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บทคัดย่อ 

  
งานวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่

ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 2) 
เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  3) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS กับการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 27 
คน จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 จ านวน 
27 คน จัดการเรียนรู้แบบปกติ นักเรียนโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม  (Cluster 
Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 1)แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความ
น่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ 
SSCS จ านวน 12 แผน 2) แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 12 แผน 3)แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องเรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ 4) แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง  เรื่อง
ความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 5 ข้อ วิเคราะห์ข้อมูลโดยการหาค่าเฉลี่ย 
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ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละและสถิติทดสอบที (t-test) 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCSหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 

2. ผลการศึกษาเปรียบเทียบความสามรถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCSหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3.ผลการศึกษาเปรียบเทียบระหว่าง นักเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ของ POLYA ร่วมกับ SSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงกว่า นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดบั .05 

 
ค าส าคัญ : การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา, ความ
น่าจะเป็น, แนวคิดของ POLYA, โมเดล SSCS 
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ABSTRACT 

  
The present study aimed 1) to compare learning achievement of students 

who learnt probability of Mathematics before and after learning through POLYA 
approach together with SSCS, 2) to compare problem solving ability of students who 
learnt probability of Mathematics before and after learning through POLYA approach 
together with SSCS, 3) to compare learning achievement and problem solving ability 
of students who learnt probability of Mathematics through POLYA approach together 
with SSCS and traditional approach. The sample of the study consisted of 27 
students of 4/1 classroom who learnt through POLYA approach together with SSCS 
and 27 students of 4/2 classroom who learnt through traditional approach. They 
studied in the 2nd semester of the academic year 2019 and they were selected by 
cluster random sampling. The instruments used in the study comprised of 1) 12 
lesson plans of Mathematics titled probability for Muthayomsuksa 4 students by 
using POLYA approach together with SSCS, 2) 12 lesson plans of Mathematics titled 
probability for Muthayomsuksa 4 students by using traditional approach, 3) 30 items 
of multiples choices learning achievement test and 4) 5 items of problem solving 
ability of Mathematics titled probability test. The data were analyzed by using mean, 
standard deviation percentage and (t-test) statistics. 
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The results of the study revealed that 

1. The results of learning achievement test of students after learning 
through POLYA approach together with SSCS was higher than before learning 
significantly at .05 statistics. 

2. The results of problem solving ability test of students after learning 
through POLYA approach together with SSCS was higher than before learning 
significantly at .05 statistics. 

3. The results of learning achievement and problem solving ability of 
students through POLYA approach together with SSCS were higher than the results of 
students for those who learnt through the traditional approach significantly at .05 
statistics. 

 
Keyword : The Comparison of Learning Achievement, Problem Solving Ability, 
Probability, POLYA Approach, SSCS Model 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 คณิตศาสตร์มีบทบทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เนื่องจาก
คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน  
สามารถวิเคราะห์ปัญหา หรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถ่ีถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน 
ตัดสินใจ แก้ปัญหา ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อ่ืน ๆ 
อันเป็นรากฐานในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ
ให้ทัดเทียมกับนานาชาติ การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องเพ่ือให้ทันสมัย
และสอดคล้องกับสภาพเศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้า
อย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิวัตน์ (ชมพูนุข โนนทนวงษ์, 2557) 
 ประเทศไทยได้ตระหนักถึงความส าคัญต่อการพัฒนาคนในชาติ โดยมีการประกาศใช้
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2562 ซึ่งมุ่งเน้นการปฏิรูปการศึกษาโดยยึดหลักว่า
ผู้เรียนเป็นส่วนส าคัญท่ีสุดในการจัดการศึกษา รวมถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และกระบวนการ
เรียนรู้ แนวทางการจัดการศึกษาถือว่าเป็นหัวใจในการปฏิรูปการศึกษา ซึ่งสาระส าคัญว่า การจัดการ
ศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการ
ศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองตามศักยภาพและเต็มศักยภาพ เน้นความส าคัญ 
ทั้งความรู้ คุณธรรมกระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษา 
ความรู้เรื่องเกี่ยวกับตนเองและความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคมความรู้เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี รวมทั้งให้ฝึกทักษะกระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์ ประยุกต์ความรู้ไปใช้ในการ
แก้ปัญหา การจัดการและใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างสมดุล 
 นอกจากนั้นกระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้ก าหนดจุดมุ่งหมายของหลักสูตรการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 เป็นมาตรฐานการเรียนรู้ว่ามุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดีมีปัญญา มีความสุข 
มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ และได้ปรับตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง  
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับนี้ จัดท าขึ้นโดยค านึงถึงการส่งเสริม ให้ผู้เรียนมีทักษะที่จ าเป็น
ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 เป็นส าคัญ นั่นคือ การเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิด
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วิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ การใช้เทคโนโลยี การสื่อสาร
และการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคมโลกได้ ทั้งนี้ การจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่ประสบความส าเร็จนั้นจะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความพร้อมที่จะเรียนรู้การเปลี่ยนแปลง
ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา
และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
จากสมรรถนะดังกล่าวจะเห็นได้ว่า ทักษะการคิดและการแก้ปัญหามีความส าคัญอย่างยิ่งและเป็น
จุดเน้นของหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ดังนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงต้องมี
ความจ าเป็นที่ต้องพัฒนาผู้เรียนให้เกิดทักษะการคิด ตลอดจนทักษะกระบวนการแก้ปัญหาเพื่อเป็น
พ้ืนฐานในการพัฒนาตนเองต่อไป (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2551)  
 ส าหรับปัญหาการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน จากประสบการณ์การสอนโดยตรงของ
ผู้วิจัยและการสัมภาษณ์ครูผู้สอนโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร อ าเภอชื่นชม จังหวัดมหาสารคาม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ซึ่งผู้วิจัยปฏิบัติการสอนในปัจจุบันนั้น เมื่อพิจารณา
ผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในบทเรียนที่ผ่าน ๆ มาพบว่า ปัญหาการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนอย่างหนึ่งคือ ขาดทักษะในการแก้โจทย์ปัญหา ไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ สอดคล้องกับ
รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
อยู่ในระดับเป็นที่ไม่น่าพอใจ เมื่อเทียบกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ยังอยู่ในเกณฑ์ต่ า จากผลการ
ประเมินในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2561 มีคะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 22.50 จากการศึกษาคะแนนการทดสอบทางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (O-NET) และปีการศึกษา 
2561 (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2561) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของโรงเรียนชื่นชม
พิทยาคาร ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีเกรดที่อยู่ในระดับ 3 ขึ้นไปเฉลี่ยร้อยละ 20.73 

(โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร, 2561) ซึ่งคะแนนทั้งผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการทดสอบทาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ไม่ถึงร้อยละ 50  
 จากความส าคัญและสภาพปัญหาที่เกิดขึ้น ดังนั้นการที่จะพัฒนาการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ให้มีคุณภาพและสามารถเรียนรู้ที่จะแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั้น จ าเป็นต้องสรรหา
รูปแบบการสอนที่สามารถช่วยให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากขึ้น ผู้วิจัยจึงได้ท าการศึกษา
งานวิจัยที่มีรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์พบว่า รูปแบบ 
การจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหานั้นคือรูปแบบการจัดการเรียนรู้ของ โพลยา ที่เน้นกระบวนการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์  ซึ่งที่ผ่านมาผู้วิจัยเองก็ได้ใช้รูปแบบการแก้ปัญหาของโพลยา 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แต่นักเรียนยังมีผลสัมฤทธิ์ต่ ากว่าเกณฑ์ ตามท่ีกล่าวมาแล้ว  
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 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงได้ศึกษาเพิ่มเติมยังพบว่า รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการแก้ปัญหาด้วย
กระบวนการแก้ปัญหาที่นอกจากนักเรียนจะได้เรียนรู้การแก้ปัญหานั้น ๆ แล้ว นักเรียนยังได้เรียนรู้
กระบวนการแก้ปัญหาอีกด้วย และเป็นการประยุกต์กระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาปรับใช้กับ 
การแก้ปัญหาเชื่อมโยงระหว่างความคิดทางวิทยาศาสตร์กับขั้นตอนของความคิดผู้เรียน (Chiappetta 
and Russell, 1982) และพบว่าการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหา
ของ Polya นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ยซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ (มณีรัตน์ พันธุตา, 2557) สามารถพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
Polya (Polya, 1957) และ SSCS มี 4 ขั้นตอนเหมือนกันรายละเอียดดังนี้ ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจ
ปัญหา (Understanding the problem)ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) ขั้นที่ 3 
ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan) และขั้นที่ 4 ตรวจสอบ (Looking back) และ SSCS 
(Pizzini, Abell and Shepardson, 1988) ประกอบด้วย 1) การค้นหา (Search : S)  
2) การแก้ปัญหา (Solve : S) 3) การสร้างสรรค์ค าตอบ หรือจัดกระท ากับค าตอบให้สื่อสารกับผู้อ่ืนได้
ง่ายขึ้น (Create : C) และ 4) การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Share : S)  
 ทั้งสองรูปแบบต่างก็เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นการใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการ
แก้ปัญหา นอกจากนักเรียนจะได้ผลลัพธ์ของปัญหา นักเรียนจะยังได้กระบวนการแก้ปัญหาเพื่อ
สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาที่อาจเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริงอีกด้วย ทั้งสองรูปแบบมีขั้นตอน
ของกระบวนการที่สัมพันธ์ต่อเนื่องกัน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท าการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ท าความ
เข้าใจแยกแยะปัญหา รวบรวมข้อมูล วางแผนที่จะการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบ
กระบวนการแก้ปัญหา และผลลัพธ์ด้วยตนเอง นอกจากนั้นยังส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์
ในการจัดกระท าต่อวิธีการคิดของนักเรียน ค าตอบหรือผลลัพธ์ในการที่จะสื่อสารกับผู้อ่ืนให้เข้าใจได้
เหมือนกับตนเอง และส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนนักเรียนท าให้นักเรียนมีทักษะสังคม
สูงขึ้นได้  
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่จะศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน และ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และฝึกทักษะให้นักเรียนด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยตนเอง มีกระบวนการแก้ปัญหาที่เป็นระบบ เป็นล าดับขั้นตอน โดยใช้การจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการ
แก้ปัญหาในการหาค าตอบของปัญหาคณิตศาสตร์ ได้สร้างสรรค์วิธีการแก้ปัญหา ค าตอบ ให้สามารถ
สื่อสารกับผู้อื่นได้ และได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับผู้อ่ืน นักเรียนความมีสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นอกจากนั้นยังเป็นแนวทางให้นักเรียนสามารถน าความรู้
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ทักษะและกระบวนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาการด าเนินชีวิต การศึกษาต่อ
และเป็นพ้ืนฐานการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องอ่ืนและในระดับสูงขึ้น 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS กับ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 
 1. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
มีความสามรถในการแก้โจทย์ปัญหาทางด้านคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 3. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามรถในการแก้โจทย์ปัญหาทางด้านคณิตศาสตร์สูงกว่า 
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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ความส าคัญของการวิจัย 
 
 ได้แผนการจัดการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS เพ่ือเสริมทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และสามารถเป็นแนวทางให้กับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ และผู้ที่เกี่ยวข้องในด้านการจัดการศึกษาน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมในแต่ละบริบท
ของโรงเรียนเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่มีประสิทธิภาพ 
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2562 จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวน 81 คน ซึ่งโรงเรียนจัดห้องแบบคละความสามารถ 
ของนักเรียน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4/1 จ านวน 27 คน และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 จ านวน 27 คน นักเรียนโรงเรียนชื่นชม
พิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562  
ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยให้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม
ด้วยการจับสลากมา 2 ห้องเรียน จากห้องเรียนทั้งหมด 3 ห้องเรียนที่จัดแบบคละความสามารถของ
นักเรียน 
 2. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
  2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้แบ่งเป็น 
   2.1.1 การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS  
   2.1.2 การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
  2.2 ตัวแปรตาม  
   2.2.1.ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   2.2.2.ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  2.3 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามหลักสูตร 
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สถานศึกษาโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 
(ปรับปรุง 2560) 
  2.4 ระยะเวลาในการวิจัย ระยะเวลาในการวิจัยครั้งนี้ ด าเนินการในภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2562 ตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 12 แผน รวม 12 ชั่วโมง 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่ฝึกให้นักเรียนมีวิธีการที่ดีในการแก้ปัญหามากกว่าที่จะสอนให้นักเรียนรู้ค าตอบของ
ปัญหาพยายามส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบรูปแบบหรือวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ด้วยตนเอง ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอน  
  ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the problem) เป็นการวิเคราะห์
ประเด็นปัญหาว่าโจทย์ต้องการทราบอะไร โจทย์ให้ข้อมูลอะไรบ้า 
  ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) เป็นขั้นตอนที่เชื่อมโยงความเกี่ยวข้อง
ระหว่างข้อมูลกับสิ่งที่ต้องการทราบ  
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan) เป็นการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้
ในขั้นที่ 2  
  ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ (Looking back) เป็นการตรวจสอบแต่ละขั้นตอนที่ปฏิบัติ ผลลัพธ์ที่
ได้จากการแก้ปัญหาว่าถูกต้องหรือไม่ 
 2. การจัดการเรียนรู้แบบ SSCS หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการใน
การแก้ปัญหา มีข้ันตอนที่เป็นจุดแข็งในการส่งเสริมให้นักเรียนค้นหาปัญหา แยกแยะประเด็นปัญหา
โดยใช้การระดมความคิด แล้ววางแผนในการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา เมื่อด าเนินการแล้วเสร็จ
นักเรียนได้จัดกระท ากับวิธีการและข้อมูลผลลัพธ์เพ่ือสื่อสารกับผู้อื่นให้ผู้อื่นเข้าใจได้ และให้นักเรียน
สามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้วิธีการและข้อมูลผลลัพธ์กับครูและเพ่ือนในชั้นเรียนได้ 
 3. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS หมายถึง การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการในการแก้ปัญหา เกิดจากการที่ผู้วิจัยบูรณาการขั้นตอนของ
กิจกรรมการเรียนรู้ระหว่างรูปแบบ SSCS และกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ซึ่งการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนหลัก 
มีรายละเอียดดังนี้ 
  3.1 ขั้นค้นหา (Search : S) หมายถึง ขั้นของการที่นักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหาและการแยกแยะประเด็นของปัญหาออกเป็นส่วน ๆ จากใบกิจกรรมที่ครูมอบหมายและใช้
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กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา (Understanding the 
problem) ให้นักเรียนท าเข้าใจว่าอะไรคือสิ่งที่ไม่รู้ อะไรคือข้อมูล มีเงื่อนไขอะไรบ้าง และเพียง
พอที่จะแก้ปัญหาหรือไม่ โดยการระบุสิ่งที่โจทย์ปัญหาระบุให้ สิ่งที่ใช้ในการแก้ปัญหา และสิ่งที่โจทย์
ปัญหาต้องการ 
  3.2 ขั้นแก้ปัญหา (Solve : S) หมายถึง ขั้นตอนที่นักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ 
POLYA ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) โดยให้นักเรียนค้นหาความเชื่อมโยงระหว่าง
ข้อมูลที่มีอยู่กับสิ่งที่โจทย์ปัญหาต้องการหาค าตอบ และนักเรียนยังไม่รู้ โดยใช้บทนิยามสมบัติและ
ทฤษฎีบทต่าง ๆ ที่ได้ศึกษามาก่อนหน้า การพิจารณาใช้วิธีการต่าง ๆ เพื่อให้ได้ข้อสรุปที่สามารถ
ด าเนินการแก้ปัญหาและหาค าตอบได้ เช่น การเขียนแผนภาพ การสร้างตารางวิเคราะห์หรืออ่ืนๆ 
แล้วนักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the 
plan) ปฏิบัติตามแผนที่ได้วางไว้ และขั้นต่อไปนักเรียนใช้กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ขั้นที่ 4 
ตรวจสอบ (Looking back) ตรวจสอบว่าแต่ละข้ันตอนที่ปฏิบัติว่าถูกต้อง ครบถ้วนหรือไม่ หรืออาจ
ตรวจสอบโดยวิธีการแก้ปัญหาวิธีอ่ืน ๆ แล้วตรวจสอบผลลพัธ์ที่ได้ตรงกันหรือไม่ 
  3.3 ขั้นสร้างสรรค์ (Create : C) หมายถึง ขั้นตอนของการที่นักเรียนน าสิ่งที่ได้มาจัด
กระท าให้เป็นระบบระเบียบเป็นขั้นตอน เพ่ือง่ายต่อการท าความเข้าใจในรูปแบบที่เหมาะสม 
ให้อยู่ในรูปแบบที่สามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ 
  3.4 ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Share: S) หมายถึง ขั้นของการที่นักเรียนน าเสนอและ 
แสดงความคิดเห็นวิธีการแก้ปัญหา และผลลัพธ์ของตนเองให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ เป็นการตรวจสอบ 
ความเข้าใจ และความถูกต้องของวิธีการและค าตอบที่ตนเองได้อีกครั้งหนึ่ง 
 4. การจัดการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การสอนแบบปกติ หมายถึง การจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอนตามคู่มือครูของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งมีข้ันตอน
ดังนี้ 
  4.1 ขั้นน า เข้าสู่บทเรียน โดยครูจะทบทวนบทเรียนที่เรียนไปแล้วให้นักเรียนก่อน 
จะเริ่มเรียนเรื่องใหม่ด้วยใช้คา ถามให้นักเรียนได้ตอบ 
  4.2 ขั้นจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยครูจะเริ่มอธิบายถึงบทเรียนที่นักเรียนจะต้อง 
เรียน โดยการใช้การอธิบายและยกตัวอย่างประกอบ 
  4.3 ขั้นสรุป โดยครูและนักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียนทั้งหมดที่นักเรียนได้เรียน 
ไป และครูซักถามนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนเข้าใจมากยิ่งขึ้น 
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความเข้าใจ และความสามารถของนักเรียน
บรรลุตามจัดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
รายวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
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เพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู่ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS จ านวน 30 ข้อ 
 6. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา หมายถึง การหาค าตอบออกมาในรูปแบบต่าง ๆ 
เช่นปริมาณ จ านวน หรือเหตุผล โดยผู้ที่แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะต้องอาศัย ความรู้ ความเข้าใจ  
ทักษะ และประสบการณ์ท่ีมีอยู่เป็นเครื่องมือในการตัดสินใจแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้น 
อย่างมีกระบวนการ และ การเรียนรู้ที่ได้จากการท าแบบท าสอบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ของนักเรียน ตามแนวคิดของ POLYA ซึงประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้   
  ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา  
  ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา  
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน   
  ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามรถในการ
แก้โจทย์ปัญหา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCS กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ
ผู้ศึกษาได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
  1. พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 
  2. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษา 
  3. แนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  4. การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
  5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  6. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  8. กรอบแนวคิดงานวิจัย 
 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 
 
 พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 เป็นกฎหมายที่ก าหนดขึ้น 
เพ่ือแก้ไขหรือแก้ปัญหาทางการศึกษา และถือได้ว่าเป็นเครื่องมือส าคัญในเรื่องเกี่ยวกับการจัด
การศึกษา และได้ให้ความส าคัญเก่ียวกับการจัดการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งระบุไว้ 
หลายมาตรา ดังนี้ 
  หมวด 1 บททั่ว ไป ความมุ่งหมายและหลักการ 
   มาตรา 6 การจัดการศึกษาต้องเป็นไปเพ่ือพัฒนาคนไทยให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ท้ัง
ร่างกาย จิตใจ สติปัญญา ความรู้และคุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต 
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
   มาตรา 7 ในกระบวนการเรียนรู้ต้องมุ่งปลูกฝังจิตส านึกที่ถูกต้องเกี่ยวกับการเมือง
การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข รู้จักรักษาและส่งเสริมสิทธิ



 

 

  10 

หน้าที่เสรีภาพ ความเคารพกฎหมาย ความเสมอภาคและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์มีความภาคภูมิใจใน
ความเป็นไทย รู้จักรักษาผลประโยชน์ส่วนรวมและของประเทศชาติรวมทั้งส่งเสริมศาสนา ศิลปะ 
วัฒนธรรมของชาติการกีฬา ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และความรู้อันเป็นสากล ตลอดจน
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จักพ่ึงตนเอง 
มีความริเริ่มสร้างสรรค์ใฝ่รู้และเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง 
  หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา 
   มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน
สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
   มาตรา 23 การจัดการศึกษา ทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และ
การศึกษาตามอัธยาศัย ต้องเน้นความส าคัญท้ังความรู้คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการ
ตามความเหมาะสมของแต่ละระดับการศึกษาในเรื่องต่อไปนี้ 
    1. ความรู้เรื่องเก่ียวกับตนเอง และความสัมพันธ์ของตนเองกับสังคม ได้แก่ 
ครอบครัวชุมชน ชาติและสังคมโลก รวมถึงความรู้เกี่ยวกับประวัติศาสตร์ความเป็นมาของสังคมไทย
และระบบการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    2. ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี รวมทั้งความรู้ความเข้าใจ 
และประสบการณ์เรื่องการจัดการ การบ ารุงรักษาและการใช้ประโยชน์จากทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมอย่างสมดุลยั่งยืน 
    3. ความรู้เกี่ยวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปัญญาไทย  
และการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญา 
    4. ความรู้และทักษะด้านคณิตศาสตร์และด้านภาษา เน้นการใช้ภาษาไทย 
อย่างถูกต้อง 
    5. ความรู้และทักษะในการประกอบอาชีพและการด ารงชีวิตอย่างมีความสุข 
   มาตรา 24 การจัดกระบวนการเรียนรู้ ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง
ด าเนินการดังต่อไปนี้ 
    1. จัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียนโดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
    2. ฝึกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และ 
การประยุกต์วามรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา 
    3. จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบัติให้ท าได้ 
คิดเป็น ท าเป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง 
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    4. จัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ด้านต่าง ๆ อย่างได้สัดส่วน
สมดุลกัน รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในทุกวิชา 
    5. ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดล้อม สื่อการเรียน 
และอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใช้การวิจัยเป็น
ส่วนหนึ่งของกระบวนการเรียนรู้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เรียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกันจากสื่อการเรียน 
การสอนและแหล่งวิทยาการประเภทต่าง ๆ 
    6. จัดการเรียนรู้ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลาทุกสถานที่มีการประสานความร่วมมือกับ
บิดามารดา ผู้ปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพ่ือร่วมกันพัฒนาผู้เรียนตามศักยภาพจาก
การศึกษาพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ (ฉบับที่ 4) พ.ศ. 2562 พบว่า การจัดการศึกษาต้องยึด
หลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญท่ีสุด 
กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ 
เน้นความส าคัญในการให้ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สถานศึกษาควรจัด
กระบวนการเรียนให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ์และ
ประยุกต์ความรู้มาใช้ และจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกปฏิบัติให้ท าได้ 
คิดเป็น ท าเป็นและเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ระดับมัธยมศึกษา 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ 
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ซึ่งการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดนั้น จะช่วยใช้ 
ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ดังนี้ 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมใน
การใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจา
ต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผล
และความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อ
ตนเองและสังคม 
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  2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด
อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่ การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ
ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศเข้าใจ
ความส าคัญและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้
ในการป้องกันและแก้ปัญหาและมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อ
ตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ 
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างานและการอยู่ร่วมกัน
ในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ 
อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อมและการรู้จัก
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี
ด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรมคณิตศาสตร์ 
มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล 
เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม 
นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ 
คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่นได้อย่างมีความสุขกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง
ต่อเนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหับผู้เรียนทุกคน ดังนี้ 
   สาระและมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
    กลุม่สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์ 
อย่างต่อเนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักท่ีจ าเป็นส าหับผู้เรียนทุกคน ดังนี้ 
     สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ 
      มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวน 
และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 
      มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและ
ความสัมพันธ์ระหว่างการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 
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      มาตรฐาน ค 1.3 ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 
      มาตรฐาน ค 1.4 เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 
     สาระที่ 2 การวัด 
      มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของ
สิ่งที่ต้องการวัด 
      มาตรฐาน ค 2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 
     สาระที่ 3 เรขาคณิต 
      มาตรฐาน ค 3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
      มาตรฐาน ค 3.2 ใช้การนึกภาพ (Visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ 
(Spatial reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (Geometric model) ในการแก้ปัญหา 
     สาระที่ 4 พีชคณิต 
      มาตรฐาน ค 4.1 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (Pattern) ความสัมพันธ์
และฟังก์ชัน 
      มาตรฐาน ค 4.2 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิง
คณิตศาสตร์ (Mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมาย 
และน าไปใช้แก้ปัญหา 
     สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
      มาตรฐาน ค 5.1 เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
      มาตรฐาน ค 5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นใน
การคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล 
      มาตรฐาน ค 5.3 ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการ 
ตัดสินใจและแก้ปัญหา 
 

แนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
 ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับแนวทางการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1. ทฤษฎีการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ทฤษฎีการเรียนรู้ที่
เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีนักการศึกษากล่าวไว้อย่างหลากหลาย โดย  
ทิศนา แขมมณี ได้น าเสนอทฤษฎีการเรียนรู้ไว้ดังนี้ (ทิศนา แขมมณี, 2555) 
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   1.1 ทฤษฎีของกลุ่มที่เน้นการรับรู้และการเชื่อมโยงความคิด (Apperception หรือ 
Herbartianism) โดย Herbart เชื่อว่า การสอนควรเริ่มจากการทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียน
เสียก่อนแล้วจึงเสนอความรู้ใหม่ ต่อไปควรจะช่วยให้ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างความรู้เดิมกับ
ความรู้ใหม่จนได้ข้อสรุปที่ต้องการแล้วจึงให้ผู้เรียนน าข้อสรุปที่ได้ไปประยุกต์ใช้กับปัญหาหรือ
สถานการณ์ใหม ่ๆ การช่วยให้ผู้เรียนสร้างความสัมพันธ์ระหว่างความรู้เดิมกับความรู้ใหม่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดความเข้าใจได้อย่างดี 
   1.2 ทฤษฎีการเชื่อมโยงของ Thorndike (Thorndike’s Classical 
Connectionism) Thorndike เชื่อว่าการเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง 
ซึ่งกฎการเรียนรู้ของ Thorndike สรุปได้ดังนี้ 
    1.2.1 กฎแห่งความพร้อม การเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้ดีถ้าผู้เรียนมีความพร้อมทั้งทาง
ร่างกายและจิตใจ 
    1.2.2 กฎแห่งการฝึกหัด การฝึกหัดหรือกระท าบ่อย ๆ ด้วยความเข้าใจจะท าให้
การเรียนรู้นั้นคงทนถาวร ถ้าไม่ได้กระท าซ้ าบ่อย ๆ การเรียนรู้นั้นจะไม่คงทนถาวร และในที่สุด 
อาจลืมได้ 
    1.2.3 กฎแห่งการใช้ การเรียนรู้เกิดจากการเชื่อมโยงระหว่างสิ่งเร้ากับ 
การตอบสนองความม่ันคงของการเรียนรู้จะเกิดข้ึน หากได้มีการน าไปใช้บ่อย ๆ หากไม่มีการน าไปใช้
อาจมีการลืมเกิดขึ้นได้ 
    1.2.4 กฎแห่งผลที่พึงพอใจ เมื่อบุคคลได้รับผลที่พึงพอใจย่อมอยากจะเรียนรู้
ต่อไป แต่ถ้าได้รับผลที่ไม่พึงพอใจ จะไม่อยากเรียนรู้ ดังนั้นการได้รับผลที่พึงพอใจ จึงเป็นปัจจัยส าคัญ
ในการเรียนรู้ซึ่งนักการศึกษาได้กล่าวถึงหลักการจัดการศึกษาในการน าทฤษฎีการเชื่อมโยงของ 
Thorndike ไปใช้ดังนี้ 
     ปนัดดา ญวณกระโทก (2546) กล่าวว่า การน ากฎแห่งการฝึกหัด (Law of 
Exercise) ของ Thorndike มาประยุกต์ในการเรียนการสอนว่าการฝึกหัดเป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับการ
เพ่ิมทักษะในการเรียนรู้ และท าให้การเรียนรู้นั้นคงทนถาวรมากข้ึน 
     ทิศนา แขมมณี (2555) กล่าวว่า หากต้องการให้ผู้เรียนมีทักษะในเรื่องใด
จะต้องช่วยให้เขาเกิดความเข้าใจในเรื่องนั้นอย่างแท้จริง แล้วให้ฝึกฝนโดยกระท าสิ่งนั้นบ่อยๆแต่ควร
ระวังอย่าให้ถึงกับซ้ าซาก จะท าให้ผู้เรียนเกิดความเบื่อหน่าย 
   1.3 ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบ Operant (Operant Conditioning) ของ Skinner
สรุปได้ว่า การกระท าใด ๆ ถ้าได้รับการเสริมแรงจะมีแนวโน้มที่จะเกิดข้ึนอีก ส่วนการกระท าที่ไม่มี
การเสริมแรงแนวโน้มที่ความถี่ของการกระท านั้นจะลดลงและหายไปในที่สุด การเสริมแรงที่
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แปรเปลี่ยนท าให้การตอบสนองคงทนกว่าการเสริมแรงที่ตายตัว การให้แรงเสริมหรือให้รางวัล 
สามารถช่วยปรับหรือปลูกฝังนิสัยที่ต้องการได้ 
   1.4 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Piaget ซ่ึง Piaget อธิบายว่า การเรียนรู้
ของเด็กเป็นไปตามพัฒนาการทางสติปัญญา การจัดสภาพแวดล้อมท่ีเอ้ือให้เด็กเกิดการเรียนรู้ตามวัย
ของเด็ก และจัดประสบการณ์ให้เด็กอย่างเหมาะสมกับพัฒนาการนั้นไม่ควรบังคับให้เด็กเรียนในสิ่งที่
ยังไม่พร้อม หรือยากเกิดพัฒนาการตามวัยของตน เพราะจะก่อให้เกิดเจตคติที่ไม่ดีได้ ในการสอนควร
ใช้สิ่งที่เป็นรูปธรรม เพ่ือช่วยให้เด็กเข้าใจลักษณะต่าง ๆ ได้ดีขึ้น แม้ในพัฒนาการช่วงการคิดแบบ
รูปธรรม เด็กจะสามารถสร้างภาพในใจได้ แต่การสอนที่ใช้อุปกรณ์ที่เป็นรูปธรรมจะช่วยให้เด็กเข้าใจ
ชัดขึ้น ในการสอนสิ่งใดให้กับเด็กควรเริ่มจากสิ่งที่เด็กคุ้นเคยหรือมีประสบการณ์มาก่อนแล้วจึงเสนอ
สิ่งใหม่ที่มีความสัมพันธ์กับสิ่งเก่า การท าเช่นนี้จะช่วยให้กระบวนการซึมซับและจัดระบบความรู้ของ
เด็กเป็นไปด้วยดี 
   1.5 ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ Bruner ซ่ึง Bruner แบ่งวิธีการเรียนรู้
ออกเป็น 3 ขั้น คือ ขั้นการเรียนรู้จากการกระท า การลงมือกระท าช่วยให้เด็กเกิดการเรียนรู้ได้ดี 
การเรียนรู้เกิดจากการกระท า ขั้นการเรียนรู้จากความคิดเป็นขั้นที่เด็กสามารถสร้างมโนภาพในใจได้
และสามารถเรียนรู้จากภาพแทนของจริงได้ และขั้นการเรียนรู้สัญลักษณ์และนามธรรม เป็นขั้น 
การเรียนรู้สิ่งที่ซับซ้อนและเป็นนามธรรมได้ กระบวนการค้นพบการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ดีมีความหมายส าหรับผู้เรียน การสอนความคิดรวบยอดให้แก่ผู้เรียนเป็น
สิ่งจ าเป็น การจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้ค้นพบการเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถช่วยให้ผู้เรียน 
เกิดการเรียนรู้ได้ดี 
   1.6 ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Rogers ซ่ึง Rogers กล่าวว่า มนุษย์จะสามารถพัฒนา
ตนเองได้ดีหากอยู่ในสภาพการณ์ที่ผ่อนคลายและเป็นอิสระ การจัดบรรยากาศการเรียนที่ผ่อนคลาย
และเอ้ือต่อการเรียนรู้ และเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยครูใช้วิธีการสอนแบบชี้แนะ ให้ผู้เรียนเป็น
ผู้น าทางในการเรียนรู้ของตน และท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนจนบรรลุผล
และการเรียนรู้จะเน้นกระบวนการ เนื่องจากกระบวนการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส าคัญท่ีบุคคลใช้ในการ
ด ารงชีวิตและแสวงหาความรู้ต่อไป 
   1.7 แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ของ Knowles ซ่ึง Knowles กล่าวว่าผู้เรียนจะ
เรียนรู้ได้มากหากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยตนเอง การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรับผิดชอบ
รว่มกันในกระบวนการเรียนรู้ จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี ในกระบวนการเรียนรู้ควรเปิด
โอกาสและส่งเสริมให้ผู้เรียนน าประสบการณ์ ความรู้ ทักษะ เจตคติและค่านิยมต่าง ๆ ของตนเข้ามา
ใช้ในการท าความเข้าใจสิ่งใหม่ ประสบการณ์ใหม่ ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียนควร
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เลือกสิ่งที่เรียน และวิธีเรียนด้วยตนเอง ในกระบวนการเรียนการสอนครูควร
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เข้าใจ และส่งเสริมความแตกต่างระหว่างบุคคล ควรเปิดโอกาสและส่งเสริมให้ผู้เรียนได้พัฒนา
คุณสมบัติเฉพาะตน ไม่ควรปิดกั้นเพียงเพราะเขาไม่เหมือนคนอ่ืน และในกระบวนการเรียนรู้ 
ควรเปิดโอกาสและส่งเสริมให้ผู้เรียนตัดสินใจด้วยตัวเอง ลงมือกระท า และยอมรับผลของการตัดสินใจ
หรือการกระท านั้น 
   สรุปได้ว่า กระบวนการเรียนรู้ควรอาศัยหลักของทฤษฎีการเรียนรู้ โดยทฤษฎีการ
เรียนรู้ ต่างๆ เป็นส่วนส าคัญให้ครูสามารถจัดกระบวนการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับผู้เรียนเกิด
ประสิทธิภาพในการจัดการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนเป็นส าคัญ เป็นผู้ลงมือกระท า ค้นพบค าตอบและได้
ใช้กระบวนการค้นพบด้วยตนเอง ในสภาพแวดล้อมที่อบอุ่น ปลอดภัย มีความพร้อมที่จะเรียนรู้และ
เข้าใจในความแตกต่างระหว่างบุคคล 
  2. จิตวิทยาในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จิตวิทยาที่ควรรู้ส าหรับครูคณิตศาสตร์ 
มีดังนี้ (ยุพิน พิพิธกุล, 2539) 
   2.1 ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual difference) นักเรียนย่อมมีความ
แตกต่างกันทั้งในด้านสติปัญญา อารมณ์ จิตใจ และลักษณะนิสัย ดังนั้นในการจัดชั้นเรียนนั้น 
ครูควรจะได้ค านึงถึง 
    2.1.1 ความแตกต่างกันของนักเรียนภายในกลุ่มเดียวกัน เพราะนักเรียนมีความ
แตกต่างกัน ทั้งทางร่างกาย ความสามารถ บุคลิกภาพ ครูจะสอนทุกคนให้เหมือนกันนั้นเป็นไปไม่ได้ 
ครูจะต้องศึกษาดูว่านักเรียนแต่ละคนมีปัญหาอย่างไร 
    2.1.2 ความแตกต่างระหว่างกลุ่มของนักเรียน เช่น ครูอาจจะแบ่งนักเรียนออก
ตามความสามารถ (Ability grouping) ว่านักเรียนมีความเก่ง อ่อน ต่างกันอย่างไร เมื่อครูทราบแล้วก็
จะได้สอนให้สอดคล้องกับความสนใจของนักเรียนเหล่านั้น 
    2.1.3 ศึกษานักเรียนแต่ละบุคคล ดูความแตกต่างเสียก่อน วินิจฉัยว่าแต่ละคน
ประสบปัญหาในการเรียนคณิตศาสตร์อย่างไร 
    2.1.4 วางแผนการสอนให้สอดคล้องกับความแตกต่างของนักเรียน ถ้านักเรียน
เรียนเก่งก็ส่งเสริมให้ก้าวหน้า แต่ถ้านักเรียนอ่อนก็พยายามหาทางช่วยเหลือด้วยการสอนซ่อมเสริม 
    2.1.5 ครูต้องรู้จักหาวิธีการมาสอน หาวิธีแปลก ๆ ใหม่ ๆ เช่น การสอนนักเรียน
อ่อนก็ใช้รูปธรรมมาอธิบายนามธรรม ให้นักเรียนเรียนด้วยความสนุกสนาน เพลิดเพลินอาจจะใช้เพลง 
กลอน เกม ปริศนา บทเรียนการ์ตูน เอกสารแนะแนวทาง บทเรียนแบบโปรแกรมชุดการเรียนการ
สอนรายบุคคล และบทเรียนกิจกรรม 
    2.1.6 ครูจะต้องรู้จักหาเอกสารประกอบการสอนมาเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน 
เช่น นักเรียนเก่งก็ให้ท าแบบฝึกหัดเสริมให้ก้าวหน้ายิ่งขึ้น นักเรียนอ่อนก็ท าแบบฝึกหัดที่ง่ายไปสู่ยาก
เป็นแบบฝึกหัดที่เสริมทักษะให้นักเรียนค่อย ๆ ท าไป 
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    2.1.7 การสอนนักเรียนที่มีความแตกต่างกันนั้นข้อส าคัญ คือ ครูจะต้องมีความ
อดทน ขยัน ใฝ่หาความรู้ เสียสละเวลา จึงจะสามารถสอนนักเรียนที่มีความสามารถแตกต่างกันได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
   2.2 จิตวิทยาในการฝึก (Psychology of Drill) การฝึกนั้นเป็นเรื่องจ าเป็นส าหรับ
นักเรียน แต่ถ้าให้ฝึกซ้ าๆ นักเรียนก็จะเกิดความเบื่อหน่าย ครูบางท่านคิดว่าการฝึกให้นักเรียนท า
โจทย์มากๆ จะท าให้นักเรียนคล่องและจ าสูตรได้ แต่ในบางครั้งโจทย์ที่เป็นแบบเดียวกันถ้าท าหลาย ๆ 
ครั้งนักเรียนก็เบื่อหน่าย ครูจะต้องดูให้เหมาะสม การฝึกท่ีมีผลอาจจะพิจารณาดังนี้ 
    2.2.1 การฝึกจะให้ได้ผลดีต้องฝึกเป็นรายบุคคล เพราะค านึงถึงความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล 
    2.2.2 ควรจะฝึกไปทีละเรื่อง เมื่อจบบทเรียนหนึ่ง และเมื่อเรียนได้หลายบทก็ควร
จะฝึกรวบยอดอีกครั้งหนึ่ง 
    2.2.3 ควรจะมีการตรวจสอบแบบฝึกหัดแต่ละที่ให้นักเรียนท าเพ่ือประเมินผล
นักเรียน ตลอดจนประเมินผลการสอนของครูด้วย เมื่อนักเรียนท าโจทย์ปัญหาไม่ได้ ครูควรจะได้ถาม
ตนเองอยู่เสมอว่าเพราะอะไร อาจจะเป็นครูใช้วิธีสอนไม่ดีก็ได้ จะต้องพิจารณาให้รอบคอบ 
    2.2.4 เลือกแบบฝึกหัดที่สอดคล้องกับบทเรียน และให้แบบฝึกหัดพอเหมาะ 
ไม่มากเกินไป ตลอดจนหาวิธีการในการที่จะให้ท าแบบฝึกหัด 
    2.2.5 แบบฝึกหัดที่ให้นักเรียนท านั้น จะต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
    2.2.6 แบบฝึกหัดที่ให้นั้น ควรจะฝึกหลาย ๆ ด้าน ค านึงถึงความยากง่ายเรื่องใด
ควรจะเน้นก็ให้ท าหลายข้อ เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจและจ าได้ 
    2.2.7 พึงตระหนักอยู่เสมอว่า ก่อนที่จะให้นักเรียนท าโจทย์นั้น นักเรียนเข้าใจใน
วิธีการท าโจทย์นั้นโดยถ่องแท้ อย่าปล่อยให้นักเรียนท าโจทย์ตามตัวอย่างที่ครูสอนโดยไม่เกิดความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์แต่ประการใด 
    2.2.8 พึงตระหนักอยู่เสมอว่า ฝึกอย่างไรนักเรียนจึงจะ “คิดเป็น” ไม่ใช่ 
“คิดตาม” ครูจะต้องฝึกให้นักเรียน “คิดเป็น” “ท าเป็น” และ “แก้ปัญหาเป็น” 
   สรุปได้ว่า จิตวิทยาในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์นั้น นักเรียนย่อมมีความแตกต่าง
กันทั้งในด้านสติปัญญา อารมณ์ จิตใจ และลักษณะนิสัย ในการจัดการเรียนรู้ครูควรค านึงถึง 
ความแตกต่างระหว่างบุคคล จึงควรฝึกเป็นรายบุคคล ฝึกทีละเรื่องให้สอดคล้องกับเรื่องที่เรียน 
ค านึงถึงความยากง่ายและควรตรวจสอบผลงานของนักเรียนเป็นการประเมินผลนักเรียน 
  3. การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ส าคัญในการน า
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สู่การปฏิบัติ ทั้งนี้ การที่ผู้เรียนจะมี
คุณภาพและบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัดหรือไม่ ขึ้นอยู่กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ด้วยเหตุนี้ครูผู้สอนต้องวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ โดยมีหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
การจัดการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการ
ทางสมอง และการจัดการเรียนรู้ที่เน้นคุณธรรม จริยธรรม ในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
ผู้สอนต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลุตามเป้าหมาย
ของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน เช่น กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิดกระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และ
แก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการจัดการ 
กระบวนการเรียนรู้ของตนเอง และกระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย เป็นต้น ทั้งนี้ ต้องให้ความส าคัญ
กับการใช้สื่อ การพัฒนาสื่อการใช้แหล่งเรียนรู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และการวัดผลประเมินผลอย่าง
หลากหลายเพื่อให้เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2552) 
   3.1 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้โดยการ
วิธีการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียนแต่ละคน ให้สามารถพัฒนาตนเองได้ได้ลงมือ
ศึกษาค้นคว้า คิดแก้ปัญหา และปฏิบัติงานเพ่ือสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยมีครูผู้สอนเป็นผู้ส่งเสริม
สนับสนุนจัดสถานการณ์ให้เอ้ือต่อการเรียนรู้ 
    ซึ่งสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ส านักงานคณะกรรมการ
การอุดมศึกษา และส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2550) กล่าวเพ่ิมเติมว่า การจัด
เนื้อหาสาระและกิจกรรมต้องสอดคล้องกับวุฒิภาวะ ความสนใจ และความถนัดของผู้เรียน การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง จากการฝึกปฏิบัติ ฝึกให้
นักเรียนคิด วิเคราะห์ และแก้ปัญหากิจกรรมการเรียนรู้ ต้องผสมผสานทั้งทางด้านเนื้อหา และทักษะ
กระบวนการตลอดจนปลูกฝังคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่ดีงามถูกต้อง และเหมาะสมแก่ผู้เรียน 
แนวการจัดการเรียนรู้เป็นส าคัญเป็นกระบวนการที่พัฒนาร่างกายจิตใจ สติปัญญา ความรู้และ
คุณธรรมของผู้เรียนให้เจริญงอกงาม โดยสร้างให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมรู้ ร่วมคิด และร่วมกระท า ผู้สอนมี
หน้าที่ร่วมงานวางแผนในกิจกรรมที่เหมาะสม กระตุ้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม ส่งเสริม
ความคิดและอ านวยความสะดวกให้ผู้เรียนได้พัฒนาตนเองอย่างเต็มที่ ตามความต้องการ ความสนใจ 
และเต็มตามศักยภาพของผู้เรียน ผู้สอนควรค านึงถึงความสนใจ ความถนัดของผู้เรียน และความ
แตกต่างของผู้เรียน การจัดสาระการเรียนรู้จึงควรจัดให้มีความหลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ
เลือกเรียนได้ตามความสนใจ รูปแบบของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรมีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการ
เรียนรู้ร่วมกันทั้งชั้นเรียน เป็นกลุ่มย่อย เรียนเป็นรายบุคคล สถานที่ท่ีจัดควรมีทั้งในห้องเรียน 
นอกห้องเรียน บริเวณสถานศึกษามีการจัดให้ผู้เรียนได้ไปศึกษาในแหล่งวิทยาการต่าง ๆ ที่อยู่ใน 
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ชุมชน หรือในท้องถิ่น จัดให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและความเหมาะสมของผู้เรียน ในการจัด
กิจกรรมการเรียนให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง ได้ลงมือปฏิบัติจริง ผู้สอนควรฝึกให้ผู้เรียนคิดเป็น 
ท าเป็น รู้จักบูรณาการความรู้ต่าง ๆ เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ใหม่รวมถึงการปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยม 
และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักประเมินผลงานและปรับปรุงงาน ตลอดจนสามารถ
น าความรู้และประสบการณ์ไปใช้ในชีวิตและอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข โดยอาศัยหลักการจัดการ
เรียนรู้ คือ การเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิดและแก้ปัญหาด้วยตัวเอง ได้ศึกษาค้นคว้าจากสื่อและ
เทคโนโลยีต่าง ๆ โดยอิสระ ผู้สอนมีส่วนช่วยในการจัดเนื้อหาสาระ และกิจกรรมให้สอดคล้องกับ 
ความสนใจและความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้สอนท าหน้าที่เป็นที่
ปรึกษาให้ค าแนะน าและชี้แนะในข้อบกพร่องของผู้เรียน การจัดกิจกรรมประกอบการเรียนรู้ใน
ลักษณะให้เรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม เป็นแนวการจัดการเรียนรู้แนวหนึ่งที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ร่วมกัน
คิด ร่วมกันแก้ปัญหาปรึกษาหารืออภิปรายและแสดงความคิดเห็นด้วยเหตุผลซึ่งกันและกันช่วยให้
ผู้เรียนได้พัฒนาทั้งด้านความรู้ทักษะ/กระบวนการคิด และประสบการณ์มากขึ้น ในการจัดกลุ่มให้
ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหาอาจจัดเป็นกลุ่มเล็กๆ 2 คน หรือกลุ่มย่อย 4–5 คน หรืออาจจัดเป็นกิจกรรม
ให้ผู้เรียนร่วมกันแก้ปัญหาเป็นกลุ่มใหญ่ทั้งชั้นเรียนก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับขั้นตอนของการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ 
    ในขั้นด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ สิ่งส าคัญท่ีผู้สอนควร
ค านึงถึง คือ ความรู้พ้ืนฐานของผู้เรียนส าหรับการเรียนรู้เนื้อหาใหม่ ขั้นเตรียมความพร้อมที่น าเข้าสู่
กิจกรรม ผู้สอนสามารถใช้ค าถามเชื่อมโยงเนื้อหาหรือเรื่องราวที่เก่ียวข้องเพ่ือน าไปสู่เนื้อหาใหม่หรือ
ใช้ยุทธวิธีต่างๆ ให้ผู้เรียนสามารถสรุป หรือเข้าใจหลักการ แนวคิด กฎ สูตร สัจพจน์ทฤษฎีบท หรือ
บทนิยามด้วยตนเอง ในขณะที่ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มผู้สอนควรให้อิสระทางความคิดกับผู้เรียนแต่
ผู้สอนควรหมุนเวียนไปตามกลุ่มต่าง ๆ เพื่อคอยสังเกต ตรวจสอบความเข้าใจและให้ค าแนะน าตาม
ความจ าเป็น การจัดโอกาสให้ผู้เรียนได้ออกมาน าเสนอแนวคิดของผู้เรียนแต่ละคน หรือแนวคิดของ
กลุ่มก็เป็นสิ่งส าคัญท่ีผู้สอนควรปฏิบัติให้มีบ่อยๆ เพราะในการน าเสนอแต่ละครั้งผู้เรียนมีโอกาสร่วม
แสดงแนวคิดเสริมเพ่ิมเติมร่วมกัน หรือซักถามหาข้ออภิปรายขัดแย้งด้วยเหตุและผล ผู้สอนมีโอกาส
เสริมความรู้ขยายความหรือสรุปประเด็นส าคัญที่เป็นความคิดรวบยอดของสาระที่น าเสนอ ท าให้การ
เรียนรู้ขยายในวงกว้างและลึกมากขึ้น ผู้เรียนสามารถน าความรู้หรือแนวคิดที่ได้จากการน าเสนอนั้นไป
ประยุกต์ หรือเป็นแบบอย่างในการปฏิบัติได้ ผลดีอีกประการหนึ่งของการที่ผู้เรียนได้ออกมาน าเสนอ
ผลงาน คือ ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดี มีความภาคภูมิใจในผลงานเกิดความรู้สึกอยากคิด อยากท า 
กล้าแสดงออก และจดจ าสาระที่ตนเองได้ออกมาน าเสนอได้นานส าหรับขั้นการฝึกทักษะหรือฝึก
ปฏิบัติ ผู้เรียนควรได้ฝึกเป็นรายบุคคล หรืออาจฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มก็ได้ตามความเหมาะสมของ 
สาระและกิจกรรม 
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    เนื่องจากลักษณะการเรียนรู้คณิตศาสตร์ต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานที่ต่อเนื่องกันใน
การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ผู้สอนควรให้ผู้เรียนมีโอกาสเรียนรู้จากการปฏิบัติ/ท ากิจกรรมได้ฝึก
ทักษะ/กระบวนการ โดยฝึกการสังเกต ฝึกให้เหตุผล และหาข้อสรุปจากสื่อรูปธรรม หรือแบบจ าลอง
ต่างๆ ก่อน และขยายวงความรู้สู่นามธรรมให้กว้างขึ้น ให้สูงขึ้นตามความสามารถของผู้เรียน ถ้าสาระ
เนื้อหาหรือกิจกรรมที่ผู้สอนจัดให้นั้นยากเกินไปหรือต้องอาศัยความรู้พ้ืนฐานที่สูงกว่าที่ผู้เรียนมี ผู้สอน
ควรสร้างพ้ืนฐานความรู้ใหม่ อาจใช้วิธีลดรูปของปัญหานั้นให้ง่ายกว่าเดิมหรือการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้เสริมเพ่ิมเติมให้อีกก็ได้ 
   3.2 การจัดการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล การจัดการเรียนรู้ที่
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ความแตกต่างระหว่างบุคคลกับผู้เรียน เพ่ือวางรากฐานชีวิตให้
เจริญงอกงามอย่างสมบูรณ์ มีพัฒนาการสมวัยอย่างสมดุล ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและ
สติปัญญา การจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ค้นพบและแสดงออกถึงศักยภาพของตนเอง
ครูผู้สอนจึงควรมีข้อมูลผู้เรียนเป็นรายบุคคลส าหรับใช้ในการวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
น าไปพัฒนาผู้เรียนให้เหมาะสมกับความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
   3.3 การจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง การจัดการเรียนรู้ที่
สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาได้
อย่างเหมาะสมกับท างานของสมอง การเชื่อมโยงวงจรสมองหากการจัดการเรียนรู้ที่ขัดต่อการท างาน
ของสมองจะท าให้เกิดการเรียนรู้ไม่ได้เต็มตามศักยภาพ อีกทั้งต้องค านึงถึงพัฒนาการทางอารมณ์ของ
ผู้เรียน การให้เรียนอย่างมีความสุข โดยใช้ประสบการณ์ตรงด้านร่างกายที่เป็นรูปธรรม ข้อเท็จจริง
และทักษะด้านต่างๆ ที่ปรากฏในชีวิตจริงตามธรรมชาติ เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนรู้ให้
สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมองในแต่ละช่วงวัย จะส่งผลให้ผู้เรียนมีความสนใจ ความตั้งใจ 
มีจินตนาการความคิดสร้างสรรค์ ท างานและผู้ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
   3.4 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นด้านคุณธรรม จริยธรรม การจัดการเรียนรู้ที่เน้นด้าน
คุณธรรม จริยธรรม ด้วยการจัดการเรียนรู้ที่บูรณาการ คุณธรรม จริยธรรมได้รับรู้ เกิดการยอมรับเห็น
คุณค่าและพัฒนาอย่างต่อเนื่องจนเป็นลักษณะนิสัยที่ดี 
    สรุปได้ว่า แนวทางการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีหลักการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จัดการเรียนรู้ที่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล
สอดคล้องกับพัฒนาการทางสมอง และการจัดการเรียนรู้ที่เน้นคุณธรรม จริยธรรมให้แก่นักเรียน 
  4. หลักการสอนคณิตศาสตร์คนโดยทั่วไปมักมองคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ว่าด้วยเรื่องราว
ของสิ่งที่เป็นนามธรรมซึ่งไม่มีตัวตนให้มองเห็นหรือจับต้องได้ แต่ในความเป็นจริงแล้วเราใช้
คณิตศาสตร์อยู่ในชีวิตประจ าวันเสมอ และคณิตศาสตร์ก็มีบทบาทส าคัญต่อความเจริญก้าวหน้าทาง
วิทยาการของมนุษย์มาโดยตลอด นอกจากนั้นสิ่งที่เป็นนามธรรมในสมัยหนึ่งอาจไม่ใช่นามธรรมใน
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สมัยต่อมาเช่น สมัยหนึ่งพันปีมาแล้ว มนุษย์ไม่รู้จักจ านวนลบ เพราะไม่ทราบว่าจะนับแกะจ านวน -1 
ตัวได้อย่างไร จึงเป็นนามธรรมอย่างมาก แต่ในสมัยปัจจุบันมนุษย์ไม่ได้รู้สึกว่าจ านวนลบเป็นสิ่ง
นามธรรมอีกต่อไปแล้ว แต่จะรู้สึกสิ่งที่นักคณิตศาสตร์สร้างข้ึนใหม่และยังไม่คุ้นเคยว่าเป็นนามธรรม
อย่างใหม่ต่อไป (ฉวีวรรณ รัตนประเสริฐ, 2547) ซึ่งการสอนคณิตศาสตร์ควรยึดหลักในการสอน 
เพ่ือช่วยการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีดังนี้  
   4.1 ควรสอนจากเรื่องง่ายไปสู่ยาก 
   4.2 เปลี่ยนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรม 
   4.3 สอนให้สัมพันธ์ความคิด เมื่อครูจะทบทวนเรื่องใดก็ควรจะทบทวนให้หมด 
การรวบรวมเรื่องที่เหมือนกันเข้าเป็นหมวดหมู่จะช่วยให้นักเรียนเข้าใจและจ าได้แม่นย าขึ้น 
   4.4 เปลี่ยนวิธีการสอน ไม่ซ้ าซากน่าเบื่อหน่าย ผู้สอนควรจะสอนให้สนุกสนานและ
น่าสนใจ ซึ่งอาจจะมี กลอน เพลง เกม การเล่าเรื่อง การท าภาพประกอบ การ์ตูน ปริศนา  
ต้องรู้จักสอดแทรกสิ่งละอันพันละน้อยให้บทเรียนน่าสนใจ 
   4.5 ใช้ความสนใจของนักเรียนเป็นจุดเริ่มต้น เป็นแรงดลใจที่จะเรียน ด้วยเหตุนี้ 
ในการสอนจึงมีการน าเข้าสู้บทเรียนเร้าใจเสียก่อน 
   4.6 สอนให้ผ่านประสาทสัมผัส ผู้สอนอย่าพูดเฉย ๆ โดยไม่ให้เห็นตัวอักษร  
ไม่เขียนกระดานด า เพราะการพูดลอยๆ ไม่เหมาะกับวิชาคณิตศาสตร์ 
   4.7 ควรจะค านึงถึงประสบการณ์เดิม และทักษะเดิมที่นักเรียนมีอยู่ กิจกรรมใหม่
ควรต่อเนื่องกับกิจกรรมเดิม 
   4.8 เรื่องท่ีสัมพันธ์กันก็ควรจะสอนไปพร้อมๆ กัน 
   4.9 ให้ผู้เรียนมองเห็นโครงสร้าง ไม่ใช่เน้นแต่เนื้อหา 
   4.10 ไม่ควรเป็นเรื่องยากเกินไป ผู้สอนบางคนชอบให้โจทย์ยาก ๆ เกินหลักสูตร 
ซึ่งอาจจะท าให้ผู้เรียนที่เรียนอ่อนท้อถอย แต่ถ้าผู้เรียนที่เรียนเก่ง ก็อาจจะชอบ ควรจะส่งเสริมเป็น
รายไปในการสอนต้องค านึงถึงหลักสูตรและเลือกเนื้อหาเพิ่มเติมให้เหมาะสม 
   4.11 สอนให้นักเรียนสามารถหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง การยกตัวอย่างหลาย ๆ 
ตัวอย่างจนนักเรียนเห็นรูปแบบ จะช่วยให้นักเรียนสรุปได้ อย่ารีบบอกเกินไป 
   4.12 ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติในสิ่งที่ท าได้ 
   4.13 ผู้สอนควรจะมีอารมณ์ขัน เพ่ือช่วยให้บรรยากาศในห้องเรียน น่าเรียนยิ่งขึ้น
วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เรียนหนัก ครูจึงไม่ควรจะเคร่งเครียด 
   4.14 ผู้สอนควรจะมีความกระตือรือร้น และตื่นตัวอยู่เสมอ 
   4.15 ผู้สอนควรหมั่นแสวงหาความรู้เพิ่มเติม เพื่อจะน าสิ่งแปลกและใหม่มาถ่ายทอด
ให้ผู้เรียน และผู้สอนควรจะเป็นผู้ที่มีศรัทธาในอาชีพของตน จึงจะท าให้สอนได้ดี 
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  นอกจากนั้น สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้เสนอหลักการสอนคณิตศาสตร์ ไว้ดังนี้ 
   1. สอนจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหานามธรรม 
   2. สอนจากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวนักเรียนก่อนสอนสิ่งที่อยู่ไกลตัวนักเรียน 
   3. สอนจากเรื่องที่ง่ายก่อนการสอนเรื่องท่ียาก 
   4. สอนตรงตามเนื้อหาที่ต้องการสอน 
   5. สอนให้คิดไปตามล าดับขั้นตอนอย่างมีเหตุผล โดยขั้นตอนที่ก าลังท าเป็นผลมา
จากข้ันตอนก่อนหน้านั้น 
   6. สอนดว้ยอารมณ์ขัน ท าให้นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินโดยครูอาจใช้เกมเพลง
ปริศนา 
   7. สอนด้วยหลักจิตวิทยา สร้างแรงจูงใจ เสริมก าลังใจให้กับนักเรียนโดยการใช้
ค าพูด 
   8. สอนโดยการน าไปสัมพันธ์กับวิชาอ่ืน 
  ศิลปะในการสอนคณิตศาสตร์แก่นักเรียนเพ่ือเป็นประโยชน์ในการสอนของครู
คณิตศาสตร์ มีดังนี้ (ฉวีวรรณ เศวตมาลย์, 2545) 
   1.เริ่มต้นบทเรียนด้วยวิธีการที่น่าสนใจ การสอนที่เริ่มด้วยการทบทวนงานที่ให้ไป
เมื่อวาน สอนบทเรียนใหม่ และให้นักเรียนท างานตามบทเรียนใหม่ วิธีการเช่นนี้ ถ้าครูท าติดต่อกัน 
ทุกวัน จะท าให้นักเรียนเกิดความเฉื่อยชา เบื่อหน่าย และท าลายความสนใจของเขาโดยสิ้นเชิง
ถึงแม้ว่าจะจ าเป็นต้องทบทวนงานที่มอบหมายไป แต่ครูก็ไม่จ าเป็นต้องเริ่มต้นบทเรียนทุกบทใน
ลักษณะเช่นนี้ และอุทิศเวลาส่วนใหญ่ไปกับการทบทวน การสอน 5 นาทีแรกของคาบเรียนจะบอก
ความแตกต่างระหว่างความส าเร็จ และความล้มเหลวของเวลาเรียนได้อย่างชัดเจน จึงควรที่จะเริ่มต้น
ด้วยความคิดบางอย่างที่สามารถใช้จินตนาการ เพ่ือท าให้นักเรียนสนใจและตั้งใจเรียนได้แก่ 
    1.1 การเดาและการคาดคะเน ค าถามที่น่าสนใจเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพ 
มากที่สุดวิธีหนึ่งที่จะใช้ในตอนเริ่มต้น และตอนท้ายของคาบเรียน ครูควรตั้งถามให้โอกาสนักเรียนเดา
และอภิปรายหาค าตอบที่ดีที่สุด โดยครูอาจจะชี้แนะให้นักเรียนพิจารณาวิธีการที่เหมาะสมในการหา
ค าตอบ ค าถามที่ใช้จึงต้องสร้างให้ยั่วยุเพื่อที่จะเกิดความคิดในการใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ที่
เหมาะสมตามหลักสูตรและระดับชั้นในการหาค าตอบ ข้อควรระวัง คือ บางครั้งครูอาจจะพบชั้นเรียน
ที่ล้มเหลว แม้ครูจะพยายามกระตุ้นให้มากท่ีสุดแล้ว ภายหลังการอภิปรายการเดาต่างต่างนานาชั่ว
ระยะเวลาหนึ่ง ครูต้องชี้น านักเรียนให้สามารถค้นพบวิธีการค านวณท่ีใช้หาค าตอบที่ถูกต้องถ้าถึงจุดนี้
นักเรียนยังไม่สนใจหาค าตอบที่ถูกต้อง ก็จ าเป็นต้องท าให้เกิดการอภิปรายให้เพียงพอก่อนเพื่อท าให้
นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้วิธีหาค าตอบ 



 

 

  23 

    1.2 ค าถามที่ท้าทาย มีค าถามที่ท้าทายและน่าสนใจที่สามารถน ามาใช้เพ่ือยั่วยุให้
มีการอภิปรายในการเริ่มต้นคาบเรียน และยังสามารถใช้กระตุ้นในการทบทวนทักษะการคิดค านวณ 
นักเรียนควรจะเดาและคาดคะเนค าตอบเพ่ือจะได้เกิดประสบการณ์ในกระบวนการอาจจะเกิดขึ้นกับ
นักเรียนด้วย 
   2. การใช้หัวข้อเชิงประวัติศาสตร์ในเวลาอันเหมาะสม 
    2.1 วันเกิดของนักคณิตศาสตร์ เช่น วันที่ 15 เมษายน ครูอาจจะฉลองวันเกิด
ของนักคณิตศาสตร์ที่มีคุณประโยชน์ตลอดกาล (Leonhard Euler) คุณูปการของเขาแผ่ไพศาลไปทั่ว
จนสามารถพบได้ในการสอนคณิตศาสตร์แทบทุกระดับชั้น เช่น Euler เป็นคนแรกท่ีใช้สัญลักษณ์ 

π และใช้ i แทน  
    2.2 วาทะอันส าคัญ การยกวาทะส าคัญของนักคณิตศาสตร์ที่มีชื่อเสียงมา
เผยแพร่จะท าให้การแสดงป้ายนิเทศมีความหมาย ตัวอย่างวาทะส าคัญที่มีคุณค่า ได้แก่ “คณิตศาสตร์
เป็นราชินีของวิทยาศาสตร์ และเลขคณิตเป็นราชินีของคณิตศาสตร์”(Karl Friedrich Gauss) 
“พระเจ้าได้สร้างจ านวนนับขึ้นมา ส่วนที่เหลือเป็นผลงานของมนุษย์” (Leopold Kronecker) 
    2.3 ปัญหาที่ยังแก้ไม่ได้ โดยปกติปัญหาที่ยังแก้ไม่ได้และเป็นไปไม่ได้จะสร้าง
ความสนใจให้นักเรียนคณิตศาสตร์มาก เช่น ทฤษฎีบทสุดท้ายของ Fermat (Fermat’s Last 
Theorem) 
    2.4 เรื่องราวที่น่าสนใจทางประวัติศาสตร์ นักเรียนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษา
ส่วนมากจะสนใจในเรื่องประวัติศาสตร์ ตัวอย่างเช่น ระบบการค านวณแบบโบราณสามารถน าไปใช้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือท าให้ชั้นเรียนมีชีวิตชีวาขึ้น และเป็นการแนะน าวิธีสอนสมัยใหม่ด้วย 
   3. การใช้สื่อประกอบการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ 
    3.1 การใช้กระดาษเป็นสื่อ เช่น การเจียนเลข 1 ตามด้วย 0 จ านวน 100 ตัว 
หรือเขียนง่าย ๆ ว่า 10100 นักเรียนจะเห็นความยิ่งใหญ่มหาศาลของมันเมื่อครูดึงม้วนกระดาษยาว
คลี่ออกมาให้เห็นเลขศูนย์ 100 ตัวในห้องเรียน โดยการเปรียบเทียบกับหนึ่งล้านจะดูชัดเจนมากข้ึน

หรือการเขียนจ านวนทศนิยม 4,000 ตัวแรกตามการกระจายค่า π ซึ่งไม่ซ้ ากันเลยในกระดาษ 
ม้วนยาว 
    3.2 กิจกรรมการพับกระดาษและการตัดกระดาษ ครูอาจใช้การพับกระดาษและ
การตัดกระดาษ เพ่ือศึกษารูปสามเหลี่ยมด้านเท่า ทฤษฎีบทพีทาโกรัส 
    3.3 การใช้เส้นเชือก เช่น ครูเข้าห้องเรียนพร้อมเส้นเชือกในกระเป๋าของท่านแล้ว
เริ่มดึงมันออกมา ถามนักเรียนทีละคนให้เดาความยาวของเส้นเชือกก่อนที่พวกเขาจะมองเห็นมันทั้ง
เส้น แน่นอนที่ค าตอบจะแตกต่างกันมากมาย เมื่อครูดึงเส้นเชือกส่วนที่เหลือออกมาให้นักเรียนเห็น 

1
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นักเรยีนก็จะเดาอีก ค าตอบก็ยังมีต่าง ๆ กัน บางทีอาจจะมากกว่าที่นักเรียนเองคาดไว้ขั้นต่อไป ครูให้
นักเรียนเดาว่าเส้นเชือกจะพันรอบธนบัตร 20 บาท และลูกบาสเกตบอลได้พอดีกี่รอบเมื่อก าหนด
ความยาวจริงของเส้นเชือกให้ผูกปลายสองข้างเข้าด้วยกันแล้วให้นักเรียนน าเชือกมาท าเป็นรูป
สี่เหลี่ยมจัตุรัส และรูปสามเหลี่ยมด้านเท่าให้มีพ้ืนที่มากที่สุด 
   4. การวางแผนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการค้นพบ เทคนิคการค้นพบสามารถน าไปใช้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ เพ่ือกระตุ้นและรักษาระดับความสนใจในวิชาคณิตศาสตร์ ยิ่งไปกว่านั้นวิธีการ
ดังกล่าวยังช่วยพัฒนาประเภทของความคิดสร้างสรรค์และความคิดริเริ่มซึ่งส าคัญต่อความส าเร็จทาง
คณิตศาสตร์ในอนาคตของนักเรียน วิธีการค้นพบซึ่งสามารถน ามาใช้ในห้องเรียน2 ประเภท คือ 
    4.1 การค้นพบแบบชี้แนวทาง สถานการณ์ในชั้นเรียนส่วนมากท่ีจะใช้ได้ดีที่สุด 
คือการใช้วิธีการค้นพบแบบชี้แนวทาง ซึ่งครูจะน านักเรียนไปตามทางที่ถูกต้อง และปฏิเสธความ
พยายามที่ยังไม่ถูกต้อง โดยการถามค าถามน าและแนะน าความคิดหลักท่ีส าคัญเท่าที่จ าเป็นมันเป็น
ความกล้าที่จะเสี่ยงร่วมกันซึ่งจะกลายเป็นสิ่งที่น่าตื่นเต้นมากข้ึนๆ เมื่อผลลัพธ์สุดท้ายปรากฏขึ้น 
    4.2 การค้นพบแบบสร้างสรรค์ โดยครูน าเสนอสถานการณ์ในชั้นเรียนและปล่อย
ให้นักเรียนค้นหาค าตอบด้วยตนเองโดยใช้เพียงความเข้าใจฉับพลัน และการเรียนรู้ในอดีต 
ซึ่งครูอาจชี้แนะเพียงเล็กน้อยหรือไม่ชี้แนะเลย 
   5. การจบท้ายคาบด้วยสิ่งประทับใจบางอย่าง การเสนอหัวข้อพิเศษบางหัวข้อใน
เวลา 2-3 นาที ก่อนหมดคาบเรียน อาจท าให้นักเรียนรู้สึกเสียดายที่เวลาหมดลง และเม่ือเดินออกไป
นอกห้องเรียนก็ยังพูดคุยกันถึงสิ่งตื่นเต้นที่เกิดขึ้นในชั่วโมงคณิตศาสตร์ ซึ่งหวังว่าความกระตือรือร้น
ของเขายังคงมีอยู่ต่อไปในวันถัดมาเมื่อเขากระหายที่จะกลับมาเรียนเพิ่มเติม 
    สรุปไดว้่า หลักการสอนคณิตศาสตร์ ควรเริ่มต้นบทเรียนให้น่าสนใจ สอนจากง่าย
ไปหายาก จากสิ่งที่ใกล้ตัวไปหาไกลตัว จากรูปธรรมไปหานามธรรม ใช้กลวิธีที่หลากหลายค านึงถึง
ความเชื่อมโยงของเนื้อหาเดิมกับเนื้อหาใหม่ ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ซึ่งครูจะน านักเรียนไป
ตามทางที่ถูกต้อง โดยการถามค าถามน า และแนะน าความคิดหลักที่ส าคัญเท่าที่จ าเป็นให้สามารถหา
ข้อสรุปได้ด้วยตนเอง 
  5. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์แบบฝึกทักษะ เอกสารฝึกหัด หรือเอกสารแบบฝึกหัดเป็น
เอกสารประกอบการสอนคณิตศาสตร์ที่ส าคัญเพ่ือการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนอย่าง
หนึ่งซึ่งนักการศึกษาได้กล่าวถึงแบบฝึกทักษะ เอกสารฝึกหัด หรือเอกสารแบบฝึกหัด ไว้ดังนี้ 
   กู๊ด (Good, 1973) ให้ความหมายแบบฝึกเสริมทักษะว่า หมายถึง งานหรือการบ้าน
ที่ครูมอบหมายให้นักเรียนท า เพ่ือทบทวนความรู้ที่ได้เรียนมาแล้ว  และเป็นการฝึกทักษะการใช้กฎใช้
สูตรต่าง ๆ ที่เรียนไป 
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   ยุพิน พิพิธกุล (2539) กล่าวถึงเอกสารฝึกหัดว่ามีวิธีการใช้ 2 ลักษณะคือ เอกสาร
ฝึกหัดที่ใช้ระหว่างการด าเนินการสอน โดยครูแจกเอกสารฝึกหัดไป แล้วครูใช้ค าถามประกอบการ
อธิบายให้นักเรียนท าไปพร้อม ๆ กับครู ครูอาจจะเขียนกระดานด าประกอบ นักเรียนก็ท าไปใน
เอกสารฝึกหัด การใช้เอกสารฝึกหัดจึงเหมาะมากในเนื้อหาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เพราะจะได้
เนื้อหามากและประหยัดเวลา และเอกสารฝึกหัดที่ใช้เป็นแบบฝึกหัดหลังจากท่ีนักเรียนได้เรียนรู้จนหา
ข้อสรุปได้ 
    
   วิมลรัตน์ สุนทรโรจน ์(2544) ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบฝึกทักษะ ไว้ดังนี้ 
    1. เป็นสิ่งที่นักเรียนเรียนมาแล้ว 
    2. เหมาะสมกับระดับวัยหรือความสามารถของนักเรียน 
    3. มีค าชี้แจงสั้นๆ ที่ช่วยให้นักเรียนเข้าใจวิธีท าได้ง่าย 
    4. ใช้เวลาที่เหมาะสม คือ ไม่เร็วหรือนานเกินไป 
    5. เป็นสิ่งที่น่าสนใจและท้าทายให้นักเรียนแสดงความสามารถ 
    6. เปิดโอกาสให้นักเรียนเลือกทั้งตอบอย่างจ ากัดและตอบอย่างเสรี 
    7. มีค าสั่งหรือตัวอย่างแบบฝึกท่ีไม่ยาวเกินไป และไม่ยากแก่การเข้าใจ 
    8. ควรมีหลายรูปแบบ มีความหมายแก่นักเรียนที่ท าแบบฝึก 
    9. ใช้หลักจิตวิทยา 
   อัมพร ม้าคะนอง (2546) เอกสารแบบฝึกหัดเป็นเอกสารที่มุ่งให้ผู้เรียนฝึกทักษะ 
การคิดค านวณและแก้ปัญหา เป็นการฝึกการน าความรู้หรือมโนทัศน์ที่มีอยู่ไปใช้เพื่อให้เกิดทักษะและ
ประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ เอกสารแบบฝึกหัดควรประกอบด้วยโจทย์ที่หลากหลายเพ่ือให้ผู้เรียน
จะได้มีโอกาสฝึกในสิ่งที่แตกต่างกัน 
   สรุปว่า แบบฝึกทักษะเป็นเอกสารที่เป็นเครื่องมือการเรียนรู้มุ่งให้ผู้เรียนฝึกทักษะ
การคิดค านวณและแก้ปัญหา เพ่ือให้เกิดทักษะและประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ เพ่ือให้ผู้เรียนจะได้
มีโอกาสฝึกในสิ่งที่แตกต่างกัน 
  6. การวัดและการประเมินผลทางคณิตศาสตร์การวัดผลและการประเมินผลทาง
คณิตศาสตร์ ผู้สอนไม่ควรมุ่งวัดแต่ด้านความรู้เพียงด้านเดียว ควรวัดให้ครอบคลุมด้านทักษะและ
กระบวนการ และด้านคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมด้วย ทั้งนี้ต้องวัดให้สอดคล้องกับมาตรฐาน 
การเรียนรู้ที่ได้ก าหนดไว้ในหลักสูตร 
   การวัดผลและการประเมินผล ควรใช้วิธีการที่หลากหลายสอดคล้อง และเหมาะสม
กับวัตถุประสงค์ของการวัด เช่น การวัดผลเพื่อปรับปรุงคุณภาพการเรียนการสอนและพัฒนาผู้เรียน 
การวัดผลเพื่อวินิจฉัยหาจุดบกพร่องของผู้เรียน การวัดผลเพ่ือตัดสินผลการเรียนของผู้เรียน 
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การประเมินผลตามสภาพจริง โดยใช้วิธีการสังเกต แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) โครงงาน
คณิตศาสตร์ (Mathematics Project) การสัมภาษณ์ (Interview) เป็นต้น 
   การวัดผลและการประเมินผลทางคณิตศาสตร์ ควรมุ่งเน้นการวัดสมรรถภาพโดยรวม
ของผู้เรียนเป็นหลัก และผู้สอนต้องถือว่าการวัดผลและการประเมินผลเป็นส่วนหนึ่งของกระบวนการ 
จัดการเรียนรู้ อย่างไรก็ตามส าหรับการเรียนรู้คณิตศาสตร์นั้น หัวใจของการวัดผลและประเมินผล
ไม่ใช่อยู่ที่การวัดผลเพ่ือประเมินตัดสินได้หรือตกของผู้เรียนเพียงอย่างเดียว แต่อยู่ที่การวัดผลเพ่ือน า
ข้อมูลมาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการสอน ที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้คณิตศาสตร์ได้
อย่างมีประสิทธิภาพและเต็มศักยภาพ (ส านักงานทดสอบทางการศึกษา, 2546) 
    1. หลักการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์การวัดผลประเมินผล 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีหลักการที่ส าคัญดังนี้  
     1.1 การวัดผลประเมินผลต้องกระท าอย่างต่อเนื่อง ควบคู่ไปกับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ผู้สอนควรใช้กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ เป็นสิ่งเร้าที่ส่งเสริมให้ผู้เรียน
ได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้โดยอาจใช้ค าถามเพ่ือตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเข้าใจด้านเนื้อหา 
ส่งเสริมให้เกิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ดังตัวอย่างค าถามต่อไปนี้ “นักเรียนแก้ปัญหานี้ได้
อย่างไร” “ใครมีวิธีการนอกเหนือไปจากนี้บ้าง” “นักเรียนคิดอย่างไรกับวิธีการที่เพ่ือนเสนอ” 
การกระตุ้นด้วยค าถามท่ีเน้นการคิดจะท าให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนด้วยกันเอง และ
ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น นอกจากนี้ผู้สอนยังสามารถใช้ค าตอบ
ของผู้เรียนเป็นข้อมูลเพื่อตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ และพัฒนาการด้านทักษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ได้ 
     1.2 การวัดผลประเมินผลต้องสอดคล้องกับคุณภาพของผู้เรียนที่ระบุไว้ตาม
มาตรฐาน การเรียนรู้ และจะต้องสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ซึ่งก าหนดไว้ในหลักสูตรที่
สถานศึกษาใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ทั้งนี้ผู้สอนจะต้องก าหนดวิธีการวัดผล
ประเมินผล เพ่ือใช้ตรวจสอบว่าผู้เรียนได้บรรลุการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่ก าหนดไว้ และต้องแจ้งผล
การเรียนรู้ที่คาดหวังในแต่ละเรื่องให้ผู้เรียนทราบโดยทางตรงหรือทางอ้อม เพื่อให้ผู้เรียนได้ปรับปรุง
ตนเอง 
     1.3 การวัดผลประเมินผลต้องครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ความคิด ทักษะ/
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ตามสาระการเรียนรู้ที่จัดไว้ในหลักสูตร
ของสถานศึกษา โดยเน้นการเรียนรู้ด้วยการท างานหรือท ากิจกรรมที่ส่งเสริมให้เกิดสมรรถภาพทั้ง 
3 ด้าน งานหรือกิจกรรมดังกล่าว ควรมีลักษณะดังนี้ 
      3.1 สาระในงานหรือกิจกรรมต้องใช้การเชื่อมโยงความรู้หลายเรื่อง 
      3.2 ทางเลือกในการด าเนินงานหรือการแก้ปัญหามีหลายวิธี 
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      3.3 เงื่อนไขหรือสถานการณ์ของปัญหาที่เป็นปลายเปิด เพ่ือให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสแสดงความสามารถตามศักยภาพของตน 
      3.4 งานหรือกิจกรรมต้องเอ้ืออ านวยให้ผู้เรียนได้ใช้การสื่อสารการสื่อ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การพูด การเขียน การวาดรูป 
      3.5 งานหรือกิจกรรมควรมีความใกล้เคียงกับสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริงเพ่ือ
ช่วยให้ผู้เรียนได้เห็นความเชื่อมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง ซึ่งจะก่อให้เกิดความตระหนักใน
คุณค่าของคณิตศาสตร์ 
     4. การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ต้องช่วยให้ได้ข้อสนเทศ
เกี่ยวกับผู้เรียน ซึ่งสามารถท าได้โดยใช้เครื่องมือ และวิธีการที่เหมาะสมอย่างหลากหลาย เช่น 
การมอบหมายงานให้ท าเป็นการบ้าน การเขียนแบบบันทึกทางคณิตศาสตร์ (Math Note) การ
ทดสอบการสังเกต การสัมภาษณ์ การจัดท าแฟ้มสะสมงาน การท าโครงงาน รวมทั้งการให้ผู้เรียนได้
ประเมินตนเอง และน าผล ที่ได้ไปตรวจสอบกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังตามที่ก าหนดไว้ เพื่อช่วยให้
ผู้สอนได้มีข้อสนเทศเก่ียวกับผู้เรียนอย่างครบถ้วน การวัดผลประเมินผลคณิตศาสตร์เพื่อให้ได้
ข้อสนเทศดังกล่าว สามารถท าได้ 3 ลักษณะ ดังนี้ 
      4.1 การประเมินเพ่ือวินิจฉัยผู้เรียน มีจุดประสงค์ เพ่ือตรวจสอบความรู้
ความสามารถและค้นหาจุดเด่นหรือจุดด้อยของผู้เรียนด้วยการสังเกต การสอบปากเปล่า หรือการใช้
แบบทดสอบเพ่ือการวินิจฉัย ทั้งนี้ค าถามหรืองานที่มอบหมายควรมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระท่ี
เป็นพื้นฐานของการเรียนรู้ และครอบคลุมทักษะกระบวนการหรือความสามารถทางคณิตศาสตร์ด้วย 
      4.2 การประเมินเพ่ือให้ได้ข้อมูลป้อนกลับ มีจุดประสงค์เพ่ือตรวจสอบ
ผู้เรียนถึงการบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยเน้นการวัดผลประเมินผลตามสภาพจริงที่ครอบคลุม
ทั้งการทดสอบ การน าเสนอผลงานในชั้นเรียน การท าโครงงาน การแก้ปัญหาการอภิปรายในชั้นเรียน 
หรือการท าภาระงานที่ได้รับมอบหมาย 
      4.3 การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนมีจุดประสงค์เพ่ือตรวจสอบความรู้
ความเข้าใจประยุกต์ใช้ความรู้และความสามารถของผู้เรียนในรายวิชานั้น วิธีการประเมินควร
พิจารณาจากการปฏิบัติงาน และการทดสอบที่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชาหรือ
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น 
     5. การวัดผลประเมินผลเป็นกระบวนการ ที่ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความ
กระตือรือร้น ในการปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยมีจุดประสงค์เพ่ือน าผลการประเมิน
มาใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุงการ
สอนของผู้สอนให้มีประสิทธิภาพ จึงต้องวัดผลประเมินผลอย่างสม่ าเสมอ และน าผลที่ได้มาใช้ในการ
พัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งแบ่งการประเมินผลเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 
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      5.1 การวัดผลประเมินผลก่อนเรียน เป็นการประเมินผลที่ก าหนดไว้ก่อน
เริ่มต้นการสอนแต่ละหน่วยหรือแต่ละบทตามจุดมุ่งหมายการสอน 
      5.2 การวัดผลประเมินผลระหว่างเรียนหรือการวัดผลประเมินผลเพื่อ
ปรับปรุงการเรียนการสอน เป็นการวัดผลประเมินผลความรู้ความสามารถของผู้เรียนตามผลการ
เรียนรู้ที่คาดหวังที่ก าหนดไว้ส าหรับการเรียนรู้แต่ละบทหรือแต่ละหน่วย 
      5.3 การวัดผลประเมินผลหลังเรียน เพ่ือน าผลที่ได้ไปใช้สรุปผลการเรียนรู้ 
หรือเป็นการวัดผลประเมินผลแบบสรุปรวบยอดหลังจากจบหน่วยการเรียน/ภาคการศึกษา/ 
ปีการศึกษา 
    2. ขั้นตอนการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ขั้นตอนการวัดผล
ประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีขั้นตอนและวิธีการที่อาจด าเนินการได้ดังนี้ (สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) 
     2.1 การวางแผนการวัดผลประเมินผล โดยผู้สอนผู้เรียนและผู้เกี่ยวข้อง
ร่วมกันก าหนด รายละเอียดส าคัญท่ีประกอบด้วย 
      2.1.1 จุดประสงค์ของการน าข้อมูลสารสนเทศท่ีได้จากการวัดผล
ประเมินผลไปใช้ 
      2.1.2 กรอบของสาระการเรียนรู้และทักษะกระบวนการที่ต้องการวัดผล
ประเมินผล 
      2.1.3 การเก็บรวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูล 
      2.1.4 เกณฑ์การตัดสินสมรรถภาพของผู้เรียน 
      2.1.5 รูปแบบที่ใช้ในการสรุป ตัดสินและรายงานผล 
     2.2 การรวบรวมข้อมูลในการจัดการเรียนการสอน จะต้องค านึงถึงการ
ประเมินผลควบคู่ไปกับการใช้เครื่องมือวัดผลประเมินผลที่เหมาะสม เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลให้
สอดคล้องกับแผนที่วางไว้ ทั้งนี้ผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องจะต้องสร้างเครื่องมือวัดผลประเมินผลที่
หลากหลายตามสภาพจริงมีการก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนที่สอดคล้องกับการประเมินสมรรถภาพ
ของผู้เรียน ทั้งด้านความรู้ความคิดทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
     2.3 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้สอนจะต้องน าข้อมูลที่รวบรวมได้มาวิเคราะห์เพ่ือ
น าไปสู่ข้อสรุปเกี่ยวกับผลการเรียนรู้เป็นรายบุคคลหรือรายกลุ่มตามประเภทของงาน และตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ พร้อมทั้งจัดเก็บบันทึกข้อมูลไว้เป็นหลักฐาน 
     2.4 การน าผลไปใช้ ผู้สอน และผู้เกี่ยวข้องสามารถน าผลที่ได้จากการ
วิเคราะห์ไปใช้ตามจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ทั้งนี้ถ้าผู้สอนหรือผู้เกี่ยวข้อง พบว่ามีขั้นตอนใดของการ
วัดผลประเมินผลหรือผลที่ได้ไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ ก็สามารถปรับปรุงแก้ไขได้ 
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    3. การประเมินตามสภาพจริงการประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินผลงาน
จากหลักฐานร่องรอยหรือผลที่ได้จากการเรียนรู้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย เช่น การสังเกต การบันทึก 
การทดลองและการรวบรวมข้อมูลจากผลงานที่ผู้เรียนลงมือปฏิบัติจริง เพื่อให้ได้ข้อมูลที่แสดงถึง
สมรรถภาพของผู้เรียนอย่างเพียงพอ และตรงตามความเป็นจริง การประเมินตามสภาพจริงควรให้
ความส าคัญกับทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่สอดคล้อง
กับคุณภาพของผู้เรียนแต่ละคนตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนที่ฐานที่ก าหนดเป้าหมายไว้ ดังนี้ 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) 
     3.1 เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเต็มความสามารถของตนเอง 
เพ่ือให้การประเมินสอดคล้องกับสถานการณ์หรือเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง 
     3.2 เพ่ือให้สามารถค้นหาจุดเด่นของผู้เรียน และส่งเสริมให้เกิดการพัฒนาได้
อย่างเต็มศักยภาพ 
     3.3 เพ่ือให้ทราบข้อบกพร่องของผู้เรียนและน าไปปรับปรุงแก้ไขได้ทันเวลา
การประเมินตามสภาพจริงจะช่วยพัฒนาและส่งเสริมสมรรถภาพของผู้เรียนที่ครอบคลุมด้านความรู้
ความคิด ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
    5. เกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์การวัดผลประเมินผลการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่มีประสิทธิภาพ จะต้องสอดคล้องกับการจัดการเรียนการสอนตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้
อย่างเที่ยงตรง และครอบคลุมผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง โดยเน้นการประเมินตามสภาพจริง 
เพ่ือให้สามารถวัดสมรรถภาพของผู้เรียนได้ตรงตามความเป็นจริงเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินผลการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ จ าแนกได้เป็น 2 แบบ ดังนี้ 
     5.1 แบบรวม เป็นเกณฑ์ท่ีใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือความส าเร็จของ
งานแต่ละชิ้นในภาพรวม ตามสาระส าคัญที่ระบุไว้ในมาตรฐานการเรียนรู้ 
     5.2 แบบวิเคราะห์ เป็นเกณฑ์ที่ใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือผลงานที่แยก
ประเมินเป็นรายองค์ประกอบย่อย ผลที่ได้จากการประเมินจะมีรายละเอียดที่น าไปใช้ประโยชน์เพื่อ
วินิจฉัยผู้เรียน และให้ข้อมูลป้อนกลับเกี่ยวกับการบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวังของผู้เรียนการ
ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือผลงานของผู้เรียนแต่ละครั้ง อาจใช้เกณฑ์แบบรวมหรือเกณฑ์แบบ
วิเคราะห์เพียงแบบใดแบบหนึ่ง หรือใช้ทั้ง 2 แบบก็ได้ขึ้นอยู่กับความเหมาะสมลักษณะ และ
จุดประสงค์ของงานที่ต้องการประเมิน ตลอดจนเวลาที่ใช้ในการประเมิน 
   สรุปได้ว่า การวัดผลและการประเมินผลทางคณิตศาสตร์ ควรวัดให้เป็นส่วนหนึ่งของ
กระบวนการ วัดทั้งด้านความรู้ กระบวนการ และคุณธรรม ด้วยวิธีการที่หลากหลายให้ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการประเมิน ครอบคลุมผลการเรียนรู้เน้นการประเมินตามสภาพจริงเพ่ือวัดสมรรถภาพของ
ผู้เรียนได้ตรงตามความเป็นจริง และสอดคล้องกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้อย่างเที่ยงตรง 
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การจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
 
 1. กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya 
  กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya หรือการแก้โจทย์ปัญหา 4 ขั้นตอนของ Polya 
(Polya's Four-Stage Method) โดย Polya (1957) กล่าวว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็น
สถานการณ์หรือค าถามที่มีเนื้อหาสาระกระบวนการ หรือความรู้ที่ผู้เรียนไม่คุ้นเคยมาก่อน  
และไม่สามารถหาค าตอบได้ทันที การหาค าตอบจะต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์
และศาสตร์อ่ืนๆประกอบกับความสามารถด้านการวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการตัดสินใจ  
การเรียนการสอนเกี่ยวกับการแก้โจทย์ปัญหา เป็นการฝึกให้นักเรียนมีวิธีการที่ดีในการแก้ปัญหา 
มากกว่าที่จะสอนให้นักเรียนรู้ค าตอบของปัญหา โดยพยายามส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบรูปแบบหรือ
วิธีการแก้ปัญหาต่างๆ ด้วยตนเอง นั่นคือ เน้นทักษะกระบวนการคิดของนักเรียนนั่นเอง กระบวน
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ มีวิธีการที่หลากหลาย ประกอบด้วยหลายขั้นหลายตอน โดยกระบวนการ
แก้ปัญหาของ Polya ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา (Understanding the problem) ขั้นนี้เป็นการ
วิเคราะห์ประเด็นของปัญหาว่าโจทย์ต้องการทราบอะไร โจทย์ให้ข้อมูลอะไรบ้าง เริ่มต้นให้นักเรียน
อ่านพิจารณาโจทย์ปัญหา และบอกรายละเอียดทั้งหมด ตามความเข้าใจของนักเรียนเอง ขั้นตอนที่ 1 
นี้ครูผู้สอนมีบทบาทส าคัญอย่างมาก เพราะครูต้องท าหน้าที่ตั้งค าถามน า เพ่ือให้นักเรียนได้เข้าใจใน
โจทย์ข้อนั้น ๆ ได้ถูกต้องเทคนิคการฝึก 
    ควรฝึกนักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาให้ถูกต้องตามวรรคตอนของโจทย์ตัวอย่าง
ค าถามน าของครู: 
     1. สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ มีทั้งหมดก่ีตอน อะไรบ้าง 
     2. โจทย์ต้องการอยากจะทราบอะไร 
     3. โจทย์ต้องการให้เราท าอะไร 
     4. นักเรียนสามารถพูดเกี่ยวกับโจทย์เป็นค าพูดของตัวเองได้ไหม 
     5. โจทย์ข้อนี้นักเรียนจะวาดรูปเพื่อให้เข้าใจง่ายๆ ได้ไหม 
   ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) ขั้นนี้เป็นขั้นตอนที่เชื่อมโยง 
ความเกี่ยวข้องระหว่างข้อมูลกับสิ่งที่ต้องการทราบครูผู้สอนควรจะแสดงบทบาทไปพร้อม ๆ กับ
นักเรียนร่วมกันวางแผนแก้ปัญหา เป็นการฝึกให้นักเรียนเรียนรู้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาหลากหลายวิธี
ยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา มีหลายวิธี เช่น 
    1. จ าลองสถานการณ์หรือใช้ของจริงหรือของจ าลอง 
    2. เขียนแผนที่หรือแผนภาพ 
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    3. เดาและตรวจสอบ 
    4. จดรายการที่ได้ลองคิดไว้ 
    5. จัดท าตารางหรือแผนภูมิ 
    6. เขียนสมการหรือประโยคสัญลักษณ์ 
    7. ค้นหารูปแบบหรือหาความสัมพันธ์ 
    8. น าไปสัมพันธ์กับปัญหาที่คล้ายกัน 
    9. คิดถอยหลัง 
    10. ใช้เหตุผล 
   สมวงษ์ แปลงประสพโชค (2554) ได้เพ่ิมเติม การหาความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูล
กับสิ่งที่ต้องการหา ถ้าไม่สามารถหาความเชื่อมโยงได้ เช่น 
    1. ลองเทียบเคียงกับปัญหาที่มีลักษณะคล้ายกับปัญหาที่เคยพบมาก่อน 
    2. ค้นหาว่าสิ่งที่โจทย์ก าหนดเกี่ยวข้องกับสิ่งใดที่เราเคยรู้มาก่อน หรือเกี่ยวข้อง
กับกฎ สูตร หรือทฤษฎีบทใด 
    3. พิจารณาสิ่งที่ไม่รู้ในปัญหา และพยายามคิดถึงสิ่งที่เกี่ยวข้องกับสิ่งที่ไม่รู้ 
    4. ควรอ่านปัญหาอีกครั้งลดตัวเลขลงหาตัวอย่างที่สอดคล้องกับปัญหา 
    5. ทิ้งปัญหาไว้ก่อน วันหลังกลับมาคิดใหม่ 
    6. ลองถกเถียงอภิปรายกับเพ่ือน 
   ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan)ขั้นนี้เป็นการปฏิบัติตามแผน
ที่วางไว้ในขั้นที่ 2 และต้องมีการตรวจสอบ แต่ละขั้นตอนที่ปฏิบัติว่าถูกต้องหรือไม่ ในการคิด
ค านวณหาค าตอบ นักเรียนจ าเป็นต้องมีทักษะการคิดค านวณ เช่น การบวก การลบ การคูณ การหาร 
การยกก าลัง การแก้สมการ เป็นต้นในการเขียนแสดงวิธีท า ครูควรสอนหรือแนะน าให้นักเรียนใช้
ทักษะในการย่อความ และสรุปความ จากสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้เพ่ือน ามาเขียนข้อความแสดงวิธีท า 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ (Looking back) ขั้นนี้เป็นการตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้จากการแก้ปัญหาว่าถูกต้อง
หรือไม่ ครูควรจัดกิจกรรมให้นักเรียนได้มองย้อนกลับไปทบทวนและตรวจสอบขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผ่าน
มาโดยพิจารณาความสมเหตุสมผลของค าตอบ และพิจารณาว่าน่าจะมีค าตอบอ่ืน หรือวิธีการคิดเป็น
อย่างอ่ืนได้อีกหรือไม่ครูอาจใช้ค าถาม ถามน านักเรียนเพ่ือช่วยให้เขามองย้อนกลับ หรือตรวจสอบ
ขั้นตอนต่างๆ เช่น 
    1. วิธีการที่ใช้แก้โจทย์ปัญหาสมเหตุสมผลหรือไม่ 
    2. ใช้ข้อมูลทั้งหมดที่โจทย์อ้างถึงครบหรือไม่ 
    3. สามารถพิสูจน์ผลลัพธ์ที่ได้ว่า เป็นความจริงหรือไม่ 
    4. มีส่วนใดในวิธีการของนักเรียน ที่น่าจะปรับให้ง่ายขึ้นบ้าง 
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    5. สามารถใช้วิธีการอ่ืนในการแก้โจทย์ปัญหาข้อเดิมนี้ ได้อีกหรือไม่ 
    6. วิธีการที่นักเรียนใช้จะสามารถน าไปใช้แก้ปัญหาอ่ืนๆ ได้บ้างหรือไม่ 
  ชมพูนุท โนนทนวงษ์ (2557) ได้สรุป กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา กระบวนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหาโพลยา 4 ขั้นตอน   
   ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา 
       ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา 
   ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน 
   ขั้นที่ 4 มองย้อนกลับ 
  สุพรรณี สุขขา (2557) ได้สรุปว่า การแก้โจทย์บัญหาของโพลยา มี 4 ขั้นตอน คือ 
   ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหาว่า มีข้อมูลอะไร แยกส่วนส าคัญปัญหาว่าอะไร คือ
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา โจทย์ก าหนดอะไรให้ 
   ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนท่ีต้องอาศัยความส าพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
ในปัญหาเชื่อมโยงประสบการณ์เดิมแล้วน ามาก าหนดวิธีการแก้ปัญหา 
   ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน เป็นขั้นตอนการปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ 
   ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบเป็นการตรวจค าตอบว่าแก้ปัญหาถูกต้องหรือไม่  ถ้าไม่ถูกต้อง
สามารถหาวิธีการแก้ปัญหาอื่นได้ 
  วิรัชดา เลิศรมยานันท์ (2558) ได้สรุป กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยา 
(Polya) มี 4 ขั้นตอนดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นท าความเข้าใจปัญหาเป็นการคิดเกี่ยวกับปัญหาและตัดสินว่าอะไรที่
ต้องการค้นหา โดยผู้เรียนต้องท าความเข้าใจปัญหาและระบุส่วนที่ส าคัญของปัญหาหรือเป็นการ
ส ารวจว่าในปัญหามีค า หรือวลี หรือประโยคย่อย ๆ อะไรบ้าง มีความหมายอย่างไร แล้วจ าแนกเป็น
ส่วนๆ ว่า  โจทย์ก าหนดอะไรให้  สิ่งที่ต้องการหาคือคืออะไร ข้อมูลที่ก าหนดให้มีเงื่อนไขอย่างไรบ้าง 
เช่น 
    1.1 สิ่งที่สถานการณ์ให้มา   
    1.2 สิ่งที่ต้องการให้ท า   
    1.3 สถานการณ์มีการซ่อนเงื่อนไขในการแก้ไว้หรือไม่ 
   ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา เป็นการค้นหาความเชื่อมโยงหรือความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลและตัวไม่รู้ค่า น าความสัมพันธ์ที่ได้มาผสมผสานกับประสบการณ์ ก าหนดแนวทางหรือ
แผนในการแก้ปัญหาหรือเป็นขั้นการวิเคราะห์รายละเอียดและหาความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลที่
ก าหนดกับสิ่งที่ต้องการหาโดยใช้บทนิยาม สมบัติ และทฤษฎีบทต่าง ๆ ที่ได้เรียนรู้มาก่อนแล้ว ในการ
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พิจารณาอาจใช้วิธีการต่าง ๆ เพ่ือช่วยให้ได้ข้อสรุปที่สามารถด าเนินการแก้ปัญหาและหาค าตอบ
ได้ เช่น 
    1. การหารูปแบบ 
    2. การเดาและตรวจสอบ 
    3. การท าย้อนกลับ 
    4. การเขียนแผนผังหรือภาพประกอบ 
    5. การสร้างรูปแบบ 
    6. การท าตาราง 
    7. การท าปัญหาให้ง่ายลง 
    8. การเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ฯลฯ 
   ขั้นที่ 3 ขั้นด าเนินการตามแผน  เป็นการลงมือปฏิบัติตามแผนหรือแนวทางที่วางไว้ 
อาจตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียด แล้วลงมือปฏิบัติจนได้ความส าเร็จ 
ถ้าไม่ส าเร็จต้องค้นหาและท าการแก้ปัญหาจนสามารถแก้ปัญหาได้. 
   ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล เป็นการมองย้อนกลับไปยังค าตอบที่ได้มา เริ่มจากการ
ตรวจสอบความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของค าตอบและยุทธวิธีแก้ปัญหาที่ใช้ มีค าตอบหรือยุทธวิธี
อ่ืนในการแก้ปัญหานี้อีกหรือไม่. 
  สรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya เป็นกระบวนการเรียนการสอนเกี่ยวกับ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ฝึกให้นักเรียนมีวิธีการที่ดีในการแก้ปัญหา ส่งเสริมให้นักเรียนค้นพบ
รูปแบบหรือวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ สามารถท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ประกอบด้วยขั้นตอนที่ชัดเจนสามารถปฏิบัติได้จ านวน 4 ขั้นตอน คือขั้นท าความเข้าใจ
ปัญหา ขั้นวางแผนการ ขั้นด าเนินการตามแผน และขั้นตรวจสอบผล 
 2. การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS (SSCS Model) รูปแบบ SSCS (SSCS Model)  
เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาของนักเรียน ฝึกให้นักเรียนได้รู้จักใช้
กระบวนการคิดหาเหตุผลในการแสวงหาค าตอบของปัญหาที่เกิดขึ้น รูปแบบการจัดการเรียนรู้นี้ได้ถูก
พัฒนาขึ้นมาบนพื้นฐานของเหตุผลและความเป็นจริง ซึ่ง Pizzini, Shepardson and Abell (1989) 
ได้ร่วมกันพัฒนารูปแบบ SSCS มาจากรูปแบบการสอน IDEAL และรูปแบบ CPS ซึ่งทั้งสามได้เสนอ
ความสัมพันธ์ของรูปแบบ SSCS,รูปแบบ IDEAL และรูปแบบ CPS ดังตาราง 1 
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ตาราง 1 ความสัมพันธ์ของรูปแบบ SSCS, รูปแบบ CPS และรูปแบบ IDEAL 
 

รูปแบบ SSCS รูปแบบ IDEAL รูปแบบ CPS 

1. Search (ค้นหา) 1. Identify (แยกแยะ) 
2. Define (จ ากัดความ) 
3. Explore (ส ารวจ) 

1. Situation (สถานการณ์) 
2. Fact finding (การหาข้อเท็จจริง) 
3. Problem finding (การหาปัญหา) 
4. Idea finding (การหาแนวคิด) 
5. Solution finding (การแก้ปัญหา) 

2. Solve (การแก้ปัญหา) 4. Act (กระท า) 
5. Look (ตรวจสอบ) 

6. Acceptance finding 
(การหาการยอมรับ) 

3. Create 
(การจัดกระท าค าตอบให้
ง่ายขึ้น) 

  

4. Share 
(การแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น) 

  

 
 จากตาราง 1 พบว่า รูปแบบ SSCS มีข้ันตอน 4 ขั้นตอน น้อยกว่ารูปแบบ IDEAL และ
รูปแบบ CPS แต่มีขั้นตอนที่ช่วยให้กระบวนการแก้ปัญหามีความรัดกุมมากขึ้น ซึ่งรูปแบบ SSCS ที ่
Pizzini, Shepardson and Abell (1989) ได้พัฒนาขึ้นมี 4 ขั้นตอน ดังนี้คือ 
  1. การค้นหา (Search) 
  2. การแก้ปัญหา (Solve) 
  3. การสร้างสรรค์ค าตอบ หรือจัดกระท ากับค าตอบให้สื่อสารกับผู้อ่ืนได้ง่ายขึ้น 
(Create) 
  4. การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Share) 
 นอกจากนั้น Pizzini, Shepardson and Abell (1989) ได้สรุปกระบวนการเรียนการสอน 
ของรูปแบบ SSCS ไว้ดังตาราง 2 
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ตาราง 2 กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบ SSCS 
 

ขั้นตอนของรูปแบบ SSCS ค าถาม/ภารกิจ/วิธีการ กระบวนการที่ใช้ 

ขั้นที่ 1 Search (ค้นหา) นึกถึงปัญหา โดยใช้ค าถาม 
อะไร ใคร เมื่อไร ที่ไหน อย่างไร 

- การระดมสมอง 
- การสังเกต 
- การวิเคราะห์ 
- การจ าแนก 
- การวัด 
- การบรรยาย 

หาข้อมูลเพ่ิมเติมโดยถามถึงสิ่งที่ควรรู้ 
จ าเป็นต้องรู้ จะหาได้จากท่ีใด 

- การตั้งค าถาม 
- การสืบเสาะหาความรู้ 

ขั้นที่ 1 Search (ค้นหา) เขียนปัญหาที่เกิดข้ึนจาก 
สถานการณ์ เช่น เราจะท าอย่างไรดี 
ทางใดบ้างที่ควรเลือกกระท า 

- การระดมสมอง 
- การตั้งสมมติฐาน 
- การคาดคะเน 
- การประเมิน 
- การทดสอบ 
- การตั้งค าถาม 

 เขียนวิธีการหรือแนวคิดในการ 
ค้นหาที่เกิดขึ้น 

- การระดมสมอง 
- การหาจุดเน้น 
- การเปรียบเทียบ 
- การรวมเข้าด้วยกัน 
- การวิเคราะห์ 

ขั้นที่ 2 Solve (แก้ปัญหา) วางแผนในการแก้ปัญหาและ 
วางแผนในการใช้เครื่องมือ 

การตัดสินใจ 
- การให้ค าจ ากัดความ 
- การออกแบบ 
- การประยุกต์ 
- การสังเคราะห์ 
- การทดสอบ 
- การสอบสวน 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ขั้นตอนของรูปแบบ SSCS ค าถาม/ภารกิจ/วิธีการ กระบวนการที่ใช้ 

ขั้นที่ 3 Create 
(สร้างสรรค์ค าตอบ) 

จัดกระท ากับข้อมูลหรือแนวคิดที่ 
ได้ให้อยู่ในรูปที่เข้าใจง่าย 

- การยอมรับ 
- การยกเลิก 
- การเปลี่ยนแปลง 
- การปรับปรุง 
- การท าให้สมบูรณ  
- การสื่อสาร 
- การแสดงผล 
- การประเมิน 

ขั้นที่ 4 Share 
(แลกเปลี่ยนเรียนรู้) 

การสื่อสารแลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบที่ได้ 

- การแสดงผล 
- การรายงานผล 
- การปรับปรุง 
- การท าให้สมบูรณ  
- การสื่อสาร 
- การปรับปรุง 

 
ตาราง 3 พฤติกรรมของครูและนักเรียนตามรูปแบบ SSCS 

 

ขั้นตอนของรูปแบบ SSCS พฤติกรรมของครู พฤติกรรมของนักเรียน 

ขั้นที่ 1 Search (ค้นหา) ครูใช้ค าถามถามนักเรียนเพื่อ 
น าไปสู่การค้นหาปัญหา 

นักเรียนช่วยกันระดมความคิด 
แยกแยะสาเหตุของปัญหา 

ขั้นที่ 2 Solve (แก้ปัญหา) กระตุ้นให้นักเรียนโดยการ 
ซักถามให้นักเรียนคิดวางแผน 
แก้ปัญหาช่วยกัน 

นักเรียนคิดวางแผนในการ
แก้ปัญหาโดยพิจารณาหาเหตุผลใน
การออกแบบคิดแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 Create 
(สร้างสรรค์ค าตอบ) 

ให้นักเรียนท าสิ่งที่หาได้จาก 
ข้อมูลที่คิดแก้ปัญหาช่วยกัน 
ให้อยู่ในรูปของค าตอบที่ 
เข้าใจง่าย 

นักเรียนน าข้อมูลทีไ่ด้จากการ 
แก้ปัญหาหรือค าตอบที่ได้มาจดั 
กระท าให้อยู่ในรูปของค าตอบ 
ที่สามารถอธิบายเข้าใจไดง้่าย 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

ขั้นตอนของรูปแบบ SSCS พฤติกรรมของครู พฤติกรรมของนักเรียน 

ขั้นที่ 4 Share 
(แลกเปลี่ยนเรียนรู้) 

ครูให้นักเรียนน าเสนอข้อมูล 
ของค าตอบที่ได้หน้าชั้นเรียน 
และซักถามถึงเหตุผลของ 
ค าตอบที่ได้ 

นักเรียนตัวแทนกลุ่มออกมา
รายงาน 
ผลของค าตอบที่ได้หน้าชั้นเรียน 
พร้อมกับแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็น 
เกี่ยวกับค าตอบและวิธีการที่ใช้ 

 
 ซึ่งนับได้ว่า รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบที่มีลักษณะเฉพาะส าหรับส่งเสริมให้การสอน
แก้ปัญหาเป็นการเรียนรู้ที่มีความหมายของนักเรียน เนื่องจากนักเรียนเป็นผู้นิยาม ให้ค าจ ากัดความ
ด้วยตนเอง และเป็นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาอย่างมีความหมายมากที่สุดให้แก่นักเรียน Awang 
and Ramly, 2008) เป็นการเรียนรู้ที่นักเรียนเป็นผู้มีส่วนร่วมกระท าด้วยตนเอง และรวบรวม
หลักฐานในการที่จะยอมรับค าตอบที่ได้ในการตรวจสอบสมมติฐาน จุดที่เป็นทางออกของทาง
แก้ปัญหา และระมัดระวังในการวิเคราะห์ผลลัพธ์ที่ได้จากที่ได้กล่าวมา 
  สรุปได้ว่า รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบที่ใช้กระบวนการแก้ปัญหาในการแก้ปัญหา 
มีข้ันตอนที่เป็นจุดแข็งในการส่งเสริมให้นักเรียนค้นหาปัญหา แยกแยะประเด็นปัญหาโดยใช้การระดม
ความคิด แล้ววางแผนในการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา เมื่อด าเนินการแล้วเสร็จนักเรียนได้จัด
กระท ากบัวิธีการและข้อมูลผลลัพธ์เพ่ือสื่อสารกับผู้อ่ืนให้ผู้อื่นเข้าใจได้ และให้นักเรียนสามารถ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้วิธีการและข้อมูลผลลัพธ์กับครูและเพ่ือนในชั้นเรียนได้  
 3. การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA 
  ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS และกระบวนการแก้ปัญหา 
ของ POLYA ซึ่งผู้วิจัยสามารถแสดงความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS และกระบวน
กาแก้ปัญหาของ POLYA ได้ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ความสัมพันธ์ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS และกระบวนการแก้ปัญหาของ Polya 
 

กระบวนการแก้ปัญหาของPolya การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา 
(Understanding the problem) 

ขั้นที่ 1 Search (ค้นหา) 

ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) 
ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan ) 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ (Looking back) 

ขั้นที่ 2 Solve (แก้ปัญหา) 

 ขั้นที่ 3 Create (สร้างสรรค์ค าตอบ) 
 ขั้นที่ 4 Share (แลกเปลี่ยนเรียนรู้) 

 
 การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS และกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA เป็นการจัดการ
เรียนที่มุ่งเน้นกระบวนการที่ใช้ในการแก้ปัญหา โดยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS มี  
4 ขั้นตอน คือ ขั้น Search: S ค้นหา ขั้น Solve: S แก้ปัญหา ขั้น Create: Cสร้างสรรค์ค าตอบ และ
ขั้น Share: S แลกเปลี่ยนเรียนรู้ และกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA  มี 4ขั้นตอนเช่นเดียวกัน 
คือ ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ขั้นด าเนินการตามแผนและขั้นตรวจสอบ และ
ในรายละเอียดพบว่า ขั้นที่ 1 Search (ค้นหา) ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบSSCS และข้ันที่ 1 ท า
ความเข้าใจปัญหาของกระบวนการแก้ปัญหาของ Polya มีลักษณะคล้ายคลึงกันและพบว่า ขั้นที่ 2 
วางแผนแก้ปัญหา (Devising a plan) ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan) ขั้นที่ 
4 ตรวจสอบ (Looking back) ของกระบวนการแก้ปัญหาของ Polya เป็นส่วนส าคัญท่ีจะช่วยให้ ขั้น
ที่ 2 Solve (แก้ปัญหา) ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ซึ่งไม่ได้ก าหนดกระบวนการแก้ปัญหา
เอาไว้ มีความชัดเจนเป็นระบบเป็นขั้นตอนมากขึ้น ช่วยให้นักเรียนมีความชัดเจนในการปฏิบัติการ
แก้ปัญหา และบรรลุผลของการแก้ปัญหาได้นอกจากนั้นขั้นที่ 3 Create(สร้างสรรค์ค าตอบ) และขั้นที่ 
4 Share (แลกเปลี่ยนเรียนรู้) ของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ซึ่งไม่ปรากฏในกระบวนการ
แก้ปัญหาของ POLYA นั้นจะช่วยให้นักเรียนเพิ่มพูนความรู้เป็นรายบุคคลและเป็นชั้นเรียน ซึ่งจะเป็น
การเพ่ิมแรงจูงใจ ความม่ันใจ มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม และความรู้สึกที่ดีต่อเพ่ือนนักเรียน สอดคล้อง
กับ วิจารณ์ พานิช (2555) ที่กล่าวว่า ผลการเรียนเป็นกลุ่มดีกว่าผลการเรียนเดี่ยวในปัญหาทุกชนิด
และในทุกระดับชั้นจากการทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องข้างต้น ผู้วิจัยจึงบูรณาการขั้นตอนการ
จัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS รว่มกับกระบวนการแก้ปัญหาของ Polya เพ่ือช่วยให้นักเรียนเกิด
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ประสิทธิภาพต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยมี4
ขั้นตอนหลัก มีรายละเอียดการบูรณาการดังนี้ 
  1. ขั้นค้นหา (Search: S) เป็นการน ากระบวนการแก้ปัญหาของ Polya 
ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจกับปัญหา นักเรียนต้องท าความเข้าใจกับปัญหา รวบรวมข้อมูลที่ได้จาก 
ปัญหาไปไว้กับข้ันตอนที่ 1 ขั้น Search: S ค้นหาแยกแยะข้อมูลของรูปแบบ SSCS ซึ่งมีการปฏิบัติ
คล้ายคลึงกัน 
  2. ขั้นแก้ปัญหา (Solve: S) เป็นการน าเอากระบวนการแก้ปัญหาของ Polya ขั้นที่ 2 
การวางแผนแก้ปัญหา นักเรียนออกแบบข้ันตอนในการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 การด าเนินการตามแผน 
นักเรียนลงมือปฏิบัติการตามที่ได้วางแผนออกแบบเอาไว้ และขั้นที่ 4 การตรวจสอบนักเรียนท าการ
ตรวจสอบย้อนกลับทั้งกระบวนการแก้ปัญหา และผลลัพธ์ที่ได้จากการแก้ปัญหาซึ่งเป็นขั้นแก้ปัญหา
จะท าให้นักเรียนสามารถด าเนินการแก้ปัญหาได้อย่างมีข้ันตอนชัดเจน ไปไว้ในขั้นพัฒนาการแก้ปัญหา 
ขั้น Solve: S การแก้ปัญหาของรูปแบบ SSCS เพ่ือให้ขั้นแก้ปัญหา ขั้น Solve: Sซึ่งจะช่วยให้การ
แก้ปัญหาด้วยตนเองของนักเรียนเกิดผลที่สมบูรณ์ 
  3. ขั้นสร้างสรรค์ (Create: C) เป็นการที่ให้นักเรียนปฏิบัติการตามรูปแบบ SSCS ในขั้น 
Create: C สร้างสรรค์ค าตอบ นักเรียนจัดกระท าวิธีการแก้ปัญหาและค าตอบของตนเองให้อยู่ใน
รูปแบบที่สามารถสื่อสารกับผู้อ่ืนได้ เป็นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้แก่นักเรียน นักเรียนจะจัด
สิ่งที่ได้ให้เป็นระบบระเบียบที่ง่ายต่อการท าความเข้าใจ และการสื่อสารของผู้อ่ืน 
  4. ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Share: S) เป็นการที่นักเรียนปฏิบัติการตามรูปแบบ SSCS 
ขั้น Share: S แลกเปลี่ยนเรียนรู้ นักเรียนน าเสนอและแสดงความคิดเห็นวิธีการแก้ปัญหา และผลลัพธ์
ของตนเอง ให้ผู้อ่ืนได้รับรู้ เป็นการตรวจสอบความเข้าใจ และความถูกต้องของวิธีการและค าตอบที่
ตนเองได้อีกครั้งหนึ่ง 
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ตาราง 5 การเปรียบเทียบความสัมพันธ์ของรูปแบบ SSCS กระบวนการแก้ปัญหาของ Polya และ
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Polya ร่วมกับ SSCS 

 

กระบวนการแก้ปัญหา 
ของ Polya 

รูปแบบ SSCS การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ 
Polya ร่วมกับ SSCS 

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา 
(Understanding the 
problem 

ขั้นที่ 1 Search: S 
(ค้นหา) 

ขั้นที่ 2 ขั้นพัฒนาการแก้ปัญหา 
ประกอบด้วย 4 ขั้นตอนย่อย ดังนี ้
1) ขั้นค้นหา (Search: S) เป็นขั้น
ค้นคว้าหาข้อมูล แยกแยะประเด็น
ปัญหา และท าความเข้าใจกับปญัหา 

ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา 
(Devising a plan) 
ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน 
(Carrying out the plan) 
ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
(Looking back) 

ขั้นที่ 2 Solve: S 
(แก้ปัญหา) 

2) ขั้นแก้ปัญหา (Solve: S) เป็นขั้น
แก้ปัญหาโดยวางแผนแก้ปัญหา 
ด าเนินการตามแผนและตรวจสอบ 

 ขั้นที่ 3 Create: C 
(สร้างสรรค์ค าตอบ) 

3) ขั้นสร้างสรรค์ (Create: C) เป็นขั้น
น าผลที่ได้มาจัดกระท าเปน็ขั้นตอน 
เพื่อง่ายต่อการท าความเข้าใจ 

 ขั้นที่ 4 Share: S 
(แลกเปลี่ยน 
เรียนรู้) 

4) ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ (Share: S) 
เป็นขั้นน าเสนอผลงาน แลกเปลีย่น
เรียนรู ้

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 1. ความหมาย  
  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นความสามารถของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียน
ได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและ
ประเมินผล การสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพนั้น ได้มีผู้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้
ดังนี้  
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   Good (1973) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลของการทดสอบระดับ 
ความสามารถ ศักยภาพของบุคคล อันเป็นผลมาจากการวางแผนการสอนหรือการฝึกฝน  
   ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2541) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง การวัดความสามารถทางการเรียนหลังจากได้เรียนเนื้อหาของวิชาใดวิชาหนึ่งแล้วนักเรียนมี
ความรู้ความสามารถมากน้อยเพียงใด นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์ยึดเนื้อหาวิชาเป็นหลัก เช่น 
คณิตศาสตร์อาจมีเนื้อหา การบวกการลบ 
   สมพร เชื้อพันธ์ (2547) สรุปว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง
ความสามารถ ความส าเร็จและสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนที่ได้จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจาก
การเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซึ่งสามารถวัดได้จากการทดสอบด้วย
วิธีการต่าง ๆ  
   พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึงขนาดของความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน 
   ปราณี กองจินดา (2549) กล่าว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ
หรือผลส าเร็จที่ได้รับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์
เรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังได้จ าแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ตาม
ลักษณะของวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่แตกต่างกัน 
   ไพโรจน์ คะเชนทร ์(2556) ให้ค าจ ากัดความผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า คือ
คุณลักษณะ รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือ 
มวลประสบการณ์ทั้งปวงที่บุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมีจุดมุ่งหมายเพ่ือเป็นการตรวจสอบระดับ
ความสามารถสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไร  
ตลอดจนผลที่เกิดขึ้นจากการเรียนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่างๆ ทั้งในโรงเรียน ที่บ้าน 
และสิ่งแวดล้อมอ่ืน ๆ รวมทั้งความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง ๆ ก็เป็นผลมาจากการฝึกฝนด้วย  
   ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่
จะท าให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาท้ัง 3 ด้าน 
คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย การคูณ การหาร เศษส่วน เซต ความเป็นไปได้ 
บัญญัติไตรยางศ์ ฯลฯ การสอบวัดความรู้หลังจากเรียนเนื้อหาที่ก าหนดให้ภาคเรียน หรือในชั้นหนึ่ง ๆ 
เป็นการสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากความหมายที่กล่าวมา 
   สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์หมายถึง ความสามารถ 
ทางการเรียนของบุคคล ความรู้ ความเข้าใจเนื้อหาสาระวิชาคณิตศาสตร์อันเป็นผลมาจากการเรียน 
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การสอน หรือมวลประสบการณ์ท้ังปวง ที่บุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคล 
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สิริพร ทิพย์คง (2545) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงชุด
ค าถามที่มุ่งวัดพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนว่ามีความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านสมองด้านต่างๆ 
ในเรื่องที่เรียนรู้ไปแล้วมากน้อยเพียงใด 
  บุญชม ศรีสะอาด (2545) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ (Achievement Test) 
หมายถึงแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการซึ่งเป็นผลในการเรียนรู้
สาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาที่สอนนั้นโดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่างๆที่เรียน
ในโรงเรียนวิทยาลัยมหาวิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาต่างๆ 
  เจษฎ์สุดา หนูทอง (2546) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทักษะที่ได้รับจากการเรียนการสอน ที่พัฒนาขึ้นมาเป็นล าดับขั้นใน
วิชาต่าง ๆ ที่เรียนมาแล้ว 
  สมนึก ภัททิยธนี (2551) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ไว้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงแบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ  
ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ที่ผ่านมาแล้ว 
  เยาวดี รางชัยกุล วิบูลย์ศรี (2553) กล่าวว่า แบบสอบผลสัมฤทธิ์ เป็นแบบสอบ 
เพ่ือใช้วัดผลการเรียนรู้ด้านเนื้อหาและทักษะต่าง ๆ ของแต่ละสาขาวิชาทั้งท่ีเป็นข้อเขียนและท่ีเป็น 
ภาคปฏิบัติจริง 
  สุทธภา บุญแซม (2553) ได้ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลผลิตที่
เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะท าให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ความสามารถวัดได้โดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะ
พิสัย 
  ปนัดดา โภคพิพัฒน์ (2553) ได้ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเพ่ือใช้ในการตรวจสอบการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน เพ่ือให้ทราบว่าผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถมากน้อยเพียงใด 
  สุธีรา แก้วบุญเรือง (2555) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง
ความส าเร็จในด้านความรู้ทักษะและสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ของสมองหรือประสบการณ์ที่ได้จากการ
เรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ของแต่ละบุคคลสามารถ
วัดได้ด้วยการทดสอบด้วยวิธีต่าง ๆ 
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  ประนอม เมตตาวาสี (2555) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  
ผลของความรู้ความสามารถและทักษะที่นักเรียนได้จากการเรียนการสอนทั้งที่โรงเรียนที่บ้าน
สภาพแวดล้อมและแหล่งอ่ืน ๆ สามารถวัดได้ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  นริศรา คณานันท์ (2555) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงคุณลักษณะความสามารถ
และประสบการณ์ของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนและเป็นผลให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมในด้านต่างๆ ซึ่งสามารถตรวจสอบได้จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ 
ความสามารถ ความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพด้านต่างๆ ของผู้เรียนในเรื่องที่เรียนรู้ไปแล้วว่า 
มีมากน้อยเพียงใด 
 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 
 1. ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ ซึ่งผู้ได้รวบรวม
ไว้ดังต่อไปนี้ 
   จักรพันธ์ ทองเอียด (2540) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์หรือค าถามที่ต้องการหาข้อสรุป หรือเป็นค าตอบซึ่งผู้
แก้ปัญหาจะท าได้โดยจะต้องมีกระบวนที่เหมาะสมซึ่งต้องใช้ความรู้ ประสบการณ์ การวางแผน และ
การตัดสินใจประกอบกัน 
   สมวงษ์ แปลงประสบโชค (2543) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง โจทย์ปัญหาหรือเรื่องราวหรือโจทย์เชิงสนทนา ซึ่งบรรยายด้วย
ถ้อยค า และตัวเลขมีค าถามท่ีต้องการค าตอบในเชิงปริมาณ 
   วิชัย พาณิชย์สวย (2545) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ปัญหา หรือสถานการณ์ที่เก่ียวกับปริมาณ ซึ่งสามารถหาค าตอบได้
โดยใช้ความรู้ความเข้าใจ และทักษะต่าง ๆ ที่มีอยู่ เป็นเครื่องมือในการแก้ปัญหา หรือสถานการณ์นั้น
อย่างเป็นกระบวนการ 
   ฉวีวรรณ รัตนประเสริฐ (2548) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ค าถามทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการ หรืออาศัยเชาว์ปัญญา ไหวพริบ 
ปฏิภาณ ความช่างสังเกต และความช่างคิดจากผู้ตอบในการวิเคราะห์เพื่อค้นหาวิธีการหรือเทคนิค
ส าหรับใช้ตอบค าถาม 
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   ดวงเดือน อ่อนน่วม และคณะ (2550) ได้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ไว้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ค าถามทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ภาษาอธิบายเป็นเรื่องราว 
   แอนเดอร์สัน และพิงกรี (Anderson and Pingry, 1973) ได้ให้ความหมายของ
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์หรือค าถามที่ต้องการ
วิธีการแก้ปัญหา หรือหาค าตอบซึ่งผู้ตอบจะท าได้ดีต้องมีวิธีการที่เหมาะสม ใช้ความรู้ ประสบการณ์ 
และการตัดสินใจโดยพร้อมมูล 
   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ 
หรือค าถามที่ประกอบไปด้วย ภาษา และตัวเลข ซึ่งต้องการหาค าตอบออกมาในรูปแบบต่าง ๆ เช่น 
ปริมาณ จ านวน หรือเหตุผล โดยผู้ที่แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะต้องอาศัย ความรู้ ความเข้าใจ 
ทักษะ และประสบการณ์ท่ีมีอยู่เป็นเครื่องมือในการตัดสินใจแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นอย่างมี
กระบวนการ 
 2. ประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาหลายท่านได้แบ่งประเภทโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ ซึ่งได้รวบรวมไว้
ดังต่อไปนี้ 
   สาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(2548) ได้แบ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยแบ่งตามลักษณะการแก้ปัญหาออกเป็น 2 ประเภท 
ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่พบเห็นทั่วไป โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่พบเห็น
ทั่วไป หรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีความคุ้นเคย เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีโครงสร้าง 
ไม่ซับซ้อน นักเรียนสามารถน าความรู้ หลักการ กฎเกณฑ์และสูตรที่เคยเรียนมาใช้แก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ทันที 
    2. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่เคยพบเห็น โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่เคยพบ
เห็น หรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่คุ้นเคย เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีโครงสร้างซับซ้อน 
นักเรียนต้องใช้ความคิดวิเคราะห์การให้เหตุผลสังเคราะห์ความรู้ ความคิดรวบยอด หลักการ 
และสูตรต่าง ๆ มาประกอบกันเพื่อใช้แก้ปัญหาซึ่งมี 2 ลักษณะ ดังนี้ 
     2.1 โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์กระบวนการ เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ต้อง
ใช้กระบวนการคิด และแก้ปัญหาอย่างมีล าดับขั้นตอน นักเรียนต้องเข้าใจโจทย์ วางแผนคิดหาวิธีการ
หรือกลยุทธ์ต่าง ๆ ด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และตรวจสอบค าตอบ 
     2.2 โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในรูปปริศนา เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่
เกี่ยวกับการประยุกต์ เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ท้าทายให้มีโอกาสทดลองเล่น ให้ความสนุกสนาน 
อาจเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นันทนาการ การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ลักษณะนี้ท าให้มองเห็น



 

 

  45 

ความยืดหยุ่นของการคิด การคาดเดา และมองปัญหาในหลายลักษณะนักเรียนเห็นคุณค่าและเห็น
ประโยชน์ของรายวิชาคณิตศาสตร์ที่มีต่อชีวิตประจ าวันสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้
แก้ปัญหา 
   วิชัย พาณิชย์สวย (2545) ได้แบ่งประเภทของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ 2 ประเภท 
ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในชั้นเรียน เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่พบเห็นอยู่
ทั่วไปในหนังสือเรียนซึ่งใช้ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ลักษณะเด่นของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ประเภทนี้ คือสามารถหาค าตอบด้วยวิธี และล าดับขั้นตอนที่ใช้อยู่เป็นประจ า โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ในชั้นเรียนเกือบทั้งหมดเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจซึ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจ
จะเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในรูปแบบที่เด็กเคยเห็นจนคุ้นเคย สามารถหาค าตอบด้วยวิธีที่เป็น
ข้อก าหนดกฎเกณฑ์เดิมๆโดยผู้เรียนจะแปลเรื่องราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์ และค านวณหา
ค าตอบได้ทันทีโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จ าเจอาจเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ชั้นเดียว หรือโจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์หลายขั้นตอนก็ได้ 
    2. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหาเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่จ าเจ ผู้เรียนไม่สามารถหาค าตอบได้โดย
การแปลเรื่องราวของโจทย์เป็นประโยคสัญลักษณ์ และคิดค านวณหาค าตอบตามวิธีที่ใช้อยู่เดิม ๆ 
แต่ผู้เรียนจะต้องวางแผนคิดหากลวิธีมาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ประเภทนี้อาจเกี่ยวข้อง
กับเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันของบุคคล หรือเป็นปัญหาที่เกี่ยวโยงกับเนื้อหาวิชาอ่ืน และบางครั้ง
ค าตอบของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อาจมีมากกว่า 1 ค าตอบ 
   คูทส์ (Kutz, 1991) ได้แบ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภทซึ่งสรุปได้
ดังนี้ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ปกติ หรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เป็นภาษา 
ซึ่งส่วนใหญ่เป็นปัญหาที่นักเรียนพบในหนังสือเรียน 
    2. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ปกติ ซึ่งอาจแบ่งได้เป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่
แสดงขบวนการ และปัญหาที่เป็นปริศนา 
   บาร์รูดี้ (Baroody, 1987) ได้แบ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท 
ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ปกติ คือ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในหนังสือเรียน 
ทั่ว ๆ ไป ซึ่งมุ่งเน้นการฝึกทักษะใดทักษะหนึ่งมีข้อมูลที่จ าเป็น และมีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว 
    2. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ปกติ คือ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีลักษณะ
สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงของชีวิตมากกว่าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ปกติ คือ มีข้อมูลมากทั้งที่
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จ าเป็น และไม่จ าเป็น หรือมีข้อมูลไม่เพียงพอ ซึ่งอาจมีค าตอบมากกว่า 1 ค าตอบ โดยเน้นการคิด 
วิเคราะห์อย่างสมเหตุสมผล 
   จากที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 ประเภท 
ดังนี้ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่เน้นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ประเภทนี้จะพบเห็นอยู่ในหนังสือเรียนลักษณะเด่นของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ประเภท
นี้ คือสามารถหาค าตอบด้วยวิธี และล าดับขั้นตอนที่ใช้อยู่เป็นประจ า 
    2. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ประเภทนี้จะมีโครงสร้างที่ซับซ้อนนักเรียนต้องใช้การคิดวิเคราะห์ การให้เหตุผล 
การสังเคราะห์ความรู้ ความคิดรวบยอดหลักการ และสูตรต่าง ๆ มาประกอบกันเพ่ือใช้การแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ประเภทนี้จะท าให้นักเรียนเห็นประโยชน์ของรายวิชา
คณิตศาสตร์ที่มีต่อชีวิตประจ าวัน 
 3. ลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  ลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะมีส่วนสัมพันธ์กับความสามารถในการโจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนอย่างมาก ดังนั้นในการเลือกโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไปจัดการเรียน
การสอนให้กับนักเรียนครูควรพิจารณาถึงสิ่งจ าเป็นของลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งมี
นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ดีซึ่งได้รวบรวมไว้ดังต่อไปนี้ 
   สิริพร ทิพย์คง (2544) ได้กล่าวถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ดีควรมี
ลักษณะดังนี้ 
    1. ภาษาท่ีใช้กระชับ รัดกุม ถูกต้อง สามารถเข้าใจง่าย 
    2. แปลกใหม่ ส าหรับนักเรียน ช่วยกระตุ้น และพัฒนาความคิดท้าทาย
ความสามารถของนักเรียน 
    3. ไม่สั้นหรือยาวเกินไป 
    4. ไม่ยากหรือง่ายเกินไป ส าหรับความสามารถของนักเรียนในวัยนั้นๆ 
    5. สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกับวัยของนักเรียน 
    6. ให้ข้อมูลเพียงพอ ที่จะน าไปประกอบการพิจารณาแก้ปัญหาได้ 
    7. เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน 
    8. ข้อมูลที่มีอยู่จะต้องทันสมัย และเหตุการณ์ท่ีเป็นไปได้จริง 
    9. มีวิธีการหาค าตอบได้มากกว่า 1 วิธ ี
    10. นักเรียนสามารถใช้การวาดภาพลายเส้น แผนภาพ ไดอะแกรม หรือแผนภูมิ 
ช่วยในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
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   วีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) ได้กล่าวถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ดีควรมี
ลักษณะดังต่อไปนี้ 
    1. น่าสนใจ และเก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวัน 
    2. ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย 
    3. เหมาะสมกับระดับความรู้ และพ้ืนฐานของนักเรียน 
    4. นักเรียนควรมีส่วนช่วยสร้างปัญหาขึ้น 
   วิชัย พาณิชย์สวย (2545) ได้กล่าวถึงโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีลักษณะที่ดีมี 
4 ประการ ซึ่งสรุปได้ดังต่อไปนี้ 
    1. ปัญหาที่น่าสนใจ 
    2. ปัญหาที่ท้าทาย 
    3. ปัญหาที่สอดคล้องกับชีวิตจริง 
    4. ปัญหาที่ส่งเสริมให้นักเรียนน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ 
   สุรัช อินทสังข์ (2545) ได้กล่าวถึงลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ดีควรมี
ลักษณะ คือ ต้องกระตุ้นให้นักเรียนกระหายที่จะคิด ต้องท้าทายให้นักเรียนเกิดความพยายามที่จะแก้
เพ่ือหาค าตอบ 
   จากลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ดีที่กล่าวมาข้างต้นนั้นจะเห็นได้ว่า
ลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีส่วนสัมพันธ์กับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียน ครูผู้สอนควรจะสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้มีลักษณะดังนี้ 
    1. น่าสนใจ 
    2. สอดคล้องกับชีวิตจริง 
    3. ภาษาท่ีใช้ควรมีความกระชับ รัดกุม และเข้าใจง่าย 
    4. ความยากง่ายต้องเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
    5. ควรให้นักเรียนมีส่วนช่วยในการสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ขึ้น ซึ่งน่าจะเป็น
การกระตุ้นความท้าทายให้นักเรียนกระหายที่จะคิด และพยายามที่จะแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
เพ่ือหาค าตอบที่ตนเองสร้างขึ้น 
 4. องค์ประกอบที่มีส่วนช่วยในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีส่วนช่วยในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ไว้ซึ่งได้รวบรวมไว้ดังต่อไปนี้ 
   สุจิตรา กาญจนนิวาสน์ (2544) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบที่มีส่วนช่วยในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ว่า นักเรียนจะต้องมีทักษะในการอ่านโจทย์ วิเคราะห์โจทย์ หาความสัมพันธ์ 
คิดค านวณ และตรวจสอบ 
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   สุวร กาญจนมยูร (2545) ได้กล่าวว่า การที่นักเรียนจะสามารถน าความรู้ 
และประสบการณ์ทั้งหมดที่ตนมีอยู่ไปใช้วิเคราะห์หาค าตอบของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นได้โดย 
วิธีใดจะต้องอาศัยองค์ประกอบหลายประการดังนี้ 
    1. องค์ประกอบเกี่ยวกับภาษา ครูผู้สอนต้องฝึกนักเรียนให้มีความสามารถใน
เรื่องต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
     1.1 มีทักษะการอ่าน หมายถึง อ่านได้คล่อง ชัดเจน แบ่งวรรคตอนถูกต้อง  
ไม่ว่าจะเป็นอ่านในใจ หรืออ่านออกเสียง 
     1.2 มีทักษะในการเก็บใจความ หมายถึง เมื่ออ่านข้อความของโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์แล้วสามารถแบ่งข้อความของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ว่า ข้อความทั้งหมดมีก่ีตอน 
ตอนใดเป็นข้อความของสิ่งก าหนดให้หรือเป็นสิ่งที่โจทย์บอก และข้อความตอนใดเป็นสิ่งที่โจทย์
ต้องการทราบหรือสิ่งที่โจทย์ถาม 
    2. องค์ประกอบเกี่ยวกับความเข้าใจ เป็นขั้นตีความและแปลความจากข้อความ
ทั้งหมดของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครูผู้สอนจะต้องฝึกนักเรียนให้มีความสามารถในเรื่องต่อไปนี้ 
     2.1 มีทักษะจับใจความ หมายถึง เมื่ออ่านโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แล้ว
นักเรียนสามารถบอกได้ว่า โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นี้กล่าวถึงอะไร บอกอะไร และถามอะไร 
     2.2 มีทักษะตีความและแปลความ หมายถึง อ่านโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
แล้วนักเรียนสามารถตีความ และแปลความจากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มาเป็นประโยคสัญลักษณ์ได้
ถูกต้อง 
     2.3 มีทักษะในการแต่งหรือสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง 
จากประโยคสัญลักษณ์ที่ตีความและแปลความ นักเรียนแต่ละคนสามารถแต่งโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
หรือสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ใหม่ในลักษณะคล้ายกันได้ 
    3. องค์ประกอบเกี่ยวกับการค านวณ ขั้นนี้นักเรียนแต่ละคนต้องมีความสามารถ
ในเรื่องต่อไปนี้ 
     3.1 มีทักษะการบวก ลบ คูณ และหารจ านวน 
     3.2 มีทักษะการยกก าลัง และการหารากที่สอง รากที่สามของจ านวนได้ 
     3.3 มีทักษะการแก้สมการ 
    4. องค์ประกอบเกี่ยวกับการย่อความ และสรุปความไว้ครบถ้วนชัดเจนในขั้น
แสดงวิธีท า 
    5. องค์ประกอบเกี่ยวกับการฝึกการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การเรียนรู้ 
การแก้ไขโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในสมองของบุคคล นักเรียนแต่ละคน
มีกระบวนการเรียนรู้และสร้างความรู้ ความเข้าใจในความคิดรวบยอด หลักการได้แตกต่างกัน  
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บางคนเรียนรู้ได้ดี ถ้าเรียนรู้จากสื่อที่เป็นรูปธรรม บางคนเรียนรู้ได้ดีในลักษณะนามธรรม บางคนคน
เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว ทั้งนี้เพราะว่าวิธีการเรียนรู้ของแต่ละคนมีกระบวนการ และพลัง
ความสามารถของสมองมีประสิทธิภาพที่แตกต่างกัน การฝึกการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นับว่าเป็น
ขั้นตอนที่ส าคัญมากครูผู้สอนต้องเริ่มในลักษณะที่ว่าค่อยๆเป็นค่อยๆไปตามความสามารถของนักเรียน
แต่ละคน 
   วัชรี บูรณสิงห์ (2546) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบที่มีผลต่อความส าเร็จส าเร็จ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่ละคนนั้นจะประสบผลส าเร็จหรือไม่เพียงใดจะ
ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบที่ส าคัญหลายประการ ได้แก่ 
    1. โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ธรรมชาติของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะเป็นสิ่งที่ท า
ให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ส าเร็จหรือไม่ส าเร็จ เนื้อหาที่ส าคัญในโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ได้แก่ รูปแบบของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งได้แก่วิธีการที่น าเสนอข้อมูลต่าง ๆ  
และโครงสร้างของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซับซ้อนหรือไม่ซับซ้อน ทั้งในด้านเนื้อหา ภาษาที่ใช้รูป
ประโยคหรือความเป็นเหตุเป็นผล 
    2. นักเรียน ลักษณะต่าง ๆ ในตัวของนักเรียนแต่ละคนจะมีบทบาทอย่างมาก 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ลักษณะต่าง ๆ เหล่านั้น ได้แก่ ความรู้พ้ืนฐานทางด้านคณิตศาสตร์ 
และความช านาญในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ประสบการณ์ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ที่คล้ายคลึงกับโจทย์ปัญหานี้ ความสามารถในการอ่าน การฟัง และความเข้าใจในด้านภาษา และ
ภาษาคณิตศาสตร์ ความสามารถในการท าความเข้าใจในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องอาศัยความรู้
เกี่ยวกับศัพท ์นิยาม มโนมต ิและข้อเท็จจริงต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง ความมานะบากบั่น 
และการท างานของผู้เรียน ความพยายามในการท าให้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์กระจ่างชัดเจน และ
ความกดดันของผู้เรียนในสภาพการณ์ต่าง ๆ 
    3. กระบวนการในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ องค์ประกอบในด้านกระบวนการนี้
เกี่ยวข้องอย่างใกล้ชิดกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และนักเรียนผู้จะแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะเกี่ยวข้องกับพฤติกรรมของนักเรียนแต่ละคนในขณะที่แก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้น ๆ เช่น การจัดการแยกแยะข้อมูลต่าง ๆ วิธีการวิเคราะห์ (ก าหนด
อะไรบ้าง ต้องการให้หาอะไร ข้อมูลอะไรบ้างที่จ าเป็น และไม่จ าเป็นต้องใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์) ยุทธวิธีต่าง ๆ ที่สามารถน ามาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และวิธีการในการ
ตรวจค าตอบ 
    4. สภาพแวดล้อมในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง สิ่งต่าง ๆ  
ที่นอกเหนือจากตัวของนักเรียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และกระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
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   สาขาคณิตศาสตร์ประถมศึกษา สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(2548) ได้กล่าวถึงปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 
    1. ความซับซ้อนของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ มีข้อมูลเกินไป 
    2. วิธีการน าเสนอของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    3. ความคุ้นเคยกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    4. การใช้วิธีการโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่ถูกต้อง 
    5. ไม่ทราบจะเริ่มต้นอย่างไร จะท าอะไรก่อน 
    6. ข้อมูลไม่เพียงพอ 
    7. เจตคติต่อการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    8. ประสบการณ์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่หลากหลาย 
   เฮียเมอร์ และทรูบรอด (Heimer and Trublood, 1978) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบ
ที่มีอิทธิพลต่อความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 
    1. เทคนิคการรู้ศัพท์ 
    2. ทักษะการคิดค านวณ 
    3. การจ าแนกข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง 
    4. การหาความสัมพันธ์ของข้อมูล 
    5. การคาดคะเนค าตอบ 
    6. การเลือกใช้วิธีการจัดกระท ากับข้อมูลอย่างถูกต้อง 
    7. ความสามารถในการหาข้อมูลเพิ่มเติม 
    8. การแปลความหมายของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
   จากองค์ประกอบที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้น
ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ 
    1. ลักษณะและความสามารถของนักเรียน กล่าวคือ ถ้านักเรียนมีความรู้พ้ืนฐาน
ทางด้านคณิตศาสตร์ มีความสามารถการอ่าน การฟัง วิเคราะห์ การตีความ การคิดการค านวณ 
มีความอดทน มีความรอบคอบ และเข้าใจถึงกระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ก็จะท าให้
นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ง่ายขึ้น 
    2. ลักษณะของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน 
มีส่วนสัมพันธ์กับความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกล่าวคือ ถ้าครูสามารถ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน จัดสภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และเลือก
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่น่าสนใจ มีความยากง่ายต่อความสามารถของผู้เรียน ใช้ภาษากระชับรัดกุม
ร่วมทั้งควรจะเป็นปัญหาที่เก่ียวข้องกับชีวิตประจ าวันน่าจะท าให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา
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คณิตศาสตร์ได้ดีกว่าการเลือกโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และการเรียนการสอนที่ไม่เอ้ืออ านวยต่อการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังนั้นครูควรจัดองค์ประกอบต่าง ๆ เหล่านี้เป็นทักษะย่อยในการฝึกแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 5. สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ 
  การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการ หรือวิธีการในการหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาคณติศาสตร์ซึ่งต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจในมโนมติ หลักเกณฑ์ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ประสบการณ์ และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนเข้ามาช่วย การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เป็นส่วนที่ส าคัญในการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ทุกระดับ โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ถูกจัดให้นักเรียนทุกระดับชั้นได้เรียนรู้จึงกล่าวได้ว่าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นส่วนที่
ส าคัญในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ แต่นักเรียนส่วนใหญ่ก็ยังไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงสาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ซึ่งได้รวบรวมไว้ดังต่อไปนี้ 
   สมวงษ์ แปลงประสพโชค (2543) ได้กล่าวว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ได้มาจากสาเหตุต่อไปนี้ 
    1. ความคิดรวบยอดเกี่ยวกับ การบวก ลบ คูณ หารไม่ดี 
    2. ความสามารถในการอ่านไม่ดี 
    3. ความสามารถในการวิเคราะห์ปัญหาไม่ดี 
    4. ทักษะการคิดค านวณไม่ดี 
   ศักดา บุญโต (2544) ได้กล่าวถึงอุปสรรคในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
เพ่ือที่ครูผู้สอนจะได้น าไปแก้ไขให้นักเรียนที่มีปัญหาในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ คือ 
    1. นักเรียนไม่สามารถเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ทั้งหมดหรือบางส่วน 
เนื่องจากขาดประสบการณ์ และความคิดรวบยอดที่จะพึงพิจารณาปัญหา 
    2. นักเรียนที่มีความบกพร่องในการอ่านและการท าความเข้าใจ 
    3. นักเรียนไม่สามารถคิดค านวณได้ อาจเนื่องมาจากลืมวิธีท า หรือไม่เคยเรียนมา
ก่อน 
    4. นักเรียนขาดความเข้าใจในกระบวนการและวิธีการ อันเป็นผลให้นักเรียนหา
ค าตอบโดยวิธีการเดาสุ่ม 
    5. นักเรียนขาดความรู้ เรื่องกฎเกณฑ์ หรือสูตรต่างๆ 
    6. นักเรียนขาดความเป็นระเบียบในการเขียนค าอธิบาย ท าให้เกิดการสับสนได้ 
    7. นักเรียนขาดความสนใจเพราะโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่น่าสนใจ ไม่จูงใจ 
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    8. ระดับสติปัญญาของนักเรียนต่ าเกินที่จะข้าใจถึงความสัมพันธ์ในโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
    9. นักเรียนขาดการฝึกฝนในการท าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หรือขาดการกระตุ้น 
หรือแรงเสริมที่ดีจากการเรียนคณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง 
   วีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) ได้กล่าวว่า การที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้นั้นมาจากสาเหตุดังต่อไปนี้ 
    1. สติปัญญา ซึ่งเป็นสาเหตุส าคัญท่ีจะท าให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่แตกต่างกัน นักเรียนที่แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ไม่ได้มักจะมีสติปัญญาอยู่
ในระดับค่อนข้างต่ า 
    2. นักเรียนมีความบกพร่องในการอ่าน และท าความเข้าใจโจทย์ ไม่สามารถระบุ
ได้ว่า โจทย์ต้องการทราบอะไร โจทย์ต้องการหาอะไร โจทย์ก าหนดสิ่งใดให้ ไม่ทราบวิธีการที่ใช้ในการ
ค านวณ 
    3. นักเรียนขาดความรู้ในเรื่องค าศัพท์ทางคณิตศาสตร์ 
    4. นักเรียนขาดทักษะพ้ืนฐานในการคิดค านวณ 
    5. นักเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนและขาดความระมัดระวังในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    6. นักเรียนขาดประสบการณ์ในการฝึกแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในรูปแบบ 
ต่าง ๆ 
    7. วิธีการสอนของครูที่เน้นการค านวณมากกว่าความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ 
   นิรันดร์ แสงกุหลาบ (2547) ได้กล่าวว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้นั่นมาจากสาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ 
   น้ าทิพย์ ชังเกตุ (2547) ได้กล่าวว่า การที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้เป็นเพราะนักเรียนขาดความสามารถในการคิด วิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
   ซายแดม และวีเวอร์ (Saydam and Weaver, 1997) ได้กล่าวว่า การที่นักเรียน 
ไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้เป็นเพราะนักเรียนขาดความรู้ที่เกี่ยวกับหลักเกณฑ์ กฎ  
และกระบวนการต่าง ๆ ขาดทักษะในการค านวณขาดความเข้าใจท าให้ตีความของศัพท์ไม่ถูกต้อง
ล้มเหลวต่อการอ่านเพื่อเก็บรายละเอียดต่าง ๆ 
   จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าสาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้เกิดจากสาเหตุใดสาเหตุหนึ่งเท่านั้นแต่เกิดจากองค์ประกอบหลาย ๆ ด้าน ทั้งด้าน 
ตัวผู้สอน และตัวนักเรียน ในด้านตัวผู้สอนส่วนใหญ่ยังขาดเทคนิควิธีการสอนโดยครูผู้สอนจะเน้นการ 
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ค านวณมากกว่าความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ส่วนในด้านตัวผู้เรียนจะมีความ
บกพร่องในพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ และความสามารถในการคิดวิเคราะห์ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
 6. ขั้นตอนและเทคนิคการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการ หรือวิธีการในการหาค าตอบของโจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจในมโนมติ หลักเกณฑ์ กระบวนการทางคณิตศาสตร์
ประสบการณ์ และทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนเข้ามาช่วย การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เป็นส่วนที่ส าคัญในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในทุกระดับ การเรียนรู้การแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นเหตุผลที่ส าคัญในการศึกษาคณิตศาสตร์ ดังนั้นครูคณิตศาสตร์จึงควรหาวิธีการ
ต่างๆที่จะช่วยให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพซึ่งมีนักการศึกษา
หลายท่านได้เสนอขั้นตอนการสอนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งได้รวบรวมไว้ดังต่อไปนี้ 
   วีระศักดิ์ เลิศโสภา (2544) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการสอนแก้โจทย์ปัญหา 
คณิตศาสตร์จะประกอบไปด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
    1. ขั้นการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    2. ขั้นการหาวิธีการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    3. ขั้นการด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    4. ขั้นการตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 
   โพลยา (Polya, 1957) ได้เสนอขั้นตอนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ว่าต้อง
อาศัยขั้นตอนต่าง ๆ 4 ขั้นตอนดังต่อไปนี้ 
    ขั้นที่ 1 การท าความเข้าใจในปัญหา ผู้ที่แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะต้อง
พยายามท าความเข้าใจในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นจะต้องวิเคราะห์ปัญหาว่าสิ่งที่ต้องการทราบคือ
อะไร ข้อมูลที่ก าหนดให้มานั้นมีอะไรบ้าง มีเงื่อนไขหรือไม่อย่างไร มีการเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างไร
เงื่อนไข หรือความสัมพันธ์ต่าง ๆ เหล่านั้นเพียงพอท่ีจะน าไปใช้ในการหาค าตอบหรือไม่  
หรือมีมากเกินไปในการท าความเข้าใจในปัญหานี้ ถ้าใช้การวาดรูป การเขียนแผนภูมิ การใช้สัญลักษณ์
ที่เหมาะสม การแบ่งเงื่อนไขต่าง ๆ ออกเป็นส่วน ๆ และเขียนสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ลงในกระดานจะช่วยให้
เข้าใจมากยิ่งข้ึน 
    ขั้นที่ 2 การวางแผน เป็นขั้นตอนที่ส าคัญในการวางแนวทางในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ หรือหาแนวทางแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้ได้นั้น ผู้แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
จะต้องหาความสัมพันธ์ หรือความเกี่ยวพันของข้อมูลที่มีอยู่กับสิ่งที่ต้องการทราบต้องถามตนเองว่า
เคยเห็นปัญหาแบบนี้ หรือที่มีรูปแบบ หรือโครงสร้างเช่นนี้มาก่อนหรือไม่เคยพบปัญหาที่เกี่ยวข้อง
ท านองนี้มาก่อนหรือไม่มีทฤษฎี หรือหลักเกณฑ์ใดที่เคยเรียนมาแล้วที่จะน ามาใช้ได้ หากยังหา
แนวทางแก้ปัญหาไม่ได้ก็ต้องการทราบค่า และพยายามคิดถึงปัญหาที่ เคยพบที่มีตัวที่ต้องการทราบ
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ค่าคล้ายคลึงกัน พิจารณาว่าจะน าส่วนใดมาใช้ได้บ้าง ข้อมูลที่มีอยู่สามารถปรับแปลความหรือขยาย
ความเพ่ิมเติมหรือเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันได้อย่างไรผู้แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะต้องมองเห็น
ความสัมพันธ์ของข้อมูลกับค าตอบที่จะต้องการ และการกระท าต่าง ๆ ของข้อมูลเหล่านั้น 
    ขั้นที่ 3 การด าเนินการตามแผน เป็นขั้นลงมือปฏิบัติตามแผนในระหว่างท าควร
ได้มีการตรวจสอบการกระท าทีละข้ัน ๆ ว่าถูกต้องหรือไม่ สามารถพิสูจน์หรือให้เหตุผลได้ไม่ว่าท า
ถูกต้องท าแต่ละขั้นตอนจนได้ค าตอบที่ต้องการ 
    ขั้นที่ 4 การตรวจสอบย้อนกลับ พิจารณาค าตอบที่ได้ว่าถูกต้องหรือไม่มีเหตุผล
หรือวิธีการตรวจสอบย้อนกลับอย่างไร นอกจากนั้นควรพิจารณาด้วยว่ามีวิธีการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ที่สั้นกะทัดรัดกว่านี้ หรือไม่ หรือมีวิธีอ่ืน ๆ หรือไม่ ค าตอบที่ได้หรือกระบวนการที่ใช้ใน
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นสามารถน าไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ อีก 
ได้หรือไม่ 
   จากข้ันตอนการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าการสอน
เพ่ือให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ควรประกอบไปด้วยขั้นตอนต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
    1. ขั้นท าความเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หรือวิเคราะห์โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ 
    2. ขั้นวางแผนและหาแนวทางแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    3. ขั้นการด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    4. ขั้นพิจารณา และตรวจสอบความถูกต้องของค าตอบ 
  นอกจากจะสอนตามขั้นตอนดังที่ได้กล่าวมาแล้วการที่จะท าให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ยังคงต้องอาศัยเทคนิคต่าง ๆ ที่สอดแทรกเข้าไปด้วยซึ่งมีนักการศึกษาหลายท่าน
ได้เสนอแนะเทคนิคที่สามารถสอดแทรกเข้าไปในการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งผู้วิจัยได้
รวบรวมไว้ดังต่อไปนี้ 
   ดวงเดือน อ่อนน่วม (2542) ได้เสนอแนะเทคนิคบางประการในการสอนเพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
    1. การใช้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลายระดับโดยที่ครูประเมินโจทย์ไว้หลาย
ระดับความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ของเด็กแต่ละคนเพ่ือไม่ให้เด็กขาดแรงจูงใจในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ในขณะเดียวกันก็พบความส าเร็จในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
เพ่ือสร้างแรงจูงใจในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ซับซ้อนขึ้น 
    2. ฝึกเขียนโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้เป็นประโยคสัญลักษณ์ เป็นการฝึกให้เด็ก
มีความสามารถในการแปลความหมายโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งอยู่ในรูปของประโยคภาษาให้อยู่ใน
รูปของประโยคสัญลักษณ์ 
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    3. การแสดงบทบาทสมมติ จะช่วยให้สภาพสัมพันธ์ของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ดูจริงจังมากขึ้นจะช่วยให้เด็กมองเห็นเงื่อนไข แนวคิด และความสัมพันธ์ต่าง ๆ ในโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้ดียิ่งขึ้น 
    4. เขียนแผนภาพ เป็นการวิเคราะห์สภาพการณ์ของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
ช่วยลดความเป็นนามธรรมให้น้อยลง และช่วยมองเห็นลู่ทางในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
   วัชรี บูรณสิงห์ (2546) ได้เสนอแนะเทคนิคท่ีนักเรียนจะน าไปใช้ในแต่ละขั้นตอนของ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งมีดังนี้ 
    1. ฝึกการอ่าน การอ่านเนื้อหาหรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จะแตกต่างจากการ
อ่านเนื้อหาอ่ืน ๆ เนื้อหาทางคณิตศาสตร์จะมีค าศัพท์เฉพาะและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ 
ซึ่งนักเรียนบางคนไม่สามารถจะเข้าใจได้ การให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จึงต้องฝึกให้รัก
เรียนอ่านช้า ๆ และให้คิดเก่ียวกับสิ่งที่เขาอ่านด้วย ครูไม่ควรถามนักเรียนว่า “นักเรียนอ่านโจทย์
เรียบร้อยแล้วหรือยัง” ควรใช้ว่า “อ่านโจทย์ปัญหาให้ครูฟังหน่อยสิสมศรี” “ทุกคนฟังและติดตามไป
ด้วย” ครูต้องสังเกตและแก้ไขว่านักเรียนอ่านได้ถูกต้องหรือไม่ หยุดตามวรรคตอนที่ถูกต้องหรือไม่ 
อ่านสัญลักษณ์ถูกต้องหรือไม่ และถามนักเรียนเกี่ยวกับที่เขาอ่าน 
    2. สอนการใช้ทักษะทางเครื่องมือ บางประการเพื่อช่วยให้เข้าใจโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ให้ดียิ่งขึ้น ทักษะทางเครื่องมือหมายถึงทักษะที่จะช่วยให้การวางแผนได้ชัดเจน ช่วยใน
การจัดการข้อมูลต่าง ๆ หรือช่วยใช้กลวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ครูควรสอนเทคนิคบางอย่างที่จะท า
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีความเป็นรูปธรรม และมองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูล เช่น การท าตาราง 
การเขียนสมการ การใช้สูตร การใช้การประมาณ การเขียนประโยคสัญลักษณ์ การเขียนภาพ  
และการวาดรูปจ าลอง การเขียนโครงสร้าง ฯลฯ เทคนิคต่างๆเหล่านี้ครูควรใช้ระกอบการสอนอยู่
เสมอ และชี้ให้นักเรียนเห็นว่าจะช่วยให้เข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์อย่างไร และฝึกให้นักเรียน
น าไปใช้ 
    3. การเปรียบเทียบ โดยใช้การเปรียบเทียบสถานการณ์ที่อยู่ไกลตัวนักเรียนให้
ใกล้ตัวที่นักเรียนเคยประสบการณ์มาก่อน หรือข้อมูลมาก ๆ ซึ่งจะท าให้นักเรียนงุนงงมาเป็นข้อมูล
น้อย เมื่อนักเรียนเข้าใจขั้นตอนกระบวนการแล้ว จึงกลับไปฝึกฝนตามสถานการณ์หรือข้อมูลที่แท้จริง
ในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ต่อไป 
    4. การฝึกให้นักเรียนระลึกถึง ข้อมูลในโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีความสัมพันธ์
กัน หรืออยู่ในแวดวงเดียวกัน 
    5. ฝึกให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักใช้
ภาษาความรู้ และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนคุ้นเคยและเข้าใจโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ได้มากข้ึน การสอนอาจเริ่มจากให้นักเรียนแปลงประโยคสัญลักษณ์ให้เป็นประโยคภาษา 
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สร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่มีการกระท าง่ายก่อนที่จะสร้างปัญหาที่มีความยุ่งยากซับซ้อนขึ้น หรือ
อาจจะให้นักเรียนเติมปัญหาที่ครูก าหนดให้บางส่วนให้สมบูรณ์ขึ้น 
    6. ให้นักเรียนฝึกฝนท าโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้จากท่ีนักเรียนพบจริง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน หรือไม่หากไม่ได้มาจากสภาพที่นักเรียนพบจริงก็ต้องเป็นสภาพที่นักเรียนนึกถึงได้ 
    7. กระตุ้นให้นักเรียนคิดด้วยตนเอง 
    8. แนะน าหรือกระตุ้นให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ใหม่ ๆ โดยใช้
วิธีการเดิม หรือใช้เทคนิควิธีการใหม่ ๆ ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เดียวกัน เพื่อให้นักเรียนได้
ฝึกการแก้ปัญหาได้หลายวิธีไม่ยึดติดรูปแบบใดแบบหนึ่งโดยเฉพาะ 
    9. แก้ไขความผิดหรือข้อบกพร่องต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนเมือนักเรียนแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ไม่ควรแก้ไขเพียงให้ได้ค าตอบที่ถูกต้องเท่านั้น ครูควรได้อธิบายเทคนิคท่ีไม่ถูกต้องที่
นักเรียนใช้ในการแก้ปัญหาหรืออธิบายความหมายหรือสิ่งที่นักเรียนยังไม่เข้าใจด้วย 
    10. กระตุ้นให้นักเรียนคิด ตรวจสอบ และพิจารณาข้อบกพร่องหรือแก้ไขข้อที่ผิด
ให้นักเรียนอธิบายข้อผิดพลาดและให้หาว่าท าไมถึงผิด หากนักเรียนหาพบและอธิบายข้อผิดพลาดได้
นักเรียนจะเข้าใจได้มากขึ้นและจะไม่ท าสิ่งที่ผิดพลาดนั้น ๆ อีก 
    11. ฝึกนิสัยนักเรียนให้วางแผนทั้งหมดก่อนลงมือท า การวางวางแผนนั้นอาจท า
ได้โดยใช้การเขียนแผนภาพ การวาดภาพหรือการเขียนความสัมพันธ์ของสิ่งที่โจทย์ก าหนด และเน้น
ให้นักเรียนเห็นว่า กระบวนการที่นักเรียนใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นส าคัญกว่าค าตอบ 
    12. จัดหาโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่น่าสนใจที่ท้าทายความคิด และให้เหมาะสม
กับความสามารถของนักเรียนมาให้นักเรียนคิดบ่อย ๆ โดยให้นักเรียนใช้วิธีการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์หลาย ๆ แบบ 
    13. ก่อนลงมือท าตามแผน ครูควรฝึกให้นักเรียนตรวจสอบความเป็นไปได้ของ
แผนเสียก่อนว่าถูกต้องหรือไม่ 
    14. ฝึกให้นักเรียนประมาณค าตอบหรือหาค่าโดยประมาณ 
    15. ฝึกให้นักเรียนตรวจสอบค าตอบที่หาได้ว่าถูกต้องหรือไม่ และตรวจสอบ
ความเป็นไปได้ของค าตอบเหล่านั้นด้วย 
    16. ฝึกให้นักเรียนสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่เรียนจาก
ข้อมูลที่เป็นจริงในชีวิตประจ าวัน หรือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์แปลกๆ และอาจมีการประกวดการ
สร้างโจทย์หรือการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โจทย์เพื่อส่งเสริมให้รักเรียนให้ความสนใจมากขึ้น 
   ครูลิค และรัดนิค (Krulik and Rudnick, 1988) ได้เสนอแนะล าดับขั้นในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยสรุปมี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1. การอ่านท าความเข้าใจโจทย์ 
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    2. การส ารวจเงื่อนไขและข้อมูลในโจทย์ที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา 
    3. การเลือกวิธีการมาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    4. การด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    5. การตรวจสอบและน าวิธีการแก้โจทย์กัญหาเพ่ือน าไปใช้ต่อไป 
   จากที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้น 
มีข้ันตอนการสอนที่คล้าย ๆ กัน แต่เทคนิควิธีการที่ใช้อาจแตกต่างกัน ซึ่งเทคนิควิธีการที่นักการ
ศึกษาหลาย ๆ ท่านได้เสนอแนะไว้นั้นถ้าครูผู้สอนน ามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมก็จะเป็นปัจจัยที่ส าคัญ
ที่ท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ครูจะต้องตระหนัก
ว่าการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นเป็นกิจกรรมที่ส าคัญ และครูจะต้องใช้การแก้โจทย์เป็นส่วนหนึ่ง
ของการสอนคณิตศาสตร์ด้วยตลอดเวลา 
 7. แนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  เนื่องจากทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นทักษะระดับสูง ซึ่งต้องอาศัยทั้ง
ความรู้ความเข้าใจ ทักษะทางคณิตศาสตร์ และทักษะด้านอ่ืนๆอีกหลายอย่างเข้าด้วยกัน จึงมีนักเรียน
จ านวนมากที่มีข้อบกพร่องในเรื่องนี้ การแก้ไขข้อบกพร่องร่วมทั้งหาแนวทางการพัฒนาความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นจึงเป็นเรื่องท่ีความส าคัญเป็นอย่างมากมีนักการศึกษาหลายท่าน
ได้เสนอแนะแนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งได้รวบรวมไว้
ดังต่อไปนี้ 
   ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537) ได้เสนอวิธีการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดยประยุกต์ขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยามาเป็นวิธีในการพัฒนาดังนี้ 
    1. การพัฒนาความสามารถในการเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยการพัฒนา
ทางการอ่าน ฝึกการวิเคราะห์ความส าคัญ ความเข้าใจในปัญหาเป็นรายบุคคลหรือกลุ่ม มีการใช้กลวิธี
เพ่ิมพูนความเข้าใจ โดยการเขียนภาพ แผนภาพ หรือแบบจ าลองเพ่ือแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลให้
ข้อมูลมีความเป็นรูปธรรม เพ่ือท าความเข้าใจได้ง่ายขึ้น ลดปริมาณที่ก าหนดในปัญหาให้น้อยลง เพื่อ
เน้นโครงสร้างของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีความชัดเจนขึ้น มีการยกตัวอย่างกับชีวิตประจ าวัน 
    2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผน ถ้าโจทย์กับปัญหามีความซับซ้อนควร
ฝึกให้ผู้เรียนเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์และเขียนหรือพูดล าดับขั้นตอนการคิดอย่างคร่าว ๆ ก่อนลง
มือท า เพราะขั้นตอนดังกล่าวเป็นเสมือนการวางแผนในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ถ้าผู้เรียน
ฝึกฝนสม่ าเสมอย่อมท าให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถในการวางแผนในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ดังนั้นการพัฒนาความสามารถในการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์มีแนวทางคือ 
ไม่บอกวิธีการการโดยตรง แต่กระตุ้นโดยใช้ค าถามส่งเสริมให้ผู้เรียนคิดออกมาดัง ๆ สร้างลักษณะ
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นิสัยของผู้เรียนคิดวางแผนก่อนลงมือกระท าให้เห็นภาพรวมของปัญหา จัดปัญหาให้ผู้เรียนฝึกทักษะ
ควรเป็นที่ท้าทายเหมาะสมกับความสามารถไม่ยากหรือง่ายเกินไป 
    3. การพัฒนาความสามารถในการด าเนินการตามแผน การวางแผนเป็นการ
จัดล าดับแนวคิดในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เมื่อลงมือด าเนินการตามแผน นักเรียนต้องตีความ
ขยายความ น าแผนไปสู่การปฏิบัติอย่างละเอียดชัดเจน โดยฝึกให้นักเรียนวางแผน จัดล าดับความคิด
ก่อน แล้วจึงค่อยลงมือแสดงวิธีหาค าตอบตามล าดับความคิดนั้น นอกจากนี้ควรให้นักเรียนฝึก
ตรวจสอบความถูกต้อง ความเป็นไปได้ของแผนที่วางไว้ ก่อนที่จะลงมือด าเนินการตามแผน 
    4. การพัฒนาความสามารถในการด าเนินการตรวจสอบ ขั้นตรวจตรวจสอบของ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ควรครอบคลุมประเด็นส าคัญ 2 ประเด็น คือ ประเด็นแรก การ
ตรวจสอบขั้นตอนตั้งแต่เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นกระบวนการ รวมทั้งหายุทธวิธีในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ประเด็นที่สอง คือ การมองไปข้างหน้าเป็นการใช้ประโยชน์จากกระบวนการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยสร้างสรรค์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องสัมพันธ์กันข้ึนมาใหม่ มีแนวทาง
ในการพัฒนาคือ กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความส าคัญของการตรวจสอบค าตอบที่ได้ ฝึกให้ผู้เรียน
คาดคะเนค าตอบ ฝึกการตีความหมายของค าตอบ สนับสนุนให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดโดยใช้วิธีการหา
ค าตอบมากกว่า 1 วิธี ให้ผู้เรียนฝึกสร้างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์กับเนื้อหาที่เรียน 
   วิชัย พาณิชย์สวย (2545) ได้กล่าวไว้ว่า แนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยสรุปได้ดังต่อไปนี้ แนวทางการพัฒนาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ส าคัญท่ีสุดคือ ครูต้องพัฒนาโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้เป็นโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ที่น่าสนใจ ท้าทาย และสอดคล้องกับชีวิตจริง โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ส่งเสริมให้
นักเรียนน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้โดยแทรกเข้าไปในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ในช่วงเวลา และสถานการณ์ที่เหมาะสม เมื่อโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้รับการการพัฒนา 
กระบวนการเรียนการสอนก็จะพัฒนาไปด้วยไม่ว่าจะเป็นพฤติกรรมการสอนของครูรวมทั้งการวัดและ
การประเมินผลจะมีความหลากหลายมายิ่งขึ้น 
   จรินทร์ ขันติพิพัฒน์ (2548) ได้กล่าวถึงการพัฒนาศักยภาพในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์จะต้องพัฒนาความสามารถด้านต่างดังต่อไปนี้ 
    1. ความสามารถในการอ่าน และความความเข้าใจโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
    2. ความสามารถในการคิดค านวณ 
    3. ความสามารถในการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และความสามารถใน
การตรวจสอบค าตอบ 
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   จากที่กล่าวมาข้างต้นนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะช่วยให้นักเรียนได้
พัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั้น ครูผู้สอนจ าเป็นต้องใช้วิธีการต่าง ๆ  
เพ่ิมความสามารถต่าง ๆ ให้กับนักเรียน ดังนี้ 
    1. ความสามารถในการอ่าน และการตีความ 
    2. ความสามารถในการคิด การวิเคราะห์ และการค านวณ 
    3. ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และการตรวจสอบค าตอบ 
   ซึ่งจะเห็นได้ว่าความสามารถดังกล่าวสามารถพัฒนาได้จากการสอนโดยตรง 
  จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สรุปได้ว่า โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เป็นสถานการณ์ หรือค าถามท่ีประกอบไปด้วยภาษา และตัวเลขซึ่งแบ่งออกเป็น 
2 ประเภท คือ โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ไม่เน้นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา ส่วนองค์ประกอบที่ช่วยในนักเรียนสามารถแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ได้จะขึ้นอยู่กับความสามารถของนักเรียน และลักษณะของโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ส าหรับสาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั้นพบว่า ด้านผู้เรียน
จะมีความบกพร่องพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการคิด การวิเคราะห์โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ และด้านผู้สอนส่วนใหญ่ยังขาดเทคนิควิธีการสอน ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาขั้นตอนและ
เทคนิคการสอนแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์พบว่าขั้นตอนการสอน  แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ส่วน
ใหญ่จะมีลักษณะคล้ายๆกันแต่เทคนิควิธีการที่ใช้แตกต่างกัน ส าหรับแนวทางการพัฒนาความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์นั้นพบว่าความสามารถในการอ่าน การตีความ การคิด  
การวิเคราะห์ การค านวณ การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ และการตรวจสอบค าตอบ  
ซึ่งความสามารถดังกล่าวนี้จะสามารถพัฒนาได้จากการสอนโดยตรง ผู้วิจัยจึงได้เลือกรูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิด โพลยา ร่วมกับ SSCS ช่วยในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งจะน าเสนอ
ต่อไป 
 

งานวิจัยต่างประเทศ 
 
 บาร์บาโต (Barbato, 2000) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลกระทบของการใช้วิธีการเรียนแบบ
ปกติกับวิธีการแบบร่วมมือ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ทัศนคติและการวาง
แผนการเรียนในหลักสูตรของชั้นเรียนเกรด 10 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียน 208 คน จากโรงเรียน
มัธยมศึกษาแถบชานเมือง โดยก าหนดให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างจ านวนครึ่งหนึ่งได้รับการจัดการเรียน
การสอนวิชาคณิตศาสตร์แบบปกติ คือ ใช้วิธีการถาม-ตอบ และมอบหมายงานเดี่ยวให้ท า จากนั้นให้
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ครูท่านเดิมท าการสอนนักเรียนกลุ่มที่เหลืออีกครึ่งหนึ่งโดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือ ซึ่งเป็นการ
ท างานเป็นกลุ่มของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า ชั้นเรียนที่จัดการเรียนการสอนแบบร่วมมือ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญและพบว่านักเรียนมีทัศนคติด้านบวก
ต่อวิชาคณิตศาสตร์มากกว่านักเรียนกลุ่มที่ใช้วิธีการเรียนแบบปกติ ส่วนการวางแผนการเรียนใน
หลักสูตรวิชาคณิตศาสตร์พบว่ามีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ คือ นักเรียนชายมีการวางแผนที่จะ
ลงทะเบียนเรียนในหลักสูตรระดับสูงสุดทั้งในระดับมัธยมศึกษาตอนต้นและตอนปลายมากกว่า
นักเรียนหญิง 
  เกลล์ และยาน (Gales and Yan, 2000) ได้ท าการศึกษาเพ่ือตรวจสอบความสัมพันธ์
ระหว่างความเชื่อส่วนบุคคลของครู เกี่ยวกับวิธีการที่นักเรียนรู้คณิตศาสตร์กับการปฏิบัติการสอนของ
คนต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน วิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ในสหรัฐอเมริกา วิธีการศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถาม TIMSS ซึ่งครูจ านวน 527 คน 
ที่เป็นตัวแทน นักเรียน จ านวน 10,972 คน เป็นผู้ตอบโดยวิธีวิเคราะห์ทั่วไปเพื่อระบุหัวข้อต่าง ๆ จาก
แบบสอบถาม TIMSS ที่สอบถามครู ซึ่งปรากฏว่ามีแนวความคิดอิสระอย่างใกล้ชิดซึ่งอธิบายไว้ใน
กรอบทฤษฎีการปริทัศน์วรรณกรรม ได้อภิปรายความเชื่อของนักพฤติกรรมศาสตร์ และการ
ปฏิบัติการสอนตามทฤษฎีของกาเย่ ส่วนความเชื่อและการปฏิบัติของนักสร้างสรรค์ความรู้จะข้ึนอยู่
กับค าแนะน าจากสภาพการสอนคณิตศาสตร์แห่งชาติ สถิติเชิงบรรยายใช้อธิบายตัวพยากรณ์ความเชื่อ
และการปฏิบัติของครูผู้สอนคณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ใช้ตรวจสอบ
ความสัมพันธ์ระหว่างความเชื่อของครูกับการปฏิบัติการสอนของครูที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน น าผลอภิปรายเกี่ยวกับความมุ่งหมายของการศึกษาท่ีก าหนดไว้
ดังนี้ (ก) เพ่ือก าหนดว่าครูนักพฤติกรรมนิยมและครูนักสร้างสรรค์ความรู้มีความเชื่อแตกต่างกัน
เกี่ยวกับการเรียนรู้ของนักเรียนหรือไม่ และถ้าแตกต่างกันระบุความแตกต่างกันเหล่านี้ได้หรือไม่ (ข) 
เพ่ือก าหนดว่าครูนักพฤติกรรมนิยมและครูนักสร้างสรรค์ มีความรู้ใช้ในการปฏิบัติการสอนที่แตกต่าง
กันในห้องเรียนหรือไม่ (ค) เพ่ือก าหนดว่ามีความแตกต่างในการเรียนรู้ของนักเรียนตามความเชื่อและ
ปฏิบัติการสอนของครูของตน รูปแบบตามแนวความคิดนี้ได้แนวทางท่ีดีส าหรับการศึกษาและการ
ปฏิบัติการสอนของครูของตน รูปแบบตามแนวความคิดนี้ได้แนวทางท่ีดีส าหรับการศึกษาความคิดทาง
ทฤษฎีที่ส าคัญ ซึ่งความเชื่อและปฏิบัติการสอนหลายๆ ด้านส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนทางคณิตศาสตร์ได้รับการสนับสนุนจากการวิเคราะห์เชิงประจักษ์อย่างนี้น้อยมาก ข้อค้นพบ
เสนอแนะความเชื่อของครูส่งผลที่แตกต่างกันต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ความเชื่อและ
การปฏิบัติการสอนบางประการมีความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกว่า
ประการอ่ืน ๆ  
 



 

 

  61 

  ซิน (Xin, 2003) ได้ท าการศึกษาผลที่แตกต่างของกลยุทธ์การสอน 2 กลยุทธ์ คือ 
กลยุทธ์การแก้ปัญหาที่อาศัยแผนผังเป็นฐาน และกลยุทธ์การสอนแก้ปัญหาแบบดั้งเดิมที่มีต่อการมี
ความรู้ การคงทนความรู้ และการสรุปเกี่ยวกับการแก้ปัญหาค าท่ีใช้ในทางคณิตศาสตร์ และได้ศึกษา
การรับรู้ตนเองของนักเรียนเกี่ยวกับการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ก่อนและหลังการสอนรวมทั้งศึกษา
ความพึงพอใจในการใช้กลยุทธ์การแก้ปัญหาที่ก าหนดให้ กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วยนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นจ านวน 22 คน ที่มีความบกพร่องทางการเรียนรู้และปัญหาในวิชาคณิตศาสตร์ 
โดยสุ่มก าหนดให้ในสภาพการทดลองจากผลการวัดการปฏิบัติการแก้ปัญหาที่เกี่ยวกับค า พบว่ากลุ่ม
ที่สอนด้วยการอาศัยแผนผังเป็นฐานนั้นปฏิบัติได้ดีกว่ากลุ่มที่สอนด้วยวิธีแบบดั้งเดิมอย่างมีนัยส าคัญ 
เรื่องด้านคะแนนทดสอบหลังการทดลองการทดสอบความคงทน (ทดสอบ 1-2 สัปดาห์ หลังการ
ทดลอง) และในคะแนนทดสอบติดตามผล (ทดลอง 3 สัปดาห์ ถึง 3 เดือน หลังการทดลอง) กลุ่มที่
สอนด้วยอาศัยวิธีแบบแผนผังเป็นฐานปฏิบัติได้ดีกว่ากลุ่มท่ีสอนด้วยวิธีแบบดั้งเดิมอย่างมีนัยส าคัญ 
ในการแก้ปัญหา การถ่ายโอนเช่นกัน (คือ คล้ายกันทางโครงสร้างแต่ซับซ้อนกว่ากัน) ภายหลังการ
สอนด้วยกลยุทธ์ที่ก าหนดให้นอกจากนี้การปฏิบัติของกลุ่มท่ีสอนด้วยการอาศัยแผนผังเป็นฐาน มี
คะแนนหลังการทดลอง การทดสอบคงทน และติดตามผลดีกว่ากลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น จ านวน 6 คน ผลการวัดการรับรู้ตนเองและความพึงพอใจของนักเรียนพบว่า กลุ่มที่สอน
ด้วยการสอนที่อาศัยแผนผังเป็นฐานชอบแก้ปัญหาค ามากกว่าก่อนทดลอง 
  วิลเลี่ยม (Williams, 2002) ศึกษาการจ าแนกงานที่สนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ในวิชา
คณิตศาสตร์ โดยการสร้างเครื่องมือเพ่ือศึกษาการจ าแนกงานที่สนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ในวิชา
คณิตศาสตร์ โดยการสร้างเครื่องมือเพ่ือศึกษาจ าแนกศักยภาพของการท างานหรือกิจกรรมในชั้นเรียน
เพ่ือแก้ไขและส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ ศึกษาเปรียบเทียบจากนักเรียน 2 กลุ่ม คือ 
กลุ่มท่ีมีศักยภาพซ่อนเร้นอยู่ภายในและกลุ่มท่ีมีศักยภาพแสดงออกมาชัดเจน การวิเคราะห์คุณภาพ
เครื่องมือพบว่าได้เพ่ิมศักยภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูให้กับนักเรียนที่มี
ความคิดสร้างสรรค์ เครื่องมือนี้มีประโยชน์ในการจ าแนกความไม่เข้าคู่ระหว่างนักเรียนที่มีศักยภาพ
ซ่อนเร้นภายในและนักเรียนที่มีความสามารถท่ีแท้จริง และแสดงให้เห็นปัจจัยจ าแนกที่ชี้ให้เห็นถึง
ลักษณะนิสัยของความเป็นผู้มีความคิดสร้างสรรค์และผลของการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมในชั้นเรียน
ก่อให้เกิดการเพิ่มและสนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนมากขึ้น 
  มูลเช่ (Mulcahy, 2007) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการใช้ชุดการเรียนการสอน วิชา
คณิตศาสตร์ เรื่องการหาพื้นที่และเส้นรอบวงกลม ส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาที่มีความ
บกพร่องทางด้านอารมณ์และพฤติกรรม โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของชุดการเรียนการสอนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง การหาพ้ืนที่และเส้นรอบวงของวงกลมส าหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาท่ีมีความ
บกพร่องด้านอารมณ์และพฤติกรรม ซึ่งชุดการเรียนการสอนมีจุดเน้นที่ต้องใช้ในการเรียนการสอน 
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การใช้ชุดการเรียนการสอนมีการควบคุมดูแล มีเอกสารแนะแนวทาง และการควบคุมตนเองในการ
เรียน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับมัธยมศึกษา จ านวน 4 คน ที่มีความบกพร่องทางด้านอารมณ์
และพฤติกรรมโรงเรียนของรัฐในเขตชานเมืองของรัฐแมรี่แลนด์ ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่ากลุ่ม
ตัวอย่างสามารถพัฒนาความสามารถทางคณิตศาสตร์เรื่องการหาพ้ืนที่และเส้นรอบวงกลมได้เป็น
อย่างดี กลุ่มตัวอย่าง 3 คน มีความคงทนในการเรียนรู้และความสามารถในการถ่ายโอน 
  จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องในที่กล่าวมาข้างต้นนั้น พบว่า การเรียนการสอนควร
ให้ผู้เรียนมีบทบาทในการเรียนรู้ การน ากระบวนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอนของโพลยา มาประยุกต์ใช้ 
ส่งผลให้ผู้เรียนมีความตั้งใจ สนใจ กระตือรือร้น สนุก และมีความสุขกับการเรียน ท าให้เกิดเจตคติที่
ดีในการเรียนคณิตศาสตร์มากยิ่งขึ้น และส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงขึ้น 
 

กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี วรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยสรุปเป็นแนวคิดท่ี 
บูรณาการการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Polya ร่วมกับ SSCS ขึ้นเพ่ือฝึกให้นักเรียนมี
กระบวนการแก้ปัญหา กระบวนคิดที่เป็นระบบ โดยค้นหาปัญหา แยกแยะสาเหตุของปัญหา ท าความ
เข้าใจกับปัญหา วางแผนแก้ปัญหา หาค าตอบของปัญหา ตรวจสอบความถูกต้อง น าเอาข้อมูลหรือ
ค าตอบที่ได้จากการแก้ปัญหา มาจัดกระท าให้อยู่ในรูปที่สามารถสื่อสาร อธิบายให้ผู้อื่นเข้าใจได้ง่าย 
และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบที่ได้ 
 

   ตัวแปรต้น                                       ตัวแปรตาม 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
 
 
 

- จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ Polya 
ร่วมกับ SSCS   
- การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
-ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการเปรียบเทียบความสามรถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนความสามรถในการแก้โจทย์ปัญหา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCS 
กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการตามล าดับ ดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย 
  3. การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4. แบบแผนการทดลอง 
  5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  6. สถิติท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนชื่นชม 
พิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวน 81 คน ซึ่งโรงเรียนจัดห้องแบบคละความสามารถของนักเรียน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง    
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 จ านวน 27 คน 
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 จ านวน 
27 คน จัดการเรียนรู้แบบปกติ นักเรียนโรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 26 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) โดยให้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่มด้วยการจับสลากมา 2 ห้องเรียน 
จากห้องเรียนทั้งหมด 3 ห้องเรียนที่จัดแบบคละความสามารถของนักเรียน 
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เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย 
 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
   1. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศกึษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCS แผนละ 1 ชั่วโมง 
จ านวน 12 แผน 
   2. แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติแผนละ 1 ชั่วโมง จ านวน 12 แผน 
   3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCS จ านวน 1 ฉบับ 
เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
   4. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง 
เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 5 ข้อ    
 

การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ 
SSCS ขั้นตอนในการสร้าง ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาขอบข่ายเนื้อหาของการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ทักษะการแก้ปัญหา จาก
หลักสูตรคู่มือครูคณิตศาสตร์ เอกสารเกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางจัดท าขอบข่าย
เนื้อหาและวิธีจัดกิจกรรมในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การแก้ปัญหา 
  1.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้แกนกลาง 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) มาตรฐานการเรียนรู้ 
และตัวชีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2562 จากเอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง เพ่ือให้ทราบความส าคัญธรรมชาติวิชา  
พันธกิจ วิสัยทัศน์ตัวชีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางมาตรฐานการเรียนรู้คุณภาพผู้เรียน ค าอธิบาย
รายวิชา เวลาเรียน และการประเมินผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.3 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าเป็น 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ 
SSCS จ านวน 12 แผนโดยแต่และแผนมีองค์ประกอบ คือ สาระส าคัญ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ 
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กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและวัสดุอุปกรณ์ แหล่งการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล แผนการจัดการเรียนรู้
มีรายละเอียดดังนี้ 
  1.4 ศึกษาวิธีออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลรายวิชา จากหนังสือ 
การวัดและประเมินผล อิงมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อให้ทราบแนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
การวัดประเมินผล 
  1.5 ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการแก้โจทย์ปัญหาของ 
POLYA และข้ันตอนแก้ปัญหาแบบ SSCS เพ่ือน ามาใช้ในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  1.6 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 12 แผน ใช้เวลาแผนละ 1 ชั่วโมง 
ดังนี้ 
 
แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ 
เรื่อง จ านวนชั่วโมง 

1  แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ 1 

2 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ)   1 

3 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก)   1 

4 การเรียงสับเปลี่ยน 1 

5 การเรียงสับเปลี่ยน (ต่อ) 1 

6 การจัดหมู่ 1 

7 การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 1 

8 เหตุการณ์ 1 

9 ความหมายของความน่าจะเป็น     1 

10 ความน่าจะเป็นของเหตุผล        1 

11 ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ 1 

12 การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้     1 

  
  1.7 สร้างแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบความ
เหมาะสมขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบประมาณค่า (Rating  scale) 
5 ระดับ ดังนี้ 
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   5    หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   4    หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
   3    หมายถึง มีความเหมาะสมปลานกลาง 
   2    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
   1    หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้วเสนอต่ออาจารย์ ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
เพ่ือตรวจสอบครอบคลุม และสมบูรณ์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และปรับปรุงแก้ไข  
  1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมถูกต้อง 
และความสอดคล้องของเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งผู้เชี่ยวชาญจ านวนด้วย 5 ท่านประกอบด้วย 
   1.9.1 อาจารย์กัญญารัตน์ อรรคอ านวย กศ.ม (หลักสูตรและการสอน) ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านหลักสูตรและการสอน 
   1.9.2 อาจารย์มัณฑนา บุรัมนิธิโชติ วฒุิการศึกษา ค.ม. (วิจัยและประเมินผล
การศึกษา) ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านโนนทัน ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม 
เขต 3ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผล 
   1.9.3 อาจารย์เอมอร จันทรนนตรี วุฒิการศึกษา พธ.ด. (พุทธบริหารการศึกษา)
ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านวัด
และประเมินผล 
   1.9.4 อาจารย์นัฐยา สาพิมาน วุฒิการศึกษา ค.บ. (คณิตศาสตร์) ครูช านาญการ
พิเศษ โรงเรียนผดุงนารี ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จังหวัดมหาสารคาม
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอนคณิตศาสตร์ 
   1.9.5 อาจารย์ธงชัย จันทร์ปัญญา วุฒิการศึกษา กศ.ม. (คณิตศาสตร์)ครูช านาญการ
พิเศษ โรงเรียนบรบือ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 จังหวัดมหาสารคาม 
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอนคณิตศาสตร์ 
    ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและพิจารณาโดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องและความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของ (Likert) คือ มาที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด    
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
  1.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินแล้วมาหาค่าเฉลี่ย ทั้งนี้เพ่ือ
ตรวจสอบความถูกต้องเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตาราส่วน
ประมาณค่า 5 ดับ (Rating Scale) น ามาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าค่าเฉลี่ย  
มาแปลความหมาย โดยเปรียบเทียบเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  
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   ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00    หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50    หมายถึง   มีความเหมาะสมปลานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
    โดยยึดเกณฑ์การตัดสิน 3.52–5.00 พิจารณายอมรับว่าเป็นแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ใช้ได้ โดยเฉลี่ยคุณภาพเหมาะสมเท่ากับ 4.21 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพใน
ระดับเหมาะสมมาก สามารถน าไปใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 
  1.11 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการประเมินเรียบร้อยมาปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ พิมพ์เป็นฉบับร่าง เพ่ือไปทดลองสอนกับนักเรียนโดยด าเนินการทดลอง
สอน(Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 จ านวน 27 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหา
ข้อบกพร่องในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การสื่อความหมาย และระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ผู้วิจัย น าข้อบกพร่องที่ได้จาการทดลองมาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมยิ่งขึ้น เพ่ือให้ได้แผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ น าไปสอนกับกลุ่มตัวอย่างเก็บรวบรวมข้อมูลจริงได้ 
  1.12 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ทดลองแล้ว มาปรับปรุงแก้ไขพิมพ์เป็นฉบับจริงเพ่ือ
น าไปทดลองสอนจริงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร จ านวน 27 คน 
 2. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติขั้นตอนในการสร้าง ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาขอบข่ายเนื้อหาของการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ทักษะการแก้ปัญหา 
จากหลักสูตรคู่มือครูคณิตศาสตร์ เอกสารเกี่ยวกับการสอนคณิตศาสตร์ เพ่ือเป็นแนวทางจัดท า
ขอบข่ายเนื้อหาและวิธีจัดกิจกรรมในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การแก้ปัญหา 
  2.2 ศึกษาสาระการเรียนรู้แกนกลาง 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) มาตรฐานการเรียนรู้ 
และตัวชีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ประจ าภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2562 จากเอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง เพ่ือให้ทราบความส าคัญธรรมชาติวิชา 
พันธกิจ วิสัยทัศน์ตัวชีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางมาตรฐานการเรียนรู้คุณภาพผู้เรียน ค าอธิบาย
รายวิชา เวลาเรียน และการประเมินผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.3 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าเป็น ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 12 แผนโดยแต่ และแผนมีองค์ประกอบ 
คือ สาระส าคัญ ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อและวัสดุอุปกรณ์ แหล่งการเรียนรู้ 
การวัดผลประเมินผล แผนการจัดการเรียนรู้มีรายละเอียด ดังนี้ 
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  2.4 ศึกษาวิธีออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ และประเมินผลรายวิชา จากหนังสือ 
การวัดและประเมินผล อิงมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือให้ทราบแนวทางจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ
การวัดประเมินผล 
  2.5 ศึกษาแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยรู้น ามาใช้ในการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้ 
  2.6 ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 12 แผน ใช้เวลาแผนละ 1 ชั่วโมง 
ดังนี้ 
 
แผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ 
เรื่อง จ านวนชั่วโมง 

1  แผนภาพต้นไม้และแผนภาพโพสสิบิลิตี้ 1 

2 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการคูณ)   1 

3 กฎเกณฑ์เบื้องต้นเกี่ยวกับการนับ (หลักการบวก)   1 

4 การเรียงสับเปลี่ยน 1 

5 การเรียงสับเปลี่ยน (ต่อ) 1 

6 การจัดหมู่ 1 

7 การทดลองสุ่มและปริภูมิตัวอย่าง 1 

8 เหตุการณ์ 1 

9 ความหมายของความน่าจะเป็น     1 

10 ความน่าจะเป็นของเหตุผล        1 

11 ความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนต์ของเหตุการณ์ 1 

12 การน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้     1 

  
  2.7 สร้างแบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญเพ่ือตรวจสอบ 
ความเหมาะสมขององค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบประมาณค่า (Rating scale)  
5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   4 หมายถงึ มีความเหมาะสมมาก 
   3 หมายถึง มีความเหมาะสมปลานกลาง 
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   2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
   1 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  2.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนเสร็จแล้วเสนอต่ออาจารย์ ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  
เพ่ือตรวจสอบครอบคลุม และสมบูรณ์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และปรับปรุงแก้ไข  
  2.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมถูกต้อง 
และความสอดคล้องของเนื้อหากับกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม 
   ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบและพิจารณาโดยใช้แบบประเมินความสอดคล้องและ 
ความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างข้ึนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) 5 ระดับตามวิธีของ (Likert) คือ มาที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด  
((บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  
  2.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินแล้วมาหาค่าเฉลี่ย ทั้งนี้เพ่ือ
ตรวจสอบความถูกต้องเชิงเนื้อหาและความเหมาะสม โดยใช้แบบประเมินที่มีลักษณะเป็นมาตาราส่วน
ประมาณค่า 5 ดับ (Rating Scale) น ามาหาค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน แล้วน าค่าเฉลี่ย 
มาแปลความหมาย โดยเปรียบเทียบเกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  
   ค่าเฉลี่ย 4.51 - 5.00    หมายถึง   มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
   ค่าเฉลี่ย 3.51 - 4.50   หมายถึง   มีความเหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51 - 3.50    หมายถึง   มีความเหมาะสมปลานกลาง 
   ค่าเฉลี่ย 1.51 - 2.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉลี่ย 1.00 - 1.50  หมายถึง   มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
    โดยยึดเกณฑ์การตัดสิน 3.52–5.00 พิจารณายอมรับว่าเป็นแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ใช้ได้ โดยเฉลี่ยคุณภาพเหมาะสมเท่ากับ 4.21 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพใน
ระดับเหมาะสมมาก สามารถน าไปใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ 
  2.11 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้รับการประเมินเรียบร้อยมาปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ พิมพ์เป็นฉบับร่าง เพ่ือไปทดลองสอนกับนักเรียนโดยด าเนินการทดลอง
สอน (Try out ) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 จ านวน 27 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
เพ่ือหาข้อบกพร่องในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ การสื่อความหมาย และระยะเวลาในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ผู้วิจัย น าข้อบกพร่องที่ได้จาการทดลองมาปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมยิ่งขึ้น เพ่ือให้ได้
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ น าไปสอนกับกลุ่มตัวอย่างเก็บรวบรวมข้อมูลจริงได้ 
  2.12 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ทดลองแล้ว มาปรับปรุงแก้ไขพิมพ์เป็นฉบับจริงเพ่ือ
น าไปทดลองสอนจริงกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/1 โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร จ านวน 27 คน 
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 3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง
ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับ SSCS ชัน้มัธยมศึกษา
ปีที่ 4 จ านวน 30 ข้อ มีเกณฑ์ให้คะแนนตอบถูกให้ 1 คะแนน ตอบผิด ไม่ตอบ หรือตอบเกิน 1 
ตัวเลือก ให้ 0 คะแนนผู้ศึกษาค้นคว้าได้ด าเนินการสร้างตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
   3.1 ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง
2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ค าอธิบายรายวิชา ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้คู่มือ
การวัดและการประเมินผล ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพื่อให้ทราบหลักการจุดหมายของ
โครงสร้างเวลาเรียนสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด แนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการวัด
ประเมินผล 
  3.2 ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ เทคนิคการสอนและรูปแบบการเขียนข้อสอบ
แบบเลือกตอบวิชาคณิตศาสตร์ และศึกษาสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิงเกณฑ์ 
  3.3 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบและวิธีการหาค่าความเที่ยงตรง ค่าอ านาจจ าแนก 
ค่าความยากง่ายของข้อสอบ ค่าความเชื่อมั่น   
  3.4 ก าหนดตัวชี้วัด เนื้อหา และพฤติกรรมที่ต้องการวัดเพ่ือสร้างแบบท าสอบให้
ครอบคลุมเนื้อหา และตัวชี้วัดเรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบเลือกตอบ 4 เลือก
จ านวน 45 ข้อ และจะใช้แบบทดสอบฉบับจริง 30 ข้อ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง สาระการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัด 
 
ตาราง 6 การวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และ

จ านวนข้อสอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

สาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จ านวนข้อสอบ 

ที่ออกทั้งหมด ที่ต้องการ 

ความน่าจะเป็น 1.เข้าใจและใช้หลักการบวก การ
เรียงสับเปลี่ยนและการจัดหมู่ใน
การแก้ปัญหา 15 10 

ความน่าจะเป็น 2.หาความน่าจะเป็นและน าความรู้
เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 30 20 

รวม 45 30 
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  3.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพ่ือพิจารณา
ความสอดคล้องและแบบท าสอบกับจุดประสงค์ โดยใช้เกณฑ์คะแนนดังนี้ 
   ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
   ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
   ให้คะแนน -1  เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
  3.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการประเมินของผู้เชี่ยวชาญมาหา 
IOC พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60–1.00 จากนั้นน าไปทดลอง
และหาคุณภาพข้อสอบ ผลการพิจารณาเลือกข้อสอบพบว่า ได้ข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรง
เชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ทั้งหมด 40 ข้อมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.60–1.00 
  3.7 น าแบบทดสอบที่ได้รับการตรวจสอบแล้วน าไปทดลองสอบ (Try out) กับนักเรียน
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2  
จ านวน 27 คน 
  3.8 น าผลการทดลองมาหาคุณภาพข้อสอบ โดยการหาค่าอ านาจจ าแนก (B) เป็นราย
ข้อแบบอิงเกณฑ์โดยวิธีของ เบรนแนน (Brennan) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) โดยข้อสอบมีค่าอ านาจ
ตั้งแต่ 0.20–1.00 จ านวน 30 ข้อ พบว่าแบบทดสอบมีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ ตั้งแต่ 0.20–0.70 
  3.9 น าแบบทดสอบที่คัดเลือกไว้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจ านวน  
30 ข้อมาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ โดยใช้วิธีการของ โลเวท (Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545) พบว่า มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.84 
  3.10 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มาแก้ไขปรับปรุงตามข้อบกพร่องที่พบ และน ามา
จัดพิมพ์ ให้เป็นฉบับสมบูรณ์ แล้วน าไปใช้กลุ่มตัวอย่างต่อ 
 4. การสร้างแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียน ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้นเป็น
แบบทดสอบแบบอัตนัยจ ากัดค าตอบที่เรียกว่าสถานการณ์ปัญหา จ านวน 10 ข้อ ใช้จริง 5 ข้อ 
แบ่งข้ันตอนกระบวนการแก้ปัญหาออกเป็น 4 ขั้นตอน แต่ละขั้นตอนมีค าสั่งเว้นช่องว่างให้ค าตอบ 
โดยใช้เกณฑ์ให้คะแนน Rubric Score มีข้ันตอนดังนี้ 
   4.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบทดสอบ การสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็นส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
มีจุดมุงหมายเพ่ือวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เพ่ือน าผลการวิจัยที่ได้เป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้และการสอนซ่อมเสริมให้กับนักเรียนให้บรรลุจุดประสงค์ของหลักสูตรต่อไป 
  4.2 ศึกษาทฤษฎีและกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ใช้ขั้นตอน 
การแก้ปัญหา 4 ขั้นตอนตามแนวคิดของโพลยาเพ่ือสร้างแบบทดสอบในการแก้ปัญหา ดังนี้ 
   4.2.1 ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
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   4.2.2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
   4.2.3 ขั้นปฏิบัติตามแผน 
   4.2.4 ขั้นตรวจสอบ 
  4.3 ก าหนดจุดประสงค์ และเนื้อหา เกี่ยวกับการแก้ปัญหา โดยการศึกษาจุดประสงค์
การเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากหลักสูตรสถานศึกษา
โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร 
 
ตาราง 7 การวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาความสัมพันธ์ระหว่างสาระ

การเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจ านวนข้อสอบกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะ
เป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

สาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จ านวนข้อสอบ 

ที่ออกทั้งหมด ที่ต้องการ 

ความน่าจะเป็น 1. เข้าใจและใช้หลักการบวก การเรียง
สับเปลี่ยนและการจัดหมู่ในการ
แก้ปัญหา 4 2 

ความน่าจะเป็น 2. หาความน่าจะเป็นและน าความรู้
เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 6 3 

รวม 10 30 

 
  4.4 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เป็นแบบทดสอบอัตนัย
เป็นแบบแสดงวิธีท าจ านวน 10 ข้อ  
  4.5 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาที่สร้างขึ้นเสร็จแล้วเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์และผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างเนื้อหาจัด
ประสงค์เชิงพฤติกรรม และข้อเสนอแนะประเมิน ตรวจสอบความถูกต้องโดยใช้สูตร IOC 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) และปรับปรุงแก้ไขผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ของผู้เชี่ยวชาญจ านวนทั้งหมด 10 ข้อ โดยมีเกณฑ์ให้คะแนน ดังนี้ 
   ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
       ให้คะแนน  0  เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
      ให้คะแนน -1  เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบท าสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
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    เลือกข้อสอบซึ่งมีค่าดัชนีความสอดคล้องกับแบบทดสอบตั้งแต่ 0.50–1.00 ไว้
เพ่ือน าไปทดลองใช้และหาคุณภาพของข้อสอบ ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญปรากฏว่า
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงเชิงเนื้อหา
ที่ใช้ได้ ทั้ง 10 ข้อโดยมีค่า IOC คือ 1.00 
  4.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ไปทดลอง
ใช้ (Try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนชื่นชม
พิทยาคาร ภาคเรียนที่ 2 จ านวน27 คน 
  4.7 วิเคราะห์แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เพ่ือหาความยาก (P)  
ค่าอ านาจจ าแนก (r) โดยพิจารณาค่าความยากตั้งแต่ 0.20  ขึ้นไป และเลือกแบบทดสอบจ านวน  
5 ข้อ พบว่า แบบทดสอบมีค่าความยาก 0.47–0.57 ค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.61–0.76  
  4.8 ค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยใช้วิธีของ (Cronbach) มีค่าความเชื่อมัน่เท่ากับ 0.96 
  4.9 น าแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ไปจัดพิมพ์แล้ว
น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 

แบบแผนการทดลอง 
 
 1. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็นที่ผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพแล้วจ านวน 30 ข้อ เวลา 1ชั่วโมง และตรวจให้คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบ
ไว้เพ่ือท าการการวิเคราะห์ต่อไป 
  2. ด าเนินการสอนตามข้ันตอนในแผนการจัดการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
เป็น โดยใช้รูปแบบตามแนวคิดของโพลยาร่วมกับ SSCS จ านวน 12 แผน เวลา 12 ชั่วโมง 
 3. ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังจากสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ ทั้ง 12 แผนให้นักเรียน
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชุดเดียวกันกับแบบทดสอบก่อนเรียน 
จ านวน 30 ข้อ เวลา 1 ชั่วโมง 
 4. ให้นักเรียนท าแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง ความน่าจะเป็น นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 5 ข้อ เวลา 30 นาที 
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การเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการเก็บรวบรวมและการวิเคราะห์ครั้งนี้ผู้วิจัยได้ด าเนินการดังนี้  
  ตรวจคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นตามเกณฑ์การให้คะแนนที่ก าหนดของตัวแปรแต่ละรายการ ตรวจสอบความถูกต้อง
และน าคะแนนไปวิเคราะห์ตามความมุ่งหมายของงานวิจัย 
 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
  1. วิเคราะห์ค่าสถิติพ้ืนฐานได้แก่ร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean)  
ส่วนแบ่งเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ของคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น  
 2. การวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือ 
  2.1 การหาค่าความเที่ยงของแผนการจัดการเรียนรู้  
  2.2 แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องความน่าจะเป็นมาวิเคราะห์หาค่าอ านาจ
จ าแนกและค่าความเที่ยงและค่าความเชื่อมั่น  
  2.3 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์วิเคราะห์หาค่า
อ านาจจ าแนกและค่าความเที่ยงตรงและค่าความเชื่อมั่น  
 3. การวิเคราะห์ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ
ดังนี้  
  3.1 ค านวณค่าสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนแบ่งเบนมาตรฐาน  
(สมนึก ภัยทิยธนี, 2555) ของคะแนนที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หลังทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียน 
  3.2 เปรียบเทียบ ผลส าเร็จทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เรื่องความน่าจะเป็นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนทีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ Polya ร่วมกับ SSCS 
  3.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็นชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ตามแนวคิดของ Polya ร่วมกับ SSCS และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
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สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
 
 ในการทดสอบครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้สถิติการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1. สถิติที่ใช้หาคุณภาพเครื่องมือ 
   1.1 หาดัชนีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาโดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
      

    

 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
     n     แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด  
 
   1.2 การหาความยากของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

    

 
   เมื่อ p    แทน ค่าความยากของแบบทดสอบ 
     R   แทน ผลรวมคะแนนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
     N   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด  
 
   1.3 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางโดยใช้สูตรของเบรนแนน (Brennan) ดังนี้ 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545)   
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   เมื่อ     แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
         แทน จ านวนผู้เข้าสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
              แทน จ านวนผู้สอบไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
          แทน จ านวนผู้สอบผ่านเกณฑ์ 
             แทน จ านวนผู้สอบไม่ผ่านเกณฑ์  
 
   1.4 หาค่าความเชื่อมั่น (Reliabilite) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้สูตรของโลเวท (Lovett) 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545)   
                                 

    

 
   เมื่อ     แทน ความเชื่อมั่นแบบทดสอบ             
       แทน จ านวนข้อสอบ 
           แทน คะแนนนอบแต่ละคน 
          แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 
   1.5 ค่าความยาก แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้
สูตร D.R.Sabers ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538) 
 

       

 
   เมื่อ  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
     แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
     แทน ผลรวมคะแนนกลุ่มอ่อน 
     แทน จ านวนผู้สอบในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
     แทน  คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 
     แทน คะแนนต่ าสุดในข้อนั้น 
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   1.6 หาค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ปัญหา โดยใช้สูตร D.R.Sabers ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538) 
 

      

 
   เมื่อ    แทน ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก 
      แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
      แทน ผลรวมคะแนนกลุ่มอ่อน 
      แทน จ านวนผู้สอบในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
      แทน  คะแนนที่นักเรียนได้สูงสุด 
      แทน คะแนนที่นักเรียนได้ต่ าสุด 
 
   1.7 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สัมประสิทธิแอลฟา 

(α-Coefficient) (คณาจารย์ภาควิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม, 2553) 
      

    

 
   เมื่อ α   แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ัน 
      แทน ผลรวมของความแปรปรวนแต่ละข้อ 
       แทน ความแปรปรวนรวม 
        แทน จ านวนข้อ 
 
  2. สถิติพ้ืนฐาน 
  2.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Mean) ใช้สูตร (กรมวิชาการ, 2545) ดังนี้  
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   เมื่อ     แทน ค่าเฉลี่ย  
                     แทน คะแนน   
          แทน จ านวนนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 
   2.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) ใช้สูตร  
(สมนึก ภัททิยธนี, 2546) 
 

   S.D.  =    

 
   เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน     
       แทน คะแนน 
     N  แทน จ านวนคะแนนในกลุ่ม 

      แทน  ผลรวม  
 
   2.3 สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐาน        
    ผู้วิจัยได้ท าการทดสอบสมมติฐาน เปรียบเทียบก่อนเรียนและหลังเรียน ใช้ t-test  
แบบ dependent 
     สมมติฐานข้อที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามรถใน
การแก้โจทย์ปัญหา โดยใช้วิธกีารทางสถิติ Hotelling’s-T2 (ส าเริง บุญเรืองรัตน์, 2540) 
     

           xCxNT 12  
 
    เมื่อ 2T  แทน Hotelling’s 
      N    แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

       x   แทน  
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       C    แทน Cample Variance และ Covariance เมตริกซ์ 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
  
 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามล าดับดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกันในการแปลผลข้อมูล  ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของ
สัญลักษณ์ ในการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  n  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

  X̅  แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 

  t  แทน สถิติที่ใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติในการแจกแจงแบบ t (t-distribution) 
 

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
  ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
  ตอนที่ 3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
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เป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ 
SSCS กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
  
ตาราง 8 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

ห้องเรียน Polya ร่วมกับ SSCS n X̅ S.D. t p-value 

ก่อนเรียน 27 8.56 2.06 
-20.94* .00 หลังเรียน 27 18.74 3.46 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 
 จากตาราง 8 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  
 ตอนที่ 2 วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
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ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

ห้องเรียน Polya ร่วมกับ SSCS n X̅ S.D. t p-value 

ก่อนเรียน 27 7.96 3.74 
-19.58* .00 

หลังเรียน 27 28.74 7.77 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  
 
 จากตาราง 9 พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตาราง 10 ผลวิเคราะห์ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 

4 ขั้นตอน 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนรวม X̅ S.D. 

Polya + 
SSCS 

ปกติ Polya + 
SSCS 

ปกติ Polya + 
SSCS 

ปกติ 

ท าความเข้าใจกับปัญหา (2) 258 191 9.6 7.07 0.8 1.77 
วางแผนการแก้ปัญหา (2) 170 123 6.3 4.56 2.09 0.89 

ด าเนินการแก้ปัญหา (4) 201 116 7.44 4.3 4.71 0.95 
ขั้นตรวจสอบ(2) 147 97 5.44 3.59 1.25 1.89 

รวม 776 527 28.74 19.59 7.77 3.97 

 
 จากตาราง 10 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามหลักแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ  SSCS และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  
ขั้นท าความเข้าใจปัญหา มีค่าเฉลี่ย 9.6, 7.07 ขั้นวางแผนแก้ปัญหามีค่าเฉลี่ย 6.3, 4.56 ขั้นวางแผน
แก้ปัญหามีค่าเฉลี่ย 7.44, 4.3 ขั้นตรวจสอบมีค่าเฉลี่ย 5.44, 3.59 ตามล าดับ สรุปได้ว่า นักเรียนที่

05.
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เรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนแบบปกติทุกข้ันตอน 
 
 ตอนที่ 3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
เป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ 
SSCS กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
ตาราง 11 ผลการวิเคราะห์ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแก้ปัญหาจ าแนกตามวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 

ตัวแปร การจัดการเรียนรู้ X̅ S.D. n 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โพลยา+SSCS 18.74 3.46 27 

ปกติ 13.85 3.11 27 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา โพลยา+SSCS 28.74 7.77 27 
ปกติ 19.52 3.97 27 

 
 จากตาราง 11 พบว่า ค่าเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามหลักความคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
เท่ากับ 18.74, 28.74 ตามล าดับ และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติเท่ากับ 
13.85, 19.52 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ ตามแนวความคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
เท่ากับ 3.46, 7.77 ตามล าดับ และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เท่ากับ 3.11, 
ตามล าดับ 
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ตาราง 12 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS และ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

 

ค่าสถิติทดสอบ Value F Hypothesis df Error df p-value 

Pillai’s Trace .393 16.481* 2.00 51.00 .00 

Wilks’Lambda .607 16.481* 2.00 51.00 .00 

Hotelling’s Trace .646 16.481* 2.00 51.00 .00 

Roy’s Largest Root .646 16.481* 2.00 51.00 .00 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตาราง 12 พบว่า การวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ  
SSCS และนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การแก้โจทย์สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  85 

บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
  
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS กับการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าและสรุปผลตามล าดับ ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS  
กับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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สรุปผล 
 
 ในการวิจัยผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามความมุ่งหมาย ดังนี้ 
  1. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
  3. ผลการศึกษาเปรียบเทียบระหว่าง นักเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด
ของPOLYA รว่มกับ SSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงกว่า นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 
 

อภิปรายผล 
 
 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCS กับ
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ อภิปลายผลดังนี้ 
   1. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวคิดของPOLYA ร่วมกับ SSCS จากการวิจัยพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
สูงกว่าก่อนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ทั้งนี้เนื่องจาก การจัดการเรียนรู้ตราแนวคิดของ POLYA 
ร่วมกับ SSCS ท าให้นักเรียนเข้าใจปัญหา ค้นหาปัญหาแนวทางการแก้ปัญหา สร้างสรรค์ค าตอบ 
ให้สื่อสารกับผู้อ่ืนได้ง่ายขึ้น และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น นอกจากนักเรียนจะได้ผลลัพธ์ของปัญหา 
นักเรียนจะยังได้กระบวนการแก้ปัญหาเพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาที่อาจเกิดข้ึนได้
ในชีวิตจริงอีกด้วย ทั้งสองรูปแบบมีข้ันตอนของกระบวนการที่สัมพันธ์ต่อเนื่องกัน ส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ท าการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ท าความเข้าใจแยกแยะปัญหา รวบรวมข้อมูล วางแผนที่จะการ
แก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหา และผลลัพธ์ด้วยตนเอง นอกจากนั้น
ยังส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการจัดกระท าต่อวิธีการคิดของนักเรียน ค าตอบหรือ 



 

 

  87 

ผลลัพธ์ในการที่จะสื่อสารกับผู้อื่นให้เข้าใจได้เหมือนกับตนเอง และส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
กับเพ่ือนนักเรียนท าให้นักเรียนมีทักษะสังคมสูงขึ้นได้  สอดคล้องกับงานวิจัยของ มณีรัตน์ พันธุต 
(2556) เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ให้นักเรียนมี
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวน
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมดเพ่ือ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ย
เท่ากับ 36.37 คิดเป็นร้อยละ 72.74 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 71.74 
ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 22.20 คิดเป็นร้อยละ 73.99 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 35 คนคิด
เป็นร้อยละ 76.09 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับวิจัยของ  
รจนา ต่อน้อง (2559) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
กับแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลบ้านม่วง สังกัด
เทศบาลเมืองแก่งคอยปีการศึกษา 2559 จ านวน 41 คนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนหลังจากที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
สูงกว่านักเรียนที่ได้รับ การสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05     
  2. ผลการศึกษาเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYAร่วมกับ SSCSหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ท าให้นักเรียนเข้าใจปัญหา ค้นหาปัญหาแนวทางการ
แก้ปัญหา สร้างสรรค์ค าตอบ ให้สื่อสารกับผู้อ่ืนได้ง่ายขึ้น  และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น นอกจาก
นักเรียนจะได้ผลลัพธ์ของปัญหา นักเรียนจะยังได้กระบวนการแก้ปัญหาเพื่อสามารถน าไปประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาที่อาจเกิดขึ้นได้ในชีวิตจริงอีกด้วย ทั้งสองรูปแบบมีขั้นตอนของกระบวนการที่สัมพันธ์
ต่อเนื่องกัน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท าการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ท าความเข้าใจแยกแยะปัญหา 
รวบรวมข้อมูล วางแผนที่จะการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหา 
และผลลัพธ์ด้วยตนเอง นอกจากนั้นยังส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการจัดกระท าต่อ
วิธีการคิดของนักเรียน ค าตอบหรือผลลัพธ์ในการที่จะสื่อสารกับผู้อื่นให้เข้าใจได้เหมือนกับตนเอง 
และส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนนักเรียนท าให้นักเรียนมีทักษะสังคมสูงขึ้นได้ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ มณีรัตน์ พันธุต (2556) เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
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กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYAให้นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของ
นักเรียนทั้งหมดเพ่ือ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดย
ใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYAนักเรียนมีคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 36.37 คิดเป็นร้อยละ 72.74 และมีจ านวน
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 71.74 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ี
ก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 22.20 คิดเป็นร้อยละ 73.99 
และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 35 คนคิดเป็นร้อยละ 76.09 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับวิจัยของ รจนา ต่อน้อง (2559) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา กับแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 โรงเรียนเทศบาลบ้านม่วง สังกัดเทศบาลเมืองแก่งคอยปีการศึกษา 2559 จ านวน 41 คน
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังจากท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS 
ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา สูงกว่านักเรียนที่ได้รับ การสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ วรางคณา ส าอาง (2560) ได้ศึกษาการพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการ
เรียนรู้ ตามแนวคิดของโพลยา ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของโพยาโดยภาพรวมอยู่ในระดับค่อนข้างดี  
2) ความสามารถ ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
ของโพลยาสูงกว่าก่อน การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของโพลยาอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด      
  3. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาของนักเรียนระหว่างกลุ่มที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 
และกลุ่มปกติ พบว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระดับ .05 โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การเรียนรู้และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
แนวคิดของPOLYA ร่วมกับ SSCS สูงกว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาของนักเรียนที่เรียนรู้โดย จัดกิจกรรมเรียนรู้แบบปกติ สรุปได้ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตาม
ตามแนวคิดของPOLYA ร่วมกับ SSCS ท าให้นักเรียนเข้าใจปัญหา ค้นหาปัญหาแนวทางการแก้ปัญหา 
สร้างสรรค์ค าตอบ ให้สื่อสารกับผู้อ่ืนได้ง่ายขึ้น และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น นอกจากนักเรียนจะ
ได้ผลลัพธ์ของปัญหา นักเรียนจะยังได้กระบวนการแก้ปัญหาเพ่ือสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาที่อาจเกิดข้ึนได้ในชีวิตจริงอีกด้วย ทั้งสองรูปแบบมีข้ันตอนของกระบวนการที่สัมพันธ์
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ต่อเนื่องกัน ส่งเสริมให้นักเรียนได้ท าการวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ ท าความเข้าใจแยกแยะปัญหา 
รวบรวมข้อมูล วางแผนที่จะการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหา 
และผลลัพธ์ด้วยตนเอง นอกจากนั้นยังส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ในการจัดกระท าต่อ
วิธีการคิดของนักเรียน ค าตอบหรือผลลัพธ์ในการที่จะสื่อสารกับผู้อื่นให้เข้าใจได้เหมือนกับตนเอง 
และส่งเสริมให้มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนนักเรียนท าให้นักเรียนมีทักษะสังคมสูงขึ้นได้ 
สอดคล้องกับวิจัยของ ชมพูนุท โนนทนวงษ์ (2557) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์และกระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยาที่เน้นทักษะการคิดวิเคราะห์ เรื่อง การประยุกต์สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
จ านวนนักเรียนทั้งหมดซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย
ตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไปและมีจ านวนนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่
ร้อยละ 70 ขึ้นไป  สอดคล้องกับวิจัยของ นริศรา สาราญวงษ์ (2557) เปรียบเทียบความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องบทประยุกต์ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียนพระตาหนักมหาราช 
จังหวัดชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 1. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ 
ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบท
ประยุกต์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับวิจัยของ มณีรัตน์ พันธุตา 
(2556) เพ่ือศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA ให้นักเรียนมี
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 และมีจ านวน
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมดเพ่ือ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ร่วมกับ
กระบวนการแก้ปัญหาของ POLYA นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ย
เท่ากับ 36.37 คิดเป็นร้อยละ 72.74 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 33 คน คิดเป็นร้อยละ 71.74 
ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เฉลี่ยเท่ากับ 22.20 คิดเป็นร้อยละ 73.99 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 35 คนคิด
เป็นร้อยละ 76.09 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ สอดคล้องกับวิจัยของ 
รจนา ต่อน้อง (2559) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
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กับแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลบ้านม่วง สังกัด
เทศบาลเมืองแก่งคอยปีการศึกษา 2559 จ านวน 41 คนความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนหลังจากที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา 
สูงกว่านักเรียนที่ได้รับ การสอนแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับวิจัยของ 
วรางคณา ส าอาง (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดของโพลยา ผลการวิจัยพบว่า 
1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของโพ
ยาโดยภาพรวมอยู่ในระดับค่อนข้างดี 2) ความสามารถ ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของโพลยาสูงกว่าก่อน การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ
โพลยาอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยภาพ
รวมอยู่ในระดับมาก  
 

ข้อเสนอแนะ 
 
 1.ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS เป็นการสอนที่
ยึดนักเรียนเป็นส าคัญ เมื่อให้นักเรียนท ากิจกรรมนั้นต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
ความพร้อมด้านความรู้พื้นฐานเดิม ในรายวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่ละคน ก่อนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS จะเกิดประสิทธิผลมากข้ึน ถ้าผู้สอนเปิดโอกาสให้
นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดกิกรรมการเรียนรู้โดยให้นักเรียนที่มีความสามารถในด้านต่าง ๆ  
ช่วยออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับความสามรถด้านนั้นๆ โดยที่คุณครูนั้นให้ค าแนะน า 
ซึ่งจะท าให้กิจกรรมการเรียนนั้นตรงตามศักยภาพของนักเรียนมีความน่าสนใจมากข้ึน   
  1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS เหมาะสมกับ
เนื้อหาบางเรื่องเท่านั้นควรใช้วิธีการสอนที่หลากหลายในเรื่องเดียวกัน  และผู้สอนนั้นจะต้องระลึกอยู่
เสมอว่าการที่จะแก้ปัญหาได้นั้นผู้เรียนจะต้องมีพ้ืนฐานความรู้ที่เพียงพอและมีเวลาในการคิด  
และใช้ความสามรถในการสร้างความเข้าใจ และอาจจะมีนักเรียนจ านวนมากที่ยังไม่สามารถแก้โจทย์
ปัญหาได้ ถ้าผู้สอนนั้นจัดกิจกรรมให้ไม่เหมาะสม 
  1.3 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS มีความเหมาะสม
ส าหรับบางกลุ่มสาระเท่านั้น ควรใช้วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลายในสาระเดียวในการจัดกิจกรรมนั้น 
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ผู้สอนควรจะชี้แจงขั้นตอนต่างๆ ให้ผู้เรียนนั้นเข้าใจ เพ่ือให้ผู้เรียนสมารถปฏิบัติตามกิจกรรม 
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS นอกจากจะช่วย
ให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นแล้ว ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาเพิ่มมากขึ้น จึงควรส่งเสริมให้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวนั้นไปใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนในชั้นเรียนให้มากข้ึนและควรน าปัญหาสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันสอดแทรกใน
กิจกรรม เพ่ือให้ผู้เรียนนั้นเห็นความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ 
 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษา เปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLY 
ร่วมกับ SSCS กับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ โดยใช้เวลาในการศึกษาทดลองมากข้ึน เพ่ือพัฒนา
ทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์ด้านอื่น ๆ ได้แก่ ทักษะให้เหตุผล ทักษะสื่อสาร สื่อความหมาย 
การน าเสนอ และทักษะความคิดสร้างสรรค์ ให้กับผู้เรียนระดับชั้นและเนื้อหาอ่ืนต่อไป 
  2.2 ควรศึกษาเปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ 
SSCS และวิธีการจัดกิจกรรมอ่ืนๆ เช่นกิจกรรมการเรียนรู้ใช้ปัญหาเป็นฐานเลือกใช้กลยุทธ์ในการ
แก้ปัญหาที่หลากหลาย กิจกรรมการเรียนแบบโครงงานและกิจกรรมการเรียนแบบกลุ่มช่วยเป็น
รายบุคคล เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์และความสามารถในการแกโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียน 
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ภาคผนวก ก 
ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
เป็นโดยใช้รูปแบบตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS และแผนการจัดการเรียนรูแ้บบปกติ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน    รหัสวิชา  31101 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ภาคเรียนที่ 1 
เรื่องท่ี  10 ความน่าจะเป็นของเหตุผล       เวลา 1 ชั่วโมง       ผู้สอน ............................................. 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้ (K) 
 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหา (P) 
 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย (A) 
3. สาระการเรียนรู้ 
ความน่าจะเป็นของเหตุผล 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ   10  EP โดยที่  
  0EP หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ   1EP หมายถึง เหตุการณ์ E 

เกิดข้ึนอย่างแน่นอน 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 1) ทักษะการสังเกต 
 2) ทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นน า 
 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของนักเรียนโดยการเปิดคลิปวิดีโอ 
“กล้วยลูกสุดท้าย ”จาก https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 เมื่อวิดีโอจบครู
ถามค าถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน ดังนี้ 

 จากวิดีโอ เกิดเหตุการณ์อะไรขึ้น 
   (แนวตอบ มีคน 2 คน ติดอยู่บนเกาะร้างและตกลงกันว่าแต่ละคนจะต้องทอยลูกเต๋า
พร้อมกันคนละ 1 ลูก เพื่อแย่งกล้วยลูกสุดท้ายโดยถ้าทอยได้ออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 1, 2, 3 
หรือ 4 ผู้ทอยคนที่ 1 จะชนะ แต่ถ้าหากทอยออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 5 หรือ 6 ผู้ทอยคนที่ 2  
จะชนะ) 

 จากวิดีโอ ใครเป็นผู้ชนะ 
   (แนวตอบ ยังไม่ทราบผล) 

 จากวิดีโอ ความน่าจะเป็นของคน 2 คน ที่จะชนะเกมนี้เท่ากันหรือไม่ อย่างไร  

  (แนวตอบ ไม่เท่ากัน ความน่าจะเป็นที่คนที่ 1 จะชนะเท่ากับ 
16

36
 และความน่าจะเป็นที่

คนที่ 2 จะชนะเท่ากับ 
20

36
) 

ขั้นสอน 
ขั้นค้นหาปัญหา 
 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการยกตัวอย่างที่ 1 ข้อ 3) 
และ 4) เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีค่าเท่ากับ 0 และ 1 คืออะไร 

ตัวอย่างที่ 1 
 1. มีบัตรตัวเลข 12 ใบซึ่งเขียนตัวเลข 1-12 สุ่มหยิบบัตรตัวเลข 1 ครั้งครั้งละ 1 ใบให้หา
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 
  1. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลข 7 
  2. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นเลขคู่ 
  3. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเต็มลบ 
  4. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 
  5. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเฉพาะ 
  6. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนก าลังสองสมบูรณ์ 
  3) ก าหนด E3 แทนเหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเต็มลบ 
    จะได้ E3  = { } และ n(E3) = 0 
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    ดังนั้น P(E3) =  
𝑛(𝐸)

𝑛(𝑆)
 

      =  
0

12
 

 
      =  0 
นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขท่ีเป็นจ านวนเต็มลบเท่ากับ 0 
** ATTENTION 

ความน่าจะเป็นของเซตว่าง เท่ากับ 0 หรือ P(∅) = 0 
   4) ก าหนด E4 แทนเหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 
    จะได้   E4 = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 } 
    และ n(E4) = 12 

    ดังนั้น P(E4) = 
n(E)

n(𝑆)
 

 

      = 
12

12
 

 
      = 1 
นั้นคือ ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 เท่ากับ 1 
**** ATTENTION 
ความน่าจะเป็นของเซตว่าง เท่ากับ 1 หรือ P(S) = 1 
 2. ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- นักเรียนคิดว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือ
มากกว่า 1 หรือไม่ เพราะเหตุใด 

    (แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ อัตราส่วนระหว่างจ านวนสมาชิก
ของเหตุการณ์ต่อจ านวนสมาชิกของปริภูมิตัวอย่าง ดังนั้น ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์จะมีค่าน้อยที่สุด คือ 0 และมีค่ามากท่ีสุด คือ 1 นั่นคือ ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์หนึ่ง ๆ ไม่มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือมากกว่า 1)     

 3. ครูสรุปความรู้ดังนี้  
  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ   10  EP  โดยที่

  0EP  หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ    1EP หมายถึง เหตุการณ์ 
E เกิดข้ึนอย่างแน่นอน” 
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  4. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากตัวอย่างที่ 2 พร้อมทั้งบอกถึง
สิ่งที่ควรรู้ในกรอบ ATTENTION  
ตัวอย่างที่ 2 
นทีสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจากส ารับซึ่งมี 52 ใบให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่น่าทีจะหยิบให้ต่างๆใน
แต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. ไพ่สีด า 
2. ไพ่ A แดง 
3. ไพ่ข้าวหลามตัด 
4. ไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัด  

 
วิธีท า เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งมี 52 ใบ นทีสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ  
จะได้ จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากส ารับเท่ากับ 52 แบบ  
ดังนั้น n(S) = 52 
 1) ก าหนด E1 แทนเหตุการณ์นทีจะหยิบได้ไพ่สีด า  
 เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่สีด า 2 ชุดได้แก่ชุดโพธิ์ด ากับชุดดอกจิก ซึ่งมีชุดละ 13 ใบ 

จะได้  n(E1) = 13 + 13 = 26 

ดังนั้น P (E1)  = 
n(E)

n(S)
 

   

  = 
26

52
 

 

  = 
1

2
 

นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่สีด าเท่ากับ 
1

2
 

 2) ก าหนด E2 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ A แดง 
 เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ A แดง 2 ใบ คือ A โพแดงและ A ข้าวหลามตัด 
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 จะได้ n(E2) = 2 

ดังนั้น P (E2)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
2

52
 

 

  = 
1

26
 

นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่ A เท่ากับ 
1

26
 

3) ก าหนด E3 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ข้าวหลามตัด 
เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ข้าวหลามตัดอยู่ 13 ใบ 
จะได้ n(E3) = 13 

ดังนั้น P (E3)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
13

52
 

 

  = 
1

4
 

นั่นคือ ความน่าจะเป็นที่นทีจะหยิบได้ไพ่ข้าวหลามตัด เท่ากับ 
1

4
 

4) ก าหนด E4 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัด 
เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ข้าวหลามตัดอยู่ 13 ใบ ดังนั้น จะมีไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัดอยู่  
52 – 13 = 39 ใบ จะได้ n(E4) = 39 

ดังนั้น P (E3)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
39

52
 

 

  = 
3

4
 

นั่นคือ ความน่าจะเป็นที่นทีจะหยิบได้ไพ่ที่ไม่ใช่ไพ่ข้าวหลามตัด เท่ากับ 
3

4
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5. ครูเปิดคลิปวิดีโอ “school kahoot” จาก 
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU  

เพ่ือให้นักเรียนได้รู้จัก kahoot ในเบื้องต้น 
 

ขั้นแก้ปัญหา 
 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์จากแหล่งต่าง ๆ มาจ านวน 15 ข้อ โดยแต่ละข้อต้องใช้เวลาในการท าไม่เกิน 1 นาที แล้ว
ออกมาน าเสนอโดยผ่านการใช้ kahoot ในชั่วโมงถัดไป ซึ่งนักเรียนต้องไปค้นคว้าการใช้ kahoot 
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
 
ขั้นสร้างสรรค์ 
 1. ครูให้แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยผ่าน
การใช้ kahoot เพ่ือให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม โดยมีครูตรวจสอบความถูกต้อง 
 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 4 ข้อ 6 
แล้วส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 
 
ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ลงในสมุด 
 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าได้มากสุดและน้อยสุดเท่าไร    

(แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอนั่น คือ 0 ≤

P(E) ≤ 1 โดยที่ P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย และ 

P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดข้ึนอย่างแน่นอน) 
 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU
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7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

การประเมินระหว่าง   
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1) ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 4 
ข้อ 6 

 
 
- แบบฝึกทักษะ 
4 ข้อ 6 

 
 
- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 

2) การน าเสนอผลงาน 
 

- ประเมินการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมิน
การน าเสนอ
ผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

 3) พฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกต
พฤติกรรม  
การท างาน
รายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

 4) พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกต
พฤติกรรม  
 การท างานกลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

5) คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 
คุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    
     8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   1) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร์ ม.4  
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

  1) ห้องสมุด 
  2) ห้องเรียน 
  3) อินเตอร์เน็ต 

https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 

https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU


 

 

  109 

9. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 
    ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของนางสาวล าดวน  จ าปาบุรี  มีความคิดดังนี้ 
      มีความเหมาะสมใช้ในการสอนได้ 
     ......................................................................................................................  
 
                                                                      ลงชื่อ 

   (.......................................................) 
หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
................./......................./.................. 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
1.ด้านความรู้ 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
2.ด้านทักษะกระบวนการ 
.............................................................................................................................................. ............... 
................................................................................................................... .......................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
3.ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
....................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ ................................. 
............................................................................................................................. ................................ 
................................................................ .............................................................................................  
ปัญหา อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
........................................................................................ ..................................................................... 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
  

.....................................................ผู้สอน 
(..............................................) 

........./............/....... 
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แบบฝึกทักษะ 4 
1. วงล้อวงหนึ่งแบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 6 ส่วนเท่า ๆ กันซึ่งเขียนตัวเลข 1-6 ดังรูป เมื่อหมุนวงล้อ 1 ครั้งให้
หาปริภูมิตัวอย่างของการหมุนวงล้อนี้ 1 ครั้ง 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ให้เขียนปริภูมิตัวอย่างของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

2.1 สุ่มหยิบลูกปิงปอง 1 ลูก จากกล่องที่มีลูกปิงปองสีแดง 5 ลูก สีน้ าเงิน 3 ลูก และสีเขียว 
2 ลูก  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.2 สุ่มหยิบสลาก 1 ใบ 1 ครั้ง โดยที่สลากแต่ละใบมีตัวเลข 3 หลัก ก ากับไว้ตัวเลขละ 1 ใบ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.3 ทอดลูกเต๋า 2 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกัน 1 ครั้ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 



 

 

  112 

3. บัตรตัวเลข 12 ใบ ซึ่งเขียนตัวเลข 11 - 22 สุ่มหยิบบัตร  1 ครั้ง ครั้งละ 1 ใบ ให้หาความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

3.1 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนคู่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.2 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนมากกว่า 22  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.3 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่มีค่าตั้งแต่ 13 ถึง 19  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.4 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนที่หารด้วย 4 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. เขียนตัวอักษรจากค า PROBAILITY ทุกตัวลงในแผ่นกระดาษแข็งแผ่นละตัว จากนั้นน ามาคละกัน
แล้วน าไปใส่ในกล่องทึบใบหนึ่ง ถ้าสุ่มหยิบกระดาษขึ้นมาจากกล่อง 1 แผ่น ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

4.1 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้ตัวอักษร B 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4.2 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้ตัวอักษรที่เป็นสระในภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4.3 เหตุการณ์ที่หยิบได้ตัวอักษรที่เป็นพยัญชนะในภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. ในกระเป๋าของปกรณ์มีหนังสือนวนิยาย 5 เล่ม และหนังสือการ์ตูน 5 เล่ม จากหนังสือทั้งหมดนี้มี 3 
เล่มที่เป็นภาษาไทย ซึ่งเป็นหนังสือการ์ตูน 2 เล่ม ส่วน 1 เล่ม ที่เหลือเป็นภาษาอังกฤษถ้าสุ่มเลือก
หนังสือจากกะเป๋า 1 เล่ม ให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะหยิบได้  

5.1 หนังสือที่เป็นภาษาไทย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.2 หนังสือนวนิยายภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. น าไพ่ดอกจิกท้ังหมดออกจากส ารับไพ่มาตรฐาน 52 ใบส าหรับ 1 แล้วสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจากไพ่ที่
เหลือให้หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

6.1 ไพ่สีด า 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6.2 ไพ่ข้าวหลามตัด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6.3 ไพ่ที่เป็นตัวอักษร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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6.4 ไพ่ที่ไม่ใช่ A 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
7. สร้างจ านวนที่มีสองหลักจากเลขโดด 1 2 และ 3 โดยที่เลขโดดในแต่ละหลักสามารถซ้ ากันได้ถ้าสุ่ม
เลือกจ านวนขึ้นมา 1 จ านวนให้หา  

7.1 ปริภูมิตัวอย่าง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

7.2 ความน่าจะเป็นที่จะสร้างจ านวนที่มีสองหลักได้เป็น  
1. จ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. จ านวนที่เป็นก าลังสองสมบูรณ์  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จ านวนเฉพาะ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. จ านวนประกอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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8. ห้องเรียนหนึ่งมีนักเรียนชาย 16 คน และนักเรียนหญิง 24 คน ซึ่งมีนักเรียนชาย 3 คน และ
นักเรียนหญิง 2 คน ที่ถนัดมือซ้ายถ้าสุ่มเลือกนักเรียนมา 1 คน เพื่อท าความสะอาดกระดานด าให้หา
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

8.1 เป็นนักเรียนชาย  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

8.2 เป็นนักเรียนที่ถนัดมือซ้าย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9. โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกัน จากนั้นค านวณผลต่างของแต้มบนหน้าลูกเต๋าท้ังสอง แล้วน าผลที่ได้ไป
แสดงในตารางดังต่อไปนี้ 

 
9.1 ให้นักเรียนเติมตัวเลขในตารางให้สมบูรณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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9.2 จากตารางให้หาความน่าจะเป็นที่ผลต่างของแต้มบนหน้าลูกเต๋าจะเป็น 
1. 1 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. จ านวนที่ไม่ใช่ 0 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

        3. จ านวนคี ่
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. จ านวนเฉพาะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. จ านวนที่มากกว่า 2 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10. กล่อง A มีกระดาษ 3 แผ่นซึ่งเขียนตัวเลข 1 3 และ 5 ก ากับไว้แผ่นละ 1 ตัวเลข 
กล่อง B มีกระดาษ 3 แผ่นซึ่งเขียนตัวเลข 1 2 และ 7 ก ากับไว้แผ่นละ 1 ตัวเลข 
ถ้าสุ่มหยิบกระดาษจากกล่อง A และกล่อง B กล่องละ 1 แผ่นตามล าดับ ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

10.1 ได้จ านวนเฉพาะทั้ง 2 จ านวน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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10.2 ผลบวกของสองจ านวนเป็นจ านวนที่มากกว่า 4 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.3 ผลบวกของสองจ านวนเป็นจ านวนคู่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.4 ผลคูณของสองจ านวนเป็นจ านวนที่มากกว่า 20 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.5 ผลคูณของสองจ านวนเป็นจ านวนที่หารด้วย 7 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
11. น าชาย 6 คน หญิง 6 คน มาจัดเรียงแถวหน้ากระดานเพ่ือถ่ายรูปหมู่ ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

11.1 ชายและหญิงต้องยืนสลับที่กันแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

11.2 หัวแถวและปลายแถวจะต้องไม่เป็นเพศเดียวกัน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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12. หยิบไพ่ 2 ครั้ง ครั้งละ 1 ใบ จากไพ่มาตรฐาน 52 ใบ โดยหยิบครั้งแรกแล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบครั้ง
ต่อไปให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

12.1 หยิบได้ไพ่โพแดงท้ัง 2 ครั้ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

12.2 หยิบได้ไพ่โพแดงครั้งที่ 1 และได้ไพ่ K ในครั้งท่ี 2 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
13. เขียนตัวเลข 2 3 5 และ 7 ลงในบัตร บัตรละ 1 จ านวน สุ่มหยิบมา 1 ครั้ง ครั้งละ 2 ใบ แล้วน า
บัตรที่ได้มาสร้างจ านวนที่มีสองหลัก ให้หาความน่าจะเป็นที่จ านวนที่มีสองหลักจะเป็น 

13.1 จ านวนที่หารด้วย 4 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

13.2 จ านวนเฉพาะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
14. กล่องใบหนึ่งบรรจุลูกบอลสีแดง x ลูก สีเหลือง x + 3 ลูก และสีน้ าเงิน 4x - 5 ลูก 
ตอบค าถามต่อไปนี้  

14.1 หาจ านวนลูกบอลทั้งหมดในกล่องในรูปของตัวแปร x 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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14.2 ถ้าสุ่มหยิบลูกบอล 1 ลกู 1 ครั้งจากกล่องให้หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีน้ า
เงิน ( ตอบในรูปของตัวแปร x ) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

14.3 ถ้าก าหนดให้ความน่าจะเป็นในข้อ 2 เท่ากับ 1/8 ให้หาค่าของ x 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน     รหัสวชิา  31101 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลักการนับเบื้องต้นและความน่าจะเป็น    ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 
เรื่องท่ี  10 ความน่าจะเป็นของเหตุผล       เวลา 1 ชั่วโมง    ผู้สอน ................................................. 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้ (K) 
 2) น าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ไปใช้ในการแก้ปัญหา (P) 
 3) รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย (A) 
3. สาระการเรียนรู้ 
ความน่าจะเป็นของเหตุผล 
4. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ 0 ≤ P(E) ≤

1 โดยที่ P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 หมายถึง 
เหตุการณ์ E เกิดข้ึนอย่างแน่นอน 
 
5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร 
2. ความสามารถในการคิด 
 1) ทักษะการสังเกต 
 2) ทักษะการประยุกต์ใช้ความรู้ 
3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
แนวคิด/รูปแบบการสอน/วิธีการสอน/เทคนิค : Concept  Based  Teaching 
ขั้นน า 
ขั้นการใช้ความรู้เดิมเชื่อมโยงความรู้ใหม่ (Prior Knowledge) 
 ครูกระตุ้นความสนใจและทบทวนเรื่องความน่าจะเป็นของนักเรียนโดยการเปิดคลิปวิดีโอ 
“กล้วยลูกสุดท้าย ”จาก https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 เมื่อวิดีโอจบครู
ถามค าถามเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียน ดังนี้ 

 จากวิดีโอ เกิดเหตุการณ์อะไรขึ้น 
   (แนวตอบ มีคน 2 คน ติดอยู่บนเกาะร้างและตกลงกันว่าแต่ละคนจะต้องทอยลูกเต๋า

พร้อมกันคนละ 1 ลูก เพื่อแย่งกล้วยลูกสุดท้ายโดยถ้าทอยได้ออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 
1, 2, 3 หรือ 4 ผู้ทอยคนที่ 1 จะชนะ แต่ถ้าหากทอยออกมาเป็นแต้มสูงสุดเท่ากับ 5 หรือ 6 
ผู้ทอยคนที่ 2 จะชนะ) 

 จากวิดีโอ ใครเป็นผู้ชนะ 
   (แนวตอบ ยังไม่ทราบผล) 

 จากวิดีโอ ความน่าจะเป็นของคน 2 คน ที่จะชนะเกมนี้เท่ากันหรือไม่ อย่างไร  

  (แนวตอบ ไม่เท่ากัน ความน่าจะเป็นที่คนที่ 1 จะชนะเท่ากับ 
16

36
 และความน่าจะเป็นที่

คนที่ 2 จะชนะเท่ากับ 
20

36
) 

ขั้นสอน 
ขั้นรู้ (Knowing) 
 1. ครูน าเข้าสู่บทเรียนเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการยกตัวอย่างที่ 1 ข้อ 3) และ 4)  
 เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่มีค่าเท่ากับ 0 และ 1 คืออะไร 

ตัวอย่างที่ 1 
1. มีบัตรตัวเลข 12 ใบซึ่งเขียนตัวเลข 1-12 สุ่มหยิบบัตรตัวเลข 1 ครั้งครั้งละ 1 ใบให้หาความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลข 7 
2. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นเลขคู่ 
3. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเต็มลบ 
4. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 
5. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเฉพาะ 
6. เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนก าลังสองสมบูรณ์ 
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  3) ก าหนด E3 แทนเหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนเต็มลบ 
    จะได้ E3  = { } และ n(E3) = 0 

    ดังนั้น P(E3) =  
𝑛(𝐸)

𝑛(𝑆)
 

 

      =  
0

12
 

 
      =  0 
นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขท่ีเป็นจ านวนเต็มลบเท่ากับ 0 
** ATTENTION 

ความน่าจะเป็นของเซตว่าง เท่ากับ 0 หรือ P(∅) = 0 
   4) ก าหนด E4 แทนเหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 
    จะได้   E4 = { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12 } 
    และ n(E4) = 12 

    ดังนั้น P(E4) = 
n(E)

n(𝑆)
 

 

      = 
12

12
 

 
      = 1 
นั้นคือ ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนซึ่งน้อยกว่า 13 เท่ากับ 1 
**** ATTENTION 
ความน่าจะเป็นของเซตว่าง เท่ากับ 1 หรือ P(S) = 1 
 2. ครูสุ่มถามนักเรียน แล้วให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายค าตอบ ดังนี้  

- นักเรียนคิดว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนึ่ง ๆ มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือ
มากกว่า 1 หรือไม่ เพราะเหตุใด 

    (แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ อัตราส่วนระหว่างจ านวนสมาชิก
ของเหตุการณ์ต่อจ านวนสมาชิกของปริภูมิตัวอย่าง ดังนั้น ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์จะมีค่าน้อยที่สุด คือ 0 และมีค่ามากท่ีสุด คือ 1 นั่นคือ ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์หนึ่ง ๆ ไม่มีโอกาสจะมีค่าน้อยกว่า 0 หรือมากกว่า 1)     
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 3. ครูสรุปความรู้ดังนี้  

  “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอ นั่นคือ 0 ≤ P(E) ≤

1 โดยที่ P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย และ P(E) = 1 

หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดข้ึนอย่างแน่นอน” 
  4. ครูยกตัวอย่างการหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากตัวอย่างที่ 2 พร้อมทั้งบอกถึง
สิ่งที่ควรรู้ในกรอบ ATTENTION  
ตัวอย่างที่ 2 
นทีสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจากส ารับซึ่งมี 52 ใบให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่น่าทีจะหยิบให้ต่างๆใน
แต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. ไพ่สีด า 
2. ไพ่ A แดง 
3. ไพ่ข้าวหลามตัด 
4. ไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัด  

 
วิธีท า เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งมี 52 ใบ นทีสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ  
จะได้ จ านวนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบ จากส ารับเท่ากับ 52 แบบ  
ดังนั้น n(S) = 52 
 1) ก าหนด E1 แทนเหตุการณ์นทีจะหยิบได้ไพ่สีด า  
 เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่สีด า 2 ชุดได้แก่ชุดโพธิ์ด ากับชุดดอกจิก ซึ่งมีชุดละ 13 ใบ 

จะได้  n(E1) = 13 + 13 = 26 

ดังนั้น P (E1)  = 
n(E)

n(S)
 

   

  = 
26

52
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  = 
1

2
 

นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่สีด าเท่ากับ 
1

2
 

 2) ก าหนด E2 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ A แดง 
 เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ A แดง 2 ใบ คือ A โพแดงและ A ข้าวหลามตัด 
 จะได้ n(E2) = 2 

ดังนั้น P (E2)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
2

52
 

 

  = 
1

26
 

นั่นคือความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่ A เท่ากับ 
1

26
 

3) ก าหนด E3 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ข้าวหลามตัด 
เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ข้าวหลามตัดอยู่ 13 ใบ 
จะได้ n(E3) = 13 

ดังนั้น P (E3)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
13

52
 

 

  = 
1

4
 

นั่นคือ ความน่าจะเป็นที่นทีจะหยิบได้ไพ่ข้าวหลามตัด เท่ากับ 
1

4
 

4) ก าหนด E4 แทนเหตุการณ์ที่นทีจะหยิบได้ไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัด 
เนื่องจากไพ่ส ารับหนึ่งจะมีไพ่ข้าวหลามตัดอยู่ 13 ใบ ดังนั้น จะมีไพ่ที่ไม่ใช่ข้าวหลามตัดอยู่  
52 – 13 = 39 ใบ จะได้ n(E4) = 39 

ดังนั้น P (E3)  = 
n(E)

n(S)
 

 

  = 
39

52
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  = 
3

4
 

นั่นคือ ความน่าจะเป็นที่นทีจะหยิบได้ไพ่ที่ไม่ใช่ไพ่ข้าวหลามตัด เท่ากับ 
3

4
 

 5. ครูเปิดคลิปวิดีโอ “school kahoot” จาก 
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU  

เพ่ือให้นักเรียนได้รู้จัก kahoot ในเบื้องต้น 
ขั้นเข้าใจ (Understanding) 
 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 - 5 คน รวบรวมโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์จากแหล่งต่าง ๆ มาจ านวน 15 ข้อ โดยแต่ละข้อต้องใช้เวลาในการท าไม่เกิน 1 นาที แล้ว
ออกมาน าเสนอโดยผ่านการใช้ kahoot ในชั่วโมงถัดไป ซึ่งนักเรียนต้องไปค้นคว้าการใช้ kahoot 
เพ่ิมเติมด้วยตนเอง 
 
ขั้นลงมือท า (Doing) 
 1. ครูให้แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอโจทย์ปัญหาเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยผ่านการ

ใช้ kahoot เพ่ือให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม โดยมีครูตรวจสอบความถูกต้อง 
 2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2-3 คน จากนั้นให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 4 ข้อ 6 แล้ว

ส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คน ออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยมีครูคอยตรวจสอบความถูกต้อง 
 
ขั้นสรุป 
 1. ครูให้นักเรียนเขียนผังความรู้รวบยอดเรื่องความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ลงในสมุด 
 2. ครูสรุปโดยใช้การถาม-ตอบ ดังนี้ 

 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าได้มากสุดและน้อยสุดเท่าไร    

(แนวตอบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 1 เสมอนั่น คือ 0 ≤

P(E) ≤ 1 โดยที่ P(E) = 0 หมายถึง เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย และ 

P(E) = 1 หมายถึง เหตุการณ์ E เกิดข้ึนอย่างแน่นอน) 
 
 
 
 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU
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7. การวัดและประเมินผล 
 

รายการวัด วิธีวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

 การประเมิน
ระหว่าง  การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 1) ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ 

 
 
- ตรวจแบบฝึกทักษะ 4 
ข้อ 6 

 
 
- แบบฝึกทักษะ 4  
ข้อ 6 

 
 
- ร้อยละ 60 ผ่าน
เกณฑ์ 
 

  2) การน าเสนอ
ผลงาน 

- ประเมินการน าเสนอ 
  ผลงาน 

- แบบประเมินการ 
น าเสนอผลงาน 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

  3) พฤติกรรมการ
ท างานรายบุคคล 

- สังเกตพฤติกรรม 
การท างานรายบุคคล 

- แบบสังเกตพฤติกรรม  
  การท างานรายบุคคล 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

  4) พฤติกรรมการ
ท างานกลุ่ม 

- สังเกตพฤติกรรม 
  การท างานกลุ่ม 

- แบบสังเกต
พฤติกรรมการท างาน
กลุ่ม 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

  5) คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 
 

- สังเกตความมีวินัย   
  ใฝ่เรียนรู้ และมุ่งมั่น 
  ในการท างาน 

- แบบประเมิน 
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 

- ระดับคุณภาพ 2  
ผ่านเกณฑ์  

 
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้    
     8.1 สื่อการเรียนรู้ 
   1) หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน คณิตศาสตร์ ม.4  
 8.2 แหล่งการเรียนรู้ 

  1) ห้องสมุด 
  2) ห้องเรียน 
  3) อินเตอร์เน็ต 

https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28 
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU 

 
 

https://www.youtube.com/watch?v=Kgudt4PXs28
https://www.youtube.com/watch?v=zZFgTvyxbjU
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9. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
 
    ได้ท าการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้ของนางสาวล าดวน  จ าปาบุรี  มีความคิดดังนี้ 
      มีความเหมาะสมใช้ในการสอนได้ 
     ................................................................................... ................................... 
 
                                                                      ลงชื่อ 

   (.......................................................) 
หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
................./......................./.................. 
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ 
1.ด้านความรู้ 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
2.ด้านทักษะกระบวนการ 
.............................................................................................................................................. ............... 
................................................................................................................... .......................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
3.ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
....................................................................................................................................................... ...... 
............................................................................................................................ ................................. 
............................................................................................................................. ................................ 
................................................................ .............................................................................................  
ปัญหา อุปสรรค 
............................................................................................................................. ................................ 
.................................................................................................. ........................................................... 
............................................................................................................................. ................................ 
ข้อเสนอแนะ 
........................................................................................................................................................ ..... 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
................................................................. ............................................................................................  
  

.....................................................ผู้สอน 
(..............................................) 

........./............/....... 
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แบบฝึกทักษะ 4 
1. วงล้อวงหนึ่งแบ่งพ้ืนที่ออกเป็น 6 ส่วนเท่า ๆ กันซึ่งเขียนตัวเลข 1-6 ดังรูป เมื่อหมุนวงล้อ 1 ครั้งให้
หาปริภูมิตัวอย่างของการหมุนวงล้อนี้ 1 ครั้ง 

 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
2. ให้เขียนปริภูมิตัวอย่างของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

2.1 สุ่มหยิบลูกปิงปอง 1 ลูก จากกล่องที่มีลูกปิงปองสีแดง 5 ลูก สีน้ าเงิน 3 ลูก และสีเขียว 
2 ลูก  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.2 สุ่มหยิบสลาก 1 ใบ 1 ครั้ง โดยที่สลากแต่ละใบมีตัวเลข 3 หลัก ก ากับไว้ตัวเลขละ 1 ใบ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2.3 ทอดลูกเต๋า 2 ลูก และโยนเหรียญ 1 เหรียญ พร้อมกัน 1 ครั้ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3. บัตรตัวเลข 12 ใบ ซึ่งเขียนตัวเลข 11 - 22 สุ่มหยิบบัตร  1 ครั้ง ครั้งละ 1 ใบ ให้หาความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

3.1 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนคู่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.2 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนมากกว่า 22  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.3 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่มีค่าตั้งแต่ 13 ถึง 19  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3.4 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้บัตรตัวเลขที่เป็นจ านวนที่หารด้วย 4 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
4. เขียนตัวอักษรจากค า PROBAILITY ทุกตัวลงในแผ่นกระดาษแข็งแผ่นละตัว จากนั้นน ามาคละกัน
แล้วน าไปใส่ในกล่องทึบใบหนึ่ง ถ้าสุ่มหยิบกระดาษขึ้นมาจากกล่อง 1 แผ่น ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

4.1 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้ตัวอักษร B 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4.2 เหตุการณ์ที่จะหยิบได้ตัวอักษรที่เป็นสระในภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4.3 เหตุการณ์ที่หยิบได้ตัวอักษรที่เป็นพยัญชนะในภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
5. ในกระเป๋าของปกรณ์มีหนังสือนวนิยาย 5 เล่ม และหนังสือการ์ตูน 5 เล่ม จากหนังสือทั้งหมดนี้มี 3 
เล่มที่เป็นภาษาไทย ซึ่งเป็นหนังสือการ์ตูน 2 เล่ม ส่วน 1 เล่ม ทีเ่หลือเป็นภาษาอังกฤษถ้าสุ่มเลือก
หนังสือจากกะเป๋า 1 เล่ม ให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะหยิบได้  

5.1 หนังสือที่เป็นภาษาไทย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5.2 หนังสือนวนิยายภาษาอังกฤษ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
6. น าไพ่ดอกจิกท้ังหมดออกจากส ารับไพ่มาตรฐาน 52 ใบส าหรับ 1 แล้วสุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจากไพ่ที่
เหลือให้หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ไพ่ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

6.1 ไพ่สีด า 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6.2 ไพ่ข้าวหลามตัด 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

6.3 ไพ่ที่เป็นตัวอักษร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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6.4 ไพ่ที่ไม่ใช่ A 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
7. สร้างจ านวนที่มีสองหลักจากเลขโดด 1 2 และ 3 โดยที่เลขโดดในแต่ละหลักสามารถซ้ ากันได้ถ้าสุ่ม
เลือกจ านวนขึ้นมา 1 จ านวนให้หา  

7.1 ปริภูมิตัวอย่าง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

7.2 ความน่าจะเป็นที่จะสร้างจ านวนที่มีสองหลักได้เป็น  
1. จ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. จ านวนที่เป็นก าลังสองสมบูรณ์  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จ านวนเฉพาะ  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. จ านวนประกอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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8. ห้องเรียนหนึ่งมีนักเรียนชาย 16 คน และนักเรียนหญิง 24 คน ซึ่งมีนักเรียนชาย 3 คน และ
นักเรียนหญิง 2 คน ที่ถนัดมือซ้ายถ้าสุ่มเลือกนักเรียนมา 1 คน เพื่อท าความสะอาดกระดานด าให้หา
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

8.1 เป็นนักเรียนชาย  
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
8.2 เป็นนักเรียนที่ถนัดมือซ้าย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
9. โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกัน จากนั้นค านวณผลต่างของแต้มบนหน้าลูกเต๋าท้ังสอง แล้วน าผลที่ได้ไป
แสดงในตารางดังต่อไปนี้ 

 
9.1 ให้นักเรียนเติมตัวเลขในตารางให้สมบูรณ์ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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9.2 จากตารางให้หาความน่าจะเป็นที่ผลต่างของแต้มบนหน้าลูกเต๋าจะเป็น 
1. 1 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. จ านวนที่ไม่ใช่ 0 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3. จ านวนคี ่
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. จ านวนเฉพาะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

5. จ านวนที่มากกว่า 2 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
10. กล่อง A มีกระดาษ 3 แผ่นซึ่งเขียนตัวเลข 1 3 และ 5 ก ากับไว้แผ่นละ 1 ตัวเลข 
กล่อง B มีกระดาษ 3 แผ่นซึ่งเขียนตัวเลข 1 2 และ 7 ก ากับไว้แผ่นละ 1 ตัวเลข 
ถ้าสุ่มหยิบกระดาษจากกล่อง A และกล่อง B กล่องละ 1 แผ่นตามล าดับ ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

10.1 ได้จ านวนเฉพาะทั้ง 2 จ านวน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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10.2 ผลบวกของสองจ านวนเป็นจ านวนที่มากกว่า 4 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.3 ผลบวกของสองจ านวนเป็นจ านวนคู่ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.4 ผลคูณของสองจ านวนเป็นจ านวนที่มากกว่า 20 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

10.5 ผลคูณของสองจ านวนเป็นจ านวนที่หารด้วย 7 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
11. น าชาย 6 คน หญิง 6 คน มาจัดเรียงแถวหน้ากระดานเพ่ือถ่ายรูปหมู่ ให้หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

11.1 ชายและหญิงต้องยืนสลับที่กันแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

11.2 หัวแถวและปลายแถวจะต้องไม่เป็นเพศเดียวกัน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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12. หยิบไพ่ 2 ครั้ง ครั้งละ 1 ใบ จากไพ่มาตรฐาน 52 ใบ โดยหยิบครั้งแรกแล้วไม่ใส่คืนก่อนหยิบครั้ง
ต่อไปให้หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในแต่ละข้อต่อไปนี้  

12.1 หยิบได้ไพ่โพแดงทั้ง 2 ครั้ง 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

12.2 หยิบได้ไพ่โพแดงครั้งที่ 1 และได้ไพ่ K ในครั้งท่ี 2 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
13. เขียนตัวเลข 2 3 5 และ 7 ลงในบัตร บัตรละ 1 จ านวน สุ่มหยิบมา 1 ครั้ง ครั้งละ 2 ใบ แล้วน า
บัตรที่ได้มาสร้างจ านวนที่มีสองหลัก ให้หาความน่าจะเป็นที่จ านวนที่มีสองหลักจะเป็น 

13.1 จ านวนที่หารด้วย 4 ลงตัว 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

13.2 จ านวนเฉพาะ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
14. กล่องใบหนึ่งบรรจุลูกบอลสีแดง x ลูก สีเหลือง x + 3 ลูก และสีน้ าเงิน 4x - 5 ลูก 
ตอบค าถามต่อไปนี้  

14.1 หาจ านวนลูกบอลทั้งหมดในกล่องในรูปของตัวแปร x 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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14.2 ถ้าสุ่มหยิบลูกบอล 1 ลกู 1 ครั้งจากกล่องให้หาความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีน้ า
เงิน ( ตอบในรูปของตัวแปร x ) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

14.3 ถ้าก าหนดให้ความน่าจะเป็นในข้อ 2 เท่ากับ 1/8 ให้หาค่าของ x 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ข 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 4 รหัสวิชา ค31102  

เรื่อง ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  
............................................................................................................................. ................................ 

ค าชี้แจง 1.  ข้อสอบปรนัย ตัวเลือก ก, ข, ค, และ ง จ านวน 30 ข้อ 

 2.  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อละ 1 ค าตอบ แล้วท าเครื่องหมาย   
      ในกระดาษค าตอบ 
1. ถ้ามีหมวกท่ีแตกต่างกัน 3 ใบ และแว่นกันแดดที่แตกต่าง
กัน 2 อัน จะมีวิธีการแต่งตัวได้กี่วธิี 
 ก. 5 วิธี                      
 ข. 6 วิธี 
 ค. 7 วิธี                      
 ง. 8 วิธี            
2. ก าหนดจุด 6 จุด บนแผ่นกระดาษ มี 4 จุดอยู่บนเส้นตรง
 เดียวกัน นอกนั้นไมม่ี 3 จุดใดอยูบ่นเส้นตรง
เดียวกัน จ านวนรูป สามเหลี่ยมที่เกิดจากการลากเส้นตรง
เชื่อมจุดที่ก าหนดให้เท่ากับ ข้อใดต่อไปนี ้
 ก. 10                         
 ข. 12 
 ค. 14                         
 ง. 16            
3. นักเรียนห้องหนึ่งมี 30 คน ต้องการเลือกหัวหน้าห้อง 1 
คน และ รองหัวหน้าห้อง 1 คน โดยทั้งสองต าแหน่งจะ
เป็นคนเดียวกัน ไม่ได้ จะมีวิธีการเลือกได้กี่วิธ ี
 ก. 87 วิธี                      
 ข. 325 วิธี 
 ค. 435 วิธี                    
 ง. 870 วิธี            
4. จงหาค่า n เมื่อ Pn, 3 = 3Pn, 2   
              ก. 4                          
 ข. 5 
 ค. 6                           
 ง. 7           
 

5. เส้นขนานชุดหนึ่งมี 5 เส้น ตดักบัเส้นขนานอีกชุดหนึ่งมี 
4 เส้น  ท าให้เกิดสี่เหลี่ยมด้านขนานกีรู่ป 
 ก. 36 รูป                        
 ข. 60 รูป 
 ค. 120 รูป                      
 ง. 240 รูป            
6. สร้างเลขจ านวนที่มี 3 หลัก โดยใช้ตัวเลข 1, 2, 3, 4, 5 
และ 6  (ไม่ใช้ตัวเลขซ้ ากัน) ให้มีค่ามากกวา่ 300 จะ
สร้างได้ทั้งหมดกี ่ จ านวน 
     ก. 70 จ านวน                       
 ข. 80 จ านวน  
 ค. 90 จ านวน                      
 ง. 100 จ านวน        
7. บริษัทแห่งหนึ่งเปิดรับพนักงานใหม่เข้าท างานใน 4 
แผนก  แผนกละ 4 คน โดยให้แตล่ะแผนกมีพนักงาน
ใหม่เป็นชาย 2 คน หญิง 2 คน มีผู้สมคัรเป็นชาย 10 คน 
หญิง 9 คน จะมี จ านวนวิธีคัดเลือกพนักงานเข้าท างาน
ในแผนกต่าง ๆ ทั้งหมด เท่ากับข้อใดต่อไปนี ้

     ก. 
10!9!

(8!)2
  ข.  

10!9!

24
  

     ค. 
10!9!

29
  ง. 

10!9!

(4!)2
 

8. ในการจัดคน 6 คน ซึ่งมีปรีชาและนารรีวมอยูด่้วย เพื่อ
นั่งโต๊ะ กลมสองตัว ตัวแรกมี 3 ที่น่ัง และตัวท่ีสองมี 3 
ที่น่ัง ความ น่าจะเป็นท่ีปรีชานั่งโต๊ะตัวแรกและนารีนั่งโตะ๊
ตัวที่สอง  เท่ากับข้อใดต่อไปนี ้
 ก. 0.25                       ข. 0.30 
 ค. 0.35                       ง. 0.40            
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9.  ก าหนดให้ Cn,4=126 และ Pn,r=3,024 จงหาค่า r 
          ก. 4                          ข. 12 
    ค. 14                        ง. 24            

 
10. จงหาค่า n เมื่อ n (n - 1)(n - 2) = 504   
          ก. 6                           ข. 7 
          ค. 8                           ง. 9            

11. ข้อสอบฉบับหนึ่งเป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือกมีจ านวน 
10 ข้อ จงหาจ านวนวิธีที่จะท าข้อสอบทั้งหมด  

      ก. 2 × 10                      
  ข. 4 × 10 
  ค.  410                           
  ง. 210            
12. จากข้อ 11 ถ้าข้อ 1-5 เลือกตอบ ก. หมดทุกข้อแล้ว วิธีใน
การท าข้อสอบที่เหลืออยู่มีกี่วิธ ี

                ก. 2 × 5                        
  ข. 4 × 5 
  ค. 45                          
  ง. 25  
13. ในการท ากิจกรรมอย่างหนึ่งของโรงเรียนแห่งหนึ่ง ห้อง ก. 
ห้อง ข. และ ห้อง ค. ส่งนักเรียนให้เข้าร่วมกิจกรรมจ านวน 
2 คน 3 คน และ 4 คนตามล าดับ โดยที่นักเรยีนแตล่ะคนมี
ความสามารถตา่งกัน ถ้าต้องการจดันักเรียน 3 คน จาก
จ านวนดังกล่าว เพ่ือให้คนหนึ่งเปน็หัวหน้า คนหนึ่งเป็นผู้ช่วย 
และอีกคนหนึ่งเป็นเลขานุการจะสามารถจัดได้กี่วิธ ี

  ก. 84 วิธี                        ข. 504 วิธี 

  ค. 
9!

2!3!4!
 วิธี                   ง. 

9!

1!1!1!
 วิธี            

 
14. จงหา x + y เมื่อ x! = 24 และ y! =120   
      ก. 9                            ข. 15 
  ค. 20                          ง. 25  
 
 
21.  ทอดลูกเตา๋ 2  ลูก 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ผลรวม
ของแต้มบนลูกเตา๋เป็น 6 หรือ 12  

15. ก าหนดให้ A เป็นเหตุการณ์ในปริภูมติัวอย่าง S ถ้า 
 แล้ว  มีค่าเท่ากับข้อใด    

 ก. 0.3                         ข. 0.4 
  ค. 0.5                         ง. 0.6       
 
16.ถ้ามีหนังสืออยู่ 5 วิชา และต้องการน าหนังสือมา
จัดเรยีงเป็น แถวบนโต๊ะ 4 เลม่ จะจัดหนังสือได้กี่วิธี  
 ก. 20 วิธี                        
 ข. 30 วิธี 

          ค. 60 วิธี                       
           ง. 120 วิธี            

 17. ในการเรียงล าดับตัวอักษร A, B, C, a, b โดยที่
เริ่มต้นและลงท้ายด้วยตัวอักษรใหญ่ โดยไม่ใช้
ตัวอักษรซ้ ากันเลยจะท าได ้ กี่วิธี (ค าเหล่านี้ไม่
จ าเป็นต้องมีความหมาย) 

ก. 12                             
ข. 36 
 ค. 72                               
 ง. 120            

18. หมายเลขโทรศัพท์ 7 ตัว ท่ีขึ้นต้นด้วยหมายเลข 377 
จะมีได ้ ทั้งหมดกี่หมายเลข 

      ก. (
377

7
) ข. (

10
7

)  

       ค. 410   ง. 104 
19. โยนเหรียญ 1 เหรียญ จ านวน 4 ครั้ง ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ทีเ่หรยีญขึ้นหน้าหัวและก้อยจ านวนเท่ากัน 
เท่ากับ เท่าใด 

 ก. 
1

8
                               ข. 

1

4
 

  ค. 
3

8
                               ง. 

5

8
            

20. ทอดลูกเต๋า 3 ลูก จ านวน 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นที่
ลูกเต๋า หงายแต้มคี่ทั้ง 3 ครั้ง เท่ากับเท่าใด 

 ก. 
1

8
                               ข. 

1

4
 

  ค. 
1

2
                               ง. 

3

4
            

26. สุ่มหยิบไพ่ 1 ใบจาก ไพ่หนึ่งส ารับ ความน่าจะเป็นท่ีจะ

2P(A) = 3P(A ) P(A)
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มีค่าเท่าใด  

        ก.                        ข.   

        ค.                         ง.  

 
22.  นักเรียนกลุ่มหนึ่งมี 10 คน เป็นนักเรียนหญิง 6 คน ถ้า
สุ่มเลือกนักเรยีนกลุ่มนี้ ครั้งละ 2 คน ความน่าจะเป็นท่ีจะได้
นักเรียนเพศเดียวกันเท่ากับเท่าใด 

          ก.                     ข.   

          ค.                    ง.   

 
23.  ไพ่ส ารับหนึ่งมี 52 ใบ สุ่มหยบิไพ่มา 1 ใบ ความน่าจะ
เป็นที่ได้ K หรือโพด า 

       ก.                     ข.   

       ค.                    ง.   

 
24.  มีสลากหมายเลข 1 - 20 อย่างละ 1 ใบในขวดโหล   
สุ่มหยิบสลากข้ึนมา 1 ใบ จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได้สลาก
เป็นจ านวนที่หารด้วย 5 ลงตัว  

ก.          ข.    

ค.            ง.    

 
25.  ครอบครัวหนึ่งมีบตุร 4 คน ความน่าจะเป็นท่ีจะมีบตุร
เป็นผู้ชายอย่างน้อยที่สดุหนึ่งคนตรงกับข้อใด 

 ก.                   ข.   

 ค.                   ง.   

ได้ไพโ่พด าเท่ากับข้อใด 
   

  ก.           ข.        

                ง.           ค.      

27.  สุ่มตัวอักษร 1 ตัวในค าว่า “somethings” ความ
น่าจะเป็นท่ีจะไดต้ัวอักษรที่เป็นสระเป็นเท่าไร 

 ก.         ข.    

 ค.         ง.    

28. ในการโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นท่ี
เหรียญขึ้นหัวอย่างน้อย 2 เหรียญ ตรงกับข้อใด 

 ก.         ข.    

               ค.        ง.    

29. ครอบครัวหนึ่งต้องการมีบตุร 3 คน ความน่าจะเป็นที่
ครอบครัวนั้นมีบตุรคนแรกเป็นหญิง และคนสุดท้ายเป็น
ชาย 

 ก.             ข.    

               ค.        ง.   

 
30. ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นที่
ลูกเต๋าลูกแรกมีแต้มมากกว่าลูกทีส่อง ตรงกับข้อใด 

  ก.    ข.   

 ค.         ง.  

 

6
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8
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3

13

4

52

17
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16

20

1

10

1
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3
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1

4
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16
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1
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8
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ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 ข 16 ง 

2 ง 17 ข 

3 ง 18 ง 

4 ข 19 ค 

5 ข 20 ก 

6 ข 21 ก 

7 ค 22 ก 

8 ข 23 ข 

9 ก 24 ง 

10 ง 25 ง 

11 ค 26 ก 

12 ค 27 ค 

13 ข 28 ง 

14 ก 29 ก 

15 ง 30 ก 

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิท์างการเรียน เรื่องความน่าจะเป็น 
รายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
รายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 4 รหัสวิชา ค31102  

ชื่อ – สกุล...................................................................ชั้น.........................เลขที่................... .................. 
 

ค าชี้แจง 
 
 1. แบบทดสอบนี้เป็นแบบอัตนัย  แสดงวิธีท า จ านวน 5  ข้อ  ข้อละ 10 คะแนนใช้เวลาท า 
30 นาที 
 2. แบบท าสอบแต่ละข้อจะแบ่งเป็น 
  2.1  ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา  (2 คะแนน) 
    สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ 
    สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
  2.2 ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา   (2 คะแนน) 
  2.3 ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา   (4 คะแนน) 
  2.4 ขั้นตรวจสอบ      ( 2 คะแนน ) 
 3. ให้นักเรียนเขียนชื่อ- นามสกุล ชั้น และโรงเรียนลงในกระดาษค าตอบให้เรียบร้อย 
 4. ถ้ามีข้อสงสัยให้ยกมือถามผู้ควบคุมห้องสอบ 
 5. ให้เริ่มท าและหยุดท าเม่ือได้รับสัญญาณจากผู้คุมห้องสอบ 
 6. โปรดตั้งใจท าให้ดีที่สุดและท าทุกข้อ 
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แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
เรื่อง  ความน่าจะเป็น รายวิชาคณิตศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

จ านวน 5 ข้อ เวลา 30 นาที 
******************************************************************************************* 
1.  หมายเลขโทรศัพท์ซึ่งประกอบด้วยเลขโดด 9 ตัว และห้าตัวแรกเป็น 02392 มีได้ทั้งหมดก่ี
หมายเลข 

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 3 ด าเนินการการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 ค าตอบ คือ……………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 



 

 

  146 

2.  มีถนนจากกรุงเทพ ฯ  ถึงนครราชสีมา  3  สาย  และมีถนนจากนครราชสีมาถึงมหาสารคาม  
4  สาย  ถ้าจะขับรถยนต์  จากกรุงเทพ ฯ  ถึงมหาสารคาม  โดยขับผ่านจังหวัดนครราชสีมา  จะ
ใช้เส้นทางที่ต่างกันได้ทั้งหมดกี่เส้นทาง  เขียนแผนภาพแสดงการเดินทางเพ่ือประกอบค าตอบ
ด้วย 
ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 3 ด าเนินการการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 ค าตอบ คือ……………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3.  ในการทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อม ๆ กัน จงหาความน่าจะเป็นจะได้ ผลรวมของแต้มเท่ากับสิบ
เป็นเท่าใด 
ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 3 ด าเนินการการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 ค าตอบ คือ……………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4.ในการหยิบไพ่ 1 ใบ ออกจากไพ่ส ารับหนึ่ง จ านวนผลทั้งหมดที่จะเกิดข้ึนเป็น เท่าไร จงหาความ
น่าจะเป็นที่จะได้ไพ่หมายเลข 4 โพแดง หรือไพ่หมายเลข 7    ข้าวหลามตดั 

ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 3 ด าเนินการการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 ค าตอบ คือ……………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5.ร้านค้าแห่งหนึ่ง  ต้องการจัดโชว์เสื้อกีฬาทุกขนากและทุกสี  ถ้ามีเสื้อ  3  ขนาด  และแต่ละ
ขนาดมี  2  สี  คือ  สีขาวกับสีแดง  จะต้องจัดอย่างไร 
ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจกับปัญหา 
สิ่งที่โจทย์ก าหนด 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 3 ด าเนินการการแก้ปัญหา 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 

    ขั้นที่ 4 ตรวจสอบ 
 ค าตอบ คือ……………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ง 
แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

ค าชี้แจง   
 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้ ใช้ส าหรับประเมินความเหมาะสมของแผนการ 
จัดการเรียนรู้ รายวิชา ค 31102 คณิตศาสตร์พื้นฐาน เวลาเรียน 12 ชั่วโมง โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ 
ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร   อ าเภอชื่นชม   จังหวัดมหาสารคาม  
 ซึ่งแบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้เป็นแบบประเมินความคิดเห็น 
ชนิดมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) โดยมีเกณฑ์ในการพิจารณาดังนี้ 
  ระดับ 5 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  ระดบั 4 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
  ระดับ 3 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
  ระดับ 2 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
  ระดับ 1 หมายถึงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 ขอความกรุณาให้ท่านพิจารณาแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นแล้วท าเครื่องหมาย √ 
ลงในช่องระดับคุณภาพที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากที่สุด ในแต่ละรายการประเมินและกรุณา
ระบุข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจะอันเป็นประโยชน์ต่อแผนการจัดการเรียนรู้ในตอนท้ายของแบบประเมินนี้ 
 
 
 
 
 
 

ขอขอบพระคุณในความกรุณาของท่าน 
 
          นางสาวล าดวน   จ าปาบุรี 
นักศึกษาปริญญาโท สาขาคณิตศาสตร์ศึกษา 
          มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้รูปแบบ
การเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดการเรียนรู้      
       1.1 มีองค์ประกอบครบถ้วนและสัมพันธ์กัน      

2. สาระส าคัญ      

       2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในหลักสูตร      
       2.2 สอดคล้องกับเนื้อหา      

       2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย      

3. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้      
       3.1 สอดคล้องกับตัวชี้วัดของหลักสูตร      

       3.2 ครอบคลุมพฤติกรรมการเรียนรู้ 3 ด้านได้แก่ K P A      

4. ด้านสาระการเรียนรู้      
       4.1 ตรงตามมาตรฐานตัวชี้วัด      

       4.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
       4.3 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

5. ขั้นกิจกรรมการเรียนรู้      

       5.1 สอดคล้องกับกรอบการจัดกระบวนการเรียนรู้      
       5.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์และสาระการเรียนรู้      

       5.3 มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่หลากหลาย      

       5.4 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการแก้ปัญหา      
       5.5 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนและเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ      

6. สื่อการเรียนรู้      
       6.1 ครบถ้วนตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนรู้      

       6.2 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน      

7. ด้านการวัดและประเมินผล      
       7.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์      

       7.2 รูปแบบการวัดประเมินมีความหลากหลาย      
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้ประเมิน 
............................................................................................................................. ............................. 
..................................................................................................... ..................................................... 
............................................................................................................................. .............................. 

 
ลงชื่อ.......................................................ผู้ประเมิน 
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ภาคผนวก จ 
ผลการวิเคราะห์หาคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตาราง 13 ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของ POLYA ร่วมกับ SSCS 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X̅ S.D. 
ระดับ

ความหมาย 5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
       1.1 มีองค์ประกอบครบถ้วน และ
สัมพันธ์กัน 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 

 
 

4.40 

 
 

0.55 

 
 

มาก 

2. สาระส าคัญ 
       2.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู้ในหลักสตูร 
       2.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 
       2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 

 
 
5 
5 
5 

 
 
4 
5 
4 

 
 
4 
4 
4 

 
 
3 
3 
2 

 
 
3 
4 
4 

 
 

3.80 
4.20 
3.80 

 
 

0.84 
0.84 
1.10 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 

3. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       3.1 สอดคล้องกับตัวช้ีวัดของหลักสูตร 
       3.2 ครอบคลมุพฤติกรรมการเรียนรู ้ 
3 ด้าน ได้แก ่K P A 

 
4 
 
4 

 
5 
 
5 

 
4 
 
4 

 
2 
 
2 

 
5 
 
4 

 
4.00 

 
3.80 

 
1.22 

 
1.10 

 
มาก 

 
มาก 

4. ด้านสาระการเรียนรู้ 
       4.1 ตรงตามมาตรฐานตัวชี้วัด 
       4.2 สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู ้
       4.3 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีน 

 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
5 

 
4 
 
4 
5 

 
5 
 
5 
5 

 
4 
 
4 
4 

 
4.60 

 
4.60 
4.80 

 
0.55 

 
0.55 
0.45 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

5. ขัน้กิจกรรมการเรียนรู้ 
       5.1 สอดคล้องกับกรอบการจัด
กระบวนการเรียนรู ้
       5.2 สอดคล้องกับจดุประสงค์และ
สาระการเรียนรู ้
       5.3 มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย 
       5.4 กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมการ
แก้ปัญหา 
       5.5 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีนและ
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 
 
5 
 
5 
 
4 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
5 
 
4 
 
5 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
5 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
3 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
5 
 
3 
 
5 

 
 

4.20 
 

4.40 
 

4.20 
 

4.00 
 

4.20 

 
 

0.45 
 

0.55 
 

0.84 
 

0.71 
 

0.45 

 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X̅ S.D. 
ระดับ

ความหมาย 5 4 3 2 1 
6. สื่อการเรียนรู ้
       6.1 ครบถ้วนตามทีร่ะบไุว้ในกิจกรรม
การเรยีนรู ้
       6.2 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีน 

 
 
5 
5 

 
 
4 
4 

 
 
4 
4 

 
 
4 
4 

 
 
5 
4 

 
 

4.40 
4.20 

 
 

0.55 
0.45 

 
 

มาก 
มาก 

7. ด้านการวัดและประเมินผล 
       7.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์ 
       7.2 รูปแบบการวัดประเมินมีความ
หลากหลาย 

 
4 
 
4 

 
5 
 
4 

 
4 
 
4 

 
4 
 
3 

 
4 
 
5 

 
4.20 

 
4.00 

 
0.45 

 
0.71 

 
มาก 

 
มาก 

รวม 4.56 4.56 4.17 3.61 4.17 4.21 0.68 มาก 
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ตาราง 14 ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดย
ใช้รูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิดของ แบบปกติ 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X̅ S.D. ระดับ
ความหมาย 5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
       1.1 มีองค์ประกอบครบถ้วน    และ
สัมพันธ์กัน 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 

 
 

4.40 

 
 

0.55 

 
 

มาก 

2. สาระส าคัญ 
       2.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู้ในหลักสตูร 
       2.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 
       2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 

 
 
5 
5 
5 

 
 
4 
5 
4 

 
 
4 
4 
4 

 
 
3 
3 
2 

 
 
3 
4 
4 

 
 

3.80 
4.20 
3.80 

 
 

0.84 
0.84 
1.10 

 
 

มาก 
มาก 
มาก 

3. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 
       3.1 สอดคล้องกับตัวช้ีวัดของหลักสูตร 
       3.2 ครอบคลมุพฤติกรรมการเรียนรู ้3 
ด้านได้แก ่K P A 

 
4 
 
4 

 
5 
 
5 

 
4 
 
4 

 
2 
 
2 

 
5 
 
4 

 
4.00 

 
3.80 

 
1.22 

 
1.10 

 
มาก 

 
มาก 

4. ด้านสาระการเรียนรู้ 
       4.1 ตรงตามมาตรฐานตัวชี้วัด 
       4.2 สอดคล้องกับจดุประสงค์การ
เรียนรู ้
       4.3 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีน 

 
5 
 
5 
5 

 
5 
 
5 
5 

 
4 
 
4 
5 

 
5 
 
5 
5 

 
4 
 
4 
4 

 
4.60 

 
4.60 
4.80 

 
0.55 

 
0.55 
0.45 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

5. ขัน้กิจกรรมการเรียนรู้ 
       5.1 สอดคล้องกับกรอบการจัด
กระบวนการเรียนรู ้
       5.2 สอดคล้องกับจดุประสงค์และ
สาระการเรียนรู ้
       5.3 มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่
หลากหลาย 
       5.4 กิจกรรมการเรียนรูส้่งเสริมการ
แก้ปัญหา 
       5.5 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีนและ
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 
 
5 
 
5 
 
4 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
5 
 
4 
 
5 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
5 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
3 
 
4 
 
4 

 
 
4 
 
4 
 
5 
 
3 
 
5 

 
 

4.20 
 

4.40 
 

4.20 
 

4.00 
 

4.20 

 
 

0.45 
 

0.55 
 

0.84 
 

0.71 
 

0.45 

 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
 

มาก 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนที ่

X̅ S.D. ระดับ
ความหมาย 5 4 3 2 1 

1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
       1.1 มีองค์ประกอบครบถ้วน    และ
สัมพันธ์กัน 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 

 
 

4.40 

 
 

0.55 

 
 

มาก 

6. สื่อการเรียนรู ้
       6.1 ครบถ้วนตามทีร่ะบไุว้ในกิจกรรม
การเรยีนรู ้
       6.2 เหมาะสมกับวัยของผูเ้รยีน 

 
 
5 
5 

 
 
4 
4 

 
 
4 
4 

 
 
4 
4 

 
 
5 
4 

 
 

4.40 
4.20 

 
 

0.55 
0.45 

 
 

มาก 
มาก 

7. ด้านการวัดและประเมินผล 
       7.1 สอดคล้องกับจดุประสงค์ 
       7.2 รูปแบบการวัดประเมินมีความ
หลากหลาย 

 
4 
 
4 

 
5 
 
4 

 
4 
 
4 

 
4 
 
3 

 
4 
 
5 

 
4.20 

 
4.00 

 
0.45 

 
0.71 

 
มาก 

 
มาก 

รวม 4.56 4.56 4.17 3.61 4.17 4.21 0.68 มาก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  159 

ตาราง 15 ผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

ข้อที่ 
คะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่าเฉลี่ย 
สรุปผลการ
ประเมิน คนที่1  คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 

19 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่าเฉลี่ย 
สรุปผลการ
ประเมิน คนที่1  คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 

30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 16 ค่าอ านาจจ าแนกฺ (B) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

ข้อที่  ค่าอ านาจจ าแนก ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก 

1 0.55 16 0.60 

2 0.40 17 0.40 

3 0.25 18 0.47 

4 0.58 19 0.32 
5 0.62 20 0.20 

6 0.32 21 0.70 

7 0.30 22 0.42 

8 0.23 23 0.23 
9 0.42 24 0.48 

10 0.33 25 0.45 

11 0.23 26 0.32 

12 0.25 27 0.40 

13 0.28 28 0.62 

14 0.48 29 0.27 

15 0.30 30 0.33 

 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ เท่ากับ 0.84 
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ตาราง 17 ผลการหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

ข้อที่ 
คะแนนการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่าเฉลี่ย 
สรุปผลการ
ประเมิน คนที่1  คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

 
ตาราง 18 ค่าอ านาจจ าแนกฺ (P) ค่าอ านาจจ าแนก(r)และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ข้อที่  ค่าความยากP ค่าอ านาจจ าแนกr 

1 0.47 0.61 

2 0.56 0.69 

3 0.47 0.61 

4 0.47 0.61 

5 0.57 0.76 

 
ค่าความเชื่อมั่น (rtt) ทั้งฉบับเท่ากับ 0.96 
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ภาคผนวก ฉ 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวล าดวน จ าปาบุรี 
วันเกิด วันที่ 5 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2528 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 62 หมู่ที่ 5 ต าบลท่าตูม อ าเภอเมือง   

จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย์ 44000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน คร ู
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนชื่นชมพิทยาคาร  

ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  
เลขที่ 73 หมู่ที ่10 อ าเภอชื่นชม จังหวัดมหาสารคาม   
รหัสไปรษณีย์ 44160 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2546  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนผดุงนารี   
      จังหวัดมหาสารคาม    
พ.ศ. 2551  ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.)  
      สาขาวิชาคณิตศาสตร์   
      มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม    
พ.ศ. 2552  ประกาศนียบัตรบัณฑิต (ป.บัณฑิต)   
      สาขาวิชาชีพครู มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม    
พ.ศ. 2563  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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