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บทคัดย่อภาษาไทย 

ชื่อเร่ือง การพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
5 

ผู้วิจัย ยุวดี ศรีสังข์ 
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มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่พิมพ ์ 2563 

  
บทคัดย่อ 

  
งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 75/75 2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 3) เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่เรียนโดยใช้ 
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง 
ร้อยละ 4) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 5) เพื่อศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ และ 6) เพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 

กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้  ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ห้อง 5/1 
จ านวน 1 ห้องเรียน นักเรียนจ านวน 14 คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้าน
ละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) ซึ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ่ม โดยการสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) ด้วยวิธีจับฉลาก เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มี 5 ชนิด ได้แก่ แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ จ านวน 6 

 



 

 

  จ 

ชุด แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ จ านวน 18 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง ร้อยละ เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่น 
0.93 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ เป็นข้อสอบแบบ
อัตนัย จ านวน 6 ข้อ มีค่าความเชื่อมั่น 0.96  และแบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้ 
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง ร้อยละ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) จ านวน 10 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่น 0.93 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ ประสิทธิภาพ (E1 / E2) ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) t-test (Dependent 
Samples) และ z-test (Population Proportion) 

ผลการวิจัย พบว่า 

1. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื ่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ (E1 / E2) เท่ากับ 
80.69/78.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 75/75 

2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เท่ากับ 0.6806 แสดงว่า หลังการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 0.6806 หรือคิดเป็น
ร้อยละ 68.06 

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 

4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 

5. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียน
ทั้งหมด มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ



 

 

  ฉ 

คะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 

6. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับ
มากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย = 4.77, S.D. = 0.41) 

 
ค าส าคัญ : แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์, เทคนิค KWDL, ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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ABSTRACT 

  
The purposes of the research were to; 1) develop mathematics skill 

exercises using KWDL technique to enhance problem solving ability on percentage 
for Prathomsuksa 5 students with an efficiency of 75/75, 2) study effectiveness index 
of mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance problem solving 
ability on percentage for Prathomsuksa 5 students, 3) compare the learning 
achievements between before and after learning of Prathomsuksa 5 students 
learning based on the mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance 
problem solving ability on percentage, 4) compare mathematic problem solving 
performance between before and after learning of Prathomsuksa 5 students learning 
based on the mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance problem 
solving ability on percentage, 5) study mathematic problem solving performance of 
Prathomsuksa 5 students learning based on the mathematics skill exercises using 
KWDL technique to enhance problem solving ability on percentage, and 6) explore 
satisfaction of Prathomsuksa 5 students learning based on the mathematics skill 
exercises using KWDL technique to enhance problem solving ability on percentage. 

The samples used in the study were 14 Prathomsuksa 5 students studied 
in semester 2, academic year 2019, at Banlahanapirakwittaya School, obtained using 
the cluster random sampling technique. The research instruments consisted of the 6 

 



 

 

  ซ 

mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance problem solving ability 
on percentage, 18 lesson plans on percentage, multiple choice achievement test 
with the reliability of 0.93, mathematics problem solving test on percentage with the 
reliability of 0.96, and a rating scale questionnaire on students’ satisfaction with 
reliability of 0.93. The statistics used for analyzing the collected data were mean, 
standard deviation, percentage,  E1 / E2 , E.I., t-test (Dependent Samples) and z-test 
(Population Proportion). 

The results of the study indicated that: 

1) the mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance 
problem solving ability on percentage for Prathomsuksa 5 students had an efficiency 
of 80.69/78.10, which was higher than the criterion, 

2) the mathematics skill exercises using KWDL technique to enhance 
problem solving ability on percentage for Prathomsuksa 5 students had the 
effectiveness index of 0.6806, which meant that students had 68.06 percent of 
learning progressiveness, 

3) the students learning based on mathematics skill exercises using KWDL 
technique to enhance problem solving ability showed gains in learning achievement 
from before learning at the .01 level of significance, 

4) the students learning based on mathematics skill exercises using KWDL 
technique to enhance problem solving ability showed gains in mathematics problem 
solving from before learning at the .01 level of significance, 

5) more than 70 percent of the students learning based on mathematics 
skill exercises using KWDL technique to enhance problem solving ability passed the 
70 percent of established criterion at the .05 level of significance, and also 

6) the students learning based on mathematics skill exercises using KWDL 
technique to enhance problem solving ability showed gain in satisfactory on learning 
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at highest level (Average = 4.77, S.D. = 0.41). 

 
Keyword : Mathematics Skill Exercises, KWDL Technique, Problem Solving Ability 

 

 

 



 

 

  ญ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จและสมบูรณ์ได้ด้วยความเมตตากรุณาและได้รับความช่วยเหลือและ
แนะน าความรู้อันมีค่าอย่างยิ่งตลอดการท าวิทยานิพนธ์จาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นงลักษณ์  วิริยะ
พงษ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนชยา  เจียงประดิษฐ์ อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุพจน์  สีบุตร  ประธานกรรมการสอบ ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.ชวลิต  บุญปก  กรรมการสอบ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มนตรี  ทองมูล  กรรมการ
สอบ ท่ีได้เสียสละเวลาให้ความช่วยเหลือ แนะน า ให้ค าปรึกษา ชี้แนะ ตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่อง จน
ท าให้วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีความถูกต้องสมบูรณ์ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง 

 
ขอขอบพระคุณ อาจารย์ ดร.ฉลองชัย กล้าณรงค์ อาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะ

วิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  อาจารย์ ดร.พันธีตรา สามารถ อาจารย์โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม)  นางรุ่งนภา อารีชาติ  นายภานุมาศ วรสันต์  และนายณัฐพล 
พันธุ์ภิญญา  ผู้เช่ียวชาญท่ีให้ค าแนะน าตรวจสอบแก้ไขข้อบกพร่องของเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ 

 
ขอขอบพระคุณ ผู้บริหาร คณะครูและนักเรียนโรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) จังหวัด

ชัยภูมิ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ  เขต 3 ทุกท่านที่ให้ความร่วมมือในการ
ทดลองใช้เครื่องมือในครั้งนี้ 

 
คุณค่าและประโยชน์ท้ังหลายของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดา 

มารดา บูรพาจารย์ ญาติสนิทมิตรสหายและผู้มีพระคุณทุกท่านที่ให้ความรู้  ความรัก ความเมตตา และ
สนับสนุนการศึกษาของผู้วิจัยตลอดมา 

  
  

ยุวดี  ศรีสังข์ 
 

 



 

 

 

สารบัญ 

 หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย............................................................................................................................... ง 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ........................................................................................................................ ช 

กิตติกรรมประกาศ ............................................................................................................................. ญ 

สารบัญ ................................................................................................................................................ ฎ 

บัญชีตาราง .......................................................................................................................................... ฑ 

บัญชีภาพประกอบ .............................................................................................................................. ด 

บทท่ี 1  บทน า .................................................................................................................................... 1 

1.1 ภูมิหลัง ..................................................................................................................................... 1 

1.2 ความมุ่งหมายของการวิจัย....................................................................................................... 4 

1.3 สมมติฐานของการวิจัย ............................................................................................................. 4 

1.4 ความส าคัญของการวิจัย .......................................................................................................... 5 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ ..................................................................................................................... 6 

บทท่ี 2  เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง ............................................................................................. 9 

2.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา .................................................. 9 

2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน ............................................................................... 16 

 22 

2.3 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ............................................................................................... 27 

2.4 เทคนิค KWDL ....................................................................................................................... 31 

2.5 แบบฝึกทักษะ ........................................................................................................................ 34 

2.6 แผนการจัดการเรียนรู้ ............................................................................................................ 40 

  



 

 

  ฏ 

2.7 ประสิทธิภาพ ......................................................................................................................... 52 

2.8 ดัชนีประสิทธิผล..................................................................................................................... 55 

2.9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ......................................................................................................... 57 

2.10 ความพึงพอใจในการเรียนรู้ ................................................................................................. 62 

บทท่ี 3  วิธีด าเนินการวิจัย ................................................................................................................ 71 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง .................................................................................................... 71 

3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ........................................................................................................ 72 

3.3 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ ................................................................................... 72 

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล ........................................................................................................... 83 

3.5 การจัดกระท ากับข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล ..................................................................... 85 

3.6 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล............................................................................................... 87 

บทท่ี 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล .......................................................................................................... 95 

4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ............................................................. 95 

4.2 ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ...................................................................... 95 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ........................................................................................................... 96 

บทท่ี 5  สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ .............................................................................. 109 

5.1 ความมุ่งหมายของการวิจัย................................................................................................... 109 

5.2 สรุปผลการวิจัย .................................................................................................................... 110 

5.3 อภิปรายผล .......................................................................................................................... 111 

5.4 ข้อเสนอแนะ ........................................................................................................................ 120 

บรรณานุกรม ................................................................................................................................... 122 

ภาคผนวก ........................................................................................................................................ 132 

ภาคผนวก ก ............................................................................................................................... 133 

ภาคผนวก ข ............................................................................................................................... 192 

 



 

 

  ฐ 

ภาคผนวก ค ............................................................................................................................... 206 

ภาคผนวก ง ................................................................................................................................ 212 

ภาคผนวก จ ............................................................................................................................... 227 

ภาคผนวก ฉ ............................................................................................................................... 230 

ภาคผนวก ช ............................................................................................................................... 232 

ภาคผนวก ซ ............................................................................................................................... 237 

ภาคผนวก ฌ .............................................................................................................................. 243 

ภาคผนวก ญ .............................................................................................................................. 246 

ภาคผนวก ฎ ............................................................................................................................... 250 

ประวัติผู้เขียน .................................................................................................................................. 256 

 



 

 

 

บัญชีตาราง 

 หน้า 
ตาราง 1 แผนผัง KWDL ส าหรับการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ............................................... 33 

ตาราง 2 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาและจ านวนช่ัวโมงสอน เรื่อง ร้อยละ รายวิชาคณิตศาสตร์ .... 75 

ตาราง 3 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ เรื่อง ร้อยละ            
รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ..................................................................... 77 

ตาราง 4 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบอัตนัย เรื่อง ร้อยละ            
รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ..................................................................... 80 

ตาราง 5 แบบแผนการวิจัยแบบมีกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง            
(One group pretest - posttest design) ...................................................................................... 83 

ตาราง 6  ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม             
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................................................. 97 

ตาราง 7 ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม             
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................................................. 98 

ตาราง 8  คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้             
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา             
เรื่อง ร้อยละ .................................................................................................................................... 100 

ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน            
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL             เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ....................................................................... 101 

ตาราง 10 คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรยีน              
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL               เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ....................................................................... 102 

ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน              
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค              
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ..................................................... 103 

  



 

 

  ฒ 

ตาราง 12  จ านวนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้               
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ท่ีมีความสามารถ               
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ......................................... 105 

ตาราง 13 ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา              
ปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม              
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ................................................................................... 106 

ตาราง 14 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ              
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ........... 107 

ตาราง 15 แสดงผลการประเมินแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม              
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ............................................... 231 

ตาราง 16  ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค                   
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................. 233 

ตาราง 17  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ของแบบทดสอบ               
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ........................... 238 

ตาราง 18  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และผลการพิจารณาข้อสอบของแบบทดสอบ               
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ........................... 240 

ตาราง 19  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และค่าความเช่ือมั่น (rcc) ของแบบทดสอบ               
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ........................... 242 

ตาราง 20  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC)  ของแบบทดสอบ               
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................. 244 

ตาราง 21  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และผลการพิจารณาข้อสอบของแบบทดสอบ               
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................. 245 

ตาราง 22  แสดงค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมั่น ( ) ของแบบทดสอบ               
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................ 245 

ตาราง 23  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัด (IOC) ของแบบวัด               
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค                
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 .................. 247 



 



 

 

  ณ 

ตาราง 24  แสดงค่าอ านาจจ าแนก (rxy) และผลการพิจารณาข้อค าถามของแบบวัดความพึงพอใจ               
ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL                เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ................................... 248 

ตาราง 25  แสดงค่าอ านาจจ าแนก (rxy) และค่าความเช่ือมั่น ( ) ของแบบวัดความพึงพอใจ               
ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL                เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 .................................. 249 

 



 

 

 

บัญชีภาพประกอบ 

 หน้า 
ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนการสอนคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
 .......................................................................................................................................................... 22 

ภาพประกอบ 2  ตัวอย่างการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ท่ีแสดง                      
การแก้ปัญหาท่ีมีข้อผิดพลาด ........................................................................................................... 117 

ภาพประกอบ 3 ตัวอย่างการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ท่ีแสดงการแก้ปัญหา                     
ท่ีถูกต้องสมบูรณ์ ............................................................................................................................. 118 

  



 

 

 

บทที่ 1  
บทน า 

 
1.1 ภูมิหลัง 
 แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550 - 2554) ก าหนด
ยุทธศาสตร์การพัฒนาคุณภาพคนและสังคมไทยสู่สังคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ จึงมุ่งพัฒนาคน
และสังคมไทยครอบคลุม  3  เรื่องหลัก  คือ  การพัฒนาคนไทยให้มีคุณธรรมน าความรู้  โดยพัฒนา
จิตใจควบคู่กับการพัฒนาการเรียนรู้ของคนทุกกลุ่มทุกวัยตลอดชีวิต  ตั้งแต่วัยเด็กให้มีความรู้พื้นฐาน
เข้มแข็ง  มีทักษะชีวิต  พัฒนาสมรรถนะ ทักษะของก าลังแรงงานให้สอดคล้องกับความต้องการ 
พร้อมก้าวสู่โลกของการท างานและการแข่งขันอย่างมีคุณภาพ  สร้างและพัฒนาก าลังคนที่เป็นเลิศ  
โดยเฉพาะในการสร้างสรรค์นวัตกรรมและองค์ความรู้  ส่งเสริมให้คนไทยเกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง
ตลอดชีวิต  จัดการองค์ความรู้ทั้งภูมิปัญญาท้องถิ่นและองค์ความรู้สมัยใหม่ตั้งแต่ระดับชุมชนถึง
ประเทศสามารถน าไปใช้ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการ
เศรษฐก ิจและสังคมแห่งชาต ิ , 2549) ซ ึ ่งแนวทางดังกล ่าวสอดคล้องกับนโยบายของ
กระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติ เข้าสู ่โลกยุคศตวรรษที่  21  และหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  2551  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้
เป็นมนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย  ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก  ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  มี
ความรู้และทักษะพื้นฐาน  รวมท้ังเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษา ต่อการประกอบอาชีพและการศึกษา
ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเอง
ได้เต็มตามศักยภาพ  ในการจัดการเรียนรู้สื่อการเรียนรู้ เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการ
กระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้เรียนเข้าถึงความรู้  ทักษะกระบวนการ  และคุณลักษณะตามมาตรฐานของ
หลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนรู้มีหลากหลายประเภท ท้ังส่ือธรรมชาติ  ส่ือส่ิงพิมพ์  สื่อ
เทคโนโลยี  และเครือข่ายการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีในท้องถิ่น  การเลือกใช้สื ่อควรเลือกให้มีความ
เหมาะสมกับระดับพัฒนาการและลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน  การจัดหาสื่อการเรียนรู้  
ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง  หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อต่าง ๆ 
ท่ีมีอยู่รอบตัวเพื่อน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและส่ือสารให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้  ดังนั ้น การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูต รสู่การปฏิบัติ  ผู ้สอน
พยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ จัดการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านสาระที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตร  รวมท้ังปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์  พัฒนาทักษะต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะ
ส าคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์  คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ
ในการพัฒนาความคิด ท้ังการคิดวิเคราะห์สังเคราะห์ คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล คิดอย่างมีวิจารณญาณ
และคิดอย่างเป็นระบบและมีระเบียบแบบแผน ลักษณะการคิดดังกล่าวท าให้มนุษย์สามารถวิเคราะห์
ปัญหาและสถานการณ์ คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2545b) ปัจจุบันการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ของประเทศไทย พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ค่อนข้างต ่า ดังจะ
เห็นได้จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
ปีการศึกษา 2561 พบว่า มีคะแนนเฉล่ียในระดับประเทศ 37.50 สอดคล้องกับในระดับโรงเรียนของ
โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) มีคะแนนเฉลี่ย 30.97 (โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา), 
2562) ทั้งนี้เนื่องมาจากเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นนามธรรม ยากต่อการท าความเข้าใจ 
การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จ าเป็นต้องจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้
ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนด
ไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 
 เทคนิค KWDL เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 
1 K (What we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 W (What we want to know)  
โจทย์ต้องการทราบอะไร ข้ันท่ี 3 D (What we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ และ
ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ (Shaw, J. M., 1997) การด าเนินการ
ตามล าดับข้ันตอน KWDL จะช่วยชี้น าการคิดแนวทางในการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญ 
ต่าง ๆ จากเรื่องนั้น จากนั้นสามารถน ามาใช้ในการเรียนรู้ตามความต้องการ เร้าใจผู้เรียนเป็นอย่างดี 
ซึ่งการก าหนดขั้นตอนเทคนิค KWDL การมีค าถามน าเพื่อให้คิดหาข้อมูลของค าตอบตามที่ต้องการใน
แต่ละขั้นจะช่วยส่งเสริมการอ่านมากขึ้น โดยเฉพาะการอ่านเชิงวิเคราะห์ การน ากระบวนการหรือ
เทคนิค KWDL ไปใช้ในการสอนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะด้านโจทย์ปัญหาของนักเรียนทุกระดับชั้นจะมี
ปัญหามากท่ีสุดเนื่องจากการอ่านโจทย์ไม่เข้าใจชัดเจน วิเคราะห์โจทย์ไม่เป็น เป็นปัจจัยส าคัญปัจจัย
หนึ่ง นอกจากการคิดค านวณไม่เป็น (วัชรา เล่าเรียนดี, 2554) จะเห็นว่า เทคนิค KWDL เป็นเทคนิค
การแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จัดเป็นเป้าหมายสูงสุดของการสอน
คณิตศาสตร์ ดังนั้น เทคนิค KWDL จึงเป็นทางเลือกหนึ่งในการสอนคณิตศาสตร์ เพื่อช่วยให้นักเรียน
สามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ แบบฝึกทักษะเป็นอีกสื่อการเรียนการสอนที่มี
คุณสมบัติเหมาะสมกับการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ นักเรียนได้ฝึกตอบ ฝึกปฏิบัติ หรือได้ฝึกฝนบ่อย ๆ  
จนเกิดความช านาญ แบบฝึกทักษะจึงมีประโยชน์มาก เป็นเครื่องมือท่ีส าคัญและมีความจ าเป็นต่อการ
เรียนเป็นอย่างมาก เพราะช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น นอกจากช่วยให้นักเรียนเกิดความ
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สนุกสนานในการเรียนแล้วแบบฝึกทักษะยังช่วยแบ่งเบาภาระของครู และยังท าให้นักเรียนพัฒนา
ตนเองได้อย่างเต็มที่ เพิ่มความมั่นใจ และประสบผลส าเร็จในการเรียน (สมหมาย ศุภพินิจ, 2551)
สอดคล้องกับงานวิจัย นฤมล ทิพย์พินิจ (2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนบ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการแก้โจทย์ปัญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
สอดคล้องกับงานวิจัยของโสภิดา โตโสภณ (2556) ได้พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง บท
ประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ร่วมกับเทคนิค KWDL พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที ่เร ียนด้วยแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์เรื ่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 
 จากการจัดการเรียนการสอนในเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ ชั ้นประถมศึกษาปีที่ 5 เรื่อง 
ร้อยละ พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ เนื่องจากอ่านโจทย์ไม่
เข้าใจ วิเคราะห์โจทย์ไม่เป็น นอกจากการคิดค านวณไม่เป็น ส่งผลให้นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ค่อนข้างต ่า จากปัญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ที่พบ
ผู้วิจัยได้น าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง ร้อยละ มาทดลองใช้กับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 โดยแบบฝึกทักษะนี้ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติและแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์อย่างเป็นระบบและเป็นล าดับขั้นตอน ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ 
สามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ และเมื ่อนักเรียนมีความสามารถในแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์จะส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนสูงขึ้นด้วยเช่นกัน ดังนั้น 
ผู ้วิจัยมีความสนใจที ่จะพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื ่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเป็นแนวทาง
ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับการเรียนการ
สอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เป็นไปตามมาตรฐานการศึกษา 
ตามความต้องการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) 
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1.2 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1.2.1 เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 1.2.2 เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 1.2.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 1.2.4 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 1.2.5 เพ ื ่อศึกษาความสามารถในการแก้ป ัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเร ียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 1.2.6 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ 
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
เรื่อง ร้อยละ 
 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย 
   
 1.3.1 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียน  
 1.3.2 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 1.3.3 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียน
ท้ังหมด มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   
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1.4 ความส าคัญของการวิจัย 
 
 ผู ้วิจัยได้สร้างและพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพื่อเป็นแนวทาง
ในการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับการเรียนการ
สอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล เป็นไปตามมาตรฐานการศึกษา 
ตามความต้องการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) 
 
1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1.5.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.5.1.1 ประชากร 
   ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
เครือข่ายโรงเรียนลุ่มบึงละหาน ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 7 โรงเรียน รวม 8 
ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 79 คน โดยแต่ละห้องเรียนมีการจัดชั้นเรียนแบบคละความสามารถของ
ผู้เรียน 
  1.5.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ห้อง 5/1 จ านวน 1 ห้องเรียน 
นักเรียนจ านวน 14 คน ที่เรียนในภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์
วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) ซึ ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ ่ม โดยการสุ ่มอย่างง ่าย ( Simple Random 
Sampling) ด้วยวิธีจับฉลาก  
 1.5.2 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
      1.5.2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่  
           การจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
      1.5.2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
     1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     2) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   3) ความพึงพอใจ 
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 1.5.3 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย 
  เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษา 
ปีที ่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เรื ่อง ร้อยละ ประกอบด้วย
เนื้อหา ดังนี้ 
   1.5.3.1 การอ่านและการเขียนร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ 
   1.5.3.2 ร้อยละของจ านวนนับ 
   1.5.3.3 โจทย์ปัญหาร้อยละ 
 1.5.4 ระยะเวลาท่ีใช้ในการวิจัย 
  ระยะเวลาท่ีใช้ด าเนินการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 จ านวน 18 ชั่วโมง  
ไม่รวมเวลาท่ีใช้ในการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน และการท าแบบวัดความพึงพอใจ   
 
1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1.6.1 เทคนิค KWDL หมายถึง เทคนิคการแก้โจทย์ปัญหา เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ท่ีประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 K (What we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง  
  ขั้นที่ 2 W (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร  
  ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
  ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
 1.6.2 แบบฝึกทักษะ หมายถึง แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยแบบฝึกทักษะนี้ส่งเสริมให้นักเรียน
ได้ฝึกปฏิบัติและแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่างเป็นระบบและเป็นล าดับข้ันตอน 
 1.6.3 แผนการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง  แผนการจัดการเรียนรู ้ เร ื ่อง ร้อยละ ชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 จ านวน 18 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 18 ชั่วโมง ที่ผู ้วิจัยสร้างขึ้น โดยมี
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะเรียนเนื้อหาใหม่ 
เพื่อให้ผู้เรียนมีพื้นฐานเพียงพอท่ีจะเรียนรู้เนื้อหาใหม่ 
  ขั้นที่ 2 ขั้นสอน เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนได้ศึกษาใบความรู้ จากแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ที่ผู้วิจัย
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สร้างขึ้น ประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนเรียนรู้และเข้าใจเพื่อให้ความคิดรวบยอดในเนื้อหา
ของบทเรียนท่ีน ามาจัดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ขั ้นที่ 3 ขั ้นสรุป เป็นการให้ผู ้เรียนสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมแล้วสรุปความรู ้และ
ความคิดรวบยอด เช่ือมโยงน าไปสู่วิธีลัด เพื่อสะดวกในการน าไปใช้ครั้งต่อไป 
  ขั้นที่ 4 ข้ันฝึกทักษะ เป็นการให้ผู้เรียนท าแบบฝึกทักษะ จากแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ที่ผู ้วิ จัยสร้างขึ้น 
หลังจากผู้เรียนสรุปหลักการได้แล้ว 
  ขั้นที่ 5 ข้ันการน าไปใช้ เป็นการให้ผู้เรียนฝึกแก้โจทย์ปัญหาท่ีส่งเสริมการน าความรู้ไปใช้
ในชีวิตประจ าวัน โดยใช้เทคนิค KWDL  
  ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ก าหนดไว้หรือไม่ โดยตรวจสอบจากการท าแบบฝึกทักษะ หรือแบบทดสอบหลังเรียนของ
แบบฝึกทักษะแต่ละชุด 
 1.6.4 ประสิทธ ิภาพของแบบฝึกทักษะ หมายถึง ประสิทธ ิภาพของแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 75/75 
   75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ค านวณได้จากร้อยละ
ของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทุกคน จากการท าแบบฝึกทักษะ และแบบทดสอบหลังเรียนของแบบฝึก
ทักษะแต่ละชุด มีค่าเฉล่ียต้ังแต่ร้อยละ 75 ขึ้นไป 
  75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ค านวณได้จากร้อยละ
ของคะแนนเฉล่ียของนักเรียนทุกคนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วย
แผนการจัดการเรียนรู ้โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค  KWDL เพื ่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีค่าเฉล่ียต้ังแต่ร้อยละ 75 ขึ้นไป  
 1.6.5 ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ค่าแสดงความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียน 
โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
เรื่อง ร้อยละ โดยเปรียบเทียบคะแนนท่ีเพิ่มข้ึนจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนทดสอบ 
หลังเรียน 
 1.6.6 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถของนักเรียนท่ีได้จากการ 
ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นข้อสอบแบบปรนัย  
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ  
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 1.6.7 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง คะแนนความสามารถของ
นักเรียนท่ีได้จากการท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  
ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ 
 1.6.8 ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ประเมินได้
จากแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตาม
วิธีการของลิเคอร์ท (Likert) จ านวน 10 ข้อ 
    1.6.9 นักเรียน หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ภาคเรียน 
ที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัด
ชัยภูมิ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ เขต 3 
 1.6.10 เกณฑ์ หมายถึง คะแนนขั้นต ่าท่ียอมรับว่านักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ได้จากคะแนนสอบหลังเรียน แล้วน าคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละเทียบกับ
เกณฑ์ โดยผู้วิจัยใช้เกณฑ์ร้อยละ 70 ข้ึนไปของคะแนนรวมซึ่งปรับปรุงมาจากเกณฑ์ การตัดสินผลการ
เรียนรู้ ของเอกสาร หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 แนวปฏิบัติการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551, 18) ดังนี้ 
 80 – 100 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ดีเย่ียม 
 75 – 79 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ดีมาก 
 70 – 74 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ดี 
 65 – 69 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ค่อนข้างดี 
 60 – 64 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ปานกลาง 
 55 – 59 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ พอใช้ 
 50 – 54 หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ผ่านเกณฑ์
ขั้นต ่า 
 0 – 49  หมายถึง ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ต ่ากว่าเกณฑ์ 
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บทที่ 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
 การวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง แล้วน าเสนอตามล าดับ ดังนี ้

  2.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา 

  2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน 
  2.3 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

  2.4 เทคนิค KWDL 
  2.5 แบบฝึกทักษะ   
  2.6 แผนการจัดการเรียนรู้ 
  2.7 ประสิทธิภาพ 
  2.8 ดัชนีประสิทธิผล 
  2.9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2.10 ความพึงพอใจในการเรียนรู้  
  2.11 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
   2.11.1 งานวิจัยในประเทศ 
   2.11.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 

2.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา 
 
 สถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) ได้กล่าวถึงคู ่มือการใช้หลักสูตรกลุ่ม
สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 ระดับประถมศึกษา ดังนี้ 
  2.1.1 เป้าหมายหลักสูตร 
   หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มีเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียนเมื่อจบ
หลักสูตร ดังนี้ 
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    2.1.1.1 มีความรู ้ความเข้าใจเกี ่ยวกับแนวคิด หลักการ ทฤษฎี ในสาระ
คณิตศาสตร์ที่จ าเป็น พร้อมท้ังสามารถน าไปประยุกต์ได้ 
    2.1.1.2 มีความสามารถในการแก้ปัญหา สื ่อสารและสื ่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ เช่ือมโยง ให้เหตุผล และมีความคิดสร้างสรรค์ 
    2.1.1.3 มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ เห็นคุณค่าและตระหนักถึงความส าคัญของ
คณิตศาสตร์ สามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ในระดับการศึกษาที่
สูงขึ้น ตลอดจนการประกอบอาชีพ 
    2.1.1.4 มีความสามารถในการเลือกใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยีและแหล่งข้อมูลที่
เหมาะสมเพื่อเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน และการแก้ปัญหาอย่างถูกต้องและมี
ประสิทธิภาพ 
  2.1.2 เรียนรู้อะไรในคณิตศาสตร์ 
   ในหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดสาระพื้นฐานที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุก
คนไว้ 3 สาระ ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
    2.1.2.1 จ านวนและพีชคณิต ประกอบด้วย ระบบจ านวนจริง สมบัติเกี่ยวกับ
จ านวนจริง อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิต
จริง รูปแบบ ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ 
อสมการ กราฟ ดอกเบ้ียและมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จ านวนเชิงซ้อน ล าดับและอนุกรม และการน า
ความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    2.1.2.2 การวัดและเรขาคณิต ประกอบด้วย ความยาว ระยะทาง น ้าหนัก พื้นที่ 
ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  
ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื ่องการเลื่อนขนาน การสะท้อน การหมุน 
เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 
    2.1.2.3 สถิติและความน่าจะเป็น ประกอบด้วย การตั้งค าถามทางสถิติ การเก็บ
รวบรวมข้อมูล การค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ 
หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความ
น่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 
  2.1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
   2.1.3.1 สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 
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    1) มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน 
การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
    2) มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับ
และอนุกรม และน าไปใช้ 
    3) มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ หรือ
ช่วยแก้ปัญหาท่ีก าหนดให้  
   2.1.3.2 สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
    1) มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่ง
ท่ีต้องการวัด และน าไปใช้ 
    2) มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต 
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตและทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
   2.1.3.3 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
    1) มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิต และใช้ความรู้ทางสถิติในการ
แก้ปัญหา 
    2) มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
  2.1.4 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
   ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์เป็นความสามารถที ่จะน  าความร ู ้ไป
ประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างมี
ประสิทธิภาพ ทักษะและกระบานการทางคณิตศาสตร์ในที่นี ้ เน้นที่ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ที่จ าเป็น และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้ 
    2.1.4.1 การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิด
วิเคราะห์ วางแผนแก้ปัญหาและเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ
พร้อมท้ังตรวจสอบความถูกต้อง 
    2.1.4.2 การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถใน
การใช้รูป ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้
อย่างถูกต้อง ชัดเจน 
    2.1.4.3 การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 
    2.1.4.4 การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผล
สนับสนุนหรือโต้แย้ง เพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 
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    2.1.4.5 การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิมหรือ
สร้างแนวคิดใหม่เพื่อปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 
  2.1.5 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในการเรียนคณิตศาสตร์ 
   การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ควรมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ต่อไปนี้ 
    2.1.5.1 ท าความเข้าใจหรือสร้างกรณีท่ัวไปโดยใช้ความรู้ที่ได้จากการศึกษากรณี
ตัวอย่างหลาย ๆ กรณี 
    2.1.5.2 มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 
    2.1.5.3 มีความมุมานะในการท าความเข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 
    2.1.5.4 สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่น
อย่างสมเหตุสมผล 
    2.1.5.5 ค้นหาลักษณะท่ีเกิดขึ้นซ ้า ๆ ละประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพื่อท าความ
เข้าใจหรือแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  2.1.6 คุณภาพผู้เรียน 
   2.1.6.1 เมื่อจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
    1) อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับไม่เกิน 100,000 และ 0 มี
ความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    2) มีความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับเศษส่วนที่ไม่เกิน 1 มีทักษะการบวก การลบ
เศษส่วนท่ีตัวส่วนเท่ากันและน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    3) คาดคะเนและวัดความยาว น ้าหนัก ปริมาตร ความจุ เลือกใช้เครื่องมือและ
หน่วยที่เหมาะสม บอกเวลา บอกจ านวนเงิน และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    4) จ าแนกและบอกลักษณะของรูปหลายเหล่ียม วงกลม วงรี ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 
ทรงกลม ทรงกระบอกและกรวย เขียนรูปหลายเหลี่ยม วงกลมและวงรีโดยใช้แบบของรูป ระบุรูป
เรขาคณิตท่ีมีแกนสมมาตรและจ านวนแกนสมมาตร และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    5) อ่านและเขียนแผนภูมิรูปภาพ ตารางทางเดียว และน าไปใช้ในสถานการณ์ 
ต่าง ๆ 
   2.1.6.2 เมื่อจบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
    1) อ่าน เขียนตัวเลข ตัวหนังสือแสดงจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกิน 3 
ต าแหน่ง อัตราส่วน และร้อยละ มีความรู้สึกเชิงจ านวน มีทักษะการบวก การลบ การคูณ การหาร 
ประมาณผลลัพธ์ และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
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    2) อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิต หาความยาวรอบรูปและพื้นที่ของ
รูปเรขาคณิต สร้างรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยมและวงกลม หาปริมาตรและความจุของทรงสี่เหลี่ยม    
มุมฉาก และน าไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
    3) น าเสนอข้อมูลในรูปแผนภูมิแท่ง ใช้ข้อมูลจากแผนภูมิแท่ง แผนภูมิรูปวงกลม 
ตารางสองทาง และกราฟเส้นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และตัดสินใจ 
  2.1.7 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
   2.1.7.1 สาระท่ี 1 จ านวนและพีชคณิต 
    1) มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวนระบบจ านวน  
การด าเนินการของจ านวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการสมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. เขียนเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเป็นตัวประกอบของ 

10 หรือ 100 หรือ 1,000 ในรูปทศนิยม 

ทศนิยม 

- ความสัมพันธ์ระหว่างเศษส่วนและทศนิยม 

- ค่าประมาณของทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 

ท่ีเป็นจ านวนเต็ม ทศนิยม 1 ต าแหน่ง 

และ 2 ต าแหน่ง การใช้เครื่องหมาย ≈ 

2. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาโดยใช้ 

บัญญัติไตรยางศ์ 

จ านวนนับและ 0 การบวก การลบ การคูณ 

และการหาร 

- การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้บัญญัติไตรยางศ์ 

3. หาผลบวก ผลลบของเศษส่วนและ 

จ านวนคละ 

4. หาผลคูณ ผลหารของเศษส่วนและ 

จ านวนคละ 

5. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก 

การลบ การคูณ การหารเศษส่วน 2 ขั้นตอน 

เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การหาร 

เศษส่วน 

- การเปรียบเทียบเศษส่วนและจ านวนคละ 

- การบวก การลบของเศษส่วนและจ านวนคละ 

- การคูณ การหารของเศษส่วนและจ านวนคละ 

- การบวก ลบ คูณ หารระคนของเศษส่วนและ 

จ านวนคละ 

- การแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนและจ านวนคละ 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

6. หาผลคูณของทศนิยมท่ีผลคูณเป็นทศนิยม 

ไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 

7. หาผลหารที่ตัวตั้งเป็นจ านวนนับหรือทศนิยม 

ไม่เกิน 3 ต าแหน่ง และตัวหารเป็นจ านวนนับ 

ผลหารเป็นทศนิยมไม่เกิน 3 ต าแหน่ง 

8. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาการบวก 

การลบ การคูณ การหารทศนิยม 2 ขั้นตอน 

การคูณ การหารทศนิยม 

- การประมาณผลลัพธ์ของการบวก การลบ 

การคูณ การหารทศนิยม 

- การคูณทศนิยม 

- การหารทศนิยม 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับทศนิยม 

9. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ 

ไม่เกิน 2 ขั้นตอน 

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

- การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

- การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 

 
   2.1.7.2 สาระท่ี 2 การวัดและเรขาคณิต 
    1) มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่ง
ท่ีต้องการวัด และน าไปใช้ 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ความยาวที่มีการเปลี่ยนหน่วยและเขียนในรูป
ทศนิยม 

ความยาว 

- ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยความยาว 

เซนติเมตรกับมิลลิเมตร เมตรกับเซนติเมตร 

กิโลเมตรกับเมตร โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวโดยใช้ 

ความรู้เรื่องการเปล่ียนหน่วยและทศนิยม 

2. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

น ้าหนักที่มีการเปลี ่ยนหน่วยและเขียนในรูป
ทศนิยม 

น ้าหนัก 

- ความสัมพันธ์ระหว่างหน่วยน ้าหนัก กิโลกรัม 

กับกรัม โดยใช้ความรู้เรื่องทศนิยม 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับน ้าหนัก โดยใช้
ความรู้เรื่องการเปล่ียนหน่วยและทศนิยม 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

3. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากและความจุ 

ของภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

ปริมาตรและความจุ 

- ปริมาตรของทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากและความจุ 

ของภาชนะทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

- ความสัมพันธ์ระหว่างมิลลิลิตร ลิตร 

ลูกบาศก์เซนติเมตร และลูกบาศก์เมตร 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับปริมาตรของ 

ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉากและความจุของภาชนะ 

ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก 

4. แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ 

ความยาวรอบรูปของรูปส่ีเหล่ียมและพื้นท่ี 

ของรูปส่ีเหล่ียมด้านขนานและรูปส่ีเหล่ียม 

ขนมเปียกปูน 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 

- ความยาวรอบรูปของรูปส่ีเหล่ียม 

- พื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมด้านขนานและรูปส่ีเหลี่ยม
ขนมเปียกปูน 

- การแก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาวรอบรูป 

ของรูปสี่เหลี่ยมและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยมด้าน
ขนานและรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน 

 
    2) มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. สร้างเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงให้ขนาน 

กับเส้นตรงหรือส่วนของเส้นตรงท่ีก าหนดให้ 

รูปเรขาคณิต 

- เส้นต้ังฉากและสัญลักษณ์แสดงการตั้งฉาก 

- เส้นขนานและสัญลักษณ์แสดงการขนาน 

- การสร้างเส้นขนาน 

- มุมแย้ง มุมภายในและมุมภายนอกท่ีอยู่บน 

ข้างเดียวกันของเส้นตัดขวาง (Transversal) 
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ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

2. จ าแนกรูปส่ีเหล่ียมโดยพิจารณาจากสมบัติ 

ของรูป 

3. สร้างรูปส่ีเหล่ียมชนิดต่าง ๆ เมื่อก าหนด 

ความยาวของด้านและขนาดของมุมหรือ 

เมื่อก าหนดความยาวของเส้นทแยงมุม 

รูปเรขาคณิตสองมิติ 

- ชนิดและสมบัติของรูปส่ีเหล่ียม 

- การสร้างรูปส่ีเหล่ียม 

4. บอกลักษณะของปริซึม รูปเรขาคณิตสามมิติ 

- ลักษณะและส่วนต่าง ๆ ของปริซึม 

 
   2.1.7.3 สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
    1) มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการ
แก้ปัญหา 
 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. ใช้ข้อมูลจากกราฟเส้นในการหาค าตอบของ 

โจทย์ปัญหา 

2. เขียนแผนภูมิแท่งจากข้อมูลท่ีเป็นจ านวนนับ 

การน า เสนอข้อมูล 

- การอ่านและการเขียนแผนภูมิแท่ง 

- การอ่านกราฟเส้น 

 

2.2 แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน 

 
 2.2.1 ทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์   
  ประสิทธิ์ พลศรีพิมพ์ (2542) ได้กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนคณิตศาสตร์นับว่าเป็น
เรื่องยุ่งยากส าหรับคนจ านวนมาก จึงมีผู้คิดและค้นหาวิธีท่ีเหมาะสมในการสอนคณิตศาสตร์จนมีการ
สร้างเป็นทฤษฎีการสอนคณิตศาสตร์ขึ้นมา โดยทฤษฎีท่ีควรกล่าวถึงมีดังนี้   
  1. ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน (Drill Theory) ทฤษฎีนี้ได้ใช้เป็นหลักการสอนมานานแล้ว โดย
ทฤษฎีนี้เน้นเรื่องการฝึกฝนให้ท าแบบฝึกหัดมาก ๆ จนกว่าเด็กจะชินกับวิธีการนั้น ๆ เพราะทฤษฎีนี้
เช่ือว่า เด็กจะเรียนคณิตศาสตร์ได้ดีโดยการฝึกท าส่ิงนั้นซ ้า ๆ ฉะนั้นการสอนจะเริ่มโดยครูจะเป็นคน
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ท าตัวอย่างของการใช้กฎหรือสูตร แก้ปัญหาให้นักเรียนดูแล้วนักเรียนท าแบบฝึกหัดแบบฝึกหัดตาม
ตัวอย่างจนเกิดความถูกต้อง ความช านาญและเกิดทักษะ แต่ยังมีข้อบกพร่องหลายประการ คือ  
    1.1 เป็นทฤษฎีที ่น ักเรียนจะต้องจ ากฎเกณฑ์หรือสูตรซึ ่งเป็นเรื ่องยากส าหรับ
นักเรียน 
    1.2 นักเรียนไม่อาจจะจดจ าข้อเท็จจริงต่าง ๆ ที่เรียนมาได้หมด นักเรียนจะขาด
ความเข้าใจในส่ิงท่ีได้เรียนเป็นเหตุให้เกิดความล าบาก สับสนในการคิดค านวณ การแก้ปัญหาและลืม 
ส่ิงท่ีเรียนได้ง่าย ๆ 
   2. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยเหตุบังเอิญ (Incidental - Learning Theory) ทฤษฎีนี้มี
ความเช่ือว่า เด็กจะเรียนคณิตศาสตร์ได้ดีเมื่อเด็กเกิดความอยากรู้ในเรื่องใดเรื่องหนึ่งเกิดขึ้น ฉะนั้น
กิจกรรมการเรียนนั้นควรจะจัดขึ้นจากเหตุการณ์ท่ีบังเอิญเกิดขึ้นในโรงเรียนหรือชุมชน ซึ่งเด็กประสบ
ด้วยตนเอง แต่จุดบกพร่องของทฤษฎีนี ้คือ ในทางปฏิบัติจริงแล้วเหตุการณ์จะเกิดขึ้นไม่บ่อยนัก 
ดังนั้นการเรียนตามทฤษฎีจะใช้ได้เป็นครั้งคราว เมื่อมีเหตุการณ์ท่ีเหมาะสมและเป็นสิ่งสนใจของเด็ก
เท่านั้น แต่ถ้าไม่มีเหตุการณ์ดังกล่าวเกิดข้ึนอีกทฤษฎีนี้ก็ไม่เกิดผล 
   3. ทฤษฎีแห่งความหมาย (Meaning Theory) ทฤษฎีนี้เน้นตระหนักว่า การคิด
ค านวณกับการเป็นอยู่ในสังคมของนักเรียนเป็นหัวใจในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ และมีความ
เช่ือว่า เด็กจะเรียนรู้และเข้าใจส่ิงท่ีเรียนได้ดี เมื่อได้เรียนส่ิงท่ีมีความหมายต่อเด็กเอง และเป็นเรื่องที่
เด็กได้พบเห็นปฏิบัติในสังคมประจ าวันของตนเอง  
  อัมพร ม้าคนอง (2546) ได้เสนอทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ไว้ดังนี้ ทฤษฎีนี้มีอิทธิพลต่อการ
จัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลายในปัจจุบัน เนื่องจากเป็นทฤษฎีท่ีให้ความส าคัญท่ีตัวผู้เรียน 
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ทฤษฎีนี้เห็นว่าความรู้ 
เป็นสิ่งที ่ถูกสร้างขึ้นโดยผู้เรียน ผู้เรียนใช้ความรู้และประสบการณ์ที่มีอยู ่เป็นพื้นฐานในการสร้าง
ความรู้ใหม่ การเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นภายใต้ตัวผู้เรียน จากการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมภายนอก
ผู้เรียนแต่ละคนจะสร้างความรู้ด้วยวิธีการที่แตกต่างกัน ดังนั้นแนวการสอนตามทฤษฎีนี้จึงเน้นการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนได้สื ่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน โดยผู ้สอนคอย
ช่วยเหลือให้ผู้เรียนน าความรู้ท่ีมีอยู่ออกมาใช้และไตร่ตรองสิ่งที่ได้จากการอภิปรายกับผู้อื่น ผู้สอนมี
หน้าท่ีจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้เหมาะสม ตั้งประเด็นปัญหาที่ท้าทาย และช่วยเหลือให้ผู้เรียน
สร้างความรู้ได้เอง 
   กรอบแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ มีกรอบแนวคิดท่ีส าคัญดังนี้  
    1. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 
    2. ความรู้และประสบการณ์ท่ีเดิมเป็นพื้นฐานของการสร้างความรู้ใหม่ 
    3. ปฏิสัมพันธ์กับส่ิงแวดล้อม เช่น ครูและเพื่อนมีส่วนช่วยในการสร้างองค์ความรู้ 
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    4. ครูมีบทบาทในการจัดบริบทการเรียนรู้ ตั ้งค าถามท้าทายความสามารถ 
กระตุ้นสนับสนุนและให้ความช่วยเหลือการสร้างความรู้ 
    5. ผู้เรียนเป็นผู้กระตือรือร้นในการเรียน 
  ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวไว้ว่า แนวคิดของทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ที่จะเกิดประสิทธิภาพสูงสุดนั้นผู้เรียน 
ควรเป็นผู้ปฏิบัติด้วยตนเองเป็นส าคัญ  
   การเรียนการสอนตามแนวคิดแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ครูผู้สอนจะต้องมี
บทบาท ดังนี้ 
    1. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนสังเกต ส ารวจเพื่อให้เป็นปัญหา 
    2. มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน เช่น แนะน า ถามให้คิด เพื่อให้ผู้เรียนค้นพบหรือ 
สร้างองค์รู้ด้วยตนเอง 
    3. ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการคิดค้นต่อ ๆ ไปให้มีการท างานเป็นกลุ่ม พัฒนา 
ให้ผู้เรียนมีประสบการณ์กว้างไกล 
    4. ประเมินความคิดรวบยอดของผู้เรียน ตรวจสอบความคิดและทักษะการคิด 
ต่าง ๆ การปฏิบัติ การแก้ปัญหาและพัฒนา และการเคารพความคิดและเหตุผลของคนอื่น ๆ 
   ตามแนวคิดนี ้ ผู ้เร ียนสามารถสร้างสรรค์ความรู ้ได้หากมีการจัดการศึกษาที่
เอื้ออ านวยในบรรยากาศและส่ิงแวดล้อมท่ีกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดและสร้างสรรค์ด้วยตนเอง 
  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้ได้ดีนั้นครูต้องค านึงถึงทฤษฎีการสอน
คณิตศาสตร์ อันได้แก่ ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน  ทฤษฎีการเรียนรู้โดยเหตุบังเอิญ ทฤษฎีแห่งความหมาย 
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นต้น เพื่อให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์บรรลุวัตถุประสงค์ตามที่
ต้องการ  
 2.2.2 หลักการสอนคณิตศาสตร์     
  พิสมัย ศรีอ าไพ (2545) ได้เสนอหลักในการสอนคณิตศาสตร์ ไว้ดังนี้ 
   1. เริ่มจากวัตถุสิ่งของที่จับต้องได้และประสบการณ์จริง เช่น ถ้าสอนเรื่อง ชั่ง ตวง 
วัด ต้องให้เด็ก ตวง วัด จริง 
   2. ใช้วิธีการน าเข้าสู ่เนื ้อหาต่าง ๆ กัน และมีบทบาทประยุกต์ในสถานการณ์ไม่
เหมือนกัน 
   3. ใช้วิธีสอนแบบบันไดเวียน นั่นคือ ไม่สอนเนื้อหาใดแล้วทิ้งไปเลย แต่สอนเนื้อหา
เดียวกันในระดับต่างกัน เช่น สอนสถิติในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น เมื่อถึงช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ก็สอนเนื้อหาเดียวกันนี้ให้กว้าง และมีความหมายลึกซึ้งยิ่งขึ้น 
   4. ใช้ค าถามช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้คิดและค้นพบหลักเกณฑ์ด้วยตนเอง 
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  สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้เสนอหลักการสอนคณิตศาสตร์ ดังนี้ 
   1. สอนจากส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปหานามธรรม เช่น ครูต้องการสอนทฤษฎีบทเกี่ยวกับ
ผลบวกของมุมภายในท้ังสามของรูปสามเหล่ียมใด ๆ รวมกันเท่ากับ 180 องศา ครูให้นักเรียนทุกคน 
ตัดกระดาษเป็นรูปสามเหล่ียมใด ๆ แล้วพับมุมทั้งสามของรูปสามเหลี่ยมมาจดกันที่ฐานนักเรียนจะ
เห็นว่าผลบวกของมุมท้ังสามเท่ากับ 180 องศา 
   2. สอนจากส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวนักเรียน ก่อนสอนสิ่งที่อยู่ไกลตัวนักเรียน เช่น การคะเน
ความยาว ครูควรให้นักเรียนคะเนความยาวของดินสอที่นักเรียนใช้ ความยาวของโต๊ะนักเรียนก่อน
การคะเนความกว้างและความยาวของห้องเรียน ตามล าดับ 
   3. สอนจากเรื่องท่ีง่ายก่อนการสอนเรื่องท่ียาก เช่น การสอนบวกก่อนการคูณ  
การแก้สมการตวัแปรเดียวก่อนแก้สมการสองตัวแปร 
   4. สอนตรงตามเนื้อหาที่ต้องการสอน เช่น การสอนเรื ่องรูปวงกลม ครูจะสอน
เกี่ยวกับจุดศูนย์กลาง รัศมี เส้นผ่านศูนย์กลาง คอร์ด รูปทั่วไปของสมการวงกลม แทนที่จะกล่าวถึง
โฟกัสของวงรี พาราโบลา และไฮเพอร์โบลา 
   5. สอนให้คิดไปตามล าดับข้ันตอนอย่างมีเหตุผล โดยข้ันตอนท่ีก าลังท าเป็นผล 
มาจากขั้นตอนก่อนหน้านั้น 
   6. สอนด้วยอารมณ์ขัน ท าให้นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินโดยครูอาจใช้ เกม ปริศนา 
เพลง 
   7. สอนด้วยหลักจิตวิทยา สร้างแรงจูงใจ เสริมก าลังใจให้กับนักเรียนโดยการใช้
ค าพูด เช่น ดีมาก ท าได้ถูกต้องแล้ว ลองคิดอีกวิธีหนึ่งดูซิ 
   8. สอนโดยการน าไปสัมพันธ์กับวิชาอื่น เช่น วิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการเพิ่มจ านวน
ของแมลงหวี่ ซึ่งต้องอาศัยความรู้เรื่องเลขยกก าลังเพราะจ านวนแมลงหวี่มีค าตอบอยู่ในรูปของ 
เลขยกก าลัง 
    ยุพิน พิพิธกุล (2545) ได้กล่าวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร์ โดยสรุปได้ดังนี้ 
     1. ควรสอนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก เปลี่ยนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมในเรื่องที่
สามารถใช้ส่ือการเรียนการสอนรูปธรรมประกอบได้ 
   2. สอนให้สัมพันธ์กับความคิด เรื่องที่สัมพันธ์กันควรสอนไปพร้อม ๆ กัน เมื่อครูจะ
ทบทวนเรื ่องใดก็ควรจะทบทวนให้หมด และควรจะค านึงถึงประสบการณ์เดิมและทักษะเดิมที่
นักเรียนมีอยู่ท้ังกิจกรรมใหม่ควรต่อเนื่องกับกิจกรรมเดิม 
   3. สอนให้นักเรียนมองเห็นโครงสร้างไม่ใช่เน้นเนื้อหา ให้นักเรียนสามารถหาข้อสรุป
ได้ด้วยตนเอง ครูอย่ารีบบอกและควรให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติในสิ่งที่ท าได้และประเมินการปฏิบัติ
ด้วยตนเอง 
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   4. ใช้ความสนใจของนักเรียนเป็นจุดเริ่มต้น เป็นแรงบันดาลใจท่ีจะเรียน 
   5. รู้จักปรับเปลี่ยนวิธีการสอน ใช้การสอนที่หลากหลายรูปแบบ รู้จักสอดแทรก 
กลอน เกม เพลง ให้บทเรียนน่าสนใจ 
   6. เรื ่องที่สอนไม่ควรเป็นเรื ่องที่ยากเกินไป การสอนต้องค านึงหลักสูตรและเลือก
เนื้อหาเพิ่มเติมให้เหมาะสมกับนักเรียน 
   7. ครูควรมีอารมณ์ขันเพื่อช่วยสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้น่าเรียนยิ่งขึ ้น 
นอกจากนี้ควรกระตือรือร้นและตื่นตัวในการสอน หมั่นแสวงหาความรู้เพิ ่มเติมให้กับตนเองและมี
ความศรัทธาในอาชีพของตน 
 
  อัมพร ม้าคะนอง (2546) ได้กล่าวถึงหลักการสอนคณิตศาสตร์ที่ส าคัญดังต่อไปนี้ 
   1. สอนให้ผู้เรียนเกิดมโนทัศน์หรือได้ความรู้ทางคณิตศาสตร์จากการคิด และมีส่วน
ร่วมในการท ากิจกรรมกับผู้อื่น ใช้ความคิดและค าถามที่นักเรียนสงสัยเป็นประเด็นในการอภิปราย 
เพื่อให้ได้แนวคิดท่ีหลากหลาย และน าไปสู่ข้อสรุป 
   2. สอนให้ผู้เรียนเห็นโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ ความสัมพันธ์และความต่อเนื่องของ
เนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   3. สอนโดยค านึงว่าจะให้นักเรียนเรียนอะไร (What) และเรียนอย่างไร (How) นั่น
คือ ต้องค านึงถึงท้ังเนื้อหาวิชาและกระบวนการเรียน 
   4. สอนโดยการใช้สิ ่งที ่เป็นรูปธรรมอธิบายนามธรรม หรือการท าให้สิ ่งที ่เป็น
นามธรรมมาก ๆ เป็นนามธรรมที่ง่ายขึ้นหรือพอที่จะจินตนาการได้มากขึ้น ทั้งนี้เนื่องจากมโนทัศน์
ทางคณิตศาสตร์บางอย่างไม่สามารถหาส่ือมาอธิบายได้ 
   5. จัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยค านึงถึงประสบการณ์และความรู ้พ ื ้นฐานของ
นักเรียน 
   6. สอนโดยใช้การฝึกหัดให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ท้ังการฝึกรายบุคคล การฝึกเป็นกลุ่ม การฝึกทักษะย่อยทางคณิตศาสตร์และการฝึกทักษะรวมเพื่อ
แก้ปัญหาท่ีซับซ้อนมากขึ้น 
   7. สอนเพื่อให้ผู ้เรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหา สามารถให้เหตุผล
เช่ือมโยง ส่ือสารและคิดอย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนเกิดความอยากรู้อยากเห็นและน าไปคิดต่อ 
   8. สอนให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่างคณิตศาสตร์ในห้องเรียนกับคณิตศาสตร์ 
ในชีวิตประจ าวัน 
   9. ผู้สอนควรศึกษาธรรมชาติและศักยภาพของผู้เรียน เพื่อจะได้จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนให้สอดคล้องกับผู้เรียน 
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   10. สอนให้ผู้เรียนมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร์ รู้สึกว่าวิชาคณิตศาสตร์ไม่ยาก
และมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรม 
   11. สังเกตและประเมินการเรียนรู้ และความเข้าใจของผู้เรียนขณะเรียนในห้องโดย
ใช้ค าถามส้ัน ๆ หรือการพูดคุยปกติ 
  สรุปได้ว่า หลักการสอนคณิตศาสตร์ที่ส าคัญ ได้แก่ สอนจากเรื่องง่ายไปสู่เรื่องยาก สอน
จากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหานามธรรม สอนให้คิดไปตามล าดับขั้นตอนอย่างมีเหตุผล สอนโดยใช้
ค าถามช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดและค้นพบหลักเกณฑ์ด้วยตนเอง สอนด้วยหลักจิตวิทยา สร้าง
แรงจูงใจ เสริมก าลังใจให้กับผู้เรียน สอนให้ผู ้เรียนมีความสุขในการเรียนคณิตศาสตร์ รู้สึกว่าวิชา
คณิตศาสตร์ไม่ยากและมีความสนุกสนานในการท ากิจกรรม 
 2.2.3 ขั้นตอนการสอนคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2545) ได้เสนอขั้นตอนการสอน
คณิตศาสตร์ ซึ่งก าหนดไว้ในคู่มือครูระดับประถมศึกษา โดยมีกิจกรรมการเรียนการสอน 6 ขั้นตอน 
ดังภาพประกอบ 1  
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ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนการสอนคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

เข้าใจ 

ผ่าน 

ทบทวนความรู้เดิม 

สอนเน้ือหาใหม่ 

จัดกิจกรรม 
โดยใช้รูปภาพ 

จัดกิจกรรม 
โดยใช้สัญลักษณ ์

จัดกิจกรรม 
โดยใช้ของจริง 

นักเรียนเข้าใจ
หรือไม่? 

ไม่เข้าใจ 

สรุปเป็นวิธีลัด 

ฝึกทักษะ 

น าความรู้ไปใช้ 

ประเมินผล 

ข้ันที่ 5 …………………………..... 

ข้ันที่ 6 …………………………..... 

ผ่านหรือไม่? 

สอนเน้ือหาใหม่ต่อไป 

ไม่ผ่าน 
สอนซ่อมเสริม 

ข้ันที่ 4 ..………………………..... 

ข้ันที่ 3 …………………………..... 

ข้ันที่ 2 …………………………….... 

ข้ันที่ 1 …………………………….... 
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   ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะเรียนเนื้อหาใหม่ 
เพื่อให้ผู้เรียนมีพื้นฐานเพียงพอท่ีจะเรียนรู้เนื้อหาใหม่ 
                ขั้นที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นการจัดกิจกรรมท่ีมุ่งให้ผู้เรียนเรียนรู้และเข้าใจเพื่อให้
ความคิดรวบยอดในเนื้อหาของบทเรียนท่ีน ามาจัดไว้ในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
            1) การใช้ของจริง เป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้ของ
จริง หรือรูปธรรมประกอบเพื่อให้ผู้เรียนสามารถสรุปน าไปสู่นามธรรม 
              2) การใช้ร ูปภาพ เป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู ้เรียนเรียนรู้จากภาพ หรือ 
เรียกว่า การจัดประสบการณ์ระดับกึ่งรูปธรรม 
              3) การใช้สัญลักษณ์ เป็นการจัดประสบการณ์ระดับนามธรรม หลังจากผู้เรียน
ปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้ของจริงและโดยใช้รูปภาพแล้ว ผู้สอนจะใช้ตัวเลขหรือเครื่องหมายหรือประโยค
สัญลักษณ์แสดงให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่างประโยคสัญลักษณ์และข้อความ 
       ขั้นที่ 3 ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด เป็นการให้ผู้เรียนสังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรม แล้วสรุป
ความรู้และความคิดรวบยอด เช่ือมโยงน าไปสู่วิธีลัด เพื่อสะดวกในการน าไปใช้ครั้งต่อไป 
                 ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกทักษะ เป็นการให้ผู้เรียนฝึกทักษะด้วยการท าแบบฝึกหัดจากหนังสือ
เรียน หรือแบบฝึกหัดท่ีครูสร้างขึ้นหลังจากผู้เรียนสรุปหลักการได้แล้ว 
         ขั้นที่ 5 ขั้นน าความรู้ไปใช้ เป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ใช้ในวิชาอื่นท่ีเกี่ยวข้องหรือใช้ในสถานการณ์อื่น โดยให้ผู้เรียนท าโจทย์ปัญหาหรือท ากิจกรรมที่มัก
ประสบในชีวิตประจ าวัน 
         ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า ผู้เรียนบรรลุจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ก าหนดไว้หรือไม่ อาจตรวจสอบจากการท าใบงาน จากการอภิปราย หรือจากการซักถาม  
ถ้าพบว่าบกพร่อง ผู้สอนจะต้องท าการซ่อมเสริมก่อนเรียนเนื้อหาใหม่ต่อไป    
  สรุปได้ว่า ขั้นตอนการสอนคณิตศาสตร์ มีข้ันตอนหลัก 6 ขั้นตอน ประกอบด้วย  
ขั้นทบทวนความรู้เดิม ขั้นสอน ขั้นสรุป ขั้นฝึกทักษะ ขั้นการน าไปใช้ และขั้นประเมินผล 
 2.2.4 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
  2.2.4.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2545) ได้ให้ความหมาย การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งประโยชน์สูงสุดแก่
ผู ้เรียน ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ มีทักษะในการแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ที่
หลากหลาย สามารถน าวิธีการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตจริงได้ และทุกฝ่ายมีส่ วนร่วมในทุกขั้นตอนเพื่อ
พัฒนาผู้เรียน 
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   ทิศนา แขมมณี (2542) กล่าวว่า โดยหลักการแล้วแนวความคิดนี้มีที่มาจากแนวคิด
ทางการศึกษาของจอห์น ดิวอี้ (John  Dewey) เป็นแนวคิดการเรียนรู้โดยการกระท า (Learning by 
Doing) อันเป็นแนวคิดท่ีแพร่หลาย และได้รับการยอมรับท่ัวโลกมานานแล้ว การจัดการเรียนการสอน
โดยให้ผู ้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติจัดกระท านี้ นับว่าเป็นการเปลี่ยนบทบาท การจัดการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนจากการเป็นผู้รับมาเป็นผู้เรียนและเปล่ียนบทบาทของครูจากผู้สอน หรือ     ผู้ถ่ายทอดความรู้
มาเป็นผู้จัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนซึ่งการเปลี่ยนแปลงบทบาทนี้ เท่ากับการเปลี่ยนจุดเน้น
ของการเรียนรู้มาอยู่ท่ีผู้เรียนมากกว่าครูผู้สอน ดังนั้นผู้เรียนจึงเป็นศูนย์กลางการเรียนการสอน เพราะ
บทบาทในการเรียนรู้ส่วนใหญ่จะอยู่ท่ีผู้เรียนเป็นส าคัญ หลังจากแนวคิดดังกล่าวเกิดข้ึน ต่อมาได้มีการ
พัฒนาแนวคิดใหม่ ๆ ข้ึนจ านวนมากซึ่งล้วนแต่สนับสนุนแนวความคิดพื้นฐานของจอห์น ดิวอี้ ท้ังส้ิน       
   ประเวศ วะสี (2543) กล่าวว่า การเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นตัวตั้งหรือยึดผู้เรียนส าคัญ
ท่ีสุด หมายถึง การเรียนรู้ในสถานการณ์จริง สถานการณ์จริงของแต่ละคนไม่เหมือนกัน จึงต้องเอา
ผู้เรียนแต่ละคนเป็นตัวตั้งครูจัดประสบการณ์ กิจกรรมและการท างานน าไปสู่การพัฒนาการเรียนทุก
ด้านท้ังด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคมและสติปัญญา มนุษย์จะต้องพัฒนาการทางด้านจิตวิญญาณ 
(Spirtual development) ตามหลักพุทธศาสนาถือว่า “ชีวิตคือการศึกษา และการศึกษาคือชีวิต”  
                  สุมน อมรวิวัฒน์ (2543) การเรียนรู้เป็นกิจกรรมที่ส าคัญอย่างหนึ่งของชีวิตที่แสดง
ว่าบุคคลนั้นมีความเจริญเติบโต การเรียนรู้เป็นหัวใจของการศึกษา นักเรียนมีความส าคัญที่สุดจะต้อง
จัดกระบวนการปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูกับศิษย์ จะต้องจัดบรรยากาศ สิ่งแวดล้อม กิจกรรมเพื่อที่จะ
พัฒนาทุกด้านของชีวิต    
   สุวัฒน์ เงินฉ ่า (2543) กล่าวว่า ผู้เรียนส าคัญท่ีสุด คือ หัวใจของการปฏิรูปการศึกษา
ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เป็นการกระตุ้นให้ทุกฝ่ายมีส่วนร่วมในการจัด
การศึกษา ทบทวนตรวจสอบความคิด ความเชื่อและการปฏิบัติของตนเข้าใจบทบาทหน้าที่และพันธ
กิจใหม่ในการจัดการเรียนรู้เพื ่อสนับสนุน สร้างเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะตามความ
มุ่งหวังของสังคม ครู ผู้บริหาร ผู้ปกครองชุมชน เป็นตัวจักรส าคัญของการปฏิรูปการเรียนรู้    
   อ ารุง จันทวานิช (2543) กล่าวว่า ผู้เรียนส าคัญท่ีสุด คือ ผู้เรียนเป็นเป้าหมายส าคัญ
ของการจัดการศึกษา ทุกฝ่ายร่วมกันจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนมีการพัฒนาการที่สมบูรณ์และสมดุลทั้ง
ด้านร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สติปัญญาอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข มีความรู้ความสามารถ  เจตคติ
และค่านิยมท่ีจะพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต   
   วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) กล่าวไว้ว่า การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่มุ ่งจัดกิจกรรมที่สอดคล้องกับการด ารงชีวิตที่เหมาะสมกับ
ความสามารถความสนใจของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมลงมือปฏิบัติจริงทุกขั้นตอนจนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
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   สุภาภรณ์ ค ารัตน์ (2544) ได้กล่าวถึงกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญว่า กิจกรรมการเรียนการสอนคือ สภาพการเรียนรู้ที่ก าหนดขึ้นเพื่อน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมายหรือ
จุดประสงค์การเรียนการสอนท่ีก าหนด การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื ้อหา สภาพแวดล้อมในห้องเรียน โรงเรียน และชีวิตจริงเหมาะสมกับ
ทักษะของครูมืออาชีพ 
   สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เอา
ผู้เรียนเป็นตัวตั้ง ผู้เรียนมีอิสระในการเรียนรู้ เป็นการส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนเต็มตามศักยภาพ 
ผู้เรียนได้รับการพัฒนาแบบองค์รวม ผู้เรียนเป็นผู้กระท ากิจกรรมการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
  2.2.4.2 หลักการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2554) กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ไว้ว่า 
    1. ผู ้เรียนมีบทบาทรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ผู้เรียนเป็นผู้เรียนรู้
บทบาท ครูคือผู้สนับสนุน (Supporter) และเป็นแหล่งความรู้ (Resource Person) ของผู้เรียนจะ
รับผิดชอบต้ังแต่เลือกและวางแผนสิ่งที่ตนจะเรียนหรือเข้าไปมีส่วนร่วมในการเลือก และเริ่มต้นการ
เรียนด้วยตนเองโดยการศึกษาค้นคว้า รับผิดชอบการเรียนตลอดจนการประเมินผลการเรียน  
    2. เนื้อหาวิชามีความส าคัญและมีความหมายต่อการเรียนรู้ ในการออกแบบการ
เรียนรู้เป็นปัจจัยส าคัญที่ต้องน ามาพิจารณาประกอบด้วย เนื้อหาวิชา ประสบการณ์เดิม และความ
ต้องการของผู้เรียน การเรียนรู้ที่ส าคัญและมีความหมายจึงขึ้นอยู่กับ “สิ่งที่สอน (เนื้อหา) และวิธีที่ใช้
สอน (เทคนิคการสอน)” 
     3. การเรียนรู้จะประสบผลส าเร็จ ถ้าผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน 
การสอน ผู้เรียนจะได้รับความสนุกสนานจากการเรียนหากเข้าไปมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ได้ท างาน
ร่วมกับเพื่อน ๆ ได้ค้นพบในข้อค าถามและค าตอบใหม่ ๆ ในประเด็นที่ท้าทายความสามารถในเรื่อง
ใหม่ ๆ ท่ีเกิดขึ้น รวมท้ังการบรรลุความส าเร็จของงานท่ีพวกเขาริเริ่มด้วยตนเอง   
    4. สัมพันธภาพที่ดีระหว่างผู้เรียนการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีในกลุ่มจะช่วยเสริมความ
เจริญงอกงามการพัฒนาความเป็นผู้ใหญ่ การปรับปรุงการท างานและการจัดการกับชีวิตแต่ละบุคคล 
สัมพันธภาพที่เท่าเทียมกันระหว่างสมาชิกในกลุ่มจึงเป็นสิ่งส าคัญที่จะช่วยส่งเสริมการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ซึ่งกันและกันของผู้เรียน   
    5. ครู คือ ผู้อ านวยความสะดวกและเป็นแหล่งเรียนรู้ในการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ครูต้องมีความสามารถที่จะค้นพบความต้องการที่แท้จริงของ
ผู้เรียน เป็นแหล่งเรียนรู้ที่ทรงคุณค่าของผู้เรียนและสามารถค้นคว้าหาส่ือ วัสดุ อุปกรณ์ที่เหมาะสมกับ
ผู้เรียน ส่ิงท่ีส าคัญท่ีสุดคือความเต็มใจของครูที่ช่วยเหลือโดยไม่มีเงื่อนไข ครูจะอ านวยความสะดวก 
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ทุกอย่างแก่ผู ้เรียนเช่น ความรู้ เจตคติ และการฝึกฝน โดยผู้เรียนมีอิสระที่จะรับหรือไม่รับการให้
ความรู้นั้นก็ได้   
    6. ผู้เรียนมีโอกาสเห็นตนเองในแง่มุมท่ีแตกต่างจากเดิม โดยมุ่งให้ผู้เรียนมองเห็น
ตนเองในแง่มุมที ่แตกต่างออกไป ผู้เรียนจะมีความมั่นใจในตนเองและควบคุมตนเองได้มากขึ้น 
สามารถเป็นในสิ่งที่อยากเป็น มีวุฒิภาวะสูงมากขึ้นปรับเปลี่ยนพฤติกรรมตนเองให้สอดคล้องกับ
ส่ิงแวดล้อมและมีส่วนร่วมกับส่ิงต่าง ๆ มากขึ้น   
    7. การศึกษา คือ การพัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนหลาย ๆ ด้าน
พร้อมกันไปเป็นการพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านคุณลักษณะ ด้านความรู้ ความคิด ด้านการปฏิบัติ อารมณ์ 
สังคมหรือทุกด้านมีการพัฒนาไปพร้อม ๆ กัน    
   ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวถึงการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญไว้ดังนี้ 
    1. เป็นกิจกรรมท่ีช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมท้ังทางด้านร่างกาย สติปัญญา สังคม 
และอารมณ์ ทั้งนี้เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาสเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างทั่วถึงและมากที่สุด
เท่าท่ีจะท าได้ การท่ีผู้เรียนมีบทบาทเป็นผู้กระท าจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความพร้อมและกระตือรือร้นที่
จะเรียนอย่างมีชีวิต กิจกรรมท่ีจัดจึงควรมีกิจกรรมท่ีมีลักษณะดังนี้ 
     1.1 ช่วยให้เร ียนได้ เคลื ่อนไหวในลักษณะใดลักษณะหนึ ่งเป็นระยะๆ 
เหมาะสมกับวัยและความสนใจของผู้เรียน 
     1.2 มีประเด็นท้าทายให้ผู้เรียนได้คิด เป็นประเด็นที่ไม่ยากหรือไม่ง่ายเกินไป
เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียนเพื่อกระตุ้นผู้เรียนลงมือท าเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
     1.3 ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากบุคคลและส่ิงแวดล้อมรอบตัว 
     1.4 ส่งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้เรียน เกี ่ยวข้องกับชีวิต ประสบการณ์
และความเป็นจริงของผู้เรียน 
    2. ยึดกลุ่มเป็นแหล่งความรู้ท่ีส าคัญ โดยให้ผู้เรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์กันในกลุ่ม  
ได้พูดคุยปรึกษาหารือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ซึ ่งกันและกันข้อมูลต่าง  ๆ 
เหล่านี้จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับพฤติกรรมของตนเองและผู้อื่นและจะปรับตัวให้สามารถ
อยู่ในสังคมร่วมกับผู้อื่นได้ 
    3. ยึดการค้นพบด้วยตนเองเป็นวิธีส าคัญ โดยครูผู้สอนพยายามจัดการเรียน 
การสอนท่ีผู้เรียนได้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง ทั้งนี้เพราะการค้นพบความจริงใด ๆ ด้วยตนเองทั้งนั้น
ผู้เรียนมักจะจดจ าได้ดีและมีความหมายโดยตรงต่อผู้เรียน รวมท้ังเกิดความคงทนของความรู้ 
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    4. เน้นกระบวนการ (Process) ควบคู่ไปกับผลงาน (Product) โดยส่งเสริมให้
ผู้เรียนคิดวิเคราะห์ถึงกระบวนการต่าง ๆ ที่ท าให้เกิดผลงานมิใช่จะมุ่งถึงแต่ผลงานอย่างเดียว ทั้งนี้
เพราะประสิทธิภาพของผลงานขึ้นอยู่กับประสิทธิผลของกระบวนการ 
    5. เน้นการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้หรือใช้ในชีวิตประจ าวัน โดยให้นักเรียนได้มี
โอกาสคิดหาแนวทางที่จะน าความรู้ความเข้าใจไปใช้ในชีวิตประจ าวัน พยายามส่งเสริมให้เกิดการ
ปฏิบัติจริง และพยายามติดตามผลการปฏิบัติของผู้เรียน 
   สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญมุ่งเน้นการจัดประสบการณ์ให้
ผู้เรียนมีบทบาทรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง ครูคือผู้สนับสนุน และเป็นแหล่งความรู้ของ
ผู้เรียน ยึดกลุ่มเป็นแหล่งความรู้ที่ส าคัญ ยึดการค้นพบด้วยตนเองเป็นวิธีส าคัญ เน้นกระบวนการ 
(Process) ควบคู่ไปกับผลงาน (Product) เน้นการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้หรือใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 
2.3 การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 
 2.3.1 ความหมายของการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  โพลยา (Polya, 1980) กล่าวว่า การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นการหาวิถีทางท่ีจะ
หาส่ิงท่ีไม่รู้ในปัญหา เป็นการหาวิธีการท่ีจะน าส่ิงท่ียุ่งยากออกไป หาวิธีการท่ีจะเอาชนะอุปสรรคท่ี
เผชิญอยู่เพื่อจะให้ได้ข้อลงเอยหรือค าตอบท่ีมีความชัดเจน แต่ว่าส่ิงเหล่านี้ไม่ได้เกิดขึ้นในทันทีทันใด 

  พนารัตน์ แช่มชื่น (2548) กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถในการหาค าตอบของปัญหา ซึ่งต้องอาศัยกระบวนการแก้ปัญหา กลวิธีหรือยุทธวิธีใน
การแก้ปัญหา และความสามารถในการแก้ปัญหา โดยยึดกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา ซึ่ง
ประกอบด้วยขั้นตอนการแก้ปัญหา 4 ขั้น ได้แก่ ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ขั้น
ด าเนินการแก้ปัญหา และขั้นตรวจสอบ และใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสมและรวดเร็ว 
แล้วทดสอบวิธีการแก้ปัญหาเพื่อน าไปสู่ข้อสรุป กฎเกณฑ์ต่าง ๆ 
  จินดาภรณ์ ช่วยสุข (2549) กล่าวว่า การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ คือ กระบวนการหา
ค าตอบของค าถามหรือจัดการกับสถานการณ์เพื่อให้ได้ค าตอบของปัญหาคณิตศาสตร์ที่ผู้แก้ปัญหาแต่
ละคนจะต้องใช้ทักษะความรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์เดิมประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่
ก าหนดในปัญหา และผู้แก้ปัญหาควรได้ฝึกฝนในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนเพื่อพัฒนายุทธวิธีการ
แก้ปัญหาท่ีหลากหลาย 
  สรุปได้ว่า การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการหรือวิธีการหาค าตอบของ
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาอย่างเหมาะสมและรวดเร็ว 
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 2.3.2 ประเภทของปัญหาคณิตศาสตร์ 
   โพลยา (Polya, 1985) ได้แบ่งปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท 
โดยพิจารณาจากจุดประสงค์ของปัญหา คือ 
    1. ปัญหาให้ค้นหา (Problem to Find) เป็นปัญหาให้ค้นหาสิ่งที่ต้องการซึ่งอาจ
เป็นปัญหาในเชิงทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฎิบัติ อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม ส่วนส าคัญของปัญหา
นี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ ส่ิงท่ีต้องการหา ข้อมูลท่ีก าหนดให้และเงื่อนไข 
    2. ปัญหาให้พิสูจน์ (Problem to Prove) เป็นปัญหาที่แสดงอย่างสมเหตุสมผล
ว่าข้อความท่ีก าหนดให้เป็นจริงหรือเป็นเท็จ ส่วนส าคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ สมมติฐาน 
หรือส่ิงท่ีก าหนดให้และผลสรุปหรือส่ิงท่ีจะต้องพิสูจน์ 
   ณัฐธยาน์ สงคราม (2547) กล่าวว่า ประเภทของปัญหาคณิตศาสตร์แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ โจทย์ปัญหาหรือปัญหาที่คุ้นเคย เป็นปัญหาที่มีโครงสร้างไม่ซับซ้อน ผู้แก้ปัญหามี
ความคุ้นเคยกับโครงสร้างลักษณะของปัญหา และวิธีการแก้ปัญหา ประเภทสองคือ ปัญหาไม่คุ้นเคย
มาก่อน เป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างซับซ้อน ผู้แก้ปัญหาไม่คุ้นเคยต้องประมวลความรู้ ความคิดรวบยอด
และหลักการต่าง ๆ รวมถึงยุทธวิธีในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหา 
   มะลิวรรณ ผ่องราษี (2549) ได้กล่าวถึงปัญหาคณิตศาสตร์ว่ามี 2 ประเภท คือ 
ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างไม่ซับซ้อน ผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคยกับโครงสร้างและวิธีการ
แก้ปัญหาอยู่แล้ว ประเภทท่ีสองคือปัญหาแปลกใหม่ เป็นปัญหาที่มีโครงสร้างซับซ้อนมากกว่าปัญหา
ธรรมดา ผู้แก้ปัญหาจะต้องประมวลความรู้ความสามารถ หลักการและวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ มาใช้ 
ในการแก้ปัญหา 
   สรุปได้ว่า ปัญหาคณิตศาสตร์ มี 2 ประเภท คือ 
    1. ปัญหาให้ค้นหา เป็นปัญหาให้ค้นหาสิ่งที ่ต้องการซึ่งอาจเป็นปัญหาในเชิง
ทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฏิบัติ อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม ส่วนส าคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 
ส่วน คือ ส่ิงท่ีต้องการหา ข้อมูลท่ีก าหนดให้และเงื่อนไข 
    2. ปัญหาให้พิสูจน์ เป็นปัญหาที่แสดงอย่างสมเหตุสมผลว่าข้อความที่ก าหนดให้
เป็นจริงหรือเป็นเท็จ ส่วนส าคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ สมมติฐาน หรือสิ่งที่ก าหนดให้และ
ผลสรุปหรือส่ิงท่ีจะต้องพิสูจน์  
 2.3.3 ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 
  โพลยา (Polya, 1985) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ 4 ขั้นตอนดังนี้ 
   1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ส่ิงแรกที่จะต้องท าความเข้าใจก็คือ สัญลักษณ์ต่าง ๆ ใน
ปัญหาในขั้นตอนนี้นักเรียนจะต้องสรุปปัญหาในภาษาของตนเองได้ สามารถบอกได้ว่าโจทย์ถามหา
อะไร อะไรเป็นสิ่งที ่ให้หา อะไรคือเงื่อนไข และถ้าจ าเป็นต้องใช้ชื่อกับข้อมูลต่าง ๆ เข้าจะเลือก
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สัญลักษณ์ท่ีเหมาะสมได้ นักเรียนจะต้องพิจารณาปัญหาอย่างตั้งใจ ซ ้าแล้วซ ้าอีกจนกระทั่งสามารถ
สรุปออกมาได้ 
   2. ขั้นวางแผน ในขั้นนี้นักเรียนจะต้องมองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ใน
ปัญหาให้ชัดเจนเสียก่อน สิ่งที่ต้องหามีความสัมพันธ์กับข้อมูลที่ให้มาอย่างไร สิ่งส าคัญที่นักเรียน
จะต้องท าในขั้นนี้คือ การนึกทบทวนความรู้ที่มี มีความรู้อะไรบ้าง ที่มีส่วนสัมพันธ์กับปัญหานั้น ๆ 
เทคนิคหนึ่งที่จะช่วยวางแผนในการแก้ปัญหา ได้แก่ การพยายามนึกถึงปัญหาที่เคยแก้ มาก่อนซึ่งมี
ลักษณะใกล้เคียงกัน ในการวางแผนนั้นควรจะแบ่งเป็นขั้น ๆ โดยแบ่งออกเป็นขั้นตอนใหญ่ ๆ และใน
ขั้นตอนใหญ่แต่ละขั้นตอนก็จะแบ่งเป็นขั้นตอนเล็ก ๆ อีกมากมาย นอกจากนั้นในขั้นนี้นักเรียนต้อง
มองเห็นว่าถ้าเขาต้องการส่ิงหนึ่งเข้าจะต้องใช้เหตุผลหรือข้ออ้างอะไร เพื่อจะให้ได้ส่ิงนั้นตามต้องการ 
   3. ขั ้นด าเนินการตามแผน ขั้นนี้เป็นขั้นที่นักเรียนลงมือท าการคิดค านวณตาม
แผนการท่ีวางไว้ในขั้นที่ 2 เพื่อท่ีจะให้ได้ค าตอบของปัญหา ส่ิงท่ีนักเรียนจะต้องใช้ในขั้นนี้ คือ ทักษะ
การค านวณ การรู้จักเลือกวิธีค านวณท่ีเหมาะสมมาใช้ 
   4. ขั้นตรวจสอบ เป็นขั้นตรวจวิธีการและค าตอบ ขั้นนี้เป็นการตรวจสอบเพื่อความ
แน่ใจว่าถูกต้องสมบูรณ์ โดยการพิจารณาและส ารวจดูผล ตลอดจนขบวนการในการแก้ปัญหา 
นักเรียนจะต้องรวบรวมความรู้ของเขา และพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาเข้าด้วยกัน เพื่อท า
ความเข้าใจและปรับปรุงค าตอบให้ดีขึ้น 
  ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2542) กล่าวถึงขั้นตอนในกระบวนการแก้ปัญหา ประกอบด้วย 4 
ขั้น ดังต่อไปนี้ 
   1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นตอนที่ระบุสิ่งที่ต้องการ ระบุข้อมูลที่ก าหนดให้
และระบุเงื่อนไขเช่ือมโยงส่ิงท่ีต้องการกับข้อมูลท่ีก าหนดให้ 
   2. วางแผนแก้ปัญหา ในขั้นนี้เป็นการระบุข้อมูลที่จ าเป็นและไม่จ าเป็นส าหรับการ
ได้มาซึ่งสิ ่งที ่ต้องการ ระบุปัญหาย่อย และการเลือกใช้ยุทธศาสตร์ที ่เ หมาะสม ได้แก่ การสังเกต
กระสวนหรือรูปแบบการคิดจากปลายเหตุย้อนสู่ต้นเหตุ การเดาและทดสอบ การทดลองและสร้าง
สถานการณ์จ าลอง การลดความซับซ้อนของปัญหา การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ การใช้วิธี
อนุมานทางตรรกวิทยา และการรายงานแจกแจงสมาชิกท้ังหมด 
   3. ด าเนินการตามแผน ในขั้นนี้เป็นการด าเนินการตามวิธีท่ีเลือกเพื่อแก้ปัญหา 
   4. ตรวจสอบกระบวนการและค าตอบ ในขั้นนี้เป็นการตรวจสอบที่ได้ว่าถูกต้อง
หรือไม่ค าตอบสมเหตุสมผลหรือไม่ สามารถหาวิธีการที่ดีกว่า สั ้นกว่าวิธีการที่เลือกหรือไม่ และ
สามารถดัดแปลงเพิ่มเติมเงื่อนไขหรือข้อมูลเพื่อสร้างปัญหาใหม่ได้หรือไม่ 
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  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2554)กล่าวว่า ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ มีดังนี้ 
   1. ขั้นน าเข้าสู่ปัญหา เป็นการศึกษาถึงสภาพของปัญหาว่า เป็นอย่างไรปัญหาเกิด
จากอะไรบ้าง เป็นการค้นพบปัญหาท่ีอาจจะเป็นไปได้ 
   2. ขั้นวิเคราะห์ปัญหา เป็นการศึกษา วิเคราะห์ วิพากษ์ วิจารณ์ ให้รู้ว่า ปัญหา 
ท่ีแท้จริงคืออะไรและอะไรบ้างคือปัญหาท่ีไม่ใช่ปัญหาท่ีแท้จริง 
   3. ขั้นระบุปัญหา เป็นการน าเอาปัญหาท่ีเป็นสาเหตุท่ีแท้จริง มาเป็นประเด็นส าคัญ 
ในการศึกษา รวบรวมข้อมูลส าหรับแต่ละเรื่อง 
   4. ขั้นก าหนดวัตถุประสงค์ เป็นการก าหนดเป้าหมาย เพื่อการแก้ปัญหานั้นว่าจะให้
ผลสัมฤทธิ์ทางด้านใด เป็นปริมาณมากน้อยเพียงใด มีคุณค่าสูงต ่าเพียงใด 
   5. ขั้นตั้งสมมุติฐาน เป็นการเสนอแนวทาง และวิธีการในการแก้ปัญหาให้ตรงกับ
สาเหตุท่ีจะท าให้สามารถแก้ปัญหานั้นได้ส าเร็จ 
   6. ขั้นทดลองหรือทดสอบสมมุติฐาน เป็นการน าวิธีแก้ปัญหาในขั้นตั้งสมมุติฐานไปใช้ 
ในการแก้ปัญหา 
   7. ขั้นสรุปผล 
   8. ขั้นน าไปใช้ 
  ทิศนา แขมมณี (2548) กล่าวว่า ขั้นตอนในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มีดังนี้ 
   1. การสังเกต ให้นักเรียนได้ศึกษาข้อมูล รับรู้และท าความเข้าใจในปัญหาจนสามารถ
สรุป และตระหนักในปัญหานั้น 
   2. การวิเคราะห์ ให้ผู้เรียนได้อภิปราย หรือแสดงความคิดเห็น เพื่อแยกแยะประเด็น
ปัญหา สภาพสาเหตุ และล าดับความส าคัญของปัญหา 
   3. สร้างทางเลือก ให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย  
ซึ่งอาจจะมีการทดลอง ค้นคว้า ตรวจสอบ เพื่อเป็นข้อมูลประกอบการท ากิจกรรมกลุ่ม และควรมีการ
ก าหนดหน้าท่ีในการท างานให้แก่ผู้เรียนด้วย 
   4. เก็บข้อมูลประเมินทางเลือก ผู้เรียนปฏิบัติตามแผนงานและบันทึก การปฏิบัติงาน
เพื่อรายงาน และตรวจสอบความถูกต้องของทางเลือก 
   5. สรุป ผู้เรียนสรุปความด้วยตนเอง ซึ่งอาจท าในรูปของรายงาน 
  สรุปได้ว่า ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์มีขั้นตอนที่ส าคัญ 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย 
ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ขั้นวางแผน ขั้นด าเนินการตามแผน และขั้นตรวจสอบ  
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2.4 เทคนิค KWDL 
 
 2.4.1 ความหมายของเทคนิค KWDL 
  ชอและคณะ (1997) อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัยมิสซีสซิปปี้ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้
กล่าวถึงความหมายไว้ว่า เทคนิค KWDL เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ประกอบด้วย 4 
ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 K : (What we know) เรารู้อะไรบ้าง  
   ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
   ขั้นที่ 3 D : (What we do to find out) เราท าอะไร อย่างไร  
   ขั้นที่ 4 L : (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554) ได้กล่าวถึงความหมายไว้ว่า เทคนิค KWDL มาจากค าถามท่ีว่า 
   K : เรารู้อะไร (What we know) หรือโจทย์บอกอะไรเราบ้าง (ส าหรับคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์) 
   W : เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร (What we want to know) หรือโจทย์ให้หา
อะไร  
   D : เราท าอะไร อย่างไร (What we do to find out) หรือเรามีวิธีการอย่างไรบ้าง
หรือมีวิธีด าเนินการเพื่อหาค าตอบอย่างไรบ้าง  
   L : เราเรียนรู้อะไร (จากการด าเนินการขั้นตอนที่ 3) (What we learned) ซึ่งคือ
ค าตอบ สาระความรู้และวิธีศึกษาค าตอบ ขั้นตอนการคิดค านวณ เป็นต้น 
  สรุปได้ว่า เทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ประกอบด้วย 4 
ขั้นตอน มาจากค าถามท่ีว่า 
   ขั้นที่ 1 K : (What we know) เรารู้อะไรบ้าง  
   ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
   ขั้นที่ 3 D : (What we do to find out) เราท าอะไร อย่างไร  
   ขั้นที ่4 L : (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 
 2.4.2 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL 
  ชอและคณะ (1997) อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัยมิสซีสซิปปี้ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้
พัฒนาเทคนิค KWDL มาใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งน ารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันแก้ปัญหา 
(Cooperative Problem Solving) มาผสมผสานในกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้การเรียนการ
สอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังนี้ 
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   1. แบ่งกลุ่มให้นักเรียนช่วยหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์ สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ และสิ่งที่
โจทย์ต้องการทราบ โดยใช้บัตรกิจกรรม KWDL 
   2. ให้นักเรียนในกลุ่มร่วมกันอภิปราย เพื่อหาส่ิงท่ีต้องการรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับโจทย์  
หาความสัมพันธ์ของโจทย์ และก าหนดวิธีการในการแก้ปัญหา 
   3. ให้นักเรียนช่วยกันด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยเขียนโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ในรูปประโยคสัญลักษณ์ หาค าตอบและตรวจสอบค าตอบ 
   4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ท่ีได้จากการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดย
ให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอแนวคิดในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์และสรุปสิ่งที ่ได้จากการ
เรียนรู้ 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2554) ได้กล่าวถึง เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่
พัฒนามาจากเทคนิค KWL (Know - Want - Learned) ของ ดอนนา โอเกิล (1986) ซึ่งเดิม ดอนน่า 
โอเกิล ใช้เทคนิค KWL ในการสอนการอ่าน โดย K (Know) รู้อะไรบ้างจากเรื่องที่อ่านหรือหัวเรื่องที่
ก าหนด W (Know to Know) หมายถึง ต้องการอะไรจากเรื่องที่อ่าน และ L (Learned) หมายถึง 
เกิดการเรียนรู้อะไรบ้าง ต่อมาในปี ค.ศ. 1987 คาร์และโอเกิล (1987) ได้พัฒนาเทคนิค KWL เป็น 
KWL plus โดยมีพื้นฐานเดียวกันกับเทคนิค KWL ท่ีแตกต่างกัน คือ KWL plus จะมีการเพิ่มเติมการ
ท าแผนผัง มโนทัศน์ และการสรุปของเรื่องราวต่าง ๆ ท่ีอ่าน เมื่อจบกระบวนการ KWL และในปี ค.ศ. 
1997 ชอและคณะ (1997) อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัยมิสซีสซิปปี้ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้น า
เทคนิค KWDL มาใช้สอนในวิชาคณิตศาสตร์ ซึ่งน ารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกันแก้ปัญหา 
(Cooperative Problem Solving) มาผสมผสานในกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้การเรียนการ
สอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น การด าเนินการตามล าดับขั้นตอน KWDL จะช่วยชี้น าการคิดแนวทางใน
การอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ จากเรื่องนั้น จากนั้นสามารถน ามาใช้ในการเรียนรู้
ตามความต้องการเร้าใจผู้เรียนเป็นอย่างดี การก าหนดขั้นตอนเทคนิค KWDL การมีค าถามน าเพื่อให้
คิดหาข้อมูลของค าตอบตามท่ีต้องการในแต่ละขั้นจะช่วยส่งเสริมการอ่านมากขึ้น โดยเฉพาะการอ่าน
เชิงวิเคราะห์ การน ากระบวนการหรือเทคนิค KWDL ไปใช้ในการสอนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะด้าน
โจทย์ปัญหาของนักเรียนทุกระดับชั้นจะมีปัญหามากที่สุดเนื่องจากการอ่านโจทย์ไ ม่เข้าใจชัดเจน 
วิเคราะห์โจทย์ไม่เป็น เป็นปัจจัยส าคัญปัจจัยหนึ่ง นอกจากการคิดค านวณไม่เป็น ดังนั้น ทุกขั้นตอน
ของเทคนิค KWDL ครูจึงต้องคอยแนะน าชี้แนะแนวทางให้นักเรียนได้คิดพิจารณาและวิเคราะห์ให้
หลากหลายมากที่สุด แต่การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกับการร่วมมือ
กันเรียนรู้ นักเรียนท่ีเก่งกว่าจะสามารถช่วยนักเรียนที่อ่อนกว่าได้ การใช้เทคนิค KWDL ในการสอน
คณิตศาสตร์ ครูต้องเตรียมแผนผัง KWDL โดยในตอนเริ่มบทเรียนครูอธิบายและนักเรียนร่วมมือกัน
เรียนรู้ท าความเข้าใจซึ่งต้องมีแผนผัง KWDL ประกอบให้นักเรียนมองเห็นชัดเจนทุกคนด้วย  
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ดังตาราง 1 
 
ตาราง 1 แผนผัง KWDL ส าหรับการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

 

K 

โจทย์บอกอะไรบ้าง 

 

W 

โจทย์ให้หาอะไร  

มีวิธีการอย่างไร  

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

 

 

D  

ด าเนินการตาม
กระบวนการ 

แก้โจทย์ปัญหา 

 

L  

ค าตอบท่ีได้ 

และบอกวิธีคิด  

คิดค าตอบอย่างไร 

 

1. …………………….... 

2. …………………….... 

3. …………………….... 

4. …………………….... 

 

ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบคือ 

…………………………………… 

วิธีการแก้ปัญหาคือ 

1. …………………….... 

2. …………………….... 

วิธีแก้ปัญหาท่ีเลือกใช้คือ 

…………………………………… 

 

 

แสดงวิธีท า 

วิธีท่ี 1 …………….. 

วิธีท่ี 2 …………….. 

วิธีท่ี 3 …………….. 

 

 

ค าตอบ……………… 

 

สรุปข้ันตอนท่ีใช้ 

 
  สรุปได้ว่า การจัดการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิค KWDL จะช่วยชี้น าการคิดแนวทางใน
การอ่านและหาค าตอบของปัญหา โดยเฉพาะการน าไปใช้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะ
ด้านโจทย์ปัญหาของนักเรียนทุกระดับช้ัน จะช่วยให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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2.5 แบบฝึกทักษะ 
  
 2.5.1 ความหมายของแบบฝึกทักษะ  
  ชาญชัย อาจินสมาจาร (2542) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง ส่วนของ
บทเรียนท่ีบอกนักเรียนว่าท าอะไร และท าให้ส าเร็จผลอะไรในบทเรียน ในอดีตแบบฝึกถูกมองว่าเป็น
การบ้าน แต่ในปัจจุบันแบบฝึกหัดเป็นงานที่ท าในชั้นเรียนหรือที่บ้านเป็นบทเรียนที่ต้องเรียนเป็น
หัวข้อท่ีต้องเรียน เป็นโครงการท่ีต้องท าให้ส าเร็จ เป็นค าถามที่ต้องตอบ หรือทบทวนบทเรียนที่ผ่าน
มา กิจกรรมเหล่านี้เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมการเรียนการสอน 
  สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2544) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง สื่อการ
เรียนการสอนชนิดหนึ่งท่ีใช้แบบฝึกทักษะให้กับผู้เรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาในช่วงหนึ่งที่ฝึกฝนให้
เกิดความรู้ความเข้าใจ รวมท้ังเกิดความช านาญ 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกหรือแบบฝึกหัดหรือแบบ
ฝึกเสริมทักษะ หมายถึง ส่ือการเรียนประเภทหนึ่งที่เป็นส่วนเพิ่มเติมหรือเสริมส าหรับให้นักเรียนฝึก
ปฏิบัติเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจและทักษะเพิ่มเติมขึ้น ส่วนใหญ่หนังสือเรียนจะมีแบบฝึกหัดอยู่
ท้ายบทเรียน ในบางวิชาแบบฝึกจะมีลักษณะแบบฝึกปฏิบัติ 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง  
แบบตัวอย่าง ปัญหา หรือค าส่ังท่ีต้ังขึ้นเพื่อให้นักเรียนฝึกตอบ 
  ค ารณ ล้อมในเมือง (2548) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง สื่อการเรียน
การสอนชนิดหนึ่งท่ีใช้แบบฝึกทักษะให้กับผู้เรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาในช่วงหนึ่ง ๆ เพื่อฝึกฝนให้
เกิดความรู้ความเข้าใจ รวมท้ังเกิดความช านาญในเรื่องนั้น ๆ อย่างกว้างขวางมากขึ้น 
  ถวัลย์ มาศจรัส (2546) ได้กล่าวถึงความหมายไว้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง กิจกรรม
ทักษะการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างเหมาะสม มีความหลากหลายและปริมาณเพียงพอที่
สามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถน าผู้เรียนสู่การสรุป
ความคิดรวบยอดและหลักการส าคัญของสาระการเรียนรู้ รวมท้ังท าให้ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความ
เข้าใจบทเรียนด้วยตนเอง 
  สรุปได้ว่า แบบฝึกทักษะ หมายถึง ส่ือการเรียนประเภทหนึ่งท่ีเป็นส่วนเพิ่มเติมหรือเสริม
ส าหรับให้นักเรียนฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดความรู้ความเข้าใจ รวมทั้งเกิดความช าน าญในเรื ่องนั้น ๆ 
สามารถตรวจสอบและพัฒนาทักษะกระบวนการคิด กระบวนการเรียนรู้ สามารถน าผู้เรียนสู่การสรุป
ความคิดรวบยอดและหลักการส าคัญของสาระการเรียนรู้ รวมท้ังท าให้ผู้เรียนสามารถตรวจสอบความ
เข้าใจบทเรียนด้วยตนเอง  
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 2.5.2 ขั้นตอนการสร้างแบบฝึกทักษะ 
  สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2544)  ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบฝึกทักษะดังนี้ ศึกษา
ปัญหาและความต้องการ โดยวิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ผ่านมา
วิเคราะห์เนื้อหา และก าหนดตัวชี้วัด ศึกษาข้ันตอนการสร้างแบบฝึกทักษะให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
ตัวชี้วัด เพื่อใช้พัฒนาทักษะย่อยแต่ละทักษะ การก าหนดรูปแบบให้พิจารณาตามความเหมาะสม และ
ส่งให้ผู้เช่ียวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคล้องกับโครงสร้างรูปแบบการพิมพ์
ต่าง ๆ น าแบบฝึกทักษะไปทดลองใช้เพื่อหาข้อบกพร่อง คุณภาพของแบบฝึก ปรับปรุงแก้ไข รวบรวม
เป็นชุด จัดท าค าช้ีแจง คู่มือการใช้ สารบัญ น าไปใช้จริงและเผยแพร่ต่อไป 
  ค ารณ ล้อมในเมือง (2548)  ได้กล่าวถึงขั ้นตอนในการสร้างแบบฝึกทักษะว่าจะ
คล้ายคลึงกับการสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาอื่น ๆ ซึ่งมีรายละเอียด ดังนี้ วิเคราะห์ปัญหาและ
สาเหตุจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เช่น ปัญหาท่ีเกิดขึ้นในขณะท าการสอน ปัญหาการผ่าน
จุดประสงค์ของนักเรียน ปัญหาจากการสังเกตพฤติกรรมท่ีไม่พึงประสงค์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ศึกษารายละเอียดในหลักสูตร เพื่อวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์และกิจกรรม พิจารณาแนวทางการ
แก้ปัญหาท่ีเกิดขึ้นจากข้อหนึ่งโดยการสร้างแบบฝึกและเลือกเนื้อหาในส่วนท่ีสร้างแบบฝึกนั้น ว่าจะท า
เรื่องอะไรบ้าง ก าหนดเป็นโครงเรื่องไว้ และศึกษารูปแบบของการสร้างแบบฝึกจากเอกสารตัวอย่าง 
ออกแบบชุดฝึกในแต่ละชุดให้มีรูปแบบท่ีหลากหลาย น่าสนใจ ลงมือสร้างแบบฝึกในแต่ละชุดพร้อมทั้ง
ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบ น าไปทดลองใช้ แล้วบันทึกผลเพื่อน าไปปรับปรุงแก้ไขส่วนที่บกพร่อง ปรับปรุงจนมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ น าไปใช้จริงและเผยแพร่ 
  ประภาพรรณ เส็งวงศ์ (2550)  ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบฝึกทักษะ ประกอบด้วย
ส่วนต่าง ๆ ดังนี้ ศึกษาและวิเคราะห์ปัญหาการเรียนรู้ของผู้เรียน วิเคราะห์หลักสูตร (มาตรฐานการ
เรียนรู้ สาระการเรียนรู้) ก าหนดวัตถุประสงค์ของแบบฝึก ก าหนดเนื้อหาในแบบฝึก จัดท าแบบฝึก 
ผู้เช่ียวชาญน ามาตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข น าไปทดลองใช้และปรับปรุงแก้ไข น าไปปฏิบัติจริงใน
ห้องเรียน วิเคราะห์ผลการใช้แบบฝึก สรุปและจัดท ารายงานผล 
  สรุปได้ว ่า การสร้างแบบฝึกทักษะนั้นจะต้องศึกษาปัญหาและความต้องการ โดย
วิเคราะห์ปัญหาและสาเหตุจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที ่ผ่านมาวิเคราะห์เนื้อหา และก าหนด
ตัวชี้วัด ศึกษาข้ันตอนการสร้างแบบฝึกทักษะให้สอดคล้องกับเนื้อหาและตัวชี้วัด เพื่อใช้พัฒนาทักษะ
ย่อยแต่ละทักษะ การก าหนดรูปแบบให้พิจารณาตามความเหมาะสม และส่งให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ
ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา ความสอดคล้องกับโครงสร้างรูปแบบการพิมพ์ต่าง ๆ น าแบบฝึกทักษะไป
ทดลองใช้เพื่อหาข้อบกพร่อง คุณภาพของแบบฝึก ปรับปรุงแก้ไข รวบรวมเป็นชุด จัดท าค าช้ีแจง คู่มือ
การใช้ สารบัญ น าไปใช้จริงและเผยแพร่ต่อไป 
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 2.5.3 ลักษณะของแบบฝึกทักษะท่ีดี 
  กุศยา แสงเดช (2545) กล่าวว่า แบบฝึกหัดที่ดีควรมีลักษณะดังนี้ เกี่ยวข้องกับเรื่องที่
เรียนมาแล้ว เหมาะสมกับระดับชั้น หรือวัยของผู้เรียน มีค าชี้ แจงสั้น ๆ เพื่อให้เข้าใจง่าย ใช้เวลาที่
เหมาะสมมีส่ิงท่ีน่าสนใจและท้าทายให้แสดงความสามารถ ควรมีข้อแนะการใช้ มีการเลือกตอบอย่าง
จ ากัดและตอบอย่างเสรี ถ้าเป็นแบบฝึกหัดที่ต้องการให้ผู ้เรียนศึกษาด้วยตนเอง แบบฝึกหัดควรมี
หลายรูปแบบควรใช้ส านวนภาษาง่าย ๆ ฝึกให้คิดและสนุกสนาน 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545)  ได้กล่าวถึงลักษณะของแบบฝึกทักษะที่ดีไว้ว่าเป็นสิ่งที่
นักเรียนเรียนมาแล้ว เหมาะสมกับระดับวัย หรือระดับความสามารถของผู้เรียน มีค าชี้แจงสั้น ๆ ที่ท า
ให้ผู้เรียนเข้าใจวิธีท าได้ง่าย ค าชี้แจงหรือค าสั่งต้องกะทัดรัด ใช้เวลาที่เหมาะสม คือ ไม่ใช้เวลานาน
หรือเร็วเกินไป เป็นท่ีน่าสนใจ และท้าทายให้นักเรียนแสดงความสามารถ เปิดโอกาสให้นักเรียนเลือก
ท้ังแบบทดสอบอย่างจ ากัด และตอบอย่างเสรี มีค าส่ังหรือตัวอย่างแบบฝึกที่ไม่ยาวเกินไปและไม่ยาก
แก่การเข้าใจ ควรมีหลายรูปแบบ มีความหมายแก่นักเรียนที่ท าแบบฝึก ใช้หลักจิตวิทยา ใช้ส านวน
ภาษาที่เข้าใจง่าย ฝึกให้คิดได้เร็วและสนุกสนาน ปลุกความสนใจหรือเร้าใจ เหมาะสมกับวัยและ
ความสามารถ สามารถศึกษาด้วยตนเองได้ 
  ถวัลย์ มาศจรัส (2546) ได้เสนอแนะถึงลักษณะของแบบฝึกที่ดีไว้ดังนี้ จุดประสงค์ต้อง
ชัดเจน สอดคล้องกับการพัฒนาทักษะตามสาระการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้นั ้น เนื ้อหาถูกต้องตามหลักวิชา ใช้ภาษาเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน มีค าอธิบายและค าสั่ง
ชัดเจน ง่ายต่อการปฏิบัติตาม สามารถพัฒนาทักษะการเรียนรู้ น าผู้เรียนไปสู่ความคิดรวบยอดและ
หลักการส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้นั้น เป็นไปตามล าดับขั้นตอนการเรียนรู้สอดคล้องกับวิธีการ
เรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคล มีค าถามและกิจกรรมท้าทาย ส่งเสริมทักษะกระบวนการ
เรียนรู้ของธรรมชาติวิชา มีกลยุทธ์การน าเสนอและการตั้งค าถามท่ีชัดเจน น่าสนใจปฏิบัติได้ สามารถ
ให้ข้อมูลย้อนกลับปรับปรุงการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
  ค ารณ ล้อมในเมือง (2548) กล่าวว่า แบบฝึกทักษะท่ีดีควรมีลักษณะดังนี้ มีจ านวนแบบ
ในการท าหลากหลาย และมากพอในการให้เด็กท าจนเกิดทักษะการเรียนรู้ ควรออกแบบให้น่าสนใจ
เด็กอยากท า เช่น มีภาพ การตีกรอบให้สวยงาม สอดคล้องกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน
ควรมีล าดับการเรียนรู้ในการท าจากง่าย ๆ ไปสู่แบบท่ียากขึ้น ค านึงถึงจิตวิทยาการเรียนรู้ตามวัยของ
เด็กสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยเด็กท่ีเรียนเก่งควรมีจ านวนแบบฝึกทักษะให้เพียงพอ ส่วน
เด็กท่ีเรียนไม่เก่ง ก็มีพอที่จะท าให้เด็กมีความรู้ความเข้าใจพอที่จะผ่านเกณฑ์ แบบฝึกทักษะมีความ
หลากหลายกว้างกว่าข้อสอบ ข้อสอบเป็นเพียงส่วนหนึ่งของแบบฝึกทักษะเท่านั้น แบบฝึกทักษะจึงไม่
ควรสร้างข้อสอบอย่างเดียวเท่านั้น แต่ควรครอบคลุมถึงลักษณะของกิจกรรมแทรกอยู่ด้วย แบบฝึก
ทักษะควรช่วยสร้างความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ให้เด็กได้ใช้ความคิดมากกว่าการจดจ า 
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  สรุปได้ว่า ลักษณะของแบบฝึกทักษะท่ีดีต้องประกอบด้วย ค าช้ีแจงส้ัน ๆ ที่ท าให้ผู้เรียน
เข้าใจวิธีท าได้ง่าย สอดคล้องกับเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอน ใช้เวลาไม่มากเกินไป มีหลาย
รูปแบบ เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน เป็นไปตามขั้นตอนจากง่ายไปหายาก น่าสนใจ 
และท้าทายให้นักเรียนแสดงความสามารถและต้องค านึงถึงประโยชน์ของผู้เรียนท่ีจะได้รับเป็นส าคัญ 
 2.5.4 ประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ 
  วิไล พิพัฒน์มงคลพร (2544) กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึกทักษะไว้ดังนี้ 
    1. เป็นเครื่องมือวัดความก้าวหน้าและประเมินตนเองของนักเรียนได้ หลังจากที่เรียน
บทเรียนจบในแต่ละครั้ง ครูสามารถมองเห็นจุดเด่น จุดบกพร่องของนักเรียนได้อย่างชัดเจน 
    2. ประโยชน์ในแง่ความแตกต่างระหว่างบุคคล การให้แบบฝึกทักษะที่เหมาะสมกับ
ความสามารถ จะท าให้นักเรียนประสบความส าเร็จมากขึ้น 
    3. ท าให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 
   4. แบบฝึกทักษะมีค าถามพลิกแพลงหลายรูปแบบที่นักเรียนจะต้องใช้ความคิดใน
การตอบ หากนักเรียนได้ท าแบบฝึกหัดบ่อย ๆ จะช่วยฝึกฝนไหวพริบสติปัญญาให้เกิดความคล่อง
แคล้วช านาญยิ่งขึ้น 
    5. ช่วยให้นักเรียนเกิดการรอบรู้ รู้จักเหตุและผล รู้จักแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ซึ่งจะ
ช่วยให้นักเรียนมีทักษะและประสบการณ์เพียงพอท่ีจะน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
    6. ส่งเสริมให้เกิดความมั่นใจในตนเอง เพราะนักเรียนทราบความก้าวหน้าของตนเอง 
ได้ค้นคว้า แก้ไข ปรับปรุงงานของตนเองอยู่เสมอ 
    7. ฝึกให้นักเรียนรู้จักการท างานตามล าพัง รับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมาย 
  สุชา จันทร์เอม (2547) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของแบบฝึกทักษะไว้ว่า การใช้แบบฝึกท า
ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เป็นกิจกรรมที่ท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างจริงจัง เพราะผู้เรียนมี
ประสบการณ์ตรง แบบฝึกมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนในกลุ่มวิชาทักษะเป็นอย่างมาก เพราะ
แบบฝึกจะเป็นส่ือแห่งการปฏิบัติของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้ในเรื่องที่จะฝึกเพิ่ม
มากขึ้น ดังนี้ 
   1. แบบฝึกเป็นส่วนที่เพิ่มเติมหรือส่วนเสริมหนังสือในการเรียน แบบฝึกทักษะเป็น
อุปกรณ์สอนท่ีช่วยลดภาระของครูเพราะแบบฝึกเป็นส่ิงท่ีท าขึ้นอย่างเป็นระบบระเบียบ 
   2. ช่วยในเรื่องความแตกต่างระหว่างบุคคล เนื่องจากการให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดที่
เหมาะสมกับความสามารถของเขาจะช่วยให้ประสบความส าเร็จในด้านจิตใจ 
   3. แบบฝึกเป็นเครื่องมือช่วยให้ผู้เรียนฝึกทักษะให้ดีขึ้น ทั้งนี้ต้องอาศัยการส่งเสริม
และความเอาใจใส่ของครูผู้สอนด้วย 
   4. แบบฝึกใช้เป็นเครื่องมือวัดผลการเรียน หลังจากบทเรียนในแต่ละครั้ง 
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   5. แบบฝึกหัดท่ีจัดขึ้นเป็นรูปเล่ม ผู้เรียนสามารถรักษาไว้ใช้เป็นแนวทางเพื่อทบทวน
บทเรียนด้วยตนเอง 
   6. แบบฝึกที่จัดขึ ้นนอกเหนือจากแบบฝึกในบทเรียนจะช่วยให้เด็กฝึกฝนความ
ช านาญเพิ่มมากขึ้น 
   7. การให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัดช่วยให้ครูทราบถึงจุดเด่น ข้อบกพร่องหรือปัญหาด้าน
ต่าง ๆ ของผู้เรียนได้ชัดเจน ซึ่งจะมีผลต่อครูผู้สอนท่ีจะน าไปด าเนินการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 
   8. แบบฝึกช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายและผู้เรียนสามารถบันทึกผลการฝึกพร้อมทั้ง
มองเห็นความก้าวหน้าของนักเรียนเอง 
  ถวัลย์ มาศจรัส (2546) ได้สรุปประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ ไว้ดังนี้ 
   1. เป็นส่ือการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
   2. ผู้เรียนมีส่ือการเรียนรู้ส าหรับการแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
   3. เป็นส่ือการเรียนรู้ส าหรับการแก้ไขปัญหาในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
   4. พัฒนาความรู้ ทักษะ และเจตคติด้านต่าง ๆ ของผู้เรียน 
  สรุปได้ว่า ประโยชน์ของแบบฝึกทักษะ มีดังนี้  
   1. เป็นเครื่องมือวัดความก้าวหน้าและประเมินตนเองของนักเรียน  
   2. ครูสามารถมองเห็นจุดเด่น จุดบกพร่องของนักเรียนได้อย่างชัดเจน  
   3. นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในบทเรียน  
   4. ส่งเสริมนักเรียนให้เกิดความมั่นใจในตนเอง  
   5. ฝึกให้นักเรียนรู้จักการท างานตามล าพัง และรับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมาย  
 2.5.5 หลักการสร้างแบบฝึกทักษะ 
  ศรีประภา ปาลสุทธิ์ (2554) ได้เสนอความเห็นในการสร้างแบบฝึกทักษะควรยึดหลัก
จิตวิทยา ดังนี้ 
   1. กฎแห่งการเรียนรู้ของธอร์นไดด์ (Thorndike) คือกฎแห่งการฝึกหัด กล่าวคือ 
การกระท าใด ๆ ก็ตามหากได้ฝึกฝนหรือกระท าบ่อย ๆ จะท าให้ผู้ฝึกมีความคล่องแคล้วและสามารถ
จะกระท าส่ิงนั้น ๆ ได้ดี แต่หากการกระท านั้น ๆ ไม่ได้รับการฝึกสม ่าเสมอ หรือไม่ได้รับการกระท าอีก
เลย การกระท านั้น ๆ จะค่อย ๆ เลือนรางไป 
   2. แบบฝึกทักษะนั้นควรเป็นแบบฝึกทักษะสั้น ๆ แต่หลาย ๆ แบบ เพื่อฝึกหัดเรื่อง
เดียวกันจนเกิดความแม่นย า แบบฝึกทักษะควรมีหลาย ๆ แบบ เด็กจะได้ไม่เบ่ือ 
   3. แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น ควรมีรูปภาพเพื่อให้
นักเรียนเรียนรู้ค าหรือความหมายของค านั้นไปในตัว 
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   4. การน าสิ ่งที ่มีความหมายต่อชีวิตและการเรียนรู้มาให้ผู ้เรียนทดลองน าสิ่งที่มี
ความหมาย ภาษท่ีใช้พูดและใช้เขียนในชีวิตประจ าวันใส่ในแบบฝึกทักษะ เมื่อผู้เรียนได้เรียนและได้ท า
แบบฝึกทักษะในส่ิงท่ีอยู่ใกล้ตัวท าให้เกิดความจ าท่ีแม่นย า นักเรียนยังสามารถน าหลักและความรู้ 
ท่ีได้รับไปใช้ให้เกิดประโยชน์อีกด้วย 
  สุคนธ์ สินธพานนท์ (2551) กล่าวถึงหลักการสร้างแบบฝึกทักษะ ดังนี้ 
   1. จัดเนื้อหาในการฝึกให้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2. เนื้อหาสาระและกิจกรรมการฝึกเหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 
   3. การวางรูปแบบของแบบฝึกทักษะมีความสัมพันธ์กับโครงเรื่องและเนื้อหาสาระ 
ของเรื่อง 
   4. แบบฝึกทักษะต้องมีค าช้ีแจงอย่างง่าย ๆ ส้ัน ๆ เพื่อให้ผู้เรียนอ่านเข้าใจ เรียนจาก
ง่ายไปยาก มีแบบฝึกทักษะท่ีน่าสนใจและท้าทายให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถ 
   5. มีความถูกต้อง ครูผู้สอนจะต้องพิจารณาตรวจสอบให้ดีอย่าให้มีข้อผิดพลาด 
   6. ก าหนดเวลาท่ีจะใช้ชุดฝึกทักษะแต่ละตอนให้เหมาะสม 
  สรุปได้ว่า หลักการสร้างแบบฝึกทักษะท่ีส าคัญ มีดังนี้  
   1. แบบฝึกทักษะนั้นควรเป็นแบบฝึกทักษะสั้น ๆ แต่หลาย ๆ แบบ เพื่อฝึกหัดเรื่อง
เดียวกันจนเกิดความแม่นย า แบบฝึกทักษะควรมีหลาย ๆ แบบ เด็กจะได้ไม่เบ่ือ  
   2. แบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น ควรมีรูปภาพเพื่อให้
นักเรียนเรียนรู้ค าหรือความหมายของค านั้นไปในตัว 
   3. จัดเนื้อหาในการฝึกให้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4. เนื้อหาสาระและกิจกรรมการฝึกเหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน 
   5. การวางรูปแบบของแบบฝึกทักษะมีความสัมพันธ์กับโครงเรื่องและเนื้อหาสาระ 
ของเรื่อง 
   6. แบบฝึกทักษะต้องมีค าช้ีแจงอย่างง่าย ๆ ส้ัน ๆ เพื่อให้ผู้เรียนอ่านเข้าใจ เรียงจาก
ง่ายไปยาก มีแบบฝึกทักษะท่ีน่าสนใจและท้าทายให้ผู้เรียนได้แสดงความสามารถ 
   7. มีความถูกต้อง ครูผู้สอนจะต้องพิจารณาตรวจสอบให้ดีอย่าให้มีข้อผิดพลาด 
   8. ก าหนดเวลาท่ีจะใช้ชุดฝึกทักษะแต่ละตอนให้เหมาะสม 
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2.6 แผนการจัดการเรียนรู้      
  
 2.6.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
            วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
แผนการหรือโครงการท่ีจัดท าเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้เป็นแนวปฏิบัติการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนรายวิชาใดวิชาหนึ่ง เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบ และเป็นเครื่องมือท่ีช่วยให้ครูพัฒนาการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้ตามจุดหมายของหลักสูตร 
  กรมวิชาการ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง  
การเตรียมการเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละครั้งโดย
ก าหนดสาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล คุณธรรม
จริยธรรม หลักศาสนาท่ีต้องการเน้น ตัวบ่งช้ี บันทึกหลังสอน 
              นิคม ชมพูหลง (2554) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการ
หรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้เป็นแนวปฏิบัติการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
รายวิชาใดวิชาหนึ่ง เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบ และเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้ตามจุดหมายของหลักสูตรได้อย่างมีคุณภาพ 
  รุจริ์ ภู่สาระ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง เครื่องมือ
แนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้ผู้เรียนตามท่ีก าหนดไว้ในสาระการเรียนรู้แต่ละกลุ่ม 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื ่อการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ที ่ก าหนดให้ไว้ในหลักสูตร ท าให้ผู ้สอนทราบว่าจะสอนเนื ้อหาใด เพื่อ
จุดประสงค์ใด สอนอย่างไร ใช้ส่ืออย่างไร และวัดประเมินผลโดยวิธีใด  
  ถวัลย์ มาศจรัส, ณิชนัน ประสงค์ และอาภรณ์ หนิมสุข (2546) ได้ให้ความหมายไว้ว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การน าวิชาการหรือกลุ่มประสบการณ์ที่ต้องการสอนตลอดภาคเรียน
มาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยมีจุดประสงค์ เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่ือ การวัดและประเมินผล สอดคล้องคล้องกับจุดเน้นของหลักสูตร สภาพของผู้เรียน ความพร้อมของ
โรงเรียนและตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น  
  จิรภัทร แก้วกู่ (2547) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนซึ่งครู
เตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แผนการใช้สื่อ
การเรียนรู้หรือแหล่งการเรียนรู้ แนวการวัดผลประเมินผล โดยการวิเคราะห์จากค าอธิบายรายวิชา 
หรือหน่วยการเรียนรู้ ซึ่งยึดผลการเรียนที่คาดหวังและสาระการเรียนรู้ที่ก าหนด อันสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงช้ัน 
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  เพลินพิศ ธรรมรัตน์ (2550) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การ
เตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้าหรือคือบันทึกการสอนปกติตามปกติ เป็นการเตรียมการ
สอนอย่างมีระบบเป็นลายลักษณ์อักษรและเครื่องมือช่วยให้ครูวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน การใช้สื่อและอุปกรณ์ ตลอดจนการวัดผลและประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์และ
สอดคล้องกับระดับพัฒนาการของผู้เรียน เพื่อผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีและครบถ้วนตามจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่ครูรับผิดชอบ 
  อาภรณ์ ใจเที ่ยง (2550) ได้ให้ความหมายไว้ว ่า แผนการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้ส่ือการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้หรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวังในหลักสูตร 
  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2551) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง 
แผนการเตรียมการสอนหรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้
อย่างเป็นลายลักษณ์อักษร โดยมีการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน
เพื่อให้ผู้เรียนบรรลุจุดหมายท่ีก าหนดไว้ โดยเริ่มต้นจากการก าหนดวัตถุประสงค์จะให้ผู้เรียนเกิดการ
เปล่ียนแปลงด้านใด (สติปัญญาหรือเจตคติหรือทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใด ใช้สื่อ
การสอนหรือแหล่งเรียนรู้ใด และจะประเมินผลอย่างไร 
  ฆนัท ธาตุทอง (2552) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง  
การเตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษร เป็นเอกสารแนวทางส าหรับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อ
พัฒนาผู้เรียน เป็นการน าวิชาหรือประสบการณ์ท่ีจะต้องท าการสอนตลอดปีการศึกษาหรือตลอดภาค
เรียนมาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกกรมการเรียนรู้โดยมีการก าหนดจุดประสงค์ กิจกรรม ส่ือ อุปกรณ์  
การวัดและประเมินผล 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนการเตรียมการสอนหรือการก าหนด
กิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ และเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการ
พัฒนาการเรียนการสอนไปสู ่จ ุดประสงค์ที ่ก  าหนดไว ้และสู ่จุดหมายของหลั กสูตรได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 2.6.2 ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้กล่าวไว้ว่า การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้จะก่อให้เกิด
ประโยชน์ดังนี้ 
         1. ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมตัวล่วงหน้า เป็นการน าเทคนิควิธีการสอน 
การเรียนรู้ สื ่อเทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ให้ให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อม 
         2. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียนการสอน 
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การเลือกใช้ส่ือการวัดและการประเมินผลตลอดจนประเด็นต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องจ าเป็น 
         3. เป็นคู่มือการสอนส าหรับตัวครูผู้สอนและครูที่สอนแทน น าไปใช้ปฏิบัติการสอน
อย่างมั่นใจ 
         4. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอน และการวัดผลประเมินผล ที่จะ
เป็นประโยชน์ต่อประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
         5. เป็นหลักฐานแสดงความเช่ียวชาญของครูผู้สอนซึ่งสามารถน าไปเสนอเป็นผลงาน
ทางวิชาการได้ 
    วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) ได้กล่าวไว้ว่า การวางแผนการสอนมีความส าคัญดังนี้ 
         1. ท าให้ผู้สอนสอนด้วยความมั่นใจ เมื่อเกิดความมั่นใจในการสอนย่อมเกิดความ
คล่องแคล่วเป็นตามล าดับข้ันตอนอย่างราบรื่นไม่ติดขัดเพราะได้เตรียมทุกอย่างไว้พร้อมแล้ว 
         2. ท าให้การสอนมีความคุ้มค่าคุ ้มกับเวลาที่ผ่านไป เพราะผู้สอนสอนอย่างมีแผน 
เป้าหมาย และมีทิศทางในการสอนมิใช่สอนอย่างเล่ือนลอยผู้เรียนก็จะได้รับความรู้ ความคิด เกิดเจต
คติ เกิดทักษะ และประสบการณ์ใหม่ตามท่ีผู้สอนวางแผนไว้ท าให้การเรียนการสอนมีคุณค่า 
         3. ท าให้เป็นการสอนที่ตรงตามหลักสูตร ทั้งนี้เพราะในการวางแผนการสอนผู้สอน 
ต้องศึกษาหลักสูตรทั้งทางด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาสาระ กิจกรรม การใช้ส่ือการสอน และการ
วัดประเมินผล เมื่อผู้สอนสอนตามแผนการสอนก็เป็นการสอนที่ตรงตามจุดหมายและทิศทางของ
หลักสูตร 
         4. ท าให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนที่ไม่มีการวางแผน 
เนื่องจากการวางแผนการสอน ผู้สอนต้องวางแผนอย่างรอบครอบในทุกองค์ประกอบของการสอน 
รวมทั้งการจัดเวลา สถานที่ และสิ่งอ านวยความสะดวกต่างๆ ซึ่งจะเอื้ออ านวยให้เกิดการเรียนรู้ได้
สะดวกและง่ายข้ึน 
         5. ท าให้ผู ้สอนมีเอกสารเตือนความจ า สามารถน ามาใช้เป็นแนวทางในการสอน
ต่อไป ท าให้ไม่เกิดความซ ้าซ้อน และเป็นแนวทางในการทบทวนหรือการออกข้อสอบเพื่อวัดผล
ประเมินผู้เรียนได้ นอกจากนี้ท าให้ผู้สอนมีเอกสารไว้ให้เป็นแนวทางแก่ผู้ที่สอนแทนในกรณีที่จ าเป็น 
เมื่อผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนเองได้ ผู้เรียนจะได้รับความรู้และประสบการณ์ท่ีต่อเนื่องกัน 
 
 
         6. ท าให้ผู้เรียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผู้สอนและต่อวิชาท่ีเรียน ท้ังนี้เพราะว่าผู้สอน  
สอนด้วยความพร้อมท้ังทางด้านจิตใจและวัตถุ ความพร้อมทางด้านจิตใจ คือความมั่นใจในการสอน 
เพราะผู้สอนได้เตรียมการสอนไว้อย่างพร้อมเพรียง เมื่อเกิดความพร้อมในการสอนย่อมสอนด้วยความ
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กระจ่างแจ้ง ท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในบทเรียน อันส่งผลให้ผู้เรียนเกิดเจตคติที่ดีต่อผู้สอนและต่อ
วิชาท่ีเรียน 
  จิรภัทร แก้วกู่ (2547)ได้กล่าวไว้ว่า การวางแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นการมองล่วงหน้า
และเตรียมการก าหนดขั ้นตอน แนวทาง และวิธ ีปฏิบัติงานในอนาคต เพื ่อให้งานส าเร็จตาม
วัตถุประสงค์ว่า  
   1. ใคร ? 
   2. ท าอะไร ? 
   3. ท่ีไหน ? 
   4. เมื่อไร ?  
   5. อย่างไร ? 
   โดยนัยนี้ แผนการจัดการเรียนรู้ จึงเป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบและเป็น 
ลายลักษณ์อักษร ระบบการด าเนินงานที่ต้องมีมาตรฐานชัดเจน มีเวลา กิจกรรม แหล่ง  - สื่อการ
เรียนรู้ และผู้รับผิดชอบท่ีแน่นอน ซึ่งลักษณะดังกล่าวนี้ท าให้สามารถคาดหวังได้ 3 ระยะ คือ  

1. ก่อนการน าไปใช้ ตรวจสอบได้ว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นอย่างไร  

มีความเหมาะสมหรือไม่ และมีส่ิงใดยังบกพร่องท่ีต้องน าไปแก้ไข 

    2. ระหว่างน าไปใช้ สามารถสังเกตแล้วบันทึกผลการด าเนินการทั ้งในแง่
ความส าเร็จ ความล้มเหลว และแนวทางแก้ไข 
    3. เมื่อส้ินสุดการใช้ สามารถตรวจสอบได้ว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บรรลุ 
ผลส าเร็จอย่างไรบ้าง อาทิ  
     3.1 เวลาในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มากหรือน้อยเกินไป 
     3.2 มาตรฐานกลุ่มช่วงช้ันสาระการเรียนรู้ บรรลุหรือไม่ 
     3.3 ส่ือการเรียนรู้ ตรง ไม่ตรง ประหยัดหรือส้ินเปลืองอย่างไร 
     3.4 กิจกรรมการเรียนรู้ เหมาะสมหรือไม่ อย่างไร 
  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
        1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนวิธีเรียนที่มีความหมายยิ่งขึ้น เพราะเป็นการจัดท า
อย่างมีหลักการที่ถูกต้อง 
         2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนท่ีท าด้วยตนเอง ท าให้เกิดความสะดวกในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ท าให้สอนได้ครบถ้วนตรงตามหลักสูตร และสอนได้ทันเวลา 
         3. เป็นผลงานวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นแบบอย่างได้ 
         4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้มาสอนแทนในกรณีท่ีผู้สอนไม่สามารถเข้าสอนได้ 
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  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2551) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
         1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนท่ีดี วิธีเรียนท่ีดี ที่เกิดจากการผสมผสานความรู้และ
จิตวิทยาการศึกษา 
         2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง และ 
ท าให้ครูมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเป้าหมาย 
         3. ช่วยให้ครูผู ้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใดหรือทราบว่าจะ
สอนอะไร ด้วยวิธีใด สอนท าไม สอนอย่างไร จะใช้สื่อและแหล่งการเรียนรู้และจะวัดหรือประเมินผล
อย่างไร 
         4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ทั้งเรื่องหลักสูตร วิธีจัดการเรียนรู้ จัดหา
และใช้ส่ือแหล่งเรียนรู้ตลอดจนการวัดและประเมินผล 
         5. ใช้เป็นคู่มือส าหรับผู้ท่ีมาสอน (จัดกิจกรรมการเรียนรู้) แทนได้ 
         6. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น าไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อ 
วงการศึกษา 
         7. เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความช านาญและความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน
ส าหรับประกอบการประเมินเพื่อขอเล่ือนต าแหน่งครูและวิทยฐานะให้สูงขึ้น 
  ฆนัท ธาตุทอง (2552) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้  
         1. ท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีความหมายยิ่งขึ้น  
         2. ผู้สอนมีคู่มือการสอนท่ีมีคุณภาพ 
         3. เป็นผลงานท่ีมีศักยภาพของการเป็นผู้สอนมืออาชีพ 
         4. ผู้สอนคนอื่นใช้สอนแทนเราได้ 
         5. ท าให้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามสภาพที่เป็นจริง 
         6. ท าให้เกิดการเรียนรู้แบบองค์รวมท่ีผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้หลายอย่าง 
ในขณะเดียวกัน 
         7. ท าให้ขยายขอบเขตการศึกษาไปได้อย่างไม่จ ากัดโดยมีความเกี่ยวข้องกับวิชา 
อื่น ๆ ได้อย่างกลมกลืน 
         8. ท าให้การเรียนการสอนมีคุณภาพตามท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตรสถานศึกษา 
         9. ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มีความสมบูรณ์ ครบถ้วน โดยไม่จ ากัดระยะเวลา 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญ คือ ช่วยให้ครูผู ้สอนมีคู ่มือการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าล่วงหน้าด้วยตนเอง ท าให้ครูผู้สอนมีความมั่นใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีเป้าหมาย เป็นแนวทางส าหรับครูและวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ตลอดจนการวัดและประเมินผลอย่างละเอียด และเป็นการเตรียมความพร้อมในทุกด้าน ในการสอน
เพื่อบรรลุเป้าหมายท่ีต้ังไว้ 
 2.6.3 รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
            วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู ้ที ่นิยมใช้กันมี 2 
รูปแบบ คือ  
   1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายหรือหัวข้อ  
   2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง  
  กรมวิชาการ (2545) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มี 3 รูปแบบ ดังนี้ 
             1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย เขียนโดยใช้หัวข้อเรื่องตามท่ีก าหนดมาก ากับ
แต่ล าดับกิจกรรมการเรียนการสอนจะเป็นเพียงเชิงบรรยายโดยกิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ไม่ระบุ
ชัดเจนว่านักเรียนท าอะไร 
             2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง เขียนโดยใช้หัวข้อเรื่องตามที่ก าหนดมาก ากับ
แต่บรรจุลงในตารางเกือบท้ังหมด 
           3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบพิสดาร เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ที ่มี
รายละเอียดมากยิ่งขึ้น การล าดับกิจกรรมการเรียนการสอนแยกเป็นกิจกรรมที่ครูปฏิบัติและสิ่งที่
นักเรียนปฏิบัติซึ่งสอดคล้องกัน  
  จิรภัทร แก้วกู่ (2547) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีรูปแบบการเขียนท่ีใช้กันอยู่ 
3 รูปแบบ คือ 
             1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อหรือแบบบรรยาย 
    ข้อดี : มีเนื้อที่ให้ลงรายละเอียดในแต่ละหัวข้อของแผนการสอนได้มาก  
ไม่มีข้อจ ากัด 
    ข้อด้อย : ไม่สามารถแสดงความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้อได้ชัดเจน  
             2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง 
     ข้อดี : หัวข้อแต่ละข้อสามารถแสดงความสัมพันธ์ของแต่ละหัวข้อได้ชัดเจน 
    ข้อด้อย : มีเนื้อที่ให้ลงรายละเอียดในแต่ละหัวข้อของแผนการสอนได้น้อย 
           3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกึ่งตาราง / ผสม เป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีสร้างขึ้นเพื่อแก้ปัญหาดังกล่าวข้างต้น กล่าวคือ 
    1. น าหัวข้อแต่ละข้อท่ีมีความสัมพันธ์ใกล้ชิดกัน มาใส่ไว้ในตารางให้ชัดเจน 
    2. ส่วนหัวข้อท่ีมีความสัมพันธ์ห่างออกไป น าไปใส่ไว้นอกตารางให้มีเนื้อท่ีส าหรับ 
ลงรายละเอียดในแต่ละหัวข้อได้มากขึ้น 
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  สุวิทย์ มูลค า และคณะ (2551) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่นิยมใช้กันทั่วไปมี 
3 รูปแบบ ดังนี้ 
             1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย เขียนโดยใช้ประเด็นท้ัง 10 ประเด็นมาก ากับ
แต่ล าดับกิจกรรมการเรียนการสอนจะเป็นเพียงเชิงบรรยายโดยกิจกรรมที่ครูจัดเตรียมไว้ไม่ระบุ
ชัดเจนว่านักเรียนท าอะไร 
             2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง เขียนโดยใช้ประเด็นส าคัญที่เป็นองค์ประกอบ
ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาก ากับแต่บรรจุองค์ประกอบส าคัญเหล่านั้นลงในตารางเกือบ
ท้ังหมด 
           3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบพิสดาร เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีรายละเอียดมาก
ยิ่งขึ้น การล าดับกิจกรรมการเรียนการสอนแยกเป็นกิจกรรมที่ครูปฏิบัติและสิ่งที่นักเรียนปฏิบัติซึ่ง
สอดคล้องกัน  
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่นิยมใช้กันท่ัวไปมี 3 รูปแบบ คือ  
             1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยายหรือแบบเรียงหัวข้อ  
             2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง  
           3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบพิสดารหรือแบบกึ่งตาราง / ผสม  
 2.6.4 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  รุจิร์ ภูสาระ (2545) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  
ไว้ดังนี้ 
   1. สาระส าคัญ  
   2. จุดประสงค์ปลายทาง 
   3. จุดประสงค์น าทาง 
   4. เนื้อหา 
   5. กิจกรรมการเรียนการสอน 
   6. ส่ือการเรียนการสอน 
   7. การวัดและประเมินผล 
  ณัฐวุฒิ กิจรุ่งเรือง (2545) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
   1. หัวเรื่อง 
   2. สาระส าคัญ  
   3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   4. เนื้อหาสาระ 
   5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
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   6. ส่ือการเรียนรู้ 
   7. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
  สุคนธ์ สินธพนานนท์ และคณะ (2545) ได้ก าหนดหัวข้อในการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้ (Lesson Plan) ประกอบด้วยหัวข้อส าคัญ 9 ข้อ โดยบูรณาการของหน่วยศึกษานิเทศก์
ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ 7 ข้อ และเพิ่มเติมของส านักงานคณะกรรมการ
การข้าราชการครู อีก 2 หัวข้อ ดังนี้ 
   1. สาระส าคัญ (Concept) เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื ่องหนึ่งที่
ต้องการให้เกิดกับนักเรียนเมื่อเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 
   2. จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค์ 
ท่ีต้องการให้เกิดกับนักเรียนเมื่อเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 
   3. เนื้อหาสาระ (Content) เป็นเนื้อหาท่ีจัดกิจกรรมและต้องการให้เกิดกับนักเรียน 
เมื่อเรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แล้ว 
   4. กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Activities) เป็นการเสนอขั้นตอนหรือ
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีก าหนดในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น 
   5. สื่อการเรียนรู้และอุปกรณ์ (Instructional Media) เป็นสื่อการเรียนรู้และวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีก าหนดในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. การวัดและประเมินผล (Measurement and Evaluation) เป็นการก าหนด
ขั้นตอนหรือวิธีการวัดและประเมินผลนักเรียนบรรลุจุดประสงค์ท่ีก าหนดให้ 
   7. กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมที่บันทึกเพิ่มเติมของครูผู้สอนหลังจากที่ได้น า
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ผู้บังคับบัญชาตรวจเพื่อปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ก่อนน าไปใช้สอน 
   8. กิจกรรมเสนอแนะของผู้บังคับบัญชา เป็นการตรวจแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ เพื่อเสนอแนะหลังจากได้ตรวจความถูกต้อง การก าหนดรายละเอียดในหัวข้อต่าง ๆ 
   9. บันทึกผลหลังสอน เป็นการบันทึกของผู้สอนหลังจากน าแผนการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ไปใช้แล้ว เพื่อน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปปรับปรุงและใช้สอนในคราว ต่อไป 
ประกอบด้วย 3 หัวข้อ คือ 
    9.1 ผลการเรียน เป็นการบันทึกผลการเรียนด้านปริมาณและคุณภาพทั้ง 3 ด้าน 
คือด้านพุทธพิสัย ด้านทักษะพิสัยและด้านกระบวนการ ซึ่งได้ก าหนดขึ้นในกิจกรรมการเรียนการสอน
และขั้นประเมินผล 
    9.2 ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบันทึกปัญหา อุปสรรคท่ีเกิดขึ้นในขณะสอน  
ก่อนสอนและหลังสอน 
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    9.3 ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข เป็นการบันทึกเสนอแนะเพื่อปรับปรุงการ
เรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้บรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียนท่ีหลักสูตรก าหนด 
  จิรภัทร แก้วกู่ (2547) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ มุ่งแสดงให้เห็นถึงการน า
รายวิชาแต่ละรายวิชาท่ีจะสอนมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรียกว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่ง
ดุจแผนท่ีน าทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบด้วยส่วนย่อย ๆ ที่ผูกโยงสัมพันธ์กันอย่างเป็น
ระบบ 12 รายการ ดังนี้ 
   1. เวลาท่ีใช้สอน 
   2. กลุ่มสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
   3. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   4. ผลการเรียนท่ีคาดหวัง 
   5. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   6. สาระการเรียนรู้ 
   7. ส่ือการเรียนรู้ 
   8. การวัดผลประเมินผล 
   9. ใบความรู้ 
   10. ใบงาน / แบบฝึกหัดทดสอบ 
   11. กิจกรรมเสนอแนะ 
   12. เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
     1. วิชา หน่วยที่สอน สาระส าคัญ (ความคิดรวบยอด) ของเรื่อง  
   2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   3. เนื้อหา 
   4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
   5. ส่ือการเรียนการสอน 
   6. การวัดและประเมินผล  
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ มีองค์ประกอบส าคัญ คือ  
   1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้  
   2. สาระส าคัญ  
   3. จุดประสงค์การเรียนรู้  
   4. สาระการเรียนรู้  
   5. กิจกรรมการเรียนรู้  
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   6. การวัดและประเมินผล  
   7. ส่ือการเรียนรู้ 
   8. บันทึกผลหลังสอน 
 2.6.5 ข้ันตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
     วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
   1. เลือกรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู ้ น าหน่วยการเรียนรู้ที ่ก าหนดไว้แล้วมา
พิจารณาจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  
   2. ต้ังช่ือแผนตามหัวข้อสาระการเรียนรู้ 
   3. ก าหนดจ านวนเวลา ระบุระดับช้ัน 
   4. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้จากผลการเรียนรู้รายปี / รายภาค ท่ีเลือกไว้ 
เขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้รายวิชา โดยยึดหลักการเขียนจุดประสงค์การเรียนรู้ของ ลินน์ มอริส  
(Lynn Morris) ท่ีว่าจุดประสงค์การเรียนรู้ต้อง 
    4.1 บรรยายจุดหมายปลายทาง ไม่ใช่วิธีการ 
    4.2 สะท้อนถึงระดับต่างๆ ของทักษะท่ีเกิด 
    4.3 ใช้ค ากิริยาที่เป็นรูปธรรม และใช้องค์ประกอบ 3 ส่วน ของโรเบิร์ต เมเจอร์ 
(Robert Mager) คือ 
     4.3.1 พฤติกรรม 
     4.3.2 สถานการณ์ หรือเงื่อนไข 
     4.3.3 เกณฑ์ 
   5. เลือกจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วิเคราะห์ไว้แล้ว เฉพาะข้อท่ีสัมพันธ์กับหัวข้อ 
สาระการเรียนรู้ ก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือจุดประสงค์ปลายทางตามธรรมชาติวิชา 
   6. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เป็นรายละเอียดส าหรับน าไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
สาระการเรียนรู้เป็นเนื้อหาใหม่ของมวลเนื้อหาท่ีก าหนดไว้ ท่ีจ าเป็นต้องใช้  
   7. ก าหนดจุดประสงค์น าทางตามล าดับความยากง่ายของเนื้อหานั้นๆ 
   8. เลือกกิจกรรมและเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสม 
   9. เลือกส่ือ อุปกรณ์ส าหรับใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ 
สาระการเรียนรู้ที่เลือกมา เช่น รูปปลา บัตรค า วีดีทัศน์    
   10. จัดท าล าดับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยค านึงถึงขั้นตอนการสอน 
ธรรมชาติวิชา ตามจุดประสงค์น าทางและควรค านึงถึงการบูรณาการเทคนิคและกระบวนการเรียนรู้ 
รวมท้ังสาระการเรียนรู้อื่นๆ เข้าไว้ในแต่ละขั้นตอนด้วย 
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   11. ก าหนดการวัดประเมินผล โดยระบุวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ที่เกิดระหว่าง
เรียน ตามจุดประสงค์ย่อย จุดประสงค์น าทาง และที่เกิดหลังการเรียนการสอน เมื่อจบแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ โดยวิธีการวัดหลากหลาย รูปแบบ ตามความเหมาะสม เช่ น ปฏิบัติจริง การ
ทดสอบความรู้ การท างานกลุ่ม 
  กรมวิชาการ (2545) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี้  
   1. เลือกรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู ้ น าหน่วยการเรียนรู้ที ่ก าหนดไว้แล้วมา
พิจารณาจัดท าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้   
   2. ต้ังช่ือแผนตามหัวข้อสาระการเรียนรู้ 
   3. ก าหนดจ านวนเวลา ระบุระดับช้ัน 
   4. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   5. เลือกจุดประสงค์การเรียนรู้ที่วิเคราะห์ไว้แล้ว เฉพาะข้อที่สัมพันธ์กับสาระการ
เรียนรู้ ก าหนดเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้ หรือจุดประสงค์ปลายทาง 
   6. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ เป็นรายละเอียดส าหรับน าไปจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
   7. ก าหนดจุดประสงค์น าทางตามล าดับความยากง่ายของเนื้อหานั้นๆ 
   8. เลือกกิจกรรมและเทคนิคการสอนท่ีเหมาะสม 
   9. เลือกส่ือ อุปกรณ์ ส าหรับใช้ประกอบการสอน 
   10. จัดท าล าดับข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
   11. ก าหนดการวัดประเมินผลโดยระบุถึงวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ 
  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550)ได้กล่าวถึงขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้  
ไว้ดังนี้ 
   1. ว ิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รายปี หรือรายภาค และหน่วยการเรียนรู ้ที่
สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพื่อประโยชน์ในการเรียนรายละเอียดแต่ละหัวข้อของแผนการจัดกิจกรรมเรียนรู้  
   2. วิเคราะห์ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง เพื่อน ามาเขียนเป็นจุดประสงค์การเรียนรู้โดยให้
ครอบคลุมพฤติกรรมท้ังด้านความรู้ ทักษะ / กระบวนการ เจตคติและค่านิยม 
   3. วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ โดยเลือกและขยายสาระการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับ
ผู้เรียน ชุมชน และท้องถิ่น  
   4. วิเคราะห์กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเลือกรูปแบบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  
   5. วิเคราะห์กระบวนการประเมินผล โดยเลือกใช้ว ิธีการวัดและประเมินผลที่
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ 
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   6. วิเคราะห์แหล่งการเรียนรู้ โดยคัดเลือกสื่อการเรียนรู้ และแหล่งการเรียนรู้ทั้งใน
และนอกห้องเรียน ให้เหมาะสม สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ 
  สรุปได้ว่า การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ มีล าดับข้ันตอนดังนี้ 
   1. ศึกษาหลักสูตร 
   2. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื ้อหา เวลา กิจกรรม วิธีการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับเนื้อหา  
   3. จัดท าเครื่องมือวัดและประเมินผลให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้  
 2.6.6 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
  สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะช่วยให้การ
เรียนการสอนประสบผลส าเร็จได้ดี ดังนั้นครูผู้สอนจึงควรทราบถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่
ดี ดังนี้ 
   1. สอดคล้องกับหลักสูตรและแนวการสอนของกรมวิชาการ และ
กระทรวงศึกษาธิการ 
   2. น าไปสอนได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาท่ีก าหนด 
   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจตรงกัน 
   5. มีรายละเอียดมากพอท่ีจะท าให้ผู้อ่านน าไปใช้ในการสอนได้ 
   6. ทุกหัวข้อในแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน 
   7. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติมากที่สุด โดย
ครูเป็นผู้คอยช้ีแนะ ส่งเสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมด าเนินไปตามความมุ่งหมาย 
   8. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที ่เน้นทักษะกระบวนการใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถ
จัดหาได้ในท้องถิ่น หลีกเล่ียงการใช้วัสดุอุปกรณ์ส าเร็จรูปราคาสูง 
  อาภรณ์ ใจเท่ียง (2550) ได้กล่าวถึงลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ไว้ดังนี้ 
   1. สอดคล้องกับหลักสูตรและแนวการสอนของกรมวิชาการ และ
กระทรวงศึกษาธิการ 
   2. น าไปสอนได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาท่ีก าหนด 
   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจตรงกัน 
   5. มีรายละเอียดมากพอท่ีจะท าให้ผู้อ่านน าไปใช้ในการสอนได้ 
   6. ทุกหัวข้อในแผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน 
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  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2550)ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะช่วยท าให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ประสบผลส าเร็จได้ดี ดังนั้นครูผู้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรทราบถึงลักษณะของ
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ดังนี้ 
   1. มีความสอดคล้องกับหลักสูตรและแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของ 
กรมวิชาการ และกระทรวงศึกษาธิการ  
   2. น าไปสอนได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาท่ีก าหนด 
   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจตรงกัน 
   5. มีรายละเอียดมากพอท่ีจะท าให้ผู้อ่านเข้าใจสามารถน าไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้
ได้  
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีควรมีความสอดคล้องกับหลักสูตร น าไปสอนได้จริง
เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาท่ีก าหนด มีรายละเอียดมากพอที่จะน าไปใช้ในการสอน มีความกระจ่าง
ชัดเจนท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายและเข้าใจตรงกัน เน้นทักษะกระบวนการใช้วัสดุอุปกรณ์ที่สามารถจัดหา
ได้ในท้องถิ่น ทุกหัวข้อในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน ผู้เรียนเป็นผู้    
ลงมือปฏิบัติมากที่สุด โดยครูเป็นผู้คอยชี้แนะ ส่งเสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมด าเนินไปตามความ    
มุ่งหมาย   
 
2.7 ประสิทธิภาพ 
 
 2.7.1 ความหมายของประสิทธิภาพ 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ได้ให้ความหมายของประสิทธิภาพไว้ว่า ประสิทธิภาพ 
หมายถึง ความสามารถท่ีท าให้เกิดผลในการท างาน  
  วิมล เหล่าเคน (2550) ได้ให้ความหมายของประสิทธิภาพไว้ว่า ประสิทธิภาพ หมายถึง 
คุณภาพของส่ือการเรียนการสอนหรือนวัตกรรม ซึ่งน าไปจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
          นิคม ชมพูหลง (2554) ได้ให้ความหมายของการหาประสิทธ ิภาพ ไว ้ว ่า การหา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การน าแผนไปทดลองใช้ (Try Out) ตามขั้นตอนที่
ก าหนดแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขแล้วน าไปทดลองใช้จริง (Trail Run) เพื่อให้ได้ประสิทธิภาพตามที่
ก าหนดไว้ ดังนั้น เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หาก
แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพถึงระดับแล้ว แผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีคุณค่าที่จะน าไปสอน
นักเรียน 
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  สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพ หมายถึง ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหลังเรียนด้วยแผนการ
จัดการเรียนรู้แล้วท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ตรงตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 2.7.2 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
 สมบัติ กาญจนารักพงศ์ (2548) ได้กล่าวไว้ว่า ในการตั้งเกณฑ์ที่ใช้ประเมินประสิทธิภาพ
ของนวัตกรรมนั้นนิยมต้ังเกณฑ์ดังนี้ 
  1. รายวิชาที ่เป็นวิชาปฏิบัติ นิยมตั ้งเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( E1) /

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) = 75/75 

  2. รายวิชาที ่เป็นวิชาทฤษฎี นิยมตั ้งเกณฑ์ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) /

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) = 80/80 

 อนุวัติ คูณแก้ว (2555) ได้กล่าวไว้ว่า การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน เช่น บทเรียน
ส าเร็จรูป แบบฝึกทักษะ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใช้สูตร E1/E2 ดังนั้น สื ่อการสอนที่น ามาหา
ประสิทธิภาพด้วยสูตรนี้ ต้องมีแบบฝึกหัดในแต่ละเนื้อหาหรือแบบทดสอบระหว่างเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียน โดยที่ผู้วิจัยจะต้องให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบหลังเรียน แล้ว
น าคะแนนของนักเรียนท้ังหมดมาคิดเป็นค่าร้อยละ เพื่อน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ที่ผู้วิจัยได้ก าหนด
ไว้ ซึ่งอาจจะเริ่มจาก 70/70 หรือ 80/80 ก็ได้ ความหมายของ 80/80 คือ 
  80 ตัวแรก หมายถึง ค่าเฉลี่ยของผลรวมของคะแนนที่นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบฝึกหัด
ระหว่างเรียน คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าเฉล่ียของผลรวมของคะแนนท่ีนักเรียนท้ังหมดที่ท าแบบทดสอบ
หลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 80 ข้ึนไป 
  สรุปได้ว่า การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของสื่อการสอน ส าหรับรายวิชาที่เป็นวิชา
ปฏิบัติ นิยมตั้งเกณฑ์ 75/75 และรายวิชาที่เป็นวิชาทฤษฎี นิยมตั้งเกณฑ์ 80/80 ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
ธรรมชาติของวิชาและเนื้อหาท่ีน ามาจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 2.7.3 เกณฑ์การยอมรับประสิทธิภาพ 
      สุรชัย สิขาบัณฑิต (2539) ได้กล่าวไว้ว่า การหาประสิทธิภาพของส่ือพิจารณา 
ได้ 3 ระดับ ดังนี้ 
         1. ระดับสูงกว่าเกณฑ์ หมายถึง ประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ มีค่าเกิน 2.5%  
ขึ้นไป 
         2. ระดับเท่ากับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้และต ่ากว่าเกณฑ์ แต่ถ้าต ่ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% ก็ถือ
ว่าประสิทธิภาพยอมรับได้ 
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           3. ระดับต ่ากว่าเกณฑ์ หมายถึง ประสิทธิภาพของส่ือต ่ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ ถ้าต ่ากว่า
เกณฑ์เกิน 2.5% ถือว่าส่ือไม่มีประสิทธิภาพ 
         ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2546) ได้กล่าวไว้ว่า จะยอมรับประสิทธิภาพแบบฝึกนั้นหรือไม่ 
ให้ถือค่าความแปรปรวน 2.5 - 5% นั่นคือ ประสิทธิภาพของแบบฝึกไม่ควรต ่ากว่าเกณฑ์ 5% แต่ปกติ
จะก าหนดไว้ 2.5% เช่น ตั้งเกณฑ์ประสิทธิภาพไว้ 80/80 เมื่อทดลอง 1:100 แล้ว แบบฝึกนั้นมี
ประสิทธิภาพ 82.5/82.5 เราก็สามารถยอมรับได้ว่า แบบฝึกนั้นมีประสิทธิภาพ การยอมรับแบบฝึกมี 
3 ระดับ คือ  
   1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของแบบฝึกสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้เกิน 2.5% ขึ้นไป 
                2. เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของแบบฝึกเท่ากับหรือสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้แต่ไม่เกิน 
2.5%  
                 3. ต ่ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของแบบฝึกต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้แต่ไม่เกิน 2.5%  
ถือว่ายังมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได้ 
             เมื ่อค านวณหาร้อยละเฉลี่ยแล้วก็จะได้ค่าทั้งสองเพื่อน าไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์
มาตรฐานต่อไป 
     สรุปได้ว่า ถ้าประสิทธิภาพของส่ือการสอนต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้แต่ไม่เกิน 2.5%  
ถือว่ามีประสิทธิภาพยอมรับได้ 
 2.7.4 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพ 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ และคณะ (2541) กล่าวถึงขั้นตอนการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพ
ของส่ือว่าต้องน าเครื่องมือไปทดลองใช้ (Try Out) เพื่อปรับปรุงแล้วน าไปทดลองใช้จริง (Trail Run) 
น าผลท่ีได้มาปรับปรุงแก้ไข เสร็จแล้วจึงด าเนินการผลิตเป็นจ านวนมากและน าไปใช้สอนในชั้นเรียน
ตามปกติได้ การทดลองมี 3 ข้ันตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 การทดลองแบบเดี่ยว (1 : 1) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 3 คน โดยใช้เด็ก
อ่อน ปานกลาง และเด็กเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยปกติคะแนนที่ได้จาก
การทดลองแบบเด่ียวนี้จะได้คะแนนต ่ากว่าเกณฑ์มาก แต่เมื่อปรับปรุงแล้วจะสูงขึ้นอีกมากก่อนน าไป
ทดลองแบบกลุ่ม ในขั้นนี้ E1/E2 ท่ีได้จะมีค่าประมาณ 60/60 
    ขั้นที่ 2 การทดลองแบบกลุ่มย่อย (1 : 10) เป็นการทดลองกับผู้เรียน 6 - 10 คน  
(คละผู้เรียนที่เก่งกับอ่อน) ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุง ในคราวนี้คะแนนของผู้เรียนจะ
เพิ่มขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑ์ โดยเฉลี่ยจะห่างจากเกณฑ์ประมาณร้อยละ 10 นั่นคือ  E1/E2 ที่ได้จะมี
ค่าประมาณ 70/70 
     ขั้นที่ 3 การทดลองแบบกลุ่มใหญ่ (1 : 100) เป็นการทดลองกับผู้เรียนทั้งชั้น 40 - 
100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วท าการปรับปรุง ผลลัพธ์ท่ีได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ หาก
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ต ่ากว่าเกณฑ์ไม่เกินร้อยละ 2.5 ก็ยอมรับ หากแตกต่างกันมากผู้สอนต้องก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ
ของเครื่องมือใหม่ โดยยึดสภาพความจริงตามเกณฑ์ สมมติว่า เมื ่อทดสอบประสิทธิภาพได้เกณฑ์ 
85/85 ก็แสดงว่าเครื่องมือนั้นมือประสิทธิภาพ 
          นิคม ชมพูหลง (2554) ได้กล่าวถึงขั ้นตอนการน าแผนการจัดการเร ียนรู ้ไปหา
ประสิทธิภาพ ไว้ดังนี้ 
         1. ทดลองกับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างทั้งกับเด็กเก่ง อ่อน ปานกลาง น าผลที่ได้มา
ค านวณหาประสิทธิภาพเสร็จแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น ปกติคะแนนท่ีได้ในขั้นนี้จะมีค่าต ่ากว่าเกณฑ์มาก 
         2. ทดลองสนาม คือ ทดลองกับนักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 35 - 100 คน น าผล 
การทดลองที่ได้ไปค านวณหาประสิทธิภาพแล้วน ามาปรับปรุงให้สมบูรณ์อีกครั้ง ผลลัพธ์ที่ได้ควร
ใกล้เคียงกับเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
     สรุปได้ว่า การทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนต้องน าเครื่องมือไปทดลองใช้ 
(Try Out) เพื่อปรับปรุงแล้วน าไปทดลองใช้จริง (Trail Run) 
 
2.8 ดัชนีประสิทธิผล 
 
 2.8.1 ความหมายของดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) 
     เผชิญ กิจระการ (2544) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ตัวเลข 
ที่แสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียน โดยเปรียบเที ยบคะแนนที่เพิ่มขึ ้นจากคะแนนการ
ทดสอบก่อนเรียน กับคะแนนท่ีได้จากการทดสอบหลังเรียน 
     ดวงมาลา จาริชานนท์ (2551) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง  
ตัวเลขท่ีแสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียน โดยใช้ส่ือการเรียนการสอน เปรียบเทียบคะแนน 
ท่ีเพิ่มข้ึนจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียน กับคะแนนท่ีได้จากการทดสอบหลังเรียน 
     วิมล เหล่าเคน (2550) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง คะแนน 
ท่ีแสดงความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียน ท่ีได้จากผลการเรียนรู้  
  สรุปได้ว่า ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ตัวเลขที่แสดงความก้าวหน้าในการเรียนของ
ผู้เรียน หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเปรียบเทียบคะแนนที่เพิ่มขึ้นจากคะแนนการ
ทดสอบก่อนเรียน กับคะแนนท่ีได้จากการทดสอบหลังเรียน 
 2.8.2 การหาดัชนีประสิทธิผล 
  บุญชม ศรีสะอาด (2550) ได้กล่าวไว้ว ่า การหาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness  
Index : E.I.) ใช้สูตรดังนี้ 
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ดัชนีประสิทธิผล   =  
 
  เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี (2545) ได้กล่าวไว้ว่า การหาดัชนีประสิทธิผล 
(E.I.) จะเขียนในรูปของร้อยละก็ได้ ซึ่งผลการค านวณจะได้เท่ากับผลการค านวณจากคะแนนดิบ มี
สูตรดังนี้ 
 
ดัชนีประสิทธิผล   =  
   
   ข้อสังเกตบางประการเกี่ยวกับค่า E.I.  
    1. E.I. เป็นเรื่องของอัตราส่วนผลต่าง จะมีค่าสูงสุดเป็น 1.00 ส่วนค่าต ่าสุด 
ไม่สามารถก าหนดได้ เพราะมีค่าต ่ากว่า -1.00 ก็ได้ และถ้าเป็นค่าลบแสดงว่า คะแนนผลสอบก่อน
เรียนมากกว่าหลังเรียนซึ่งมีความหมายว่าระบบการเรียนการสอนหรือส่ือท่ีใช้ไม่มีคุณภาพ 
     1.1 ถ้าผลสอบก่อนเรียนของนักเรียนทุกคนได้คะแนนรวมเท่าไหร่ก็ได้ 
(ยกเว้นได้คะแนนเต็มทุกคน) แต่ผลการสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคนท าถูกหมดทุกข้อ (ได้
คะแนนเต็มทุกคน) สรุปได้ว่า ถ้าหลังเรียนนักเรียนได้คะแนนเต็มทุกคน ค่า E.I. จะเป็น 1.00 เสมอ 
ไม่ว่าผลการทดสอบก่อนเรียนจะได้เท่าไหร่ก็ตาม (ยกเว้นได้คะแนนเต็มทุกคน) หรือกล่าวได้ว่า
นักเรียนมีความก้าวหน้าในเรื่องที่เรียน คิดเป็นร้อยละ 100 หรือบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียน
ตามท่ีต้องการ 
     1.2 ถ้าผลสอบก่อนเรียนมากกว่าหลังเรียน ค่า E.I. จะเป็นลบ ซึ่งต ่ากว่า  
-1.00 ก็ได้ลักษณะเช่นนี้ถือว่าระบบการเรียนการสอนหลังการใช้สื่อล้มเหลวและเหตุการณ์ เช่นนี้ไม่
น่าเกิดขึ้น เพราะค่า E.I. ต ่าหรือเป็นลบ แสดงว่าคะแนนหลังสอนต ่าหรือน้อยกว่าคะแนนก่อนสอน
และก่อนจะหาค่า E.I. ต้องหาค่า E1/E2 มาก่อน ค่า E2 คือคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนซึ่งจะ
เป็นค่าเดียวกับคะแนนหลังเรียนของการหาค่า E.I. ดังนั้นหากคะแนนหลังสอนต ่าหรือน้อยกว่า
คะแนนก่อนสอนค่า E2 จะไม่ถึงเกณฑ์ท่ีก าหนด 
     1.3 การแปลความหมายของค่า E.I. ไม่น่าจะแปลความหมายเฉพาะค่าที่
ค านวณได้ว่า นักเรียนมีพัฒนาการขึ้นเท่าไรหรือคิดเป็นร้อยละเท่าไร แต่ควรจะดูข้อมูลเดิม
ประกอบด้วยว่าหลังเรียนนักเรียนมีคะแนนเพิ่มเท่าไร ในบางครั้งคะแนนหลังสอนเพิ่มข้ึนน้อย 
เป็นเพราะว่ากลุ่มนั้นมีความรู้เดิมในเรื่องนั้นมากอยู่แล้ว ซึ่งเป็นเรื่องดีและมักจะเป็นลักษณะของ
นักเรียนกลุ่มเก่ง สรุปว่าค่า E.I. ที่เกิดขึ้นจากนักเรียนแต่ละกลุ่มไม่สามารถน ามาเปรียบเทียบกัน

ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

( จ านวนนักเรียน    คะแนนเต็ม )  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

ร้อยละของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ร้อยละของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
100  -  ร้อยละของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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เพราะไม่ได้เริ่มจากรากฐานของความรู้ท่ีเท่ากัน ค่า E.I. ของแต่ละกลุ่มก็ควรอธิบายพัฒนาการเฉพาะ
กลุ่มเท่านั้น 
    2. การแปลผล ถ้า E.I. ใต้ตารางในบทที่ 4 (ผลการวิเคราะห์ข้อมูล) ของ
วิทยานิพนธ์ (Thesis) หรือการศึกษาค้นคว้าอิสระ (Independent Study) มักจะใช้ข้อความ 
ไม่เหมาะสมท าให้ผู้อ่านเข้าใจความหมายของ E.I. ผิดจากความเป็นจริง เช่น หากค านวณแล้ว E.I.  
มีค่าเท่ากับ 0.6240 ก็มักจะกล่าวว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6240 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมี
ความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 62.40” ซึ่งในความเป็นจริง ค่า E.I. เท่ากับ 0.6240 เพราะคิดเทียบจากค่า E.I. 
สูงสุดเป็น 1.00 ดังนั้น ถ้าคิดเทียบเป็นร้อยละ ก็คือเทียบจากค่าสูงสุดเป็น 100 E.I. จะมีค่า 62.40 
จึงควรใช้ข้อความว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6240 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น 0.6240 
หรือคิดเป็นร้อยละ 62.40” ไม่ใช่แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 62.40   
    3. ถ้าค่าของ E1/E2 ของแผนการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดและเมื่อหา E.I.  
ด้วยพบว่ามีการพัฒนาเพิ่มข้ึนถึงระดับหนึ่งท่ีผู้วิจัยพอใจ หากค านวณค่าความคงทนโดยใช้สูตร  
t-test (แบบDependent Samples) ดังกล่าวมาแล้วในสูตรที่ 1 ก็ไม่ได้แปลว่าจะไม่มีนัยส าคัญ 
เพราะผู้วิจัยคาดหวังว่าหากส่ือหรือแผนการจัดการเรียนรู้มีคุณภาพ ผลการเรียนหลังสอนเมื่อผ่านไป
ระยะหนึ่ง เช่น ผ่านไป 2 สัปดาห์ กับผลการเรียนหลังเรียนจบจะต้องไม่แตกต่างกัน หมายถึง
นักเรียนลืมเนื้อหาท่ีเรียนผ่านแล้วระยะเวลาหนึ่งไม่มากนัก แสดงว่าการใช้ส่ือนั้นส่งผลให้จ าได้นาน 
 
 2.9 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 2.9.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
    บุญชม ศรีสะอาด (2553)ได้ให้ความหมายไว้ว่า ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความรู ้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู ้ในเนื ้อหาสาระตาม
จุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาท่ีสอบนั้น   
  เมษา นวลศรี (2556) ได้กล่าวไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement) เป็น
ความสามารถอันเป็นผลมาจากประสบการณ์การเรียนรู้ที ่ผู ้เรียนได้รับจากการเรียนการสอนใน
ช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งที่ผ่านมา การวัดความรู้ความสามารถทางสมองหรือสติปัญญาของบุคคลนั้น 
วิธีการท่ีใช้กันมากและเหมาะสมท่ีสุด คือการสอบ (Testing) และเครื่องมือวัดท่ีใช้ในส าหรับการสอบ 
คือแบบทดสอบ (Test) ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในสอบผู้เรียน เรียกว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน (Achievement Test) 
  สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถในการเรียนรู้เนื้อหา
สาระตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาท่ีสอบนั้น จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ประเมินได้จาก 
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การท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 2.9.2 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  สมนึก ภัททิยธนี (2549) ได้กล่าวไว้ว ่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว  
  บุญชม ศรีสะอาด (2553) ได้กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement 
Test) หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการ
เรียนรู้ในเนื้อหาสาระและตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเนื้อหาท่ีสอบนั้น โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ใน
วิชาต่าง ๆ ท่ีเรียนในโรงเรียน วิทยาลัย มหาวิทยาลัย หรือสถาบันการศึกษาต่าง ๆ  
  อนุวัติ คูณแก้ว (2555) ได้กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็น
เครื่องมือที่ใช้วัดทางด้านพุทธิพิสัย (Cognitive domain) ซึ่งเป็นการวัดเกี่ยวความรู้ ซึ่งแบ่งระดับ
พฤติกรรมในการวัดด้านนี้เป็น 6 ด้าน คือ การวัดด้านความจ า ความเข้าใจน าไปใช้ วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินค่า ลักษณะของแบบทดสอบจะมี 2 ประเภท คือ แบบปรนัย ประกอบด้วย 
ข้อสอบแบบถกูผิด จับคู่ เติมค า หรือตอบส้ัน ๆ และ เลือกตอบ และแบบอัตนัย หรือ แบบความเรียง 
  พรรณี ลีกิจวัฒนะ (2556) ได้กล่าวไว้ว ่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(Achievement Test) เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัดผลการเรียนรู้ในวิชาต่าง ๆ ของผู้เรียน เพื่อดูว่าเรียน 
ไปแล้วเกิดผลการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด 
  สมประสงค์ เสนารัตน์ (2556) ได้กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบ หมายถึง เครื่องมือวัดผล
ประเภทหนึ่งท่ีประกอบด้วยชุดของข้อค าถาม (Items) ท่ีสร้างขึ้นอย่างเป็นระบบ เพื่อใช้วัดพฤติกรรม
ของบุคคลที่เกี่ยวกับความสามารถด้านสมอง (Cognitive Domain) หรือด้านอารมณ์ (Affective 
Domain) หรือด้านทักษะ (Psychomotor Domain) โดยมีการก าหนดหลักเกณฑ์การให้คะแนน
อย่างชัดเจน  
  สรุปได้ว ่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที ่ว ัด
สมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ผ่านมาแล้ว  
 2.9.3 ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
  สมนึก ภัททิยธนี (2549) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเภท
ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) ดังนี้ 
   ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้วให้รักเรียนเขียนค าตอบอย่างเสรี 
เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
   หลักในการสร้าง 
        1. เขียนค าช้ีแจงเกี่ยวกับวิธีการตอบให้ชัดเจน ระบุจ านวนข้อค าถาม เวลาที่ใช้
สอบ และคะแนนเต็มของแต่ละข้อ 
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        2. เนื่องจากข้อสอบแบบนี้มีเฉพาะค าถาม แต่ละข้อมักจะให้คะแนนมาก ดังนั้น
ควรเขียนค าถามให้ชัดเจน เพื่อไม่ให้ไขว้เขวในการตอบ 
         3. ไม่ควรต้ังค าถามเฉพาะประเภทความรู้ความจ า หรือถามปัญหาที่มีค าตอบใน
หนังสือ ซึ่งเป็นการให้ตอบแบบจ ากัด (Restricted Response) แต่พยายามถามประเภทสูงกว่า
ความรู้ความจ าหรือถามให้ใช้ความคิด ซึ่งเป็นการตอบแบบขยาย (Unrestricted Response) มัก
ขึ้นต้นด้วยค าว่า จงอธิบาย จงอภิปราย จงเปรียบเทียบ จงบรรยาย จงวิเคราะห์ ให้ประมาณค่า ให้
บอกความสัมพันธ์ ให้วิจารณ์ วิเคราะห์ เป็นต้น 
    4. ก าหนดเวลาให้ตอบนานพอสมควร เพราะผู้ตอบต้องใช้เวลาในการรวบรวม
ความคิด จัดระบบความคิด และเขียนค าตอบด้วยถ้อยค าของตนเอง หากก าหนดเวลาน้อยไม่สามารถ
ใช้พลังความคิดได้เต็มความสามารถ 
        5. เลือกถามเฉพาะจุดท่ีส าคัญของเรื่อง เพราะไม่สามารถถามได้ทุก ๆ เนื้อหา 
ท่ีเรียน 
        6. ไม่ควรให้มีการเลือกตอบเป็นบางข้อ เช่น 7 ข้อ ให้เลือกท า 6 ข้อ หรือ 4 ข้อ  
ให้เลือกท า 3 ข้อ เหตุผลมีดังนี้ 
     6.1 ไม่สามารถวัดเรื่องท่ีส าคัญได้ทุกเรื่อง 
         6.2 ค าถามแต่ละข้อมีความยากง่ายไม่เท่ากัน จะมีปัญหาในการจดต าแหน่งผู้
เข้าสอบว่า ใครจะเก่งกว่ากัน โดยเฉพาะการประเมินผลแบบอิงกลุ่ม 
         6.3 ไม่ยุติธรรมกับผู้ท่ีสามารถตอบได้ทุกข้อ ซึ่งมีโอกาสได้คะแนนเท่ากับผู้ที่
ตอบได้เพียงบางข้อ 
        7. การตรวจให้คะแนน ควรปฏิบัติดังนี้ 
         7.1 เขียนแนวค าเฉลยไว้ก่อน และระบุคะแนนว่า ประเด็นใดตอนใดควรได้กี่
คะแนน 
         7.2 ควรตรวจเฉพาะข้อเดียวจนครบทุกคน แล้วตรวจข้อต่อไป 
         7.3 ไม่ควรดูช่ือผู้สอบ เพื่อป้องกันไม่ให้เกิดอคติในการให้คะแนน 
   ข้อดีของข้อสอบแบบอัตนัยหรือบรรยาย 
        1. สามารถวัดพฤติกรรมต่าง ๆ ได้ทุกด้าน โดยเฉพาะพฤติกรรมด้านการ
สังเคราะห์ 
        2. ผู้ตอบมีโอกาสแสดงความคิดเห็น หรือเจตคติของตน 
        3. โอกาสในการตอบเดาโดยไม่มีความรู้ในเรื่องนั้นแล้วได้คะแนนมีน้อยมาก 
        4. วัดความสามารถในการเขียนและส่งเสริมการใช้ภาษาได้เป็นอย่างดี 
   ข้อจ ากัดของข้อสอบแบบอัตนัยหรือบรรยาย 
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        1. ออกค าถามวัดได้น้อยข้อ เนื่องจากแต่ละข้อต้องใช้เวลาตอบนานจึงวัดได้ไม่
คลุมหลักสูตร หรือเนื้อหาสาระท่ีส าคัญ ๆ 
        2. การตรวจให้คะแนนมักจะมีความคลาดเคลื่อนมากควบคุมให้เกิดความ
ยุติธรรมได้ยาก 
        3. ไม่เหมาะกับที่จะใช้สอบกับนักเรียนที่มีจ านวนมาก ๆ เพราะใช้เวลาในการ
ตรวจ 
        4. ลายมือของผู้ตอบและประสิทธิภาพในการเขียนบรรยายอาจจะมีผลต่อ
คะแนน 
  สรุปได้ว่า ข้อสอบแบบอัตนัยหรือบรรยาย มีลักษณะเป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม แล้ว
ให้นักเรียนเขียนค าตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
 2.9.4 ข้อสอบแบบเลือกตอบ 
  สมนึก ภัททิยธนี (2549) ได้กล่าวถึง แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประเภท
ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice) ดังนี้ 
   ลักษณะท่ัวไป ค าถามแบบเลือกตอบโดยทั่วไปจะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน า
หรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็นค าตอบถูก
และตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดให้นักเรียนพิจารณา แล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมาก
ท่ีสุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน
ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน ้าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
   หลักในการสร้าง  
                  1. เขียนตอนน าให้เป็นประโยคท่ีสมบูรณ์ แล้วใส่เครื่องหมายปรัศนี (?) ด้วย แต่
ไม่ควรสร้างตอนน าให้เป็นแบบอ่านต่อความ เพราะท าให้ค าถามไม่กระชับ เกิดปัญหาสองแง่หรือ
ข้อความไม่ต่อกัน หรือเกิดความสับสนในการคิดหาค าตอบ 
                  2. เน้นเรื่องจะถามให้ชัดเจนและตรงจุดไม่คลุมเครือ เพื่อว่าผู้อ่านจะไม่เข้าใจ
ไขว้เขว สามารถมุ่งความคิดในค าตอบไปถูกทิศทาง (เป็นปรนัย) ไม่ต้องอ่านค าถามค าตอบย้อนขึ้น 
ย้อนลงหลายครั้ง โดยเฉพาะในระดับประถมศึกษาต้องค านึงถึงเรื่องนี้ให้มากๆ 
                  3. ควรถามในเรื่องท่ีมีคุณค่าต่อการวัด หรือถามในสิ่งที่ดีงามมีประโยชน์ ค าถาม
แบบตัวเลือกตอบสามารถถามพฤติกรรมในสมองได้หลายๆ ด้าน ไม่ใช่ถามเฉพาะความจ าหรือความ
จริงตามต ารา หรือถามรายละเอียดเกินความจ าเป็นซึ่งไม่ใช่สาระส าคัญ แต่ต้องถามให้คิดหรือน า
ความรู้ที่เรียนไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ จึงจะเรียกว่ามีคุณค่าต่อการวัด ส่วนการถามในสิ่งที่ดีงามมี
ประโยชน์ จะช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้ส่ิงท่ีดีงามหรือเป็นแบบอย่างที่ดี หรือเกิดคุณค่าในการปลูกฝัง
ส่ิงท่ีสังคมยอมรับ ในทางตรงกันข้ามส่ิงใดไม่ดีก็ควรถามในแง่ไม่ดีหรือก่อให้เกิดโทษ 
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                  4. หลีกเล่ียงค าถามปฏิเสธ ถ้าจ าเป็นต้องใช้ก็ควรขีดเส้นใต้ค าปฏิเสธนั้น แต่ค า
ปฏิเสธซ้อนไม่ควรใช้อย่างยิ่ง เพราะปกติผู้เรียนจะยุ่งยากต่อการแปลความหมายของค าถาม และ
ตอบค าถามท่ีถามกับ หรือปฏิเสธซ้อนผิดมากกว่าถูก 
                  5. อย่าใช้ค าฟุ่มเฟือย ควรถามปัญหาโดยตรง ส่ิงใดไม่เกี่ยวข้องหรือไม่ได้ใช้ 
เป็นเงื่อนไขในการคิด ก็ไม่ต้องน ามาเขียนไว้ในค าถาม จะช่วยให้ค าถามรัดกุมชัดเจนขึ้น 
                  6. เขียนตัวเลือกให้เป็นเอกพันธ์ หมายถึง เขียนตัวเลือกทุกตัวให้เป็นลักษณะใด
ลักษณะหนึ่ง หรือมีทิศทางแบบเดียวกัน หรือมีโครงสร้างสอดคล้องเป็นท านองเดียวกัน เช่น กล่าวถึง 
ช่ือ คุณสมบัติ ลักษณะอาการ ประโยชน์ โทษ ค า วลี ประโยค ฯลฯ ในรูปแบบท่ีเหมือนกันช่วยให้ 
การใช้ตัวถูกตัวลวงมีคุณค่ามากขึ้น 
                  7. ควรเรียงล าดับตัวเลขในตัวเลือกต่าง ๆ ได้แก่ ค าตอบที่เป็นตัวเลข นิยมเรียง
จากน้อยไปหามาก เพื่อช่วยให้ผู ้ตอบพิจารณาหาค าตอบได้สะดวก ไม่หลง และป้องกันการเดา
ตัวเลือกท่ีมีค่ามาก 
                  8. ใช้ตัวเลือกปลายเปิดหรือปลายปิดให้เหมาะสม ตัวเลือกปลายเปิด ได้แก่ 
ตัวเลือกสุดท้าย ใช้ค าว่า สรุปแน่นอนไม่ได้ หรือผิดหมดทุกข้อ ตัวเลือกปลายปิด ได้แก่ ตัวเลือก
สุดท้าย ใช้ค าว่า ถูกหมดทุกข้อ 
                  9. ข้อเดียวต้องมีค าตอบเดียว บางครั้งผู้ออกข้อสอบเผอเรอหรืออาจจะเกิดจาก
การเขียนตัวลวงไม่รัดกุม จึงพิจารณาตัวลวงเหล่านั้นได้อีกแง่หนึ่งท าให้เกิดปัญหาสองแง่สองมุม 
                  10. เขียนท้ังตัวถูกและตัวผิดให้ถูกหรือผิดตามหลักวิชา คือจะก าหนดตัวถูกหรือ
ผิด เพราะสอดคล้องกับความเช่ือโชคลาง ค าพังเพยหรือขนบธรรมเนียมประเพณีเฉพาะท้องถิ่นย่อม
ไม่ได้ ท้ังนี้เนื่องจากการเรียนการสอนมุ่งให้ผู้เรียนทราบความจริงตามหลักวิชาเป็นส าคัญ  
                  11. เขียนตัวเลือกให้อิสระขาดจากกัน คืออย่าให้ตัวเลือกใดตัวเลือกหนึ่งเป็น 
ส่วนหนึ่งหรือส่วนประกอบของตัวเลือกอื่น ต้องให้แต่ละตัวเป็นอิสระจากกันอย่างแท้จริง 
                  12. ควรมีตัวเลือก 4 - 5 ตัว ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้ถ้าเขียนตัวเลือกเพียงสอง
ตัวก็กลายเป็นข้อสอบแบบกาถูก - ผิด และเพื่อป้องกันไม่ให้เดาได้ง่าย ๆ จึงควรมีตัวเลือกมาก ๆ ที่
นิยมใช้หากเป็นข้อสอบระดับประถมศึกษาปีท่ี 1 - 2 ควรใช้ 3 ตัวเลือก ระดับประถมศึกษาปีที่ 3 - 6 
ควรใช้ 4 ตัวเลือก และต้ังแต่ ระดับมัธยมศึกษา ขึ้นไป ควรใช้ 5 ตัวเลือก 
                  13. อย่าแนะน าค าตอบซึ่งการแนะน าค าตอบ มีหลายกรณี ดังนี้ 
                      13.1 ค าถามข้อหลัง ๆ แนะค าตอบข้อแรก ๆ  
                      13.2 ถามเรื่องท่ีผู้เรียนคล่องปากอยู่แล้ว  
                      13.3 ใช้ข้อความของค าตอบถูกซ ้ากับค าถามหรือเกี่ยวข้องกันอย่างเห็นได้ชัด  
                      13.4 ข้อความของตัวถูกบางส่วนเป็นส่วนหนึ่งของทุกตัวเลือก 
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                      13.5 เขียนตัวถูกหรือตัวลวงถูกหรือผิดเด่นชัดเกินไป 
                      13.6 ค าตอบไม่กระจาย 
   ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
                  1. มีความเท่ียงตรงสูงเพราะสามารถเขียนค าถามวัดได้ครอบคลุมทุกเนื้อหา และ
ทุกพฤติกรรมของด้านพุทธพิสัย 
                   2. ตรวจให้คะแนนได้ง่าย สะดวกรวดเร็ว และยุติธรรม 
                  3. สามารถน ามาวิเคราะห์และปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้นจนเป็นมาตรฐานได้ 
                  4. ตัดปัญหาเรื่องการอ่านเนื่องจากลายผู้ตอบอ่านยาก 
                  5. สามารถวินิจฉัยข้อบกพร่องหรือความไม่เข้าใจในเนื้อหาได้อย่างเป็นระบบ 
   ข้อจ ากัดของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
                  1. ส้ินเปลืองค่าใช้จ่ายสูง 
                  2. ใช้เวลาในการสร้างมาก โดยเฉพาะการเขียนตัวลวงให้มีคุณภาพ 
                  3. ไม่เหมาะท่ีจะวัดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์    
  สรุปได้ว่า ข้อสอบแบบเลือกตอบ มีลักษณะเป็นค าถามแบบเลือกตอบโดยทั่วไปจะ
ประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนี้จะ
ประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้นักเรียน
พิจารณา แล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และค าถามแบบ
เลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกันดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตั วเลือกถูกหมด แต่ความจริงมี
น ้าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
 
2.10 ความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
 
 2.10.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
  ฉัตรลดา ปุณณขันธ์ (2548) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง 
ความรู้สึกพอใจ ชอบใจในการร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนการสอนและต้องการด าเนินกิจกรรมนั้น ๆ 
จนบรรลุผลส าเร็จ 
  ลักขณา สริวัฒน์ (2549) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง พฤติกรรมที่
สนองความต้องการของมนุษย์และเป็นพฤติกรรมท่ีน าไปสู่จุดหมายท่ีต้ังไว้ 
  พัชระ งามชัด (2549) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง 
ความคิดเห็นของผู้เรียนว่ามีความพอใจหรือไม่พอใจต่อการเรียนหรือการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ ที่
ได้รับมอบหมายซึ่งเป็นผลเนื่องมาจากการเรียน 
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  สุลักษณ์ สุขแก้ว (2549)ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง 
ความรู้สึกพอใจท่ีมีต่อการได้ร่วมปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ หรือบรรลุเป้าหมายในการเรียนรู้ 
  สรุปได้ว่า ความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกพอใจท่ีมีต่อการได้ร่วมปฏิบัติ
กิจกรรมการเรียนรู้  
 2.10.2 แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวไว้ว่า มาสโลว์ได้เน้นย ้าว่า  
อุดมคติของคนใดคนหนึ่ง ก็คือ ความรู้สึกนึกคิด ซึ่งเป็นผลมาจากการรับรู้ในตนเองหรือเข้าใจตนเอง
อย่างแท้จริง และความรู้สึกนึกคิดนี้จะเกิดขึ้นได้ต่อเมื่อความต้องการขั้นพื้นฐานได้รับการตอบสนอง
อย่างสมบูรณ์แล้ว และได้เสนอทฤษฎีการเรียนรู้ของมาสโลว์ (Maslow) ไว้ดังนี้ 
   1. มนุษย์ทุกคนมีความต้องการพื้นฐานตามธรรมชาติเป็นล าดับขั้น คือ ขั้นความ
ต้องการทางร่างกาย (Physical Need) ขั้นความต้องการทางความมั่นคงปลอดภัย (Safety Need)  
ขั้นความต้องการความรัก (Love Need) ขั้นความต้องการยอมรับและการยกย่องจากสังคม (Esteem 
Need) และขั้นความต้องการที่จะพัฒนาศักยภาพของตนอย่างเต็มที่ (Self - actualization Need) 
หากความต้องการขั้นพื้นฐานได้รับการตอบสนองอย่างพอเพียงส าหรับตนในแต่ละขั้น มนุษย์จะ
สามารถพัฒนาตนไปสู่ขั้นที่สูงขึ้น 
   2. มนุษย์มีความต้องการที่จะรู้จักตนเองและพัฒนาตนเอง ประสบการณ์ที่เรียกว่า 
“Peak Experience” เป็นประสบการณ์ท่ีเป็นจุดสูงสุดหรือเป็นภาวะด่ืมด ่าของสภาพ การรู้จักตนเอง
ตรงตามสภาพความเป็นจริง มีลักษณะน่าต่ืนเต้น เป็นความรู้สึกปีติ เป็นช่วงเวลาท่ีบุคคลเข้าใจเรื่องใด
เรื่องหนึ่งอย่างถ่องแท้ เป็นสภาพที่สมบูรณ์มีลักษณะผสมผสานกลมกลืน เป็นช่วงเวลาแห่งการรู้จัก
ตนเองอย่างแท้จริง บุคคลท่ีมีประสบการณ์เช่นนี้บ่อย ๆ จะสามารถพัฒนาตนไปสู่ความเป็นมนุษย์ 
ท่ีสมบูรณ์  
  ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวไว้ว่า คาร์ล อาร์ โรเจอร์  
เป็นนักจิตวิทยาท่ีมีบทบาทมากเกี่ยวกับการเรียนรู้ที่ยึดแรงจูงใจเป็นหลัก เขาได้เน้นการเรียนรู้ 
ในประเด็นท่ีว่า การเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ ถ้าผู้เรียนมีแรงจูงใจ มีทัศนคติที่ดีต่อการ
เรียนรู้ในส่ิงนั้น บรรยากาศของการเรียนรู้จึงเป็นส่ิงส าคัญ และได้เสนอทฤษฎีการเรียนรู้ของโรเจอร์ส 
(Rogers) ไว้ว่า มนุษย์จะสามารถพัฒนาตนเองได้ดีหากอยู่ในสถานการณ์ผ่อนคลายและเป็นอิสระ  
การจัดบรรยากาศการเรียนท่ีเอื้อต่อการเรียนรู้ (Supportive Atmosphere) และเน้นให้ผู้เรียน 
เป็นศูนย์กลาง (Student – center Teaching) โดยครูใช้วิธีการสอนแบบชี้แนะ (Non - directive) 
และท าหน้าที่อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ให้แก่ผู ้เรียน (Facilitator) และการเรียนรู้จะเน้น
กระบวนการ (Process Learning) เป็นส าคัญ  
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  ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ของโคมส์ 
(Combs) ไว้ว่า ความรู้สึกของผู้เรียนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้มาก เพราะความรู้สึกและเจตคติของ
ผู้เรียนมีอิทธิพลต่อกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้ของโนลส์ 
(Knowles) ไว้ดังนี้ 
   1. ผู้เรียนจะเรียนรู้ได้มากหากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   2. การเรียนรู้ของมนุษย์เป็นกระบวนการภายในตัวของมนุษย์เอง ซึ่งอยู่ในความ
ควบคุมของผู้เรียนแต่ละคน ผู้เรียนจะน าประสบการณ์ ความรู้ ทักษะและค่านิยมต่าง ๆ เข้ามาสู่ 
การเรียนรู้ของตน 
   3. มนุษย์จะเรียนรู้ได้ดีหากมีอิสระท่ีจะเรียนในสิ่งที่ตนต้องการและด้วยวิธีการที่ตน
พอใจ 
   4. มนุษย์ทุกคนมีลักษณะเฉพาะ ความเป็นเอกัตบุคคลเป็นสิ่งที่มีคุณค่า มนุษย์ควร
ได้รับการส่งเสริมในการพัฒนาความเป็นเอกัตบุคคลของตน 
   5. มนุษย์เป็นผู้มีความสามารถและเสรีภาพที่จะต้องตัดสินใจ และเลือกกระท าสิ่ง
ต่าง ๆ ตามท่ีตนพอใจ และรับผิดชอบในผลของการกระท านั้น 
  สรุปได้ว่า ความรู้สึกของผู้เรียนมีความส าคัญต่อการเรียนรู้มาก เพราะความรู้สึกและ 
เจตคติของผู้เรียนมีอิทธิพลต่อกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน การเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ 
ถ้าผู้เรียนมีแรงจูงใจ มีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ในส่ิงนั้น บรรยากาศของการเรียนรู้จึงเป็นส่ิงส าคัญ 
 2.10.3 การวัดความพึงพอใจ 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) ได้อธิบายไว้ว่า มาตราส่วนประมาณค่าเป็นเครื่องมือที่ใช้วัด
คุณลักษณะนิสัยหรือลักษณะจิตวิทยา เช่น ความคิดเห็น ค่านิยม ความสนใจ การปรับตัว เป็นต้น 
รูปแบบมาตราส่วนประมาณค่านี้หากเป็นความรู้สึก ความคิดเห็น เจตคติหรือพฤติกรรมในเชิง
สนับสนุนข้อความนั้น ก าหนดค าตอบเป็น 5 ระดับ เป็นการประมาณค่าของลิเคิร์ท (Likert) หาก
ก าหนดค าคุณศัพท์ท่ีมีความหมายตรงกันข้ามโดยมีค าหรือตัวเลขแสดงระดับพฤติกรรมตั้งแต่ต ่าสุดไป
จนถึงสูงสุด เป็นการประมาณค่าของออสกูด (Osgood)  
  วาโร เพ็งสวัสด์ิ (2551) ได้กล่าวไว้ว่า แบบสอบถาม (Questionnaire) หมายถึง ชุดของ
ค าถามเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งเพื่อใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างที่ต้องการศึกษา ซึ่ง
ได้แก่ ข้อเท็จจริง ความคิดเห็น บุคลิกภาพ และความสนใจต่าง  ๆ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
แบบสอบถามปลายเปิด และแบบสอบถามปลายปิด โดยทั่วไปแบบสอบถามปลายปิดจะมีอยู่ 2 
ประเภทใหญ่ ๆ คือ แบบค าถามโดด และแบบค าตอบร่วม แบบค าถามโดดเป็นรูปแบบที่ค าถามและ
ค าตอบของแต่ละข้อแยกออกจากกันอย่างเด็ดขาด แบบค าตอบร่วมจะใช้ค าตอบชุดเดียวกันส าหรับ
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ค าถามหลาย ๆ ข้อ โดยแบบสอบถามจะมีค าตอบให้ผู้ตอบพิจารณา พร้อมทั้งมีค าตอบที่แสดงความ
เข้มของความคิดเห็นในเรื่องนั้น ซึ่งระดับความคิดเห็นจะเป็นเลขคี่ คือ 3, 5, 7, 9 หรือ 11 ระดับก็ได้ 
แต่ท่ีนิยมมากท่ีสุดคือ 3 หรือ 5 ระดับ คือ มาก ปานกลาง น้อย หรือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย 
น้อยท่ีสุด เป็นต้น แบบสอบถามชนิดนี้เรียกว่า มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็นเครื่องมือ
ชนิดหนึ่ง ซึ่งส่วนมากจะใช้วัดพฤติกรรมด้านจิตพิสัย ได้แก่ มาตราส่วนประมาณค่าแบบตัวเลข มาตรา
ส่วนประมาณค่าแบบบรรยาย มาตราส่วนประมาณค่าแบบกราฟ โครงสร้างของแบบสอบถาม
ประกอบไปด้วย 3 ส่วน คือ ค าช้ีแจง ข้อมูลส่วนตัว ข้อมูลเกี่ยวกับเรื่องท่ีต้องการศึกษา 
  บุญชม ศรีสะอาด (2553) ได้กล่าวไว้ว่า แบบสอบถาม (Questionnaire)  
เป็นเครื่องมือท่ีใช้รวบรวมข้อมูล ประกอบด้วยชุดข้อค าถามท่ีต้องการให้กลุ่มตัวอย่างตอบ โดย 
กาเครื่องหมายหรือเขียนตอบ หรือกรณีที่กลุ่มตัวอย่างอ่านหนังสือไม่ได้หรืออ่านยาก อาจใช้วิธีการ
สัมภาษณ์ตามแบบสอบถาม นิยมถามเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดเห็นของบุคคล แบบสอบถาม
โดยท่ัวไปจะมีโครงสร้างหรือส่วนประกอบ 3 ส่วน คือ ค าช้ีแจงในการตอบ สถานภาพส่วนตัวผู้ตอบ  
ข้อค าถามเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ข้อค าถามในแบบสอบถามอาจมีลักษณะเป็นปลายเปิดหรือปลายปิด 
แบบสอบถามฉบับหนึ่งอาจเป็นแบบสอบถามปลายเปิดท้ังหมดหรือแบบผสมก็ได้ ข้อค าถามแบบ 
ปลายปิดมีหลายรูปแบบ ได้แก่ แบบให้เลือกค าตอบเดียวจาก 2 ค าตอบ แบบให้เลือกค าตอบเดียว
จากหลายค าตอบ แบบให้เลือกได้หลายค าตอบ แบบมาตราส่วนประมาณค่า แบบผสม แบบให้เรียง
อันดับความส าคัญ และแบบเติมค าส้ัน ๆ ในช่องว่าง มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  
เป็นมาตราวัดชนิดหนึ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือประเภทแบบสอบถาม แบบวัดด้านจิตพิสัย เช่น เจตคติ 
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ฯลฯ โดยให้ผู้ตอบเลือกตอบตามระดับความคิดเห็นของตน 
  อนุวัติ คูณแก้ว (2555) ได้กล่าวไว้ว่า มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) เป็น
เครื่องมือที่ใช้ในการประเมิน โดยอาจจะให้ผู ้วิจัยเป็นผู้ประเมินหรือนักเรียนเป็นผู้ประเมินตาม
ความรู้สึก หรือความคิดเห็นของตนเอง ลักษณะของเครื่องมือประกอบด้วยข้อความท่ีจะประเมิน และ
ระดับความรู้สึก มีหลายรูปแบบ ได้แก่ แบบตัวเลข แบบบรรยาย แบบกราฟ แบบใช้สัญลักษณ์  
แบบจัดล าดับท่ี  
  เมษา นวลศรี (2556) ได้กล่าวถึงมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ไว้ว่า 
แบบสอบถามลักษณะนี้ มุ่งให้ผู้ตอบประเมินข้อความ ท่ีถามออกมาเป็นระดับ มาตราส่วนประมาณค่า
อาจมีระดับตั ้งแต่ 3, 5, 7, 9 หรือ 11 ระดับ เป็นการสร้างรายการพฤติกรรมที ่เกี ่ยวข้องกับ
คุณลักษณะค่านิยม คุณธรรม จริยธรรม เจตคติที่ต้องการ มาตราส่วนประมาณค่ามีหลายรูปแบบ ได้แก่ 
แบบบรรยาย แบบตัวเลข แบบเส้นหรือกราฟ แบบใช้สัญลักษณ์ แบบให้จัดล าดับ แบบออสกูด  
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  สรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจของนักเรียน สามารถวัดได้จากแบบวัดความพึงพอใจที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคอร์ท 
(Likert) คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 
 
2.11 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 
 2.11.1 งานวิจัยในประเทศ 
  ศศิธร แก้วมี (2555) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านบาโหย อ าเภอสะบ้าย้อย จังหวัด
สงขลา ปีการศึกษา 2554 จ านวน 33 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง พบว่า รูปแบบการจัดการ
เรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ที่พัฒนาขึ ้นมีประสิทธิภาพ 79.29/77.33 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 หลังการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค  
K-W-D-L สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และความพึงพอใจของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L อยู่ในระดับ
มาก 
  พันธ์ทิพย์  ใจกล้า (2556) ได้พัฒนาชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้
เทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนบ้านห้วยกั้ง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพะเยา เขต 2 ประชากร คือนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 12 คน พบว่า ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้
เทคนิค K-W-D-L เรื ่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ที ่สร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพ 
89.58/87.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีก าหนด ดัชนีประสิทธิผลของชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เท่ากับ 0.6271 คิดเป็นร้อยละ 62.71 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังจากจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L สูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 และเจตคติของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L อยู่ในระดับเห็นด้วย 
  โสภิดา โตโสภณ (2556) ได้พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค 
KWDL กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองโดนประสาทวิทย์ อ าเภอ
ล าปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 
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ปีการศึกษา 2555 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 24 คนโดยการสุ่มอย่างง่าย พบว่า ประสิทธิภาพของ
การเรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL เท่ากับ 84.88/82.92 ซึ่งผ่าน
เกณฑ์ 80/80 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์เรื่อง บท
ประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
  รุจิอร รักใหม่ (2557) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ล าดับและอนุกรมโดยใช้เทคนิค KWDL ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสตรีพัทลุง 
จังหวัดพัทลุง กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 แผนการเรียนวิทย์-คณิต 
โรงเรียนสตรีพัทลุง จังหวัดพัทลุง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 2 
ห้องเรียน กลุ่มทดลองเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/6 จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุมเป็น
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6/5 จ านวน 30 คน พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
KWDL สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 จ านวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
มากกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนท้ังหมดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ค่าดัชนีประสิทธิผลของ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีค่าเท่ากับ 0.7480 
  กัญญาภรณ์ สีนินทิน (2558) ได้พัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
บทประยุกต์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI ร่วมกับเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดป่าไผ่ ต าบลทับ
กวาง อ าเภอแก่งคอย จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 60 คน โดยใช้วิธีการ
สุ่มแบบกลุ่ม ได้นักเรียน 2 ห้อง โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง และกลุ่มควบคุม 1 ห้อง พบว่า 
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้เทคนิค TAI ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการ
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จัดการเรียนรู้เทคนิค TAI ร่วมกับเทคนิค KWDL สูงกว่าการจัดการเรียนรู้โดยวิธีปกติ อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
  ซัฟฟียะห์ สาและ (2559) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL  
เรื ่อง ค่ากลางของข้อมูล ที ่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการสื ่อสารทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนเบญจมราชูทิศ 
จังหวัดปัตตานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 75 คน จาก 2 ห้องเรียน ซึ่งได้มาโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 จ านวน 39 คน และกลุ่มควบคุมกลุ่ม
ควบคุม ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 จ านวน 36 คน พบว่า นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDLมีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์สูงกว่า
นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDLของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมาก
ขึ้นไป 
  ชญาณิศา เป็งจันทร์ (2560) ได้จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 ของ
โรงเรียนจิตราวิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม พบว่า ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื ่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 77.31/79.25 สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ท่ีก าหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกว่าคะแนน
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  นฤมล  ทิพย์พินิจ (2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3/2 จ านวน 30 คน พบว่า แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง
การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ
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เท่ากับ 87.33/84.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีต้ังไว้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วย
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
  ปพิชญา ปานใจ (2560)ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนบ้านหินดาตราษฎร์บ ารุง สังกัดเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 จ านวน 36 คน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค 
K-W-D-L เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีขั้นตอนดังนี้ ขั้นที่ 1 K (What we know) นักเรียนรู้อะไร 
หรือส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบ ขั้นที่ 2 W (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร ขั้นที่ 
3 D (What we do to find out) แสดงวิธีท าอย่างไรขั้นที่ 4 L (What we learned) ค าตอบที่ได้
จากโจทย์ปัญหา มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.74 คิดเป็นร้อย
ละ 74 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที ่ระดับ .01 ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L  เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จากการประเมินผลในภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด 
  ปิยะทิพย์ เชาว์ฉลาด (2561) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
โรงเรียนหนองโพวิทยา อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 
คน ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ เทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และหลังเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา เป็นฐานร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน และหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 2.11.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  ชอและคณะ (1997) ไดศึกษาโดยท าการอบรมครูผู้สอนเกรด 4 เกี่ยวกับการรวมกลุ่ม
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค KWDL และให้น าไปทดลองสอนนักเรียนแล้วน าผลไป
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เปรียบเทียบกับนักเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่รวมกลุ่มแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL สามารถเขียนค าตอบได้ละเอียดมากกว่าและยังมีเจตคติทางบวก
กับวิชาคณิตศาสตร์อีกด้วย 
  คิวโอโช (1997) ได้ศึกษากลวิธีการพัฒนาการเรียนเกี่ยวกับความเข้าใจในเนื้อหา
ประเภทวิชาการ ผลปรากฏว่า การสอนแบบ KWL สามารถพัฒนาความเข้าใจในเรื่องการอ่านของ
นักเรียนได้ดีขึ้น 
  แคเธอรีน (2008) ได้ศึกษาผลการใช้วิธีสอน 3 วิธี ได้แก่ PW, KWL และ DRTA ในการ
สอนอ่านจับใจความ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนเกรด 2 จ านวน 31 คน โดยแบ่งเป็น 4 กลุ่ม กลุ่มที่ 1 
ใช้วิธีสอนแบบ PW กลุ่มท่ี 2 ใช้วิธีสอนแบบ KWL และกลุ่มที่ 3 ใช้วิธีสอนแบบ DRTA กลุ่มที่ 4 เป็น
กลุ่มควบคุม ผลการทดลองพบว่า นักเรียนกลุ่มที่ 1 - 3 เข้าใจในการอ่านจับใจความสูงกว่านักเรียน
กลุ่มท่ี 4 ท่ีเป็นกลุ่มควบคุม 
  จากการศึกษาผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแบบฝึกทักษะและเทคนิค KWDL ในงานวิจัย 
ท้ังในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า แบบฝึกทักษะและเทคนิค KWDL สามารถช่วยให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จึงท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนบรรลุจุดประสงค์ตามความต้องการของการจัดการศึกษา จึงเป็นนวัตกรรมทางการศึกษา 
ท่ีสมควรน ามาเป็นส่ือเพื่อประกอบการเรียนการสอนของครูได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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บทที่ 3  

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย ซึ่งจะกล่าวเป็นรายละเอียดตามล าดับ ดังนี้ 
  3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  3.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  3.3 การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
  3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3.5 การจัดกระท ากับข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3.6 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 
 3.1.1 ประชากร 
  ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
เครือข่ายโรงเรียนลุ่มบึงละหาน ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 7 โรงเรียน รวม 8 
ห้องเรียน มีนักเรียนท้ังหมด 79 คน โดยแต่ละห้องเรียนมีการจัดช้ันเรียนแบบคละความสามารถของ
ผู้เรียน 
 3.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ห้อง 5/1 จ านวน 1 ห้องเรียน 
นักเรียนจ านวน 14 คน ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์
วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) ซึ ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยของการสุ ่ม โดยการสุ่มอย่างง่าย ( Simple Random 
Sampling) ด้วยวิธีจับฉลาก 
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3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มี 5 ชนิด ได้แก่ 
  3.2.1 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 ชุด 
       3.2.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 18 แผน  
แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง 
  3.2.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
  3.2.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ 
  3.2.5 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที ่ม ีต ่อการเร ียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื ่อง ร้อยละ ชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของลิเคอร์ท 
(Likert) จ านวน 10 ข้อ 
 

3.3 การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 

 
 3.3.1 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 6 ชุด ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน 
ดังนี้ 
  3.3.1.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสร้างแบบฝึกทักษะ  
  3.3.1.2 ศึกษาเทคนิค KWDL จากเอกสารต ารารูปแบบและกลยุทธการจัดการเรียนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดของวัชรา เล่าเรียนดี (2554) 
  3.3.1.3 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา ) สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  3.3.1.4 ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนและเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง ร้อยละ ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ตามหลักสูตรแกนกลาง
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การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อก าหนดเนื้อหาสาระของแบบ
ฝึกทักษะ  
  3.3.1.5 น าเนื้อหาหน่วยการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ มาก าหนดโครงเรื่อง เรียงล าดับเนื้อหา 
ก่อนหลัง โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย และน าเนื้อหาที่ก าหนดมาออกแบบ และสร้างแบบฝึก
ทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 ชุด โดยให้ครอบคลุมเนื้อหา และเวลาเรียนท้ังหมด 18 ช่ัวโมง ดังนี้ 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 1 เรื่อง การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 1    3 ช่ัวโมง 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 2 เรื่อง การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 2    3 ช่ัวโมง 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 3 เรื่อง ปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 3 ช่ัวโมง 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 4 เรื่อง ร้อยละของจ านวนนับ        3 ช่ัวโมง 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 1        3 ช่ัวโมง 
            แบบฝึกทักษะ ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2        3 ช่ัวโมง 
  3.3.1.6 น าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนอต่อกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
หาข้อบกพร่องท้ังด้านเนื้อหา เวลา ส่ือการเรียนรู้ และความเหมาะสมของแบบทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนของแบบฝึกทักษะแต่ละชุด ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
  3.3.1.7 น าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ พร้อมทั้งแบบประเมินเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบหา
ข้อบกพร่องท้ังด้านเนื้อหา เวลา สื่อการเรียนรู้ และความเหมาะสมของแบบทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนของแบบฝึกทักษะแต่ละชุด ผู้เช่ียวชาญประกอบด้วย 
   1) อาจารย์ ดร.ฉลองชัย กล้าณรงค์ อาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร์  
คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม วุฒิการศึกษา ปร.ด. (คณิตศาสตร์) ผู้เช่ียวชาญด้าน 
การวิจัย และด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
   2) อาจารย์ ดร.พันธีตรา สามารถ อาจารย์โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
(ฝ่ายมัธยม) วุฒิการศึกษา ปร.ด. (จิตวิทยาการศึกษาและการแนะแนว) ผู้เชี่ยวชาญด้านจิตวิทยา
การศึกษาและการแนะแนว 
   3) นางรุ่งนภา อารีชาติ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้าน
โคกแพงพวย (บัวประชาสรรค์) วุฒิการศึกษา ค.ม. (หลักสูตรและการสอน) ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัด
และประเมินผล ส่ือการเรียนการสอนและนวัตกรรม 
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   4) นายภานุมาศ วรสันต์ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
ชัยภูมิภักดีชุมพล วุฒิการศึกษา วท.ม. (คณิตศาสตรศึกษา) ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์และ
แผนการจัดการเรียนรู้ 
   5) นายณัฐพล พันธุ์ภิญญา ต าแหน่ง ครู โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา)  
วุฒิการศึกษา กศ.ม. (หลักสูตรและการสอน) ผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล  
  ให้ผู้เช่ียวชาญประเมินคุณภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื ่อง ร้อยละ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า ( Rating 
Scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert) คือ เหมาะสมมากที่สุด เหมาะสมมาก เหมาะสม
ปานกลาง  เหมาะสมน้อย และเหมาะสมน้อยท่ีสุด   
    3.3.1.8 น าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ท่ีผู้เช่ียวชาญประเมินมาหาค่าเฉลี่ย โดยใช้เกณฑ์การแปลความหมาย
ค่าเฉล่ีย ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
   ค่าเฉล่ีย  4.51 - 5.00 แปลความว่า เหมาะสมมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.51 - 4.50 แปลความว่า เหมาะสมมาก 
   ค่าเฉล่ีย  2.51 - 3.50 แปลความว่า เหมาะสมปานกลาง  
   ค่าเฉล่ีย  1.51 - 2.50 แปลความว่า เหมาะสมน้อย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 - 1.50 แปลความว่า เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
  ผลการประเมินแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื ่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 4.95 หมายความว่า แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีความ
เหมาะสมมากท่ีสุด 
  3.3.1.9 ปรับปรุงและแก้ไขแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้  
(Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้าน
ละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 16 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของการใช้ภาษา เวลา เนื้อหา สื่อการเรียนรู้ และคอยสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียน พร้อมท้ังซักถามเพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข  
         3.3.1.10 น าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 6 ชุด ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว
จัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื ่อน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั ้น
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ประถมศึกษาปีท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบล
ละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน 
 3.3.2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 18 แผน แผนละ 
1 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอน ดังนี้ 
  3.3.2.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  3.3.2.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา ) สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  3.3.2.3 ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนและเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง ร้อยละ ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อก าหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู้และสาระส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  3.3.2.4 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาและจ านวนชั่วโมงสอน เรื ่อง ร้อยละ 
รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 6 หัวข้อ ดังตาราง 2 
 
ตาราง 2 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาและจ านวนช่ัวโมงสอน เรื่อง ร้อยละ รายวิชาคณิตศาสตร์  
          (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

หัวข้อท่ี เนื้อหา จ านวนช่ัวโมงสอน แผนท่ี 

1 การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 1 3 1 - 3 

2 การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 2 3 4 - 6  

3 ปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 3 7 - 9  

4 ร้อยละของจ านวนนับ 3 10 - 12 

5 โจทย์ปัญหาร้อยละ 1 3 13 - 15 

6 โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 3 16 - 18 

รวม 18 18 
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  3.3.2.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 18 
แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 18 ช่ัวโมง ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อส าคัญ ดังนี้ 
   1) มาตรฐานการเรียนรู้ 
   2) ตัวชี้วัด 
   3) สาระส าคัญ 
   4) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   5) สาระการเรียนรู้ 
   6) กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
   7) ส่ือการเรียนรู้ 
   8) การวัดและประเมินผล 
   9) บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
   10) ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
  3.3.2.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื ่อง ร้อยละ ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอต่อกรรมการ
ควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ความถูกต้องของเนื้อหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล ปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 
  3.3.2.7 น าแผนการจัดการเรียนรู ้  เรื ่อง ร้อยละ พร้อมทั้งแบบประเมินเสนอต่อ
ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม เพื่อตรวจสอบองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ความถูกต้องของเนื้อหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผล ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมิน
คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตาม
วิธีการของลิเคอร์ท (Likert) คือ เหมาะสมมากที่สุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสม
น้อย และเหมาะสมน้อยท่ีสุด โดยใช้เกณฑ์การประเมินเช่นเดียวกับการประเมินแบบฝึกทักษะ  
  ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.93 หมายความ
ว่า แผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
  3.3.2.8 ปรับปรุงและแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง ร้อยละ ตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เช่ียวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/2 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุ รัส จังหวัดชัยภูมิ 
จ านวน 16 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของการใช้ภาษา เวลา เนื้อหา และ
ส่ือการเรียนรู้ 
  3.3.2.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 18 แผน  
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ที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน 
(อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน 
 3.3.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็น
ข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามขั้นตอน 
ดังนี้     
  3.3.3.1 ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบจากเอกสารต าราการวัดผลการศึกษาของ
สมนึก ภัททิยธนี (2549) 
  3.3.3.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา ) สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  3.3.3.3 ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนและเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง ร้อยละ ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เพื่อก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสร้างแบบทดสอบ 
  3.3.3.4 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวน
ข้อสอบ เรื่อง ร้อยละ รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ดังตาราง 3 
 
ตาราง 3 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ เรื่อง ร้อยละ 
           รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

จ านวนข้อสอบ 
สร้าง คัดเลือก 

1. การอ่านและการเขียน
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 1 

1. นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วนท่ี
ก าหนดให้ในรูปร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์  

3 8 5 

2. การอ่านและการเขียน
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 2 

2. นักเรียนสามารถเขียนร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ท่ีก าหนดให้ในรูปเศษส่วน 

3 8 5 

3. ปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ใน
รูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

3. นักเรียนสามารถแสดงปริมาณของ
ส่ิงต่าง ๆ ท่ีก าหนดให้ในรูปร้อยละ
หรือเปอร์เซ็นต์  

3 8 5 
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เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

จ านวนข้อสอบ 
สร้าง คัดเลือก 

4. ร้อยละของจ านวนนับ 4. นักเรียนสามารถหาร้อยละของ
จ านวนนับท่ีก าหนดให้ 

3 8 5 

5. โจทย์ปัญหาร้อยละ 1 5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา
ร้อยละท่ีก าหนดให้ 

3 8 5 

6. โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา
ร้อยละท่ีก าหนดให้ 

3 8 5 

รวม 18 48 30 
 
  3.3.3.5 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 48 ข้อ โดยสร้างข้อสอบให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ และครอบคลุมด้านความรู้ความจ า  ความเข้าใจ  การน าไปใช้  และการ
วิเคราะห์   
  3.3.3.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอ
ต่อกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื ่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
  3.3.3.7 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 
ชุดเดิมเพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีเกณฑ์การ 
ให้คะแนน ดังนี้ 
   คะแนน  +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้จริง 
             คะแนน   0   ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
                 คะแนน  -1   ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้  
  3.3.3.8 น าผลการประเมินแต่ละข้อมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยใช้สูตร IOC  
คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 - 1.00 ผลปรากฏว่า ได้ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 48 ข้อ 
โดยมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 แล้วจัดพิมพ์แบบทดสอบเพื่อน าไปทดลองใช้  
  3.3.3.9 น าแบบทดสอบไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/2  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส 
จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 16 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
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  3.3.3.10 น ากระดาษค าตอบท่ีได้มาตรวจให้คะแนน วิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ เพื่อหาค่า
ความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ตามวิธีการของเบรนแนน (Brennan) โดยคัดเลือกข้อสอบที่
มีค่าความยาก ต้ังแต่ 0.20 - 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก ต้ังแต่ 0.20 - 1.00 ผลปรากฏว่า ได้ข้อสอบ
ที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 48 ข้อ ผู้วิจัยจึงคัดเลือกไว้ จ านวน 30 ข้อ โดยมีค่าความยาก ตั้งแต่ 0.44 – 
0.75 และค่าอ านาจจ าแนก ต้ังแต่ 0.35 – 0.91           
 3.3.3.11 น าข้อสอบท่ีคัดเลือกไว้ 30 ข้อ มาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้ง
ฉบับ ตามวิธีการของโลเวท (Lovett) โดยใช้สูตร rcc ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.93 
          3.3.3.12 จ ัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียน เร ื ่อง ร ้อยละ ชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 จ านวน 30 ข้อ เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน 
(อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน 
 3.3.4 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ 
  3.3.4.1 ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบแบบอัตนัยจากเอกสารต าราการวัดผลการศึกษาของ
สมนึก ภัททิยธนี (2549) 
  3.3.4.2 ศึกษาเทคนิค KWDL จากเอกสารต ารารูปแบบและกลยุทธการจัดการเรียนรู้  
เพื่อพัฒนาทักษะการคิดของวัชรา เล่าเรียนดี ( 2554)   
     3.3.4.3 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551  (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) และหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  3.3.4.4 ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนและเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
เรื่อง ร้อยละ ตามหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อก าหนดจุดประสงค์การ
เรียนรู้ในการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  3.3.4.5 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวน
ข้อสอบอัตนัย เรื่อง ร้อยละ รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ดังตาราง 4 
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ตาราง 4 ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบอัตนัย เรื่อง ร้อยละ 
           รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ช่ัวโมง 

จ านวนข้อสอบ 
สร้าง คัดเลือก 

1. การอ่านและการเขียน
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 1 

1. นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วนท่ี
ก าหนดให้ในรูปร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์  

3 2 1 

2. การอ่านและการเขียน
ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 2 

2. นักเรียนสามารถเขียนร้อยละหรือ
เปอร์เซ็นต์ท่ีก าหนดให้ในรูปเศษส่วน 

3 2 1 

3. ปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ใน
รูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

3. นักเรียนสามารถแสดงปริมาณของ
ส่ิงต่าง ๆ ท่ีก าหนดให้ในรูปร้อยละ
หรือเปอร์เซ็นต์  

3 2 1 

4. ร้อยละของจ านวนนับ 4. นักเรียนสามารถหาร้อยละของ
จ านวนนับท่ีก าหนดให้ 

3 2 1 

5. โจทย์ปัญหาร้อยละ 1 5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา
ร้อยละท่ีก าหนดให้ 

3 2 1 

6. โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 5. นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหา
ร้อยละท่ีก าหนดให้ 

3 2 1 

รวม 18 12 6 
 
  3.3.4.6 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อย
ละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 12 ข้อ และเกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
โดยสร้างข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และมีข้ันตอนแสดงวิธีท า 4 ขั้นตอน ดังนี้  
   ขั้นที่ 1 K (What we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง  
   ขั้นที่ 2 W (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร  
   ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
   ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
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  3.3.4.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ 
และเกณฑ์การตรวจให้คะแนน ท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนอต่อกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
  3.3.4.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ 
และเกณฑ์การตรวจให้คะแนน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมเพื่อประเมินความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
   คะแนน  +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้จริง 
             คะแนน   0   ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นวัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้ 
                 คะแนน  -1   ถ้าแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ระบุไว้  
  3.3.4.9 น าผลการประเมินแต่ละข้อมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยใช้สูตร IOC 
คัดเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 - 1.00 ผลปรากฏว่า ได้ข้อสอบที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 12 ข้อ 
โดยมีค่า IOC เท่ากับ 1.00 แล้วจัดพิมพ์แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เพื่อน าไปทดลองใช้  
  3.3.4.10 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไปทดลองใช้ 
(Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้าน
ละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 16 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่ม
ตัวอย่าง 
  3.3.4.11 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีได้มาตรวจ 
ให้คะแนน วิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ เพื่อหาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ตามวิ ธีการของ
วิทนีย์และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยาก ตั้งแต่ 0.20 - 0.80 
และค่าอ านาจจ าแนก ต้ังแต่ 0.20 - 1.00 ผลปรากฏว่า ได้ข้อสอบท่ีผ่านเกณฑ์ จ านวน 12 ข้อ ผู้วิจัย
จึงคัดเลือกไว้ จ านวน 6 ข้อ โดยมีค่าความยาก ต้ังแต่ 0.43 – 0.68 และค่าอ านาจจ าแนก ต้ังแต่  
0.55 – 0.90 
             3.3.4.12 น าข้อสอบท่ีคัดเลือกไว้ 6 ข้อ มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ทั้งฉบับ ตามวิธีการของครอนบาค ( Cronbach) 
โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา ( ) ได้ค่าความเชื่อมั ่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ทั้งฉบับ เท่ากับ 0.96 
          3.3.4.13 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 6 ข้อ เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียน
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กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้าน
ละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน 
 3.3.5 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert) จ านวน 10 ข้อ 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอน ดังนี้ 
    3.3.5.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบวัดความพึงพอใจจากเอกสารต าราการวิจัยเบื้องต้น บุญชม 
ศรีสะอาด (บุญชม ศรีสะอาด, 2553)                                 
  3.3.5.2 สร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ตามวิธีการของ
ลิเคอร์ท (Likert) คือ ความพึงพอใจมากท่ีสุด ความพึงพอใจมาก ความพึงพอใจปานกลาง ความ 
พึงพอใจน้อย และความพึงพอใจน้อยท่ีสุด จ านวน 15 ข้อ 
  3.3.5.3 น าแบบวัดพึงพอใจท่ีสร้างเสร็จแล้วเสนอต่อกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อ
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับพฤติกรรมชี ้ว ัด ปรับปรุงแก้ไขตาม
ข้อเสนอแนะ 
  3.3.5.4 น าแบบวัดความพึงพอใจเสนอต่อผู ้เช ี ่ยวชาญชุดเดิมเพ ื ่อประเมินความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามแต่ละข้อกับพฤติกรรมช้ีวัด มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
   คะแนน  +1  ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามข้อนั้นวัดพฤติกรรมช้ีวัดท่ีระบุไว้จริง 
             คะแนน   0   ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามข้อนั้นวัดพฤติกรรมช้ีวัดท่ีระบุไว้ 
                คะแนน  -1   ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามข้อนั้นไม่ได้วัดพฤติกรรมช้ีวัดท่ีระบุไว้จริง 
  3.3.5.5 น าผลการประเมินแต่ละข้อมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับพฤติกรรมชี้วัด (Index of Consistency : IOC) โดยใช้สูตร IOC คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่า 
IOC ต้ังแต่ 0.50 - 1.00 ผลปรากฏว่า ได้ข้อค าถามที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 15 ข้อ โดยมีค่า IOC ตั้งแต่ 
0.80 – 1.00 แล้วจัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจเพื่อน าไปทดลองใช้ 
  3.3.5.6 น าแบบวัดความพึงพอใจไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียน ช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5/2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอ
จัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 16 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
  3.3.5.7 น าแบบวัดความพึงพอใจท่ีได้มาตรวจให้คะแนน วิเคราะห์ข้อค าถามรายข้อ  
เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับคะแนนรวม 
(Corrected Item Total Correlation : rxy) หาค่าเกณฑ์การคัดเลือกข้อค าถามโดยเปิดตารางค่า
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วิกฤตของสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน โดยพิจารณา df = n - 2 = 16 - 2 = 14 ที่ระดับ
นัยส าคัญทางสถิติ .05 ได้ค่าเกณฑ์ เท่ากับ 0.426 คัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 
0.426 - 1.00 ได้ข้อค าถามท่ีผ่านเกณฑ์ จ านวน 14 ข้อ ผู้วิจัยจึงคัดเลือกไว้ จ านวน 10 ข้อ โดยมีค่า
อ านาจจ าแนก ต้ังแต่ 0.66 – 0.93 
  3.3.5.8 น าข้อค าถามที่คัดเลือกไว้ 10 ข้อ มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัด
ความพึงพอใจท้ังฉบับ ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา ( ) ได้
ค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดความพึงพอใจท้ังฉบับ เท่ากับ 0.93 
              3.3.5.9 จัดพิมพ์แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 10 ข้อ เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อน าไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน 
(อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน 
 

3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
 3.4.1 แบบแผนการวิจัย 
  ผู้วิจัยได้ก าหนดแบบแผนการวิจัย ซึ่งเป็นการวิจัยเชิงทดลองแบบมีกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม 
และมีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง (One group pretest - posttest design) รายละเอียด 
อนุวัติ  คูณแก้ว (2555) ดังตาราง 5 
 

ตาราง 5 แบบแผนการวิจัยแบบมีกลุ่มตัวอย่าง 1 กลุ่ม และมีการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง 
           (One group pretest - posttest design) 
 

กลุ่มตัวอย่าง 
การทดสอบ 

ก่อนการทดลอง  
การทดลอง 

การทดสอบ 

หลังการทดลอง 

R T1 X T2 

  

  เมื่อ R หมายถึง  มีการสุ่มกลุ่มตัวอย่าง 
    T1 หมายถึง   การทดสอบก่อนการทดลอง 
    X หมายถึง ท าการทดลองให้กับกลุ่มตัวอย่าง  
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    T2 หมายถึง การทดสอบหลังการทดลอง  
 3.4.2 วิธีด าเนินการวิจัย 
  ผู้วิจัยด าเนินการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/1 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส 
จังหวัดชัยภูมิ จ านวน 14 คน ดังนี้ 
   3.4.2.1 ผู ้ว ิจ ัยให้นักเร ียนกลุ ่มตัวอย่างทดสอบก่อนเร ียน ( Pre-test) โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นข้อสอบแบบปรนัย 
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลา 1 ชั่วโมง และทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 
   3.4.2.2 ผู้วิจัยด าเนินการสอนนักเรียนกลุ่มตัวอย่างตามแผนการจัดการเรียนรู้  
เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 18 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง รวม 18 ชั่วโมง โดยใช้แบบ
ฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 6 ชุด ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างศึกษาใบความรู้  
ท าแบบฝึกทักษะ ท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของแบบฝึกทักษะแต่ละชุด ซึ่งก่อนเรียน
ด้วยแบบฝึกทักษะแต่ละชุดให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน และเมื่อเรียนจบด้วยแบบฝึกทักษะ
แต่ละชุดให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เป็นข้อสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลื อก 
จ านวน 10 ข้อ ใช้เวลาท าครั้งละ 10 นาที จนครบท้ัง 6 ชุด  
   3.4.2.3 เมื่อด าเนินการสอนเสร็จสิ้นแล้ว ผู้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างท าแบบวัด
ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบมาตราส่วน
ประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของลิเคอร์ท (Likert) จ านวน 10 ข้อ 
   3.4.2.4 ผู ้วิจัยให้นักเรียนกลุ่มตัวอย่างทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยใช้
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ข้อสอบแบบปรนัย  
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลา 1 ชั่วโมง และทดสอบหลังเรียน 
(Post-test) โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จ านวน 6 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ใช้เวลา 1 ช่ัวโมง 
   3.4.2.5 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล แล้วด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามความมุ่งหมาย
ของการวิจัย 
 
 



 

 

  85 

3.5 การจัดกระท ากับข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 

    
 3.5.1 การจัดกระท ากับข้อมูล 
      ผู้วิจัยด าเนินการจัดกระท ากับข้อมูลดังนี้ 
           3.5.1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบย่อย ด าเนินการ
ตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
    ตอบถูก                     ตรวจให้   1  คะแนน 
    ตอบผิดหรือไม่ตอบหรือตอบเกิน 1 ข้อ  ตรวจให้   0  คะแนน 
           3.5.1.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
และแบบฝึกทักษะ มีข้ันตอนแสดงวิธีท า 4 ข้ันตอน ด าเนินการตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 K (What we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง  
     เขียนส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบได้ถูกต้อง ตรวจให้   1  คะแนน 
     ไม่เขียนสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบหรือเขียนสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบไม่ถูกต้อง 
                ตรวจให ้  0  คะแนน 
    ขั้นที่ 2 W (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร  
     เขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบได้ถูกต้อง  ตรวจให้   1  คะแนน      
     ไม่เขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบหรือเขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบไม่ถูกต้อง  
                ตรวจให ้  0  คะแนน  
    ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
          เขียนวิธีหาค าตอบได้ถูกต้อง   ตรวจให้   2  คะแนน      
     เขียนวิธีหาค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน  ตรวจให้   1  คะแนน  
     ไม่เขียนวิธีหาค าตอบหรือเขียนวิธีหาค าตอบไม่ถูกต้อง 
                ตรวจให้   0  คะแนน  
    ขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
     เขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ได้ถูกต้อง   ตรวจให้   1  คะแนน       
     ไม่เขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้หรือเขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ไม่ถูกต้อง   
                ตรวจให้   0  คะแนน  
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   3.5.1.3 แบบวัดความพึงพอใจ ด าเนินการตรวจให้คะแนนตามระดับความพึงพอใจ 
ดังนี้ 
        มากท่ีสุด           ตรวจให ้  5  คะแนน  
        มาก                 ตรวจให้   4  คะแนน 
        ปานกลาง          ตรวจให้   3  คะแนน 
        น้อย                   ตรวจให้   2  คะแนน 
        น้อยท่ีสุด             ตรวจให้   1  คะแนน 
           3.5.1.4 บันทึกคะแนนเป็นรายบุคคล 
           3.5.1.5 น าคะแนนท่ีได้มาท าการวิเคราะห์ข้อมูล 
   3.5.2 การวิเคราะห์ข้อมูล 
      ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามข้ันตอน ดังนี้ 
           3.5.2.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 
75/75 โดยหาค่า 1 2E / E  
             3.5.2.2 วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยหาค่า E.I.  
           3.5.2.3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent Samples)  
           3.5.2.4 วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อน
เรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent 
Samples) 
           3.5.2.5 วิเคราะหห์าความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ z-test (Population Proportion)  
           3.5.2.6 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการ
เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยหาค่าเฉล่ีย 
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3.6 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  3.6.1 สถิติพื้นฐาน 
       3.6.1.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 

 

 
    เมื่อ        แทน ร้อยละ 
             แทน   ความถ่ีท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ  
         n     แทน   จ านวนความถ่ีท้ังหมด 
 
   3.6.1.2 ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
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    เมื่อ     แทน   ค่าเฉล่ีย 

         แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดในกลุ่ม 

       n    แทน   จ านวนคนในกลุ่ม  
 
       3.6.1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) ใช้สูตรดังนี้  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 

 

 
    เมื่อ      แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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             แทน คะแนนแต่ละตัว 
        n      แทน จ านวนคนในกลุ่ม  
   
  3.6.2 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือ 
   3.6.2.1 หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังต่อไปนี ้
    1) ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of 
Item Objective Congruence : IOC) ใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2549) 
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    เมื่อ    แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 
            จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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    แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

          N    แทน   จ านวนผู้เช่ียวชาญ 
 
    2) ค่าความยาก ใช้สูตรดังนี้ สมนึก ภัททิยธนี (2549) 
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    เมื่อ       แทน   ค่าความยากของข้อสอบ 
               แทน   จ านวนคนตอบถูก 
                               N      แทน   จ านวนคนท้ังหมด 
 
    3) ค่าอ านาจจ าแนก ตามวิธีการของเบรนแนน (Brennan) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2553) 
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    เมื่อ      แทน   ค่าอ านาจจ าแนก 
              แทน   จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 
             แทน   จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 
        1n      แทน   จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 
         2n     แทน   จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
 
            4) ค่าความเช่ือมั่น ตามวิธีการของโลเวท (Lovett) ใช้สูตรดังนี้ (วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 
2551) 
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    เมื่อ     แทน   ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
             แทน   จ านวนข้อสอบ 
             แทน   คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 
             แทน   คะแนนจุดตัด 
       n       แทน   จ านวนคนในกลุ่ม 
 
   3.6.2.2 หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ดังต่อไปนี้  
    1) ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of 
Item Objective Congruence : IOC) ใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2549) 
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    เมื่อ    แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ 
            จุดประสงค์การเรียนรู้ 
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    แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
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          N    แทน   จ านวนผู้เช่ียวชาญ 
    2) ค่าความยาก ตามวิธีการของวิทนีย์และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) ใช้
สูตรดังนี้ (สาคร แสงผ้ึง, 2546)              
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    เมื่อ    p    แทน   ค่าความยากของข้อสอบ 
          HS      แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 
                               LS      แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มต ่า 
          maxX     แทน   คะแนนสูงสุดท่ีเป็นไปได้  
            (คะแนนเต็มของข้อสอบข้อนั้น ๆ) 
                               minX     แทน   คะแนนต ่าสุดท่ีเป็นไปได้  
            (คะแนนต ่าสุดของข้อสอบข้อนั้น ๆ) 
          TN     แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่า 
 
    3) ค่าอ านาจจ าแนก ตามวิธีการของวิทนีย์และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) 
ใช้สูตรดังนี้ (สาคร แสงผ้ึง, 2546)     
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    เมื่อ    D    แทน   ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
          HS      แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มสูง 
                               LS      แทน   ผลรวมของคะแนนกลุ่มต ่า 
          maxX     แทน   คะแนนสูงสุดท่ีเป็นไปได้  
            (คะแนนเต็มของข้อสอบข้อนั้น ๆ) 
                               minX     แทน   คะแนนต ่าสุดท่ีเป็นไปได้  
            (คะแนนต ่าสุดของข้อสอบข้อนั้น ๆ) 
          HN     แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มสูง 
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            4) ค่าความเช่ือมั่น ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา ( ) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
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    เมื่อ       แทน   ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ในท่ีนี้คือค่าความเช่ือมั่น 
             แทน   จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

            แทน   ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

             แทน   ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
 
   3.6.3.2 หาคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจ ดังต่อไปนี้ 
            1) ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัด (Index of 
Consistency : IOC) ใช้สูตรดังนี้ (สมประสงค์ เสนารัตน์, 2556) 
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    เมื่อ       แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ 
            พฤติกรรมช้ีวัด 
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  แทน   ผลรวมความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

          N    แทน   จ านวนผู้เช่ียวชาญ 
 
            2) ค่าอ านาจจ าแนก โดยหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับ
คะแนนรวม (Corrected Item Total Correlation : rxy) ใช้สูตรดังนี้ (วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2551)  
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xy
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   


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      

       
         

  

   

 

 
    เมื่อ       แทน สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนรายข้อกับ 
            คะแนนรวม  
              n         แทน   จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่าง  

                แทน   ผลรวมของคะแนนรายข้อของทุกคน 

                แทน   ผลรวมของคะแนนรวมทุกข้อ 

                แทน   ผลรวมของคะแนนรายข้อแต่ละตัวยกก าลังสอง 

               แทน   ผลรวมของคะแนนรวมทุกข้อแต่ละตัวยกก าลังสอง 

             แทน   ผลรวมของผลคูณระหว่างคะแนนรายข้อกับ 

            คะแนนรวมทุกข้อของทุกคน 
 
            3) ค่าความเช่ือมั่น ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) โดยหาค่าสัมประสิทธิ์
แอลฟา ( ) ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
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    เมื่อ       แทน   ค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ในท่ีนี้คือค่าความเช่ือมั่น 
             แทน   จ านวนข้อของเครื่องมือวัด 

            แทน   ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

             แทน   ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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   3.6.3 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพของแบบฝึกทักษะ  
    3.6.3.1 หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 ใช้สูตรดังนี้ (อนุวัติ คูณแก้ว, 2555) 
 

n

i

i 1

1

x

nE 100
A



 



 

 
n

i

i 1

2

y

nE 100
B



 



 

 
    เมื่อ       แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู ้
             แทน  ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

       
n

i

i 1

x


   แทน  คะแนนรวมของนักเรียนจากการท าแบบฝึกทักษะ 

             และแบบทดสอบหลังเรียนของแบบฝึกทักษะ 
            แต่ละชุด 

            แทน  คะแนนรวมของนักเรียนทุกคนจากการ 

            ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 
       n        แทน  จ านวนนักเรียน  
              แทน  คะแนนเต็มของแบบฝึกทักษะ และแบบทดสอบ 
            หลังเรียนของแบบฝึกทักษะท้ังหมด 
              แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
            ทางการเรียนหลังเรียน  
 
    3.6.3.2 หาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) ใช้สูตรดังนี้                
(บุญชม ศรีสะอาด, 2550) 
 
ดัชนีประสิทธิผล   =  
 
  

1E

2E
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i 1

y
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

A
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ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
( จ านวนนักเรียน    คะแนนเต็ม )  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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 3.6.4 สถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน  
    3.6.4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเปรียบเทียบความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t - test (Dependent Samples) ดังนี้  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
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          เมื่อ      แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต  
            ในการแจกแจงแบบ t เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 
       iD   แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 
       n     แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน     
   ค่า Degrees of Freedom (df)  เท่ากับ n 1   
 
    3.6.4.2 วิเคราะห์หาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้  
z-test (Population Proportion) ดังนี้ (กัลยา วานิชย์บัญชา, 2559) 
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p̂ p
z

p (1 p )
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
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          เมื่อ   z    แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต 
            ในการแจกแจงแบบ z เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 
       p̂    แทน ค่าสัดส่วนตัวอย่าง 
       0p   แทน ค่าสัดส่วนประชากรท่ีคาดว่าจะเป็น 
       n     แทน ขนาดตัวอย่าง     

 

t
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลแล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
  4.1 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.2 ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพื่อให้
เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายและการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลให้ถูกต้อง ดังนี้ 
   n  แทน จ านวนนักเรียน 
    แทน ค่าเฉล่ีย 
   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
  1E   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู ้
  2E  แทน ประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  E.I.  แทน  ดัชนีประสิทธิผล 
  t  แทน ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต ในการแจกแจงแบบ t  
      เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 

  p̂   แทน ค่าสัดส่วนตัวอย่าง 
  0p  แทน ค่าสัดส่วนประชากรท่ีคาดว่าจะเป็น 
  z  แทน   ค่าสถิติท่ีจะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตในการแจกแจงแบบ z  
      เพื่อทราบความมีนัยส าคัญ 
 

4.2 ล าดับขั้นในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้  

X

S.D.
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  ตอนท่ี 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 75/75 
โดยหาค่า 1 2E / E              
            ตอนท่ี 2 วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยหาค่า E.I.  
          ตอนที่ 3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent Samples)  
          ตอนท่ี 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent 
Samples) 
          ตอนที่ 5 วิเคราะห์หาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ z-test (Population Proportion)  
          ตอนท่ี 6 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการเรียน
โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 
เรื่อง ร้อยละ โดยหาค่าเฉล่ีย 
 

4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ตอนท่ี 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์ 75/75 
โดยหาค่า 1 2E / E          
  ผู้วิจัยวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ ( 1 2E / E ) ของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามเกณฑ์ 
75/75 โดยค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ( 1E ) จากคะแนนแบบฝึกทักษะ
และคะแนนทดสอบหลังเรียนของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ แต่ละชุด และค านวณหาประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียน ( 2E ) จากคะแนนทดสอบหลังเรียน (Post - test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ปรากฏผลดังตาราง 6 
 
ตาราง 6  ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม 
            ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

คนท่ี 

คะแนน
ทดสอบ

ก่อนเรียน 

(30) 

คะแนนแบบฝึกทักษะ 
 

รวม 

(300) 

คะแนน
ทดสอบ
หลังเรียน 

(30) 

ชุดท่ี 1 

(55) 

ชุดท่ี 2 

(55) 

ชุดท่ี 3 

(55) 

ชุดท่ี 4 

(55) 

ชุดท่ี 5 

(40) 

ชุดท่ี 6 

(40) 

1 7 36 35 41 38 29 28 207 19 

2 10 38 38 40 44 32 29 221 22 

3 9 40 36 40 41 28 28 213 20 

4 11 55 55 54 48 38 40 290 26 

5 8 41 41 40 41 29 29 221 23 

6 8 37 41 41 39 29 29 216 20 

7 10 41 41 40 40 33 29 224 23 

8 9 53 37 48 50 40 40 268 25 

9 12 55 55 55 55 40 40 300 30 

10 8 52 47 41 47 29 33 249 24 

11 10 40 41 40 41 33 29 224 23 

12 10 41 55 40 47 29 34 246 24 

13 10 44 55 53 50 34 40 276 25 

14 10 38 40 41 46 35 34 234 24 

รวม 132 611 617 614 627 458 462 3,389 328 

X  9.43 43.64 44.07 43.86 44.79 32.71 33.00 242.07 23.43 

S.D. 1.34 6.96 7.72 5.88 5.01 4.23 5.02 30.26 2.79 

ร้อยละ 31.43 79.35 80.13 79.74 81.43 81.79 82.50 80.69 78.10 

ประสิทธิภาพของแบบฝึกทักษะ ( 1 2E / E ) เท่ากับ 80.69/78.10 
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หาประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ ( 1E ) และประสิทธิภาพของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ( 2E ) ของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้สูตรดังนี้ อนุวัติ คูณแก้ว, (2555) 

 

  

n

i

i 1

1 9

3,
x

n 14E 100 100 80.6
A 300

389

    



 

 

  

n

i

i 1

2 0

3
y

n 14E 100 100 78.1
B 30

28

    



 

 
 จากตาราง 6 พบว่า แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ  
( 1 2E / E ) เท่ากับ 80.69/78.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 75/75 
 
 ตอนท่ี 2 วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยหาค่า E.I.  
  ผู้วิจัยวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จากผลรวม
ของคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) และหลังเรียน (Post - test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ปรากฏผลดังตาราง 7  
 
ตาราง 7 ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม 
            ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน E.I. 

ก่อนเรียน 14 30 132 
0.6806 

หลังเรียน 14 30 328 
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   หาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) ของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้
สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2550) 
 
ดัชนีประสิทธิผล   =  
 
 

ดัชนีประสิทธิผล   328 132
0.6806

(14 30) 132


 

 
 

 
 จากตาราง 7 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เท่ากับ 
0.6806 แสดงว่า หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้
เพิ่มข้ึน 0.6806 หรือคิดเป็นร้อยละ 68.06 
 
 ตอนท่ี 3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent Samples) 
  ผู้วิจัยวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ จากคะแนนทดสอบก่อนเรียน (Pre - test) และหลัง
เรียน (Post - test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ร้อยละ ปรากฏผลดังตาราง 
8 และตาราง 9 
 
 
 
 
 
 
 

ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
( จ านวนนักเรียน    คะแนนเต็ม )  -  ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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ตาราง 8  คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้ 
            แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 
            เรื่อง ร้อยละ 
 

คนท่ี 
คะแนนทดสอบ

ก่อนเรียน 
คะแนนทดสอบ

หลังเรียน 

ผลต่าง 

( iD ) 

ผลต่างก าลังสอง 

( 2

iD ) 

1 7 19 12 144 

2 10 22 12 144 

3 9 20 11 121 

4 11 26 15 225 

5 8 23 15 225 

6 8 20 12 144 

7 10 23 13 169 

8 9 25 16 256 

9 12 30 18 324 

10 8 24 16 256 

11 10 23 13 169 

12 10 24 14 196 

13 10 25 15 225 

14 10 24 14 196 

รวม 132 328 196 2,794 

X  9.43 23.43 14.00 199.57 

S.D. 1.34 2.79 1.96 56.24 
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ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
           ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
           เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 
 

การทดสอบ n X  S.D. 
n

i

i 1

D


  
n

2

i

i 1

D


  t 

ก่อนเรียน 14 9.43 1.34 
196 2,794 26.710** 

หลังเรียน 14 23.43 2.79 

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  (ค่าวิกฤตของ  t  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .01,  df 13  =  2.6503) 
 
 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t - test (Dependent Samples) ดังนี้ บุญชม ศรีสะอาด, (2553)
 ทดสอบสมมติฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
  

  
 

n

i

i 1

2 2
n n

2

i i

i 1 i 1

D
196

t 26.710
14(

D
2,794) 196

n D
14 1

n 1



 

  
 

 
 





 

 

   
 เปิดตารางหาค่าวิกฤตของ  t  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .01  เมื่อ  df = n - 1 = 14 - 1 = 13     
ได้เท่ากับ 2.6503  เปรียบเทียบค่า  t  ท่ีค านวณได้ คือ 26.710  กับค่าวิกฤตของ  t  คือ 2.6503  
ดังนั้น ค่า  t  ท่ีค านวณได้มีค่ามากกว่าค่าวิกฤตของ  t 
     จากตาราง 9 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
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 ตอนท่ี 4 วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t-test (Dependent 
Samples) 
   ผู้วิจัยวิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียน
และหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ จากคะแนนทดสอบก่อน
เรียน (Pre - test) และหลังเรียน (Post - test) โดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ปรากฏผลดังตาราง 10 และตาราง 11 
 
ตาราง 10 คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรยีน 
             ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
             เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 
 

คนท่ี 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา ผลต่าง 

( iD ) 

ผลต่างก าลังสอง 

( 2

iD ) ก่อนเรียน หลังเรียน 

1 7 18 11 121 

2 8 21 13 169 

3 8 20 12 144 

4 11 24 13 169 

5 8 22 14 196 

6 8 20 12 144 

7 9 21 12 144 

8 8 24 16 256 

9 12 30 18 324 

10 9 23 14 196 

11 8 20 12 144 

12 9 22 13 169 
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คนท่ี 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา ผลต่าง 

( iD ) 

ผลต่างก าลังสอง 

( 2

iD ) ก่อนเรียน หลังเรียน 

13 10 23 13 169 

14 9 22 13 169 

รวม 124 310 186 2,514 

X  8.86 22.14 13.29 179.57 

S.D. 1.35 2.82 1.82 52.84 

 
ตาราง 11 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียน 
             ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
             KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 
 

การทดสอบ n X  S.D. 
n

i

i 1

D


  
n

2

i

i 1

D


  t 

ก่อนเรียน 14 8.86 1.35 
186 2,514 27.378** 

หลังเรียน 14 22.14 2.82 

** มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01  (ค่าวิกฤตของ  t  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .01,  df 13  =  2.6503) 
 
 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ t - test (Dependent Samples) ดังนี้ 
บุญชม ศรีสะอาด, (บุญชม ศรีสะอาด, 2553)(2553) 
 ทดสอบสมมติฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
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 

n

i

i 1

2 2
n n

2

i i

i 1 i 1

D
186

t 27.378
14(

D
2,514) 186

n D
14 1

n 1



 

  
 

 
 





 

 

   
 เปิดตารางหาค่าวิกฤตของ  t  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .01  เมื่อ  df = n - 1 = 14 - 1 = 13     
ได้เท่ากับ 2.6503  เปรียบเทียบค่า  t  ท่ีค านวณได้ คือ 27.378  กับค่าวิกฤตของ  t  คือ 2.6503  
ดังนั้น ค่า  t  ท่ีค านวณได้มีค่ามากกว่าค่าวิกฤตของ  t 
     จากตาราง 11 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มี
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี
ระดับ  .01 
 
 ตอนท่ี 5 วิเคราะห์หาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ z-test (Population Proportion) 
  ผู้วิจัยวิเคราะห์ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ จากคะแนนทดสอบหลังเรียน (Post - test) โดยใช้แบบ
วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ปรากฏผลดังตาราง 12 และตาราง 
13 
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ตาราง 12  จ านวนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้ 
              เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ท่ีมีความสามารถ 
              ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 

คนท่ี 
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 
ร้อยละ ผลการพิจารณา 

1 18 60.00 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

2 21 70.00 ผ่านเกณฑ์ 

3 20 66.67 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

4 24 80.00 ผ่านเกณฑ์ 

5 22 73.33 ผ่านเกณฑ์ 

6 20 66.67 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

7 21 70.00 ผ่านเกณฑ์ 

8 24 80.00 ผ่านเกณฑ์ 

9 30 100.00 ผ่านเกณฑ์ 

10 23 76.67 ผ่านเกณฑ์ 

11 20 66.67 ไม่ผ่านเกณฑ์  

12 22 73.33 ผ่านเกณฑ์ 

13 23 76.67 ผ่านเกณฑ์ 

14 22 73.33 ผ่านเกณฑ์ 

จ านวนนักเรียนท่ีมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ 

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม เท่ากับ 10 คน 
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ตาราง 13 ผลการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
             ปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม 
             ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 
 

n p̂  0p  z 

14 10

14
 0.70 0.117* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05  (ค่าวิกฤตของ  z  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05  =  -1.645) 
 
 ศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี
เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยใช้ z-test (Population Proportion) ดังนี้ กัลยา วานิชย์บัญชา, ( 
2559)  
 ทดสอบสมมติฐาน นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของ
จ านวนนักเรียนท้ังหมด มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ผ่าน
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 

  0

0 0

10
0.70

p̂ p 14z 0.117
p (1 p ) 0.70(1 0.70)

14n




  
 

 

    
 เปิดตารางหาค่าวิกฤตของ  z  ท่ีระดับนัยส าคัญ  .05  ได้เท่ากับ  -1.645  เปรียบเทียบค่า  
z  ท่ีค านวณได้ คือ 0.117  กับค่าวิกฤตของ  z  คือ -1.645  ดังนั้น ค่า  z  ท่ีค านวณได้มีค่ามากกว่า
ค่าวิกฤตของ  z 
     จากตาราง 13 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่า 
ร้อยละ 70 ของจ านวนนักเรียนท้ังหมด มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ 
ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
 



 

 

  107 

 ตอนท่ี 6 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดย
ใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง 
ร้อยละ โดยหาค่าเฉล่ีย 
  ผู้วิจัยวิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดย
ใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง 
ร้อยละ จากคะแนนการท าแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ปรากฏผลดัง
ตาราง 14 โดยใช้เกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉล่ีย ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
   ค่าเฉล่ีย  4.51 - 5.00 แปลความว่า ความพึงพอใจมากท่ีสุด 
   ค่าเฉล่ีย  3.51 - 4.50 แปลความว่า ความพึงพอใจมาก 
   ค่าเฉล่ีย  2.51 - 3.50 แปลความว่า ความพึงพอใจปานกลาง  
   ค่าเฉล่ีย  1.51 - 2.50 แปลความว่า ความพึงพอใจน้อย 
   ค่าเฉล่ีย  1.00 - 1.50 แปลความว่า ความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
 
ตาราง 14 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ 
             คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ 
 

รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. การน าเสนอเนื้อหา มีล าดับข้ันตอนท่ีดี 4.57 0.51 มากท่ีสุด 

2. นักเรียนสามารถสรุปสาระส าคัญได้ 4.79 0.43 มากท่ีสุด 

3. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

4. นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเรยีน
มากขึ้น 

4.79 0.43 มากท่ีสุด 

5. การเรียงล าดับกิจกรรมเอื้อต่อการเรียนรู้ของ
นักเรียน 

4.71 0.47 มากท่ีสุด 

6. ส่ือการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียน
ได้ง่ายและเรียนรู้ได้เร็วขึ้น 

4.93 0.27 มากท่ีสุด 

7. ส่ือการเรียนการสอนช่วยให้บทเรียนน่าสนใจและ
มีคุณค่าต่อนักเรียนมากขึ้น 

4.57 0.51 มากท่ีสุด 

8. มีการวัดผลในทุกแผนการเรียนรู้หรือทุกคาบเรียน 4.79 0.43 มากท่ีสุด 
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รายการประเมิน X  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

9. นักเรียนสามารถทราบคะแนนการวัดผลใน
ระหว่างเรียนอย่างสม ่าเสมอ 

4.86 0.36 มากท่ีสุด 

10. นักเรียนพอใจกับคะแนนท่ีได้รับ 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

เฉล่ีย 4.77 0.41 มากท่ีสุด 

 
  จากตาราง 14 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด ( X = 4.77, S.D. = 0.41) 



 

 

  109 

บทที่ 5  

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้น าเสนอการสรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ตามล าดับ ดังนี้ 
  5.1 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  5.2 สรุปผลการวิจัย 
  5.3 อภิปรายผล  
  5.4 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1 ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 
 5.1.1 เพื่อพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 5.1.2 เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 5.1.3 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 5.1.4 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ก่อนเรียนและหลัง
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 5.1.5 เพ ื ่อศึกษาความสามารถในการแก้ป ัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเร ียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ  
 5.1.6 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้ 
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
เรื่อง ร้อยละ 
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5.2 สรุปผลการวิจัย  

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยสรุปได้
ดังนี้    
  5.2.1 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ ( 1 2E / E ) เท่ากับ 
80.69/78.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 75/75 
  5.2.2 ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เท่ากับ 0.6806 แสดงว่า 
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ นักเรยีนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 0.6806 
หรือคิดเป็นร้อยละ 68.06 
  5.2.3 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
  5.2.4 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .01 
      5.2.5 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวน
นักเรียนท้ังหมด มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ  .05 
  5.2.6 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจ
ระดับมากท่ีสุด ( X = 4.77, S.D. = 0.41) 
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5.3 อภิปรายผล 

 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยหลังจากสรุป
ผลการวิจัยอภิปรายผลได้ดังนี้    
  5.3.1 แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา เรื ่อง ร้อยละ ชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่สร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพ ( 1 2E / E ) เท่ากับ
80.69/78.10 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั ้งไว้ 75/75 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ที่มีกระบวนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือปฏิบัติมากที่สุดโดยครูเป็นผู้
คอยชี ้แนะ ผ่านกระบวนการสร้างอย่างเป็นระบบและมีวิธีการสร้างที ่เหมาะสม อีกทั้งยังผ่าน
กระบวนการกลั่นกรองตรวจสอบปรับปรุงจากกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ผู้เชี่ยวชาญที่มีความรู้
และประสบการณ์ทางด้านการจัดการเรียนการสอนมาเป็นอย่างดี ท าให้นักเร ียนเกิดทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา การสื ่อสารและการสื ่อความหมายทาง
คณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ รวมถึงเกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ในการเรียนคณิตศาสตร์ สอดคล้องกับ อัมพร ม้าคะนอง (2546) ได้กล่าวว่า สอนโดยใช้การฝึกหัดให้
ผู ้เรียนเกิดประสบการณ์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  สอนเพื ่อให้ผู ้เร ียนเกิดทักษะการคิด
วิเคราะห์เพื่อแก้ปัญหา สามารถให้เหตุผล เชื่อมโยง สื่อสารและคิดอย่างสร้างสรรค์ ตลอดจนเกิด
ความอยากรู้อยากเห็นและน าไปคิดต่อ สอดคล้องกับงานวิจัยของ พันธ์ทิพย์ ใจกล้า (2556) ได้พัฒนา
ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านห้วยกั้ง ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพะเยา เขต 2 ประชากร คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 12 คน พบว่า ชุดฝึก
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน ท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 89.58/87.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ก าหนด สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ นฤมล ทิพย์พินิจ (2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้ประถมศึกษา
ปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี
ที่ 3/2 จ านวน 30 คน พบว่า แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการแก้โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ที ่สร้างขึ ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
87.33/84.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศศิธร แก้วมี (2555) ได้
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พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ส าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยรูปแบบการจัดการเรียนรู้คือ นักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านบาโหย อ าเภอสะบ้าย้อย จังหวัดสงขลา ปีการศึกษา 2554 จ านวน 
33 คน ซึ ่งได้มาโดยการสุ ่มแบบเจาะจง พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู ้การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L ส าหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 3 ที ่พ ัฒนาขึ ้นมี
ประสิทธิภาพ 79.29/77.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 75/75 สอดคล้องกับงานวิจัยของโสภิดา 
โตโสภณ (2556) ได้พ ัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เร ื ่องบทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่ม
ตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านหนองโดนประสาทวิทย์ อ าเภอล าปลายมาศ 
จังหวัดบุรีรัมย์ ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2555 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 24 คนโดยการสุ่มอย่างง่าย พบว่า ประสิทธิภาพของการเรียนด้วย
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL เท่ากับ 84.88/82.92 ซึ่งผ่านเกณฑ์ 80/80 
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา เป็งจันทร์ (2560) ได้จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ของ
โรงเรียนจิตราวิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 1 ห้องเรียน 
จ านวนนักเรียน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม พบว่า ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื ่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ มีค่าประสิทธิภาพ
เท่ากับ 77.31/79.25 สูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ท่ีก าหนดไว้  
  5.3.2 ค่าดัชนีประสิทธิผลของแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เท่ากับ 0.6806 แสดงว่า 
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ นักเรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพิ่มขึ้น 0.6806 
หรือคิดเป็นร้อยละ 68.06 ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน โดยการเรียงล าดับกิจกรรมเอื้อต่อการเรียนรู้ของนักเรียน 
สอดคล้องกับ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้กล่าวว่า การเรียนรู้จะประสบผลส าเร็จ ถ้าผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน สอดคล้องกับงานวิจัยของ พันธ์ทิพย์ ใจกล้า (2556) ได้พัฒนา
ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ 
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คูณ หารระคน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบ้านห้วยกั้ง ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษา
ประถมศึกษาพะเยา เขต 2 ประชากร คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 12 คน พบว่า ดัชนี
ประสิทธิผลของชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เรื่อง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เท่ากับ 0.6271 คิดเป็นร้อยละ 62.71 สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
รุจิอร รักใหม่ (2557) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและ
อนุกรมโดยใช้เทคนิค KWDL ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสตรีพัทลุง จังหวัดพัทลุง 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 แผนการเรียนวิทย์ - คณิต โรงเรียนสตรี
พัทลุง จังหวัดพัทลุง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 2 ห้องเรียน 
กลุ่มทดลองเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/6 จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุมเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6/5 จ านวน 30 คน พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม ของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค KWDL มีค่าเท่ากับ 0.7480และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปพิชญา ปานใจ (2560) ได้พัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็น
นักเรียนโรงเรียนบ้านหินดาตราษฎร์บ ารุง สังกัดเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 
จ านวน 36 คน พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.74 คิดเป็นร้อยละ 74  
  5.3.3 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้าง
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อย
ละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติและแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์อย่าง
เป็นระบบและเป็นล าดับข้ันตอน ส่งผลให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ สามารถแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ได้ และเมื่อนักเรียนมีความสามารถในแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ก็ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับ สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้กล่าวว่า 
สอนให้คิดไปตามล าดับขั้นอย่างมีเหตุผล โดยขั้นตอนที่ก าลังท าเป็นผลมาจากขั้ นตอนก่อนหน้านั้น 
และสอดคล้องกับ ประสิทธิ์ พลศรีพิมพ์ (2542) ได้กล่าวว่า ทฤษฎีแห่งการฝึกฝน (Drill Theory) 
เป็นทฤษฎีที่เน้นเรื่องการฝึกฝนให้ท าแบบฝึกหัดมาก ๆ  จนกว่าเด็กจะชินกับวิธีการนั้น ๆ เพราะ
ทฤษฎีนี้เช่ือว่า เด็กจะเรียนคณิตศาสตร์ได้ดีโดยการฝึกท าสิ่งนั้นซ ้า ๆ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นฤ
มล ทิพย์พินิจ (2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หาร
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ระคน โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
บ้านสามัคคีธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3/2 จ านวน 
30 คน พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ โสภิดา โตโสภณ (2556) ได้พัฒนาแบบฝึก
ทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนบ้านหนองโดนประสาทวิทย์ อ าเภอล าปลายมาศ จังหวัดบุรีรั มย์ ส านักงานเขตพื ้นที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 
24 คนโดยการสุ่มอย่างง่าย พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแบบฝึกทักษะ
คณิตศาสตร์เรื ่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่  5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา เป็งจันทร์ (2560) ได้จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 
KWDL เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร ื ่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั ้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2557 ของโรงเรียนจิตราวิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน
จิตราวิทยา สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับงานวิจัย
ของ ปิยะทิพย์ เชาว์ฉลาด (2561) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียน
หนองโพวิทยา อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 คน ซึ่ง
ได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้
แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ เทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05  
  5.3.4 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื ่อง ร้อยละ มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01 ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีเทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการแก้โจทย์
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ปัญหาท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย 
4 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นที่ 1 K (What we know) สิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง ขั้นที่ 2 W (What 
we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) หาค าตอบ
ตามที่โจทย์ต้องการ และขั้นที่ 4 L (What we learned) นักเรียนสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ Shaw et al., 
(1997) สอดคล้องกับ วัชรา เล่าเรียนดี (2554) ได้กล่าวว่า การด าเนินการตามล าดับขั้นตอน KWDL 
จะช่วยชี้น าการคิดแนวทางในการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ จากเรื่องนั้น จากนั้น
สามารถน ามาใช้ในการเรียนรู้ตามความต้องการเร้าใจผู้เรียนเป็นอย่างดี  สอดคล้องกับงานวิจัยของ 
ศศิธร แก้วมี (2555) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
K-W-D-L ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านบาโหย อ าเภอสะบ้าย้อย จังหวัดสงขลา ปี
การศึกษา 2554 จ านวน 33 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง พบว่า ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 หลังการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L สูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 สอดคล้องกับงานวิจัยของ กัญญาภรณ์ สีนินทิน (2558) ได้พัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง บทประยุกต์ โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค TAI ร่วมกับเทคนิค KWDL 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดป่า
ไผ่ ต าบลทับกวาง อ าเภอแก่งคอย จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 60 คน 
โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม ได้นักเรียน 2 ห้อง โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง และกลุ่มควบคุม 1 
ห้อง พบว่า ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้เทคนิค 
TAI ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ ปพิชญา ปานใจ (2560) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนบ้านหินดาตราษฎร์บ ารุง สังกัดเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 จ านวน 36 คน พบว่า ผลการเปรียบเทียบความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-
L มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปิยะทิพย์ เชาว์ฉลาด (2561) ได้พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค KWDL กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนหนองโพวิทยา อ าเภอโพธาราม จังหวัดราชบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2559 จ านวน 30 คน ซึ่งได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม พบว่า ความสามารถในการแก้
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โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค KWDL หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
      5.3.5 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวน
นักเรียนท้ังหมด มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึก
ทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การน าเสนอเนื้อหามีล าดับขั้นตอนที่
ดี เนื ้อหาเรียงจากง่ายไปยาก และนักเรียนสามารถสรุปสาระส าคัญได้ สอดคล้องกับ ประกาศิต 
อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวว่า การค้นพบด้วยตนเองเป็นวิธีส าคัญ โดยครูผู ้สอนพยายาม
จัดการเรียนการสอนท่ีผู้เรียนได้ค้นพบค าตอบด้วยตนเอง ทั้งนี้เพราะการค้นพบความจริงใด ๆ ด้วย
ตนเอง ผู้เรียนมักจะจดจ าได้ดี และสอดคล้องกับ ยุพิน พิพิธกุล (2545) ได้กล่าวว่า สอนจากเรื่องง่าย
ไปสู่เรื่องยาก ให้นักเรียนสามารถหาข้อสรุปได้ด้วยตนเอง ครูอย่ารีบบอกและควรให้นักเรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติในส่ิงท่ีท าได้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ รุจิอร รักใหม่ (2557) ได้ศึกษาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื ่อง ล าดับและอนุกรมโดยใช้เทคนิค KWDL ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสตรีพัทลุง จังหวัดพัทลุง กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 แผนการเรียนวิทย์ - คณิต โรงเรียนสตรีพัทลุง จังหวัดพัทลุง ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2556 ใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม จ านวน 2 ห้องเรียน กลุ่มทดลองเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ที่ 6/6 จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุมเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/5 จ านวน 30 คน พบว่า 
จ านวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม ผ่านเกณฑ์ร้ อยละ 70 
มากกว่าร้อยละ 70 ของนักเรียนท้ังหมดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 นอกจากนี้ ยังมีตัวอย่างการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ที่แสดงให้
เห็นถึงความสามารถในการแก้ปัญหา ดังภาพประกอบ 2 และภาพประกอบ 3  
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ภาพประกอบ 2  ตัวอย่างการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ท่ีแสดง 
                     การแก้ปัญหาท่ีมีข้อผิดพลาด 

 
 จากภาพแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ที่
มีข้อผิดพลาดด้านการค านวณในขั้นตอนที่ 3 ท าให้ได้คะแนนในส่วนนี้เพียง 1 คะแนน ตามเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ ซึ่งส่งผลให้เขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ในขั้นตอนท่ี 4 ไม่ถูกต้อง จึงท าให้ไม่ได้คะแนนในส่วนนี้ 
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ภาพประกอบ 3 ตัวอย่างการท าแบบฝึกทักษะของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL ท่ีแสดงการแก้ปัญหา 
                    ท่ีถูกต้องสมบูรณ์  

 
 จากภาพแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL 
อย่างเป็นระบบ อธิบายส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้ ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ แสดงวิธีการหาค าตอบได้อย่าง
ถูกต้องและสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ครบถ้วนสมบูรณ์ ทุกขั้นตอน  
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  5.3.6 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 ที่เรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจ
มากท่ีสุด ( X = 4.77, S.D. = 0.41) ท้ังนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยได้สร้างแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดย
ใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มี
สื่อการเรียนการสอนช่วยให้บทเรียนน่าสนใจและมีคุณค่าต่อนักเรียนมากขึ้น  สื่อการเรียนการสอน
ช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายและเรียนรู้ได้เร็วขึ้น นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการ
เรียนมากขึ้น สอดคล้องกับ ประกาศิต อานุภาพแสนยากร (2556) ได้กล่าวว่า ความรู้สึกของผู้เรียนมี
ความส าคัญต่อการเรียนรู้มาก เพราะความรู้สึกและเจตคติของผู้เรียนมีอิทธิพลต่อกระบวนการเรียนรู้
ของผู้เรียน การเรียนรู้จะเกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ ถ้าผู้เรียนมีแรงจูงใจ มีทัศนคติที่ดีต่อการเรียนรู้
ในสิ่งนั ้น บรรยากาศของการเรียนรู้จึงเป็นสิ่งส าคัญ สอดคล้องกับงานวิจัยของ นฤมล ทิพย์พินิจ 
(2560) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องการแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใช้
แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านสามัคคี
ธรรม จังหวัดนครศรีธรรมราช กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3/2 จ านวน 30 คน 
พบว่า ความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องการแก้
โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยรวมอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับงานวิจัยของศศิธร 
แก้วมี (2555) ได้พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-
D-L ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยรูปแบบการจัดการเรียนรู้คือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านบาโหย อ าเภอสะบ้าย้อย จังหวัดสงขลา ปีการศึกษา 
2554 จ านวน 33 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจง พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L อยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ โสภิดา โตโสภณ (2556) ได้พัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค 
KWDL กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านหนองโดนประสาทวิทย์ อ าเภอ
ล าปลายมาศ จังหวัดบุรีรัมย์ ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2555 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 24 คนโดยการสุ่มอย่างง่าย พบว่า ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ เรื ่อง บทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 โดยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL โดย
ภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด สอดคล้องกับงานวิจัยของ ซัฟฟียะห์ สา (2559) ได้ศึกษาผลการจัดการ
เรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถ
ในการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียน
เบญจมราชูทิศ จังหวัดปัตตานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 75 คน จาก 2 ห้องเรียน ซึ่ง
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ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม กลุ่มทดลอง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 จ านวน 39 คน และ
กลุ่มควบคุมกลุ่มควบคุม ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/5 จ านวน 36 คน พบว่า ความพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่
ในระดับมากขึ้นไป สอดคล้องกับงานวิจัยของ ชญาณิศา เป็งจันทร์ (2560) ได้จัดการเรียนรู้โดยใช้
เทคนิค KWDL เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2557 ของโรงเรียนจิตราวิทยา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 
จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 31 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม พบว่า ความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมาก และสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปพิชญา ปานใจ (2560) ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์โดย
ใช้เทคนิค K-W-D-L เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง อัตราส่วนและ
ร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนโรงเรียนบ้านหินดาตราษฎร์
บ ารุง สังกัดเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาก าแพงเพชร เขต 2 จ านวน 36 คน พบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L  เพื่อส่งเสริมความสามารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  เรื่อง อัตราส่วนและร้อยละ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
จากการประเมินผลในภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 

5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.4.1 ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
  1) ครูผู้สอนควรน าแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหา ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์ในเนื้อหาอื่น ๆ 
เพื่อช่วยให้นักเรียนมีกระบวนการคิด มีความสามารถในการแก้ปัญหา  
  2) เพื่อให้การใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาเกิดประโยชน์สูงสุดขณะท่ีผู้เรียนก าลังเรียนรู้ ครูควรเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างเต็มศักยภาพ พร้อมกับดูแลช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด เมื่อผู้เรียนมี
ข้อสงสัยหรือไม่เข้าใจ 
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 5.4.2 ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยครั้งต่อไป 
  1) ควรมีการสร้างและพัฒนาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ ในเนื้อหา
อื่น ๆ และในระดับช้ันต่าง ๆ 
  2) ควรมีการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหา และความสามารถด้านอื่น ๆ 
เนื้อหาวิชาอื่น ๆ หรือในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ เป็นต้น 
  3) ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 
KWDL ท่ีมีต่อตัวแปรอื่น ๆ เช่น ความสามารถในการเช่ือมโยง ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
ความคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความสามารถในการให้เหตุผล เป็นต้น 
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ภาคผนวก ก 

ตัวอย่างแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  

เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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ค ำน ำ 

 
   แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา 
เรื่อง ร้อยละ ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 วิชาคณิตศาสตร์ (ค15101) ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
จัดท าขึ้นเพื่อประกอบการเรียนการสอน ซึ่งมุ่งเน้นให้ผู้เรียนพัฒนาการเรียนรู้ของตนเองให้มีความรู้ 
ความเข้าใจ ได้ฝึกกระบวนการคิดและทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันเป็นพื้นฐานการเรียนใน
ระดับท่ีสูงขึ้น สามารถเช่ือมโยงความรู้ และบูรณาการกับการเรียนสาระการเรียนรู้อื่น ๆ รวมถึงน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง โดยผู้จัดท าได้สร้างแบบฝึกทักษะท่ีมีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย เนื้อหาเรียงล าดับจากง่าย ปานกลาง และยาก อย่างเหมาะสม ครบถ้วน ซึ่งแบบฝึก
ทักษะชุดนี้ ประกอบด้วย ค าช้ีแจง ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL มาตรฐาน
การเรียนรู้ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนเรียน กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อน
เรียน ใบความรู้ แบบฝึกทักษะ แบบทดสอบหลังเรียน กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน เฉลย
แบบทดสอบก่อนเรียน เฉลยแบบฝึกทักษะ เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะ และเฉลยแบบทดสอบ
หลังเรียน   
   ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าแบบฝึกทักษะชุดนี้จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์
และสามารถน าแบบฝึกทักษะชุดนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีทักษะ 
กระบวนการทางคณิตศาสตร์อย่างมีประสิทธิภาพ มีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ และเอื้อประโยชน์
สูงสุดต่อผู้เรียน 
 
 
                     นางสาวยุวดี  ศรีสังข ์                                                                                                                      
                      ต าแหน่ง ครู   
                  โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา)                                                                                                              
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1. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีท้ังหมดจ านวน 6 ชุด ดังนี ้

1.1 ชุดท่ี 1 เรื่อง การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 1  
1.2 ชุดท่ี 2 เรื่อง การอ่านและการเขียนร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 2  
1.3 ชุดท่ี 3 เรื่อง ปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์  
1.4 ชุดท่ี 4 เรื่อง ร้อยละของจ านวนนับ    

 1.5 ชุดท่ี 5 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 1    
 1.6 ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2  
2. แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  
เรื่อง ร้อยละ ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ใช้เป็นส่ือการเรียนรู้ประกอบแผนการจัดการ 
เรียนรู้ที่ 16 – 18 
3. ส่วนประกอบของแบบฝึกทักษะชุดนี้ ประกอบด้วย 
 3.1 ค าช้ีแจง 
 3.2 ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
 3.3 มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู ้
 3.4 แบบทดสอบก่อนเรียน 
 3.5 กระดาษค าตอบแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3.6 ใบความรู้ 
 3.7 แบบฝึกทักษะ 
 3.8 แบบทดสอบหลังเรียน  
 3.9 กระดาษค าตอบแบบทดสอบหลังเรียน 
 3.10 เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 3.11 เฉลยแบบฝึกทักษะ 
 3.12 เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะ 
 3.13 เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน  
 
 
 
 

ค ำช้ีแจง 
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4. ครูผู้สอนควรปฏิบัติ ดังนี้ 
 4.1 ศึกษาแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL ให้เข้าใจก่อนน าไปใช้สอน 
 4.2 ช้ีแจงขั้นตอนการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะเพื่อให้นักเรียนเข้าใจ  
 4.3 ให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ก่อนศึกษาใบความรู้ และท าแบบฝึกทักษะ 
 4.4 หลังเรียนแบบฝึกทักษะแต่ละชุดจบ ให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน  
 4.5 ดูแลให้นักเรียนปฏิบัติตามข้ันตอนการใช้แบบฝึกทักษะ 
5. นักเรียนควรปฏิบัติ ตามข้ันตอนต่อไปนี้ 
 5.1 ศึกษาข้ันตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
 5.2 ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู ้
 5.3 ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
 5.4 ศึกษาใบความรู้ 
 5.5 ท าแบบฝึกทักษะ   
 5.6 ท าแบบทดสอบหลังเรียน 
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ข้ันท่ี 1  

K  

• (What we know) ส่ิงที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง  
• ส่ิงที่โจทย์บอก 

 
ข้ันท่ี 2 

W  

• (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร  
• ส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ 

 
ข้ันท่ี 3  

D  

• (What we do to find out) หาค าตอบตามที่โจทย์ต้องการ  
• แสดงวิธีการหาค าตอบ 

 
ข้ันท่ี 4  

L  

• (What we learned) นักเรียนสรุปส่ิงที่ได้เรียนรู้ 
• ค าตอบ 

• สรุปวิธีการหาค าตอบ 

ข้ันตอนกำรแก้ปัญหำคณิตศำสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
 



 

 

  140 

 

   

 
1. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
   ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลท่ีเกิดขึ้น จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้  
 
2. ตัวชี้วัด 
   ค 1.1 ป.5/9 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ ไม่เกิน 2 ขั้นตอน 
 
3. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 3.1 ด้ำนควำมรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
   แก้โจทย์ปัญหาร้อยละท่ีก าหนดให้ 
 3.2 ด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ (P) นักเรียนมีความสามารถใน 
   3.2.1 การแก้ปัญหา 
   3.2.2 การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
   3.2.3 การเช่ือมโยง 
   3.2.4 การให้เหตุผล 
   3.2.5 การคิดสร้างสรรค์ 
 3.3 ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในกำรเรียนคณิตศำสตร์ (A) นักเรียน  
   3.3.1 ท าความเข้าใจหรือสร้างกรณีท่ัวไปโดยใช้ความรู้ท่ีได้จากการศึกษากรณีตัวอย่าง 
หลาย ๆ กรณี  
    3.3.2 มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 
   3.3.3 มีความมุมานะในการท าความเข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
   3.3.4 สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่นอย่าง
สมเหตุสมผล 
   3.3.5 ค้นหาลักษณะท่ีเกิดขึ้นซ้ า ๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพื่อท าความเข้าใจหรือ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 

 

 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้ ตัวช้ีวัด และจุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 

 

1.  ร้านค้าติดราคาเส้ือไว้ 500 บาท ลดราคา 
15% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคาเส้ือกี่บาท 
        ก. 65 บาท            ข. 75 บาท 
       ค. 85 บาท            ง. 95 บาท 

 

6.  ร้านค้าซื้อโคมไฟอันหนึ่งราคา 950 บาท ขาย
ได้ก าไร 12% ร้านค้าขายโคมนี้ได้ก าไรกี่บาท              
     ก. 114 บาท          ข. 115 บาท 
        ค. 116 บาท          ง. 117 บาท 

2.  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 300 บาท ลดราคา 
20% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่
บาท 
        ก. 40 บาท            ข. 50 บาท 
       ค. 60 บาท            ง. 70 บาท 

7.  บอสซื้อสเกตบอร์ดราคา 2,900 บาท ขายต่อ
ให้จอม ขาดทุน 14% บอสขายสเกตบอร์ด
ขาดทุนกี่บาท 
     ก. 403 บาท          ข. 404 บาท 
        ค. 405 บาท          ง. 406 บาท 

3.  แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 2,000 บาท 
เมื่อขายหมดได้ก าไร 60% แม่ค้าขายอาหารได้
เงินเท่าใด 
     ก. 2,600 บาท       ข. 2,800 บาท 
       ค. 3,200 บาท       ง. 3,400 บาท 

8.  แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,000 บาท ขายต่อ
ให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ ออมสินซื้อ
กระเป๋าใบนี้ราคาเท่าใด 
     ก. 920 บาท          ข. 930 บาท 
        ค. 940 บาท          ง. 950 บาท 

4.  ร้านค้าซื้อจักรยานคันหนึ่งราคา 5,000 บาท 
ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 40 ร้านค้าต้องติด
ราคาจักรยานคันนี้เท่าใด 
     ก. 7,000 บาท       ข. 7,400 บาท 
       ค. 8,000 บาท       ง. 8,600 บาท 

9.  ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,200 บาท ขายต่อ
ให้เพชร ขาดทุน 20% ขุนขายกล้องถ่ายรูปตัวนี้
ราคาเท่าใด 
     ก. 4,120 บาท       ข. 4,140 บาท 
       ค. 4,160 บาท       ง. 4,180 บาท 

5.  ร้านค้าติดราคาหูฟังไว้ 450 บาท ลดราคา 
10% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท              
     ก. 400 บาท          ข. 405 บาท 
       ค. 410 บาท          ง. 415 บาท 
 

10.  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 7,000 บาท ลด
ราคา 30% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่
บาท                   ก. 4,620 บาท       ข. 
4,700 บาท 
       ค. 4,820 บาท       ง. 4,900 บาท 

 
 
 
 
 

 

แบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ช่ือ…………………………………….........นามสกุล………………………………………ช้ัน ป.5/…………เลขท่ี……….. 

 
ข้อท่ี ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนท่ีได้ 
ตอบถูก ได้ 1 คะแนน  
ตอบผิดหรือไม่ตอบ ได้ 0 คะแนน 

 
 

 

 

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลดรำคำ 
 
   พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
 
   การลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกส่วนลดเมื่อเทียบกับ 
   ราคาท่ีติดไว้ 100 บาท 
 
 
   ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  10  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 10 90    บาท 

 
 
   ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  20  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 20 80    บาท 

 
 
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วน
ของจ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
 
 
   พิจารณาการแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา โดยใช้เทคนิค KWDL ดังตัวอย่างต่อไปนี้   
 
 
 
 

ใบควำมรู้ท่ี 6.1 
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ตัวอย่ำงที่ 1  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 1,990 บาท ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้  
        ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท  
 

วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้  
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

      ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท  ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคารองเท้า 100 บาท ลดราคา 20 บาท 
      2. ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

         ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท     ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ   
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท  

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท   

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
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ตัวอย่ำงที่ 2  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 8,900 บาท ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้  
   ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 

วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าติดราคาตู้เย็น   100   บาท  ขายราคา  90   บาท 

      ถ้าติดราคาตู้เย็น   1 บาท  ขายราคา    
90
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท ขายราคา 
90
100

8,900 8,010  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท   
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคาตู้เย็น 100 บาท ลดราคา 10 บาท ขายราคา  100 10 90  บาท 

      2. ถ้าติดราคาตู้เย็น   100   บาท  ขายราคา  90   บาท 

         ถ้าติดราคาตู้เย็น    1 บาท  ขายราคา    
90
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท ขายราคา 
90
100

8,900 8,010  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
          ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 

      ลดราคา 
10

8,900 890
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,900 890 8,010    บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 

      ลดราคา 
10

8,900 890
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,900 890 8,010    บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลดรำคำ 
 
ช่ือ…………………………………............นามสกุล………………………………………ช้ัน ป.5/…………เลขท่ี……….. 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

1. ร้านค้าติดราคากระเป๋าไว้ 400 บาท ลดราคา 15% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคากระเป๋ากี่บาท 
 
ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีการหาค าตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แบบฝึกทักษะท่ี 6.1 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีการหาค าตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. ร้านค้าติดราคาเส้ือไว้ 500 บาท ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความพยายามอยู่ท่ีไหน 

ความส าเร็จอยู่ท่ีนัน่ 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำก ำไร 
 
   พิจารณาความหมายของ ทุน ราคาขาย ก าไร  
    ทุน   คือ  ราคาสินค้าท่ีซื้อมา อาจเรียกว่า ราคาซื้อ หรืออาจหมายถึง ค่าใช้จ่าย 
         ท่ีเกิดขึ้นจากการผลิตสินค้าและบริการ 
   ราคาขาย   คือ  ราคาสินค้าท่ีขายไป 
 
   ถ้าราคาขายมากกว่าทุน   การขายจะได้  ก าไร    ซึ่ง    ก าไร  หาได้จาก  ราคาขาย  ทุน 
เช่น  รถของเล่น 
   ทุน    140  บาท 
   ขายได้   250  บาท 
   ขายได้ในราคาท่ีมากกว่าทุน  250 14 10 1 0    บาท 

   แสดงว่า  ขายรถของเล่นได้  ก าไร  110  บาท 
 
   พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
   ก าไรเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกผลต่างระหว่าง ทุน 100 บาท กับราคาขาย 
 
   ก าไร 10%  
   หมายความว่า ถ้าทุน  100  บาท  ขายได้ก าไร  10  บาท 
   หรือ    ถ้าทุน  100  บาท  ขายไป  100 10 110    บาท 

 
   ก าไร 25%  
   หมายความว่า ถ้าทุน  100  บาท  ขายได้ก าไร  25  บาท 
   หรือ    ถ้าทุน  100  บาท  ขายไป   100 25 125   บาท 

 
   การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของ
จ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
 
   พิจารณาการแก้โจทย์ปัญหาก าไร โดยใช้เทคนิค KWDL ดังตัวอย่างต่อไปนี ้  

ใบควำมรู้ท่ี 6.2 
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ตัวอย่ำงที่ 1  ร้านค้าซื้อโคมไฟอันหนึ่งราคา 960 บาท ขายได้ก าไร 25% ร้านค้าขายโคมไฟนี้ 
   ได้ก าไรกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายได้ก าไร 25% 
      ร้านค้าซื้อโคมไฟ 960 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไรกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าซื้อโคมไฟ   100   บาท   ขายได้ก าไร    25   บาท 

      ถ้าซื้อโคมไฟ      1 บาท   ขายได้ก าไร  
25
100

   บาท 

      ร้านค้าซื้อโคมไฟราคา 960 บาท ขายได้ก าไร   0
25
1

0
00

96 24  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไร    240    บาท  
                         และขายในราคา   960 240 1,200   บาท       

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ขายได้ก าไร  240  บาท  และขายในราคา  1,200  บาท      
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี ้
      1. ขายได้ก าไร 25% หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายได้ก าไร 25 บาท  
      2. ถ้าซื้อโคมไฟ   100   บาท   ขายได้ก าไร    25   บาท 

         ถ้าซื้อโคมไฟ      1 บาท   ขายได้ก าไร  
25
100

   บาท 

      ร้านค้าซื้อโคมไฟราคา 960 บาท ขายได้ก าไร   0
25
1

0
00

96 24  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไร    240    บาท  
                         และขายในราคา   960 240 1,200   บาท       
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายได้ก าไร 25% 
      ร้านค้าซื้อโคมไฟ 960 บาท  
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไรกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
      ขายได้ก าไร 25% 
      ร้านค้าซื้อโคมไฟ 960 บาท  

      ขายได้ก าไร   
25

960 240
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไร    240    บาท   
                         และขายในราคา   960 240 1,200   บาท  
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ขายได้ก าไร  240  บาท  และขายในราคา  1,200  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
      ขายได้ก าไร 25% 
      ร้านค้าซื้อโคมไฟ 960 บาท  

      ขายได้ก าไร   
25

960 240
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าขายโคมไฟได้ก าไร    240    บาท   
                         และขายในราคา   960 240 1,200   บาท   
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ตัวอย่ำงที่ 2  ออมสินซื้อหูฟังราคา 1,400 บาท ขายต่อให้แก้วตา ได้ก าไรร้อยละ 30 ออมสินขาย 
                  หูฟังราคาเท่าใด  
 

วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายได้ก าไรร้อยละ 30 
      ออมสินซื้อหูฟัง 1,400 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ออมสินขายหูฟังราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าซื้อหูฟัง   100   บาท  ขายราคา     130   บาท 

      ถ้าซื้อหูฟัง       1 บาท  ขายราคา    
130
100

   บาท 

      ออมสินขายหูฟัง 1,400 บาท ขายราคา 
130
100

1,400 1,820  บาท 

                      ดังนั้น  ออมสินขายหูฟังราคา  1,820  บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ออมสินขายหูฟังราคา  1,820  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
     การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี ้
     1. ขายได้ก าไรร้อยละ 30 หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายได้ก าไร 30 บาท  
      แสดงว่า ขายราคา   100 30 130   บาท       

     2. ถ้าซื้อหูฟัง   100   บาท  ขายราคา     130   บาท 

      ถ้าซื้อหูฟัง       1 บาท  ขายราคา    
130
100

   บาท 

      ออมสินขายหูฟัง 1,400 บาท ขายราคา 
130
100

1,400 1,820  บาท 

                      ดังนั้น  ออมสินขายหูฟังราคา  1,820  บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายได้ก าไรร้อยละ 30 
      ออมสินซื้อหูฟัง 1,400 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ออมสินขายหูฟังราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ขายได้ก าไรร้อยละ 30  
      ออมสินซื้อหูฟัง 1,400 บาท 

      ขายได้ก าไร  
30

1,400 420
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ออมสินขายหูฟังราคา  1,400 420 1,820    บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ออมสินขายหูฟังราคา  1,820  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
      ขายได้ก าไรร้อยละ 30  
      ออมสินซื้อหูฟัง 1,400 บาท 

      ขายได้ก าไร  
30

1,400 420
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ออมสินขายหูฟังราคา  1,400 420 1,820    บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำก ำไร 
 
ช่ือ…………………………………............นามสกุล………………………………………ช้ัน ป.5/…………เลขท่ี……….. 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

1. แมค้่าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท เมื่อขายหมดได้ก าไร 40% แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร 

กี่บาท และขายได้เงินเท่าใด 
 
ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีการหาค าตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แบบฝึกทักษะท่ี 6.2 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีการหาค าตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. ร้านค้าซื้อจักรยานคันหนึ่งราคา 3,960 บาท ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 ร้านค้าต้องติดราคา

จักรยานคันนี้เท่าใด 
 
ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีการหาค าตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีการหาค าตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

 

 
 
 
 

ความพยายามอยู่ที่ไหน 

ความส าเร็จอยู่ท่ีนัน่ 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำขำดทุน 
 
 พิจารณาความหมายของ ทุน ราคาขาย ขาดทุน  
  ทุน   คือ  ราคาสินค้าท่ีซื้อมา อาจเรียกว่า ราคาซื้อ หรืออาจหมายถึง ค่าใช้จ่าย 
         ท่ีเกิดขึ้นจากการผลิตสินค้าและบริการ 
  ราคาขาย   คือ  ราคาสินค้าท่ีขายไป 
 
  ถ้าราคาขายน้อยกว่าทุน  การขายจะ  ขาดทุน    ซึ่ง    ขาดทุน  หาได้จาก  ทุน  ราคาขาย 
เช่น  ตุ๊กตาหมี 
   ทุน    450  บาท 
   ขายได้   400  บาท 
   ขายได้ในราคาท่ีน้อยกว่าทุน  450 400 50    บาท 

   แสดงว่า  ขายตุ๊กตาหมี  ขาดทุน  50  บาท 
 
   พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
   ขาดทุนเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกผลต่างระหว่าง ทุน 100 บาท กับราคาขาย 
 
   ขาดทุน 10%  
   หมายความว่า ถ้าทุน  100  บาท  ขายขาดทุน  10  บาท 
   หรือ    ถ้าทุน  100  บาท  ขายไป  100 10 90    บาท 

 
   ขาดทุน 25%  
   หมายความว่า ถ้าทุน  100  บาท  ขายขาดทุน  25  บาท 
   หรือ    ถ้าทุน  100  บาท  ขายไป  100 25 75    บาท 

 
   การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของ
จ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
 
   พิจารณาการแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน โดยใช้เทคนิค KWDL ดังตัวอย่างต่อไปนี ้  

ใบควำมรู้ท่ี 6.3 
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ตัวอย่ำงที่ 1  จอมซื้อสเกตบอร์ดราคา 2,950 บาท ขายต่อให้ต้อมขาดทุน 40%  
     จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายขาดทุน 40% 
      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าซื้อสเกตบอร์ด  100 บาท  ขายขาดทุน    40 บาท 

      ถ้าซื้อสเกตบอร์ด     1 บาท  ขายขาดทุน 
40
100

 บาท 

      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท  ขายขาดทุน   0
40
1

2,950
00

1,18  บาท 

                      ดังนั้น  จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุน   1,180    บาท 
                         และขายในราคา   2,950 1,180 1,770    บาท       
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ขายขาดทุน  1,180  บาท  และขายในราคา  1,770  บาท    
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ขายขาดทุน 40% หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายขาดทุน 40 บาท  
      2. ถ้าซื้อสเกตบอร์ด  100 บาท  ขายขาดทุน    40 บาท 

         ถ้าซื้อสเกตบอร์ด     1 บาท  ขายขาดทุน 
40
100

 บาท 

      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท  ขายขาดทุน   0
40
1

2,950
00

1,18  บาท 

                      ดังนั้น  จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุน   1,180    บาท 
                         และขายในราคา   2,950 1,180 1,770    บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายขาดทุน 40% 
      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท 
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ขายขาดทุน 40% 
      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท 

      ขายขาดทุน  2,950 1,180
40
100

  บาท       

                      ดังนั้น  จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุน   1,180    บาท 
                         และขายในราคา   2,950 1,180 1,770    บาท    
    

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ขายขาดทุน  1,180  บาท  และขายในราคา  1,770  บาท           
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี ้
      ขายขาดทุน 40% 
      จอมซื้อสเกตบอร์ด 2,950 บาท 

      ขายขาดทุน  2,950 1,180
40
100

  บาท       

                      ดังนั้น  จอมขายสเกตบอร์ดขาดทุน   1,180    บาท 
                         และขายในราคา   2,950 1,180 1,770    บาท 

     



 

 

  164 

ตัวอย่ำงที่ 2  หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท ขายต่อให้กิ๊บ ขาดทุนร้อยละ 15  
     หยกขายรองเท้าราคาเท่าใด 
 

วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายขาดทุนร้อยละ 15 
      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท  
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      หยกขายรองเท้าราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
      ถ้าซื้อรองเท้าราคา   100   บาท  ขายราคา     85    บาท 

      ถ้าซื้อรองเท้าราคา       1 บาท  ขายราคา    
85
100

   บาท 

      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท   ขายราคา 
85
100

500 425   บาท 

                      ดังนั้น  หยกขายรองเท้าราคา  425  บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  หยกขายรองเท้าราคา  425  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
     การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
     1. ขายขาดทุนร้อยละ 15 หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายขาดทุน 15 บาท  
      แสดงว่า ขายราคา   100 15 85   บาท       

     2. ถ้าซื้อรองเท้าราคา   100   บาท  ขายราคา     85    บาท 

      ถ้าซื้อรองเท้าราคา       1 บาท  ขายราคา    
85
100

   บาท 

      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท   ขายราคา 
85
100

500 425   บาท 

                      ดังนั้น  หยกขายรองเท้าราคา  425  บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ขายขาดทุนร้อยละ 15 
      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท  
 

            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      หยกขายรองเท้าราคาเท่าใด 
 

            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ขายขาดทุนร้อยละ 15  
      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท  

      ขายขาดทุน  
15

500 75
100

    บาท       

                      ดังนั้น  หยกขายรองเท้าราคา  500 75 425    บาท 
 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  หยกขายรองเท้าราคา  425  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี ้
      ขายขาดทุนร้อยละ 15  
      หยกซื้อรองเท้าราคา 500 บาท  

      ขายขาดทุน  
15

500 75
100

    บาท       

                      ดังนั้น  หยกขายรองเท้าราคา  500 75 425    บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำขำดทุน 
 
ช่ือ………………………………………..........นามสกุล……………………………………ช้ัน ป.5/…………เลขท่ี……….. 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

1. ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท ขายต่อให้จอมขาดทุนร้อยละ 25 ขุนขายกล้องถ่ายรูป

ขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด  
 
ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีการหาค าตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

แบบฝึกทักษะท่ี 6.3 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีการหาค าตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2. แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท ขายต่อให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ ออมสินซื้อกระเป๋าใบ

นี้ราคาเท่าใด  
 
ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีการหาค าตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค าตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีการหาค าตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ความพยายามอยู่ท่ีไหน 

ความส าเร็จอยู่ท่ีนัน่ 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
 
 

1.  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 300 บาท ลดราคา 
20% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่
บาท 
        ก. 40 บาท            ข. 50 บาท 
       ค. 60 บาท            ง. 70 บาท 

 

6.  แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 2,000 บาท 
เมื่อขายหมดได้ก าไร 60% แม่ค้าขายอาหารได้
เงินเท่าใด 
     ก. 2,600 บาท       ข. 2,800 บาท 
       ค. 3,200 บาท       ง. 3,400 บาท 

2.  ร้านค้าติดราคาเส้ือไว้ 500 บาท ลดราคา 
15% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคาเส้ือกี่บาท 
        ก. 65 บาท            ข. 75 บาท 
       ค. 85 บาท            ง. 95 บาท 

7.  ร้านค้าซื้อโคมไฟอันหนึ่งราคา 950 บาท ขาย
ได้ก าไร 12% ร้านค้าขายโคมนี้ได้ก าไรกี่บาท              
     ก. 114 บาท          ข. 115 บาท 
        ค. 116 บาท          ง. 117 บาท 

3.  ร้านค้าติดราคาหูฟังไว้ 450 บาท ลดราคา 
10% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท              
     ก. 400 บาท          ข. 405 บาท 
       ค. 410 บาท          ง. 415 บาท 

8.  บอสซื้อสเกตบอร์ดราคา 2,900 บาท ขายต่อ
ให้จอม ขาดทุน 14% บอสขายสเกตบอร์ด
ขาดทุนกี่บาท 
     ก. 403 บาท          ข. 404 บาท 
        ค. 405 บาท          ง. 406 บาท 

4.  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 7,000 บาท ลดราคา 
30% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท              
     ก. 4,620 บาท       ข. 4,700 บาท 
       ค. 4,820 บาท       ง. 4,900 บาท 

9.  แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,000 บาท ขายต่อ
ให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ ออมสินซื้อ
กระเป๋าใบนี้ราคาเท่าใด 
     ก. 920 บาท          ข. 930 บาท 
        ค. 940 บาท          ง. 950 บาท 

5.  ร้านค้าซื้อจักรยานคันหนึ่งราคา 5,000 บาท 
ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 40 ร้านค้าต้องติด
ราคาจักรยานคันนี้เท่าใด 
     ก. 7,000 บาท       ข. 7,400 บาท 
       ค. 8,000 บาท       ง. 8,600 บาท 
 

10.  ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,200 บาท ขาย
ต่อให้เพชร ขาดทุน 20% ขุนขายกล้องถ่ายรูปตัว
นี้ราคาเท่าใด 
     ก. 4,120 บาท       ข. 4,140 บาท 
       ค. 4,160 บาท       ง. 4,180 บาท 

 
 
 

 
 

แบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 6 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ช่ือ……………………………………...........นามสกุล……………………………………ช้ัน ป.5/…………เลขท่ี……….. 

 
ข้อท่ี ก ข ค ง 
1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     

 
 

 
 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนนท่ีได้ 
ตอบถูก ได้ 1 คะแนน  
ตอบผิดหรือไม่ตอบ ได้ 0 คะแนน 

 
 

 
 

 

กระดำษค ำตอบแบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 6 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ข้อ เฉลย 
1 ข 
2 ค 
3 ค 
4 ก 
5 ข 
6 ก 
7 ง 
8 ง 
9 ค 
10 ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำกำรลดรำคำ 
 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

1. ร้านค้าติดราคากระเป๋าไว้ 400 บาท ลดราคา 15% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคากระเป๋ากี่บาท 
 

วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคากระเป๋า 15% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคากระเป๋า 400 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ร้านค้าลดราคากี่บาท 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
                        ถ้าติดราคากระเป๋า   100  บาท       ลดราคา     15     บาท 

      ถ้าติดราคากระเป๋า       1  บาท       ลดราคา    
15
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคากระเป๋า  400  บาท   ลดราคา   0
15
1

0
00

40 6  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคา  60  บาท 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 6.1 
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ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ร้านค้าลดราคา  60  บาท       
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคากระเป๋า 15% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคากระเป๋า 100 บาท ลดราคา 15 บาท 
      2. ถ้าติดราคากระเป๋า   100  บาท       ลดราคา     15     บาท 

         ถ้าติดราคากระเป๋า       1  บาท       ลดราคา    
15
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคากระเป๋า  400  บาท   ลดราคา   0
15
1

0
00

40 6  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคา  60  บาท 
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคากระเป๋า 15% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคากระเป๋า 400 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ร้านค้าลดราคากี่บาท 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
                          ร้านค้าลดราคากระเป๋า 15% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 400 บาท 

      ลดราคา   
15

40
00

0 60
1

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคา  60  บาท       
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ร้านค้าลดราคา  60  บาท    
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
                          ร้านค้าลดราคากระเป๋า 15% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 400 บาท 

      ลดราคา   
15

40
00

0 60
1

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคา  60  บาท   
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2. ร้านค้าติดราคาเส้ือไว้ 500 บาท ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 

วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคาเส้ือ 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
                         ถ้าติดราคาเส้ือ   100  บาท         ขายราคา     90     บาท 

      ถ้าติดราคาเส้ือ       1  บาท         ขายราคา    
90
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท  ขายราคา   0
90
1

0
00

50 45  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  450  บาท 
 
 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  450  บาท       
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ  
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคาเส้ือ 10% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคาเส้ือ 100 บาท ลดราคา 10 บาท ขายราคา  100 10 90  บาท 

      2. ถ้าติดราคาเส้ือ   100  บาท         ขายราคา     90     บาท 

         ถ้าติดราคาเส้ือ       1  บาท         ขายราคา    
90
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท  ขายราคา   0
90
1

0
00

50 45  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  450  บาท 
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคาเส้ือ 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ  
                        ร้านค้าลดราคาเส้ือ 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท 

      ลดราคา  
10

500 50
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   500 50 450   บาท 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  450  บาท       
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
                        ร้านค้าลดราคาเส้ือ 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาเส้ือ 500 บาท 

      ลดราคา  
10

500 50
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   500 50 450   บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำก ำไร 
     
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 
1. แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท เมื่อขายหมดได้ก าไร 40% แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร 
กี่บาท และขายได้เงินเท่าใด 
 

วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายได้ก าไร 40% 
                         แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         แม่ค้าขายอาหารได้ก าไรกี่บาท และขายได้เงินเท่าใด 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ถ้าซื้ออาหารสด   100  บาท     ขายได้ก าไร    40    บาท 

      ถ้าซื้ออาหารสด      1   บาท     ขายได้ก าไร   
40
100

   บาท 

      แม่ค้าซื้ออาหารสดท าอาหาร 1,200 บาท ขายได้ก าไร   0
40

1,200
10

48
0

 

บาท 
                      ดังนั้น  แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร  480  บาท 
                         และขายได้เงิน   1,200 480 1,680   บาท    

 
 
 
 
 
 
 

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 6.2 
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ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ขายได้ก าไร  480  บาท  และขายได้เงิน  1,680  บาท  
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
     การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี ้
     1. ขายได้ก าไร 40% หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายได้ก าไร 40 บาท  
     2. ถ้าซื้ออาหารสด   100  บาท     ขายได้ก าไร    40    บาท 

        ถ้าซื้ออาหารสด      1   บาท     ขายได้ก าไร   
40
100

   บาท 

     แม่ค้าซื้ออาหารสดท าอาหาร 1,200 บาท ขายได้ก าไร   0
40

1,200
10

48
0

 บาท 

                      ดังนั้น  แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร  480  บาท 
                         และขายได้เงิน   1,200 480 1,680   บาท       
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายได้ก าไร 40% 
                         แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         แม่ค้าขายอาหารได้ก าไรกี่บาท และขายได้เงินเท่าใด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                        ขายได้ก าไร 40% 
      แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท 

      ขายได้ก าไร     0
40

1,200
10

48
0

  บาท 

                      ดังนั้น  แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร  480  บาท 
                         และขายได้เงิน   1,200 480 1,680   บาท       
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ขายได้ก าไร  480  บาท  และขายได้เงิน  1,680  บาท  
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
                        ขายได้ก าไร 40% 
      แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,200 บาท 

      ขายได้ก าไร     0
40

1,200
10

48
0

  บาท 

                      ดังนั้น  แม่ค้าขายอาหารได้ก าไร  480  บาท 
                         และขายได้เงิน   1,200 480 1,680   บาท      
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2. ร้านค้าซื้อจักรยานคันหนึ่งราคา 3,960 บาท ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 ร้านค้าต้องติด

ราคาจักรยานคันนี้เท่าใด
 

 

วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 
                         ร้านค้าซื้อจักรยานราคา 3,960 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ร้านค้าต้องติดราคาจักรยานเท่าใด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                        ถ้าซื้อจักรยาน   100  บาท      ขาย    135   บาท 

      ถ้าซื้อจักรยาน      1   บาท      ขาย   
135
100

   บาท 

      ร้านค้าซื้อจักรยาน 3,960 บาท  ขาย     6
135

3,960
00

5,34
1

  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน  5,346  บาท  
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน  5,346  บาท        
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
     การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี ้
     1. ขายได้ก าไรร้อยละ 35 หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายได้ก าไร 35 บาท  
      แสดงว่า ขายราคา   100 35 135   บาท       

     2. ถ้าซื้อจักรยาน   100  บาท      ขาย    135   บาท 

      ถ้าซื้อจักรยาน      1   บาท      ขาย   
135
100

   บาท 

      ร้านค้าซื้อจักรยาน 3,960 บาท  ขาย     6
135

3,960
00

5,34
1

  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน  5,346  บาท  
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 
                         ร้านค้าซื้อจักรยานราคา 3,960 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ร้านค้าต้องติดราคาจักรยานเท่าใด 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                        ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 
                         ร้านค้าซื้อจักรยานราคา 3,960 บาท 

      ต้องการขายให้ได้ก าไร    6
35

3,960
10

1,38
0

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน   3,960 1,386 5,346   บาท       
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน  5,346  บาท          
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาก าไร อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
                        ต้องการขายให้ได้ก าไรร้อยละ 35 
                         ร้านค้าซื้อจักรยานราคา 3,960 บาท 

      ต้องการขายให้ได้ก าไร    6
35

3,960
10

1,38
0

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าต้องติดราคาจักรยาน   3,960 1,386 5,346   บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำขำดทุน 
 
ค ำช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

1. ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท ขายต่อให้จอมขาดทุนร้อยละ 25 ขุนขายกล้องถ่ายรูป

ขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด  
 

วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายขาดทุนร้อยละ 25  
                         ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ถ้าซื้อกล้องถ่ายรูป   100  บาท      ขายขาดทุน      25     บาท 

      ถ้าซื้อกล้องถ่ายรูป      1   บาท      ขายขาดทุน    
25
100

    บาท 

      ขุนซื้อกล้องถ่ายรูป 5,600 บาท  ขายขาดทุน    0
25
1

5,600
00

1,40   บาท 

                      ดังนั้น  ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุน      1,400    บาท  
                         และขายในราคา  1,400 4,2005,600    บาท       

 
 
 
 

 

เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 6.3 
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ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ขายขาดทุน  1,400  บาท  และขายในราคา  4,200  บาท  
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ขายขาดทุนร้อยละ 25 หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท ขายขาดทุน 25 
บาท  
      2. ถ้าซื้อกล้องถ่ายรูป   100  บาท      ขายขาดทุน      25     บาท 

         ถ้าซื้อกล้องถ่ายรูป      1   บาท      ขายขาดทุน    
25
100

    บาท 

      ขุนซื้อกล้องถ่ายรูป 5,600 บาท  ขายขาดทุน    0
25
1

5,600
00

1,40   บาท 

                      ดังนั้น  ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุน      1,400    บาท  
                         และขายในราคา  1,400 4,2005,600    บาท   
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายขาดทุนร้อยละ 25  
                         ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุนกี่บาท และขายในราคาเท่าใด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ขายขาดทุนร้อยละ 25 
                         ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท 

                         ขายขาดทุน  5,600 1,400
25
100

  บาท 

                      ดังนั้น  ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุน      1,400    บาท  
                         และขายในราคา  1,400 4,2005,600    บาท       
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ขายขาดทุน  1,400  บาท  และขายในราคา  4,200  บาท        
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี ้
                         ขายขาดทุนร้อยละ 25 
                         ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 5,600 บาท 

                         ขายขาดทุน  5,600 1,400
25
100

  บาท 

                      ดังนั้น  ขุนขายกล้องถ่ายรูปขาดทุน      1,400    บาท  
                         และขายในราคา  1,400 4,2005,600    บาท          
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2. แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท ขายต่อให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ ออมสินซื้อกระเป๋าใบ

นี้ราคาเท่าใด 
วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายต่อให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ 
                         แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท 
 
 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ออมสินซื้อกระเป๋าใบนี้ราคาเท่าใด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ถ้าซื้อกระเป๋าราคา   100   บาท  ขายราคา     95    บาท 

      ถ้าซื้อกระเป๋าราคา       1 บาท  ขายราคา    
95
100

   บาท 

      แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท  ขายราคา   3
95
1

1,340
00

1,27  บาท 

                      ดังนั้น  ออมสินซื้อกระเป๋าราคา  1,273  บาท 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ออมสินซื้อกระเป๋าราคา  1,273  บาท           
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ขายขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ หมายความว่า ถ้าซื้อมา 100 บาท  
                         ขายขาดทุน 5 บาท แสดงว่า ขายราคา   100 5 95   บาท       

      2. ถ้าซื้อกระเป๋าราคา   100   บาท  ขายราคา     95    บาท 

         ถ้าซื้อกระเป๋าราคา       1 บาท  ขายราคา    
95
100

   บาท 

      แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท  ขายราคา   3
95
1

1,340
00

1,27  บาท 

                      ดังนั้น  ออมสินซื้อกระเป๋าราคา  1,273  บาท 
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ขายต่อให้ออมสิน ขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ 
                         แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ออมสินซื้อกระเป๋าใบนี้ราคาเท่าใด 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ขายขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ 
      แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท 

      ขายขาดทุน   
5

1,340 67
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ออมสินซื้อกระเป๋าราคา   1,340 67 1,273   บาท 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               ออมสินซื้อกระเป๋าราคา  1,273  บาท      
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาขาดทุน อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี ้
                         ขายขาดทุน 5 เปอร์เซ็นต์ 
      แก้วตาซื้อกระเป๋าราคา 1,340 บาท 

      ขายขาดทุน   
5

1,340 67
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ออมสินซื้อกระเป๋าราคา   1,340 67 1,273   บาท 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำขำดทุน 
 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบฝึกทักษะโดยใช้เทคนิค KWDL คะแนนท่ีได้ 
ขั้นที่ 1 K : (What we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
- เขียนส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบได้ถูกต้อง 
- ไม่เขียนส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบหรือเขียนส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบไม่
ถูกต้อง 

 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

ขั้นที่ 2 W : (What we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร  
- เขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบได้ถูกต้อง    
- ไม่เขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบหรือเขียนส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบไม่
ถูกต้อง 

 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

ขั้นที่ 3 D : (What we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
- เขียนวิธีหาค าตอบได้ถูกต้อง     
- เขียนวิธีหาค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน    
- ไม่เขียนวิธีหาค าตอบหรือเขียนวิธีหาค าตอบไม่ถูกต้อง 

 
2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

ขั้นที่ 4 L : (What we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
- เขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ได้ถูกต้อง     
- ไม่เขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้หรือเขียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ไม่ถูกต้อง   

 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
                 
 
 

 
 
 

เกณฑ์กำรให้คะแนนแบบฝึกทักษะท่ี 6.3 
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เรื่อง โจทย์ปัญหำร้อยละ 2 
 

ข้อ เฉลย 
1 ค 
2 ข 
3 ข 
4 ง 
5 ก 
6 ค 
7 ก 
8 ง 
9 ง 
10 ค 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน ชุดท่ี 6 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  

เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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แผนกำรจัดกำรเรียนรู้ท่ี 16 
รำยวิชำ คณิตศำสตร์พื้นฐำน               ชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 
หน่วยกำรเรียนรู้ที่ 8 เร่ือง ร้อยละ            จ ำนวน  18 ชั่วโมง  
เร่ือง โจทย์ปัญหำกำรลดรำคำ                                                  เวลำ   1  ชั่วโมง 
สอนวันที ่.........................................           ผู้สอน นำงสำวยุวดี  ศรีสังข์ 

 
1. มำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
   ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลท่ีเกิดขึ้น จากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้  
 
2. ตัวชี้วัด 
   ค 1.1 ป.5/9 แสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหาร้อยละ ไม่เกิน 2 ขั้นตอน 
 
3. สำระส ำคัญ 
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วน
ของจ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน  
 
4. จุดประสงค์กำรเรียนรู้ 
 4.1 ด้ำนควำมรู้ (K) นักเรียนสามารถ 
   แก้โจทย์ปัญหาร้อยละท่ีก าหนดให้ 
 4.2 ด้ำนทักษะและกระบวนกำรทำงคณิตศำสตร์ (P) นักเรียนมีความสามารถใน 
   4.2.1 การแก้ปัญหา 
   4.2.2 การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
   4.2.3 การเช่ือมโยง 
   4.2.4 การให้เหตุผล 
   4.2.5 การคิดสร้างสรรค์ 
 4.3 ด้ำนคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในกำรเรียนคณิตศำสตร์ (A) นักเรียน  
   4.3.1 ท าความเข้าใจหรือสร้างกรณีท่ัวไปโดยใช้ความรู้ท่ีได้จากการศึกษากรณีตัวอย่าง 
หลาย ๆ กรณี  
    4.3.2 มองเห็นว่าสามารถใช้คณิตศาสตร์แก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 
   4.3.3 มีความมุมานะในการท าความเข้าใจปัญหาและแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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   4.3.4 สร้างเหตุผลเพื่อสนับสนุนแนวคิดของตนเองหรือโต้แย้งแนวคิดของผู้อื่นอย่าง
สมเหตุสมผล 
   4.3.5 ค้นหาลักษณะท่ีเกิดขึ้นซ้ า ๆ และประยุกต์ใช้ลักษณะดังกล่าวเพื่อท าความเข้าใจหรือ
แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
 
5. สำระกำรเรียนรู้ 
   โจทย์ปัญหาการลดราคา 
   พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
   การลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกส่วนลดเมื่อเทียบกับ 
   ราคาท่ีติดไว้ 100 บาท 
 
   ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  10  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 10 90    บาท 

 
   ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  20  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 20 80    บาท 

 
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วน
ของจ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
 
   พิจารณาการแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา โดยใช้เทคนิค KWDL ดังตัวอย่างต่อไปนี้   
 
ตัวอย่ำงที่ 1  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 1,990 บาท ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้  
   ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท  
วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้  
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
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            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

      ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท  ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคารองเท้า 100 บาท ลดราคา 20 บาท 
      2. ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

         ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท     ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
 
วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
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            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ   
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท  

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท   

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
 
ตัวอย่ำงที่ 2  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 8,900 บาท ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้  
   ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าติดราคาตู้เย็น   100   บาท  ขายราคา  90   บาท 

      ถ้าติดราคาตู้เย็น   1 บาท  ขายราคา    
90
100

   บาท 
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      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท ขายราคา 
90
100

8,900 8,010  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคาตู้เย็น 100 บาท ลดราคา 10 บาท ขายราคา  100 10 90  บาท 

      2. ถ้าติดราคาตู้เย็น   100   บาท  ขายราคา  90   บาท 

         ถ้าติดราคาตู้เย็น    1 บาท  ขายราคา    
90
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท ขายราคา 
90
100

8,900 8,010  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท 
 
วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ  
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
          ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 

      ลดราคา 
10

8,900 890
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,900 890 8,010    บาท 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,010  บาท 
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   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 8,900 บาท 

      ลดราคา 
10

8,900 890
100

    บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  8,900 890 8,010    บาท 

 
6. กระบวนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนควำมรู้เดิม 
   1. ครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่า ในช่ัวโมงนี้นักเรียนจะได้เรียนเนื้อหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการ
ลดราคา พร้อมท้ังแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2. ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 ใช้เวลา 10 
นาที 
   3. ทบทวนความรู้ โดยครูอธิบายว่า ในชีวิตประจ าวันนักเรียนจะพบว่า ร้านค้าจะประกาศ
ลดราคาสินค้า เช่น รองเท้า กระเป๋า เส้ือ กางเกง กล้องถ่ายรูป โคมไฟ ตู้เย็น จักรยาน โดยอาจจะลด
ราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ 15% ของราคาท่ีติดไว ้20% ของราคาท่ีติดไว้ หรือ 30% ของราคาท่ีติด
ไว ้แล้วให้นักเรียนตอบค าถาม ดังต่อไปนี้ 
เช่น ค ำถำม ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ ถ้าติดราคา 100 บาท ลดราคากี่บาท และขายกี่บาท 
  ค ำตอบ ลดราคา 10 บาท และขาย 90 บาท 
 
  ค ำถำม ลดราคา 15% ของราคาท่ีติดไว้ ถ้าติดราคา 100 บาท ลดราคากี่บาท และขายกี่บาท  
  ค ำตอบ ลดราคา 15 บาท และขาย 85 บาท 
   
ขั้นที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหำใหม่  
   1. ครูแบ่งกลุ่มให้นักเรียนนั่งเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ซึ่งเป็นกลุ่มเดิมท่ีได้แบ่งไว้แล้ว 
   2. ครูอธิบายว่า การลดราคาเป็นร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ เป็นการบอกส่วนลดเมื่อเทียบกับ
ราคาท่ีติดไว้ 100 บาท 
   3. ครูให้นักเรียนพิจารณาความหมายของการลดราคา บนกระดาน โดยครูใช้การถามตอบ
เพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ ดังต่อไปนี้  
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   ลดราคา 10% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  10  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 10 90    บาท 

 
   ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
   หมายความว่า ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ลดราคา  20  บาท 
   หรือ    ถ้าติดราคาไว้  100  บาท  ขายจริง  100 20 80    บาท 

 
   4. ครูให้นักเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 6.1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา จากแบบฝึกทักษะ 
ชุดท่ี 6 และใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอตัวอย่างท่ีคล้ายกับตัวอย่างท่ีอยู่ในใบความรู้บน
กระดานหน้าช้ันเรียน โดยนักเรียนสามารถส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และให้เหตุผล
การเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้เทคนิค KWDL  
   5. ครูอธิบายว่า การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้
เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
   6. ครูให้นักเรียนพิจารณาการแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา โดยใช้เทคนิค KWDL  
บนกระดาน ดังตัวอย่างท่ี 1 ในใบความรู้ท่ี 6.1 เพื่อให้นักเรียนได้เห็นจุดเน้นท่ีควรท าความเข้าใจใน
การหาค าตอบ โดยครูเน้นย้ าว่า  
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี ้
   ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

   ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท  ลดราคา    
20
100

  บาท 

   ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

          ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ โดยเขียน 
ร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
       ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้  
   ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท  

   ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

     ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
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   ครูใช้การถามตอบเพื่อให้นักเรียนสามารถเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL 
ดังนี ้
 
ตัวอย่ำงที่ 1  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 1,990 บาท ลดราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้  
   ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท  
วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้  
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

      ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท  ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท  
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคารองเท้า 100 บาท ลดราคา 20 บาท 
      2. ถ้าติดราคารองเท้า   100   บาท  ลดราคา    20    บาท 

         ถ้าติดราคารองเท้า    1 บาท     ลดราคา    
20
100

  บาท 

      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท ลดราคา   8
20

1
100

,990 39  บาท 

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
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วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท 
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ร้านค้าลดราคารองเท้ากี่บาท 
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ   
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท  

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคารองเท้า 20% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคารองเท้า 1,990 บาท   

      ลดราคา  
20

1,990 398
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ร้านค้าลดราคารองเท้า  398  บาท 
 
ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป 
   ครูให้นักเรียนช่วยกันสรุปเนื้อหา เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา โดยเช่ือมโยงความรู้ ให้ได้
ข้อสรุปว่า     
   การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ หรือ ใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วน
ของจ านวนนับ โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน 
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ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกทักษะ 
   ครูให้นักเรียนท าแบบฝึกทักษะท่ี 6.1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา เพื่อส่งเสริมให้
นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติและแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์และเกิดทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง 
การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์  
 
ขั้นที่ 5 ขั้นกำรน ำไปใช้ 
   ครูให้นักเรียนฝึกท าโจทย์ปัญหาบนกระดาน โดยครูอธิบายว่า เป็นโจทย์ปัญหาท่ีส่งเสริม
การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน โดยครูใช้การถามตอบและเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหา โดยใช้
เทคนิค KWDL ดังนี้ 
 
ตัวอย่ำง  ร้านค้าติดราคากระเป๋าไว้ 2,560 บาท ลดราคา 30% ของราคาท่ีติดไว้  
   ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
วิธีท ำ 1  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคากระเป๋า 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท  
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ   
      ถ้าติดราคากระเป๋า  100   บาท  ขายราคา  70  บาท 

      ถ้าติดราคากระเป๋า     1 บาท  ขายราคา    
70
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท ขายราคา   2
70
1

2,560
00

1,79  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  1,792  บาท 
           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  1,792  บาท 
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   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
     การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
     1. ร้านค้าลดราคากระเป๋า 30% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
     ถ้าติดราคากระเป๋า 100 บาท ลดราคา 30 บาท ขายราคา  100 30 70  บาท 

     2. ถ้าติดราคากระเป๋า  100   บาท  ขายราคา  70  บาท 

      ถ้าติดราคากระเป๋า       1 บาท  ขายราคา    
70
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท ขายราคา   2
70
1

2,560
00

1,79  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  1,792  บาท 
 
วิธีท ำ 2  ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
            สิ่งที่โจทย์บอก  
      ร้านค้าลดราคากระเป๋า 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท  
            ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
            สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ  
      ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
            ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ   
            แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ   
          ร้านค้าลดราคากระเป๋า 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท 

      ลดราคา   82,
3

560
0

76
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   768 1,7922,560   บาท 

           ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
   ค ำตอบ  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  1,792  บาท 
   สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
          ร้านค้าลดราคากระเป๋า 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
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      ร้านค้าติดราคากระเป๋า 2,560 บาท 

      ลดราคา   82,
3

560
0

76
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   768 1,7922,560   บาท 

 
ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล 
   ครูตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 และตรวจแบบฝึกทักษะท่ี 6.1 
 
7.  สื่อกำรเรียนรู้ 
   7.1 แบบทดสอบก่อนเรียน ชุดท่ี 6 เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 
   7.2 ใบความรู้ท่ี 6.1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา 
   7.3 แบบฝึกทักษะท่ี 6.1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา 
   7.4 เฉลยแบบฝึกทักษะท่ี 6.1 เรื่อง โจทย์ปัญหาการลดราคา 
 
8. กำรวัดและประเมินผล 
 
การวัดและประเมินผล วิธีการวัดผล เครื่องมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
8.1 ด้านความรู้ (K)
  

ตรวจผลงาน
แบบทดสอบก่อนเรียน
ชุดท่ี 6 

แบบทดสอบก่อนเรียน
ชุดท่ี 6 

 
- 
 

ตรวจผลงาน 
แบบฝึกทักษะท่ี 6.1 

แบบฝึกทักษะท่ี 6.1  ได้คะแนน 70 % ขึ้น
ไป ถือว่า ผ่าน 

8.2 ด้านทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ (P)   

สังเกต แบบประเมินด้าน
ทักษะและ
กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ (P)   

ได้คะแนนระดับ 2  
ขึ้นไปทุกรายการ ถือว่า 
ผ่าน 

8.3 ด้านคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ในการ
เรียนคณิตศาสตร์ (A) 

สังเกต แบบประเมินด้าน
คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ในการเรียน
คณิตศาสตร์ (A) 

ได้คะแนนระดับ 2  
ขึ้นไปทุกรายการ ถือว่า 
ผ่าน 

 



 

 

  205 

9. บันทึกผลหลังกำรจัดกำรเรียนรู้ 
   1. ผลการจัดการเรียนรู้ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
   2. ปัญหาอุปสรรค 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
   3. ข้อเสนอแนะและแนวทางการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
               ลงช่ือ 
                   (นางสาวยุวดี  ศรีสังข์) 
                      ต าแหน่ง ครู  
                    วันท่ี ………………………….. 
10. ควำมคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหำรสถำนศึกษำ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
               ลงช่ือ 
                   (นายบรรพต  ทองเกิด) 
               ผู้อ านวยการโรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) 
                   วันท่ี ……………………………… 
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ภาคผนวก ค 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์   
เร่ือง ร้อยละ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 5 

 
ค ำช้ีแจง   

1. แบบทดสอบฉบับนี้มีข้อสอบท้ังหมด 30 ข้อ ใช้เวลา 60 นาที  
2. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก ให้นักเรียนเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียง

ค าตอบเดียว  โดยกากบาท  ( )  ลงในช่อง ก, ข, ค หรือ ง  ในกระดาษค าตอบตามท่ีต้องการ  
ดังตัวอย่างค าตอบข้อ 0  

     
ข้อ ก ข ค ง 
0      

 

ถ้าต้องการเปล่ียนค าตอบให้กา      ทับข้อนั้นแล้วกากบาทเลือกข้อใหม่ เช่น เปล่ียนข้อ ก เป็นข้อ ค  
     

ข้อ ก ข ค ง 
0       

 
3. ค าถามในแต่ละข้อมีค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว ถ้าตอบเกินหนึ่งค าตอบหรือไม่

ตอบเลยถือว่าไม่ได้คะแนนในข้อนั้น  
4. ห้ามใช้มือถือและเครื่องค านวณ  

5. ก่อนลงมือท าข้อสอบเขียน ช่ือ – สกุล  ช้ัน  และเลขท่ีให้เรียบร้อยและชัดเจน 
 
 
 

                                        ขอขอบคุณในความร่วมมือ 
                                       นางสาวยุวดี  ศรีสังข์                                    

                                        นิสิตปริญญาโท  สาขาคณิตศาสตรศึกษา 
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1.  เขียน 
43
100

 ในรูปร้อยละเท่ากับข้อใดต่อไปนี้  

       ก. ร้อยละ 7       ข. ร้อยละ 29 
       ค. ร้อยละ 43         ง. ร้อยละ 57 

 
 

 

2.  เขียน 
8
10

 ในรูปร้อยละเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

       ก. ร้อยละ 50       ข. ร้อยละ 63 
       ค. ร้อยละ 72         ง. ร้อยละ 80 

 
 
 

 

3.  เขียน 
13
20

 ในรูปเปอร์เซ็นต์เท่ากับข้อใด

ต่อไปนี้ 
        ก. 65 เปอร์เซ็นต์         ข. 69 เปอร์เซ็นต์  
       ค. 74 เปอร์เซ็นต์     ง. 78 เปอร์เซ็นต์ 
 

4.  เขียน 
9
25

 ในรูปเปอร์เซ็นต์เท่ากับข้อใต่อไป

นี้ 
        ก. 18 เปอร์เซ็นต์         ข. 27 เปอร์เซ็นต์ 
        ค. 36 เปอร์เซ็นต์         ง. 45 เปอร์เซ็นต์ 

 
 
 
 

5.  
146
200

 คิดเป็นเปอร์เซ็นต์เท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

        ก. 64 เปอร์เซ็นต์         ข. 73 เปอร์เซ็นต์ 
        ค. 86 เปอร์เซ็นต์         ง. 92 เปอร์เซ็นต์ 

 

6.  ร้อยละ 59 เขียนในรูปเศษส่วนเท่ากับข้อใด
ต่อไปนี้  

        ก. 
3
10

               ข. 
7
10

 

        ค. 
41
100

              ง. 
59
100

 

 

7.  ร้อยละ 60 เขียนในรูปเศษส่วนเท่ากับข้อใด
ต่อไปนี้  

        ก. 
6
10

               ข. 
16
25

 

        ค. 
37
50

              ง. 
59
100

 

 

8.  42% เขียนในรูปเศษส่วนเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

        ก. 
13
50

           ข. 
21
50

 

        ค. 
58
100

              ง. 
84
100

 

 

9.  78 เปอร์เซ็นต์ เขียนในรูปเศษส่วนเท่ากับ 
ข้อใดต่อไปนี้ 

        ก. 
37
50

           ข. 
39
50

 

        ค. 
85
100

              ง. 
87
100

 

 

10.  ข้อใดเขียน ร้อยละ 64 ในรูปเศษส่วน  
ไม่ถูกต้อง  

        ก. 
4
5

               ข. 
16
25

 

        ค. 
32
50

              ง. 
64
100
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11.  ข้อสอบวิชาคณิตศาสตร์คะแนนเต็ม 100 
คะแนน มานีสอบได้ 72 คะแนน มานีสอบได้ 
ร้อยละเท่าใดของคะแนนท้ังหมด  
        ก. ร้อยละ 68         ข. ร้อยละ 72     
        ค. ร้อยละ 84        ง. ร้อยละ 94    
  
12.  ไก่ท้ังหมด 100 ตัว เป็นไก่ตัวผู้ 47 ตัว  
ไก่ตัวเมียคิดเป็นร้อยละเท่าใดของไก่ท้ังหมด 
        ก. ร้อยละ 47         ข. ร้อยละ 49     
        ค. ร้อยละ 51        ง. ร้อยละ 53      
 

13.  ร้านดาวเด่นขายกาแฟท้ังหมดได้ 100 แก้ว 
เป็นกาแฟร้อน 48 แก้ว ท่ีเหลือเป็นกาแฟเย็น 
ร้านนี้ขายกาแฟเย็นคิดเป็นร้อยละเท่าใดของ
จ านวนกาแฟที่ขายได้ท้ังหมด 
        ก. ร้อยละ 46         ข. ร้อยละ 48     
        ค. ร้อยละ 52        ง. ร้อยละ 54  
    
14.  ในกล่องมีลูกบอล 3 สี เป็นสีแดง 15 ลูก  
สีขาว 50 ลูก และสีเขียว 35 ลูก ลูกบอลท่ีไม่ใช่ 
สีเขียวคิดเป็นร้อยละเท่าใดของลูกบอลท้ังหมด 
        ก. ร้อยละ 35         ข. ร้อยละ 50     
        ค. ร้อยละ 65        ง. ร้อยละ 85     
 

15.  ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น เป็นต้นทุเรียน 24 
ต้น ต้นมังคุด 37 ต้น ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ ลุงตู่
ปลูกต้นเงาะคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
        ก. 28%            ข. 39%     
        ค. 43%              ง. 57%        
 

16.  ร้อยละ 20 ของหนังสือ 350 หน้า  
คิดเป็นกี่หน้า 
        ก. 70 หน้า           ข. 75 หน้า     
       ค. 80 หน้า           ง. 85 หน้า     
 
 

17.  ร้อยละ 58 ของไข่ไก่ 300 ฟอง คิดเป็นกี่
ฟอง 
        ก. 152 ฟอง        ข. 164 ฟอง           
       ค. 172 ฟอง          ง. 174 ฟอง   
 
  
18.  11% ของลูกอม 600 เม็ด คิดเป็นลูกอม     
กี่เม็ด 
        ก. 63 เม็ด            ข. 66 เม็ด   
        ค. 75 เม็ด            ง. 77 เม็ด   
 
 
 
 

19.  60% ของท่ีดิน 15 ไร่ คิดเป็นกี่ไร ่
        ก. 7 ไร่               ข. 8 ไร่    
        ค. 9 ไร ่               ง. 10 ไร่    
 
 
 

 
20.  70 เปอร์เซ็นต์ ของน้ าด่ืม 120 ขวด  
คิดเป็นน้ าด่ืมกี่ขวด 
        ก. 82 ขวด           ข. 84 ขวด       
        ค. 86 ขวด           ง. 88 ขวด     
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21.  ออมสินสอบวิชาคณิตศาสตร์ได้ 70% ของ
คะแนนเต็ม ถ้าวิชานี้มีคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
ออมสินสอบได้กี่คะแนน 
        ก. 17 คะแนน        ข. 19 คะแนน    
        ค. 21 คะแนน        ง. 23 คะแนน 

 

22.  โรงเรียนแห่งหนึง่มีนักเรียนท่ีว่ายน้ าเป็น  
ร้อยละ 34 ของนักเรียนท้ังหมด ถ้าโรงเรียนนี้มี
นักเรียนท้ังหมด 3,000 คน มีนักเรียนท่ีว่ายน้ า
เป็นกี่คน 
        ก. 1,005 คน         ข. 1,010 คน      
        ค. 1,015 คน         ง. 1,020 คน    
 

23.  เอกมีท่ีดิน 1,400 ตารางวา แบ่งเป็นพื้นท่ี
ส าหรับปลูกข้าว 80% ของท่ีดินท้ังหมด พื้นท่ีท่ี
เหลือใช้เล้ียงปลา เอกมีพื้นท่ีส าหรับเล้ียงปลากี่
ตารางวา 
        ก. 270 ตารางวา     ข. 280 ตารางวา  
        ค. 290 ตารางวา     ง. 300 ตารางวา 

 

24.  โรงเรียนแห่งหนึง่มีนักเรียนชาย 40% ของ
นักเรียนท้ังหมด ถ้าโรงเรียนนี้มนีักเรียนท้ังหมด 
600 คน มีนักเรียนหญิงกี่คน 
        ก. 240 คน           ข. 290 คน      
        ค. 320 คน           ง. 360 คน    
 

25.  ปีนี้บริษัทมีรายได้เพิ่มข้ึน 20% ของรายได้ 
ปีท่ีแล้ว ถ้าปีท่ีแล้วมีรายได้ 800,000 บาท ปีนี้ 
มีรายได้กี่บาท   
        ก. 820,000 บาท     ข. 840,000 บาท 
        ค. 960,000 บาท     ง. 980,000 บาท  
  

26.  ร้านค้าติดราคารองเท้าไว้ 400 บาท ลด
ราคา 20% ของราคาท่ีติดไว้ ร้านค้าลดราคา
รองเท้า    กี่บาท 
        ก. 50 บาท            ข. 60 บาท 
        ค. 70 บาท            ง. 80 บาท 

 

27.  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 8,000 บาท ลด
ราคา 30% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่
บาท                   ก. 5,500 บาท        ข. 
5,600 บาท 
        ค. 5,700 บาท        ง. 4,900 บาท 

 

 
28.  ร้านค้าซื้อโคมไฟอันหนึ่งราคา 850 บาท 
ขายได้ก าไร 12% ร้านค้าขายโคมนี้ได้ก าไรกี่บาท              
     ก. 102 บาท          ข. 104 บาท 
        ค. 106 บาท          ง. 108 บาท 

 

 
 
 

29.  แม่ค้าซื้ออาหารสดมาท าอาหาร 1,000 บาท 
เมื่อขายหมดได้ก าไร 60% แม่ค้าขายอาหารได้
เงินท้ังหมดเท่าใด 
     ก. 1,600 บาท       ข. 1,700 บาท 
        ค. 1,800 บาท       ง. 1,900 บาท 

 

30.  ขุนซื้อกล้องถ่ายรูปราคา 6,700 บาท ขาย
ต่อให้เพชร ขาดทุน 20% ขุนขายกล้องถ่ายรูป
ขาดทุนกี่บาท 
     ก. 1,240 บาท       ข. 1,340 บาท 
        ค. 1,460 บาท       ง. 1,560 บาท 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำคณิตศำสตร์ 
เร่ือง ร้อยละ  ช้ันประถมศึกษำปีที่ 5 

 
          1.  ค     2.  ง  
          3.  ก     4.  ค  
          5.  ข     6.  ง  
          7.  ก     8.  ข  
          9.  ข   10.  ก  

11.  ข   12.  ง  
13.  ค   14.  ค  
15.  ข   16.  ก  
17.  ง   18.  ข  
19.  ค   20.  ข  
21.  ค   22.  ง  
23.  ข   24.  ง  
25.  ค   26.  ง  
27.  ข   28.  ก  
29.  ก   30.  ข 
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ภาคผนวก ง 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เร่ือง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
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แบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์  
เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษำปีที่ 5 

 
ค ำช้ีแจง   

1. แบบทดสอบฉบับนี้มีข้อสอบท้ังหมด 6 ข้อ ใช้เวลา 60 นาที  
           2. แบบทดสอบฉบับนี้เป็นแบบแสดงวิธีการหาค าตอบ  โดยใช้เทคนิค KWDL 

3. ห้ามใช้มือถือและเครื่องค านวณ  

4. ก่อนลงมือท าข้อสอบเขียน ช่ือ – สกุล  ช้ัน  และเลขท่ีให้เรียบร้อยและชัดเจน 
 
 

 
                                        ขอขอบคุณในความร่วมมือ 

                                       นางสาวยุวดี  ศรีสังข์                                    
                                        นิสิตปริญญาโท  สาขาคณิตศาสตรศึกษา 
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1.  จงเขียน 
7
20

 ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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2.  จงเขียน 98% ในรูปเศษส่วน 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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3.  ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น เป็นต้นทุเรียน 29 ต้น ต้นมังคุด 35 ต้น ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ ลุงตู่ปลูกต้น
เงาะคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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4.  60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็นกี่ลิตร 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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5.  โรงเรียนแห่งหนึง่มีนักเรียนชาย 48% ของนักเรียนท้ังหมด ถ้าโรงเรียนนี้มีนกัเรียนท้ังหมด 200 
คน มีนักเรียนหญิงกี่คน 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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6.  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 9,000 บาท ลดราคา 30% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ                      
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยแบบทดสอบวัดควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำทำงคณิตศำสตร์  

เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษำปีที่ 5 
 

1.  จงเขียน 
7
20

 ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 

สิ่งที่โจทย์บอก      
7
20

  
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     

                         เขียน 
7
20

 ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 

                         
7
20

 เป็นเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนไม่เป็น 100  ท าตัวส่วนให้เป็น 100 ได้ดังนี้  

                         


 


7 7 5 35
20 20 5 100

  

                      ดังนั้น 
7
20

 เขียนได้ในรูป ร้อยละ 35 หรือ 35 เปอร์เซ็นต์  
 
 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู ้
ค ำตอบ              ร้อยละ 35 หรือ 35 เปอร์เซ็นต์  
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ   
      เศษส่วนท่ีมีตัวส่วนไม่เป็น 100 สามารถเขียนในรูป ร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์  
      โดยท าตัวส่วนให้เป็น 100  

      ดังนั้น 


 


7 7 5 35
20 20 5 100

 เขียนได้ในรูป ร้อยละ 35 หรือ 35 เปอร์เซ็นต์ 
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2.  จงเขียน 98% ในรูปเศษส่วน 
 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       98% 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         เขียน 98%  ในรูปเศษส่วน   
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         98% เขียนในรูปเศษส่วน โดยเขียนตัวส่วนเป็น 100 ได้ดังนี ้

                         
98
100

98%   

      ท า 
98
100

 ให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ า ได้ดังนี้ 

      


 


98 98 2 49
100 100 2 50

 

                        ดังนั้น  98% เขียนได้ในรูปเศษส่วน 
98
100

 หรือ 
49
50

 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  

ค ำตอบ              
98
100

 หรือ 
49
50

 

สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      ร้อยละ หรือ เปอร์เซ็นต์ สามารถเขียนในรูปเศษส่วน โดยเขียนตัวส่วนเป็น 100  
      แล้วท าให้เป็นเศษส่วนอย่างต่ า 

      จะได้ ร้อยละ 98


  


98 98 2 49
100 100 2 50

 

                        ดังนั้น  98% เขียนได้ในรูปเศษส่วน 
98
100

 หรือ 
49
50
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3.  ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น เป็นต้นทุเรียน 29 ต้น ต้นมังคุด 35 ต้น ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ ลุงตู่ปลูกต้น
เงาะคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น 
                         เป็นต้นทุเรียน 29 ต้น ต้นมังคุด 35 ต้น ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ 
 
 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ลุงตู่ปลูกต้นเงาะคิดเป็นกี่เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น 
                         เป็นต้นทุเรียน 29 ต้น ต้นมังคุด 35 ต้น  
                         ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ    100 29 35 36   ต้น 

             เขียนจ านวนต้นเงาะในรูปเศษส่วนของจ านวนต้นไม้ท้ังหมด ได้ดังนี้ 

                      
36
100

 คิดเป็น 36% 

                      ดังนั้น ลุงตู่ปลูกต้นเงาะคิดเป็น 36% เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               36% เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
             1. ลุงตู่ปลูกต้นไม้ 100 ต้น เป็นต้นทุเรียน 29 ต้น ต้นมังคุด 35 ต้น  
                         ท่ีเหลือเป็นต้นเงาะ    100 29 35 36   ต้น 

             2. เขียนจ านวนต้นเงาะในรูปเศษส่วนของจ านวนต้นไม้ท้ังหมดได้ 
36
100

 

      3. เราสามารถใช้ความรู้เรื่องเศษส่วนท่ีมีตัวส่วนเป็น 100  
      แสดงปริมาณของส่ิงต่าง ๆ ในรูปร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์  
                      ดังนั้น ลุงตู่ปลูกต้นเงาะคิดเป็น 36% เปอร์เซ็นต์ของต้นไม้ท้ังหมด 
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4.  60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็นกี่ลิตร 
 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       60% ของน้ ามัน 40 ลิตร 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็นกี่ลิตร 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 

                         60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็น  
60

40 24
100

 ลิตร 

                      ดังนั้น 60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็น 24 ลิตร 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ                24 ลิตร 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
             ร้อยละของจ านวนนับใด ๆ หาได้จาก การเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน  
      แล้วน าไปคูณกับจ านวนนับนั้น ๆ 

      ดังนั้น 60% ของน้ ามัน 40 ลิตร คิดเป็น  
60

40 24
100

 ลิตร 
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5.  โรงเรียนแห่งหนึง่มีนักเรียนชาย 48% ของนักเรียนท้ังหมด ถ้าโรงเรียนนี้มีนกัเรียนท้ังหมด 200 
คน มีนักเรียนหญิงกี่คน 
 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       มีนักเรียนชาย 48% ของนักเรียนท้ังหมด 
                         นักเรียนท้ังหมด 200 คน  
 
 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         มีนักเรียนหญิงกี่คน 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         มีนักเรียนชาย 48% ของนักเรียนท้ังหมด 
                         แสดงว่า มีนักเรียนหญิง 52% ของนักเรียนท้ังหมด 
                         มีนักเรียนท้ังหมด 200 คน  

                      ดังนั้น  มีนักเรียนหญิง   
52

20
00

0 104
1

  คน 
 
 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้   
ค ำตอบ               104  คน 
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ อาจใช้ความรู้เรื่องร้อยละของจ านวนนับมาใช้ในการ 
      แก้ปัญหา โดยเขียนในรูปเศษส่วนของจ านวนนับ ซึ่งเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน  
      ดังนี ้
                         มีนักเรียนชาย 40% ของนักเรียนท้ังหมด 
                         แสดงว่า มีนักเรียนหญิง 60% ของนักเรียนท้ังหมด 
                         มีนักเรียนท้ังหมด 600 คน  

                      ดังนั้น  มีนักเรียนหญิง   
60

60
00

0 360
1

  คน 
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6.  ร้านค้าติดราคาตู้เย็นไว้ 9,000 บาท ลดราคา 30% ของราคาท่ีติดไว้ ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท  
 
วิธีท ำ 1 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท 
 
 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 

 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ถ้าติดราคาตู้เย็น   100  บาท         ขายราคา     70     บาท 

      ถ้าติดราคาตู้เย็น       1  บาท         ขายราคา    
70
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท  ขายราคา   0
70
1

9,000
00

6,30  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  6,300  บาท 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               6,300  บาท    
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้บัญญัติไตรยางศ์ ดังนี้ 
      1. ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 30% ของราคาท่ีติดไว้ หมายความว่า  
      ถ้าติดราคาตู้เย็น 100 บาท ลดราคา 30 บาท ขายราคา  100 30 70  บาท 

      2. ถ้าติดราคาตู้เย็น   100  บาท         ขายราคา     70     บาท 

         ถ้าติดราคาตู้เย็น       1  บาท         ขายราคา    
70
100

   บาท 

      ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท  ขายราคา   0
70
1

9,000
00

6,30  บาท 

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน  6,300  บาท 
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วิธีท ำ 2 
 

ขั้นที่ 1  K : (what we know) ส่ิงท่ีโจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง 
สิ่งที่โจทย์บอก       ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท 
 

 

ขั้นที่ 2  W : (what we want to know) โจทย์ต้องการทราบอะไร 
สิ่งที่โจทย์ต้องกำรทรำบ     
                         ผู้ซื้อต้องจ่ายเงินกี่บาท 
 
 

ขั้นที่ 3  D : (what we do to find out) หาค าตอบตามท่ีโจทย์ต้องการ 
แสดงวิธีกำรหำค ำตอบ 
                         ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท 

      ลดราคา  
30

9,000 2,700
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   9,000 2,700 6,300   บาท 
 

 

ขั้นที่ 4  L : (what we learned) นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้  
ค ำตอบ               6,300  บาท       
สรุปวิธีกำรหำค ำตอบ 
      การแก้โจทย์ปัญหาการลดราคา อาจใช้ความรู้เกี่ยวกับเศษส่วนของจ านวนนับ  
      โดยเขียนร้อยละในรูปเศษส่วน ดังนี้ 
                         ร้านค้าลดราคาตู้เย็น 30% ของราคาท่ีติดไว้ 
                         ร้านค้าติดราคาตู้เย็น 9,000 บาท 

      ลดราคา  
30

9,000 2,700
100

  บาท       

                      ดังนั้น  ผู้ซื้อต้องจ่ายเงิน   9,000 2,700 6,300   บาท 
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ภาคผนวก จ 

แบบวัดความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้แบบฝกึทักษะคณิตศาสตร์ 
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  

เร่ือง ร้อยละ  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5
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แบบวัดควำมพึงพอใจต่อกำรเรียนโดยใช้แบบฝกึทักษะคณิตศำสตร์ 
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ  

เร่ือง ร้อยละ  ช้ันประถมศึกษำปีที่ 5 
 

ค ำช้ีแจง 
 1. แบบวัดฉบับนี้มีท้ังหมด 10 ข้อ ใช้เวลา 10 นาที 
 2. ให้นักเรียนอ่านข้อความในแต่ละข้อ แล้วพิจารณาตอบค าถามโดยท าเครื่องหมาย     
ลงในช่องว่างใดช่องว่างหนึ่งเพียงช่องเดียว ตามระดับความพึงพอใจของนักเรียน ซึ่งมรีะดับความพึง
พอใจ 5 ระดับ ก าหนดคะแนนตามระดับความพึงพอใจดังนี้ 
           มากท่ีสุด   หมายถึง     5 คะแนน  
           มาก         หมายถึง     4 คะแนน 
           ปานกลาง  หมายถึง     3 คะแนน 
           น้อย           หมายถึง     2 คะแนน 
           น้อยท่ีสุด     หมายถึง     1 คะแนน 

3. ขอให้ตอบตรงตามความคิดเห็นท่ีแท้จริงของนักเรียน ค าตอบของนักเรียนจะเป็น
ความลับ และไม่มีผลใด ๆ ต่อนักเรียน  
 
ตัวอย่าง 

รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
(0) การน าเสนอเนื้อหา มีล าดับข้ันตอนท่ีดี      
(00) นักเรียนพอใจกับคะแนนท่ีได้รับ      
 

 4.  ถ้านักเรียนต้องการเปล่ียนค าตอบ ให้กากบาท ( ) ทับค าตอบเดิม แล้วจึงเลือกค าตอบ
ใหม่ตามต้องการ 
  
 
 
     ขอขอบคุณในความร่วมมือ 
        นางสาวยุวดี  ศรีสังข์ 
       นิสิตปริญญาโท  สาขาคณิตศาสตรศึกษา 
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รำยกำรประเมิน 
ระดับควำมเหมำะสม 

5 4 3 2 1 

1. การน าเสนอเนื้อหา มีล าดับข้ันตอนท่ีดี       

2. นักเรียนสามารถสรุปสาระส าคัญได้      

3. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน      

4. นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นในการเรยีนมากขึ้น      

5. การเรียงล าดับกิจกรรมเอื้อต่อการเรียนรู้ของนักเรียน      

6. ส่ือการเรียนการสอนช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่ายและเรียนรูไ้ด้
เร็วขึ้น 

     

7. ส่ือการเรียนการสอนช่วยให้บทเรียนน่าสนใจและมีคุณค่าต่อนักเรียน
มากขึ้น 

     

8. มีการวัดผลในทุกแผนการเรียนรู้หรือทุกคาบเรียน      

9. นักเรียนสามารถทราบคะแนนการวัดผลในระหว่างเรียนอย่าง
สม่ าเสมอ 

     

10. นักเรียนพอใจกับคะแนนท่ีได้รับ      
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ภาคผนวก ฉ 

ผลการประเมินแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค KWDL  
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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ตาราง 15 แสดงผลการประเมินแบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริม 
             ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

 
รำยกำรประเมิน 

 

คะแนนเฉลี่ยควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ 
จ ำนวน 5 ท่ำน 

X  S.D. 
ระดับควำม
เหมำะสม ชุดท่ี 

1 
ชุดท่ี 
2 

ชุดท่ี 
3 

ชุดท่ี 
4 

ชุดท่ี 
5 

ชุดท่ี 
6 

1. ค าช้ีแจงในการใช้แบบฝึก
ทักษะมีความชัดเจน 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุ
พฤติกรรมท่ีต้องการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้
สอดคล้องกับเนื้อหา 
4. เนื้อหามีความถูกต้องตาม
หลักวิชา 
5. เนื้อหาเรียงจากง่ายไปหา
ยาก 
6. เนื้อหาน่าสนใจและเป็น
ประโยชน์ต่อนักเรียน 
7. เนื้อหาสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
8. แบบฝึกทักษะเหมาะสมกับ
เวลา 
9. แบบฝึกทักษะท าให้เกิด
ความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาได้ดี 
10. การประเมินผลสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
11. การประเมินผลวัดได้
ครอบคลุมเนื้อหา 
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มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
เฉลี่ย 4.91 4.96 4.93 4.96 4.95 4.96 4.95 0.08 มำกที่สุด 
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ภาคผนวก ช 

ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์  
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  

เร่ือง ร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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ตาราง 16  ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ โดยใช้เทคนิค     
              KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 
 

รำยกำรประเมิน 
คะแนนเฉลี่ยควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ จ ำนวน 5 ท่ำน 

แผน
ท่ี 1 

แผน
ท่ี 2 

แผน
ท่ี 3 

แผน
ท่ี 4 

แผน
ท่ี 5 

แผน
ท่ี 6 

แผน
ท่ี 7 

แผน
ท่ี 8 

แผน
ท่ี 9 

แผน
ท่ี 10 

แผน
ท่ี 11 

ด้ำนสำระส ำคัญ 
1. ความถูกต้อง 
2. มีความชัดเจนเข้าใจ
ง่าย 
3. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

ด้ำนจุดประสงค์กำร
เรียนรู้ 
4. ระบุพฤติกรรมท่ี
ต้องการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 
5. ภาษาท่ีใช้มีความ
ชัดเจนเข้าใจง่าย 
6. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
 
 

4.60 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 
5.00 
 
4.80 
 
5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 
ด้ำนสำระกำรเรียนรู้ 
7. เนื้อหามีความ
ถูกต้อง 
8. เป็นเนื้อหาท่ีเข้าใจ
ง่ายและเหมาะสมกับ
นักเรียน 
9. มีความยากง่าย
พอเหมาะ 
10. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.60 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.60 
 

5.00 

 
 
4.80 
 
 
5.00 
 
4.60 
 
5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 



 

 

  234 

 
 

รำยกำรประเมิน 
 

คะแนนเฉลี่ยควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ จ ำนวน 5 ท่ำน 
แผน
ท่ี 1 

แผน
ท่ี 2 

แผน
ท่ี 3 

แผน
ท่ี 4 

แผน
ท่ี 5 

แผน
ท่ี 6 

แผน
ท่ี 7 

แผน
ท่ี 8 

แผน
ท่ี 9 

แผน
ท่ี 10 

แผน
ท่ี 11 

ด้ำนกิจกรรมกำร
เรียนรู้ 
11. เหมาะสมกับเวลา 
12. การเรียงล าดับ
กิจกรรมเอื้อต่อการ
เรียนรู ้
13. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
14. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
4.80 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80  

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 
ด้ำนสื่อกำรเรียนรู้ 
15. ช่วยให้นักเรียน
สามารถสรุป
สาระส าคัญได้ 
16. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้
17. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 
4.80 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 
5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 
5.00 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 
5.00 

ด้ำนกำรวัดผล
ประเมินผล 
18. ใช้เครื่องมือวัดและ
ประเมินได้เหมาะสม 
19. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
20. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 
เฉลี่ย 4.89 4.90 4.90 4.91 4.94 4.94 4.94 4.92 4.94 4.94 4.93 
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รำยกำรประเมิน 
คะแนนเฉลี่ยควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ  

จ ำนวน 5 ท่ำน 
X  S.D. 

ระดับควำม
เหมำะสม แผน

ท่ี 12 
แผน
ท่ี 13 

แผน
ท่ี 14 

แผน
ท่ี 15 

แผน
ท่ี 16 

แผน
ท่ี 17 

แผน
ท่ี 18 

ด้ำนสำระส ำคัญ 
1. ความถูกต้อง 
2. มีความชัดเจนเข้าใจ
ง่าย 
3. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
4.60 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
4.80 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.80 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
5.00 

 
4.92 

 
4.88 

 
4.94 

 
0.10 

 
0.12 

 
0.09 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

ด้ำนจุดประสงค์กำร
เรียนรู้ 
4. ระบุพฤติกรรมท่ี
ต้องการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 
5. ภาษาท่ีใช้มีความ
ชัดเจนเข้าใจง่าย 
6. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
 
 
5.00 
 
5.00 
 
5.00 

 
 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 
 

4.87 
 

4.96 
 

4.99 

 
 
 
 

0.12 
 

0.09 
 

0.05 

 
 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
ด้ำนสำระกำรเรียนรู้ 
7. เนื้อหามีความ
ถูกต้อง 
8. เป็นเนื้อหาท่ีเข้าใจ
ง่ายและเหมาะสมกับ
นักเรียน 
9. มีความยากง่าย
พอเหมาะ 
10. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
4.80 
 
 
5.00 
 
5.00 
 
4.80 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 

4.89 
 
 

4.97 
 

4.88 
 

4.98 

 
 

0.10 
 
 

0.08 
 

0.16 
 

0.06 

 
 

มากท่ีสุด 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
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รำยกำรประเมิน 

 

คะแนนเฉลี่ยควำมคิดเห็นของผู้เชี่ยวชำญ  
จ ำนวน 5 ท่ำน 

X  S.D. 
ระดับควำม
เหมำะสม แผน

ท่ี 12 
แผน
ท่ี 13 

แผน
ท่ี 14 

แผน
ท่ี 15 

แผน
ท่ี 16 

แผน
ท่ี 17 

แผน
ท่ี 18 

ด้ำนกิจกรรมกำร
เรียนรู้ 
11. เหมาะสมกับเวลา 
12. การเรียงล าดับ
กิจกรรมเอื้อต่อการ
เรียนรู ้
13. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
14. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
5.00 

 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

4.80 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
4.80 

 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00  

 
 

4.86 
 
 

4.94 
 

4.97 
 

4.98 

 
 

0.09 
 
 

0.09 
 

0.08 
 

0.06 

 
 

มากท่ีสุด 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
ด้ำนสื่อกำรเรียนรู้ 
15. ช่วยให้นักเรียน
สามารถสรุป
สาระส าคัญได้ 
16. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้
17. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 
5.00 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 
5.00 

 
 
 

4.80 
 

4.80 
 
5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 
5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 
5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 
5.00 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 
5.00 

 
 
 

4.88 
 

4.96 
 

4.96 

 
 
 

0.10 
 

0.09 
 

0.09 

 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
ด้ำนกำรวัดผล
ประเมินผล 
18. ใช้เครื่องมือวัดและ
ประเมินได้เหมาะสม 
19. สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
20. สอดคล้องกับสาระ
การเรียนรู ้

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

4.80 
 

5.00 
 

5.00 

 
 
 

5.00 
 

4.80 
 

5.00 

 
 
 

4.88 
 

4.96 
 

4.97 

 
 
 

0.10 
 

0.09 
 

0.08 

 
 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
เฉลี่ย 4.94 4.93 4.93 4.93 4.96 4.94 4.96 4.93 0.09 มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก ซ 

ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) 
ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และค่าความเชื่อม่ัน (rcc) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์   
เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
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ตาราง 17  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ของแบบทดสอบ 
              วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชำญคนที่ 

รวม ค่ำ IOC ควำมหมำย 
1 2 3 4 5 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
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ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชำญคนที่ 

รวม ค่ำ IOC ควำมหมำย 
1 2 3 4 5 

28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 

 
 
 

 
 
 
 



 

 

  240 

ตาราง 18  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และผลการพิจารณาข้อสอบของแบบทดสอบ 
              วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

   
ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (B) ผลกำรพิจำรณำ หมำยเหตุ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 

0.75 
0.75 
0.63 
0.69 
0.63 
0.56 
0.69 
0.63 
0.69 
0.63 
0.69 
0.56 
0.63 
0.56 
0.63 
0.63 
0.75 
0.69 
0.50 
0.63 
0.56 
0.63 
0.63 
0.50 
0.75 
0.50 
0.63 

0.51 
0.51 
0.33 
0.71 
0.33 
0.82 
0.71 
0.33 
0.42 
0.62 
0.42 
0.53 
0.33 
0.53 
0.33 
0.33 
0.51 
0.42 
0.44 
0.33 
0.53 
0.33 
0.33 
0.44 
0.51 
0.44 
0.33 

คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 

* 
* 

 
* 
 
* 
* 
 
* 
* 
* 
* 
 
* 
 
 
* 
* 
* 
 
* 
 
 
* 
* 
* 
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ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (B) ผลกำรพิจำรณำ หมำยเหตุ 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 

0.69 
0.69 
0.63 
0.69 
0.44 
0.63 
0.69 
0.50 
0.63 
0.69 
0.63 
0.69 
0.63 
0.69 
0.63 
0.44 
0.69 
0.63 
0.50 
0.63 
0.63 

0.42 
0.42 
0.33 
0.42 
0.35 
0.33 
0.42  
0.44 
0.62 
0.71 
0.33 
0.42 
0.33 
0.42 
0.33 
0.35 
0.42 
0.33 
0.44 
0.33 
0.91 

คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 

* 
* 
 
* 
 
 
* 
* 
* 
* 
 
* 
 
* 
 
* 
* 
 
* 
 
* 

* ข้อท่ีน าไปใช้จริง 
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ตาราง 19  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (B) และค่าความเช่ือมั่น (rcc) ของแบบทดสอบ 
              วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
  

ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (B) ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (B) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

0.75 
0.75 
0.69 
0.56 
0.69 
0.69 
0.63 
0.69 
0.56 
0.56 
0.75 
0.69 
0.50 
0.56 
0.50 

0.51 
0.51 
0.71 
0.82 
0.71 
0.42 
0.62 
0.42 
0.53 
0.53 
0.51 
0.42 
0.44 
0.53 
0.44 

16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

0.75 
0.50 
0.69 
0.69 
0.69 
0.69 
0.50 
0.63 
0.69 
0.69 
0.69 
0.44 
0.69 
0.50 
0.63 

0.51 
0.44 
0.42 
0.42 
0.42 
0.42 
0.44 
0.62 
0.71 
0.42 
0.42 
0.35 
0.42 
0.44 
0.91  

ค่ำควำมเชื่อม่ันทั้งฉบับ (rcc) เท่ำกับ 0.93 
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ภาคผนวก ฌ 

ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) 
ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเชื่อม่ัน ( ) 
ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


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ตาราง 20  ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC)  ของแบบทดสอบ 
              วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ข้อที่ 
ผู้เชี่ยวชำญคนที่ 

รวม ค่ำ IOC ควำมหมำย 
1 2 3 4 5 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง 
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ตาราง 21  ค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และผลการพิจารณาข้อสอบของแบบทดสอบ 
              วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

   
ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (D) ผลกำรพิจำรณำ หมำยเหตุ 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 

0.50 
0.75 
0.43 
0.73 
0.55 
0.65 
0.60 
0.53 
0.58 
0.68 
0.58 
0.58 

0.60 
0.50 
0.75 
0.55 
0.90 
0.40 
0.80 
0.35 
0.45 
0.65 
0.55 
0.35 

คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 

* 
 
* 
 
* 
 
* 
 
 
* 
* 

* ข้อท่ีน าไปใช้จริง 

 

ตาราง 22  แสดงค่าความยาก (p) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าความเช่ือมั่น ( ) ของแบบทดสอบ 
              วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ร้อยละ  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
  

ข้อที่ ค่ำควำมยำก (p) ค่ำอ ำนำจจ ำแนก (B) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 

0.50 
0.43 
0.55 
0.60 
0.68 
0.58 

0.60 
0.75 
0.90 
0.80 
0.65 
0.55 

ค่ำควำมเชื่อม่ันทั้งฉบับ ( ) เท่ำกับ 0.96 
 







 

 

  246 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 

ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมชี้วัด (IOC) 
ค่าอ านาจจ าแนก (rxy) และค่าความเชื่อม่ัน ( )  

ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์ 
โดยใช้เทคนิค KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  

เร่ือง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  247 

 
ตาราง 23  แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับพฤติกรรมช้ีวัด (IOC) ของแบบวัด 
              ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค  
              KWDL เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาเรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

 

ข้อท่ี 
ผู้เช่ียวชาญคนท่ี 

รวม ค่า IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
0 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
5 
4 

1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
1.00 
0.80 

สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง 
สอดคล้อง
สอดคล้อง  
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ตาราง 24  แสดงค่าอ านาจจ าแนก (rxy) และผลการพิจารณาข้อค าถามของแบบวัดความพึงพอใจ 
              ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
              เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ข้อท่ี ค่าอ านาจจ าแนก (rxy) ผลการพิจารณา หมายเหตุ 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

0.39 
0.82 
0.70 
0.66 
0.61 
0.61 
0.87 
0.74 
0.46 
0.55 
0.93 
0.82 
0.68 
0.84 
0.75 

คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 
คัดเลือกไว้ 

 
* 
* 
* 
 
 
* 
* 
 
 
* 
* 
* 
* 
* 

* ข้อท่ีน าไปใช้จริง 
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ตาราง 25  แสดงค่าอ านาจจ าแนก (rxy) และค่าความเช่ือมั่น ( ) ของแบบวัดความพึงพอใจ 
              ของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้แบบฝึกทักษะคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
              เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา  เรื่อง ร้อยละ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

ข้อท่ี ค่าอ านาจจ าแนก (rxy) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

0.82 
0.70 
0.66 
0.87 
0.74 
0.93 
0.82 
0.68 
0.84 
0.75 

ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ ( ) เท่ากับ 0.93 
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ภาคผนวก ฎ 

หนังสือขอความอนุเคราะห์เปน็ผู้เชี่ยวชาญ 
ตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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  252 
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ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวยุวดี  ศรีสังข ์
วันเกิด 14 พฤศจิกายน 2534 
สถานที่เกิด จังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบนั 94 หมู ่5 ต าบลหนองแก้ว อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 45000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน ข้าราชการครู 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านละหาน (อภิรักษ์วิทยา) ต าบลละหาน อ าเภอจัตุรัส จังหวัด

ชัยภูมิ 36130 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2556 ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.) สาขาวิชาคณิตศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
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