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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือศึกษาสภาพและปัญหาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของ

จังหวัดล าพูน และการพัฒนาให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้ระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ ดังนี้ การเก็บรวมรวมข้อมูลเกี่ยวกับสภาพและ
ปัญหาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ใช้การศึกษาสารสนเทศจากเอกสาร และการเก็บ
รวบรวมข้อมูลภาคสนาม โดยการสังเกตและการสัมภาษณ์ตามแบบบันทึกข้อมูลและแบบสัมภาษณ์  
น าข้อมูลมาวิเคราะห์เนื้อหา แล้วจึงน าสภาพและปัญหามาศึกษาหาแนวทางในการพัฒนาข้อมูลมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์  โดยการศึกษา
สารสนเทศจากเอกสาร และการจัดสัมมนาผู้ให้ข้อมูลส าคัญ เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยการสัมภาษณ์
แบบเจาะลึกและการสนทนากลุ่ม ขอบเขตของการวิจัยในครั้งนี้  ด้านเนื้อหามี 4 หมวดหมู่ ได้แก่ 
ประเพณีและศิลปวัฒนธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถุ และภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้านพ้ืนที่มี 6 อ าเภอ 
ได้แก่ อ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอบ้านธิ อ าเภอป่าซาง อ าเภอแม่ทา อ าเภอบ้านโฮ่ง และอ าเภอลี้ ด้าน
เวลาในการเก็บรวมรวมข้อมูล คือ เดือนธันวาคม 2562 ถึง มิถุนายน 2563 

  กลุ่มตัวอย่างผู้ให้ข้อมูลเกี่ยวกับสภาพและปัญหาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูน ได้แก่ ผู้ที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการก ากับดูแล การเก็บรวบรวม การเก็บรักษา การจัด
แสดง หรือการใช้ประโยชน์ข้อมูล จ านวน 44 คน โดยใช้วิธีการเลือกตัวอย่างแบบเจาะจง ผู้ให้ข้อมูล
ส าคัญ เกี่ยวกับแนวทางในการพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นคลังข้อมูลดิจิทัล
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้แก่ ผู้มีองค์ความรู้ในการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัลที่มี
มาตรฐานในระดับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม จ านวน 15 คน แล้วน าเสนอผลการวิจัยแบบ
พรรณนา ดังนี้ 
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 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่พบในพ้ืนที่วิจัย เก็บรวบรวมจากพิพิธภัณฑ์ 
วัด โรงเรียน หรือชุมชน จ านวน 30 แห่ง ส่วนใหญ่เป็นข้อมูลประเภทภาพถ่ายในอดีตและในปัจจุบัน
ที่บันทึกโดยบุคคลที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการวัฒนธรรมและบุคคลทั่วไป  เกือบทั้งหมดของ
ภาพถ่ายที่พบ เป็นการถ่ายภาพไว้เป็นที่ระลึกถึงเหตุการณ์ที่เคยเกิดขึ้น มีเป็นส่วนน้อยที่น าข้อมูลภาพ
ถ่ายและวิดีทัศน์รูปแบบดิจิทัลแสดงผ่านเว็บไซด์ของส่วนราชการ คือ เว็บไซด์ของส านักงานจังหวัด
ล าพูน และของกระทรวงวัฒนธรรม และมีน้อยมากที่ด าเนินการเองในด้านฐานข้อมูลของเว็บไซด์ 
ข้อมูลที่มีอยู่ในแต่ละแห่งมีความคลาดเคลื่อนและไม่ครบถ้วน จึงไม่อาจเรียบเรียงให้เป็นเรื่องราวที่
สมบูรณ์ได้ ผู้รับผิดชอบด าเนินการในแต่ละแห่งมีแนวทางด าเนินการตามแนวคิดและตามข้อจ ากัด
ด้านงบประมาณของแต่ละแห่ง ที่มีการด าเนินการจัดท าข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้
เป็นรูปแบบดิจิทัลและเผยแพร่ทางเว็บไซต์ซึ่งมีการด าเนินการในบางแห่ง  พบว่า มีการพัฒนาไม่มาก
พอที่จะสนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิมให้กับพ้ืนที่  บุคคล รวมถึงสินค้าและ
บริการ นอกจากนี้ ยังมีปัญหาด้านการเชื่อมโยงข้อมูล การเรียกใช้ข้อมูลหรือการเข้าถึงข้อมูล ซึ่งเกิด
จากการที่ไม่มีข้อมูล หรือข้อมูลไม่เหมาะสมกับระบบปฏิบัติการ หรือการเชื่อมโยงบกพร่อง หรือเกิด
ความผิดพลาดของระบบฐานข้อมูล หรือผู้ดูแลระบบขาดการบริหารจัดการที่ดี 

  การพัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นข้อมูลดิจิทัลเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ด าเนินการตามแนวทางที่สังเคราะห์ได้จากองค์ความรู้และประสบการณ์ของผู้ให้
ข้อมูลส าคัญ เพ่ือให้ได้ข้อมูลรูปแบบดิจิทัลที่น่าเชื่อถือ เป็นปัจจุบัน สามารถน าไปใช้อ้างอิงได้  
สนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม ให้กับพ้ืนที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ 
การวิจัยนี้ ได้ด าเนินการออกแบบและพัฒนาข้อมูลด้านเนื้อหา ภาษา เสียง ภาพ ภาพ 360 องศา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือวิดีทัศน์ แล้วจึงน าข้อมูลรูปแบบดิจิทัลมาออกแบบและจัดท าเป็นระบบ
คลังข้อมูลที่มีคุณลักษณะ ดังนี้ เป็นระบบฐานข้อมูล มีระบบคัดกรองการน าเข้า รองรับการใช้ข้อมูล
หลากหลายระบบและหลากหลายอุปกรณ์ และมีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่สามารถควบคุมการ
ท างาน การใช้งาน และรองรับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาคลังข้อมูลของผู้ใช้งาน (End User) 

  ผลการวิจัยในครั้งนี้  เป็นผลงานการออกแบบและพัฒนาต้นแบบ (Prototype) 
คลังข้อมูลดิจิทัล ที่ผ่านการตรวจสอบและรับรองจากผู้เชี่ยวชาญ (Specialist) ทั้งที่เป็นนักวิจัย 
อาจารย์ และนักวิชาการ ใช้ในการพัฒนาและบันทึกข้อมูลรูปแบบดิจิทัล ใช้เป็นเครื่องมือในการสร้าง
และเผยแพร่องค์ความรู้ที่ถูกต้อง น่าสนใจ กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ เกิดความภาคภูมิใจในอัตลักษณ์
และคุณค่าของวัฒนธรรมตนเอง ส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิมให้กับ พ้ืนที่ บุคคล 
รวมถึง สินค้าและบริการ และที่ส าคัญ คือ สามารถพัฒนาตัวเองได้อย่างต่อเนื่องด้วยการที่มีช่องทาง
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ในการรับการมีส่วนร่วมในการพัฒนาคลังข้อมูลจากภาคประชาชน ชุมชน และสังคม จึงเป็นนวัตกรรม
ที่ใช้เป็นเครื่องมือในการด าเนินงานตามยุทธศาสตร์  (Strategies) การพัฒนาจังหวัดล าพูน ให้เป็น
เมืองหัตถ นวัตกรรม สร้างสรรค์ (Creative Craft Innopolis) และให้เป็นเมืองจุดหมายปลายทาง
แห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วัฒนธรรม (Cultural Experience Destination) ในพันธกิจ 
(Missions) การส่งเสริม ยกระดับ และพัฒนาหัตถกรรม ด้วยนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์ การสร้าง
มูลค่าเพ่ิมและกระจายรายได้จากการท่องเที่ยว บนฐานวัฒนธรรมอย่างยั่งยืน และการพัฒนาระบบ
การบริหารจัดการที่ยกระดับสรรถนะของบุคลากร บูรณาการการท างานระหว่างหน่วยงาน และ
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน  

 
ค าส าคัญ : คลังข้อมูลดิจิทัล, มรดกทางวัฒนธรรม, เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ABSTRACT 

  
The aim of this research was to study Lamphun digital cultural heritage 

archive, current conditions and problems of Lamphun digital cultural heritage archive 
to promote the creative economy, development of the Lamphun digital cultural 
heritage archive to promote the creative economy. The Sampling groups were 
purposive selection people such as key informants. Tools were survey's form, interview 
guide, observation, focus group discussion and workshop seminar. Data analyzed by 
content analysis. 

  The results were as follows: Lamphun digital cultural heritage archive 
found that, most of archive are in the museum style, operated by the public, private, 
temple, school or community. The collection of archives are traditions, art, culture, 
history, way of life, local wisdom and ethnic. Almost all archives are not digitally stored. 
There are only some places that created and offered via the website. 

  Conditions and problems of Lamphun digital cultural heritage archive to 
promote the creative economy, it found that most of archive have various knowledge 
content that displayed by story, text, image, video, 360 Image, but still lacking 
operations the promotion of creative economy. Development of the Lamphun digital 
cultural heritage archive to promote the creative economy can accessed by responsive 
website that can respond to work on many devices. 
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  The developed data archive is a prototype and consists of 2 parts, part 
1, various knowledge in interesting digital by creating the video and 360-degree virtual 
reality for stimulate to learning, interest and follow up. This data consists of 4 
categories, which are traditions, arts, culture, ancient sites, antiques and local wisdom. 
Including academic information, 360 ° digital archive or virtual museum, innovation and 
new products and various assistance services. Part 2 is information about the ways to 
promote the creative economy by using cultural heritage as knowledge base for 
development. It is a development and promotion process, there are channels for 
managing, updating, editing various information or content called the back-office 
system, so that those people can operate more conveniently. The evaluation found 
that overall, it was appropriate at a high level. 
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บทที ่1  
บทน า 

 
ภูมิหลัง 
 ปัจจุบันโลกเริ่มเข้าสู่ยุคระบบเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ที่เทคโนโลยีดิจิทัลจะไม่ได้เป็นเพียง
เครื่องมือสนับสนุนการท างานเฉกเช่นที่ผ่านมาอีกต่อไป หากแต่จะหลอมรวมเข้ากับชีวิตคนอย่างแท้จริง
และจะเปลีย่นโครงสร้างรูปแบบกิจกรรมทางเศรษฐกิจ กระบวนการผลิต การค้า การบริการและกระบวน
การทางสังคมอ่ืนๆ รวมถึงการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลไปอยา่งสิ้นเชงิ ปัจจุบันข้อมูลเนื้อหาความรู้ต่างๆ 
ส่วนใหญ่ได้ถูกท าให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล (Digital Format) ท าให้ข้อมูลเหล่านั้นสามารถเข้าถึงได้ง่ายขึ้น 
โดยเฉพาะการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ต่างๆ เช่น ระบบอินเตอร์เน็ต โปรแกรมส าเรจ็รูป หรือ Smartphone 
Applications  ท าให้มีผู้ใช้มากขึ้นเช่นกัน ซึ่งหลายประเทศไดต้ระหนักถึงความส าคัญดังกล่าว โดยได้
ด าเนินการน าข้อมูลด้านต่างๆ ที่ส าคัญของประเทศตนมาพัฒนาเป็นรูปแบบดิจิทัลแลว้ เช่น ประเทศ
สหรฐัอเมริกา โดย National Archive and Record Administration (NARA) ประเทศเครือสหราช
อาณาจักร โดย National Archive of Australia (NAA) ประเทศออสเตรเลยี โดย National Archive of 
Australia (NAA) ประเทศอียิปต์ โดย Egyptian Center for Documentation of Cultural and Natural 
Heritage (Cult Nat) ประเทศญี่ปุ่น โดย National Archives of Japan ประเทศไต้หวนั โดย National 
Digital Archives Program (NDAP) ขณะที่ประเทศไทยได้มีโครงการดิจิไทย (Digitized Thailand) (2558) 
ซึ่งเป็นโครงการน าร่องการพัฒนาระบบคลังข้อมูลดิจิทัลแห่งชาติ  
 ซึ่งกล่าวถึงการเติบโตของปริมาณข้อมูลดิจิทัลจะต้องเพ่ิมขึ้นอย่างรวดเรว็และต่อเนื่อง เนื่องจาก
ความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลและข่าวสารได้อย่างสะดวก ง่ายดายทั้งผูส้ร้างและผู้แสวงหาและอีกไม่นาน
ข่าวสารและการสื่อสารต่าง ๆ ก็คงจะถูกปรับเปลี่ยนหรือแปลงเป็นดิจิทัล (Digitized) แทบทั้งหมด โดยที่
การเพ่ิมขึ้นของข้อมูลดิจิทัลมีประเด็นเกี่ยวเนื่องที่ต้องพิจารณาอยู่ 2 ประเด็น คือ 1) ข้อมูลเดิม ยังอยู่ในสื่อ
อ่ืน ๆ อาจจะเป็นหนังสือ รูปภาพ หรือเทปเสยีงนั้น เมื่อความสะดวกความรวดเร็วและความนิยมในการ
สร้างและใช้ข้อมูลดิจิทัลมีเพ่ิมมากขึ้นก็อาจจะท าให้ข้อมูลที่ยังมิได้ถูกแปลงหรือจัดเก็บเป็นขอ้มูลดิจิทัล
ได้รับความนิยมจัดเก็บหรือเรียกใช้น้อยลงจนอาจจะสูญหายไปได้ในที่สุด  2) ข้อมูลดิจิทัลที่จะเกิดขึ้นใหม่
ได้อย่างไม่มีขีดจ ากัดนั้นก็ต้องค านึงถึงคุณภาพ การจัดการ และการน าไปใช ้หากมิได้มีการดแูลเรื่องความ
ถูกต้องและควบคุมเรื่องคุณภาพของข้อมูล ปล่อยให้ข้อมูลของชาติถูกบิดเบือนไปตามศักยภาพของผู้เสนอ 
หรือหากไม่มีการจัดระบบเพ่ือการจัดเก็บที่ได้มาตรฐานก็อาจจะมีปัญหาเรื่องการเผยแพร่ การเชื่อมต่อและ
สืบค้นได้   
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 ด้วยเหตุนี้ประเทศไทยจึงต้องเรง่น าเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการขับเคลื่อน
การพัฒนาประเทศ ด้วยศักยภาพของเทคโนโลยีดิจิทัลสามารถตอบปัญหาความท้าทายที่ประเทศก าลัง
เผชิญอยู่หรือเพ่ิมโอกาสในการพัฒนาทางเศรษฐกิจและสังคม เช่น ประการแรก การก้าวข้ามกับดักรายได้
ปานกลางที่เป็นหนึ่งในเป้าหมายการพัฒนาประเทศเร่งดว่นของรัฐบาล ดว้ยการลงทุนและพัฒนา
อุตสาหกรรมที่มีอยู่แล้วในประเทศและอุตสาหกรรมกระแสใหม่ ที่รวมถึงอุตสาหกรรมดิจิทัล ประการที่สอง 
การพัฒนา ขีดความสามารถของธุรกิจในประเทศทั้งภาคการเกษตร การผลิตและการบริการ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในกลุ่ม SMEs และวิสาหกิจชุมชน ให้แข่งขันในโลกสมยัใหม่ได้ ประการทีส่าม การปรบัตัวและฉก
ฉวยโอกาสจากการรวมกลุ่มทางเศรษฐกิจ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเป็นประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนในปี พ.ศ. 
2558 ที่มีนัยส าคัญต่อการเคลือ่นย้ายสินค้าและก าลังคนจากไทยไปสู่โลก และประการสุดท้าย การ
แก้ปัญหาความเหลื่อมล้ าของสงัคม โดยเฉพาะอย่างยิ่งด้านรายได้ การศึกษา การรักษาพยาบาล สิทธิ
ประโยชน์การเข้าถึงข้อมูล ฯลฯ ให้เกิดการกระจายทรัพยากรและโอกาสที่ทั่วถึง เท่าเทียม และเป็นธรรม
ยิ่งขึ้น 
 ขณะนี้โครงการดิจิทัลไทย (Digitized Thailand) ได้ด าเนินงานแล้วในบางพ้ืนที่และบางเรื่อง โดย
การด าเนินงานดังกล่าวยังไม่ได้มีการพัฒนาคลังข้อมูลที่เกี่ยวกับความรูห้รือมรดกทางวฒันธรรมในด้านต่าง 
ๆ ของจังหวดัล าพูน เช่น  ข้อมูลด้านเอกสารโบราณ อาทิ ใบลาน พับสา หนังสือ รูปภาพ ข้อมูลด้านศิลปะ 
วัฒนธรรม ประเพณี โบราณสถาน โบราณวัตถุ ที่ปรากฏใหเ้หน็เป็นรูปธรรมอย่างชัดเจน โดยเฉพาะเพ่ือการ
ส่งเสริมใหเ้กิดคุณค่าและมูลค่าของ “มรดกทางวฒันธรรม” ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญประการหนึ่งทางสังคม ทั้งนี้
เนื่องจากมรดกทางวัฒนธรรมนัน้เป็นรูปแบบของวัฒนธรรมที่มีเอกลักษณ์และมีคุณค่าซึ่งเกิดขึ้นในอดีตและ 
ได้รับการสืบทอดจากคนรุ่นหนึง่ไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง มรดกทางวฒันธรรมบางอย่างกลายเปน็แบบแผนทาง
วัฒนธรรมที่มี ความส าคัญและเป็นความภาคภูมิใจของคนในสังคมสืบเนื่องมาจนกระทั่งปัจจุบนั ซึ่งองค์การ
การศึกษา วิทยาศาสตร ์และวฒันธรรมแห่งสหประชาชาต ิและกฎหมายประเทศต่าง ๆ ทั้งในแถบทวีปยโุรป
และเอเชีย ได้แบ่ง ประเภทของวัฒนธรรมออกเป็นสองประเภท คือ มรดกทางวฒันธรรมที่จับตอ้งได้ 
(Tangible Cultural Heritage) เช่น โบราณวัตถ ุโบราณสถาน แหล่งโบราณคดีงานจิตรกรรม เป็นต้น               
และมรดกทางวฒันธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) หรือตามกฎหมายไทยที่เรียกว่า 
“มรดกภูมิปัญญาทางวฒันธรรม” ได้แก่ ภาษา ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมือดั้งเดิม เปน็ต้น แม้ว่ามรดกทาง
วัฒนธรรมทั้งสองประเภทจะมีความหลากหลายในตัวเองอยู่มากก็ตาม แต่ก็ไม่สามารถแบ่งแยกเนื้อหางาน
ทั้งสองประเภทได้ชัดเจนเด็ดขาด เนื่องจากมรดกทางวฒันธรรมที่จับต้องได้และจับต้องไม่ได้ ล้วนมีความ
เกี่ยวข้องสัมพันธ์ซึ่งกันและกันเป็นสิ่งที่อยู่คู่กันมาโดยตลอด โดยเฉพาะงานจับต้องได้ซึ่งเป็นรูปธรรมนัน้ มี
พ้ืนฐานมาจากแนวความคิด ความเชื่อและทักษะเทคนิคอันเป็นลักษณะนามธรรมของงานจบัต้องไม่ได้ 
ลักษณะดังกล่าว จึงก่อให้เกิดความไม่หลากหลายในความหลากหลายของมรดกทางวฒันธรรมขึ้น แสดงให้
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เห็นความโดดเด่นของพัฒนาการทางวัฒนธรรมที่ได้รับการยอมรับและถ่ายทอด สบืมา อันจะน าไปสู่การ
คุ้มครองและสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมสืบไป (ชาคริต สิทธิฤทธิ,์ 2559)   
 จังหวัดล าพูนเป็นจังหวัดหนึ่งทางภาคเหนือของประเทศไทยซึ่งมีความเป็นมายาวนาน  
มีอายุประมาณ 1,343 ปี ผ่านการปกครองจากกษัตริย์และเจ้าเมืองต่าง ๆ ตามที่บันทึกในพงศาวดารโยนก 
เป็นต้นมา ได้มีการเล่าสืบต่อกันถึงการสร้างเมืองหริภุญชยัโดยฤาษีวาสุเทพ เป็นผูเ้กณฑ์พวกเม็งคบุตร หรือ
ชนเชื้อชาติมอญมาสร้างเมืองนีข้ึ้น ในพ้ืนที่ระหว่างแม่น้ าสองสาย คือ แม่น้ ากวงและแม่น้ าปิง เมื่อมาสร้าง
เสร็จได้ส่งทูตไปเชิญ ราชธิดากษัตริย์เมืองละโว้พระนาม “จามเทว”ี มาเป็นปฐมกษัตริย์ปกครองเมืองหริ
ภุญชัย สืบราชวงศ์กษัตริย์ ต่อมาหลายพระองค์ จนกระทั่งถึงสมัยพระยายีบาจงึได้เสียการปกครองให้แก่
พ่อขุนเม็งรายมหาราช ผู้รวบรวมแว่นแคว้นทางเหนือเข้าเปน็อาณาจักรล้านนา เมืองล าพูน ถึงแม้ว่าจะตก
อยู่ภายใต้การปกครองของอาณาจักรล้านนา แต่ก็ได้เป็นผู้ถ่ายทอดมรดกทางศิลปะและวฒันธรรมให้แก่ผู้ที่
เข้ามาปกครอง ดังปรากฏหลักฐานทั่วไปในเวียงกุมกาม เชียงใหม่และเชียงราย  เมืองล าพูนจึงยงัคง
ความส าคัญในทางศิลปะและวฒันธรรมของอาณาจักรล้านนา จนกระทั่งสมัยสมเด็จพระเจ้าตากสินมหาราช  
เมืองล าพูนจึงได้เข้ามาอยู่ในราชอาณาจักรไทย มีผู้ครองนครสบืต่อกันมาจนถึงสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ ต่อมา
ภายหลังการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 เมื่อเจ้าผู้ครองนครองค์สุดท้าย คือ  พลตรีเจ้าจักรค า 
ขจรศักดิ์ ถึงแก่พิราลัย เมืองล าพูนจึงเปลี่ยนเป็นจังหวัด มีผูว้่าราชการจังหวัดเป็นผู้ปกครอง สบืมา
จนกระทั่งถึงปัจจุบัน  
 เมืองล าพูนหรือนครหรภิุญชัยเป็นเมืองที่มีส าคัญทางประวัติศาสตรโ์ดยเป็นราชธานีแห่งแรกของ
ดินแดนภาคเหนือ ลักษณะของเมืองจะมีคูน้ าคันดินล้อมรอบ มีผังเมืองเป็นรูปรีหรือรูปหอยสงัข์ ขนาดกว้าง
ประมาณ 450 เมตร ยาวประมาณ 825 เมตร ซึ่งเป็นลักษณะผังเมืองโบราณที่นิยมสร้างในพุทธศตวรรษ ที่ 
11 – 15 มีความหมายถึงความอุดมสมบูรณ์ และด้วยที่มีความเจริญในด้านต่าง ๆ อย่างมากในอดีต ท าให้
จังหวัดล าพูนในปัจจุบันจึงมีมรดกทางวัฒนธรรมที่สืบต่อตกทอดมาอย่างมากมายหลายลักษณะ หลาย
รูปแบบ  ทั้งโบราณสถาน โบราณวัตถุท่ีมีคุณค่าทางโบราณคดี ประเพณีศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น
ที่เป็น อัตลักษณะเฉพาะตน ซึ่งมรดกทางวฒันธรรมที่ทรงคุณคา่และส าคัญ ได้แก่ ด้านโบราณสถาน
โบราณวัตถุ พบวา่ จากข้อมูลของกรมศิลปากร รายงานวา่ จังหวัดล าพูน หรือนครหริภุญชัย มีแหล่งหรือ
พ้ืนที่ที่เป็นโบราณสถานและศาสนสถานมากมาย ทั้งที่ได้ขึ้นทะเบียนกับกรมศิลปากรแลว้ จ านวนถึง 18 
แห่ง และก าลังรอ การขึ้นทะเบยีนอีก 138 แห่ง ลักษณะดังกลา่วแสดงให้เหน็ถึงความเจริญรุ่งเรืองในด้าน
ต่าง ๆ อย่างมาก โดยแตล่ะแห่งมีประวัติความเปน็มายาวนาน เช่น เจดีย์กู่กุด วัดจามเทว ีกู่ช้างกู่ม้า อายุ
มากกว่า 1,300 ปี หรือวัดพระธาตุหริภุญชยั  โดยนครหริภญุชยัมีแหล่งโบราณคดีจ านวนมากที่ทับซ้อนกัน
หลายยุคหลายสมัย โดยเฉพาะยุคก่อนประวัติศาสตร์ที่ยังมีสภาพไม่ถูกรบกวน โดยถูกขุดค้นศึกษาและรอ
การส ารวจต่อไป ทีโ่ดดเด่นได้แก่ บ้านวังไฮ ต าบลเวยีงยอง  อ าเภอเมือง พบโครงกระดูกมากกว่า 32 ชิ้น 
พบเครื่องประดับและภาชนะในหลุมศพมีอายุราว 2,500 – 4,000 ปีมาแลว้ ตลอดจนสองฟากฝั่งแม่น้ าปิง 
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แม่น้ ากวง แม่น้ าทา  จากอ าเภอบ้านธิ อ าเภอเมือง อ าเภอป่าซาง และอ าเภอลี้ มีการพบแหลง่โบราณคดี
เป็นระยะ ๆ และยังมีแหล่งโบราณสถาน ประเภทเนนิดิน ซากเจดีย์ กู่หรือเจดีย ์วิหารร้าง ที่รอการศึกษา
และขุดแต่งไม่ต่ ากว่า 400 แหง่  ที่ส าคัญมีสถาปัตยกรรมสมัยทวาราวดีที่ยังเหลืออยู่ เชน่ วดัเกาะกลาง 
ด้านศิลปวฒันธรรมประเพณีของจังหวัดล าพูนนั้น มีที่น่าสนใจและส าคัญหลายประการ เช่น ประเพณีสลาก
ย้อม ประเพณีแขวนโคม ปล่อยโคม ซึ่งได้รับความสนใจอย่างมากทั้งในอดีตและปัจจุบัน โดยในปี พ.ศ. 
2505 พระบาทสมเด็จพระเจา้อยู่หัวรัชกาลที่ 9 และสมเด็จพระเจาเฟรดเดริคที่ 9 แห่งประเทศเดนมาร์ค 
ทรงเสดจ็พระราชด าเนินและทรงทอดพระเนตรประเพณีปล่อยโคมลอย ณ วัดพระบาทตากผ้า จังหวัดล าพูน 
ส่วนประเพณีอ่ืน ๆ ของจังหวัดล าพูนที่ไม่ได้เป็นประเพณีตามวาระประจ า เช่น การฟ้อนร า การฟ้อนดาบ
ฟ้อนเจิง การบวช ก็มีความสวยงามและน่าสนใจ มีคุณค่าแสดงถึงอัตลักษณ์ท่ีส าคัญของกลุ่มชาติพันธุ์ใน
ล าพูนได้เป็นอย่างดี ส าหรับด้านภูมิปัญญาท้องถิ่นของล าพูนก็มีคุณค่าและความส าคัญทั้งด้านการทอผ้า 
ด้านการดูแลรักษารา่งกาย (หมอเมือง) ด้านหัตถกรรม ฯลฯ โดยช่วงระยะเวลาที่ผ่านมาก็ได้รับความสนใจ
จากบุคคลส าคัญต่าง ๆ เช่น สมเด็จเจ้าร าไพพรรณีทอดพระเนตรผ้าไหมยกดอก ของโรงทอผ้ายกดอกร้าน 
ฟ.ภูษาคาร 
 ลักษณะมรดกทางวัฒนธรรมข้างต้นของเมืองล าพูนสะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิต ความเปน็อยู่ 
ขนบธรรมเนยีม ประเพณี วัฒนธรรม ความเชื่อ ค่านิยม ความคิด รวมถึงข้อมูลองค์ความรู้ของคนและบริบท
ทางสังคมในสมัยดั้งเดิม ซึ่งสิ่งทีด่ีงาม สิ่งที่เหมาะสม สิ่งที่ก่อให้เกิดความเจริญต่าง ๆ เหล่านั้นก็ได้ถูก
ถ่ายทอดสืบสานให้กับคนรุ่นหลงัต่อ ๆ กันมา ซึ่งลักษณะดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญอย่างยิ่งส าหรับสังคม
วัฒนธรรมของเมืองล าพูน เพราะช่วยส่งเสริมใหเ้กิดความเจริญก้าวหน้า ชว่ยให้เกิดการสร้างสรรค์ประดิษฐ์
คิดค้นนวัตกรรม ชว่ยเสริมสร้างลักษณะเฉพาะตน ความเป็นเอกลักษณ์และอัตลักษณ์ท่ีปรากฏหรือแสดง
ออกมาในรูปแบบหรือลักษณะที่หลากหลาย เชน่ ประเพณีศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น โบราณวัตถุ 
โบราณสถาน ฯลฯ  โดยลักษณะต่าง ๆ ของมรดกทางวัฒนธรรมสามารถน ามาเป็นแนวทางพัฒนาต่อยอด
เพ่ือส่งเสริมด้าน “เศรษฐกิจสรา้งสรรค์” ได้ ซึ่งเป็นการสรา้งมูลค่าจากสิ่งที่มีอยู่ให้เกิดประโยชน์ต่อชุมชน 
สังคมและประเทศได้อย่างดี ค าว่า “เศรษฐกิจสร้างสรรค”์ (Creative Economy) ถือเป็นค าที่ค่อนข้างใหม่
และมีลักษณะของความเป็นนามธรรมมากว่าความเป็นรปูธรรมในความเข้าใจของคนทั่วไป โดยเฉพาะระยะ
เริ่มแรกที่มักจะพูดถึงเศรษฐกิจสร้างสรรค์ใช้ทุนทางวัฒนธรรมเป็นหลัก ท าใหเ้กิดความสับสนระหว่างค าว่า 
“เศรษฐกิจวฒันธรรม (Cultural Economy)” และ “เศรษฐกิจสร้างสรรค”์ (Creative Economy) อยู่ไม่
น้อย ซึ่งความสบัสนและความเข้าใจดังกล่าว ท าให้การแบ่งประเภทและขอบเขตของอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ในปจัจุบันยังไม่มีความชัดเจนและเปน็สากล  ดังนั้น เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy)   
จึงเป็นรูปแบบการด าเนนิกิจกรรมทางด้านเศรษฐกิจที่รัฐต้องให้ความส าคัญกับการเพ่ิมมูลค่า (Value 
Creation) ของสิ้นค้าและบริการต่าง ๆ  ของธรุกิจที่มีศักยภาพพอที่จะท าการผลิตผลิตภัณฑ์ในลักษณะที่
สนับสนนุระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ คือ ผลิตภัณฑ์สร้างสรรค ์(Creative Product)   
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 โดยรฐับาลไทยได้น าแนวคิดดังกล่าวเข้ามาเปน็แนวทางในการบริหารจดัการด้านเศรษฐกิจ โดยมี
การระบุไว้ในแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 (2550 - 2554)  (กรมส่งเสริมวัฒนธรรม 
กระทรวงวัฒนธรรม, 2559) ซึ่งได้ให้ความส าคัญต่อมรดกทางวฒันธรรมที่เรามีอยู่อย่างชัดเจน และหากมี
การน าข้อมูลดังกล่าวข้างต้นมาพัฒนาเป็นข้อมูลดิจิทัลและจัดเก็บเป็นระบบคลังข้อมูล ซึ่งนอกจากจะช่วย
ท าให้ข้อมูลนั้นคงอยู่ได้แม้เวลาจะผ่านไป การน าข้อมูลดิจิทัลนีม้าสกัดเป็นองค์ความรู้ใหม่หรือบูรณาการ
ประยุกต์ใช้ประโยชน์ในด้านอ่ืนได้แล้ว ยังช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถเข้าถึงได้โดยง่าย สะดวก รวดเร็ว 
ก่อให้เกิดคุณประโยชน์ในด้านต่าง ๆ ทั้งการอนุรักษ ์การเรยีนรู้ การศึกษาวิจัยการส่งเสริมการพัฒนาหรือ
การต่อยอดให้เกิดประโยชน์เชิงสังคม  เชิงเศรษฐกิจ ทั้งในระดบัชุมชน ท้องถิ่น ภูมิภาค ระดับประเทศและ
นานาชาติได้อย่างมากมายในวงกว้าง  
 อย่างไรก็ตามผู้วิจัยได้ศึกษาส ารวจเบื้องต้นเกี่ยวกับคลงัข้อมูลดิจิทัลที่เกี่ยวข้องกับมรดกทาง
วัฒนธรรมทั้งมรดกทางวฒันธรรมที่จับต้องได้ เช่น โบราณวัตถุ โบราณสถาน  และมรดกทางวฒันธรรมที่จับ
ต้องไม่ได้ เช่น ประเพณ ีศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ที่เป็นเว็บไซต์ของประเทศไทย จ านวน 28 
แห่ง เชน่ คลงัข้อมูลวัฒนธรรมดิจิทัล คลังข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้ประวัติศาสตร์และวฒันธรรม คลังข้อมูล
จังหวัดล าพูน ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน คลังข้อมูลดิจิทัลเชียงใหม่ กรมสง่เสริมวัฒนธรรม ศูนย์
มานุษยวิทยาสริินธร (องค์การมหาชน) ระบบคลังข้อมูลดิจิทัลกรมศิลปากร กระทรวงวฒันธรรม หอสมุด
แห่งชาติรชัมังคลาภเิษกจันทบรุี ส านักศิลปากรที่ 7 เชียงใหม ่ศูนย์เทคโนโลยสีารสนเทศมรดก
ศิลปวัฒนธรรม ศูนย์ข้อมูลอนุรกัษ์อยุธยา สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ คลังข้อมูล
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติอินทร์บุรี คลังข้อมูลงานวิจยัไทย มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม คลังภูมิปัญญา
ดิจิทัลมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เป็นต้นโดยเมื่อพิจารณาคุณลักษณะที่ควรมี (Recommended Features) 
ตามมาตรฐานเว็บไซตภ์าครัฐ(Government Website Standard) ซึ่งก าหนดโดยส านักงานรัฐบาล
อิเล็กทรอนิกส์ (องค์การมหาชน) พบว่า  
 เว็บไซต์ในประเทศไทยที่ขาดคุณลักษณะที่ควรมี ตามมาตรฐานเว็บไซตภ์าครัฐ เวอร์ชัน 2.0 คือ  
ด้านเครื่องมือส าหรับเก็บข้อมูลขาดคุณลักษณะมากที่สุด จ านวน 13 เว็บไซต์ คิดเปน็ร้อยละ 46.43 
รองลงมาคือ ด้านการแสดงผล จ านวน 12 เวบ็ไซต์ คิดเป็นร้อยละ 42.86 (หมวดเพ่ิม/ลดขนาด  
ร้อยละ 71.43 และหมวดภาษา ร้อยละ 64.29 ) ด้านเครื่องมือสนับสนุน จ านวน 10 เว็บไซต ์คิดเป็นร้อยละ 
35.71 (หมวดแนะน าการใช้งานร้อยละ 67.86 และหมวดระบบ Navigation ร้อยละ 57.14) ด้านการ
ให้บริการเฉพาะบุคคล จ านวน 6 เว็บไซต ์คิดเป็นร้อยละ 21.43 (หมวดจัดเก็บข้อมูลการใช้งาน ร้อยละ
85.71 หมวดใช้งานครั้งล่าสุด รอ้ยละ 67.86 หมวดบริการส่งข้อมูล ร้อยละ 53.57 และหมวดก าหนด
รูปแบบ ร้อยละ 42.86) และด้านระบบสืบค้น จ านวน 5 เว็บไซต์ คิดเป็นร้อยละ 17.86 และเมื่อส ารวจ
เว็บไซต์ในต่างประเทศ จ านวน 20 แห่งเพ่ือศึกษาเปรียบเทียบ เช่น UNESCO, BBC., The British 
Museum, World Monuments Fund, United Nations Educational, Scientific and Cultural 
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Organization, The National Archives, Ancient Origins, National Archives, Discover Greece, Visit 
Derry, Collector Antiquities, Artemis Gallery, Israel Antiquities Authority, Medusa Ancient Art, 
Archived website, Science and policy for people and nature, The Portable Antiquities 
Scheme Website, Indigenous knowledge wisdom centre etc. พบว่า เว็บไซต์ต่างประเทศ  ที่ขาด
คุณลักษณะที่ควรมี ตามมาตรฐานเว็บไซตภ์าครฐั เวอร์ชนั 2.0 คือ ด้านเครื่องมือส าหรับเก็บขอ้มูลขาด
คุณลักษณะมากที่สุด จ านวน 17 เว็บไซต ์คิดเป็นร้อยละ 85.0 รองลงมาคือ ด้านการแสดงผล จ านวน 15 
เว็บไซต์ คิดเปน็ร้อยละ 75.0 (หมวดเพ่ิม/ลดขนาด ร้อยละ 100.0 หมวดฟังก์ชันส าหรบัผู้พิการ ร้อยละ 
95.0 หมวดภาษา ร้อยละ 75.0) ด้านการให้บริการเฉพาะบุคคล จ านวน 8 เว็บไซต์ คิดเปน็ร้อยละ 40.0 
(หมวดจดัเก็บข้อมูลการใช้งาน ร้อยละ100.0 หมวดใช้งานครั้งล่าสุด ร้อยละ 85.0 หมวดบริการส่งข้อมูล
และหมวดก าหนดรปูแบบ มีร้อยละเท่ากัน 45.0) ด้านเครื่องมอืสนับสนุน จ านวน 3 เว็บไซต ์คิดเป็นร้อยละ 
15.0 (หมวดดาวน์โหลดแอพ รอ้ยละ 95.0 หมวดการสั่งซื้อ ร้อยละ 80.0 หมวดดาวนโ์หลดไฟล์ ร้อยละ 65.0 
หมวดระบบ Navigationและหมวดแนะน าการใช้งาน มีร้อยละเท่ากัน 50.0) และด้านระบบสบืค้น จ านวน 
2 เว็บไซต ์คิดเป็นร้อยละ 10.0 และจากการส ารวจข้อมูลเปรยีบเทียบเวบ็ไซต์ในประเทศไทยกับเว็บไซต์
ต่างประเทศที่ขาดคุณลักษณะที่ควรมี ตามมาตรฐานเว็บไซต์ภาครัฐข้างต้น พบว่า โดยสว่นใหญ่เว็บไซต์ใน
ประเทศไทยขาดคุณลักษณะที่ควรมีตามมาตรฐานเว็บไซต์ภาครัฐมากกว่าเว็บไซต์ต่างประเทศในหลายด้าน 
เช่น ดา้นการมภีาษาให้เลือกใช ้การแสดง Animation ระบบ Navigation การบริการรับส่งขอ้มูล เมนูหลัก 
การประกาศนโยบาย การเก็บขอ้มูลการใช้งาน การก าหนดรูปแบบ เปน็ต้น 
 จากประเด็นดังกลา่วจะเห็นได้วา่เว็บไซต์ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลหรอืเป็นคลังข้อมูลดิจิทัลของมรดก
วัฒนธรรมของประเทศไทยยังขาดคุณลักษณะที่ควรมีตามมาตรฐานหลายด้าน และมีน้อยกว่าเมื่อ
เปรียบเทียบกับต่างประเทศ ซึ่งลักษณะดังกล่าวส่งผลต่อการน าไปใช้เป็นแนวทางในการส่งเสรมิเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เมื่อพิจารณาลักษณะต่าง ๆ ข้างต้นจะพบว่า จงัหวดัล าพูนถือเป็นแหล่งมรดกทางวัฒนธรรม
ส าคัญของประเทศไทยทั้งในด้านโบราณสถาน โบราณวัตถ ุประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมปิัญญาท้องถิ่น 
รวมถึงมีสภาพท าเลที่ตั้งที่เหมาะสมเนื่องจากใกล้เมืองเชยีงใหมท่ี่เป็นศูนย์กลางของภาคเหนือ และมีความ
พร้อมด้านสิ่งอ านวยความสะดวก สาธารณูปโภคสาธารณูปการ เส้นทางการคมนาคมขนสง่ รวมถึงความ
พร้อมในการสนับสนุนจากภาครัฐ อาทิ นโยบายขององค์การบริหารสว่นจังหวัดที่ส่งเสริมให้จงัหวัดล าพูน
เป็นนครแห่งทุนทางวัฒนธรรมชุมชน โดยมยีุทธศาสตรส์ าคัญคือ การพัฒนาและเพ่ิมขีดความสามารถ
ประชาชนบนรากฐานทุนทางวฒันธรรมชุมชน การพัฒนาเมืองวัฒนธรรมสู่เศรษฐกิจชุมชนสร้างสรรค ์โดย
เน้นสร้างคุณค่าภูมิปัญญาท้องถิ่น ทุนทางวัฒนธรรมชุมชน เพ่ือเพ่ิมมูลค่าทางเศรษฐกิจชุมชน ฯลฯ และยัง
มีความพร้อมในการสนบัสนุนจากภาคประชาสังคมต่าง ๆ ทั้งประชาชน พระสงฆ์ และสถานประกอบการที่
จะมาช่วยในการร่วมพัฒนา กลา่วได้ว่า จังหวัดล าพูนสามารถเป็นต้นแบบของการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัล
ทางวัฒนธรรมที่มีคุณลักษณะมาตรฐานอย่างเหมาะสมเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ได้อย่างเหมาะสม  



 

 

  7 

ความมุ่งหมายของการวิจัย  
 1. เพ่ือศึกษาคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน 
 2. เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 3. เพ่ือพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
ค าถาามนนการวิจัย  
 1. คลงัข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูนมีเนื้อหา ประเภท ลักษณะ รูปแบบอย่างไร 
รวมถึงมีวิธีการ เทคนิคอย่างไรในการพัฒนาหรือจัดเก็บข้อมูลอย่างไร  
 2. สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูน  
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกจิสร้างสรรค์มีลักษณะ รูปแบบ วธิีการ กระบวนการด าเนินงาน ประสิทธภิาพและ
ประสิทธิผลเป็นอย่างไร  
 3. การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
มีแนวทาง แนวคิด ลักษณะ รูปแบบ วธิีการ กระบวนการด าเนนิงานอย่างไร 
 

ความส าคัญของการวิจัย 
 ความส าคัญของการวจิัยเรื่องนี ้ท าให้เกิดประโยชน์ในทางวชิาการด้านมรดกทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดล าพูน ดังนี ้
  1. ได้ข้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน เชน่ เนื้อหา 
ประเภท ลักษณะ รูปแบบ วิธีการ หรือเทคนิคในการพัฒนาหรอืจัดเก็บข้อมูล 
 2. ได้ทราบถึงสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆ ทั้งลักษณะ รูปแบบ วธิีการ กระบวนการด าเนนิงาน 
ประสิทธภิาพและประสิทธิผล  
 3. ได้แนวทาง แนวคิด ลักษณะ รูปแบบ วธิีการ กระบวนการด าเนินงานการพัฒนาคลังข้อมูล
ดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
 4. ท าใหป้ระชาชน หน่วยงานหรือองค์กรที่สนใจสามารถเข้าถึงและน าข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนไปใช้ประโยชน์ได ้
 5. ช่วยส่งเสริมเพ่ิมคุณค่ามรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นที่ประจักษ์และจัดเก็บไว้ไม่ให้
เสื่อมสลายหรือสูญหายไปกับกาลเวลา 
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 6. ได้แนวทางในการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ส าหรับจังหวัดอ่ืน ๆ  
 
นิยามศัพท์เฉพาะ  
 1. คลังข้อมูล หมายถึง แหล่งหรือพ้ืนที่ที่รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ โดยมีการจดัข้อมูล เป็นหมวดหมู่ 
สามารถค้นหา เลือกหรือแสดงข้อมูลได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน ซึ่งจากการศึกษาประเภทของ
คลังข้อมูลร่วมกับเนื้อหาข้อมูลทางวัฒนธรรมจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ เช่น กระทรวงวฒันธรรม องค์การ
วิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแหง่สหประชาชาต ิ(UNESCO) รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เช่น เบญจมาศ เติม
อุดม (2545) ชาคริต สิทธิฤทธิ ์(2559) กรด เหล็กสมบูรณ์ (2560) เป็นต้น จึงได้ก าหนดเนื้อหาของ
คลังข้อมูลให้ประกอบด้วยข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 4 หมวดหมู่ คือ 1) ประเพณ ี
ศิลปวัฒนธรรม  2) โบราณสถาน 3) โบราณวัตถ ุและ 4) ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 2. ข้อมูลดิจิทัล หมายถึง ข้อเท็จจริง สิ่งที่ถือหรือยอมรับว่าเป็นข้อเท็จจริงเกี่ยวกับบุคคล สิ่งของ
หรือเหตุการณ ์ที่แสดงออกในลกัษณะต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร รูปภาพ สัญลักษณ ์หรือกิจกรรมตา่ง ๆ ซึ่งมี
ความหมายเฉพาะ โดยได้ถูกแปลงให้เป็นข้อมูลดิจิทัล (Digitization) ด้วยการใช้เทคโนโลยสีมัยใหม่ ในการ
วิจัยนี้หมายถึง 1) ข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวัตถ ุและ 4) ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของจังหวัดล าพูน 
 3. คลังข้อมูลดิจิทัล (Digital Archives) หมายถึง แหล่งหรือพ้ืนที่ที่รวบรวมข้อมูลดิจิทัล                 
ด้าน 1) ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวตัถุ และ 4) ภูมิปัญญาท้องถิ่นของจังหวัด
ล าพูน โดยมีพ้ืนฐานแนวคิดที่จากการศึกษาข้อมูลแหล่งต่าง ๆ ทั้งจากกระทรวงวัฒนธรรม องค์การ
วิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแหง่สหประชาชาต ิ(UNESCO) รวมถึงงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เช่น เบญจมาศ  
เติมอุดม (2545) ชาคริต สิทธิฤทธิ์ (2559) กรด เหล็กสมบูรณ์ (2560) เป็นต้น ซึ่งคลังข้อมูลดจิิทัลจะแสดง
ข้อมูลในลักษณะของภาพถ่าย วีดิทัศน์ 360o หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) และเวบ็ไซต์ ในการวิจยัครั้ง
นี้ คลังข้อมูลถูกพัฒนาขึ้นและสามารถเข้าถึงได้ผ่านทางเว็บไซต์ (Responsive Website) ที่สามารถ
สนองตอบการท างานในหลากหลายอุปกรณ์ (Devices) 
 4. มรดกทางวฒันธรรม (Cultural heritage)  หมายถึง วัฒนธรรมด้านต่าง ๆ ที่ถูกสร้างขึ้นและ
ถูกถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่น โดยมีการพัฒนาและเปลี่ยนแปลงได้ด้วยกระบวนการสั่งสมความรู้และการ
ประยุกต์ใช้ ในการวิจยัครั้งนี้ มรดกทางวฒันธรรมประกอบด้วย 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) มรดกทางวัฒนธรรมที่
จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) หมายถึง เป็นสิง่ที่แสดงให้เห็นได้ทางกายภาพ  ทั้งเคลื่อนที่ได้
และเคลื่อนที่ไม่ได้ เช่น โบราณวัตถุ โบราณสถาน  และ 2) มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible 
Cultural Heritage) เช่น ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปญัญาท้องถิ่น 
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 5. เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) หมายถึง การขบัเคลื่อนเศรษฐกิจโดยใช้พ้ืนฐาน
ขององค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การสรา้งสรรค์งาน (Creativity) และการใช้
ทรัพย์สินทางปัญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม การสั่งสมความรู้ทาง
สังคม และเทคโนโลยี/นวัตกรรมสมัยใหม ่ในการวิจยันี้หมายถึง การขับเคลื่อนเศรษฐกิจโดยใช้คลังข้อมูล
ดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูน เพ่ือให้ผลผลติหรือผลลัพธ์ที่ชัดเจน เช่น ผลิตภัณฑ์ สนิค้า 
สิทธิบัตร อนุสิทธิบัตร 
 6. การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัล หมายถึง การออกแบบและพัฒนาต้นแบบ (Prototype)                  
ของคลังข้อมูลดิจิทัลที่มีความเหมาะสม มีคุณภาพ และสนองตอบต่อความต้องการของผู้ใช้งาน สามารถ
น าไปเป็นแนวทางในการสร้างความรว่มมือและต่อยอดการพัฒนาในด้านต่าง ๆ จากทุกภาคส่วน เชน่ การ
ร่วมงานในการสง่เสริมพัฒนา การส่งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์ การส่งเสริมและพัฒนาบุคลากร  
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กรอบแนวคิดนนการวิจัย 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

คลังข้อมูลดจิิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  

 องค์ความรู ้
1) ประเพณี ศลิปวัฒนธรรม  
2) โบราณสถาน  
3) โบราณวัตถ ุ
4) ภูมิปญัญาท้องถิ่น 

 การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยใช้
มรดกทางวัฒนธรรม 

 การใช้สื่อภาพถ่าย วิดีทัศน์ 360O 
eBook 

บริบทพื้นที่วิจัย 

 

มรดกทางวัฒนธรรม 
1. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องได้ 

1.1 โบราณสถาน 
1.2 โบราณวัตถุ 

2. มรดกทางวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ 
2.1 ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม  
2.2 ภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 

แนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
- แนวคิดมรดกทางวัฒนธรรม 
- ทฤษฎีการพัฒนาที่ยั่งยืน 
- แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 
  
 

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 

การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดก

ทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ

สร้างสรรค์จังหวัดล าพูน 
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บทที ่2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ผู้วิจัยได้ศกึษาเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง โดยแบ่งเป็นประเภทหวัข้อตาม
สาระส าคัญดังต่อไปนี้  
  1. ความรู้ทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณีภาคเหนือตอนบน 
  2. องค์ความรู้เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมและองค์ความรูเ้กี่ยวกับระบบคลังข้อมูล  
  3. บริบทพ้ืนที่วิจัยจังหวัดล าพูน 
  4.  กฎหมายและนโยบายที่เกี่ยวข้อง 
  5.  แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
  6. งานวิจยัที่เกี่ยวข้อง  
 
ความรู้ทางสังคม วัฒนธรรมและประเพณีภาคเหนือตอนบน  
 ภาคเหนือตอนบนของประเทศไทยเดิมคือ อาณาจักรล้านนา ปจัจุบันประกอบด้วย 8 จังหวัด 
ได้แก่ จังหวัดเชียงใหม ่จังหวัดล าพูน จังหวัดล าปาง จังหวัดเชยีงราย จังหวัดพะเยา จังหวัดแพร่ จังหวัด
น่าน และจังหวัดแม่ฮ่องสอน เป็นกลุ่มจังหวัดที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนาน เนื่องจากเป็นส่วนหนึ่ง
ของราชอาณาจักรล้านนาในอดตี ล้านนาประกอบด้วยกลุ่มชาตพัินธุ์ไทหลายกลุ่ม เชน่ ชาวไทยวน ชาวไท
ลื้อ ชาวไทยอง ชาวไทเขิน ชาวไทใหญ่ โดยกลุ่มชาติพันธุ์กลุ่มแรกๆที่อาศัยอยู่ คือ ลั๊วะ เปน็ชาวพ้ืนเมืองใน
กลุ่มมอญเขมร (ลิปิกร มาแก้ว, 2562) โดยแต่ละกลุ่มในล้านนาแม้จะมีลักษณะความเป็นอัตลักษณ์เฉพาะ
ตน แต่ดว้ยความสัมพันธ์และการอยู่ร่วมกันมายาวนานก็มีสิ่งที่เป็นลักษณะร่วมกันในหลายเรื่องทั้งในด้าน
ศิลปะ วัฒนธรรม ขนบธรรมเนยีมประเพณี เป็นตน้ ซึ่งดว้ยความที่เป็นอาณาจักรโบราณที่มีอารยธรรมใน
ด้านต่าง ๆ มาอย่างยาวนาน ล้านนาปัจจุบนัจึงมีมรดกที่มีคุณค่าหลากหลายมากมาย เชน่ โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ เอกสารโบราณ แหล่งการเรียนรู้ วัฒนธรรม ประเพณี ขนบธรรมเนียม ภูมิปัญญา ความเชื่อ วิถี
ชีวิต ฯลฯ ซึ่งสิ่งเหล่านี้บางลักษณะก็ปรากฎให้เห็นโดยทั่วไป บางลักษณะก็มีเฉพาะกลุ่ม เฉพาะพ้ืนที่ และ
เฉพาะเวลา ขณะที่บางลักษณะก็ก าลังจะสูญหาย ถูกละเลย ลมืเลือน ถูกบิดเบือนหรือถูกท าลาย เชน่ วดั
ร้าง โบราณวัตถุ เอกสารโบราณ ประเพณีเก่าแก่ในกลุ่มชาติพันธุ์ ทั้งโดยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ขาดการ
ตระหนักถึงคุณค่าความส าคัญ ขาดการดูแล มีวิธีการ วสัดุที่ใชจ้ัดเก็บ ตลอดจนวิธีการถ่ายทอดที่ไม่
เหมาะสม เป็นต้น (กรด เหล็กสมบูรณ์, 2560)  
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 สังคมวิถีล้านนามีความเป็นเอกลักษณ์ท้ังภาษาพูด ภาษาเขียน วัฒนธรรม และประเพณี ด้วย
สภาพภูมิอากาศที่หนาวเย็นกวา่ทุกภาค ท าให้การด าเนินชวีิตของผู้คนเป็นไปอย่างเรยีบร้อยละมุนละไม ทั้ง
ภาษาพูดแบบค าเมืองที่ไพเราะอ่อนหวาน ประเพณีและการแสดงพ้ืนเมืองอันอ่อนช้อยสวยงาม เช่น 
ประเพณีปอยหลวง ยี่เป็ง ลอยโคม การแสดงฟ้อนเล็บ ฟ้อนเงี้ยว ตีกลองสะบัดชัย อีกทั้งผู้คนในภูมิภาคนี้ยัง
มีความเลื่อมใสศรัทธาในพุทธศาสนาเป็นอย่างมาก แตบ่างพ้ืนที่ก็ยังคงนับถือผีตามความเชื่อที่มีมาแต่เดิม
เห็นได้จากการท าพิธีสืบชะตาหรือการส่งแถน ส่วนวัฒนธรรมการกินมีความคล้ายคลึงกับชาวอีสาน คือ 
นิยมรับประทานข้าวเหนียวเป็นหลัก อาหารที่มีชื่อของชาวล้านนา ได้แก่ น้ าพริกหนุ่ม ไส้อั่ว ขนมจีนน้ า
เงี้ยว เป็นต้น เนื่องจากสภาพภมูิประเทศที่เป็นภูเขาสูงซึ่งอุดมไปด้วยป่าไม้นานาพันธุ์ ชาวล้านนาในอดีต
ส่วนใหญ่จึงนิยมเลีย้งสัตว์และท าเกษตรกรรมอยู่ตามพ้ืนที่ราบระหว่างหุบเขา ส าหรับที่อยู่อาศัยหรือเรือน
ล้านนา โดยทั่วไปมีลักษณะเป็นเรือนไม้ ยกพ้ืน มีใต้ถุน หลงัคาจั่ว มชีายคาปีกนกกันแดดกันฝนด้านหน้า
และหลัง แนวจั่วของหลังคาเรือนนอนจะหันสู่แนวเหนือ-ใต ้ตัวบันไดเรือนจะหลบอยู่ใต้ชายคาบ้านด้าน
ซ้ายมือเสมอ จึงต้องมีเสาลอยรบัโครงสร้างหลังคาด้านบนตั้งลอยอยู่ รูปแบบของเรือนในแต่ละท้องที่จะ
คล้ายคลึงกัน แตกต่างกันบ้างในรายละเอียดปลีกย่อยของแต่ละสกุลช่าง เช่น หลังคาเรือนลา้นนาสกุลช่าง
ล าปางมีลักษณะเด่นคือ มุมหลงัคาไม่ลาดชันมาก ยอดจัว่ไม่แหลมสูง สว่นเรือนกาแลของช่างเชียงใหม่ ยอด
จั่วประดับกาแล หรือง่ามไม้ แกะสลักอย่างงดงาม ส่วนประกอบส าคัญที่ขาดไม่ได้ในเรือนภาคเหนือคือ ร้าน
น้ าหรือฮ้านน้ า ส าหรับวางหม้อน้ าดื่มประจ าบ้าน และน้ าต้นหรือคนโทที่ใส่น้ าส าหรับแขก (กรมส่งเสริม
วัฒนธรรม กระทรวงวัฒนธรรม, 2559)  
 วัฒนธรรมประเพณีวิถีชีวิตคนเมือง วัฏจักรชีวิตของชาวล้านนา เกี่ยวข้องกับประเพณี พิธีกรรม 
ความเชื่อมานบัแต่อดีตจนถึงปจัจุบัน วิถีชีวิตในแต่พ้ืนถิ่นอาจแตกต่างกันไปตามสภาพภูมิประเทศ รวมทั้ง
ประเพณีพิธีกรรม ความเชื่อ ต่างๆก็อาจแตกต่างกันไปตามสังคมวัฒนธรรมนั้นๆ แบ่งเป็น 3 ประเภทใหญ่ๆ 
คือ (ลิปิกร มาแก้ว, 2562)  
 ประเพณีเกี่ยวกับการเกิด หรือคลอดบุตรในลา้นนามีข้อวัตรปฏิบัติที่ต้องยึดถือกันมานาน ข้อ
วัตรปฏิบัติเหล่านัน้ไม่ค่อยจะมีการบันทึกไว้เป็นเอกสาร แต่แท้ที่จริงแล้วเรื่องการเกิดเป็นเรือ่งที่ส าคัญมาก
ส าหรับผูห้ญิง ข้อยึดถือปฏิบัติของหญิงแม่มานและหลังเกิดในปัจจุบันได้เลือนหายไป แม้ในชนบทที่
ห่างไกลก็มีเพียงบางอย่างที่ยังใช้ยังยึดถือกันอยู่ ซึ่งก็เพ่ือความอยู่รอดของชีวิตแต่ก็ต้องยอมรับกันว่า 
ประเพณีการเชื่อถือเหล่านั้นก็ยอ่มเหมาะสมกับความต้องการของคนในสมัย นั้น ถ้าใครไม่ปฏบิัติตาม
ประเพณีท่ีเชื่อถือกันมา จะเป็นการ “เหลือค า” หรือฝนืคติปู่ย่าตายาย ซึ่งมักท าให้เกิดเรื่องร้ายไม่สบายทั้ง
กายและใจ เป็นการผิดรีต (อ่าน”ฮีต”) คือผิดจารีตประเพณีไป 
 ประเพณีเกี่ยวกับการอยู่ การใชช้ีวิตประจ าวันของชาวล้านนาในอดีต สว่นมากจะเป็นสังคม
เกษตรกรรม ท านา ท าไร่เป็นหลัก หลังเสรจ็จากการท านาแลว้ จึงมักมีกิจกรรมต่าง ๆ ขึ้น เช่น การแอ่วสาว 
การอู้บ่าวอู้สาว (การจบี) การกินแขกแต่งงาน/เอาผัวเอาเมีย (การแต่งงาน) การแปลงหอยอเฮือน/ปกหอยอ
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เฮือน (การสรา้งห้องหอ) การเสยีศพ/ลากศพ (การตาย) ปอยลอ้ (งานบุญ) นอกจากนี้ยังมีประเพณีท่ีก าหนด
ขึ้นในเดือนต่าง ๆ เชน่ ประเพณีสงกรานต์ (เดือน 7 เหนือ) ประเพณีสรงน้ าพระ (เดือน 8 เหนือ) ประเพณี
เลี้ยงผีปู่ย่า (เดือน 9 เหนือ) ประเพณีเข้าพรรษา (เดือน 10 เหนือ)   
 ประเพณีฟังธัมม์ (เดือน 11 เหนือ) ประเพณีทอดกฐิน (เดือนเกี๋ยงเหนือ) เป็นตน้ 
 ประเพณีเกี่ยวกับการตาย การเสียศพ/ลากศพ ซึ่งมีข้อปฏิบัติต่าง ๆ มากมายเช่นกัน ขึ้นอยู่กับ
ลักษณะการตายที่เกิดขึ้นทั้งตายดี คือ การตายตามอายุขัย โรคชรา เจ็บปว่ย และตายร้าย คอื ตายโหงหรือ
การตายผดิปกติ เช่น ตายดว้ยอุบัติเหตุ โดนพิษ ฆ่าตัวตายหรือถูกฆ่าตาย และนอนหลับตาย ขอ้ปฏิบัติที่
เกี่ยวข้องเช่น การเลือกสถานทีก่ารตั้งศพ การเลือกวันเผา การเตรียมงาน การสวด การท าพิธีเรียกวิญญาณ 
การเลือกอาหารเลี้ยงคนร่วมงาน เสน้ทางการหามศพ ฯลฯ (ชปันะ ปิ่นเงนิ, ม.ป.ท)  
 สรุปได้ว่า ภาคเหนือตอนบนหรอืล้านนามีลักษณะสังคม วิถีชวีติความเปน็อยู่ วัฒนธรรมและ
ประเพณเีป็นอัตลักษณ์ของตนเอง ทั้งในด้านอาหาร การแต่งกาย ที่อยู่อาศัย มีความคิดความเชื่อ ค่านิยม 
ขนบธรรมเนยีม ส่งผลให้มรดกทางวัฒนธรรมในด้านต่าง ๆ เชน่ ประเพณี ศิลปวัฒนธรรม โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ และภูมิปัญญาท้องถิ่น มีความแตกต่างจากพ้ืนทื่อ่ืนของประเทศไทยด้วย 
 
องค์ความรู้เกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรมและองค์ความรู้เกี่ยวกับระบบคลังข้อมูล 
 องค์ความรู้เกี่ยวกับมรดกทางวฒันธรรม 
  มรดกวัฒนธรรม หมายถึง ผลงานสร้างสรรค์ของคนในชาต ิเป็นสมบัติทางวัฒนธรรมอันมีคุณ
ค่าที่ตกทอดมาจากรุ่นก่อนเป็นประจักษ์พยานของการพัฒนาการทางประวัติศาสตร ์หมายรวมถึง
สิ่งแวดล้อมที่มนุษย์ได้สร้างขึ้นรวมทั้งระบบนิเวศซึ่งเป็นทรัพยากรที่มีคุณค่าไม่สามารถหาทดแทนได้ เป็น
เครื่องหมายที่สะท้อนให้เห็นถึงความส าเร็จของผู้คนในอดีต แสดงให้เห็นถึงวฒันธรรมทีโ่ดดเดน่และ
เอกลักษณ์ของพ้ืนที่มีการสืบทอดมาตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันและควรแก่การสบืสานต่อไปในอนาคต 
 ประเภทของ มรดกวฒันธรรม แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ได้แก ่
  1. มรดกวฒันธรรมที่จับต้องได้ (Tangible Cultural Heritage) หมายถึง มรดกทางวฒันธรรม
ที่เป็นรูปธรรมซึ่งเป็นสิ่งที่สามารถจับต้องและมองเห็นได้ อันได้แก่ โบราณวัตถุ โบราณสถาน แหล่ง
โบราณคดีงานจิตรกรรม อนุสาวรีย์ สถาปัตยกรรม อาคาร กลุม่อาคาร ชุมชน ชุมชนท้องถิ่น ชุมชนท้องถิ่น
ดั้งเดิม พ้ืนที่ทางประวัติศาสตร ์และโบราณวัตถุ แหล่งภูมิทัศน์วัฒนธรรม และผลงานทางศลิปะแขนงต่างๆ 
เป็นต้น 
  2.  มรดกวัฒนธรรมที่จับต้องไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) หมายถึง มรดกทาง
วัฒนธรรมที่เป็นนามธรรม ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่สามารถจับต้องหรือแสดงออกมาทางกายภาพ หรือตามกฎหมาย
ไทยที่เรียกว่า “มรดกภูมิปัญญาทางวัฒนธรรม” อันได้แก่ ภาษา ศิลปะการแสดง งานช่างฝีมอืดั้งเดิม  
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ภูมิปัญญา ความรู้ ความเชื่อ ความสามารถ ขนบธรรมเนียม ประเพณี จารีตที่บุคคลหรือชุมชนได้สร้างสรรค์
ขึ้น และได้ถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่งจนถึงปัจจุบนั 
 แม้ว่ามรดกทางวฒันธรรมทั้งสองประเภทจะมีความหลากหลายในตัวเองอยู่มากก็ตาม แต่ก็ไม่
สามารถแบ่งแยกเนื้อหางานทั้งสองประเภทได้ชัดเจนเด็ดขาด เนื่องจากมรดกทางวฒันธรรมที่จับต้องได้และ
จับต้องไม่ได้ ล้วนมีความเกี่ยวขอ้งสัมพันธ์ซึ่งกันและกันเป็นสิ่งที่อยู่คู่กันมาโดยตลอด โดยเฉพาะงานจับต้อง
ได้ซึ่งเป็นรูปธรรมนั้น  มีพ้ืนฐานมาจากแนวความคิด ความเชื่อและทักษะเทคนิคอันเป็นลักษณะนามธรรม
ของงานจับต้องไม่ได้ ลักษณะดังกล่าว จึงก่อให้เกิดความไม่หลากหลายในความหลากหลายของมรดกทาง
วัฒนธรรมขึ้น แสดงให้เหน็ความโดดเดน่ของพัฒนาการทางวัฒนธรรมที่ได้รับการยอมรับและถ่ายทอด สืบ
มา อันจะน าไปสู่การคุ้มครองและสงวนรักษามรดกทางวัฒนธรรมสืบไป (ชาคริต สิทธิฤทธิ,์ 2559) 
 การบริหารจัดการมรดกวฒันธรรม 
  หลักการทั่วไป 
   1. ใหน้โยบายด้านการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมมีความส าคัญในระดับนโยบายหลักของ
ชาต ิ
   2. ให้มีการวางแนบรหิารจดัการมรดกวัฒนธรรมอย่างมีประสิทธิภาพ 
   3. รฐัต้องมีมาตรการทางการเงินการคลังที่มีประสิทธภิาพ เพ่ือส่งเสริมและสนับสนุนการ
บริหารจดัการมรดกวัฒนธรรมในทุกระดับ 
   4. รฐัต้องมีมาตรการในการส่งเสริมให้รางวัลยกย่องเชิดชูบุคคลหรือสิ่งที่เกี่ยวข้องกับการ
อนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม 
   5. ให้บรูณาการแนวทางการพัฒนา การบรหิารจัดการการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมและ
การพัฒนาทอ้งถิ่นอย่างถูกต้อง ตลอดจนการใช้ประโยชน์และการบ ารุงรักษาควบคู่ไปกับการบริหารจัดการ
มรดกวัฒนธรรมจะขาดอย่างใดอย่างหนึ่งไปไม่ได้ 
   6. ให้มีการจัดองค์ความรู้ด้านมรดกวัฒนธรรม 
   7. ให้มีการอนุรักษ์อย่างถูกต้องตามหลักวชิาการอย่างมีประสิทธิภาพ 
   8. ให้ทุกภาคสว่นมีส่วนรว่มอย่างแท้จริงในทุกขั้นตอนเพ่ือความยั่งยืนของการอนุรักษ์ 
 หลักในการจดัท าแผน 
  (ก) แผนแม่บท 
   1. ใหจ้ัดท าแผนแม่บทไว้เป็นกรอบและแนวทางในการดาเนนิการอนุรักษ์ โดยจะต้อง
ด าเนินการศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องอย่างรอบด้าน ทั้งนี ้แผนแม่บทควรประกอบด้วยวัตถุประสงค์ เป้าหมาย 
แนวทาง และวิธีการอนุรักษ์ ตลอดจนก าหนดหนว่ยงานที่รับผดิชอบให้ชดัเจน มีแผนงานที่ครอบคลุมส่วนที่
เกี่ยวข้องในภาพรวมทั้งหมด เชน่ งานโบราณคดีประวัติศาสตร ์งานบูรณะ การใช้ประโยชน์ที่ดนิ การสื่อ
ความหมาย การให้การศึกษา การจัดท าองค์ความรู ้งบประมาณ การบรหิารจัดการ ฯลฯ 
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   2. การจัดท าแผนแม่บทโดยก าหนดระยะเวลาทั้งระยะสั้นและระยะยาว โดยให้การ
ทบทวนและประเมินแผนแม่บทการอนุรักษ์เป็นระยะ 
   3. ให้มีแผนแม่บทที่บูรณาการณ์ควบคู่ไปกับแผนพัฒนาเมือง หรือท้องถิ่น เพ่ือก าหนดใช้
ตามกระบวนการทางกฎหมาย แต่หากมีความบกพร่องในแผนพัฒนาเมืองหรือท้องถิ่นให้ก าหนดไว้เป็น 
ข้อเสนอแนะในการทบทวนปรบัแก้ไขแผนพัฒนานั้น 
   4. ในการจัดท าแผนแม่บท หรือระบบการบรหิารจดัการมรดกวฒันธรรมทุกรูปแบบให้ยึด
แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงเป็นพ้ืนฐานควบคู่ไปด้วยเสมอ เพ่ือให้มีการพัฒนาอย่างยั้งยืน 
  (ข) แผนปฏิบัติการ 
   ต้องด าเนินการตามแผนแม่บท มีความชัดเจน ครบถ้วนและเปน็ไปได้ ทั้งนี้ต้องมีการ
ปรับปรุงใหส้อดคล้องกับสภาพการณ์ปัจจุบัน ก่อนลงมือปฏิบตัิจริง 
 หลักการในการจัดการองค์ความรู้ 
  (ก) การจัดท าข้อมูล 
   1. จดัท าฐานข้อมูลของแหล่งมรดกวัฒนธรรมในประเทศไทย ด้วยวธิีถูกต้องตามหลัก
วิชาการ ทั้งนี้ต้องเป็นข้อมูลที่มีคุณภาพ โดยมีการตรวจสอบและรับรองจากผู้เชี่ยวชาญแล้ว 
   2. สนับสนุนให้มีการรวบรวม เรียบเรียงองค์ความรู้เดิมอย่างเป็นระบบ ในลักษณะการ
จัดท าฐานข้อมูล การศึกษา วิจยั โดยให้มีการเชื่อมโยงข้อมูล และมีการปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
   3. จดัการประเมินคุณค่าและจัดล าดับความส าคัญของแหล่งมรดกวัฒนธรรมอย่างมีสว่น
ร่วมโดยส่งเสริมให้มีการศึกษาวจิัย ฝึกอบรม และประเมินผลอย่างต่อเนื่อง 
   4. จดัท าหลักฐานแสดงกระท าต่างๆ ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพต่อมรดก
วัฒนธรรม เช่น การบันทึกเป็นเอกสาร ภาพถ่าย การเขียนแบบ หุ่นจ าลอง เปน็ต้น 
   5. จดัท าการศึกษาวิจัยในทุกขั้นตอนของการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรม เพ่ือท าความ
เข้าใจมรดกวฒันธรรมให้ถ่องแท้ และกว้างขวาง ดังนัน้งานอนรุักษ์มรดกทางวัฒนธรรมเป็นงานในลักษณะ
สหวชิาการที่จะต้องบูรณาการ มาตรฐานทางวิชาการของทุกวชิาชีพที่เกี่ยวข้องมาใช้ในการอนุรักษ์ให้
เหมาะสมกับมรดกวัฒนธรรมนัน้ 
   6. จดัท าการรวบรวมข้อมูล เพ่ือการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมทีย่ังไม่มีการคุกคามโดยต้อง
ไม่ท าลายหลักฐานมากเกินความจ าเป็น ควรเหลือสว่นที่ไม่มีการรบกวนไวเ้พ่ือการวิจัยต่อไปในอนาคตเพ่ือ
บรรลุถึงเป้าหมายทางวชิาการ การขุดค้นอย่างเต็มพ้ืนที่ควรด าเนินการตามแผนงานที่ได้ไตร่ตรองอย่างถี่
ถ้วน โดยผ่านขั้นตอนการประเมินความส าคัญเป็นอย่างดีแล้ว 
   7.จัดให้มีการศึกษาถึงผลกระทบที่จะมีต่อมรดกวัฒนธรรมและแหล่งโบราณคด ีโดยให้
หน้าที่ของผู้ลงทุนในโครงการพัฒนาใดๆ ที่จะต้องรับผิดชอบด าเนินการ ทั้งนี้การพัฒนาถือเปน็จะต้อง
เป็นไปในแนวทางที่มีผลกระทบต่อมรดกวัฒนธรรมน้อยที่สุด ในกรณีท่ีจ าเป็นต้องรื้อถอน รบกวน หรือ
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ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงกับมรดกวัฒนธรรมจะต้องมีการส ารวจขุดค้นเก็บข้อมูลทางโบราณคดี ศึกษา
ผลกระทบและน าเสนอแนวทางลดผลกระทบอย่างเต็มรปูแบบ พร้อมทั้งจัดท าเป็นรายงานไว้อย่างเรียนร้อย
สมบูรณ์ก่อนด าเนินการพัฒนา 
   8. ให้มีมาตรการและกลไกการรกัษา คุ้มครอง และพัฒนาองค์ความรู ้
  (ข) การเผยแพร่ข้อมูล การสื่อความหมาย และการน าเสนอ 
   1. จดัให้มีกระบวนการและช่องทางเผยแพร่ความรู ้และองค์ความรู้อย่างมีประสิทธภิาพ
แพร่หลาย และทั่วถึงในทุกกลุ่มเป้าหมาย ทุกระดับอายุและระดับความเข้าใจ 
   2. จดัให้การเข้าถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นองค์ความรู้ และแหล่งความรู้โดยสะดวก 
ผลักดันให้มีการสื่อความหมายและการน าเสนอมรดกวัฒนธรรมในทุกแหล่งโดยถือให้เป็นกระบวนการหนึ่ง
ในการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรม 
   3. เปิดโอกาสให้มีเวทสีาธารณะในการสัมมนาอภิปราย เพ่ือสื่อความหมายและน าเสนอ
มรดกวัฒนธรรม 
 หลักการมีส่วนร่วม 
  1. มรดกวฒันธรรมเป็นสมบัติของทุกคนในชาติ ชุมชนและประชาชนในท้องถิ่นจึงมีสิทธิและ
หน้าที่ในการมีสว่นรว่มอนุรักษ์และบริหารจัดการมรดกวฒันธรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเฝ้าระวังติดตาม
ตรวจสอบ มิให้แหล่งมรดกวัฒนธรรมถูกบุกรุกทาลายท าให้เสยีหาย ท าให้เสื่อมค่า หรือท าให้ไร้ประโยชน ์
  2. หน่วยงานของรฐัมีหน้าที่ส่งเสริมและสนบัสนนุให้ทุกภาคสว่นเข้ามามีส่วนรว่มในการวาง
แผนการก าหนดนโยบาย การเฝา้ระวัง การตัดสินใจ การตรวจสอบในการอนุรักษ์และพัฒนามรดก
วัฒนธรรม เช่น การพัฒนาและถ่ายทอดองค์ความรู้ การสร้างความเข้าใจ การสร้างจติสานึกรับผิดชอบ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การสนับสนนุให้มีการขับเคลื่อนเครือข่ายเพ่ือการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมในทุกพ้ืนที่ 
  3. กระบวนการการมีสว่นรว่มตอ้งมีส่วนร่วมทุกขั้นตอนและจากทุกภาคส่วนอย่างแทจ้ริง 
  4. กลไกส าคญัของการมีส่วนร่วมอย่างมีประสิทธิภาพ ได้แก่ การจัดการองค์ความรู้และการ
สร้างความเข้าใจ เพ่ือสร้างความพร้อมในการมีส่วนรว่ม เป็นตน้ โดยเคารพในภูมิปัญญาและความ
หลากหลายทางวัฒนธรรมเหล่านั้น (ทม เกตุวงศา และคณะ, 2551) 
 องค์ความรู้เกี่ยวกับระบบคลังข้อมูล   
  คลังข้อมูล คือ ฐานข้อมูลขนาดใหญ่ขององค์กร ที่รวบรวมฐานข้อมูลจากหลายแหล่ง หลาย
ช่วงเวลา  เป็นระบบฐานข้อมูลที่ผ่านการปรับแก้ให้ถูกต้องแลว้ ผลลัพธ์ที่ได้ จะถูกน ามาช่วยใน การ
ตัดสินใจได้ แหล่งจัดเก็บข้อมูลขององค์กรที่ได้รับการออกแบบ เพ่ือช่วยส าหรับวิเคราะห์และตัดสินใจของ
ผู้บริหารโดยระบบข้อมูล เพ่ือการบริหารจะแยกจากฐานข้อมูลเชิงปฏิบัติงาน ซึ่งอาจได้ข้อมูลจากฐานข้อมูล
เชิงปฏิบัติงานหรือจากภายนอกองค์กร มาประมวลผลรว่มกัน ซึ่งข้อมูลที่น ามาประมวลผลจะเป็นข้อมูล
ย้อนหลังหรือเป็นข้อมูลในอดีต โดยจะไม่มีการเปลีย่นแปลงข้อมูลใดๆ แต่อาจจะปรับเพ่ือความเหมาะสม
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ก่อนที่จะน าไปเก็บไว้ในคลังข้อมูลและมักจะเก็บเฉพาะข้อมูลที่จ าเป็นต่อการใช้งานเท่านั้น โดยข้อมูลที่
จัดเก็บในคลังนั้นมักจะจัดเก็บอยู่ในรูปแบบของฐานข้อมูลเชิงสมัพันธ์และเก็บข้อมูลในรูปแบบข้อมูลสรุป 
(ปัณณวิชญ์ วงศ์วิวฒันานนท์, 2552)  
 ส่วนประกอบของคลังข้อมูล  
  ชนวฒัน์ ศรสีอ้าน, 2563 อธิบายว่า ในคลังข้อมูลมีองค์ประกอบเป็นภาพรวมที่ไม่ใหญ่มาก 
ซ่ึงส่วนประกอบที่ส าคัญจะแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ  
   1. ส่วนของการใส่ข้อมูล ได้แก่ การพัฒนาข้อมูล (Development) จะต้องมีการวางแผน
ในการดึงข้อมูลว่าท าอย่างไรและด้วยวิธีการใดที่ท าให้ข้อมูลสามารถพัฒนาการจดัเก็บได้ รวมถึงการได้มา
ซึ่งผลของข้อมูล (Data Acquisition)  
   2. ส่วนของการจัดเก็บข้อมูล ประกอบด้วย คลงัข้อมูลซึ่งเป็น ส่วนของการบนัทึกสถิติ
ของข้อมูล รายละเอียดทั้งหมดของข้อมูลและมีลักษณะเป็นข้อมูลของข้อมูล เช่น ชื่อของแฟ้มข้อมูล
โปรแกรมที่เขียน ที่มาของข้อมูลทั้งนี้เพ่ือให้เกิดความง่ายต่อการค้นหา 
   3. ส่วนที่ได้รับจากการใช้คลังข้อมูล หรือ การรองรับ จากการท างาน (End User) เพ่ือให้
ผู้ใช้งานได้เข้าถึงข้อมูล ได้แก่ การสอบถามข้อมูลเบื้องต้น (Information Directory) และการเข้าถึงข้อมูล 
(Data Access)  
 คุณลักษณะเฉพาะของคลังข้อมูล  
  การที่ระบบคลังข้อมูลสามารถน ามาใช้ชว่ยในการวเิคราะห์และตัดสินใจได้เพราะมี
คุณลักษณะเฉพาะที่ส าคัญ (เบญจมาศ เติมอุดม, 2545) ดังนี้  
   1. การแบ่งโครงสร้างตามเนื้อหา (Subject Oriented)  
   คลังข้อมูลถูกออกแบบมาเพ่ือมุ่งเน้นไปในแตล่ะเนื้อหาที่สนใจ ไม่ได้เน้นไปที่การท างาน
หรือกระบวนการแต่ละอย่าง โดยเฉพาะเหมือนกับฐานข้อมูลเชงิปฏิบัติการในส่วนของรายละเอียดข้อมูลที่
จัดเก็บ ในระบบทั้งสองแบบก็จะแตกต่างกันไปตามความต้องการใช้งานด้วย เช่นกัน คลงัข้อมูลจะไม่จ ากัด
การเก็บข้อมูลที่ไม่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการประมวลผล เพ่ือสนับสนุนในการตัดสินใจ ในขณะที่ข้อมูลนั้นจะ
ถูกเก็บไว้ในฐานข้อมูลเชิงปฏิบตัิการหากมีส่วนที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการการท างาน  
   2. การรวมเป็นหนึ่งเดียว (Integrated)  
   การรวมเป็นหนึง่ ซึ่งถือได้ว่าเปน็คุณลักษณะที่ส าคัญที่สุดของคลังข้อมูล การรวบรวม 
ข้อมูลจากหลายฐานข้อมูลเชิงปฏิบัติการเข้าด้วยกันและท าให้ข้อมูลมีมาตรฐานเดียวกัน เช่น ก าหนดให้มี
ค่าตัวแปรของข้อมูลในเนื้อหาเดียวกันให้เป็นแบบเดียวกันทั้งหมด  
   3. ความสัมพันธ์กับเวลา (Time Variant)  
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   ลักษณะของข้อมูลในอดีต คือ จะเก็บย้อนหลังเป็นเวลาหลายๆ ปี ทั้งนี้เพ่ือที่จะได้น าไป
วิเคราะห์เปรียบเทียบหาแนวโนม้ของข้อมูล การเปรียบเทียบขอ้มูลปัจจุบันกับข้อมูลในอดีต ซึ่งแตกต่าง
จากลักษณะข้อมูลของระบบการจัดการข้อมูลรายวันที่เก็บเฉพาะข้อมูลที่ใช้เฉพาะปัจจุบัน  
   4. ความเสถียรของข้อมูล (Non-Volatile)   
   ข้อมูลจะไม่มีการแก้ไขเปลี่ยนแปลงอีกหลังจากที่ถูกน าเข้าสู่ฐานข้อมูลแล้ว ไม่ว่าจะเป็น
การเพ่ิมเติมข้อมูลใหม่ หรือการปรับปรุงแก้ไขข้อมูลเดิมที่มีอยู่แล้ว ผู้ใช้งานจะท าได้เพียงการเข้าถึงข้อมูล
เท่านั้น  
 ลักษณะของระบบคลังข้อมูล  
  ลักษณะของระบบคลังข้อมูล ที่แตกต่างจากฐานข้อมูลปฏิบัติการ ประกอบด้วย 4 ประการ 
ดังนี้ (Inmon William H., 2005)                  
   1. การจัดกลุ่มตามเนื้อหาของข้อมูล (Subject–Oriented Data)  คลังข้อมูลสามารถ
น ามาใช้ในการวิเคราะห์เรื่องใดเรื่องหนึ่ง เช่น ในองค์กรแต่ละแห่งมักจะพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือ
ตอบสนองต่อการท างานขององค์กรที่แตกต่างกัน พัฒนาระบบสารสนเทศการขาย เพ่ือตอบสนองต่อการ
วิเคราะห์ข้อมูลการขายสินค้า พัฒนาระบบสินค้าคงคลงั เพ่ือตอบสนองต่อการวเิคราะห์ข้อมูล การสั่งสินค้า 
เป็นต้น การจัดกลุ่มข้อมูลตามระบบสารสนเทศดังกล่าว เป็นการแบ่งข้อมูลตามกิจกรรมขององค์กรที่
แตกต่างกันในคลังข้อมูล ข้อมูลจะถูกจัดกลุ่มตามเนื้อหาของข้อมูล โดยการพิจารณาว่า ในบรรดาข้อมูลที่มี
อยู่ในทุกๆ ระบบนั้นมีข้อมูลใดบ้างที่บอกเล่าเรื่องราวเดียวกันหรือคล้ายคลึงกัน จะถูกจัดอยู่ในกลุ่มเดียวกัน
ได้ 
   2. การรวมข้อมูลเป็นหนึ่งเดียว (Integrated Data) ข้อมูลที่เข้ามาสู่คลังข้อมูลนั้นมีที่มา 
จากหลายๆ แหล่ง ข้อมูลที่มีความหมายเดยีวกันแต่อาจจะมีชนิดข้อมูลที่แตกต่างกันไป เช่น จากระบบ
ปฏิบัติงานประจ าวันขององค์กร จากระบบสารสนเทศต่างๆ ในองค์กร หรือจากแหล่งข้อมูลภายนอก ดังนั้น
เมื่อแหล่งข้อมูลมีมากมายหลากหลาย  จงึเป็นไปได้ที่จะเกิดความซ้ าซ้อนของข้อมูลขึ้น หน้าที่ของ
คลังข้อมูล คือ การก าจัดความซ้ าซ้อนของข้อมูลท าให้ชนิดของข้อมูลที่แตกต่างกันรวมเป็นชนิดเดียวกัน 
ทั้งนี้เพ่ือไม่ให้เกิดความสับสนในการวิเคราะห์ข้อมูล  
   3. ความสัมพันธ์กับเวลา (Time Referenced Data) ข้อมูลในคลังข้อมูลแตกต่างจาก
ข้อมูลในระบบปฏิบัติการตรงทีใ่นข้อมูลปฏิบัติการจะเก็บเฉพาะข้อมูลในปัจจุบัน ซึ่งมีผลต่อการด าเนิน
ธุรกิจขององค์กร ณ ขณะนั้น แต่ระบบคลังข้อมูลจะมุ่งเน้นไปที่การเก็บข้อมูลเพ่ือการวิเคราะห์ข้อมูลตาม
ช่วงเวลา ดังนัน้ระบบคลงัข้อมูลต้องจัดเก็บข้อมูลทั้งในอดีตและปัจจุบันขององค์กร โดยเมื่อน ามาใช้งาน
ระบบจะสามารถแสดงข้อมูลย้อนหลังได้เชน่ 3 เดือน 6 เดือน 12 เดือน  
   4. ความเสถียรของข้อมูล (Non Volatile Data) เพ่ือรักษาคุณสมบัติที่มีความสัมพันธ์กับ
เวลา ข้อมูลในคลังข้อมูลจึงเปน็ข้อมูลที่คงอยู่ตลอดไปไม่ว่าข้อมูลจะเก่าเพียงใด ก็ยังจะอยู่ในคลังข้อมูล
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ตลอดไม่เปลี่ยนแปลงเราเรียกคุณสมบัตินี้ว่าความเสถียรของข้อมูล ทั้งนี้เพ่ือให้การวิเคราะห์ขอ้มูลแบบ
ช่วงเวลาให้ผลลัพธ์ที่มีประสิทธภิาพ อย่างไรก็ตามถึงแม้ข้อมูลจะไม่ถูกลบออกจากคลังข้อมูล แต่เพ่ือการ
จัดการพ้ืนที่ในคลังข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถถูกเปลีย่นแปลงรูปแบบไป เพ่ือให้ข้อมูลมีขนาดเล็ก
ลงได้โดยการเปลี่ยนแปลงรปูแบบดังกล่าวไม่กระทบต่อการวิเคราะห์ข้อมูล 
 องค์ประกอบที่ท าให้หน้าที่ในการเก็บข้อมูล  
  จากความหมายของระบบคลังข้อมูล เป็นระบบข้อมูลขนาดใหญ่ ในทางปฏิบัติสิ่งที่จัดเก็บใน
คลังข้อมูล ไม่ได้มีข้อมูลเพียงอย่างเดียว หากยังมีข้อมูลส าหรบัด าเนินการรวมอยู่ดว้ย องค์ประกอบ
คลังข้อมูล ได้แก ่
   1. ฐานข้อมูลคลังข้อมูล เป็นฐานข้อมูลที่ท าหน้าที่ในการจัดเกบ็ข้อมูลทางธุรกิจของ 
องค์กร จัดเป็นสว่นที่มีความส าคัญของคลังข้อมูล  
   2. พ้ืนที่พักข้อมูล เนื่องจากข้อมูลที่มาจากระบบปฏิบัติงานขององค์กร อาจมีความ
หลากหลายทั้งในแง่ของมาตรฐานและวธิีการจัดเก็บและอาจมคีวามซ้ าซ้อนกัน ดังนั้น ข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลจ าเป็นต้องถูกปรับให้เข้ากับมาตรฐานของคลังข้อมูลก่อนที่จะเข้ามาอยู่ในคลังข้อมูล ดังนั้น
คลังข้อมูลจึงจ าเป็นต้องพ้ืนที่พักข้อมูล ซึ่งเป็นฐานข้อมูลที่ท าหน้าที่เป็นที่พักข้อมูล ขณะที่ถูกปรับให้เข้า
กับมาตรฐานของคลังข้อมูล  
   3. ดาตามาร์ท เนื่องจากฐานข้อมูลคลังข้อมูลมีหน้าที่ในการเกบ็ข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง
กับธุรกิจขององค์กรให้ครบถ้วนถูกต้อง ซึ่งคุณลักษณะดังกล่าวอาจท าให้ข้อมูลในฐานข้อมูล คลังข้อมูล มี
รูปแบบไม่เหมาะสมต่อการใช้งานหรือน ามาวเิคราะห์ได้ยาก จงึต้องมีดาตามาร์ท เพ่ือเป็นพ้ืนที่ส าหรับ
จัดเก็บข้อมูลที่มีโครงสร้างที่เหมาะสมต่อการน าไปใช้งาน  
 การพัฒนาคลังข้อมูล  
  การจ าแนกประเภทของการพัฒนาจะพิจารณาจากลักษณะและล าดับเวลา ก่อน-หลงั มี 3 วิธี 
คือ การพัฒนาคลังข้อมูลด้วยหลักการพัฒนาจากบนลงล่าง  การพัฒนาคลังข้อมูลด้วยหลักการพัฒนาจาก
ล่างขึ้นบน และการพัฒนาด้วยหลักการผสม  
   1. การพัฒนาคลังข้อมูลด้วยหลกัการพัฒนาจากบนลงล่าง (Top-Down Data 
Warehouse Development) เป็นหลักการที่เหมาะสมเพ่ือพัฒนาสถาปัตยกรรมแบบรวม จะท าให้ได้
คลังข้อมูลรวมของทั้งองค์กรในคราวเดยีว โดยวธิีพัฒนาจะเริ่มจากการวเิคราะห์องค์กรธุรกิจและออกแบบ 
แบบจ าลองข้อมูลที่เป็นภาพรวมแล้วจึงวเิคราะห์ข้อมูลน าเข้าและผลลัพธ์ เพ่ือการออกแบบและสร้างดาตา
มาร์ทต่อไป 
   2.  การพัฒนาคลังข้อมูลด้วยหลักการพัฒนาจากลา่งขึ้นบน (Bottom-Up Data 
Warehouse Development) ตรงกันข้ามกับแนวทางบนลงล่าง การวเิคราะห์และออกแบบเพ่ือสร้าง
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คลังข้อมูลจะเริ่มด้วยวธิีการวิเคราะห์และออกแบบผลลัพธ์และข้อมูลน าเข้าทีละส่วนแลว้จึงออกแบบ
แบบจ าลองข้อมูลหลังจากนั้นจงึมีการน าข้อมูลที่มีอยู่ในแต่ละส่วนมารวมกัน  
   3. การพัฒนาคลังข้อมูลด้วยหลกัการพัฒนาแบบผสม (Mixed Data Warehouse 
Development) โดยแยกข้อมูลออกเป็นส่วนๆ แลว้พิจารณาเลือกวิธีการวเิคราะห์และออกแบบที่เหมาะสม
ส าหรับข้อมูลแต่ละสว่น แล้วจงึน าเอาแต่ละสว่นที่ได้พัฒนาขึ้นมา แลว้มารวมกันในภายหลัง 
 การจัดเตรยีมข้อมูลเข้าสู่คลังข้อมูล  
  ชนวฒัน์ ศรสีอ้าน, 2563 ได้อธิบายว่า ข้อมูลที่ให้ในคลังข้อมูลนั้นเป็นข้อมูลที่ได้มาจาก
หลาย ๆ แหล่งจงึต้องมีการหาแนวทางที่จะเก็บข้อมูลไว้ในรปูแบบเดียวกัน ซึ่งมีข้ันตอนต่าง ๆ ดังนี้  
   1. การเก็บข้อมูลประจ าวนั ซึ่งจะเป็นการเก็บข้อมูลในรูปแบบของฐานข้อมูลปฏิบัติการ 
อันได้แก่ ข้อมูลด้านการเงิน การสั่งของ และรายการสินค้าคงคลัง ฮาร์ดแวร์ที่ใช้มีตั้งแต่เซิร์ฟเวอร์ทั่วไปบน
ระบบยูนิกส์ (UNIX) วินโดวส ์เอ็นที (Windows NT) และเมนเฟรม เริ่มจาการจัดท ารายการระบบข้อมูล 
ด้วยระบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database) เชน่ ดีบีทู (DB2) ออราเคิล (Oracle) อินฟอร์มิค 
(Informix) เป็นต้น  
   2. การเก็บรวบรวมข้อมูล แก้ไขหรือปรับแต่งให้ถูกต้อง และดึงข้อมูลที่จ าเป็นเพ่ือให้การ
เก็บข้อมูลในด้านคลังข้อมูลเป็นรูปแบบเดียวกัน เพ่ือรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องเข้าด้วยกัน ขั้นตอนต่างๆ ที่
เกี่ยวข้อง ได้แก่   
    2.1 การกรองข้อมูลในคลังข้อมูลเป็นสิ่งส าคัญในการน าไปใช้เพ่ือการตัดสินใจจึง
จ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีความถูกต้องของข้อมูลสูง แต่เนื่องจากข้อมูลที่น าเข้าสู่คลังข้อมูลมาจากหลาย
แหล่ง และมีปริมาณข้อมูลมากท าให้โอกาสที่จะมีข้อมูลที่ไม่ถูกต้องเข้าสู่คลังข้อมูลได้ ดังนั้น ก่อนที่จะมี
การน าข้อมูลเข้าจะต้องมีกระบวนการในการตรวจสอบความผดิปกติของข้อมูลและท าการแก้ไขให้ถูกต้อง
เสียก่อน   
    2.2 การแปลงข้อมูลเกิดมาจากการที่ข้อมูลมาจากแหล่งต่างๆ อาจจะมีวิธีและรูปแบบ
การเก็บข้อมูลต่างกัน แต่ข้อมูลเหล่านั้นหมายถึงสิ่งเดียวกัน การจัดเก็บข้อมูลที่มีความหมายเดียวกันจาก
แหล่งต่างๆ เข้าสู่คลังข้อมูลจึงจ าเป็นต้องแปลงข้อมูลเหล่านั้นให้อยู่ในรูปแบบที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน   
    2.3 การรวมข้อมูลเป็นกลุ่มและการสรุปยอด คือ การเก็บข้อมูลแบบสรุปรวมไว้ใน
ฐานข้อมูล เปน็วิธีการค านวณหาผลรวมของข้อมูลในรายละเอียดในระดับชัน้ล่างๆ และจัดเก็บในคลังข้อมูล 
เพ่ือให้ได้ข้อมูลสรุปในภาพรวมของระดับชั้นที่อยู่ถัดไป เพ่ือสนับสนุนการวิเคราะห์ข้อมูลในภาพรวมและ
เพ่ิมประสิทธิภาพในการสอบถามข้อมูลที่เป็นผลรวมและชว่ยประหยัดเนื้อที่เก็บข้อมูลในกรณีท่ีไม่ได้สนใจ
ข้อมูลในรายละเอียด  
   3. การน าข้อมูลเข้าสู่คลังข้อมูล มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังนี ้  
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    3.1 การน าเข้าข้อมูล หลังจากผา่นกระบวนการดังกล่าวข้างต้นแล้วข้อมูลต่างๆ จะอยู่
ในรูปแบบที่พร้อมจะน าเข้าสู่คลังข้อมูลโปรแกรมที่ท าหน้าที่น าข้อมูลเข้าสู่คลังข้อมูลจะต้องมีประสิทธภิาพ
สูงในการน าเข้าข้อมูล   
    3.2 การปรับปรุงข้อมูล เป็นขั้นตอนการปรับปรุงข้อมูลในคลังข้อมูลซึ่งมีปัจจัยที่ต้อง
พิจารณา คือ จะปรบัปรุงข้อมูลเมื่อไรและปรับปรุงข้อมูลอย่างไร ซึ่งนโยบายการก าหนดความถีใ่นการ
ปรับปรุงข้อมูลนั้นขึ้นกับความต้องการใช้ข้อมูล นอกจากนี้ยังขึ้นกับปริมาณของข้อมูลและประสิทธิภาพ
ของระบบจัดการฐานข้อมูล   
 
 ข้อมูลดิจิทัล 
  ดิจิทัลคอนเทนต์เป็นหนึง่ในสนิค้าและการบริการของอุตสาหกรรมวฒันธรรมสร้างสรรค์ของ
ทุกๆประเทศในโลกรวมทั้งประเทศไทย ซึ่งนอกจากจะก่อให้เกิดคุณค่าทางสังคมแล้ว ยังสร้างรายได้ให้แก่
ประเทศและก่อให้เกิดการสรา้งงานที่มีคุณภาพและรายได้สูง สง่เสริมการสร้างนวัตกรรมจากวฒันธรรมของ
ชาติเพ่ือท ารายได้เข้าประเทศ เพ่ิมความหลากหลาย สร้างมูลคา่และเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของ
ธุรกิจบริการ 
  ดิจิทัลคอนเทนต์เป็นอุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับการผลิตเผยแพร่ จ าหน่ายและให้บริการด้าน
ดิจิทัลคอนเทนต์ เช่น แอนิเมชัน่ คอมพิวเตอร์กราฟฟิก ภาพยนตร์และรายการโทรทัศน ์เกม สื่อในรูปแบบ
ใหม่ อาทิ AR VR MR การ์ตูนคาร์แรคเตอร์ รวมไปถึงอี-เลิร์นนิง่ อย่างไรก็ดี ความหมายของค าว่าดิจิตอล
คอนเทนต์ค่อนข้างกว้างมาก และมีการนิยามต่างกันไปในแตล่ะหน่วยงาน แตจ่ากการบรโิภคดิจิตอลคอน
เทนต์ในปัจจุบัน อาจสรุปแปลความหมายของมันได้ว่าเป็น Real Content ทั้งหมดในชีวติประจ าวัน ที่ถูก
แปลงออกมาเป็นรูปแบบ Digital และแสดงผลออกมาผ่านเครื่องมือสื่อสาร (Device) ใดก็ได้ (Any Content 
to Any Device) และมีความเชือ่มโยงกันระหว่างการสื่อสารข้อมูลนั้นผ่านคอมพิวเตอร ์โทรทัศน์ มือถือ 
ดาวเทียมอินเตอรเ์น็ต ซึ่งสามารถแบ่งผู้ประกอบการในอุตสาหกรรมนี้ได้เป็น 2 สว่น ได้แก่ ผู้ผลิตเนื้อหา 
(Content Creator) และ ผู้ให้บริการ (Service Provider)  
  ดิจิทัลคอนเทนต์ (Digital Content) คือ สารสนเทศที่มีรูปแบบเป็นดิจิตอล โดยอาศัยการสื่อ
หรือ การแสดงเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์ดิจิตอลต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์สื่อสาร หรือแม้แต่โทร
ทัศนหรือโรงภาพยนตร์ซึ่งปัจจบุันใช้ระบบดิจิตอลเป็นหลัก ค านิยามที่ได้มีการจัดท าขึ้นโดยส านักงาน
คณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2545) เสนอให้Digital Content ประกอบด้วย 
(ส านักงานนโยบายและยุทธศาสตร์การค้า กระทรวงพาณิชย,์ 2563) 
   1. แอนิเมชั่น (Animation) หมายถึง การสร้างภาพเคลื่อนไหวโดยการฉายภาพนิ่งที่แสดง
การเปลีย่นแปลงตามล าดับของเวลา (In-betweens) หลายๆ ภาพต่อเนื่องกันด้วยความเรว็สูง ท าให้ผู้ดูเกิด
การรับรู้ว่าเป็นภาพเคลื่อนไหว การสร้างภาพเคลื่อนไหวหรือแอนิเมชั่นสามารถท าได้โดยการวาดด้วยมือ 
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หรือใช้โปรแกรมหรือชุดค าสั่งทีป่ระมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างภาพ ภาพต่อเนื่องที่เกิดขึ้นอาจ
เป็นภาพแบบ สองมิติ หรือสามมิติ ขึ้นอยู่กับข้อมูลน าเข้า นั่นคือ เป็นภาพที่วาดด้วยมือ หรือเป็นวัตถุท่ี
ก าหนดในระบบภาพสามมิติ กล่าวคือ มีข้อมูลในส่วนที่เป็นความลึกของวัตถุนั่นเอง 
   2. เกม (Game) หมายถึง ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ที่พัฒนาขึ้นตามกฎเกณฑ์ แนวทางและ
เป้าหมายของผูส้ร้างเกม โดยมกีารน าเทคนิคด้านการสร้างภาพกราฟฟิกมาใช้ในการสร้างภาพ 
   3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการเรียนรู้ (e-Learning) หมายถึง รปูแบบการเรยีนรู้ดว้ยตนเอง
โดยอาศัยเครือข่าย คอมพิวเตอร์ หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ในการถ่ายทอดเรื่องราวผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้
ด้วยตนเอง ไม่มีขีดจ ากัดเรื่องระยะทางเวลาและสถานที่โดยทีก่ารเรียนการสอนนัน้สามารถทีจ่ะอยู่ในรูปของ
การสอนทางเดียว หรือการสอนแบบปฏิสัมพันธ์ได ้e-learning มักใช้เทคโนโลยีของเว็บ (Web Based 
Technology)ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้งระบบการจัดการหลักสูตร (Course Management System) 
ในการบรหิารจัดการงานสอนดา้นต่างๆ ดว้ย จากการที่ใช้ระบบอิเล็กทรอนิกส์ในการถ่ายทอดความรู้ท าให้
ระบบการเรยีนการสอนแบบนสามารถน าเสนอเนื้อหาต่างๆโดยใช้เทคโนโลยีมัลติมีเดีย (Multimedia 
Technology) เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการแสดงนาเสนอบทเรยีน 
   4. คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI) หมายถึง สื่อการเรยีน
การสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหนึ่ง ซึ่งใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอสื่อประสมอัน
ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ วิดีทัศน์ภาพเคลื่อนไหว และเสยีง เพ่ือถ่ายทอดเนื้อหา
บทเรียน หรือองค์ความรู้ในลักษณะที่ใกล้เคียงกับการสอนจริงในห้องเรียนมากที่สุด โดยมีเป้าหมายที่ส าคัญ 
คือ สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนและกระตุ้นให้เกิดความต้องการที่จะเรียนรู ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน
เป็นตัวอย่างที่ดีของสื่อการศึกษาในลักษณะตัวต่อตัว ซึ่งผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หรือ
การโต้ตอบพร้อมทั้งการได้รับผลป้อนกลับ (FEEDBACK) นอกจากนี้ ยังเปน็สื่อที่สามารถตอบสนองความ
แตกต่างระหว่างผู้เรียนได้เป็นอย่างดีรวมทั้งสามารถที่จะประเมินและตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนได้
ตลอดเวลา 
   5. เนื้อหาต่างๆ บนโทรศัพท์มือถือ (Mobile Content) หมายถงึ ไฟล์ภาพ เสียง หรือ
ภาพเคลื่อนไหว หรือโปรแกรมเกม หรือโปรแกรมอ่ืนใดที่ผลิต ออกแบบ และพัฒนาไว้เพ่ือใช้งานได้บน
โทรศัพท์มือถือ โดยผู้ใชจ้ะสามารถซื้อผ่านระบบเก็บค่าบริการของผู้ให้บริการที่เตรียมไว้ให้ 
   6. การออกแบบเวบ็ (Web Design) หมายถึง การออกแบบและวางแผนการแสดงผลและ
การจัดวางข้อมูลต่างๆ ของเวบ็ไซต์ให้เกิดความเหมาะสมและมปีระสิทธภิาพในการแสดงเนื้อหาหรือข้อมูล
ต่างๆ แก่ผู้เยี่ยมชมเวบ็ไซต์ได้อย่างชัดเจน เข้าใจง่าย และเกิดความน่าสนใจเนื้อหาทั้งเวบ็ให้มากที่สุด 
(อย่างเช่น เนื้อหาในเว็บไซต์แหง่นี้ ก็เป็นรูปแบบหนึ่งของ digital content) 
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 สรุปได้ว่า ข้อมูลดิจิทัล คือ ข้อมูลที่ถูกน ามาผ่านกระบวนการประมวลผลแลว้แสดงผลทาง
อุปกรณ์ดิจทิัลต่างๆ เช่น คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ อุปกรณ์สื่อสาร โทรทัศน์ ฯลฯ ใชร้ะบบดิจิทัล 
รวมถึงผ่านสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) 
 
บริบทพ้ืนที่วิจัยจังหวัดล าพูน 
 ประวัติความเป็นมา 
  จังหวัดล าพูน (ค าเมือง: LN-Lamphun.png หละปูน) เป็นจงัหวัดที่มีขนาดเล็กที่สุดใน
ภาคเหนือ นับเป็นอีกจังหวัดหนึ่งที่มีประวัติศาสตร์เก่าแก่ ยาวนาน เคยเป็นที่ตั้งของนครหรภิุญชัย ในสมัย
พระนางจามเทวีเดิมชื่อเมืองหรภิุญชัย เป็นเมืองโบราณ มีอายปุระมาณ 1,343 ปี ตามพงศาวดารโยนกเล่า
สืบต่อกันถึงการสร้างเมืองหรภิญุชัย โดยฤๅษีวาสุเทพ เป็นผูเ้กณฑ์พวกเม็งคบุตรหรือชนเชื้อชาติมอญมา
สร้างเมืองนี้ขึ้น ในพ้ืนที่ระหว่างแม่น้ าสองสาย คือ แม่น้ ากวงและแม่น้ าปิง เมื่อมาสร้างเสรจ็ได้ส่งทูตไปเชิญ
ราชธิดากษัตริย์เมืองละโว้พระนาม “จามเทวี” มาเป็นปฐมกษตัริย์ปกครองเมืองหริภุญชัยสืบราชวงศ์
กษัตริย์ต่อมาหลายพระองค์ จนกระทั่งถึงสมัยพญายีบาจึงได้เสียการปกครองให้แก่พญามังราย ผู้รวบรวม
แว่นแคว้นทางเหนือเข้าเปน็อาณาจักรล้านนา (“จังหวัดล าพูน”, 2563) 
  ถึงแม้ว่าเมืองล าพูนจะตกอยู่ภายใต้การปกครองของอาณาจักรล้านนา แต่ก็ได้เป็นผู้ถ่ายทอด
มรดกทางศิลปะและวัฒนธรรมให้แก่ผู้ที่เข้ามาปกครอง ดังปรากฏหลักฐานทั่วไปในเวยีงกุมกาม เชียงใหม่ 
และเชียงราย เมืองล าพูนจึงยังคงความส าคัญในทางศิลปะและวัฒนธรรมของอาณาจักรล้านนา จนกระทั่ง
สมัยสมเดจ็พระเจ้าตากสนิมหาราช เมืองล าพูนจึงได้เข้ามาอยู่ในราชอาณาจักรไทย มีผู้ครองนครสืบต่อกัน
มาจนถึงสมัยกรุงรัตนโกสินทร ์ต่อมาภายหลังการเปลี่ยนแปลงการปกครอง พ.ศ. 2475 เมื่อเจ้าผู้ครองนคร
องค์สุดท้าย คือ พลตรี เจ้าจักรค าขจรศักดิ์ ถึงแก่พิราลัย เมืองล าพูนจึงเปลี่ยนเป็นจังหวัด มีผูว้่าราชการ
จังหวัดเปน็ผู้ปกครอง สืบมาจนกระทั่งถึงปัจจุบัน  
  เมืองล าพูนหรือเมืองหริภุญชัย เป็นอาณาจักรอันรุ่งเรืองและเก่าแก่ท่ีสุดในภาคเหนือ 
แบ่งเป็น 4 ยุค คือ 
   1. ยุคก่อนประวัติศาสตร ์ กลา่วว่า เป็นนครในต านานถึงบ้านวงัไฮก่อนที่จะเป็นเมือง
ล าพูณหรืออาณาจักรหริภุญชัย ในอดีตดินแดนแถบลุ่มแม่น้ าปงิ น้ าปิงน้ ากวงผืนนี ้เคยมีชื่อวา่ “สมันตร
ประเทศ”มาก่อน เหตุการณ์เกิดขึ้นในชว่งหลังพุทธกาลเล็กน้อย หรือราว 2,000 ปีที่ผ่านมา วา่ด้วยเรื่องราว
ของนักพรตฤษีท่ีเดินทางไกลมาจากชมพูทวีปสู่สวุรรณภูมิ ได้เข้ามาเผยแผ่ศาสนาพราหมณ์ ตอ่มาได้ผสม
เผ่าพันธุ์กับคนพ้ืนเมือง ก่อก าเนิดชุมชนกลุ่มแรกกลายเป็นบรรพบุรุษของชาว “ลวัะ” “เม็ง” (มอญ) ณ  
ริมฝั่งแม่ระมิงค์   (แม่น้ าปิง)  หลักฐานที่รองรับยนืยันถึงการมอียู่จริงของมนุษย์ยุคก่อนอาณาจักรหริภุญ
ชัย ได้แก่ โครงกระดูกที่ขุดพบ ณ บ้านวังไฮ  ต าบลเวยีงยอง อ าเภอเมือง จังหวัดล าพูน เมื่อปี พ.ศ. 2530  
ซึ่งนักโบราณคดีได้ท าการศึกษาพบว่ามีอายุระหว่าง 2,800 - 3,000 ปีมาแลว้ จดัเป็นมนุษย์ในยุคก่อน
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ประวัติศาสตร์ตอนปลายที่รู้จักประเพณีฝังศพด้วยการอุทิศสิ่งของให้ผู้ตายไว้ใช้ในปรโลก รู้จักท า
เกษตรกรรม และตั้งหลักแหล่งไม่เร่ร่อน มีการติดต่อกับภายนอก ทั้งซีกโลกตะวนัตกคือกลุ่มของพ่อค้าอิน
โด-โรมัน เหน็ได้จากการพบลูกปัด สร้อยก าไรในหลุดศพท าด้วยหินควอทซ์ และซีกโลกตะวันออก คือกลุ่ม
ของอารยธรรมดองซอน กวางสี แถบเวียดนามเหนือและจีนใต้ ซึ่งได้น าเอาเครื่องประดับที่ท าด้วยส ารดิมา
แลกเปลีย่นค้าขาย ชนกลุ่มนี้ตอ่มาได้กลายเป็นสว่นหนึ่งของประชากรในแคว้งหริภุญชยั อีก 1,000 ปีต่อมา 
   ก าเนิดมนุษย์ถ้ าสู่สัญลักษณ์ภาพเขียนสีเมืองล าพูน มีสภาพภมูิศาสตร์สองลักษณะ 
กล่าวคือบริเวณอ าเภอเมือง บ้านธิ ป่าซาง และเวยีงหนองล่อง เป็นเขตที่ราบลุ่มริมน้ า ประเภท “ดินด าน้ า
ชุ่ม” สว่นอ าเภอ แม่ทา-ทุ่งหวัชา้ง-ลี ้และบ้านโฮ่ง เปน็เขตของเทือกเขาสูงชัน โดยมากเป็นหินปูนมีท าเล
ที่ตั้งเหมาะแก่การ    ตั้งหลักแหล่งที่อยู่อาศัยของมนุษย์ยุคหิน ซึ่งต้องใช้เพิงผาถ้ า ไม่ไกลจากแหล่งที่เป็นที่
ก าบังกาย จากหลักฐานที่ค้นพบใหม่ล่าสุดในปี พ.ศ. 2552 ณ ดอยแตฮ่อ ดอนผาผึ้ง ต าบลป่าพูล อ าเภอ
บ้านโฮ่ง และดอยผาแดงกับดอยนกยูง  ต าบลศรีวิชยั อ าเภอลี ้รวมถึงการขูดขีดเพิงผาหินเป็นรูปรอยเท้า
แบบ Rock Art ณ ด้านหลังวัดดอยสารภี อ าเภอแม่ทา ได้พบ ล่องรอยของมนุษย์ยุคหินกลางถึงยุคหินใหม่ 
มีอายุราว 1,000-4,000 ปีมาแล้ว คนกลุ่มนี้นับถือผี วิถีเร่ร่อน 
   ย้ายถิ่นฐานตามฤดูกาล บูชาอ านาจเหนือธรรมชาติที่มองไม่เห็น (Animism)  สามารถ
ผลิตเครื่องมือขวานหิน ใบหอกเป็นอาวุธ ข้อส าคัญรู้จักเขียนภาพบนผนังถ้ าด้วยสีแดง สีที่ใช้มสี่วนผสมของ
เลือดนกพิราบ ไข่ขาว กาวยาง หนังสัตวห์รือสามารถสื่อสัญลักษณ์ด้วยการใช้ขวานหนิขูดขีดลวดลาย ภาพ
เหล่านีส้ะท้อนถึงความเชื่อเรื่องการบูชารอยเท้า งานพิธีกรรมฝงัศพ การตัดไม้ข่มนาม ก่อนการออกล่าสัตว์ 
ต่อมาเมื่อมนุษย์เริ่มรู้จักใช้ไฟฟ้า ท าให้เปลีย่นพฤติกรรมการบริโภคจากเนื้อดิบเป็นปรุงอาหารให้สุก มีการ
ปั้นภาชนะดินเผาส าหรับใส่กระบอกธนูหม้อกระดูก มีการตกแต่ง  ขูดขีดผิดภาชนะเป็นรูปงูไขว้ ในที่สุดเริ่ม
ตั้งแต่ยุคเร่ร่อน มีการเลือกผู้น าเผ่า และเข้าสู่ยุคสังคมเกษตร ราว 3,000 ปี ทีผ่่านมา 
   2. ยุคหริภุญชัย เป็นยุคปฐมอารยนครแห่งล้านนาหรภิุญชัย มฐีานะเป็นราชธานแีห่งแรก
ของภาคเหนือ เป็นรากฐานอารยธรรมอันเจริญรุง่เรืองสูงสุดในทุกๆ ด้าน ให้แก่อาณาจักรลา้นนา นับตั้งแต่
ด้านพุทธศาสนา เศรษฐกิจ การเมือง การปกครอง ศิลปกรรม วฒันธรรม การทหาร ดังมีหลักฐานยืนยันจาก
ศิลาจารึก ต านาน โบราณสถาน โบราณวตัถุ ฯลฯ ปฐมอารยนครแห่งนี้ เปน็บ่อเกิดแห่งการประดิษฐ์อักขระ
มอญโบราณในพุทธศตวรรษที ่15-17 พบจ านวนมากถึง 10 หลักเรื่องราวจากศิลาจารึก แสดงถึง
อัจฉริยภาพด้านการปกครอง และความรุ่งเรืองทางศาสนา อักษรมอญโบราณเหล่านี้ส่งอิทธิพลด้านรูปแบบ
อักขระให้แก่อักษรในพุกาม สะเทิม รวมไปถึงอักษรพม่าและมอญที่ใช้ในปัจจุบัน นอกจากนี้แล้วยังเปน็ต้น
ก าเนิดลายสือไท สมัยสโุขทัยในอีก  400  ปีต่อมา และอักษรธรรมล้านนาให้แก่ชาวไทยภาคเหนือ (ไทยวน) 
และต่อมาได้แพร่หลายไปสู่อักษรไทลื้อ ไทอาหม ไทใหญ ่หรภิญุชัยนครมีความเจริญรุ่งเรืองอย่างยิ่ง และ
เป็นที่เลื่องลือในกลุ่มชนชาวตะวันออกเฉียงใต้อัน  ได้แก่ พุกาม นครวัต (เขมร) จ าปา ศรีวิชยั 
นครศรีธรรมราช ละโว ้และจีน หริภุญชยัได้กลายเปน็ยุทธศาสตร์นครที่หลายๆ แคว้นได้เข้ามาเยือนเพ่ือ
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สร้างสัมพันธไมตรีทางการทูต ทางการค้า ทางสวสัดิการสังคม ความเป็นอยู่ สู่ความเหน็พ้องทางด้าน
วัฒนธรรมอันทรงคุณค่า ด้วยเหตุนี้ศิลปวัฒนธรรมสมัยหริภญุชัย จึงเป็นผสมผสานศิลปะอันมีค่าได้อย่างลง
ตัว กษัตริย์ในราชสกุลจามเทววีงศ์แห่งหริภุญชยันคร ได้ครองราชสมบัตยิาวนานสบืเนื่องต่อมาราว 620 ปี 
มีพระมหากษัตริย์ทั้งสิ้นประมาณ  50 พระองค ์
   สงครามสามนครสู่สายสัมพันธม์อญหงสาวดี เมื่อหรภิุญชัยนครผ่านกาลเวลามาได้สาม
ศตวรรษ รฐัละโว้เมืองแม่แต่เดมิ เคยเปน็เครือข่ายทวารวดีได้ถูกปกครองโดยขอม ท าใหล้ะโวก้ลายเป็นศัตรู
กับหริภุญชัย ยุคนี้รัฐทางใต้มีการแผ่แสนยานภุาพจากชายฝั่งทะเลมาสู่เขตที่ราบลุ่มภเูขาตอนในเพ่ือขยาย
เส้นทางการค้าหลายระลอกท าให้เกิดสงครามครั้งใหญ่ระหวา่ง “นครศรีธรรมราช-ละโว-้หรภิุญชัย” 
จนกระทั่งถึงสมัยพระเจ้ากมลราชนครหริภุญชัยเกิดโรคห่าครัง้ใหญ่ ประชาชนชาวมอญหริภุญชัยอพยพหนี
ไปอยู่เมือง  หงสาวดี และสะเทิม (สุธรรมวดี) เป็นเวลา 6 ปี เมือ่สร่างจากโรคระบาดได้น าเอาชาวมอญ-หง
สาวด ีและมีการถ่ายเททางอารยธรรมระหว่างชาวแม่ระมิงค์กับลุ่มน้ าสาละวิน จนเกิดประเพณีลอยหะโมด 
ในฤดูน้ าหลาก อันเป็นต้นก าเนดิของประเพณีลอยกระทงของสโุขทัยปัจจุบันชาวมอญจากหงสาวดียังคงตั้ง
ถิ่นฐานอยู่ที่บ้านหนองคู่ เวยีงเกาะกลาง ต าบลบ้านเรือน อ าเภอป่าซาง จังหวดัล าพูน และบา้นต้นโชค บ้าน
หนองตอง อ าเภอสันป่าตอง จังหวัดเชียงใหม ่ด้วยการรักษาขนบธรรมประเพณีชาวมอญ 
   พุทธศตวรรษที่ 16-17  ถือว่าเป็นยุครุ่งเรืองของความเจริญทกุๆ ด้าน ประวัติศาสตร์ยุคนี้
มีความชัดเจนขึ้นทีละน้อยๆ ไม่เพียงแต่ปรากฏหลักฐานทางโบราณคดีอย่างมากมายเท่านั้น หากยังอ้างอิง
ได้ถึงหลักฐานทางด้านอักขระ กล่าวคือมีการพบศิลาจารึกอักษรมอญ-โบราณมากที่สุดในประเทศไทย  
หลังจากยุคของพญาอาทิตยราช มหาราชแห่งหริภุญชัยนคร ผูท้รงขุดพบพระธาตุ และกระท าการสถาปนา
พระบรมสารีริกธาตุกลางมหานครขึ้นเป็นศูนย์รวมความศรัทธาครั้งแรกของภาคเหนือแล้ว พระราชโอรสของ
พระองค์ คือพระเจ้าธรรมิกราชาได้สร้างพระอัฏฐารส (พระยืนสูง 18 ศอก) ที่วัดอรัญญิการาม (วัดพระยืน) 
จนถึงยุคสมัยของพญาสววาธิสทิธิหรือพญาสรรพสิทธิ ์กษัตริย์ผู้ทรงผนวช ระหว่างครองราชย ์ทรงถวาย
พระราชวงัเชตวนาลัยให้สร้างวดัเชตวนาราม (วัดดอนแกว้) ทรงผนวชพร้อมมเหสีและโอรส ทรงสร้างต้นโพธิ์
และประกาศเชิญชวนประชาชนให้ค้ าจุนต้นโพธิ์ถือเป็นต้นแบบของกษัตริย์ในยุคต่อมา ที่ด าเนินรอยตามใน
ส่วนของการกัลปนาวัง เพ่ือสร้างวัด การผนวชขณะครองราชย์ และประเพณี “ไม้ก๊ าสะหลี” ของชาวล้านนา
ต่อมา 
    ก่อนยุคหริภุญชัยนคร คนพ้ืนเมืองชาวลวัะดั้งเดิม เคยบูชาผีแถน ผีบรรพบุรุษที่เรียกว่า              
“ผีปู่แสะย่าแสะ”   มีการบูชาเสาสะกังหรือเสาอินทขีล ต่อมายอมรับเอาศาสนาพราหมณ์จากฤาษีนักพรต
ล่วงสู่ยุคหริภุญชยัจึงมีการสถาปนาศาสนาพุทธแห่งแรกของภาคเหนือ กระทั่งเปลี่ยนเปน็นิกายลังกาวงศ์                 
รามัญวงศ์ ฯลฯ ศาสนาทุกลัทธใินหริภุญชัยนคร ได้รับการผ่องถ่ายไปสู่เมืองอ่ืนๆ  ทั้งในลา้นนา ล้านช้าง             
สิบสองปันนา ล าแสงแรกแห่งพระพุทธศาสนารุง่เรืองไสวขึ้น  นบัตั้งแต่ได้มีการขุดพบพระบรมสารีริกธาตุ
ในส่วนของพระเกศาธาต ุณ บรเิวณวัดพระธาตุหรภิุญชยัปัจจบุัน  ในรัชสมัยของพญาอาทิตยราช ราวพุทธ
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ศตวรรษที ่16-17 ทรงสถาปนาพระบรมธาตเุจดีย์ขึ้นแห่งแรกในภาคเหนือ โบราณราชประเพณีก าหนดให้
พระมหากษัตริย์ทุกพระองค์จักต้องมากราบนมัสการพระบรมธาตุเจดีย์แห่งนี้ก่อนพระราชพิธีบรม
ราชาภิเษก  มีหลักฐานปรากฏวา่แม้แต่หลวงจีนทิเบตในแต่ละปีก็ต้องจารึกแสวงบุญดว้ยการมาสักการะ
พระมหาธาตุเจดีย์หริภญุชัย สะท้อนว่าเมืองล าพูนคือศูนย์กลางของพุทธศาสนาแห่งลุ่มแม่น้ าปิง วัง ยม 
น่าน ตลอดจนลุ่มน้ าโขง-สาวะวนิ ตราบถึงวันนี ้  
   เมืองล าพูนจึงได้กลายเป็นศูนยร์วมอารยธรรมทางพุทธศาสนาแห่งอาณาจักรล้านนา 
ซึ่งศาสนสถานที่ปรากฏให้เหน็ในปัจจุบันได้แก่ วัดพระธาตุหรภิุญชัยในอ าเภอเมืองล าพูน วัดพระพุทธบาท
ตากผ้าในอ าเภอป่าซาง และวัดพระพุทธบาทห้วยต้มในอ าเภอลี้ เป็นต้น องค์พระบรมเจดีย์ในวัดพระธาตหุริ
ภุญชัย เชื่อวา่เป็นพระเจดีย์ที่เก่าแก่ท่ีสุดโดยพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวในรชักาลที่ 4 ได้ทรงยกย่องและ
สถาปนาพระบรมธาตุเจดีย์องคน์ี้พร้อมทั้งได้จารึกไว้ว่าเป็นพระเจดีย์องค์หนึ่งในแปดพระบรมธาตุเจดีย์ที่มี
ชื่อเสียงที่สุดในประเทศไทย วัดพระธาตุหริภญุชัยยังได้ชื่อวา่เปน็พระบรมธาตุเจดีย์ประจ าราศขีองผู้เกิดปี
ระกาอีกด้วย 
   ภายหลังจากการล่มสลายของเมือง “สมันตรประเทศ” ดว้ยการขาดผู้น าที่ทรงคุณธรรม 
กลุ่มนักพรตฤาษีผู้มีบทบาทในการสร้างเมืองตั้งแต่เริ่มแรก ไดก้อบบ้านกู้เมืองขึ้นมาใหม่ ในราวปี พ.ศ. 
1204  เฉลิมนามว่า “หริภุญชัยนคร” โดยได้อัญเชิญราชธิดาของพระเจ้ากรุงละโว้ นามว่า “พระนางจาม
เทวี” มาเป็นปฐมกษัตริย์ในปี พ.ศ. 1206 พระนางทรงน าเอาอารยธรรมชั้นสูงแบบทวารวดีขึ้นมาทางแม่น้ า
ปิงสู่ดินแดนภาคเหนือของไทยเป็นครั้งแรก ทรงรวบรวมชนพ้ืนเมืองกลุ่มต่างๆ  เข้าดว้ยกัน  ภายใต้การ
ปกครองแบบทศพิธราชธรรม ทรงประกาศพระพุทธศาสนาให้เลื่องลือไกล  ดว้ยการสร้างวัดวาอาราม
กระจายทั่วดินแดน อีกทั้งยังทรงขยายอาณาเขตความเจริญไปยงัลุ่มน้ าต่างๆ อาทิ  เมืองเขลางค์นคร-อาลัม
พางค์ (ล าปาง) แห่งลุ่มน้ าวัง เวยีงเถาะ เวียงท่ากาน เวียงมะโน เวียงฮอด บั้นปลายพระชนม์ชพีทรงสละราช
สมบัติให้แก่พระราชโอรสฝาแฝด “เจ้ามหนัตยศและเจ้าอนันยศ” ให้ครองแวันหริภุญคชัย- เขลางค์นครสบื
มา ในขณะที่พระองค์ทรงครองศีลอุบาสิกา คุณงามความดีที่ทรงกระท าไว้เป็นที่ขจรขจายมีมากเกินคณานับ 
จนได้รับฉายาว่าเปน็ “พระแม่เมือง-พระมิ่งเมือง” ของชาวเมืองหริภุญชยั 
   3. ยุคลา้นนา  เป็นยุคยามสิ้นแสงอัสดงคต หริภุญชัยนครผ่านกาลเวลอันรุ่งโรจน์มานาน
ถึงหกศตวรรษด้วยกิตติศัพท์ความอุดมสมบรูณ์มั่งคั่งท าให้เป็นที่หมายปองของ “พญามังราย” เจ้าผู้ครอง
แคว้น “หิรัญนครเงินยาง” แถบเมืองเชียงราย ปี พ.ศ. 1824 พญามังรายได้ยกกองทัพอันแข็งแกร่งมาเผา
แคว้นหริภญุชัยจนวายวอด ในสมัย “พญายีบา” แต่พญามังรายก็ไม่ประทับอยู่ที่เมืองหริภุญชัย โดยให้
เหตุผลว่าเปน็เมืองพระธาต ุอีกเหตุผลหนึ่งชยัภูมิไม่เหมาะเป็นเป็นเมืองขนาดเล็ก การขยายตวัของเมือง
เป็นไปได้ยาก จึงให้อ้ายฟ้าหรือขุนฟ้าครองเมืองหริภุญชัย แทนและย้ายราชธานีใหม่ ไปอยู่ที่ “เวียงชะแว่” 
หรือ “เวยีงแจ้เจยีงกุ๋ม” และย้ายไปอยู่ที่ “เวียงกุมกาม” และ “นพบุรีนครพิงค์เชียงใหม่” ในปี พ.ศ. 1839  
โดยการผนวกแควน้หรภิุญชัยและแคว้นโยนกเข้าดว้ยกัน โดยมีเชียงใหม่เป็นศูนย์กลาง  ส่วนหริภุญชัยเปน็
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ส่วนกลางด้านศาสนา  โดยให้บรูณะพระธาตุหริภญุชัยสร้างมณฑปทรงปราสาทที่พญาสัพสิทธิ์สร้างไว้ให้
สูงขึ้นเป็น 32 ศอก  ได้ถวายข้าทาสบรวิารแก่วัดพระธาตุหรภิญุชัย และสั่งให้กษัตริย์เมืองเชยีงใหม่องค์ต่อ 
ๆ มาทุกพระองค์ มีหน้าที่ในการดูแลบูรณะวัดพระธาตุหรภิุญชัยสืบต่อมา 
   ในปี พ.ศ. 1990  สมัยพญาตโิลกราชกษัตริย์เมืองเชยีงใหม่ ราชวงศ์มังรายล าดับที่ 9  
ได้อาราธนาพระมหาเมธงักรมาเป็นผู้ควบคุมการบรูณะและเสรมิองค์พระธาตุขึ้นใหม่  โดยปรับปรุงโดยสรา้ง
พระธาตุจากเจดีย์ทรงปราสาทเป็นทรงพระฆังหรือทรงลังกา ตามแบบพระพุทธศาสนาแบบลังกาวงศ์ของ
เมืองเชียงใหม ่โดยก่อเป็นเจดียส์ูงขึ้นเป็น 32 ศอก กว้างขึ้นเปน็ 52 ศอกเป็นรูปทรงที่เหน็อยู่ในปัจจุบัน ใน
ปี พ.ศ. 2054  สมัยพระเมืองแก้ว กษัตริย์เมืองเชียงใหม่ รางวงศ์มังราย ล าดับที ่11 ได้ทรงบ าเพ็ญ พระราช
กุศลที่วัดพระธาตุหรภิุญชัยเป็นประจ าทุกปี ได้ป่าวโฆษณาเรี่ยไร่ จ่ายซื้อทองบุองค์พระธาตุเจดีย์เป็น
ทองแดงหนักสิบเก้าแสนแปดหมื่นห้าพันสี่ร้อยบาทสองสลึงแลว้ลงรักปิดทองค าเปลว ใหส้ร้างพระวิหาร
หลวง แล้วสร้างรัว้รอบพระบรมธาตุ (สตัตบัญชร) ระเบียงหอก 500 เล่ม เกณฑ์ก าลังพลรื้อและก่อก าแพง
เมืองหริภุญชัยดว้ยอิฐ ในป ีพ.ศ. 2059 เพ่ือป้องกันภัยจากอยธุยา 
   มาถึงสมัยพญากือนา  กษัตริยล์้านาองค์ท่ี 6  ทรงอาราธนาพระสุมนเถระจากสโุขทัย              
มาจ าพรรษาที่วัดพระยืน พ.ศ. 1912  เมืองหริภุญชยัก่อน  เมื่อสร้างวัดบุปผาราม (สวนดอก)  พระสุมน
เถระจึงมาจ าพรรษาที่แห่งนี้จนถึงแก่มรณภาพในปี พ.ศ. 1932  นับว่าพระสุมนเถระได้มาวางรากฐาน
พระพุทธศาสนาลัทธิลังกาวงศ์ในเมืองเชียงใหม่ให้เป็นศูนย์กลางแทนนิกายเดิม (รามัญวงศ์)ที่ มีหริภุญชัย
เป็นศูนย์กลางแต่เมืองเดิม และในสมัยต่อมาคือ พญาแสนเมืองมา ในราวป ีพ.ศ. 1951 มีพระราชกรณียกิจ
ด้านทะนุบ ารุงพระพุทธศาสนา โดยโปรดให้หุ้มพระบรมธาตเุจดีย์หริภุญชัยดว้ยแผ่นทองค าหนักสองแสน
หนึ่งหมื่นบาทหรือ 252 กิโลกรมั 
   4. ยุคต้นรัตนโกสินทร ์เป็นยุคที่มีการใช้วิเทโศบายทางการเมอืงระหว่างล้านนา 
(เชียงใหม่) กับสยามประเทศเปน็ไปอย่างชิงไหวชิงพริบ เจ้าเมืองฝ่ายเหนือใช้ความพยายามอย่างยิ่งยวดที่จะ
รักษาประเทศล้านนาเอาไว ้แตม่ิอาจต้านแรงคุกคามข้างฝ่ายสยามประเทศได้ เนื่องจากสยามได้ใช้วิธีหลาย
รูปแบบที่จะรวมล้านนาให้เปน็หนึ่งเดียว อาทิ สง่นักกฎหมายฝรั่งและหมอสอนศาสนาเข้ามาอยู่ในเชียงใหม่ 
อีกทั้งส่งข้าหลวงสามหัวเมืองมาประจ า 
   หลังจากจากที่รัฐบาลสว่นกลางสยามได้เซ็นสนธิสญัญาเบาริง กับอังกฤษในปี พ.ศ. 2398  
(สมัยรัชกาลที่ 4) บริษัทอังกฤษก็มีสิทธิเข้ามาทสัมปทานไม้ในล้านนาได้ เพียงแค่ขออนุญาตต่อเจ้าผู้ครอง
นครโดยตรงจนเกิดกรณีพิพาทขึ้นหลายครัง้ระหวา่งเจ้าผู้ครองนครเชยีงใหม่กับบริษัทท าไม้รัฐบาลกลางเห็น
ว่าผลประโยชน์การท าไม้กับชาวตะวันตกมีรายได้มหาศาล จงึท าสนธิสัญญาเชยีงใหม่ข้ึน 2 ครั้ง ในป ีพ.ศ. 
2416  และ พ.ศ. 2426 เนื้อหาสาระอยู่ที่การลดอ านาจเจ้าผู้ครองนครเชียงใหมล่งไม่ให้เข้ามามีบทบาทด้าน
สัมปทานได้ พร้อมส่งเจา้หน้าทีจ่ากส่วนกลางเข้ามาดูแลเชียงใหม่ และจัดตั้งกรมปา่ไม้ข้ึนที่นี่ในปี พ.ศ. 
2437 สถานการณ์ครั้งนั้น เป็นเหตุส าคัญให้เกิดการปฏิรูปการปกครองแผ่นดินขึ้น โดยรวบรวมอ านาจการ
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ปกครองทั้งหมดให้อยู่กับส่วนกลาง ลดบทบาทของเจ้าเมืองฝ่ายเหนือให้น้อยลง ยกเลิกฐานะหัวเมือง
ประเทศราช จดัเป็นหน่วยปกครองที่เรียกว่า “มณฑล” โดยส่งข้าราชการจากสว่นกลางเข้ามาปกครอง 
กระทั่งเจ้าดาราดิเรกรัตนไพโรจน์ เจ้าผู้ครองนครล าพูน องค์ท่ี 7 ถึงแก่พิราลัย ได้เกิดการแย่งชิงอ านาจขึ้น 
ท่ามกลางทายาท จึงเปน็โอกาสอันดีของทางส่วนกลางที่จะใช้ฉวยโอกาสข้ออ้างเข้ามาจัดระเบยีบการ
ปกครองเมืองล าพูนใหม่ อย่างเบ็ดเสร็จเรียบร้อย 
    “ยุคเก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง”  หลังจากขับไล่พม่าออกจากเมืองล้านนาแลว้ พญาจ่า
บ้านได้รับการแต่งตั้งให้เปน็เจ้าเมืองเชียงใหม ่ส่วนพญากาวลิะให้เป็นเจ้าเมืองล าปาง โดยพิธีดังกล่าวท าขึ้น
ที่วัดพระธาตุหรภิุญชัย เชยีงใหม่สามารถปกครองตนเองได้ในฐานะเมืองประเทศราชของราชอาณาจักร
สยาม แต่ในขณะเดียวกันพม่ายังไม่หมดอ านาจเสียทีเดยีว คอยมาคุกคามเชียงใหม่อยู่ไม่ขาด พญาจ่าบ้าน
ซึ่งมีประชากรอยู่น้อยนิดไม่สามารถต่อสู้กับพม่าได้จึงชักชวนกันทิ้งบ้านเมือง และหนีไปอยู่กับเจ้าเจ็ดตนที่
เมืองล าปางเมื่อพญาจ่าบ้านเสียชีวิตลง พระเจ้ากรุงธนบุรีได้แตง่ตั้งพญากาวิละขึ้นครองเมืองเชยีงใหม่แทน 
ในปี พ.ศ. 2324  ซึ่งในขณะนั้นเชียงใหม่เป็นเมืองร้าง พม่ายังมอิีทธิพลอยู่ การที่จะฟ้ืนฟูเชียงใหม่จึงเป็น
ปัญหาหนักพญากาวลิะจ าต้องค่อยๆ รวบรวมไพล่พลให้มั่นคง โดยขอผู้คนจากเมืองล าปางและกลุ่มไพร่เดิม
อีกจ านวนหนึ่งใช้ เวียงป่าซาง เป็นฐานะที่มั่นรวบรวมผู้คนซึ่งเรยีกว่า “เก็บฮอมตอมไพร่” พญากาวิละใช้
เวลารวบรวมชาวบ้านนานถึง 14 ปี จึงจักสามารถเข้าไปฟ้ืนฟูและตั้งเมืองเชียงใหม่ได้ในปี พ.ศ. 2388 และ
ฟ้ืนเมืองล าพูนขึ้นมาใหม่  แต่งตั้งพญาบุรีรัตน์ค าฟ่ัน เป็นเจ้าเมืองล าพูนชื่อว่า พญาล าพูนชยั และเจ้าบุญ
มา น้องคนสุดท้องของเจ้าเจด็ตน เป็นพญาอุปราช  โดยน าคนมาจากเมืองล าปาง 500 คน จากเมือง
เชียงใหม่อีก 1,000 คน และกวาดต้อนคนยอง จ านวน 10,000 คน  ให้อยู่ที่เมืองล าพูน  ตรงขา้มกับพระ
ธาตุเจ้าหริภุญชัย อีกฟากหนึ่งของแม่น้ ากวง  กลุ่มชาวยองเหลา่นี้ต่อมาได้เป็นช่างทอผ้า สล่าช่างฝีมือ  
ผู้มีบทบาทส าคัญในการฟ้ืนฟูวัฒนธรรมลา้นนาให้แก่เมืองล าพูน 
   นอกจากชาวยองแลว้ ยังมีอีกกลุ่มชนที่เคยกวาดต้อนมาไดส้มัยเมื่อพญากาวิละอยู่เวียง
ป่าซาง คือกลุ่มเมืองแถบตะวันตกริมแม่น้ าคง ได้แก่ บ้านสะตอ๋ยสอยไร บา้นวังลงุ วงักาศ น่าจะเป็นกลุ่ม
ชาวลัวะ   ชาวเม็ง อีกกลุ่มคือพวกชาวไตใหญ่จากเมืองปุ เมืองปั่น เมืองสาด เมืองนาย เมืองชวาด เมืองแหน 
กลุ่มที่ตามมาภายหลังก็คือกลุ่มชาวไตเขินจากเมืองเชียงตุง และทยอยกันเข้ามาอีกระลอก เพ่ือหนีภัย
สงคราม คือกลุ่มไตลื้อในเขตอ าเภอบ้านธ ิชาวหลวย จากบ้านออนหลวย ในยุคนี้นักประวัติศาสตร์ขนาน
นามว่ายุค “เก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง” การอพยพยังคงมีมาอย่างต่อเนื่อง จนถึงหลังสงครามมหาเอเชยี
บูรพา การหลั่งไหลถ่ายเทชาวยองและชาวลื้อได้สิ้นสุดลง เมื่อมีการก าหนด ปักปันเขตแดนประเทศไทย-จีน-
พม่า-ลาวอย่างชัดเจน และปัจจบุันเมืองยองขึ้นอยู่กับการปกครองของสหภาพพม่า 
   นอกจากจังหวัดล าพูนจะมีชื่อเสียงในฐานะเป็นเมืองประวัติศาสตร์แลว้ ยังเป็นแหล่ง
เพาะปลูกล าไย พระเครื่อง โบราณสถานที่ส าคัญ และผ้าทอฝีมอืดี ปัจจุบันมีประตูเมืองหลักทัง้สี่ทิศคือ ทิศ
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เหนือประตูช้างส ีทิศตะวันออกประตูท่าขาม ทิศใต้ประตูลี้ ทิศตะวันตกประตูมหาวัน มีก าแพงเมืองเก่าทาง
ทิศตะวันออกเฉียงเหนือคือ ประตูท่านาง 
 ลักษณะทางภูมิศาสตร ์
  ล าพูนมีพ้ืนที่ติดกับจังหวัดอ่ืนๆ 3 จังหวัด ดังนี ้
   ทิศเหนือ จรดอ าเภอสารภ ีและอ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่ 
   ทิศตะวันออก จรดอ าเภอห้างฉัตร อ าเภอสบปราบ และอ าเภอเสริมงาม จังหวดัล าปาง 
   ทิศใต้ จรดอ าเภอเถิน อ าเภอแม่พริก จังหวัดล าปาง และอ าเภอสามเงา จังหวัดตาก 
   ทิศตะวันตก จรดอ าเภอฮอด อ าเภอจอมทอง อ าเภอหางดง และอ าเภอสันป่าตอง จังหวัด
เชียงใหม่ 
 ที่ตั้ง 
  จังหวัดล าพูน ตั้งอยู่ทางภาคเหนือตอนบนของประเทศไทย อยู่ห่างจากกรุงเทพมหานคร ตาม
ทางหลวงแผน่ดินหมายเลข 11 (สายเอเซีย) เป็นระยะทาง 689 กิโลเมตร ตามทางหลวงแผ่นดินสาย
พหลโยธิน เป็นระยะทาง 724 กิโลเมตร และตามทางรถไฟ 729 กิโลเมตร ตั้งอยู่ระหวา่งเส้นรุง้ที่ 18 องศา
เหนือ และเส้นแวงที่ 99 องศาตะวันออก อยู่ในกลุ่มจังหวดัภาคเหนือตอนบน อยู่ห่างจากจงัหวดัเชียงใหม่
เพียง 22 ก.ม. เปน็พ้ืนที่ ที่มีศักยภาพในการพัฒนาเปน็ศูนย์กลางความเจริญของภาคเหนือตอนบน และอนุ
ภูมิภาค ลุ่มน้ าโขง หรือพ้ืนที่สี่เหลี่ยมเศรษฐกิจรว่มกับ จังหวัดเชียงใหม่ 
  จังหวัดล าพูนเป็นจังหวัดที่มีขนาดเล็กที่สุดของภาคเหนือมีพ้ืนที่ทั้งหมดประมาณ 4,505.882 
ตารางกิโลเมตร หรือประมาณ 2,815,675 ไร่ หรือคิดเป็นร้อยละ 4.85 ของพ้ืนที่ ภาคเหนือตอนบน บริเวณ
ทีก่ว้างที่สุดประมาณ 43 กิโลเมตร และยาวจากเหนือจดใต ้136 กิโลเมตร 
  ลักษณะภูมิอากาศ จังหวัดล าพูนตั้งอยู่ในภาคเหนือ ซึ่งตามต าแหน่งที่ตั้งอยู่ในเขตร้อนที่ค่อน
ไปทาง เขตอากาศอบอุ่น ในฤดหูนาวจึงมีอากาศเย็นค่อนข้างหนาว แต่เนื่องจากอยู่ลึกเข้าไปใน แผ่นดนิ
ห่างไกลจากทะเล จึงมีฤดูแล้งทีย่าวนานและอากาศจะร้อนถึงร้อนจัดในฤดูร้อน จังหวัดล าพูนมีสภาพ
ภูมิอากาศแตกต่างกันอย่างเด่นชัด 3 ช่วงฤดู คือช่วงเดือนมีนาคม กับเมษายนมีอากาศร้อน ชว่งเดือน
พฤษภาคมถึงเดือนตุลาคม จะมีฝนตกชุกเปน็ฤดูฝน และชว่งเดือนพฤศจิกายนถึง เดือนกุมภาพันธ์มีอากาศ
หนาวเย็นเปน็ฤดูหนาว ซึ่งฤดูหนาวและฤดูร้อนนั้น เป็นชว่งฤดแูล้ง ที่มีระยะเวลาติดต่อกันประมาณ 6 
เดือน ในชว่งฤดฝูนอีก 6 เดือนนั้น อากาศจะไม่ร้อนเท่ากับ ในฤดูร้อน และไม่หนาวเย็นเท่า ฤดูหนาว คือมี
อุณหภูมิปานกลางอยู่ระหว่างสองฤดูดังกล่าว (ส านักงานจังหวดัล าพูน. 2562) 
  1. การปกครอง ประชากร สังคมและวัฒนธรรม  
  1.1 การแบ่งเขตการปกครอง  
   จังหวัดล าพูน แบ่งเขตการปกครองออกเป็น 8 อ าเภอ 51 ต าบล 577 หมู่บ้าน 1 องค์การ
บริหารส่วนจังหวดั 1 เทศบาลเมือง 39 เทศบาลต าบล 17 องค์การบริหารสว่นต าบล และ 17 ชุมชน 
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  1.2  ประชากร 
   ปี 2561 จังหวัดล าพูน มีประชากร จ านวน 406,168 คน แยกรายละเอียดดังนี้ 
   -  เพศชาย จ านวน 196,196 คน 
   -  เพศหญิง จ านวน 209,972 คน 
   -  ความหนาแนน่ของประชากรโดยเฉลี่ยอยู่ที่ 90.11 คนต่อตารางกิโลเมตร  
  1.3  วฒันธรรม ขนบธรรมเนยีม และประเพณีท่ีส าคัญ 
   1)  จังหวัดล าพูนมีแหล่งข้อมูลและความรู้ด้านวัฒนธรรม ดังนี ้ 
    (1)  ห้องสมุดประชาชนเฉลิมราชกุมารี   1 แห่ง 
    (2)  พิพิธภัณฑ์สถานแหง่ชาตหิริภุญไชย   1  แห่ง 
    (3)  พิพิธภัณฑ์วัด        1 แห่ง 
    (4)  พิพิธภัณฑ์เอกชน       2  แห่ง 
    (5)  ศูนย์วฒันธรรมจังหวดั      1  แห่ง 
    (6)  ศูนย์วฒันธรรมอ าเภอ      8  แห่ง 
    (7)  ศูนย์วฒันธรรมไทยในสถานศึกษา   18  แห่ง 
    (8)  สภาวัฒนธรรมจังหวัด      1  แห่ง 
    (9)  สภาวัฒนธรรมอ าเภอ      8  แห่ง 
    (10)  สภาวัฒนธรรมต าบล      51  แห่ง 
    (11)  โบราณสถาน        17  แห่ง 
    (12)  ศูนย์ศึกษาพระพุทธศาสนาวันอาทิตย์  43  แห่ง 
    (13)  ศูนย์ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน  1  แห่ง 
    (14)  ช่างฝีมือพ้ืนบ้าน       10  สาขา 
   2)  ด้านการสืบทอดวัฒนธรรมจากบรรพชนจนถึงลูกหลาน ในปัจจุบันได้มีการจัดการ
เรียนการสอนในสถานศึกษาทั้งในระบบและนอกระบบโรงเรียน ซึ่งได้มีการจัดการเรยีนการสอนขึ้นในชุมชน
ของตนเอง เช่น หมู่บ้าน โรงเรียน โดยได้เชญิบุคลากรที่มีความรู้ด้านวัฒนธรรมและมีความช านาญด้านภูมิ
ปัญญาของท้องถิ่นมาเป็นวิทยากรถ่ายทอดความรู ้กิจกรรมที่ได้ด าเนินการ ดังนี้  
    (1)  การเรียนการสอนในวดั ไดแ้ก่ การอ่านและการเขียนอักษรพ้ืนเมือง ศิลปะการตี
กลองหลวง การเรยีนรู้ศิลปะการฟ้อนร า เชน่ ฟ้อนเล็บ ฟ้อนยอง ฟ้อนหริภุญชัย 
    (2)  การเรียนการสอนในหมู่บ้านและสถานศึกษาได้แก่  
     -  การฝึกสอนดนตรีพื้นเมือง เชน่ สะล้อ ซอ ซึง 
     -  การฝึกสอน จ๊อย ค่าว ซอ  
     -  การทอผ้าพ้ืนเมือง 



 

 

  31 

     -  ช่างฝีมือ เช่น การแกะสลัก จกัสาน 
     -  งานปัน้หม้อน้ าดินเผา  
     -  ผลติภัณฑ์จากมะพร้าว 
     -  มีดสาวหว่ง 
     -  งานปัน้ปูน 
     -   สานสาดแหย่ง 
     -  ผ้ายกดอก 
     -  ปราสาทนก 
     -  น้ าถุ้ง 
     -  ผ้าทอกี่เอว  
   3)  ขนบธรรมเนยีมประเพณีท่ีส าคัญ 
    (1)  ประเพณีสรงน้ าพระบรมธาตุหริภุญชัย 
    (2)  ประเพณีท าบุญสลากภตั (ตานก๋วยสลาก) 
    (3)  ประเพณีวันสงกรานต ์(ปี๋ใหม่เมือง) 
    (4)  ป๋าเวณีสรงน้ าพระพุทธรูปปี๋ใหม่เมืองหละปูน 
    (5)  ป๋าเวณีแห่ไม้ค้ าโพธิ์สะหล ี
    (6)  ประเพณีบวงสรวงเจ้าพ่อผาด่าน 
    (7)  ประเพณีแห่ครัวตานและพิธีเปลี่ยนผ้าห่มสรีระครูบาเจ้าชยัวงศาพัฒนา 
    (8)  ประเพณีตักน้ าทิพย์ดอยขะม้อ 
    (9)  ประเพณีสรงน้ าพระธาตุดอยกวางค า 
    (10)  ประเพณีตวยฮอยครูบาไหว้สาพระพุทธบาทสามยอด 
    (11)  ประเพณีสรงน้ าพระเจ้าตนหลวง 
    (12)  ประเพณีใส่ขันดอกบูชาเสาอินทขิล 
    (13)  ประเพณีสืบชะตาหลวงและเปลี่ยนผ้าห่มรูปเหมือนครูบาเจ้าศรีวิชยั 
    (14)  ประเพณีไหว้สาปา๋รมีครูบาเจ้าศรีวิชยันักบุญแห่งล้านนาไทย 
    (15)  ประเพณีเลี้ยงผีขุนน้ าบา้นธ ิ
    (16)  ประเพณีแต่งสีอวดลายผ้าฝ้ายดอนหลวง 
    (17)  ประเพณีแห่ลูกแก้ววัดพระพุทธบาทตากผ้า 
    (18)  ประเพณีลอยกระทง (ยีเ่ปง็) 
    (19)  ประเพณีท าบุญปอยหลวง 
    (20)  ประเพณีทานข้าวใหม่ 
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    (21)  ประเพณีแห่แค่หลวง 
    (22)  ประเพณีการแข่งขันกลองหลวงล้านนา 
    (23)  ประเพณีเข้าโสสานกรรม (เข้ากรรม) 
    (24)  ประเพณีฟังเทศน์มหาชาติ 
 เศรษฐกิจ 
  1.   โครงสร้างเศรษฐกิจหลัก 
   จังหวัดล าพูนมีแม่น้ าส าคัญไหลผ่านถึง 4 สาย ได้แก่ แม่น้ ากวง แม่น้ าปิง แม่น้ าลี ้ และ
แม่น้ าแม่ทา ชาวล าพูนสว่นใหญ่ จึงประกอบอาชีพเกษตรกรรมกันมาก สภาพทางเศรษฐกิจของจังหวัดสว่น
ใหญ่ขึ้นอยู่กับผลผลติทางการเกษตร ได้แก่ ล าไย มะม่วง หอมแดง กระเทียม ซึ่งมีพ้ืนที่ปลูกมากที่สุดใน
ประเทศ นอกจากนั้นยังมีการประกอบอาชีพในลักษณะการท าอุตสาหกรรมในครัวเรือน เช่น การทอผ้า 
แกะสลักไม้ และการจักสานในช่วงนอกฤดูเก็บเกี่ยวอีกด้วย สว่นด้านปศุสัตว์ของจังหวัดล าพูนมีลักษณะการ
เลี้ยงสัตว์เป็นการเลี้ยงแบบรายย่อยภายในครอบครวัเป็นสว่นใหญ่ การเลี้ยงเปน็ฟาร์มมีบ้างแต่ไม่แพร่หลาย 
เช่น อ าเภอป่าซาง อ าเภอบ้านโฮ่ง และอ าเภอลี้ โดยใช้ทุ่งหญ้าในเขตป่าสงวนและพ้ืนที่ป่าเสื่อมโทรม สัตว์ที่
เลี้ยง ได้แก่ สุกร โค เป็ด กระบือ แพะ ห่าน นอกจากนั้นจังหวดัล าพูน เป็นจงัหวัดที่เปน็ฐานการผลติ
อุตสาหกรรมที่ส าคัญแห่งหนึ่งของภาคเหนือ โดยเศรษฐกิจของจังหวัดจะขึ้นอยู่กับภาคอุตสาหกรรมเป็น
ส าคัญ โดยมีสัดสว่นมูลค่าการผลิตอุตสาหกรรม คิดเปน็ร้อยละ 68 ของผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัด รองลงมา
เป็นภาคการเกษตร และภาคการค้าที่ร้อยละ 9 และร้อยละ 7 ตามล าดับ โดยการผลิตในภาคอุตสาหกรรม
ส่วนใหญ่จะเป็นภาคอุตสาหกรรมการผลิตเพ่ือส่งออก ท าให้มีมูลค่า การลงทุนในแต่ละปีค่อยข้างมาก ท าให้
จังหวัดล าพูน เป็นจังหวัดที่มีรายได้เฉลี่ยต่อหัวสูงที่สดุในภาคเหนือ 
  2.  มูลค่าผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัด (Gross Provincial Product : GPP)  
   ผลิตภัณฑ์มวลรวมจังหวัด (Gross Provincial Product : GPP) ปี พ.ศ. 2561 มลูค่าเพ่ิม 
ณ ราคาประจ าปี เท่ากับ 75,648 ล้านบาท เพ่ิมขึ้นจากปี 2560 คิดเป็นร้อยละ 2.45 โดยผลิตภณัฑ์มวลรวม
จังหวัดต่อหัว (GPP per capita) เท่ากับ 185,956 บาทต่อปี  
 แหล่งท่องเที่ยวจังหวัดล าพูน 
  จังหวัดล าพูนเป็นจังหวัดเล็ก ๆ ตั้งอยู่ทงาตอนใต้ของจังหวัดเชยีงใหม่ มีระยะห่างกันเพียง 
21 กิโลเมตร ด้วยความเป็นเมืองเล็ก ๆ จึงมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ภายในตัวเมืองมีการเปลี่ยนแปลงน้อยมาก
จึงพบเห็นวัดวาอาราม ตึกเก่า เรือนแถวโบราณ รายเรียงอยู่สองข้างทาง ถึงแม้จะเป็นเมืองเล็ก ๆ แต่มี
ประวัติศาสตร์ความเป็นมายาวนานที่สุดในแผ่นดินล้านนา อาณาจักรหริภุญชัยเปน็อาณาจักร
พระพุทธศาสนาที่เจรญิรุ่งเรืองมากกว่า 600 ปีก่อน ก่อนที่พญาเม็งรายจะสร้างเมืองเชียงใหม่ข้ึน นับได้ว่า
เป็นเมืองโบราณที่มีอายุยาวนานถึง 1,300 ป ี
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  จังหวัดล าพูนเหมาะแก่การเที่ยวชมวัดวาอาราม ศิลปวฒันธรรม และงานหัตถกรรม
โดยเฉพาะความเก่าแก่ในเขตอ าเภอเมืองล าพูน สว่นมากมีความเป็นมาย้อนหลังไปไกลถึงพุทธศตวรรษที่ 16 
- 17 
  ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในจังหวัดล าพูน 
   1.  แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอเมืองล าพูน 
    1.1  วัดพระธาตุหรภิุญชยัวรมหาวิหาร ตั้งอยู่ใจกลางเมืองล าพูน ต าบลในเมือง 
อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.2 อนสุาวรีย์พระนางจามเทว ีตั้งอยู่ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.3 วัดจามเทว ีตั้งอยู่ริมถนนจามเทวี หมู่ 5 ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัด
ล าพูน 
    1.4  โบราณสถานกู่ช้าง - กู่ม้า ตั้งอยู่บริเวณชุมชนวัดไก่แก้ว ต าบลในเมือง อ าเภอ
เมืองล าพูน จังหวดัล าพูน 
    1.5  วัดมหาวนั ตั้งอยู่ริมถนนจามเทวี ต าบลในเมือง อ าเภอเมอืงล าพูน จังหวดัล าพูน 
    1.6  อนุสาวรีย์ครูบาศรีวิชยั ตั้งอยู่เชิงดอยติ บรเิวณวัดดอยติ ต าบลป่าสัก ต าบลใน
เมือง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.7  วัดพระยืน ตั้งอยู่บ้านพระยืน ต าบลเวยีงยอง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.8  วัดพระคงฤาษี ตั้งอยู่ ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.9 บ่อน้ าศักดิ์สิทธิ์ดอยขะม้อ ตั้งอยู่หมู่ 12 ต าบลมะเขือแจ้ อ าเภอเมือง จังหวัด
ล าพูน 
    1.10  พิพิธภัณฑสถานแห่งชาตหิริภุญไชย ตั้งอยู่ถนนอินทยงยศเยื้องกับวัดพระธาตุ
หริภุญชยั ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวดัล าพูน 
    1.11 พิพิธภัณฑ์วัดต้นแกว้ ตั้งอยู่ที่บ้านเวียงยอง หมู่ 3 ต าบลเวียงยอง อ าเภอเมือง
ล าพูน จังหวัดล าพูน 
    1.12  วดัสันป่ายางหลวง ที่ตั้งเลขที่ 113 หมู่ 6 สันป่ายางหลวง ต าบลในเมือง อ าเภอ
เมืองล าพูน จังหวดัล าพูน 
    1.13 พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมือง ตั้งอยู่บนถนนวังซ้าย ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองล าพูน 
จังหวัดล าพูน 
    1.14 ขวัมุงท่าสิงห์และชุมชนเวยีงยอง เปน็แหล่งสินค้า OTOP อ าเภอเมืองล าพูน 
ตั้งอยู่บริเวณบ้านศรเีมืองยู้ ต าบลเวยีงยอง อ าเภอเมืองล าพูน จังหวัดล าพูน 
   2.  แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอป่าซาง 
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    2.1  วัดพระพุทธบาทตากผ้า เลขที่ 279 หมู่ 6 ต าบลมะกอก อ าเภอป่าซาง จังหวัด
ล าพูน 
    2.2 โบราณสถานเวียงเกาะกลาง ตั้งอยู่ที่บ้านบ่อคาว ต าบลบ้านเรือน อ าเภอป่าซาง 
จังหวัดล าพูน 
    2.3  แหล่งทอผ้าบ้านดอนหลวง ตั้งอยู่ที่ บ้านดอนหลวง หมู่ 7 ต าบลแม่แรง อ าเภอ
ป่าซาง จังหวัดล าพูน 
    2.4  แหล่งทอผ้าบ้านหนองเงือก ตั้งอยู่ที่ บ้านหนองเงือก ต าบลแม่แรง อ าเภอป่าซาง 
จังหวัดล าพูน 
   3.   แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอบ้านธ ิ
    3.1  วัดศรดีอนชัย ตั้งอยู่เลขที ่147 บ้านสนัมะนะ หมู ่10 ต าบลบ้านธ ิอ าเภอบ้านธิ 
จังหวัดล าพูน 
    3.2  วัดพระธาตุดอยเวียง ตั้งอยู่บ้านดอยเวยีง หมู่ที่ 9 ต าบลบ้านธิ อ าเภอบ้านธ ิ
จังหวัดล าพูน 
    3.3  พระธาตุดอยห้างบาตร อยู่ที่วัดพระธาตุดอยห้างบาตร ตั้งอยู่ ณ บ้านหว้ยไซใต ้
ต าบลหว้ยยาบ อ าเภอบ้านธ ิจังหวัดล าพูน 
    3.4  แหล่งผลติสินค้า OTOP ล าไยอบแห้ง ของกลุ่มแม่บ้านเกษตรกรบ้านสนัพระเจ้า
แดง ตั้งอยู่ที่ 84/2 หมู่ที่ 6 ต าบลหว้ยยาบ อ าเภอบ้านธ ิจังหวัดล าพูน 
   4.   แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอแม่ทา 
    4.1  สะพานขาวทาชมภ ูบ้านทาชมภ ูตั้งอยู่บริเวณบ้านทาชมพู หมู่ 4 ต าบลทาปลา
ดุก อ าเภอแม่ทา จังหวัดล าพูน 
    4.2  อุทยานแห่งชาติดอยขุนตาล ต าบลทาปลาดุก อ าเภอแม่ทา จังหวัดล าพูน 
    4.3  อุโมงค์รถไฟขุนตาล บ้านขนุตาล ต าบลทาปลาดุก อ าเภอแม่ทา จังหวดัล าพูน 
    4.4  หมู่บ้านกะเหรี่ยงแม่ขนาด ตั้งอยู่เลขที่ 99 หมู่ 8 ต าบลทากาศ อ าเภอแม่ทา 
จังหวัดล าพูน 
    4.5  หมู่บ้านแกะสลักอ าเภอแมท่า บริเวณบ้านหนองยางไคล ต าบลทาทุ่งหลวง 
อ าเภอแม่ทา จังหวัดล าพูน 
   5. แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอบ้านโฮ่ง 
    5.1  วัดพระเจ้าตนหลวง ตั้งอยู่หมู่ที่ 1 ต าบลศรีเตี้ย อ าเภอบ้านโฮ่ง จังหวัดล าพูน 
    5.2  ถ้ าหลวงผาเวียง ตั้งอยู่หมูท่ี่ 2 ต าบลป่าพลู อ าเภอบ้านโฮ่ง จังหวัดล าพูน 
    5.3  หมู่บ้านกะเหรี่ยงพัฒนาหว้ยหละ ตั้งอยู่หมู่ที่ 2 ต าบลป่าพลู อ าเภอบ้านโฮ่ง 
จังหวัดล าพูน 
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   6.  แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอทุ่งหัวช้าง 
    6.1  ศูนย์หัตถกรรมทอผ้าไหม ตั้งอยู่บ้านสันดอยฮอม ต าบลบา้นปวง อ าเภอทุ่งหัว
ช้าง จังหวัดล าพูน 
    6.2 วัดพระธาตุดอยกวางค า บ้านโป่งแดง - สัญชัย ต าบลทุ่งหวัช้าง อ าเภอทุ่งหัวช้าง 
จังหวัดล าพูน 
   7.  แหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญในอ าเภอลี้ 
    7.1  วัดพระพุทธบาทหว้ยต้ม ตัง้อยู่เลขที่ 499 หมู่ 8 บ้านหว้ยต้ม ต าบลนาทราย 
อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 
    7.2  วัดมหาธาตุเจดีย์ศรเีวียงชยั หมู่ที่ 9 บ้านหนองปู (หว้ยต้ม) ต าบลนาทราย 
อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 
    7.3  วัดบา้นปาง เปน็วัดซึ่งครูบาศรีวิชัยบวชเรียนเป็นวัดแรก ตัง้อยู่บนเนินเขาบา้น
ปาง หมู่ที่ 1 ต าบลศรีวิชยั อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน 
    7.4  วัดพระธาตุห้าดวง หรือ เวยีงเจดีย์ห้าหลัง ตั้งอยู่เลขที่ 1 บ้านพระธาตุห้าดวง 
ต าบลลี ้อ าเภอลี ้จังหวดัล าพูน 
    7.5  อุทยานแห่งชาติแม่ปิง มีพ้ืนที่ 1,003 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพ้ืนที่อ าเภอ
ดอยเต่า จังหวัดเชียงใหม่ อ าเภอลี้ จังหวดัล าพูน และอ าเภอสามเงา จงัหวัดตาก ที่ท าการอุทยานแห่งชาติ
แม่ปิงตั้งอยู่ในท้องที่ต าบลแม่ลาน อ าเภอลี้ จังหวัดล าพูน สถานที่น่าสนใจภายในอุทยานแหง่ชาติแม่ปิง มี
ดังนี้ 
     7.5.1  ถ้ ายางว ี
     7.5.2  ป่าพระบาทยางว ี
     7.5.3  ทุ่งกิ๊ก 
     7.5.4  น้ าตกก้อน้อย 
     7.5.5  น้ าตกก้อหลวง 
     7.5.6  แก่ง 
     7.5.7  ถ้ าช้างร้อง 
     7.5.8  จุดชมววิแม่น้ าปิงผาแดงหลวง 
     7.5.9  ผาแมว 
    7.6  อนุสาวรียส์ามครูบา ตั้งอยูบ่ริเวณใจกลางอ าเภอลี้ จงัหวัดล าพูน 
    7.7  วัดพระธาตุดวงเดียว บ้านสันดอยเวยีง ต าบลลี ้อ าเภอลี ้จังหวัดล าพูน 
    7.8  วัดพระพุทธบาทผาหนาม ตั้งอยู่เลขที่ 1 หมู่ 6 บา้นผาหนาม ต าบลป่าไผ่ อ าเภอ
ลี้ จังหวัดล าพูน 
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    7.9  ศูนย์วิจยังานหัตถกรรมบ้านห้วยต้ม ตั้งอยู่หมู่ที่ 12 บา้นเด่นยางมูล 
  วิสัยทัศน์ จังหวัดล าพูน 
   “เมืองแห่งความสุข บนความพอเพียง” 
  พันธกิจ จังหวัดล าพูน 
   ยุทธศาสตร์ในการพัฒนาจังหวดัล าพูน ปี พ.ศ.2561 – 2564 มีพันธกิจ 6 ด้าน ดังนี ้
   1. ส่งเสริม ยกระดับ และ พัฒนาหัตถกรรมในจังหวดัล าพูน ดว้ยนวัตกรรมอย่าง
สร้างสรรค ์
   2. สร้างมูลค่าเพ่ิม ให้สินค้าเกษตรด้วยมาตรฐานความปลอดภยั อย่างปราดเปรื่อง 
   3. สร้างมูลค่าเพ่ิมและกระจายรายได้จากการท่องเที่ยวในจังหวดัล าพูน บนฐาน
วัฒนธรรมอย่างยั่งยืน 
   4. ยกระดับคุณภาพชวีิตที่ดีของประชาชนในจังหวัดล าพูน อย่างเท่าเทียม 
   5. อนุรักษ์และจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม อย่างสมดุล 
   6. พัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ ยกระดับสรรถนะของบุคลากรให้มี
คุณภาพบูรณาการการทางานระหว่างหนว่ยงาน ส่งเสริมการมสี่วนรว่มของประชาชน เพ่ือยกระดับ
ความสามารถในการแข่งขันของจังหวัด 
  เป้าประสงค ์จังหวดัล าพูน 
   1. การเติบโตของรายได้ของครัวเรือน (household income) และการจ้างงาน 
(employment) ที่เกิดจากการพัฒนาสินค้าหัตถกรรมดว้ยความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
   2. การเติบโตของรายได้ของครัวเรือน (household income) และการจ้างงาน 
(employment) ที่เกิดจากการพัฒนาสินค้าเกษตรที่ได้รับการยกระดับมาตรฐานความปลอดภัยและ
เทคโนโลย ี
   3. การเติบโตของรายได้ของครัวเรือน (household income) และการจ้างงาน 
(employment) ที่เกิดจากการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วัฒนธรรม 
   4. การพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนทุกชว่งวยั (ปฐมวยั แรงงาน ผู้สูงอาย ุและ 
ผู้ด้อยโอกาส) 
   5. เพ่ืออนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเพ่ือเป็นฐานการพัฒนาอย่างยั่งยืน 
  ยุทธศาสตร์ จังหวัดล าพูน 
  ประเด็นยุทธศาสตร ์(Strategies) (เรียงตามล าดับความส าคัญ) 
   1. เมืองหัตถ นวตักรรม สรา้งสรรค์ (Creative Craft Innopolis) 
   2. เมืองเกษตรสีเขียว (Green Agricultural City) 
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   3. เมืองจุดหมายปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชงิประสบการณว์ัฒนธรรม (Cultural 
Experience Destination) 
   4. เมืองแห่งคุณภาพชีวิต (Quality of Life) 
   5. เมืองนิเวศน ์(Eco – Town) 
 
กฎหมายและนโยบายท่ีเกี่ยวข้อง 
 กฎหมายและกฎระเบียบที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  แม้ว่าโดยหลักการแล้วการสนบัสนุนและพัฒนาอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ต้องเน้น ที่การจูงใจ 
(Attraction) และการกระตุ้น (Stimulation) มากกว่าการควบคมุ (Regulation) โดยภาครฐั แตก่ารจูงใจให้
เกิดความคิดสร้างสรรค์เชิงการค้า เพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับเศรษฐกิจที่ได้ผลนัน้ทั้งเจ้าของงานสร้างสรรค์
และผู้บรโิภคจ าเป็นต้องได้รับการคุ้มครองอย่างเป็นธรรม และผู้ละเมิดต้องได้รับการลงโทษที่เหมาะสม 
ดังนั้นนักกฎหมายต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ การคุ้มครองอุตสาหกรรมจึงเกี่ยวข้องกับทรัพย์สินทางปัญญาและ
การคุ้มครองผู้บริโภคเปน็ส่วนใหญ่  
  ประเทศไทยได้เข้าร่วมเปน็ภาคีสมาชิกความตกลงระหว่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับการคุ้มครอง
ทรัพย์สินทางปัญญาครั้งแรกในปี พ.ศ. 2474 โดยเข้าเปน็ภาคีในอนุสัญญากรุงเบิร์นที่มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
คุ้มครองวรรณกรรมและศิลปกรรมและยังขยายการคุ้มครองทรพัย์สินทางปัญญาในทุกประเภทตามความตก
ลงทริปส ์เนื่องจากไทยเป็นสมาชิกถาวรขององค์การการค้าโลกนอกเหนือจากนั้น ประเทศไทยยังเข้าเป็น
ภาคีองค์การทรัพย์สินทางปัญญาโลก (World Intellectual Property Organization : WIPO) ในปี พ.ศ. 
2532 การที่ประเทศไทยเป็นภาคีสมาชิกองค์การการค้าโลกจึงมีพันธกิจที่จะต้องออกกฎหมายเกี่ยวกับการ
คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาตามบทบัญญัติของความตกลงทริปส์ (Related Aspects o-TRIPS: 
Agreement of Trade of Intellectual Property Rights) ประเทศไทยมีกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการ
คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา ดงันี้ (สถาบนัการค้าเพ่ือการพัฒนาระหวา่งประเทศ, 2553) 
   1. พระราชบัญญัติสิทธิบัตร พ.ศ. 2522 แก้ไขเพ่ิมเติม โดยพระราชบัญญัติสิทธิบตัร 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ.2535 และพระราชบัญญัติสิทธิบัตร (ฉบับที ่3) พ.ศ. 2542 
   2. พระราชบัญญัติเครื่องหมายการค้า พ.ศ. 2534 แก้ไขเพ่ิมเติมโดยพระราชบัญญัติ
เครื่องหมายการค้า (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2543 
   3. พระราชบัญญัติลิขสิทธิ์พ.ศ. 2537 
   4. พระราชบัญญัติคุ้มครองแบบผังภูมิของวงจรรวม พ.ศ. 2543 
   5. พระราชบัญญัติความลับทางการค้า พ.ศ. 2545 
   6. พระราชบัญญัติคุ้มครองสิ่งบง่ชี้ทางภูมิศาสตร์ พ.ศ. 2546 
   7. พระราชบัญญัติการผลติผลิตภัณฑ์ซีดี พ.ศ. 2548 
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   8. พระราชบัญญัตภิาพยนต์และวีดีทัศน์ พ.ศ. 2551 
   9. พระราชบัญญัติคอมพิวเตอร ์พ.ศ. 2554 
 นโยบายด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  แม้ว่าประเทศไทยยังอยู่ในขั้นตอนการริเริ่มให้ความส าคัญต่อการก าหนดนโยบายการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เพ่ือให้มีความเป็นเอกภาพมาไม่นานนัก เนือ่งจากเป็นแนวคิดการพัฒนาใหม่ อย่างไรก็
ดีมีนโยบายที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการใหม่ๆ ที่อยู่บนพ้ืนฐานองค์ความรูแ้ละ
นวัตกรรม ซึ่งมีส่วนเชื่อมโยงกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ นโยบาย การพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของรัฐบาล 
ได้เริ่มปรากฏให้เห็นเดน่ชัดมาตัง้แต่ปี 2545 โดยมีการจัดตั้งองค์กรอิสระที่ท าหน้าที่พัฒนาองค์ความรู้และ
ด าเนินกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสรา้งสรรค์หลายองค์กร เช่น ส านักงานพัฒนาองค์ความรู้ ศูนย์
สร้างสรรค์งานออกแบบ องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ส านักงานพัฒนาการท่องเทีย่ว และ
ส านักงานส่งเสริมอุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาต ิเพ่ือเป็นรากฐานส าหรับการพัฒนาอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ของแต่ละกลุ่มในระยะยาว อย่างไรก็ตาม นโยบายและการด าเนินงานขององค์กรเหล่านี้ในระยะที่
ผ่านมายังขาดความต่อเนื่อง และการบูรณาการ 
  นโยบายรฐับาลของคณะรัฐมนตรี นายอภิสิทธิ ์เวชชาชวีะ มีการก าหนดนโยบายการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีชัดเจนมากขึ้น และเล็งเห็นความส าคัญของการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาตั้งแต่
แรกเริ่มเข้า บริหารประเทศ โดยได้ระบุไว้ในค าแถลงนโยบายของคณะรัฐมนตรีต่อรัฐสภาในวนัที่ 29 
ธันวาคม 2551 ในหวัข้อ 4.2.3.1 ว่า “ขยายฐานบริการในโครงสร้างการผลิตของประเทศ และเชื่อมโยงธุรกิจ
ภาคบริการ อุตสาหกรรม และเกษตรเข้าด้วยกันใหเ้ป็นกลุ่มสินค้า เช่น ธรุกิจสุขภาพ อาหารและการ
ท่องเที่ยว รวมทั้งสินค้าบริการที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์บนพ้ืนฐานวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยที่เชื่อมโยง
กับเทคโนโลยสีมัยใหม่” ซึ่งการก าหนดนโยบายดังกล่าวส่งผลให้มีการใช้ศักยภาพและการพัฒนาต่อยอด
ของ อุตสาหกรรมและบริการสร้างสรรค์ไทยได้มีการริเริ่มและต่อยอดจากการด าเนินงานที่มีอยู่บ้างแล้ว ให้
เป็นไปอย่างมีทิศทางและจริงจงัมากขึ้น ดังนี้  
   1. แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 10 (พ.ศ. 2550-2554) 
   แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติฉบับที่ 10 ไม่ได้ก าหนดยุทธศาสตร์ที่กล่าวถึง
เศรษฐกิจสร้างสรรคโ์ดยตรง แต่ได้กล่าวถึงนโยบายที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ในยุทธศาสตร์การ
ปรับโครงสรา้งทางเศรษฐกจิใหส้มดุลและยั่งยืน ซึ่งประกอบไปด้วย 3 แนวทางหลัก ได้แก่  
    (1)  การปรับโครงสร้างเศรษฐกิจที่ให้ความส าคัญกับภาคเศรษฐกิจที่แท้จริง 
    (2)  การเสริมสร้างความเท่าเทียมและเป็นธรรมในระบบเศรษฐกิจ  
    (3)  การเสริมสร้างภูมิคุ้มกันของระบบเศรษฐกิจ โดยให้ความส าคัญกับการศึกษา การ
เพ่ิมผลิตภาพการผลติ และการน าภูมิปัญญาและวฒันธรรมท้องถิ่นไปสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับผลติภัณฑ์เชิง
สร้างสรรค์ในกลุ่มต่างๆ 
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   2.  นโยบายของรัฐบาลของคณะรัฐมนตรีนายอภิสิทธิ ์เวชชาชวีะ นายกรัฐมนตรี 
   นโยบายการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของรัฐบาล ได้เริ่มปรากฏให้เห็นเดน่ชัดมา
ตั้งแต่ปี 2545 โดยมีการจัดการตั้งองค์กรอิสระที่ท าหน้าที่พัฒนาองค์ความรู้และด าเนนิกิจกรรมที่เกี่ยวข้อง
กับเศรษฐกิจสรา้งสรรค์หลายองค์กร เช่น ส านักงานบรหิารและจัดการองค์ความรู้ ศูนยส์ร้างสรรค์งาน
ออกแบบ องค์การพิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตรแ์ห่งชาติ ส านักงานพัฒนาการท่องเที่ยว และส านักงานส่งเสริม
อุตสาหกรรมซอฟต์แวร์แห่งชาติ เพ่ือเป็นรากฐานส าหรับการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรคข์องแต่ละกลุ่ม
ในระยะยาว อย่างไรก็ตาม นโยบายและการด าเนินงานขององค์กรเหล่านี้ในระยะที่ผ่านมายงัขาดความ
ต่อเนื่องและการบูรณาการ 
   ส าหรับนโยบายของรฐับาลของคณะรัฐมนตรีนายอภิสิทธิ ์เวชชาชีวะ นายกรฐัมนตร ีได้
เห็นความส าคัญต่อเศรษฐกิจสรา้งสรรค โดยได้กล่าวไว้ในค าแถลงนโยบายของรัฐบาลที่ได้แถลงต่อรัฐสภาใน
หลายส่วนด้วยกัน โดยเฉพาะนโยบายปรบัโครงสรา้งเศรษฐกิจ ในส่วนของภาคการท่องเที่ยวและบริการ ซึ่ง
ให้ความส าคัญกับการขยายฐานภาคบริการในโครงสร้างการผลติของประเทศ โดยเพ่ิมความหลากหลายของ
ธุรกิจบริการ เพ่ิมมูลค่า และเชือ่มโยงธรุกิจบริการ อุตสาหกรรม และการเกษตรเข้าดว้ยกันให้เป็นกลุ่ม
สินค้า เชน่ ธุรกิจสุขภาพ อาหาร และการท่องเที่ยว รวมทั้งสินค้าบริการที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์บนพ้ืนฐาน
ของวัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยที่เชื่อมโยงกับเทคโนโลยีสมยัใหม่ นอกจากนี้ในภาคการตลาด การค้าและ
การลงทุน ยังได้ให้ความส าคัญกับการส่งเสริมการลงทุนในภาคเกษตรอุตสาหกรรม และบริการที่ไทยมี
ศักยภาพ โดยเฉพาะสนิค้าอาหารและบริการฮาลาล อุตสาหกรรมภาพยนตร์ สินค้าและบริการที่ใช้
นวัตกรรมและภูมิปัญญา และมแีผนการจดัท าแผนแม่บทการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพ่ือพัฒนาองค์
ความรู้และสร้างนวัตกรรม สร้างความเข้มแข็งแก่ผู้ประกอบการไทย สร้างมาตรฐานทางธุรกิจ พัฒนาการ
ตลาด และพัฒนาบุคลากร 
   รัฐบาลไทยในยุคต่อมาได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จนถึงปัจจุบัน
ที่แนวคิดประเทศไทย 4.0 ได้ถูกน ามาใช้ เพ่ือสร้างเครื่องยนตข์ับเคลื่อนเศรษฐกิจใหม่ (New Engine of 
Growth) และการยกระดับอุตสาหกรรมสร้างสรรค ์วัฒนธรรม และบริการที่มีมูลค่าสูง (Creative, Culture 
and High Value Services) สูก่ารเป็นกลุ่มอุตสาหกรรมเป้าหมายใหม่ (New S-Curve) ควบคู่ไปกับ
อุตสาหกรรมอ่ืน เชน่ ดิจิทัล เปน็ต้น โดยในปี พ.ศ. 2561 ได้มีการจัดตั้ง ส านักงานส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ (องค์การมหาชน) หรือ Creative Economy Agency (CEA) โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือขับเคลื่อน
การพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ผ่านการสร้างปัจจยัสนบัสนุนตา่งๆ การส่งเสริมการใช้ความคิดสร้างสรรค์
และนวัตกรรม การสรา้งพ้ืนที่ต้นแบบที่เอ้ือต่อการสร้างสรรค์และเริ่มต้นธรุกิจ รวมถึงย่านเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ การรวบรวมข้อมูลและสถิติท่ีเกี่ยวข้อง การประสานความรว่มมือกับหน่วยงานอ่ืน และการ
พัฒนาผู้ประกอบการให้น าความคิดสร้างสรรค์มาสรา้งคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม (Value Creation) ให้แก่สินค้า
และบริการ เพ่ือยกระดับและเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ ซึง่แนวคิด
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เบื้องต้นในการด าเนนิงานของ CEA อยู่ภายใต้กรอบการพัฒนาองค์ประกอบของเศรษฐกิจสร้างสรรค ์3 ส่วน 
คือ สินทรัพย์ทางวัฒนธรรม (Cultural Assets) ภาคอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ (Creative Industries Sector) 
และภาคเศรษฐกิจจริง (Real Sector) โดยมีแนวทางหลักอยู่ 2 ประการ แนวทางแรกคือการสง่เสริม
กิจกรรมทางเศรษฐกิจของภาคอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ให้ขยายตัวเพ่ิมขึ้น โดยจะใช้สินทรัพยท์างวัฒนธรรม
และภูมิปัญญาท้องถิ่นหรือไม่ก็ได้ รวมถึงผลิตภัณฑ์ของภาคเศรษฐกิจอ่ืน และแนวทางที่สองคือการพัฒนา
รูปแบบการบรูณาการระหว่างกจิกรรมในทุกภาคสว่นให้ซ้อนทบักัน เพ่ือให้กิจกรรมของอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์สรา้งมูลค่าเพ่ิมให้กับผลิตภัณฑ์ทุกประเภท ทั้งในสว่นของวฒันธรรมและภาคเศรษฐกิจจริงดว้ย 
 นโยบายและทิศทางการบรหิารงานของกระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 
  กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ก าหนดนโยบายและทิศทางการบริหารงาน
ของกระทรวงที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์เพ่ือให้สอดรับกับนโยบายของรัฐบาลด้านเศรษฐกิจและ
สังคมดิจิทัล ซึ่งกล่าวในข้อที่ 6.18 ว่า ส่งเสริมภาคเศรษฐกิจดจิิทัลและวางรากฐานของเศรษฐกิจดิจิทัลให้
เริ่มขับเคลื่อนได้อย่างจริงจัง ซึ่งจะท าให้ทุกภาคเศรษฐกิจก้าวหน้าไปได้ทันโลกและสามารถแข่งขันในโลก
สมัยใหม่ได้ ซึ่งหมายรวมถึงการผลิตและการค้าผลิตภัณฑ์ดิจิทัลโดยตรง ทั้งผลิตภัณฑ์ฮาร์ดแวร์ ผลติภัณฑ์ 
ซอฟต์แวร์ อุปกรณ์สื่อสารดิจิทลั อุปกรณ์โทรคมนาคมดิจิทัล และการใช้ดิจิทัลรองรับการใหบ้ริการของ
ภาคธรุกิจการเงินและธุรกิจบรกิารอ่ืน ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ภาคสื่อสารและบันเทิง ตลอดจนการใช้ดิจิทัล
รองรับการผลิตสินค้าอุตสาหกรรมและการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ปรับปรุงบทบาทและภารกิจของ
หน่วยงานที่รับผิดชอบโดยตรงให้ดูแลและผลักดันงานส าคัญของประเทศชาติในเรื่องนี้ และจะจัดให้มี
คณะกรรมการระดับชาติเพ่ือขับเคลื่อนเรื่องนี้อย่างจรงิจัง โดยกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารได้จัดท าแผนพัฒนาดิจทิัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม มีสาระส าคัญที่เกี่ยวกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ดังนี้   
  ด้านวิสัยทัศน ์
   - เพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันทางเศรษฐกิจของประเทศ ด้วยการใชน้วัตกรรมและ
เทคโนโลยีดิจิทัล เปน็เครื่องมือหลักในการสร้างสรรค์นวัตกรรมการผลิต การบริการ 
   - สร้างโอกาสทางสังคมอย่างเทา่เทียมด้วยข้อมูลข่าวสารและบริการต่าง ๆ ผ่านสื่อดิจิทัล
เพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชน 
   - เตรียมความพร้อมให้บุคลากรทุกกลุ่มมีความรู้และทักษะที่เหมาะสมต่อการด าเนินชวีิต
และการประกอบอาชีพในยุคดจิิทัล 
   - ปฏิรูปกระบวนทัศน์การท างานและการให้บริการของภาครัฐ ด้วยเทคโนโลยีดิจิทัลและ
การใช้ประโยชน์จากข้อมูล เพ่ือให้การปฏิบัติงานเกิดความโปรง่ใส มีประสิทธิภาพ และประสิทธิผล 
  ยุทธศาสตร์การพัฒนาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
  กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ก าหนดยุทธศาสตร์ส าคัญในการด าเนนิงาน
ให้สอดคล้องกับนโยบายของรัฐบาลและวิสัยทัศน์ของกระทรวงไว้ 6 ยุทธศาสตร์ คือ 
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   ยุทธศาสตร์ที่ 1 พัฒนาโครงสรา้งพ้ืนฐานดิจิทัลประสิทธภิาพสงูให้ครอบคลุมทั่วประเทศ 
   ยุทธศาสตร์ที่ 2 ขับเคลื่อนเศรษฐกิจด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
   ยุทธศาสตร์ที่ 3 สร้างสงัคมคุณภาพที่ทั่วถึงเท่าเทียมด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล 
   ยุทธศาสตร์ที่ 4 ปรับเปลี่ยนภาครัฐสู่การเป็นรัฐบาลดิจิทลั 
   ยุทธศาสตร์ที่ 5 พัฒนาก าลังคนให้พร้อมเข้าสู่ยุคเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล 
   ยุทธศาสตร์ที่ 6 สร้างความเชื่อมั่นในการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล 
  โดยในยุทธศาสตร์ที่ 1 กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้ก าหนดภูมิทัศน์
ดิจิทัลของประเทศไทย (Thailand Digital Landscape) ในมิติด้านเศรษฐกิจ คือ สรา้งความเข้มแข็งให้กับ
เศรษฐกิจภายในประเทศเพ่ือปรบัสมดุลทางเศรษฐกิจด้วยการปรับปรุงและปรบัเปลีย่นบรบิทในการท 
าธุรกิจในยุคดิจิทัลใหล้ื่นไหลมากขึ้น (Frictionless) รวมถึงการส่งเสริมให้กลุ่มธุรกิจที่เดิมยังไม่ได้ใช้
ประโยชน์เทคโนโลยีดิจิทัลมากนักให้เข้ามาสู่ระบบเศรษฐกิจทีใ่ช้เทคโนโลยีดิจิทัลเปน็ฐาน โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งในกลุ่มวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อม (SMEs) และวสิาหกิจชุมชน  
  ส่วนยุทธศาสตร์ที่ 6 กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการสือ่สารได้ก าหนดแนวทางการ
สร้างความเชื่อมั่นในการใชเ้ทคโนโลยีดิจิทัล โดยจะมุ่งเน้นการมีกฎหมาย กฎระเบียบ กติกาและมาตรฐานที่
มีประสิทธิภาพ ทันสมัย และสอดคล้องกับหลักเกณฑ์สากล เพ่ืออ านวยความสะดวก ลดอุปสรรค เพ่ิม
ประสิทธภิาพในการประกอบกิจกรรมและท าธุรกรรมออนไลนต์่างๆ รวมถึงสร้างความมั่นคงปลอดภัย และ
ความเชื่อมั่น ตลอดจนคุ้มครองสิทธิ์ให้แก่ผู้ใช้งานเทคโนโลยีดจิิทัลในทุกภาคสว่นเพ่ือรองรับการเติบโตของ
เทคโนโลยีดิจิทัลและการใช้งานที่เพ่ิมขึ้นในอนาคต โดยยุทธศาสตร์นี้ประกอบดว้ยแผนงานเพ่ือขับเคลื่อน
ยุทธศาสตร์ คือ การก าหนดมาตรฐาน กฎ ระเบียบ และกติกาด้านดิจิทัลให้มีความทันสมัยและมี
ประสิทธภิาพโดยเฉพาะอย่างยิง่เพ่ืออ านวยความสะดวกด้านการค้าและการใช้ประโยชน์ในภาคเศรษฐกิจ
และสังคม และปรับปรุงกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจและสงัคมดิจิทัลให้มีความทันสมัย สอดคล้องต่อ
พลวัตของเทคโนโลยีดิจิทัลและบริบทของสังคม 
  กล่าวโดยสรุปได้ว่า ปัจจุบันประเทศไทยมีกฎหมายและนโยบายต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
เศรษฐกิจสร้างสรรคจ์ากภาครฐัหลายประการโดยเริ่มมีการด าเนินงานแลว้ในบางยุทธศาสตรบ์างแผนงาน  
ซึ่งผลของการด าเนินงานดังกล่าวสามารถชว่ยสง่เสริมและใช้เปน็แนวทางในการพัฒนาและสง่เสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของประเทศไทยได ้
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แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 แนวคิดมรดกทางวัฒนธรรม 
  Feilden and Jokileht, 1998 ได้ให้ความหมายของมรดกทางวัฒนธรรมว่า มรดกทาง
วัฒนธรรมนั้นมีหลายประเภท มิได้เป็นเพียงโบราณสถาน อาคาร พ้ืนที่ประวัติศาสตร์และสวนเท่านั้น แต่
หมายรวมถึงสิ่งแวดล้อมที่ถูกสร้างขึ้นทั้งหมดรวมทั้งระบบนิเวศ เป็นเครื่องหมายแสดงกิจกรรมและ
ความส าเร็จของมนุษย์ในอดีต และเป็นหนึ่งในทรัพยากรที่ไม่สามารถสรา้งขึ้นใหม่ได้ที่ส าคัญของโลก 
  องค์การวิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแห่งสหประชาชาติ  (UNESCO) ได้ก าหนดว่า มรดกทาง
วัฒนธรรม (Cultural Heritage) ประกอบด้วยสิ่งสร้างสรรค์ ของคนในอดีตที่เป็นรูปแบบที่จับตอ้งได้ เช่น 
ศิลปกรรม สถาปัตยกรรม สิ่งกอ่สร้าง แตร่วมทั้งนามธรรม (Intangible) เช่น ภาษา ศลีธรรม จริยธรรม 
สุนทรียศาสตร์ ตลอดจนอาหารการกิน การแต่งกาย ศาสนา และความเชื่อฯลฯ ในการประชุมสมัยสามัญ
ของ องค์การวิทยาศาสตร์และวฒันธรรมแห่งสหประชาชาต ิ (UNESCO) ครั้งที่ 17 เมื่อวันที่ 16 
พฤศจิกายน  ป ี2515 ณ กรุงปารีส ที่ประชุมได้มติอนุมัติ ว่าด้วยการคุ้มครองมรดกทางวฒันธรรมและทาง
ธรรมชาติของโลก ได้ให้ค าจ ากัดความในเรื่องของมรดกทางวฒันธรรม (Cultural Heritage) และมรดกทาง
ธรรมชาต ิ(Natural Heritage) ไว้ดังนี้ 
   1. มรดกทางวฒันธรรม (Cultural Heritage) หมายถึง 
    -  อนุสรณ์ (Monuments) คือ ผลงานทางสถาปัตยกรรม ประติมากรรม จติรกรรม 
ส่วนประกอบหรือโครงสรา้งทางโบราณคดี ที่มีคุณค่าทางประวัติศาสตร ์ศิลปะ หรือวิทยาศาสตร์ 
    -  กลุ่มอาคาร (Groups of building) เป็นกลุ่มของอาคารที่แยกกัน หรือต่อเนื่องกัน
โดยลักษณะทางสถาปัตยกรรม ความรว่มลักษณะ หรือที่ตั้งอันเหมาะสมในภูมิทัศน์ 
    -  สถานที่ (Sites) คือผลงานของมนุษย์ หรือผลงานอันผสมกันระหว่างธรรมชาติและ
มนุษย์ เป็นสถานที่ซึ่งไม่มีอาคารอยู่เลย แต่เป็นสถานที่ที่มีความส าคัญทางด้านประวัติศาสตร ์(Historical) 
สุนทรียภาพ (Aesthetic) ชาตพัินธุ์วิทยา (Ethnological) หรอืมนุษย์วิทยา (Anthropological) 
   2. มรดกทางธรรมชาต ิ(Natural Heritage) หมายถึง ลักษณะทางธรรมชาติ อัน
ประกอบด้วยภูมิสัณฐานทางกายภาพ – ชีวภาพ มีคุณค่าทางสนุทรียศาสตร์และวิทยาศาสตร์ รวมไปถึง
สถานที่ทางธรรมชาต ิหรือพ้ืนที่ที่ธรรมชาติก าหนดของเขตไว้แน่ชัด มีคุณค่าทางด้านวิทยาศาสตร์ 
(Science) การอนุรักษ ์(Conservation) หรือความงามแห่งธรรมชาต ิ(Natural Beauty) ในการจัดมรดก
ทางวัฒนธรรม ได้จัดประเภทของอนุสรณ์สถานเอาไว ้2 กลุ่มใหญ่ๆ คือ 
    -  กลุ่มที่ 1 ซากอารยธรรม (Dead Monuments) คือ สถานภาพของโบราณสถานนั้น 
มีลักษณะเป็นซากหลักฐานทางอารยธรรมในอดีต มากกว่าจะใช้สอยได้ในปัจจุบนั 
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    -  กลุ่มที่ 2 อนุสรณ์ท่ียังใช้ประโยชน์ (Living Monuments) คืออนุสรณ์สถานที่ยังคง
ประโยชน์ทางการใชส้อยสืบทอดประเพณีทางศิลปะ และมีการตกแต่งเสริมความมั่นคงตามลักษณะของ
สถาปัตยกรรมนั้น ๆ 
 ทฤษฎีการพัฒนาที่ยั่งยืน 
  การพัฒนาที่ยั่งยืน (Sustainable development) นั้น เป็นค าที่ใช้กันมากในการพัฒนา
ประเทศ มีการให้ค านิยามแตกต่างกันไปตามการแปลความของประเทศต่าง ๆ และได้มีผู้ให้ความหมายไว้
หลากหลายทัศนะ ดังนี ้
  คณะกรรมาธิการโลกว่าด้วยสิ่งแวดล้อมและการพัฒนา (World Commission on 
Environment and Development [WCED], 1990) หรือที่เรียกในอีกนามหนึ่งว่าคณะกรรมมาธิการบ
รันท์แลนด์ (Brundtland Commission) กล่าวไวว้่าการพัฒนาที่ยั่งยืน คือ “การพัฒนาที่ยั่งยนืเป็นการ
พัฒนาที่สนองความต้องการของคนรุ่นปัจจุบัน โดยไม่ลดทอนความสามารถของคนรุ่นต่อมาทีจ่ะตอบสนอง
ความต้องการของพวกเขา” (Sustainable development is development which meets the needs 
current generations without compromising the ability of future generations to meet their 
own needs) ทั้งนี้ การพัฒนาที่ยั่งยืนจะต้องท าให้ประชาชนมีคุณภาพชีวิตที่ดีข้ึน มีระบบสงัคมที่เป็น 
สังคมธรรมรัฐ มีระบบการพัฒนาเศรษฐกิจที่มั่นคง ไม่จ าเปน็ตอ้งพ่ึงพาความช่วยเหลือจากภายนอก มี
คุณภาพสิ่งแวดล้อมที่ดีประชาชนรู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างรู้คุณค่า โดยเฉพาะการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติเพ่ือเป็นฐานในการผลิตเพ่ือน าไปสู่การเจรญิเติบโตทางเศรษฐกิจ นอกจากนี้ องค์การ
ศึกษาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรมแห่ง สหประชาชาต ิ(United Nations Educational, Scientific and 
Cultural Organization: UNESCO) ยังเสนอเพ่ิมเติมว่า การพัฒนาที่ยั่งยืนควรตั้งอยู่บนรากฐานทาง
วัฒนธรรมที่ยึดถือคุณค่าของความเป็นมนุษย์ดว้ย  
 แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
  ความหมายและความส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
  Hawkins J., 2001 ได้ให้ความหมายของเศรษฐกิจสรา้งสรรค์วา่หมายถึง "การสร้างมลูค่าที่
เกิดจากความคิดของมนุษย์" โดยสาขาการผลติที่พัฒนาไปสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เรียกว่าอุตสาหกรรม
สร้างสรรค ์(Creative Industries: CI) ซึ่งหมายถึงกลุ่มกิจกรรมการผลิตที่ต้องพ่ึงพาความคิดสร้างสรรค์เป็น
วัตถุดิบส าคัญ ซึ่งต่อมาองค์กรต่างๆ ได้ให้ความส าคัญกับอุตสาหกรรมสร้างสรรค์มากขึ้นเปน็ล าดับ 
 โดยองค์กรระหวา่งประเทศที่ท าหน้าที่ดูแลควบคุมและส่งเสรมิการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ 2 องค์กร
หลักได้แก่ องค์กรการศึกษาวิทยาศาสตรแ์ละวัฒนธรรมแหง่สหประชาชาติ (UNESCO: United Nations 
Educational, Scientific, and Cultural Organization) และ องค์กรความร่วมมือเพ่ือการค้าและการ
พัฒนา (UNCTAD : The United Nations Conference on Trade and Development) ต่างให้ค าจ ากัด
ความของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไว้ โดยค าจ ากัดความของ UNESCO อธิบายวา่ เศรษฐกิจสร้างสรรค์คือ 
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อุตสาหกรรมที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์ ความช านาญ และความสามารถที่มีศักยภาพในการสร้างงานและ
ความมั่งคั่ง โดยการผลิตและใชป้ระโยชนจ์ากทรัพย์สินทางปัญญา ในขณะที่องค์กรที่ให้ค าจ ากัดความค า
ของเศรษฐกิจสรา้งสรรค์อย่างละเอียด และมีการน าเสนอในรปูแบบของรายงานอย่างเปน็ทางการมากที่สุด 
คือ UNCTAD ในรายงาน "Creative Economy Report 2008" โดย UNCTAD ได้ให้ค านิยามเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ไว้วา่เป็นแนวความคิดในการสร้างความเจรญิเติบโตและการพัฒนาทางเศรษฐกิจ โดยใช้สินทรัพย์
ที่เกิดจากการใช้ความคิดเชิงสรา้งสรรค์ และเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท าให้เกิดการสร้างรายได้ สร้างงาน และ
สร้างรายได้จากการส่งออก ในขณะเดียวกันก็เป็นการส่งเสริมกจิกรรมทางสังคม และสนับสนุนความ
หลากหลายทางวัฒนธรรม ซึ่งเป็นการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ ทั้งนี้เศรษฐกิจสรา้งสรรค์ได้เชื่อมโยงระบบ
เศรษฐกิจ วัฒนธรรม และสังคมให้มีปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยี ทรัพย์สินทางปัญญาและการท่องเที่ยว 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมทางเศรษฐกิจที่เนน้องค์ความรู้ เกี่ยวข้องกับมิติทางด้านการพัฒนาการ 
เป็นการเชื่อมโยงทุกภาคสว่นทางเศรษฐกิจ ทั้งในระดับจลุภาคและมหภาค และเพ่ือเป็นการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ประเทศตา่งๆ จึงต้องการนโยบายที่เป็นนวัตกรรมใหม่ที่มีความหลากหลายทางแนวคิด 
และต้องการการปฏิบัติงานรว่มกันในทุกๆ หน่วยงาน และหัวใจส าคัญของเศรษฐกิจสร้างสรรค์อยู่ที่
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์  
   นอกจากนี้ยังมีนักวิชาการหลายท่านให้ค าจ ากัดความของเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดย ชูวิทย์ 
มิตรชอบ, 2553 นิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่าหมายถึง แนวคิดการขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพ้ืนฐานของการใช้
องค์ความรู้ (Knowledge) การศึกษา (Education) การสร้างสรรค์งาน (Creativity) และการใช้ทรัพย์สิน
ทางปัญญา (Intellectual property) ที่เชื่อมโยงกับรากฐานทางวัฒนธรรม (Culture) การสั่งสมความรู้ของ
สังคม (Social wisdom) และเทคโนโลยีและนวัตกรรมสมัยใหม่ (Technology and Innovation) ซึ่ง
คล้ายคลึงกับค านิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ พวงแก้ว พรพิพัฒน์ (2553) ที่ว่าเป็นแนวคิดใหม่ในการสร้าง
รายได้จากการใช้ความคิดริเริ่มสร้างสิ่งใหม่ๆ ผ่านการค้าและลขิสิทธิ์ในทรัพย์สินทางปญัญา บนพ้ืนฐานของ
องค์ความรู้และการเชื่อมโยงกับวัฒนธรรม รวมทั้งการใช้เทคโนโลย ีนวตักรรมที่ท าให้เกิดการพัฒนา
เศรษฐกิจอย่างมีประสิทธิภาพ 
   ส่วนค านิยามเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ พิริยะ ผลพิรุฬห,์ 2556 หมายถึง กระบวนการหรือ
กิจกรรม (Process or Activity) โดยเกิดจาก 2 ส่วนปัจจัยหลักด้วยกันคือ 1) ทุนทางปญัญา หรือองค์
ความรู้และ 2) ทักษะการประยุกต์น าความคิดสร้างสรรค์นั้นไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุดในเชิงพาณิชย์  
 ดังนั้นจึงสรุปได้ว่า เศรษฐกิจสร้างสรรค์หมายถึง การเพ่ิมคุณค่าของสินค้าและบริการ โดยใชอ้งค์ความรู้
การศึกษา การสร้างสรรค์งานโดยการใช้เทคโนโลยีและนวัตกรรม และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา ผนวกกับ
จุดแข็งในด้านความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติวัฒนธรรม และวิถีชีวิตความเป็นไทยเกิดเป็นสินค้า
และบริการที่มีความโดดเด่นน ามาสู่การพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศ 
  การเปรียบเทียบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในประเทศไทยและต่างประเทศ 
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  การเผชิญกับภาวะวิกฤตเศรษฐกิจแฮมเบอร์เกอร์ท าให้เกิดภาวะถดถอยทางเศรษฐกิจอย่าง
รุนแรงและต่อเนื่องในหลายประเทศทั่วโลก ดังนั้นรฐับาลแต่ละประเทศจึงเริ่มมีกลยุทธ์ในการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างเร่งดว่น ซึ่งบทความของ เสาวรภย์ กสุุมา ณ อยธุยา, 2553 ได้ยกตัวอย่างกรณี
การส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของบางประเทศ ได้แก่ 
  ประเทศสหราชอาณาจักรซึ่งถือว่าเป็นต้นแบบที่มีการด าเนินงานอย่างเป็นระบบตั้งแต่การ
จัดตั้งทีมงานเพ่ือท าการศึกษาและจ าแนกประเภทอุตสาหกรรม การจัดเก็บข้อมูลและสถิติและการวางแผน
งานในระดับต่างๆ คือ นโยบายระดับชาต ิ(National Policies) นโยบายรายอุตสาหกรรม (Sectorial 
Policies) และนโยบายเฉพาะเรือ่ง (Emerging Policies) นอกจากนี้ยังได้มีการจัดตั้งหน่วยงานต่างๆ เพ่ือ
เป็นกลไกในการขับเคลื่อนนโยบายทุกระดับ ไม่ว่าจะเปน็การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน การพัฒนาคน การ
สนับสนนุทางด้านการเงิน โดยเฉพาะอย่างยิ่งการสนับสนุนที่ให้กับธุรกิจขนาดย่อม และการสนับสนุน
ทางด้านการวิจัยและพัฒนาผ่านสิทธิทางภาษีและโครงการต่างๆ นอกจากหน่วยงานภาครฐัแล้ว ภาคเอกชน
และภาคการศึกษาก็มีส่วนส าคญัในการผลักดันเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ของสหราชอาณาจักร โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่งการป้อนบุคลากรสู่อุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ตลอดจนการพัฒนานวัตกรรมและเทคโนโลยี 
  ส าหรับกรณีของประเทศฮ่องกง ภาครฐัมีกลยุทธ์ในการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์โดยเน้น
ทางด้านบริการ ซึ่งรวมถึงการจดัการทางการเงิน การตลาด และโลจสิติกส์โดยเน้นการจัดท าโครงการขนาด
ใหญ่เพ่ือสร้างให้อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ฮ่องกงเป็นที่รู้จักในระดับนานาชาต ิ
  ในส่วนของประเทศออสเตรเลยีได้ให้ความส าคัญกับการพัฒนาอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ตั้งแต่
ปี พ.ศ. 2544 โดยรฐัควีนส์แลนด์ได้ก าหนดนโยบาย Creative Queensland มุ่งส่งเสริมวัฒนธรรม และ
ศิลปะของรัฐควีนส์แลนด ์นอกจากนี้รัฐบาลยังได้ด าเนนิมาตรการทางด้านภาษีเชน่ นโยบายสทิธิภาษี
ส าหรับการผลิตภาพยนตร์และโทรทัศน์ส่งเสริมใหภ้าคเอกชนบริจาคสินทรัพย์ทางวัฒนธรรมหรือผลงาน
ศิลปะ เชน่ รูปวาด หนงัสือ รูปปั้น เอกสารสว่นตัว อัญมณีเซรามิก และวัตถุทางประวัติศาสตร์หรือทาง
วิทยาศาสตร์เป็นต้น ให้แก่องค์กรสาธารณะ และเปิดโอกาสใหอ้งค์กรที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมขึ้นทะเบียนผู้
บริจาคให้แก่องค์กร เพ่ือได้รับสิทธิการลดหย่อนภาษี เปน็ต้น 
  ในประเทศญี่ปุ่นมีการขับเคลื่อนอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ท้ังภาครัฐและเอกชน โดยภาครฐัเอง
มีนโยบายในการสนับสนุนเรื่องต่างๆ เชน่ การส่งเสริมทรัพย์สนิทางปัญญา การส่งเสริมการลงทุนส าหรับ
ผู้ประกอบการด้านความคิดสรา้งสรรคต์ลอดจนการส่งเสริมให้เกิดการรวมกลุ่มอุตสาหกรรม (Creative 
Cluster) และเมืองแห่งความคดิสร้างสรรค ์(Creative City) การมีเอกลักษณ์ทางวัฒนธรรมเปน็จุดแข็งที่
ส าคัญในอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ของญี่ปุ่นจึงเน้นไปที่อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา (Content 
Industry) ซึ่งรวมถึงแอนนิเมชัน่ ภาพยนตรด์นตรีและซอฟต์แวร์เกมส์ เป็นต้น  
  นอกจากนี้ ภัทรจิต จุมพล กอซโซล,ี 2553 ได้เปรียบเทียบการพัฒนาเศรษฐกิจบนพ้ืนฐาน
ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือน าประเด็นที่เป็นจุดเด่นของประเทศตา่งๆ ในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์มาเป็น
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แนวความคิดในการใช้ประโยชน์ต่อการก าหนดนโยบายการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทย ซึ่ง
เป็นการน าเสนอบทเรียนการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จาก 2 ประเทศ ได้แก่ สหราชอาณาจกัรและ
ประเทศอิตาลีมาเปรยีบเทียบกบัประเทศไทย เนื่องจากทั้งสองประเทศมีมรดกทางวฒันธรรม ภูมิหลังทาง
ประวัติศาสตร์และจารตีประเพณีอันยาวนานที่คล้ายคลึงกับประเทศไทยหลายประการ อาทิระบอบการ
ปกครองแบบประชาธปิไตย ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม ขนาดของประเทศ ความหลากหลายทาง
วัฒนธรรม และรากเหง้าของอารยธรรมเมืองโบราณและสถาปตัยกรรม รวมทั้งชีวิตความเปน็อยู่ของคนทั้ง
ในเขตเมืองและชนบทที่มีเอกลกัษณ์เฉพาะ ซึ่งจากการศึกษาเปรียบเทียบทั้งสามประเทศพบว่า รฐับาลของ 
สหราชอาณาจักรเห็นความส าคญัและผลักดันการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจริงจงั ตั้งแต่ระดับชาติ
จนถึงระดับท้องถิ่นจนบังเกิดผลเป็นรูปธรรมสามารถกระจายโอกาสการพัฒนาประเทศได้อย่างทั่วถึงทั้งที่มี
ทุนทางวัฒนธรรมไม่มากเหมือนหลายประเทศ ขณะที่ประเทศอิตาลีแม้จะเริ่มขับเคลื่อนการพัฒนาเชิง
สร้างสรรค์ช้ากว่า แต่การเป็นเมืองวัฒนธรรมที่มีลักษณะเฉพาะ ได้แก่ (1) การเปน็ศูนย์กลางทาง
ประวัติศาสตร์และมรดกทางวฒันธรรม (2) มีเอกลักษณ์เฉพาะในแต่ละเมือง (3) มีสถาปัตยกรรมและงาน
ศิลป์ที่ทรงคุณค่า (4) คนในชุมชนมีความผูกพันใกล้ชิด (5) มีการถ่ายทอดความรูจ้ากคนรุน่หนึ่งสู่คนอีกรุ่น
หนึ่ง (6) แรงงานท้องถิ่นมีความช านาญเฉพาะด้าน (7) วสิาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อมได้รับการพัฒนา 
และ (8) ช่างฝีมือในชุมชนมีทักษะและปรับตัวเข้าสู่อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ ท าใหส้ามารถพัฒนาและ
สร้างสรรค์ผลผลิตของแต่ละเมอืงให้มีเอกลักษณ์ดึงดูดนักธุรกิจให้มีส่วนรว่มในการพัฒนาเมืองด้านต่างๆ 
และสามารถกระตุ้นให้คนในท้องถิ่นร่วมมือกันพัฒนาให้เป็นเมอืงสร้างสรรค์อยู่ร่วมกันอย่างยัง่ยืน ระหว่าง
ความเก่าแก่และคุณค่าทางวัฒนธรรมกับความทันสมัยในปจัจบุัน องค์กรในท้องถิ่นมีบทบาทส าคัญ 
โดยเฉพาะการบริหารจัดการชุมชนที่ดีให้สามารถดูแลตนเองในเรื่องทุนทางวัฒนธรรมและการพัฒนาต่างๆ 
ตั้งแต่การศึกษา วิจัย ฝึกอาชีพ การแบ่งเขตที่อยู่อาศัย และเขตอุตสาหกรรม การจดัการขยะมลูฝอย ปัญหา
ที่เกี่ยวเนื่องกับสิ่งแวดล้อม และการปรับตัวของคนในชุมชนทีอ่าจมาจากความหลากหลายทางเชื้อชาติและ
วัฒนธรรม 
  ส าหรับประเทศไทยการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์เป็นแนวทางหนึ่งของการขับเคลื่อน
ยุทธศาสตร์การปรบัโครงสรา้งการผลติให้สมดลุและยั่งยืนภายใต้แผนการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม
แห่งชาติฉบับที่ 10 - 11 ซึ่งมีหลักการส าคัญคือ การเพ่ิมคุณค่าของสินค้าและบริการ (Value Creation) 
โดยใช้องค์ความรู้และนวัตกรรม อีกทั้งความหลากหลายของทรัพยากรธรรมชาติวัฒนธรรม และวิถีชีวิต
ความเป็นไทยซึ่งจะท าให้การพัฒนาประเทศไทยมีความสอดคล้องกับกระแสการพัฒนาเศรษฐกิจของ
ประเทศที่พัฒนาแล้ว ที่ได้น ากระบวนความคิดอย่างสร้างสรรค์บนแรงบันดาลใจจากพ้ืนฐานทางวัฒนธรรม
และภูมิปัญญาที่สั่งสมมายาวนานของสังคม เพ่ือสร้างคุณค่าทางเศรษฐกิจและเชื่อมโยงไปสู่คณุค่าทางสังคม
จนกลายเป็นเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในที่สุด ถึงแม้ว่าการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ของประเทศไทยยังอยู่ใน
ระยะเริ่มต้น แต่มีข้อได้เปรียบหลายประการ อาทิมีความหลากหลายทางวัฒนธรรมรวมทั้งขนบธรรมเนียม
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ประเพณีท่ีเป็นเอกลักษณ์เฉพาะของไทยมีภูมิปัญญาท้องถิ่นที่ได้รับการสืบทอดและรักษาไว้มภีูมิ
ประวัติศาสตร์และมรดกทางวฒันธรรมที่ยังด ารงอยู่และได้รับการอนุรักษ์ไว้เป็นอย่างดีและบางสถานที่ยัง
ได้รับการอนุรักษ์ในฐานะมรดกโลก มีช่างฝีมือที่ท างานประณีตละเอียดอ่อน มีแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติ
ที่สวยงามและหลากหลายทั้งป่าไม้ภูเขา ทะเล ได้ริเริ่มด าเนินการมาระยะหนึ่ง เชน่ อุตสาหกรรมภาพยนตร์
อุตสาหกรรมออกแบบวิสาหกิจสินค้าหัตถกรรมพ้ืนบ้านเพ่ือส่งออก เป็นต้น อย่างไรก็ตาม ประเทศไทยยังคง
ต้องมีความชัดเจนในเรื่องหน่วยงานที่รับผิดชอบการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์เสริมสร้างการท างานแบบ
บูรณาการระหว่างหนว่ยงานที่เกี่ยวข้องอย่างต่อเนื่อง ให้เป็นกลไกขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างเป็น
ระบบ ปรับปรุงการถ่ายทอดความรู้การศึกษา วิจยัและพัฒนาการประดิษฐ์คิดค้นหรือนวตักรรม รวมทั้ง
ปรับปรุงระเบยีบกฎหมายที่คุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญาที่ล้าสมัยให้สอดคล้องกับสถานการณ์ท่ี
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเรว็ หากการเสริมสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทยเป็นไปตามที่ได้ก าหนดไว้ประเทศ
ไทยจะสามารถสร้างผลผลิตที่เตม็ไปด้วยความคิดสร้างสรรค์ผสมผสานสินทรัพย์ทางวัฒนธรรมภูมิปัญญา
ไทย เข้ากบัองค์ความรู้ที่ครอบคลุมทั้งเทคโนโลยนีวัตกรรมความคิดสร้างสรรค์เพ่ือผลิตสนิค้าและบริการที่มี
คุณลักษณะโดดเด่นเฉพาะตัว สร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับผลผลิตให้เป็นที่รู้จัก ตลอดจนสรา้งงาน สร้างรายได้และ
ยกระดับคุณภาพชีวิตของประชาชนอย่างยั่งยนื (ภัทรจิต จุมพล กอซโซล,ี 2553) 
 การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในรูปแบบต่างๆ 
  เศรษฐกิจสร้างสรรค์ครอบคลุมถึงอุตสาหกรรมต่างๆ ที่ได้รับการจัดกลุ่มบนพ้ืนฐาน  
2 แนวคิดหลัก ได้แก่ กลุ่มที่แยกประเภทตามชนิดของสนิค้าและบริการ และกลุ่มที่แยกประเภทตาม
กิจกรรมการผลิตและห่วงโซ่การผลิต โดยมีตัวอย่างรปูแบบการจัดกลุ่มที่รู้จักกันในปัจจุบัน 6 รูปแบบ  
เมื่อพิจารณาการจัดประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ จะพบว่ามีแนวคิดในการจดักลุ่มคล้ายคลึงกัน แต่ก็มี
ความแตกต่างกันเฉพาะในการเลือกกลุ่มอุตสาหกรรมที่ประเทศของตนมีความได้เปรียบ ดังนี ้ 
(ชูวิทย์ มิตรชอบ, 2553) 
   1. การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศอังกฤษ (UK DCMS model) แบ่ง
ประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ออกเป็น 13 กลุ่ม แยกตามสนิค้าและบริการ คือ โฆษณา สถาปัตยกรรม 
งานศิลปะและวตัถุโบราณ งานฝีมือ แฟชั่น งานออกแบบ ภาพยนตร์และวีดีโอ ดนตร ีศิลปะการแสดง  
 สื่อสิ่งพิมพ์ ซอฟต์แวร์ โทรทัศน์และวิทยุ และวีดีโอและคอมพิวเตอร์เกมส์ 
   2. การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรคโ์ดยใช้วัฒนธรรมเปน็หลกั (Symbolic texts 
model) แบ่งออกเป็น 11 กลุ่มได้แก่ โฆษณา ภาพยนตร์ อินเทอร์เน็ต ดนตรี สื่อสิ่งพิมพ์ โทรทัศน์และ
วีดีโอ ศิลปะสร้างสรรค์ เครื่องใช้ไฟฟ้า แฟชั่น ซอฟต์แวร ์และกีฬา 
   3. การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรคโ์ดยใช้ศิลปะเป็นหลัก (Concentric circle 
model) แบ่งออกเป็น 14 กลุ่มได้แก่ วรรณกรรม ดนตร ีศิลปะการแสดง งานศิลปะ ภาพยนตร ์พิพิธภัณฑ์
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และห้องสมุดการดูแลศิลปวัตถแุละโบราณสถาน สื่อสิ่งพิมพ์ การบันทึกเสียง วีดโีอและคอมพิวเตอร์เกมส ์
โฆษณาสถาปัตกรรม งานออกแบบ และแฟชั่น 
   4. การจัดประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ขององค์กรทรัพย์สินทางปัญญาโลก (WIPO 
Copyright model) ใช้ประเด็นด้านลิขสิทธิ์เปน็ตัวก าหนดแบ่งออกเป็น 20 กลุ่ม ได้แก่ โฆษณา               
งานสะสม ภาพยนตร ์และวีดีโอ ดนตร ีศิลปะการแสดง ลื่อสิ่งพิมพ์ ซอฟต์แวร์ โทรทัศน์และวิทยุ            
งานศิลปะและกราฟิก สื่อบันทึก เครื่องใช้ไฟฟ้า เครื่องดนตร ีกระดาษ เครื่องถ่ายเอกสารและอุปกรณ์
ถ่ายภาพ สถาปัตยกรรม เครื่องนุ่มห่มและรองเท้า งานออกแบบ แฟชั่น สินค้าตกแต่งบ้าน และของเล่น 
   5. การจัดประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรคโ์ดย UNESCO ได้แบ่งประเภทอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ท่ีเน้นเฉพาะด้านวัฒนธรรมออกเป็น 5 กลุ่มหลัก (Core culture domains) ได้แก่ มรดกทาง
วัฒนธรรมและทรัพยากรธรรมชาติ (Culture and Natural heritage) การแสดง (Performance and 
Celebration) ทัศนศิลป์ งานฝมีือ และการออกแบบ (Visual arts, Crafts and Design) หนงัสอื และ
สิ่งพิมพ์ (Books and Press) และโสตทัศน์และสื่อดิจิทัล (Audio visual and Digital media) และกลุ่มอ่ืน
ที่เกี่ยวข้อง (Related domains) เพ่ือเป็นทางเลือกในการจดัประเภทเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะและวัฒนธรรมของแตล่ะประเทศ 
   6. การจัดประเภทอุตสาหกรรมสร้างสรรคโ์ดย UNCTAD ได้แบ่งประเภทอุตสาหกรรม
สร้างสรรค์ออกเป็น 4 กลุ่มหลัก ได้แก่ มรดกทางวฒันธรรม (Heritage or Cultural heritage) ศิลปะ (Arts) 
สื่อ (Media) และงานสร้างสรรค์ตามลักษณะงาน (Functional creation)  
  ส าหรับการจัดประเภทอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ของประเทศไทย โดยส านักงานคณะกรรมการ
พัฒนาการเศรษฐกิจและสังคม แห่งชาต ิ(สศช.) ได้ก าหนดขอบเขตเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย ซึ่งเป็นการ
ก าหนดกรอบโดยกวา้งเพ่ือประโยชน์ในการวัดขนาดทาง เศรษฐกิจของอุตสาหกรรมเชิงสร้างสรรค์ของไทย
และสะท้อนถึงความส าคัญต่อระบบเศรษฐกิจไทย โดยยึดรปูแบบของ UNCTAD เป็นกรอบ และปรับ
เพ่ิมเติมตามรูปแบบของ UNESCO แบ่งเป็น 4 กลุ่มหลักและ 15 สาขาย่อย (เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา, 
2553) ประกอบดว้ย 
   1. มรดกทางวฒันธรรมและธรรมชาติ (Heritage or Cultural/Biodiversity - Based 
Heritage) แบ่งเป็น 4 กลุ่มคือ งานฝีมือและหัตถกรรม การท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม/ความหลากหลายทาง
ชีวภาพการแพทย์แผนไทย และอาหารไทย 
   2. ศิลปะ (Arts) แบ่งเป็น 2 กลุม่คือ ศิลปะการแสดง และทัศนศิลป์ 
   3. สื่อ (Media) แบ่งเป็น 4 กลุม่คือ ภาพยนตร์และวีดิทัศน์การพิมพ์การกระจายเสียงและ
ดนตร ี
   4. งานสร้างสรรค์และออกแบบ (Functional Creation) แบ่งเปน็ 5 กลุ่มคือการออกแบบ 
แฟชั่นสถาปัตยกรรม การโฆษณา และซอฟต์แวร์ 
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 เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในประเทศไทย 
  การที่ประเทศไทยจะมุ่งให้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นพลังขับเคลือ่นใหม่ของเศรษฐกิจไทย
จะต้องพิจารณาจากสถานะ ศักยภาพ และปัจจัยแวดล้อมของประเทศ ดังนี ้(พวงแก้ว พรพิพัฒน์, 2553)  
   1. เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในประเทศไทย ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาต ิ(สศช.) วดัมูลค่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์เปรยีบเทียบกับผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศในช่วงปี 
2548-2552 สูงถึงร้อยละ 10.6 และขยายตวัทุกปีโดยสาขาการออกแบบ แฟชั่น และงานฝีมือและหัตถกรรม
เป็นกลุ่มที่สร้างมูลค่าเพ่ิมสูงสดุคิดเป็นร้อยละ 9.3 ของผลิตภณัฑ์มวลรวมในประเทศ รองลงมาเป็นสาขา
การกระจายเสียง ธรุกิจการพิมพ์ธุรกิจโฆษณา และสถาปัตยกรรม ตามล าดับ ซึ่งมูลค่าของอุตสาหกรรม
สร้างสรรค ์9 กลุ่ม ได้แก่ 1) งานฝีมือและหัตถกรรม 2) งานออกแบบ 3) แฟชั่น 4) ภาพยนตรแ์ละวิดีโอ  
5) การกระจายเสยีง 6) ศิลปะการแสดง 7) ธุรกิจโฆษณา 8) ธรุกิจการพิมพ์ 9) สถาปัตยกรรม มีมูลค่ารวม
เฉลี่ย 5 ปีที่ 875,488 ล้านบาท 
   2. ศักยภาพของประเทศไทย ผลการศึกษาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของ สศช. ร่วมกับศูนย์
สร้างสรรค์งานออกแบบพบว่า อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ของไทยมีจุดแข็งด้านความหลากหลายทางวัฒนธรรม
และขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีเป็นเอกลักษณ์การมีประวัติศาสตร์และมรดกทางวัฒนธรรมสืบทอดกันมา 
ความประณีตละเอียดอ่อนในการสร้างสรรค์ผลงานที่ใช้ฝีมือหรอืหัตถศิลป์จนเป็นที่ยอมรับและมีชื่อเสียงใน
ระดับโลก แหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่สวยงามและหลากหลายทั้งทางทะเลและป่าไม้การมีต้นทุน และ
ค่าครองชีพต่อเมื่อเทียบกับหลายประเทศและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีหลากหลาย อย่างไรก็ตาม จุดอ่อนที่
จะต้องแก้ไขและปรับปรุงมีทั้งความต่อเนื่องของนโยบาย การพัฒนาการบรูณาการการด าเนินงานของ
หน่วยงานภาครัฐ ระบบและการจัดเก็บข้อมูลทางสถิติโครงสรา้งพ้ืนฐานการวิจัยและพัฒนาทีส่นับสนนุ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา 
   3. ปจัจัยสนับสนนุการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์การเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขัน
ของประเทศไทยในเวทีโลก จ าเป็นต้องมีการพัฒนาและสรา้งเสริมปัจจัยต่างๆ ให้เอ้ือต่อการขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรคโ์ดยมุ่งพัฒนาโครงสรา้งพ้ืนฐานและสภาพแวดล้อมทั้งการพัฒนาระบบฐานข้อมูลใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ และการคมนาคมขนส่งที่มีประสิทธภิาพรองรับภาคการผลิตเชิงสร้างสรรค์พัฒนา
ระบบการดูแลและบรหิารทรัพย์สินทางปัญญาให้มีประสิทธภิาพ อาทิออกกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการผลิต
เชิงสรา้งสรรค์กฎระเบยีบการคุม้ครองทรัพย์สินทางปัญญา และกระบวนการบังคับใช้ที่มีประสิทธิภาพ
ส่งเสริมการลงทุนด้านการวจิัยและพัฒนานวัตกรรมที่สนบัสนนุเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เชน่ การสร้างนัก
สร้างสรรค์และแนวทางการประกอบอาชีพ เป็นต้น สร้างแหล่งเรียนรู้พัฒนาพ้ืนที่สาธารณะรูปแบบต่าง ๆ 
ให้เหมาะสมกับบรบิทของชุมชนและวัฒนธรรมท้องถิ่น รวมทั้งสร้างเมืองสรา้งสรรค์ให้เป็นพ้ืนที่ส าหรับนัก
คิดสร้างสรรค์ได้แสดงผลงานเชงิพาณิชย์เป็นศูนย์รวมการแลกเปลี่ยนเรยีนรู้การสร้างแรงบันดาลใจให้กับนัก
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คิด ผู้ประกอบการ และผู้ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งสร้างเครือข่ายความร่วมมือของทุกภาคส่วนเพ่ือผลักดันการ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ให้เกิดผลอย่างจริงจงั 
   4. การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ได้มีการจัดตั้งส านักงานบริหารและพัฒนาองค์
ความรู้ (องค์กรมหาชน) (สบร.) ขึ้นในปีพ.ศ. 2547 ที่ส่งเสริมใหป้ระชาชนได้มีโอกาสแสวงหาและพัฒนา
ความรู้ความสามารถเพ่ือเพ่ิมความรู้สร้างสรรค์และพัฒนาคุณภาพความคิดของประชาชนและเยาวชน
ประกอบด้วย 5 สว่นงาน ได้แก่ 1) อุทยานการเรียนรู้ (สอร.) เป็นแหล่งการเรียนรู้ที่ทันสมัยในรูปแบบ 
“ห้องสมุดมีชีวิต” 2) ศูนย์สรา้งสรรค์งานออกแบบ (สคบ.) เปน็แหล่งทรัพยากรข้อมูลการเรียนรู้ด้านการ
ออกแบบเพ่ือสร้างสินค้าใหม่หรอืผลงานที่เปน็ต้นฉบับ 3) สถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ (สพร.) 
ถ่ายทอดความรู้สาขาต่างๆ ผ่านนิทรรศการสร้างสรรค์โดยใช้นวัตกรรมใหม่ในการเล่าเรื่อง 4) ศูนย์ความเป็น
เลิศด้านชวีวิทยาศาสตร์ของประเทศไทย (ศลชท.) เป็นศูนย์กลางการจัดการองค์ความรู้ในด้านชีววิทยา
ศาสตร์เพ่ือสุขภาพและ 5) ศูนยส์่งเสริมและพัฒนาพลังแผ่นดนิเชิงคุณธรรม (ศูนย์คุณธรรม) มีบทบาทหลัก
ในการพัฒนาคุณธรรมจริยธรรม ในทุกภาคสว่นของสงัคม 
  การพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรคใ์นประเทศไทยยังอยู่ระหว่างการเริ่มต้นโครงการในการ
ผลักดันให้เป็นวาระแห่งชาติซึ่งประเทศไทยมีความคล้าคลึงกับประเทศก าลังพัฒนาสว่นใหญ่ที่มีวัฒนธรรม
ทรัพยากร และวัตถุดิบที่มากพอ แต่อาจขาดซึ่งนโยบายที่ชัดเจนจากทางภาครฐั ประชาชนยังขาดความรู้
และความเข้าใจ ความไม่สอดคล้องของภาคการศึกษากับตลาดแรงงาน โครงสร้างการผลิตที่ขาดแคลน
แรงงานที่มีทักษะพ้ืนฐานทางดา้นระบบทรัพย์สินทางปัญญา อันเป็นการเอ้ือต่อการจัดการองค์ความรู้และที่
ส าคัญคือการขาดซึ่งความมุ่งมั่นและพลังขับเคลื่อน (Passion) ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างแท้จริงโดย
แสดงการเปรียบเทียบในตาราง 1 (พิริยะ ผลพิรุฬห์, 2556)  
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ตาราง 1 สถานการณ์การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์เปรียบเทียบระหว่างประเทศที่พัฒนาแล้วกับ
ประเทศก าลังพัฒนา 

 
ประเทศที่พัฒนาแล้ว ประเทศก าลังพัฒนา 

อุตสาหกรรมที่ใช้เศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็น
สินค้า/บริการที่มีมูลค่าสูงสุดในเวทีการค้า
โลก 

อยู่ระหว่างการเริ่มต้นโครงการและผลักดันให้เป็น
วาระแห่งชาติโดยสินค้าเกษตรและอุตสาหกรรมมี
บทบาทมากกว่าสินค้าท่ีใช้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 

มีการส่งเสริมอุตสาหกรรมที่ ใช้ความคิด
สร้างสรรค์เป็นยุทธศาสตร์ส าคัญในการ
กระตุ้นเศรษฐกิจ 

มีวัฒนธรรมทรัพยากรและวัตถุดิบแต่ขาดซึ่ ง
นโยบายรัฐบาลที่ชัดเจนในการปฏิบัติที่เป็นองค์
รวม 

ประชาชนของรัฐบาลตระหนักถึงการมี
ความรู้ และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา 
 

ประชาชนยังไม่ตระหนักถึงความส าคัญของการ
สร้างความรู้และการคุ้มครองทรัพย์สินทางปัญญา
รวมทั้งยังขาดซึ่งพลังขับเคลื่อน 
 

ที่มา: พิริยะ ผลพิรุฬห์ (2556) 
 
 จุดอ่อนและจุดแข็งของเศรษฐกจิสร้างสรรค์ของไทย 
  การขยายตวัของความต้องการสนิค้าและบริการทางวัฒนธรรมของเอเชีย โดยเฉพาะในกลุ่มผู้
มีรายได้สูง จึงเป็นโอกาสในการพัฒนาตลาดภายในประเทศให้มากขึ้น รวมทั้งท าให้เกิดการแสวงหา
ผลิตภัณฑ์และบริการเชงิสร้างสรรค์ใหม่ๆ ที่ประเทศไทยมีศักยภาพและเป็นที่ต้องการในตลาดโลก เชน่ 
แฟชั่น ผลิตภัณฑ์สุขภาพ และการท่องเที่ยวเชงิวัฒนธรรม เปน็ต้น ประกอบกับความก้าวหนา้ของระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการเชื่อมโยงเครือข่ายได้สร้างโอกาสที่ส าคัญหลายด้าน เช่น การพัฒนาต่อยอด
ภูมิปัญญาท้องถิ่นด้วยองค์ความรู้และเทคโนโลยีจากต่างประเทศ เป็นต้น ถือเป็นโอกาสส าคญัในการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทยน ามาสู่การพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ อย่างไรก็ตามแนวทางการ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทยมีทั้งจุดแข็งและจุดอ่อนที่รัฐบาลต้องท าความเข้าใจเพ่ือให้เกิดการ
สนับสนนุและปรบัปรุงแก้ไข น าไปสู่การขับเคลื่อนเศรษฐกิจของประเทศให้เกิดประสิทธภิาพ ส าหรับการ
วิเคราะห์จุดอ่อน และจุดแข็งในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทย สามารถสรปุได้ดังต่อไปนี้ 
(ชูวิทย์ มิตรชอบ, 2553 ; เสาวรภย์ กุสุมา ณ อยุธยา, 2553) 
  เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทยนั้นมีจุดแข็งหลายประการ ที่มีส่วนส่งเสริมและสนับสนุนให้
ประเทศไทยมีขีดความสามารถในการแข่งขันในตลาดโลกได้เป็นอย่างดี ดังนี้ 
   1. มีประวัติศาสตรแ์ละมรดกทางวัฒนธรรมที่สามารถสืบทอดจนเป็นมรดกโลกที่ส าคัญ 
   2. มีความหลากหลายทางวัฒนธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี ตลอดจนภูมิปัญญา
ท้องถิ่นที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะของคนไทย 
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   3. มีแหล่งท่องเที่ยวทางธรรมชาติที่สวยงามและหลากหลายทั้งทางทะเลและป่าไม้ 
   4. มีความประณีตละเอียดในการสร้างสรรค์ผลงานที่ใช้ฝีมือผ่านการถ่ายทอดสู่ภูมิปัญญา
ไทย  จนเป็นที่ยอมรับและมีชื่อเสียงในระดับโลก 
   5. มีภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีความหลากหลาย ตลอดจนสามารถถ่ายทอดและรักษาไว้ได้เป็น
จ านวนมาก 
   6. มีต้นทุนและค่าครองชีพที่ต่ าเมื่อเปรียบเทียบกับหลายประเทศในระดับเดียวกันท าให้
สามารถใช้เวลา ใช้ทรัพยากรธรรมชาติและทรัพยากรบุคคลเพ่ือการสร้างสรรค์ได้อย่างเต็มที ่
   7. ประเทศไทยมีการด าเนนิการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานทางปญัญา เช่น การจัดตั้งศูนย์  
บ่มเพาะผู้ประกอบการใหม่ การจัดตั้งอุทยานวิทยาศาสตร ์และแหล่งบริการความรูน้อกระบบการศึกษา 
(อาทิศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ และส านักงานบริหารและพัฒนาองค์ความรู้) เป็นต้น ที่สามารถ
สนับสนนุการเชื่อมโยงภูมิปัญญาท้องถิ่น และสินทรัพย์ทางวฒันธรรมเข้ากับเทคโนโลยสีมัยใหม่ได้ 
   8. หน่วยงานรฐัให้ความรู้ด้านการตลาดและการสนับสนุนการเข้าสู่ตลาดใหม่ส าหรับ
อุตสาหกรรมสร้างสรรค์ และเปดิโอกาสใหผู้้ประกอบการเข้าถึงแหล่งเงินทุนได้มากขึ้น เช่น การใช้สินทรัพย์
ทาปัญญาที่มีอยู่ เช่น ลิขสิทธิ ์และสิทธิบัตร ค้ าประกันสินเชื่อเพ่ือการลงทุน กองทุนหมู่บ้านส าหรับ
ผู้ประกอบการขนาดเล็กในระดับท้องถิ่นและชุมชน และกองทนุร่วมลงทุน (venture capital)  
เป็นต้น 
  ส าหรับจุดอ่อนในการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ท่ีประเทศไทยควรปรับปรุงอย่างเร่งด่วนเพ่ือ
ก่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสดุทางเศรษฐศาสตร์ที่ส าคัญดังนี ้
   1. ระบบข้อมูลและการจดัเก็บข้อมูลทางสถิติ และการจ าแนกประเภททางอุตสาหกรรม
ของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ยังไม่มีความชัดเจน 
   2. ขาดการบูรณาการและความต่อเนื่องของนโยบายการพัฒนา ตลอดจนกลไกการ
ขับเคลื่อนและการประสานงานของหน่วยงานที่เกี่ยวข้องอย่างมีประสิทธิภาพ 
   3. การสนบัสนุนทางการเงนิของสถาบันทางการเงินของไทยในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์
ยังคงอยู่ในวงจ ากัดทั้งในเรื่องการผลติและการวิจัยพัฒนา 
   4. ปัญหาการละเมิดทรัพย์สินทางปัญญายังเป็นปัญหาส าคัญโดยเฉพาะการบังคับใช้
กฎหมายให้เด็ดขาดและมีประสทิธิภาพ 
   5. การถ่ายทอดภูมิปัญญาและความรู้ในกระบวนการที่ต้องใช้ระยะเวลา ซึ่งประเทศไทย
ยังไม่มีแนวทางการถ่ายทอดและจัดเก็บอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพ 
   6. โครงสร้างพ้ืนฐานและศูนย์รวมอุตสาหกรรมแต่ละกลุ่มยังอยู่ในระดับที่ต้องการพัฒนา
อีกมาก 
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   7. ระบบมาตรฐานต่างๆ ทั้งเรื่องการบริการ การผลิต สุขอนามยั และสิง่แวดล้อม               
ยังต้องได้รับการพัฒนาและปรบัปรุงอีกมาก 
   8. การขาดแคลนบุคลากรที่มีความคิดสร้างสรรค์ท้ังในเชิงปริมาณและคุณภาพ โดยเฉพาะ
ในระดับผู้ประกอบการท าให้อุตสาหกรรมการผลิตของไทยอาศยัทรัพยากรที่จับต้องได้ เชน่ 
ทรัพยากรธรรมชาติ เครื่องมือ เครื่องจักร มากกว่าทรัพยากรที่จับต้องไม่ได้ เช่น ความรู ้ความคิดสร้างสรรค์ 
และภูมิปัญญาเป็นส าคัญ 
   9. การขาดกลไกบูรณาการและการเชื่อมโยงการท างานและช่องทางการแลกเปลี่ยน
ความรู้ขององค์กรที่สนับสนนุการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ท าให้การปฏิบัติงานในการพัฒนาเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของประเทศมีทิศทางแตกต่างกัน ส่งผลใหล้ักษณะงานขาดความสอดคล้อง 
   10. หน่วยงานที่เกี่ยวข้องให้ความส าคัญกับการพัฒนาเศรษฐกจิสร้างสรรค์ในระดับน้อย 
เช่นกระทรวงศึกษาธิการยงัมุ่งเน้นการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในระดับมหภาค จึงขาดการพัฒนาหลักสูตร
ให้สอดคล้องกับความต้องการของภาคการผลิตรายสาขา เป็นตน้ 
   11. สภาพแวดล้อมโดยรวมไม่เอ้ือต่อการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยเฉพาะการ
บริหารจดัการทรัพย์สินทางปัญญา ในเรื่องระเบียบและกระบวนการขอขึ้นทะเบียนสิทธิบตัรทีม่ีความล่าช้า 
และขาดมาตรการจูงใจที่เอ้ือต่อการพัฒนาระบบการผลิตที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์ รวมทั้งขาดกลไกในการ
จัดสรรผลประโยชน์ที่เกิดจากการวิจัยและพัฒนาต่อยอดภูมิปญัญาท้องถิ่นในเชิงพาณิชย์อย่างเป็นธรรม 
 แนวทางในการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศไทย 
  แม้ว่าประเทศที่พัฒนาแลว้จะมคีวามได้เปรียบจากการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ไปแลว้ใน
ระดับหนึ่ง ซึ่งเป็นการยากส าหรับประเทศก าลังพัฒนาอย่างประเทศไทยในการแข่งขันเพ่ือเพ่ิมส่วนแบ่งทาง
การตลาด อย่างไรก็ตาม ประเทศไทยมีความได้เปรียบด้านทรัพยากรทางวฒันธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่นที่
เป็นเอกลักษณ์ จึงเป็นโอกาสส าคัญในการต่อยอดการพัฒนาและสร้างมูลค่าในเชิงพาณิชย ์ทัง้นี้ทุกภาคส่วน
ทีเ่กี่ยวข้องโดยเฉพาะภาครฐัซึ่งมีบทบาทหลักในการวางนโยบายต้องมีความเข้าใจในหว่งโซ่มูลค่า (value 
chain) ของการผลิตและช่องทางการจัดจ าหน่าย รวมทั้งความเชื่อมโยงของเครือข่ายการผลติสว่นต่างๆ เพ่ือ
ก าหนดนโยบายสนบัสนุนหรือแทรกแซงให้เหมาะสม (ชูวิทย ์มิตรชอบ, 2553)  
  การก าหนดนโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสังคมไทย ควรพิจารณา
ประเด็นดังต่อไปนี้ (พวงแก้ว พรพิพัฒน์, 2553) 
   1. สร้างเศรษฐกิจไทยให้เข้มแข็งบนฐานการผลิตที่แข็งแกร่ง และมีภูมิคุ้มกันต่อการ
เปลี่ยนแปลงจากการสร้างฐานเศรษฐกิจใหม่แทนการพ่ึงอุตสาหกรรมเพ่ือการส่งออก โดยใช้ความรู้ความคิด
สร้างสรรค์ความได้เปรียบดา้นอัตลักษณ์และคุณค่าของทุนวัฒนธรรมที่สะสมมานานและเลียนแบบได้ยาก 
มาต่อยอดพัฒนาผลิตภัณฑ์ท้ังภาคเกษตร อุตสาหกรรม และบริการให้มีศักยภาพ รวมทั้งการวิจัยพัฒนา
สร้างนวัตกรรมที่เหมาะสมได้ดว้ยตนเอง โดยเน้นการสร้างคุณค่าและผลิตภาพการผลิตให้กับสินค้าและ
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บริการเป็นหวัใจส าคัญที่ท าให้โครงสร้างการผลิตของประเทศเข้มแข็งและแข่งขันได้ นอกจากนี้เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์เปิดโอกาสใหผู้้ประกอบการไทยโดยเฉพาะธรุกิจขนาดกลางและขนาดย่อม รวมทั้งธรุกิจชุมชนที่มี
ทัศนคติและขีดความสามารถในการท าธุรกิจเชิงสร้างสรรค์พัฒนาธุรกิจใหเ้ข้มแข็ง อาทิการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ชุมชนทั้งด้านการออกแบบให้มีรูปแบบและบรรจุภณัฑ์ท่ีโดดเด่นและคุณภาพมาตรฐานที่ได้รับ
การรับรอง การพัฒนาอุตสาหกรรมและบริการสรา้งสรรค์ท่ีไทยมีศักยภาพทั้งขั้นตอนการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
และกระบวนการทางการตลาด ส่งผลให้เกิดการจ้างงานและสรา้งรายได้ให้กับประชาชนสว่นใหญ่ของ
ประเทศน าไปสู่การปรับสมดุลระหว่างเศรษฐกิจและสังคมของคนเมืองกับคนชนบท ระหว่างภาคเศรษฐกิจ
ในประเทศและระหว่างประเทศ เป็นแรงขับเคลื่อนเศรษฐกิจไทยให้ขยายตวัอย่างมีคุณภาพสามารถพ่ึงพา
ตนเองได้มากขึ้น และมีภูมิคุ้มกันต่อการเปลี่ยนแปลงจากปจัจัยภายนอก 
   2. เกิดสังคมสร้างสรรค์และสงบสุข เนื่องจากเงื่อนไขความส าเรจ็ของเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
คือ การพัฒนาทรัพยากรมนุษยใ์ห้สามารถยนืหยัดอยู่ในโลกอนาคตได้อย่างมีความสุขทั้งในด้านการด าเนิน
ชีวิตและในด้านการท างาน สามารถปรับตวัให้รู้เท่าทันการเปลีย่นแปลงของกระแสโลกาภิวัตนด์้วยการ
พัฒนากระบวนการรับรู้และการคิดอย่างเป็นระบบ ควบคู่ไปกับการพัฒนาจิตใจทั้ง 5 ด้าน ประกอบด้วยจิต
แห่งวิทยาการ จิตแหง่การสังเคราะห์จิตแห่งการรา้งสรรค์จิตแห่งความเคารพ และจิตแห่งคุณธรรม โดยจติ
แห่งการสรา้งสรรค์หมายถึง “การมีความคิดสรา้งสรรค์และคิดนอกกรอบ” เป็นการเปิดรับมุมมองใหม่ ๆ 
ทางความคิด และแนวทางการแก้ปัญหาต่างๆ ที่ออกนอกกรอบความคิดเดิม บนฐานคิดและแนวทางปฏิบัติ
ตามหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง น ามาสู่การเพ่ิมศักยภาพพลเมืองไทยที่สามารถใช้คุณธรรมก ากับ
การใช้ความรู้ความคิดสร้างสรรค์ในเรื่องที่ถูกต้อง เป็นประโยชน์ต่อประเทศชาติยกระดับประชาชนทุกกลุ่ม
ทุกพ้ืนที่ให้มีความรู้ความสามารถและทักษะในการคิดสร้างสรรค์ตลอดจนการปรับใช้เทคโนโลยีในระดับที่
เพียงพอต่อการเพ่ิมผลิตภาพการผลิต และยกระดับรายได้ลดความแตกต่างระหว่างอาชีพและพ้ืนที่ ท าให้
สังคมอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุข 
   3. สร้างเศรษฐกิจสงัคมสีเขียว เศรษฐกิจสรา้งสรรค์เป็นสว่นหนึง่หรือเป็นปัจจยัสนับสนุน
การพัฒนาเศรษฐกิจสังคมสเีขียว ตามแนวทางการพัฒนาเศรษฐกิจสังคมที่ยั่งยืน ไม่เบียดเบียนทรัพยากร
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมเตรยีมพร้อมรองรับความผันผวนของเศรษฐกิจ การเพ่ิมขึ้นของราคาอาหารและ
พลังงาน และการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ โดยอาศัยการคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ใช้ความรู้และภูมิ
ปัญญารวมทั้งต้องพ่ึงการมีส่วนร่วมของทุกคน ในการพัฒนากระบวนการผลิตที่ใช้ความรู้และเทคโนโลยีการ
ผลิตที่สะอาด เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม การสร้างสรรค์สินค้าและบริการที่มีการใช้ทรัพยากรและพลังงาน
อย่างมีประสิทธิภาพ มีผลต่อการลดปรากฏการณ์เรือนกระจกซึง่เป็นสาเหตุหนึ่งของการเกิดโลกร้อน การ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม และการสร้างสมดลุของระบบนิเวศ อาท ิการพัฒนาเมือง
สร้างสรรค์และการเลือกใช้พลังงานทดแทน บนฐานศักยภาพของพ้ืนที่ภูมิปัญญา และวัฒนธรรมชุมชน
ท้องถิ่นเพ่ือมุ่งสู่สังคมคาร์บอนต่ า 
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  นอกจากนี้ เพ่ือให้การพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ของไทยสามารถขับเคลื่อนได้อย่างเป็น
รูปธรรมและสามารถพัฒนาแบบยั่งยืนภายใต้ความร่วมมือของส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจ
และสังคมแห่งชาติ (สศช.) ร่วมกับศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ (ศสบ.) ภายใต้ส านักงานบรหิารและพัฒนา
องค์ความรู้ (สบร.) ได้ก าหนดยทุธศาสตร์เพ่ือขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของไทย ดังนี ้(เสาวรภย์ กุสุมา 
ณ อยุธยา, 2553) 
   1. การพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและสภาพแวดล้อมภายในประเทศ เพ่ือให้เอ้ือประโยชน์
ต่อการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์นั้น ภาครัฐต้องให้ความส าคญัส าหรับการพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐาน ด้าน
การสื่อสารและการคมนาคม การส่งเสริมการลงทุนทางด้านวิจัยและพัฒนา การจัดหาแหล่งเงินทุน การ
พัฒนาการศึกษาอย่างเป็นระบบและครบวงจรให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาด รวมทั้งสร้างบุคลากร
ที่มคีวามคิดสร้างสรรค์การพัฒนาการตลาดสมัยใหม่และการบังคับใช้กฎหมาย โดยเฉพาะกฎหมายด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา มีการศึกษาปัญหาและอุปสรรคที่มาจากกฎหมายและกฎระเบียบเพ่ือน าไปสู่การ
ปรับปรุงและแก้ไขต่อไป 
   2.  การบูรณาการและการด าเนนิงานของหน่วยงานการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์มี
กรอบการด าเนินงานที่เกี่ยวข้องกับหน่วยงานภาครัฐและเอกชนจ านวนมาก การด าเนินงานขับเคลื่อนการ
พัฒนาในระดัปฏิบัติจ าเป็นต้องมีหน่วยงานที่ต้องรับผิดชอบหลกั และมีกรอบนโยบายและกลไกการ
ขับเคลื่อนยุทธศาสตร์ที่ชัดเจนรวมทั้งมีการจัดท าแผนแม่บทการพัฒนาเศรษฐกิจสรา้งสรรค์และจัดท าแผน
ที่น าทางการพัฒนา (Roadmap) ขึ้นมาให้ชัดเจนเพ่ือน าไปสู่การปฏิบัติให้เกิดผลสัมฤทธิ์ 
   3.  การศึกษาวิจัยและพัฒนาเชิงลกึในสาขาเศรษฐกิจสร้างสรรค์และทุนวัฒนธรรม 
ภาครัฐควรขับเคลื่อนในการท าการศึกษาองค์ความรู้เพ่ือการพัฒนาในสาขาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 5 สาขา คือ 
    3.1 มรดกทางวฒันธรรมและภมูิปัญญา และความหลากหลายทางชีวภาพ 
    3.2 เอกลักษณ์ศิลปะและวัฒนธรรม 
    3.3 งานชา่งฝีมือและหัตถกรรม 
    3.4 อุตสาหกรรมสื่อ บันเทิง และซอฟต์แวร์ 
    3.5 การออกแบบและพัฒนาสินค้าสร้างสรรค ์
   การพัฒนาสาขาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท้ัง 5 สาขาจะสามารถสร้างมูลค่าทางเศรษฐกิจและ
น าผลิตภัณฑ์และบริการออกสูต่ลาดทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ นอกจากนี้ควรมีการศึกษาและสร้าง
งานวิจัยที่มีการจัดท าฐานข้อมูลและมีระบบการจัดเก็บข้อมูลที่มีประสิทธิภาพ โดยมีการก าหนดมาตรฐาน
ขอบเขตของอุตสาหกรรมและบริการเชิงสร้างสรรค์ใหช้ัดเจน มวีิธีการจัดเก็บข้อมูลให้เป็นที่ยอมรับและมี
ความน่าเชื่อถือ เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อการประเมิน ติดตามผล และก าหนดนโยบายการพัฒนาล าดับต่อไป 
   4. การสรา้งความตระหนักและสร้างโอกาสให้ผูป้ระกอบการ กล่าวคือภาครฐัควรมีการ
ผลักดันและสนับสนนุผู้ประกอบการของไทยให้ได้รับการพัฒนาทักษะและองค์ความรู้ในการสร้างสรรค์
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สินค้าและบริการรปูแบบใหม่ที่มีจุดเด่น และสามารถต่อยอดความคิดและนวัตกรรม เพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของตลาดและก้าวทันตอ่กระแสการเปลีย่นแปลงของสงัคมโลก 
   ส าหรับการรักษาขุมทรัพย์ของเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ให้มั่นคงเพ่ือเป็นทุนของประเทศที่
ยั่งยืน มีประเด็นที่ควรให้ความส าคัญ ดังนี้ (นิสวันต ์พิชญ์ด ารง, 2553) 
    1. การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์บนฐานทุนวัฒนธรรมอย่างยัง่ยืน ต้องเริ่มจาก
ความรู้ความเข้าใจรากฐานทางวฒันธรรม ค านึงถึงการอนุรักษ์และการใช้ประโยชน์อย่างรอบคอบ ต้อง
เข้าถึงและร่วมมือกับชุมชนท้องถิ่นด้วยความไว้เนื้อเชื่อใจกัน เนื่องจากทุนวัฒนธรรมเป็นสมบตัิสาธารณะ 
ชุมชนเป็นเจ้าของรว่มกันเพ่ือธ ารงรักษาไว้ซึ่งวฒันธรรม วิถีชีวติชุมชนให้ด ารงอยู่อย่างมีศักดิ์ศรีและยั่งยืน 
สามารถเผชิญผลกระทบการเปลี่ยนแปลงและภยัคุกคามจากภายนอก โดยเฉพาะการครอบง าจากทุนนิยมที่
เน้นผลก าไรมากกว่าคุณค่าทางจิตใจ อาทิการท าธรุกิจสรา้งสรรค์ท่ีมุ่งตอบสนองความต้องการของ
นักท่องเที่ยวชาวต่างชาติเป็นส าคัญอาจท าลายศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิมของท้องถิ่น 
    2.  การขับเคลื่อนทุนวัฒนธรรมสูเ่ศรษฐกิจสรา้งสรรค์ต้องจัดท ายุทธศาสตร์และ
แนวทางผลักดันสู่การปฏิบัติทีช่ัดเจน ให้ความส าคัญกับทุนวฒันธรรมที่มีศักยภาพ มีความพร้อมด้านองค์
ความรู้และเทคโนโลยีวางระบบบริหารจดัการที่เหมาะสมตลอดห่วงโซ่อุปทาน การศึกษาวิจัยพฤติกรรมการ
บริโภคและกลุ่มผู้บริโภค เพ่ือสร้างตลาดในประเทศที่สามารถบริโภคสินค้าวัฒนธรรมที่มีคุณภาพได้ก่อนที่
จะน าไปสู่การส่งออกในระยะต่อไป การพัฒนาฐานข้อมูลวัฒนธรรมและการจัดการองค์ความรูพ้ร้อมทั้งวาง
ระบบการติดตามประเมินผลภายใต้กระบวนการท างานเป็นเครอืข่ายทั้งหน่วยงานสว่นกลาง ภมูิภาคท้องถิ่น 
สถาบันการศึกษา และกลุ่มประชาคม ตลอดจนพัฒนากฎหมายระเบียบการคุ้มครองลิขสิทธิ์ที่ชดัเจนและ
ด าเนินการอย่างจริงจัง 
    3. ให้ความส าคัญกับการพัฒนามนุษย์ทั้งการศึกษาวัฒนธรรมไทยอย่างลึกซึ้ง และการ
เชื่อมโยงทุนทางวฒันธรรมเข้ากับระบบเศรษฐกิจและการบริหารจัดการยุคใหม่ โดยปลูกฝังความตระหนัก
ในคุณค่าของวัฒนธรรมไทยตั้งแต่เด็ก สอดแทรกการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ในหลักสูตรการเรียนการ
สอนสนับสนุนอาชีพที่ใช้ความคิดสร้างสรรค์ตลอดจนส่งเสริมศักยภาพและความรู้ในด้านความคิด
สร้างสรรค์แก่ผู้ประกอบการทัว่ไป โดยเฉพาะผู้ประกอบการรุ่นใหม่ เพ่ือพัฒนาและเพ่ิมมูลค่าสินค้าและ
บริการเชงิสร้างสรรค ์
    4. อนุรักษ์ฟ้ืนฟูวัฒนธรรมไทย โดยเฉพาะวัฒนธรรมและภูมิปญัญาที่ใกล้จะสูญหาย 
โดยจดัให้มีเวทีหรือช่องทางในการถ่ายทอดความรูแ้ละภูมิปัญญาไทยจากรุ่นสูรุ่่นอย่างสม่ าเสมอ                 
สร้างเครือข่ายวฒันธรรมไทยเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้พร้อมทั้งก าหนดมาตรการคัดกรองวฒันธรรมจาก
ภายนอก อาทิมาตรการทางกฎหมาย มาตรการทางสังคม เพ่ือให้เลือกรับแต่สิ่งที่เป็นประโยชน์ 
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  พิริยะ ผลพิรุฬห์, 2556 ได้ท าการวิเคราะห์บทบาทและความส าคัญของการใช้เศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เพ่ือเป็นปัจจัยชว่ยในการพัฒนาประเทศในระยะยาว โดยก าหนดกรอบการวิเคราะห์ทางด้านการ
พัฒนาประเทศภายใต้บรบิทของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในมิติต่าง ๆ ดังต่อไปนี ้
   1. จดุมุ่งหมายของการพัฒนาประเทศในบริบทของเศรษฐกิจสร้างสรรค์การวิเคราะห์ถึง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ในมิติของการพัฒนาที่ยั่งยืน ทั้งในด้านการสร้างมูลค่าเพ่ิมทางเศรษฐกิจ การจ้างงาน
การกระจายรายได้และผลกระทบต่อการพัฒนาสังคมและชุมชนเป็นมิติที่ควรท าการวิเคราะหใ์ห้ครอบคลุม 
โดยในการศึกษาเชิงปริมาณจะสามารถใช้ในการวิเคราะห์ถึงผลกระทบของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในเชิง
เศรษฐกิจไม่ว่าจะเปน็ขนาดของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ขนาดของการจ้างงาน และมูลค่าการจ้างงาน 
ผลตอบแทนในรูปแบบของก าไรและการกระจายรายได้นอกจากนี้ประเด็นในด้านความเท่าเทียมของการ
จัดสรรและการกระจายของผลผลิตและความมั่งคั่งที่เกิดขึ้น รวมถึงการมีส่วนร่วมทั้งทางสังคมและเศรษฐกิจ
ของประชาชนในทุกภาคสว่นยังคงเป็นประเด็นที่ได้รับความส าคัญและค านึงถึงจากผู้วางนโยบายและ
หน่วยงานในส่วนต่างๆ การศึกษาในเชิงคุณภาพจะช่วยให้เข้าใจถึงความเชื่อมโยงของแนวคิดและรูปแบบ
แนวทางในการขับเคลื่อนแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม รวมถงึการพัฒนา
ความเข้มแข็งของชุมชนไทยในระดับจุลภาค 
   2. การขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ซึ่งเกิดขึ้นได้จาก 2 ทาง ดงันี้ 
    2.1 การขับเคลื่อนทางดา้นอุปทาน การพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมมี
บทบาทส าคัญเป็นอย่างสูงต่อการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยการเกิดขึ้นของเทคโนโลยแีละ
นวัตกรรมใหม่จะส่งผลกระทบได้ทั้งทางตรงและทางอ้อมได้โดยผลกระทบทางตรง เชน่ การเกิดขึ้นของ
เทคโนโลยีดิจิตอลทีช่ว่ยในการสร้างสรรค์งานทีห่ลากหลายในธุรกิจเพลง ภาพยนตร์ สิ่งพิมพ์ โทรทัศน์ 
เคเบิล และการออกแบบใหม่ๆ หรือการเกิดขึ้นของระบบอินเตอร์เน็ตที่ส่งผลต่อการพัฒนาของเกมส์ 
ซอฟต์แวร์ และระบบเครือข่ายทางสังคม สว่นผลกระทบทางอ้อม เป็นการเกิดขึ้นของระบบอินเตอร์เน็ตที่
ส่งผลต่อการเจริญเติบโตของธุรกิจโฆษณา รวมไปถึงการขยายตลาดการท่องเที่ยว นอกจากนี้การพัฒนา
ทางด้านเทคโนโลยีและนวัตกรรมใหม่ๆ ยังน ามาสู ่“อุปสงค์สืบเนื่อง” (Derived Demand) ของการจ้างงาน
แรงงานที่มีทักษะเฉพาะด้านและการบริโภคในสนิค้าอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น โทรศัพท์แบบ Smart Phone 
หรือหน้าจอแบบระบบสัมผัส เป็นต้น 
    2.2 การขับเคลื่อนทางดา้นอุปสงค์อุตสาหกรรมสร้างสรรค์จะเจริญเติบโตได้ก็ต่อเมื่อ
การผลิตนัน้เป็นที่ยอมรับของคนจ านวนมากและสามารถสร้างประโยชน์ได้ในเชิงพาณิชย ์
(Commercialization) จากการวิเคราะห์ของ UNCTAD พ.ศ. 2551 (ค.ศ. 2008) กลา่วว่า ความต้องการ 
(อุปสงค์) ในเศรษฐกิจสรา้งสรรค์มีบทบาทส าคัญต่อการเจริญเติบโตของอุตสาหกรรมดังกล่าว โดยปัจจยั
ขับเคลื่อนทางด้านอุปสงค์ของอุตสาหกรรมสร้างสรรค์สามารถเกิดขึ้นได้จาก 2 ช่องทางหลัก ได้แก่                  
1) การส่งออกสินค้า เนื่องจากการบรโิภคในอุตสาหกรรมสร้างสรรค์โดยทั่วไปแลว้จะเปน็ไปในทางเดียวกัน
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กับการเพ่ิมขึ้นของรายได้ของคนในประเทศ กล่าวคือประเทศที่คนมีรายได้ต่อหัวสูงมักจะมีสัดส่วน/มูลค่า
ของการบริโภคอุตสาหกรรมสรา้งสรรค์ท่ีสูงกว่าประเทศที่มีรายได้ต่ า และ 2) การท่องเที่ยว การท่องเที่ยว
ส่งผลกระทบเป็นอย่างสงูต่อการยอมรับในวัฒนธรรม โดยเฉพาะการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมทีถู่กก าหนดให้
เป็นยุทธศาสตร์ที่ส าคัญในหลายๆ ประเทศ นักท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมมีความต้องการที่แตกต่างจาก
นักท่องเที่ยวโดยทั่วไปและสามารถดึงดูดจากสื่อโฆษณาและสือ่บันเทิงได้ง่ายกว่านักท่องเที่ยวประเภทอ่ืนๆ 
   3. การสรา้งโครงสรา้งพ้ืนฐานที่จ าเป็นส าหรับเศรษฐกิจสร้างสรรค์โดยโครงสร้างพ้ืนฐานที่
ส าคัญต่อเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์2 ด้าน ได้แก่ 1) โครงสร้างพ้ืนฐานทางด้านการจัดการนวัตกรรมและ
ทรัพย์สินทางปัญญา และ 2) โครงสร้างพ้ืนฐานทางด้านการศึกษาและพัฒนาทรัพยากรมนุษยซ์ึ่งโครงสร้าง
พ้ืนฐานทั้งสองด้านมีความเกี่ยวข้องซึ่งกันและกัน เนื่องจากจ านวนของนวัตกรรมและสิ่งประดษิฐ์สร้างสรรค์
มักเกิดขึ้นจากระบบการบรหิารนวัตกรรม และการจัดการทรัพย์สินทางปัญญาที่เข้มแข็ง ในขณะที่ระบบ
ทรัพย์สินทางปัญญาที่มีประสิทธิภาพที่ดีเป็นปัจจยัหนึ่งในการสร้างสรรค์งานนวัตกรรม ทั้งนี้ทรัพยากร
มนุษย์เป็นปัจจัยที่ส าคัญในการเป็นผู้สรา้งงานสร้างสรรค์ดังกล่าวอย่างต่อเนื่อง 
   4. การสรา้งความรักและพลังในสังคมต่อการพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากเดิมที่
ประเทศไทยได้ก าหนดแนวทางการพัฒนาจากระบบเศรษฐกิจอุตสาหกรรม ที่เน้นให้ความส าคัญกับการผลิต
ที่ใช้ทรัพยากรราคาถูกมาสู่การผลิตที่ใช้ทักษะและความรูเ้ป็นศูนย์กลางซึ่งจะน ามาสู่การเป็นสังคม 
ฐานความรู้จ าเป็นที่จะต้องเน้นการเพ่ิมทักษะและความรู้ของประชากรในประเทศ โดยเนน้ท างานที่ใช้
สติปัญญามากกว่างานที่ใช้แรงงาน ทั้งนี้การใช้ความรู้แต่เพียงอย่างเดียว แต่ขาดซึ่งความสร้างสรรค์อันเกิด
จากความมุ่งมั่นจะท าให้การผลติสินค้าและบริการขาดซึ่งชวีิตชวีา ดังนัน้การสร้างความมุ่งมั่นและพลัง
ขับเคลื่อนของคนในสังคมเปน็การพัฒนาในรปูแบบนามธรรมทีม่ีความส าคัญที่สุดในการท าใหเ้กิดการ
พัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของประเทศ 
 การวิเคราะห์เศรษฐกิจสร้างสรรค์แบบองค์รวม 
  การวิเคราะห์กระบวนการสร้างเศรษฐกิจสรา้งสรรค์แบบองค์รวมซึ่ง กฤษดา แพทย์หลวง, 
2554 ได้ท าการสรปุเพ่ือใช้เป็นพ้ืนฐานการก าหนดและประยุกต์ใช้นโยบายเศรษฐกิจสร้างสรรค์ไปในทิศทาง
ที่ท าให้ได้รับประโยชน์จากเศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างแท้จริง ประกอบด้วย กระบวนการย่อย   2 
กระบวนการ คือ กระบวนการสร้างความคิดสร้างสรรค์ และกระบวนการใช้ประโยชน์จากความคิด
สร้างสรรค์ในเชิงพาณิชย ์โดยพัฒนามาจากพ้ืนฐานทางทฤษฎีนวัตกรรมทางเศรษฐกิจของ Schumpeter 
ซึ่งก าหนดให้นวตักร (entrepreneur) เป็นผู้น าเอาความรู้ทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยีที่มีอยู่แล้ว หรือ
จากการวิจยัและพัฒนาขึ้นมาใหม่มาใช้ในเชิงพาณิชย์จนเกิดเป็นนวัตกรรมเพ่ือให้ได้มาซึ่งก าไรและน าไปสู่
การเปลีย่นแปลงทางเศรษฐกิจ ในแบบจ าลองกระบวนการสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์แบบองค์รวม ความคิด
สร้างสรรค์จะถูกผนวกไว้ในกระบวนการแรก ได้แก่ กระบวนการสร้างความรู ้ความคิดสร้างสรรค์และ
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เทคโนโลยีตลอดจนองค์ประกอบส่วนอ่ืนๆ ในกระบวนการดังกล่าว รวมถึงการศึกษา การเรียนรู้
ประสบการณ์การพัฒนาทักษะ การใช้ความรู้และทรัพย์สินทางปัญญา  
  ความคิดสร้างสรรค์ คือ การสรา้งความรู้และเทคโนโลยีใหมห่รอืเพ่ิมเติมจากของเดิม 
เนื่องจากเป็นความคิดที่มีศักยภาพใน “การสร้าง” หรือ “เป็นประโยชน์” ไม่ใช่ความคิดที่ไม่เป็นประโยชน์
ซึ่งไม่นับว่าเป็นความรู้อีกทั้งความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่ข้อมูลที่ถูกจัดหามาและวิเคราะห์จัดเก็บไว้เป็น
สารสนเทศทั่วไป แต่เปน็ข้อมูลที่มีคุณสมบัติของความรู้ ได้แก่ ข้อมูลที่มีศักยภาพในการใชป้ระโยชน ์ซ่ึง
ไม่ใช่เฉพาะความคิดใหม่ (new idea) แต่รวมถึงความคิดเดิมหรอืประเด็นปัญหาที่เผชิญอยู่ ดังนั้นความคิด
สร้างสรรค์จึงไม่เพียงเกิดจากพรสวรรค์จินตนาการ และการคิดค้นใหม่ๆ แต่อาจเป็นผลของการศึกษา การ
เรียนรู้ประสบการณ์การพัฒนาทักษะการใช้ความรู้การแก้ไขปญัหาในการท างานและการมีปฏสิัมพันธ์กับ
ลูกค้า 
  ความคิดสร้างสรรค์เหล่านี้อาจอยู่ในรูปสิ่งประดิษฐ ์(invention) ที่เกิดจากพ้ืนฐานทาง
วิทยาศาสตร์และเปน็สิ่งแรกในโลก หรือเปน็ตัวต้นแบบ (prototype) อาจอยู่ในรปูสิทธิในทรัพย์สินทาง
ปัญญา (intellectual property rights) เชน่ สิทธิบัตร (patent) สิทธิบัตรการออกแบบ (design rights) 
ความลับทางการค้า (trade secrets) ลิขสิทธิ์(copyright) และเครื่องหมายการค้า (trademark) ทั้งหมดนี้
เป็นเพียงศักยภาพที่เกิดจากความคิดสร้างสรรค์และจ าเป็นจะต้องถูกน าไปใช้ในกระบวนการที่สอง ซึ่งได้แก่ 
กระบวนการใช้ประโยชนจ์ากความคิดสร้างสรรค์และเทคโนโลยีในเชิงพาณิชย์ได้จรงิในทางปฏิบัติในรูป
นวัตกรรมทางการผลิตในแบบจ าลองข้างต้น 5 ประการ ได้แก่ สินค้าและบริการใหม่ กระบวนการผลิตแบบ
ใหม่ การใช้วัตถุดิบใหม่ การจัดองค์กรธุรกิจแบบใหม ่และการสร้างสาขาธรุกิจและตลาดใหม ่ซึ่งสามารถ
เกิดขึ้นได้ประการใดประการหนึ่ง หรือหลายประการพร้อมกัน จึงจะท าให้เกิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ได้อย่าง
สมบูรณ์อย่างไรก็ตาม ในกระบวนการใช้ประโยชน์จากความคดิสร้างสรรค์และเทคโนโลยีในเชงิพาณิชย์
ผู้บริโภค และกระบวนการตลาด (market process) มีส่วนในการคัดสรรนวัตกรรมในขั้นสุดท้าย  
 จากแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้วา่ การพัฒนาเศรษฐกิจสร้างสรรค์เป็น
แนวทางหนึ่งของการขับเคลื่อนยุทธศาสตร์การปรบัโครงสรา้งการผลติให้สมดลุและยั่งยืน ซึ่งตัง้อยู่บน
หลักการพ้ืนฐานของแนวคิดส าคัญประการหนึ่ง คือ การเพ่ิมคุณค่าของสินค้าและบริการ โดยใช้องค์ความรู้
การศึกษา การสร้างสรรค์งาน และการใช้ทรัพย์สินทางปัญญา ผนวกกับจุดแข็งในด้านความหลากหลายของ
ทรัพยากรธรรมชาติวัฒนธรรม และวิถีชีวิตความเป็นไทย ดังนัน้การปรับโครงสร้างการผลิตสนิค้าและ
บริการ เพ่ือปรับเปลี่ยนโครงสรา้งเศรษฐกิจของประเทศไทยจากการพ่ึงพิงปัจจัยการผลิตที่มีราคาถูกและใช้
ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลือง ไปเนน้การเพ่ิมประสิทธภิาพและสร้างนวัตกรรม โดยให้ความส าคัญกับการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์อย่างจรงิจงั จะเป็นแนวทางหนึ่งในการยกระดับความสามารถในการแข่งขนัทาง
เศรษฐกิจของประเทศไทย เพ่ือให้เป็นส่วนหนึ่งของการสร้างสังคมไทยให้สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเอง
โดยใช้ทุนทางสังคม และทุนทางปัญญาในการสร้างความเข้มแข็งทางเศรษฐกิจของประเทศ 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง    
 การศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องได้แบ่งเนื้อหาเป็น 3 ส่วนส าคัญคือ งานวิจัยด้านมรดกทาง
วัฒนธรรม ด้านคลังข้อมูลดิจิทัลและด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีจ าแนกได้ดังนี้ 
 ด้านมรดกทางวฒันธรรม 
  ปรัชมาศ ลัญชานนท,์ 2554 ศึกษาเรื่อง การจดัการมรดกทางวฒันธรรมโดยการมีส่วนร่วม
ของชุมชนในเมืองท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ : กรณีศึกษาชุมชนในเมืองเชียงใหม่ มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษา
การจัดการมรดกทางวฒันธรรมโดยการมีส่วนร่วมของชุมชน ปจัจัยที่มีอิทธิพลต่อการมีส่วนรว่มและผลของ
การจัดการมรดกทางวฒันธรรมต่อการคงอยู่ของมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชนในเมืองท่องเที่ยวเชิง
ประวัติศาสตร์เชียงใหม่ ผลการศึกษาพบว่า การจัดการมรดกทางวัฒนธรรมโดยการมีส่วนรว่มของชุมชนใน
เมืองท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์เชียงใหม่ที่มีประสิทธิภาพและส่งผลต่อการคงอยู่ของมรดกทางวัฒนธรรม
ในชุมชน ได้แก่ การจัดการมรดกทางวัฒนธรรมแบบไม่เป็นทางการผ่านกลไกทางสังคม ผู้มีบทบาทหลักใน
การจัดการ ได้แก่ คนในชุมชน กลุ่มที่เป็นทางการในชุมชน สถาบันศาสนาในชุมชน ภาครัฐ ขณะที่ผู้มี
บทบาทส่งเสริม ได้แก่ กลุ่มไม่เป็นทางการในชุมชน กลุ่มสถานศึกษาในชุมชน ภาคเอกชนในชมุชน กลุ่ม
ทางการนอกชุมชน กลุ่มนักวิชาการอิสระและกลุ่มไม่เป็นทางการนอกชุมชน ส่วนกระบวนการมีส่วนรว่ม
ของชุมชนประกอบด้วยขั้นตอนการริเริ่ม การวางแผน การปฏิบตัิและการประเมินผล ส าหรับปจัจัยที่มี
อิทธิพลต่อการมีส่วนรว่มในการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมของชุมชน ได้แก่ ปัจจัยทางวัฒนธรรมด้านความ
ศรัทธาในศาสนา ปัจจยัทางสังคม ด้านความสัมพันธ์ในระบบเครือญาติและการมีปฏิสัมพันธ์ของคนใน
ชุมชน ปัจจยัการได้รับผลประโยชน์ทั้งด้านการอนุรักษ์อาคาร การรักษาสภาพแวดล้อมและการได้รับข้อมูล
ข่าวสาร ผลการศึกษาสามารถสรุปเป็นแบบจ าลองการการจัดการมรดกทางวัฒนธรรมโดยการมีส่วนรว่มของ
ชุมชนในเมืองท่องเที่ยวเชิงประวัติศาสตร์ที่เหมาะสมและสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
  รณัน จุลชาต, 2560 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาและอนุรักษพ้ื์นที่พิเศษเกาะรัตนโกสนิทร์สู่มรดก
ทางวัฒนธรรม มีวตัถุประสงค์ส าคัญ 5 ประการ คือ 1) เพ่ือศึกษาลักษณะทางกายภาพ อัจฉรยิลักษ์และ
สภาพแวดล้อม 2) เพ่ือศึกษาลักษณะและแนวทางการจัดการเมือง อนุรักษ์ หรือเมืองมรดกทางวัฒนธรรม 
3) เพ่ือศึกษาแนวคิด แนวทางปฏิบัติของกลุ่มบุคคลหรือหนว่ยงานที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับกระบวนการพัฒนา
และอนุรักษ์ 4) เพ่ือศึกษาปัญหาที่เกิดขึ้นจากการพัฒนาและอนุรักษ์พ้ืนที่พิเศษเกาะรัตนโกสนิทร์ตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน และ 5) เพ่ือเสนอแนวทางในการจัดการเพ่ือน าไปสู่การเป็นเมืองอนุรักษ์ หรือเมืองมรดก
ทางวัฒนธรรมระดับโลก ผลการศึกษาพบว่า สามารถสรุปข้อค้นพบและแนวทางการจัดการชุมชน
ประวัติศาสตร์ในเกาะรัตนโกสนิทร์ ได้ดังนี้ 1) การประเมินคุณค่าเชิงอนุรักษ์ของอาคาร วัฒนธรรม และ
ประเพณีควรพิจารณาเกณฑ์ 3 ประเด็น คือ การออกแบบที่มีคุณค่าระดับสูง สามารถอนุรักษ์สภาพดั้งเดิม
ได้อย่างดี และมีความสัมพันธ์กบัสภาพแวดล้อมและวิถีชีวิตโดยรอบ 2) แรงผลักดันการอนุรักษ์เกิดได้จาก
สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง สิ่งแวดล้อมและความต้องการของประชาชน 3) กลไกผลักดันการ
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เปลี่ยนแปลง ได้แก ่รัฐบาล ท้องถิ่น เอกชน ประชาชน สถาบนัทางวิชาการ และองค์กรอิสระ 4) 
กระบวนการจัดการพ้ืนที่อนุรักษ์ก่อให้เกิดผลหลากหลาย อาท ิวิสัยทัศน์รว่มกัน การส่งเสริมความรู้ 
ข่าวสาร การจัดตั้งเครือข่ายประชาสังคม เป็นต้น และ 5) มีกระบวนการเฉพาะ อาทิ การประนีประนอม/
การเจรจาต่อรอง มาตรการสรา้งแรงจูงใจและมาตรการค้านภาษี เป็นต้น 
  ภัทร์อร พิพัฒนกุล, 2557 ศึกษาเรื่อง โคะจิกิ : จากต านานเทพสู่หนังสือเรียนและวรรณกรรม 
มีวัตถุประสงคเ์พ่ือศึกษา 1) บรบิททางการเมือง สังคม และวัฒนธรรมของญี่ปุ่นซึ่งมีผลต่อการผลิตต านาน
เทพ โดะจิก ตั้งแต่สมัยเอโดะจนถึงปัจจุบัน 2) การถ่ายทอดแนวคิดและอุดมการณ์ในต านานเทพ โดะจิก  
ในหนังสือเรยีนระดับ ประถมศกึษาและวรรณกรรมส าหรับเด็กชื่อ โดะจิกิโมะโนะงะตะริ ผลการวิจัยพบวา่ 
1) ต านานเทพใน โคะจิก ได้ถูกผลิตโดยเปลี่ยนแปลงรูปแบบการเล่าเรื่องซึ่งสัมพันธ์กับบริบททางการเมือง
และแนวคิดทางสังคมที่เปลี่ยนไปในแต่ละยุค โดยเฉพาะในสมัยสงครามโลกครั้งทีส่อง โคะจิกในหนังสือเรียน
ถูกดัดแปลงและเลือกใช้ต านานที่เกี่ยวกับสุริยเทพ และจักรพรรดิผู้เป็นต้นราชวงศ์มีหน้าที่เปน็ “ต านาน
แห่งชาติ” ที่สร้างอัตลักษณ์ความเป็น “ชาต"ิ ให้จักรพรรดิเปน็ศูนย์กลางอ านาจอันยิ่งใหญ่2) โคะจิก  
ในรูปแบบของวรรณกรรมส าหรบัเด็กและหนังสือภาพมีบทบาทในการสืบสานอุดมการณช์าตินยิมเชิง
วัฒนธรรม (Cultural Nationalism) คือเป็นต านานเทพที่แสดงความส าคัญของท้องถิ่น วัฒนธรรมพ้ืนบ้าน
และเรื่องเล่าโบราณเป็นความภมูิใจของคนในชาต ิหลงัสงครามโลกครั้งที่สอง จักรพรรดิไม่ได้เป็นศูนย์รวม
อ านาจทางการเมืองอีกต่อไป สุริยเทพและปวงเทพทั้งหลายเปลี่ยนความหมายเป็นสัญลักษณ์ทางธรรมชาติ
และมรดกทางวฒันธรรมที่สะท้อนแนวคิดที่ชาวญี่ปุ่นมีความผกูพันกับธรรมชาติ 3) ในยุคปัจจุบันโดะจิก  
มีความหลากหลายและเปน็สากล (Universal) สื่อได้ถึงผู้คนทั่วโลก โคะจิกสืบทอดมากว่า 1300 ปีได้นั้นเกิด
จากความพยายามของนักวชิาการ นักเขียนวรรณกรรมส าหรบัเด็ก สื่อมวลชน รวมทั้งผู้คนในระดับภูมิภาคที่
ต้องการให้ความส าคัญกับ โคะจิกิ ในฐานะ “โมะโนะงะตะร"ิ หรือเรื่องเล่า ไม่ใช่ “ประวัติศาสตร์” ซึ่งมีนัย
ยะทางการเมืองในสมัยสงครามโลกครั้งที่สอง ความนิยมการอ่านโดะจิก เกิดเมื่อสังคมอยู่ในภาวะวิกฤติ
ทางอัต ลักษณ์ เพ่ือค้นหาตัวตนหรือความเป็นญี่ปุ่น 
  ลัดดาวลัย์ มหาโชต,ิ 2557 ศึกษาเรื่อง สิมอีสานการสะท้อนคณุค่าการใช้ประโยชน์และมรดก
ทางวัฒนธรรม มีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาความเป็นมาของสิมในภาคอีสาน 2) เพ่ือสะท้อนคุณค่าการ
ใช้ประโยชน์และมรดกทางวัฒนธรรมของสิมในภาคอีสาน การวจิัยครั้งนี้ได้เก็บรวบรวมข้อมูลเอกสาร และ
ข้อมูลภาคสนาม โดยก าหนดพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม กาฬสินธุ์ และร้อยเอ็ดเป็นพ้ืนที่ที่ศึกษาประชากร
และกลุ่มตัวอย่าง เป็นผู้ให้ข้อมูลจ านวน 81 คน การตรวจสอบข้อมูลใช้เทคนิคการตรวจสอบแบบสามเส้า 
และน าเสนอผลการวิจยัแบบพรรณนาวิเคราะห์ ผลการวิจยัพบว่า สมัยทวารวด ีซึ่งถือว่าเป็นระยะเริ่มต้น 
พระพุทธศาสนาในภาคอีสานนัน้ใช้เสมาหินปักบอกสถานที่ประกอบพิธีกรรม ต่อมาได้พัฒนาขึ้นเป็นอาคาร
กิ่ออิฐ ดังที่พบฐานอาคารมีใบเสมาปักไว้ล้อมรอบภายในบริเวณเมืองฟ้าแดดสงยาง สมัยลพบุรีได้หันไป
สร้างศาสนสถานแบบขอม เชน่ อโรคยา ศาล ตามแบบเขมร สมัยต่อมาอิทธิพลของอาณาจักรล้านช้างเริ่ม
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แพร่เข้ามายังภาคอีสานมีการตั้งถิ่นฐานสร้างบ้านเมืองขึ้นมาใหม่ ก็ได้มีการสร้าง ศาสนาคารไวส้าหรับ
ประกอบพิธีกรรมที่สาคัญ คือ สิม สิมในระยเริ่มแรก คงสร้างสมิตามสมัยนิยมของล้านช้างสมยัต่อมาได้คลี่
คล้ายโดยการผสมแบบรัตนโกสนิทร์เข้าไป ในสุดก็กลายเป็นเอกลัษณ์ของสิมอีสาน สิมอีสานเริ่มมีการ
เปลี่ยนแปลงเมื่อได้ถูกรวมเข้าเป็นส่วนหนึ่งของไทยสมัยรตันโกสินทร์ สิมเกือบทุกหลังคงสร้างขึ้นไม่เก่าไป
กว่าปลายสมัยรชักาลที่ 3 ถึงสมัยรัชกาลที ่7 เพราะได้มีอิทธิพลของศิลปะจากภาคกลางเข้ามาผสมผสาน
มากแล้ว ดังปรากฏสิมในจังหวดัมหาสารคาม วัดโพธาราม วัดบ้านยางและวัดกลางโกสุมทีร่ะบุปีการสร้าง
ใกล้เคียงกันคือระหว่าง ป ีพ.ศ.2123-2447 สิมในจังหวัดร้อยเอ็ด เมืองร้อยเอ็ดนับได้ว่าเป็นเมืองแรกในภาค
อีสานที่กลุ่มวัฒนธรรมไทยลาวได้เข้ามาสร้างบ้านเมืองขึ้น สิมในจังหวัดร้อยเอ็ดนั้น พบว่าปีที่สร้างอยู่
ระหว่าง พ.ศ. 2112-2439 สว่นสิมในจังหวัดกาฬสินธุ์นัน้พบว่า ปีที่สร้างสิมในจังหวัดกาฬสินนั้นได้จาก
จารึกที่ฐานพระพุทธรปูระบุปีที่สร้างสิมเช่นที่วัดกลางโคกค้อว่าอยู่ในปี พ.ศ.2396 และปีพ.ศ. 2472 ซึ่งเป็น
ปีที่สร้างสิมวัดอุดประชาราษฎร์ 
  การใช้ประโยชน์จากสิมจากอดตี-ปัจจุบัน ยังพบวา่มีการการท าอุโบสถกรรมตามพระวินยัที่
บัญญัติไว้สาหรับการสวดปาฏโิมกข์ของพระสงฆ์ภายในสิมทุกวัน 14 หรือ 15 ค่า ส าหรบัพิธีกรรมที่ส าคัญ
ที่สุดคือ พิธีบรรพชาอุปสมบทซึ่งจะต้องจัดภายในสิมเท่านั้น นอกจากนี้สิมยังใช้ในพิธสีวดผ้ากฐิน                
(กรานกฐิน) และใชใ้นการท าสงัฆกรรมเพ่ือสวดในงานปริวาสกรรม คือการสวดอัพภาน (สวดระงับ
สังฆาทิเสส) ซึ่งสถานที่ที่ใช้ในการประกอบพิธีกรรม ภายในสิมเท่านั้น ด้านความเป็นมรดกวฒันธรรม
Mahasarakham University ผลการศึกษาพบว่า ด้านเอกลักษณ์นั้น สิมมีเอกลักษณ์ท่ีสาคัญคือจังหวัด
มหาสารคามเป็นสิมมีลวดบัวขนาดใหญ่ตรงปลายตวัดอ่อนโค้ง คล้ายฐานของพระพุทธรูปที่พบที่วัด
ศรีษะเกษและหอพระแก้ว นครหลวงเวยีงจันทน ์จังหวัดร้อยเอ็ดสิมได้มีการแกะสลักรวงผึ้งได้งดงามแฝง
ด้วยปริศนาธรรมและยังมีหางหงส์ที่แกาะสลักเป็นรูปพญานาค 3 เศียร สว่นจังหวดักาฬสินธุ์นัน้สิ่งที่เป็น
เอกลักษณ์ของสิมคือ ลักษณะวงโค้งซึ่งเป็นอิทธิพลของช่างญวนและ หน้าบันที่เป็นฝาปะกนแบบภาคกลาง 
ส่วนคติความเชื่อ พบว่า การปลกูสร้างสิมจะไม่สร้างสิมขวางตะวัน การตัดไม้ควรตัดจากป่าเดี่ยวกัน และที่
ส าคัญคือ คติความเชื่อเรื่องพญานาค ซึ่งเชื่อว่าเป็นสัตว์ที่ปกปอ้งคุ้มครองพระพุทธศาสนา ประการสุดท้าย
คือการสะท้อนคุณค่าของสิม ด้านวัฒนธรรม สิมได้สะท้อนคุณค่าในฐานะที่เป็นสิง่ที่เก็บข้อมูลหลักฐานทาง
ประวัติศาสตร์ของชุมชนที่มีคุณค่าต่อชุมชนอย่างมาก นอกจากนี้สิมยังมีคุณค่าทางด้านสถาปัตยกรรมพ้ืน
ถิ่น รวมถึงการสะท้อนความีอายุสมัย การการใช้งานมายาวนาน ส่งผลใหส้ะท้อนการเป็นบ่อเกิดของ
ประเพณีและพิธีกรรมของท้องถิ่นที่เกี่ยวข้องกับสิมของชุมชน ที่ส าคัญที่สุดคือ ประเพณีอุปสมบท ด้าน
การศึกษาสิมได้ทาหน้าเป็นสถานที่ศึกษาหาความรู้ของผู้คนจากที่ต่างๆ ด้านสังคม สะท้อนคุณค่าทางสังคม
ความผูกพันต่อชุมชนและท้องถิ่นสิม นอกจากนี้ยังสะท้อนความเป็นศิลปกรรมของแท้ดั้งเดิม ด้าน
สุนทรียภาพ สิมทุกหลังล้วนเปน็สิมที่เกิดจาการผสมผสานทางศิลปกรรมไท-ลาว แล้วยังปรากฏอิทธิพล
ญวนสอดแทรกอยู่ด้วย มีคุณค่าด้านความงามและเป็นเอกลักษณ์ของท้องถิ่น ซึ่งรูปแบบและโครงสร้างสิมที่
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เกิดการผสมผสานระหว่างช่างฝมีือของท้องถิ่นหลายแขนง สิมยงัสะท้อนถึงหลักค าสอนที่ส าคัญของ
พระพุทธศาสนาที่ปรากฏในสิมนั้น ซึ่งได้แสดงออกมาในรปูจิตรกรรมหรือฮูป แต้ม ทั้งผนังด้านในและด้าน
นอกสิม เชน่ มหาเวสสนัดร พุทธประวัติตอนผจญมาร นิทานพ้ืนบ้านเชน่ เรื่องสังข์ศิลป์ชัย นางอรพิม สิ
มทุกหลังมีความกลมกลืนของสถาปัตยกรรมการการคงอยู่ในสภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ แต่ปัจจุบันมีสิมห
ลายหลังที่พ้ืนที่รอบสิมมีการเปลี่ยนแปลงไปเนื่องจากความเจรญิก้าวหน้าของบ้านเมือง 
  ชนันญา ชนูาค, 2558 ศึกษาเรือ่ง ละคอนเล็ก : การสร้างสรรคก์ารแสดง เพ่ือเสริมสร้างความ
เข้าใจในศิลปะการแสดงหุน่ละครเล็ก ส าหรับคนรุ่นใหม ่มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานการแสดง และ
ค้นหาแนวคิดในการสร้างสรรคก์ารแสดง เพ่ือเสริมสร้างความเข้าใจในศิลปะการแสดงหุน่ละครเล็กส าหรับ
คนรุ่นใหม่ ท่ามกลางกระแสอันแปรปรวนของวฒันธรรมที่หลากหลายจากความเจริญก้าวหน้าของ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสือ่สารแห่งโลกาภิวัฒน ์ซึ่งส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและค่านิยมของ
คนรุ่นใหม่ในปัจจุบัน โยใช้วิธีการวิธวีิทยาการวิจัยแบบสหสาขาวิชาจากองค์ความรู้เกี่ยวกับศิลปะการแสดง
หุ่นละครเล็ก ศลิปกรรมศาสตร์ (นาฏยศิลป์ ทัศนศิลป ์ดุริยางคศ์ิลป์ ศิลปการละคร และนฤมิตศิลป์) 
จิตวิทยา สังคมศาสตร์และพฤตกิรรมศาสตร์ของคนรุ่นใหม ่(Generation Y) รวมถึงแนวคิดวิเคราะห์ทาง
การตลาดแบบก าหนดกลุ่มเป้าหมาย ซึงเก็บรวมรวมข้อมูลจากเอกสารต ารา และสื่อสารสนเทศ การ
สัมภาษณ์ผู้เชีย่วชาญและผู้ที่เกี่ยวข้องกับงานวิจยั การส ารวจขอ้มูลภาคสนาม การสังเกตการณ์แบบมีส่วน
ร่วม การเข้ารว่มสัมมนา และการใช้เกณฑ์มาตรฐานศลิปิน โยการเก็บข้อมูลในช่วงเดือน มิถุนายน 2553 ถึง
เดือนมิถุนายน 2558 ทั้งในประเทศ และต่างประเทศ ผลการวิจยัพบว่า ในด้านการสร้างสรรค์การแสดง 
สามารถจ าแนกตามองค์ประกอบการแสดงได้ 8 ประการ คือ 1) บทการแสดงที่สรา้งสรรค์ข้ึนใหม่ด้วย
เทคนิคการปะติด (Collage) สะท้อนถึงองค์ประกอบที่ส าคัญของศิลปะการแสดงหุน่ละครเล็ก ความเชื่อ
และความคิดของศิลปินหุ่นละครเล็ก และทัศนคติของคนรุ่นใหม่ต่อศิลปะไทย 2) นักแสดง มีความสามารถ
หลากหลาย ทั้งทางด้าน การแสดง การเชิดหุน่ละครเล็ก นาฏยศิลป์ไทย และนาฏยศิลป์ตะวันตกสมัยนิยม 
แนวสตรีทแด็นซ์ (Street Dance) รวมถึงการสื่ออารมณ ์และความหมาย 3) ลลีา น าเสนอผ่านรูปแบบ
นาฏยศิลป์การละคร (Dance-Theatre) ที่ผสมผสานศิลปการละคร นาฏยศิลป์ไทย และนาฏยศิลป์ตะวันตก
สมัยนิยมเข้าไว้ดว้ยกันอย่างบูรณาการ 4) ดนตรแีละเสยีงประกอบ ใช้ทั้งเพลงประกอบการแสดงแบบดั้งเดิม 
และเพลงรว่มสมัยที่ประพันธ์ขึ้นมาใหม่ เนน้เสยีงประกอบที่เสริมสร้างบรรยากาศ และสอดคลอ้งกับการ
แสดง 5) อุปกรณ์การแสดง สร้างสรรค์ตาม แนวคิดสัจนยิม (Realism) และเชิงสัญลักษณ์ (Symbolic)  
เพ่ือสร้างความสมจริง และสื่อสารการแสดง 6) พ้ืนที่การแสดง ใช้พ้ืนที่หลากหลาย ทั้งบนเวทีกลาง เวที
เสริมต่างระดับ บริเวณทางเดิน และที่นั่งของผู้ชม เพ่ือสร้างบรรยากาศและความแปลกใหม่ 7) เครื่องแต่ง
กาย ออกแบบตามแนวคิดสจันยิม (Realism) เนน้ความสมจริงตามล าดับยุคสมัยภายในเรื่อง แนวคิดเชงิ
สัญลักษณ์ (Symbolic) เพ่ือสื่อความหมายในเชิงลึก และแนวคิดเซอร์เรียลลิสม์ (Surrealism) โดยใช้
เทคนิคการแต่งหน้าและผิวกายพิเศษ ในการสื่อความคิดให้เป็นรูปธรรม 8) แสงและเทคนิคพิเศษ ผสมผสาน
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การจัดแสงแบบนาฏยศิลป์ที่เนน้ลักษณะของการเต้นร าและการจัดแสงแบบละครเวท ีเพ่ือเล่าเรื่องและ
เสริมสรา้งบรรยากาศ โดยใช้แนวคิดทฤษฎีของสีและทิศทางของแสง ในการถ่ายทอดอารมณ์ พร้อมเทคนิค
พิเศษ เพ่ือเสริมสร้างความสวยงามและความสมจรงิ สว่นแนวคิดในการสร้างสรรค์การแสดง เพ่ือส่งเสริม
ความเข้าใจในศิลปะการแสดงหุน่ส าหรับคนรุ่นใหม่ เรื่อง “ละคอนเล็ก” นั้น ได้ให้ความส าคัญใน 8 ประเด็น
ดังนี้ คือ 1) การค านึงถึงการสรา้งสรรค์การแสดงเพ่ือเยาวชนคนรุ่นใหม่ 2) การอนุรักษ์ ถ่ายทอด และสืบ
สานศิลปะการแสดงหุ่นละครเลก็ ในฐานะศิลปะการแสดงประจ าชาติ 3) การค านึงถึงความคิดสร้างสรรค์ใน
การแสดง 4) การใช้ความหลากหลายของรปูแบบการแสดง 5) การใช้ทฤษฎีด้านนาฏยศิลป ์ดุริยางคศิลป์ 
ทัศนศิลป์ และศิลปการละคร 6) การค านึงถึงการสะท้อนสภาพสังคมปัจจุบัน และปัญหาที่เกิดขึ้น 7) การ
ใช้สัญลักษณ์เพ่ือสื่อสารการแสดง และ 8) การค านึงถึงทฤษฎี และแนวคิดหลังสมัยใหม่ (Post-Modern) 
ดังนั้น ผลการวิจัยทั้งหมดนี ้จึงมีความสอดคล้องและตรงตามวตัถุประสงค์ทุกประการ โดยผลงาน การ
สร้างสรรค์การแสดงชิ้นนี้ ได้เปน็ตัวอย่างของสื่อที่แสดงถึงการสร้างความเข้าใจ และกระตุ้นใหค้นรุ่นใหม่
เกิดความภาคภูมิใจ ในศิลปะการแสดงหุน่ละครเล็ก มรดกทางวฒันธรรมของชาติต่อไป 
  ชัชวสัส ์คติพิพัฒน์พร, 2558 ศึกษาเรื่อง คุณค่าของพลังงานสรุิยะของกลุ่มชาติพันธุ์ข่าบน
เส้นทางภเูพ็กราชอาณาจักรไทยจรดพนมบาเค็งราชอาณาจักรกัมพูชา มีวัตถุประสงค์ 1) ศึกษาความเชื่อ
และคุณค่าพลังงานสุริยะของกลุ่มชาติพันธุ์ของกลุ่มชาติพันธุ์ข่าโส้ในชวีมลฑลศาสนสถานหภูเพ็ก จังหวัด
สกลนคร ราชอาณาจักรไทย และกลุ่มชาติพันธุ์ข่าเขมร ราชอาณาจักรกัมพูชา จังหวัดเสยีมเรยีบ  
ในชีวมลฑลศาสนสถานพนมบาเค็ง 2) เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบคุณค่าเกี่ยวกับพลังงานสุริยะของกลุ่มชาติ
พันธุ์ข่าโส้และกลุ่มชาติพันธุ์ข่าเขมรในภาคตะวันออกเฉียงเหนอืของราชอาณาจักรไทย และ 3) จัดท า
ข้อเสนอเชิงนโยบายเทคโนโลยีเหมาะสมเพ่ือการพัฒนาพลังงานสุริยะอย่างยั่งยืนในราชอาณาจักรไทย 
ผลการวิจัยพบว่า มุมมองของความเชื่อและคุณค่าของพลังงานสุริยะของกลุ่มชาติพันธุ์ข่าโส้ใน
ราชอาณาจักรไทย และกลุ่มชาติพันธุ์ข่าเขมรในราชอาณาจักรกัมพูชา มีมุมมองที่คล้ายคลึงกัน โดยมี              
อัตลักษณ์มโนคติความเชื่อในพลังงานสุรยิะเป็นสายใยเชื่อมโยงระหว่างสังคมและนิเวศวิทยาวฒันธรรม
แสงอาทิตย์จนเกิดเปน็สังคมสุรยิะอันน ามาซึ่งคุณค่าของพลังงานสุริยะดังกล่าว หลังจากใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์องค์ประกอบ พบวา่ องค์ประกอบคุณค่าที่เกี่ยวกับพลังงานสุริยะของกลุ่มชาติพันธุ์ข่าโส้และกลุ่ม
ชาติพันธุ์ข่าเขมรในภาคตะวันออกเฉียงเหนือของราชอาณาจักรไทย มี 9 องค์ประกอบดังนี้ คือ               
1) มูลค่าและประโยชน์ของพลังงานสุริยะในทวิาราตรี 2) ความสว่างของแสงอาทิตย์ คือ อัตลักษณ์และ
ความเชื่อของชาวอุษาคเนย ์3) แสงแห่งวนัใหม่คือสุนทรียะที่ให้คุณค่าแห่งชีวิต 4) พลังหยินหยางเพ่ือ
สุขภาพกายและจิตเป็นคุณค่าต่อวิชาการแพทย์ตะวนัออก 5) พลังสุริยะและจารีต 12 เดือนมีนยัส าคัญกับ
วัฒนธรรมข้าวและการเกษตร 6) คติชนสุริยันจันทราคือความรูท้างดาราศาสตร์และโหราศาสตร์บนเส้นทาง
ภูเพ็กสู่พนม บาเค็ง 7) แสงแดดและน้ ามีความหมายภาพธรรมชาติและระบบนิเวศ 8) แหล่งโบราณคดี
และศาสนสถานชี้น าคุณค่าพระอาทิตย์คือมรดกทางวัฒนธรรม 9) ดวงอาทิตย์ศูนย์กลางจักรวาลการ
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ปกครอง ผลการศึกษาสรุปได้เปน็นโยบายหลัก 4 ข้อ 1) ส่งเสรมิให้พลังสุริยะทั้งกลางวนัและกลางคืนมี
มูลค่าและประโยชน ์2) อนุรักษ์ ฟ้ืนฟูทรัพยากร ธรรมชาติ และสิ่งแวดล้อมของระบบนิเวศธรรมชาติให้อยู่คู่
กับชุมชน 3) สง่เสริมระบบสุขภาพขั้นพ้ืนฐานด้วยการพ่ึงพาตนเองโดยใช้หลักการของการปรบัสมดุลพลังห
ยิน หยาง และ 4) เสริมสรา้งคุณค่าและมูลค่าของข้าวโดยใช้มโนคติและเทคโนโลยีหลังเก็บเกี่ยวที่เหมาะสม 
โยมีนโยบายสนบัสนนุ 5 ข้อคือ 1) ส่งเสริมสนับสนุนความเชื่อในพลังงานสุรยิะของกลุ่มชาติพันธุ์ข่าในการ
ให้ได้มาซึ่งการต่อยอดเทคโนโลยีที่จะน าพลังงานสุริยะมาใช้ประโยชนใ์นแบบอ่ืน ๆ 2) ส่งเสริมและ
สนับสนนุการสร้างที่ออยู่อาศัยของประชาชน ให้สอดคล้องกับอิทธิพลของพลังงานสุริยะในความหมายบ้าน
นี้มีพลัง 3) ส่งเสริมให้แหล่งโบราณคดีเป็นแหล่งเรียนรูส้หวิชาการเพ่ือการวางแผนพัฒนาประเทศในอนาคต 
4) พัฒนายกระดับความรู้ความเข้าใจในวชิาดาราศาสตร์ของบุคคลากรของประเทศใหเ้ท่าเทียมกันกับ
ต่างประเทศ เพ่ือสร้างองค์ความรู้ทางดาราศาสตร์แบบพ่ึงตนเองในอนาคต 5) การสนับสนุนระบบการ
ปกครอง ผ่านปรชัญาแนวคิดดวงอาทิตย์ศูนย์กลางจักรวาล เพ่ือการบริหารราชการแผน่ดินในราชอาณาจักร
ไทยอย่างมีประสิทธิภาพ 
  นฤมล วลีประทานพร, 2558 ศึกษาเรื่อง ประวัติศาสตร์เศรษฐกิจมุสลิมจามในชุมชนชาวน้ า
ราชอาณาจักรไทยและราชอาณาจักรกัมพูชา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาประวัติศาสตร์เศรษฐกิจมุสลิมจามใน
ชุมชนชาวน้ าราชอาณาจักรไทยและราชอาณาจักรกัมพูชา เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบด้านศักยภาพทาง
เศรษฐกิจมุสลิมจามในชุมชนชาวน้ าและจัดท าเป็นข้อเสนอเชิงนโยบายทางเศรษฐกิจชุมชนชาวน้ าเพ่ือการ
พัฒนาที่ยั่งยืนในราชอาณาจักรไทย ผลการศึกษาพบว่า การศึกษาประวัติศาสตร์เศรษฐกิจมุสลมิจามใน
ชุมชนชาวน้ าราชอาณาจักรไทย พบว่าชุมชนน้ าเชี่ยว ต าบลน้ าเชี่ยว อ าเภอแหลมงอบ จังหวัดตราด 
ราชอาณาจักรไทยในอดีตมีบรรพบุรุษเป็นมุสลิมจามที่อาศัยอยู่ราชอาณาจักรกัมพูชาอพยพล่องเรือเข้ามา
ราชอาณาจักรไทยด้วย สาเหตุเกิดสงครามอันนัมสยามยุทธสงครามไทยญวนในชว่ง พ.ศ. 2376 – 2390 อยู่
ในราชอาณาจักรพระบาทสมเดจ็พระนั่งเกล่าเจ้าอยู่หวัรชักาลที่ 3 ในป ีพ.ศ. 2367 – 2394 มุสลิมจามจงึได้
อพยพเข้ามาอยู่ที่บ้านน้ าเชี่ยว อ าเภอแหลมงอบ จังหวัดตราด และตั้งหลักปักฐานอยู่ที่บ้านน้ าเชี่ยวเพียง
แห่งเดียว ต่อมามุสลิมจามอพยพ ครั้งที่ 2 เข้ามาในราชอาณาจกัรไทยในสมัยต้นรัชกาลสมเด็จพระ
จุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัวมุสลิมจามอพยพหนีการบีบบังคับทางด้านศาสนาของฝรั่งเศสที่ยึดเขมรในขณะนั้น
โดยอพยพทางเรือเลาะชายฝั่งมาจนถึงอ่าวไทยมาที่ปากอ่าวหนา้ล าคลองท่าตะเภาและหน้าล าคลองเชี่ยวมี
เรือ 3 ล า แยกสู่ล าคลองน้ าเชี่ยวสว่นที่เหลือเดนิทางต่อไปที่ปากน้ าจังหวัดระยอง 2 ล า และมสุลิมจามที่
เหลืออีก 1 ล า ล่องเรือไปกรุงเทพมหานคร รัชกาลที่ 5 ทรงทราบทรงจัดที่พระราชทานให้อยู่ที่บ้านครัว
จนถงึทุกวันนี้ การศึกษามุสลิมจามในชุมชนจงคะเนียะ จงัหวัดเสียมเรียบ พบว่า มุสลิมจามทีอ่าศัยอยู่ใน
ชุมชนจงคะเนียะ บริเวณโตนเลสาบ จังหวดัเสียมเรียบ ในปจัจบุันส่วนใหญ่แต่เดิมอาศัยในหมูบ่้านรือไซ
จรวย จงัหวัดกันดาล (Kandal) ซึ่งอยู่ติดกับแม่น้ าโขงมีปลาอุดมสมบูรณ์มุสลิมจามสร้างบ้านเรือนติดริม
แม่น้ าโขงซึ่งเหมาะกับการประกอบอาชีพประมงเพ่ือหาปลาในแม่น้ าโขงเพ่ือขายและยังชีพ ต่อมาในชว่งที่
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กัมพูชาอยู่ภายใต้การปกครองของพอลพตหรือเขมรแดง พ.ศ. 2518 ในเวลานั้นผู้น าเขมรแดงไดส้ั่งอพยพ
ประชาชนประมาณ 2.5 ล้านคนออกจากกรุงพนมเปญและเมืองต่าง ๆ รวมถึงกันดาลไปสู่ค่ายแรงงานใน
จังหวัดพระตะบอง เมื่อกองทัพเวียดนามเริ่มเข้ามาขับไล่เขมรแดงจึงได้อพยพมาอยู่ชุมชนจงคะเนียะ  
(พ.ศ. 2522) โดยการอพยพชุมชนจงคะเนียะจากจังหวัดพระตะบองมี 3 ระยะในช่วงปีดังกล่าว และอาศัย
อยู่ในชุมชนจงคะเนียะจวบจนปจัจุบัน จากการศึกษาองค์ประกอบศักยภาพทางเศรษฐกิจมุสลมิจามใน
ชุมชนชาวน้ า ราชอาณาจักรไทยพบว่ามีองค์ประกอบด้วยกัน คือ 1) ความภูมิใจในมรดกทางวัฒนธรรม
อาณาจักรจามปา การปกครองระบอบประชาธิปไตย การค านวณพลังงานลมและน้ า รวมถึงวนิัยทางศาสนา
อิสลาม เปน็กลไกการอนุรักษ์ป่าชายเลนและชุมชนเพ่ือพัฒนานิเวศวิทยาวัฒนธรรม 2) วิถีชีวติคนกับปลา
ของชาวมสุลิมจาม คือ พลังอ านาจเพ่ือสัมพันธ์รักกับชนชาติอ่ืน ความศรัทธาต่อพระเจ้าในศาสนาและการ
ปกครอง 3) ความซื่อสัตย ์ศีลธรรมและความพอเพียงคือหลักทางเศรษฐกิจของมุสลิม เพ่ือการผลิตทุน 
แรงงาน และการจัดจ าหนา่ย 4) ประสิทธภิาพของการแลกเปลีย่นข้าวและเกลือสินเธาว ์คือ พลังเศรษฐกิจ
ในบทบาทหญิงชาวมุสลิมจาม 5) การสบืทอดภูมิปัญญา นเิวศวิทยา และดาราศาสตร์ของมุสลิมจามชาวน้ า
ผ่านมัสยิดสูชุ่มชนจามอย่างต่อเนื่อง และเป็นฐานความรู้ทางเศรษฐกิจจาม แนวทางการส่งเสรมิเศรษฐกิจ
ชุมชนที่ยั่งยืนได้เสนอเป็นข้อเสนอเชิงนโยบายหลักได้ 2 ข้อ ประกอบด้วย 1) การส่งเสริมการท าความดีด้วย
ความซื่อสัตย์ยุติธรรมและความพอเพียงเพ่ือการผลิตทุนแรงงานและการจัดจ าหน่าย 2) การอนุรักษ์ฟ้ืนฟู
และรักษาทรัพยากรธรรมชาติเพ่ือการด ารงของมุสลิมจามและนโยบายสนับสนนุที่ได้มีทั้งหมด 3 ข้อ 
ประกอบด้วย 1) สง่เสริมมรดกทางภูมิปัญญาของมุสลิมจามในการหาปลาที่ส่งเสริมให้เกิดเศรษฐกิจชุมชน 
2) อนุรักษ์และสืบทอดมรดกภมูิปัญญาการเรียนรู้ดินฟ้าอากาศที่ส่งผลต่อวิถีชีวิตของมุสลิมจาม และ 3) 
การสร้างความสัมพันธ์ในบทบาทและหน้าที่หญิงชายของมุสลิมจามคือพลังแห่งเศรษฐกิจที่สร้างความมั่งคั่ง
และยั่งยืนในระบบเศรษฐกิจและการค้า 
  อธิราชย ์นันขันต,ี 2558 ศึกษาเรื่อง การนับถือผีของชาวไทยยอ้ : ความสัมพันธ์ด้านความ
เชื่อและนิเวศวิทยาวัฒนธรรม มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาการเปลี่ยนแปลงการนับถือของชาวไทยย้อ 
อ าเภอท่าอุเทน จังหวัดนครพนม 2) เพ่ือศึกษาความสัมพันธ์ด้านความเชื่อกับชุมชนลุ่มแม่น้ าโขง และ
นิเวศวิทยาวัฒนธรรมผา่นการนบัถือผีของชาวไทยย้อ อ าเภอท่าอุเทน จังหวัดนครพนม และ 3) เพ่ือศึกษา
บทบาทและความส าคัญของการนับถือถือผีต่อวิถีชีวิตชาวไทยย้อ อ าเภอท่าอุเทน จังหวัดนครพนม โดย
วิธีการด าเนนิการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative research) ผลการวิจัยพบว่า การนับถือผีของชาวไทยย้อ               
ท่าอุเทน เป็นมรดกทางวัฒนธรรมเชิงสหวิทยาการที่คอยชี้แนะ อธิบาย ให้ความรู้ ช่วยเหลือ คุ้มครอง 
ป้องกัน ชาวไทยย้อจากภาวะการณ์ต่างๆ เมื่อประสบปัญหาและขาดที่พ่ึง ขณะเดียวกันการนบัถือผีของชาว
ไทยย้อยังสัมพันธ์กับเครือข่ายทางสังคมความเชื่อของชุมชนลุม่แม่น้ าโขง ซึ่งมีรากฐานวัฒนธรรมในฐานะผี
ประจ าพ้ืนที่จากต านานอุรังคธาตุ แต่เมื่อเวลาผ่านไปเรื่องเล่าประสบการณ์อาจสง่ผลให้เกิดความเชื่อ
แตกต่างกันมีการเปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยของแต่ละพ้ืนที่ โดยปัจจุบันชาวไทยย้อได้สถาปนาผี ประจ า
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ชาติพันธุ์ (ผีญาพ่อ) ขึ้นเป็นศาลเจ้าพ่อหลักเมืองท่าอุเทน ซึ่งเปรียบเสมือนเอกลักษณ์หรือตัวแทนของทุก
คนที่สร้างความผูกพันบนส านึกแห่งชุมชน (Community sense) อันจะส่งผลถึงความเป็นเอกภาพให้ชุมชน
ด ารงอยู่ต่อไป โดยมีพิธีกรรมทรงเมืองเป็นกลไกกระชับความสมัพันธ์ของความเป็นพวกเดียวกันอันจะ
ก่อให้เกิดความรักสามัคคีกัน และธ ารงวัฒนธรรมของกลุ่มชนสบืไป นอกจากนี้การนับถือผีของชาวไทยย้อ
ท่าอุเทนยังมีบทบาทส าคัญเกี่ยวกับนิเวศวิทยา วัฒนธรรม เป็นการใช้ภูมิปัญญาจัดการทรัพยากรธรรมชาติ
ของชุมชนโดยมีข้อปฏิบัติในการใช้ทรัพยากรที่มีสว่นในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยัง่ยืนและเป็น
ระบบ จนน าไปสู่การพัฒนาคุณภาพชีวิตและประยุกต์ภูมิปัญญามาใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาสังคม 
และร่วมกันหาทางออกของปัญหาทรัพยากรที่จะเกิดขึ้นในอนาคตต่อไป 
  จิรายุทธ พนมรักษ์, 2559 ศึกษาเรื่อง การถ่ายทอดแนวความคดิด้านการสร้างสรรค์
นาฏยศิลป์ไทยร่วมสมัยประเภทศิลปะการแสดงเต้นร าเฉพาะพ้ืนที่ของนราพงษ์ จรัสศรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ
ศึกษาการถ่ายทอดแนวความคดิที่เกี่ยวข้องกับการสร้างสรรค์นาฏยศิลป์ไทยร่วมสมัยประเภท
ศิลปะการแสดงเต้นร าเฉพาะที่ (Site-specific dance performance) มีขอบเขตในการศึกษาเฉพาะ
แนวความคิดด้านการสร้างสรรค์นาฏยศิลป์ไทยรว่มสมัย ประเภทศิลปะการแสดงเตน้ร าเฉพาะที่ของ
ศาสตราจารย ์ดร.นราพงษ์ จรัสศรี ผลการศึกษาพบว่า พ้ืนที่ในทางการสรา้งสรรค์มีอยู่หลายระดับ และอาจ
พิจารณาได้ว่า ค าวา่พ้ืนที่ อาจมีความหมายถึงอาณาบรเิวณ 2 ลักษณะ คือ พ้ืนที่ ที่เป็นอาณาบริเวณว่าง
เปล่า (space) และพ้ืนที่ที่มีนัยส าคัญเฉพาะ (site) การศึกษาพบว่า ศิลปนิในสาขาต่างๆ นิยมสร้างผลงาน
อันมีพ้ืนที่เฉพาะหรือพ้ืนที่มีนัยส าคัญจ านวนมาก และงานศิลปกรรมในลักษระดังกล่าว มีงานที่เป็นงานชิ้น
เอกอยู่จ านวนไม่น้อย ตามแขนงสาขาทางศิลปะ ทั้งจิตรกรรมและประติมากรรม วรรณศิลป์และดุริยางค
ศิลป์ และศิลปะการละคร การศึกษาพบว่า การได้ร่วมงานกับศิลปินส าคัญๆ ขณะพ านักอยู่ในต่างประเทศ
นั้นท าให้ ศาสตราจารย ์ดร.นราพงษ์ จรัสศร ีได้มีส่วนรว่มทั้งในฐานะเป็นผู้แสดง และผู้สร้างสรรค์ จึงมี
ประโยชน์อย่างมาก เพราะวงการนาฏยศิลป์ในโลกตะวันตกนั้น นิยมการสรา้งสรรค์งานนาฏยศิลป์ร่วมสมัย
ประเภทการเต้นร าเฉพาะพ้ืนที่ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มใหญ่ คือ การแสดงที่น าเสนอมรดกทางวฒันธรรม และ
การแสดงที่น าเสนอวฒันธรรมรว่มสมัย ในการถ่ายทอดศิลปะการแสดงประเภทการเต้นร าเฉพาะพ้ืนที่ ได้มี
การศึกษาแบ่งแยกเป็น 2 ประเด็น คือในฐานะที่เป็นการถ่ายทอดงานงานสร้างสรรค์ให้ผูช้ม การศึกษาครั้งนี้
ได้วิเคราะห์องค์ประกอบที่พบในการแสดงชุดต่างๆ ได้แก่ บท ลีลา เครื่องแต่งกาย เสียงและดนตรี แสง 
และผู้แสดง นอกจากนี้ยังได้พิจารณาการถ่ายทอดในฐานะที่เป็นการให้ความรู้ในองค์กรการศึกษา พบว่า 
ศาสตราจารย ์ดร.นราพงษ์ จรัสศรี ได้ถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านการสร้างสรรค์ศิลปะการแสดงประเภทเต้นร า
เฉพาะพ้ืนที่ในวิทยานิพนธ์หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรดุษฎีบัณฑิตสาขาวชิาศิลปกรรมศาสตรท์ี่จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย 
  ฐิตาภา บ ารุงศิลป,์ 2559 ศึกษาเรื่อง รูปแบบการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์เพ่ือการอนุรักษ์
วัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดศรสีะเกษ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาแนวคิดด้านการท่องเที่ยวเชิง
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สร้างสรรค์ในประเทศไทย คุณคา่ของทรัพยากรการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์ในจงัหวัดศรสีะเกษความคิดเห็น
และความต้องการของ ชุมชนและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องต่อการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์เพ่ือการอนุรักษ์
วัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ใน จังหวัดศรสีะเกษ ส ารวจพฤติกรรมและความต้องการของนักท่องเที่ยวที่มี
ต่อการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ใน จังหวัดศรสีะเกษ และเพ่ือเสนอรูปแบบการท่องเที่ยวเชงิสรา้งสรรค์เพ่ือ
การอนุรักษ์กลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัด ศรสีะเกษ กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ ตัวแทนภาคส่วนทั้งของรัฐ 
เอกชน ชุมชน ปราชญ์ชาวบ้าน และนักวิชาการ จ านวน 70 คน นักท่องเที่ยวชาวไทย จ านวน 395 คน และ
กลุ่มชาติพันธุ์ จ านวน 400 คน ผลการวิจัย พบว่า 1) แนวคิดการท่องเที่ยวเชิงสรา้งสรรค์ในบรบิทประเทศ
ไทยเป็นการเนน้ให้เห็นคุณค่าและการท าความเข้าใจในวัฒนธรรมผ่านกิจกรรมที่ก าลังเรียนรูแ้ละจะต้องมีผู้
สืบสานและมีการออกแบบและบริหารกิจกรรมเพ่ือน ามาซึ่งการอนุรักษ์มรดกทางวัฒนธรรมให้ด ารงอยู่ 
ดังนั้นจึงให้ความส าคัญกับผู้สืบสาน 2) คุณค่าของทรัพยากรการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์ในจังหวัดศรีสะเกษ
ของแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์ พบว่าการให้คุณค่าทรัพยากรการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ในจังหวัดศรีสะเกษ 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด และให้คุณค่าสูงสุดด้านสังคม  3) ความคิดเหน็ของชุมชนและผูม้ีส่วน
เกี่ยวข้องต่อแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์ โดยรวม 6 ด้านอยู่ในระดับมากทีสุ่ดโดยมีความ
คิดเห็นต่อแนวทางการ พัฒนาด้านการอนุรักษ์มากที่สุดส่วนความต้องการของชุมชนต่อแนวทางการ
พัฒนาการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ พบว่าชุมชนมีความต้องการต่อแนวทางการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิง
สร้างสรรค์ในด้านการจัดการ และด้านด้านการเข้าถึงพ้ืนที่มากที่สุด 4) พฤติกรรมของนักท่องเที่ยวที่
เดินทางมาสว่นใหญ่เดินทางมาเที่ยวเพียง 1 วนั ในช่วงเสาร์อาทิตย์ และเดินทางมากับบริษัทน าเที่ยว สิ่ง
ดึงดูดใจในการเดินทางมาท่องเที่ยวคือมาชมวิถีชีวติของชนสี่เผ่าและแหลง่ท่องเที่ยวอารยธรรมขอม ส่วน
ความต้องการของนักท่องเที่ยวในการพัฒนาการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ของกลุ่มชาติพันธุ์ในจงัหวัดศรสีะ
เกษ พบว่าโดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมี ความต้องการด้านการจัดการมากที่สุด 5) ผลการศึกษา
รูปแบบการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์เพ่ือการ อนุรักษ์วัฒนธรรมของกลุ่มชาติพันธุ์ในจังหวัดศรสีะเกษ พบว่า
ประกอบด้วยสว่นหลักคือ 1) องค์ประกอบ 2) คุณลักษณะ 3) กระบวนการ และ 4) กิจกรรม 
  ปราชญา สายสุข, 2560 ศึกษาเรื่อง การสร้างสรรค์ผลงานทางดุริยางคศิลป์ ชดุ ตาลเมือง
เพชร มีวัตถุประสงคเ์พ่ือศึกษากระบวนการผลติน้ําตาลโตนด อันเป็นแนวคิดเพ่ือสร้างสรรค์ผลงานทาง                      
ดุริยางคศิลป์ ชดุตาลเมืองเพชร ผู้วิจัยได้ท าการศึกษากระบวนการผลิตน้ าตาลโตนดจากสวนตาล                
ลุงถนอม ภูเงนิ ซึ่งนับว่าเป็นแหล่งเรียนรูภู้มิปัญญาตาลโตนดแหล่งส าคัญของจังหวัดเพชรบุรี ผลการวิจัย
พบว่า องค์ความรู้ทางด้านกระบวนการผลติน้ําตาลโตนด กรณศีึกษา สวนตาลลุงถนอม ภู่เงิน ประกอบไป
ด้วย 5 ขั้นตอนหลัก คือ การพาดตาล การนวดตาล การปาดตาล การรองตาล และการเคี่ยวตาล อันเป็นวิถี
ชีวิตที่ส าคัญแสดงถึงอัตลักษณ์ของชาวจงัหวัดเพชรบุร ีจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
  ปราชญา สายสุข, 2560 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาอัลกอริทึมส าหรับแปลข้อความอักษรธรรม
อีสานบนใบลานเป็นภาษาไทย มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือวิเคราะหว์ิธีการแปลตวัเขียนอักษรธรรมอีสานเป็น
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ภาษาไทย 2) เพ่ือพัฒนาอัลกอริทึมในการแปลตวัเขียนและข้อความอักษรธรรมอีสานจากภาพดิจิตอลเป็น
ภาษาไทย 3) เพ่ือหาประสิทธภิาพของอัลกอริทึมในการแปลตัวเขียนและข้อความอักษรธรรมอีสานจากภาพ
ดิจิตอลเป็นภาษาไทยจากการทดลองกับภาพถ่ายใบลานจ านวน 20 ภาพ ผลการวจิัยพบว่า มกีารท าเทรช
โฮลด์แบบโอซุส (Ostu) ให้ผลดกีว่าการแยกตวัอักษรโดยการท าเทรชโฮลด์แบบอ่ืน ๆ แต่วัตถทุี่ได้เหล่านั้น
จากขั้นตอนที่สองมีทั้งส่วนที่เปน็ลายเส้นตวัอักษรจริงและสว่นที่เป็นสัญญาณรบกวน จึงต้องท าการขจัด
ส่วนที่เป็นสัญญาณรบกวนออก ก็จะเหลือสว่นที่เป็นลายเส้นตวัอักษรซึ่งได้แยกออกจากกันแล้วในขั้นตอนที่
สาม ในขั้นตอนที่สี่ท าการน ารปูตัวอักษรที่ถูกแยกแล้วมาเปรยีบเทียบกับฐานข้อมูลโดยใชโ้ครงข่ายประสาท
เทียม ส าหรับผลการทดลองมีความถูกต้องในระดับ 85.50 % 
  ภูวเดช สินทับศาล, 2560 ศึกษาเรื่อง รูปแบบการจดัการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในอุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาหลักการบรหิารจัดการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม                 
2) เพ่ือศึกษาการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในอุทยานประวัติศาสตร์สโุขทัย 3) เพ่ือศึกษาวิเคราะห์
รูปแบบการจดัการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในอุทยานประวัติศาสตร์สโุขทัย เปน็การวิจัยเขิงเอกสารและเชิง
คุณภาพ ผลการวจิัยพบว่า หลกัการบริหารจัดการท่องเที่ยวเชงิวัฒนธรรมมีองค์ประกอบหลัก ดังนี้             
1) สิ่งดึงดูดใจทางการท่องเที่ยว หรือโน้มนา้วใจให้เกิดความสนใจปรารถนาที่จะไปท่องเที่ยวยงัแหล่ง
ท่องเที่ยว 2) สิ่งอ านวยความสะดวก ที่รองรบัการเดินทางท่องเที่ยวเพ่ือท าให้การเดินทางท่องเที่ยวเป็นไปได้
ด้วยความสะดวกสบาย 3) การเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว ต้องมีเจ้าหน้าที่หรือมัคคุเทศให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับ
สถานที่ท่องเที่ยว การจัดการท่องเที่ยวเชงิวัฒธรรมด าเนินการตามแผนพัฒนาจังหวัด พ.ศ. 2561–2564 
วิสัยทศัน์เมืองมรดกโลกล้ า เมืองเศรษฐกิจสร้างสรรค์และนวัตกรรมเมืองแห่งอารยธรรมและความสุขอย่าง
ยั่งยืน 3.1) การจัดท าผังการใชส้อยพ้ืนที่เขตอุทยานประวัติศาสตร์ การจัดท าแผนพัฒนาทั้งในระยะสั้นและ
ระยะยาว และการจัดท าแผนพัฒนาฟ้ืนฟูโบราณสถานในเขตอุทยานประวัติศาสตร์  3.2) การจัดท า
ฐานข้อมูลของสถานที่ท่องเที่ยวในเขตอุทยานประวัติศาสตร์ในระบบสารสนเทศ และการประชาสัมพันธ์การ
จัดกิจกรรมประเพณี วัฒนธรรมหรือเทศกาลส าคัญ 3.3) การบรหิารจัดการบุคลากรการท่องเที่ยว ได้แก่ 
การพัฒนาบุคลากรเจ้าหน้าที่ผูดู้แลอ านวยความสะดวกในอุทยานประวัติศาสตร์ในด้านการท่องเที่ยว และ
การพัฒนาจรยิธรรมในการให้บริการนักท่องเที่ยวที่ส าคัญการจัดการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมในอุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัยทุกภาคสว่นโดยเฉพาะชุมชนบริเวณใกล้เคียงต้องมีส่วนร่วมในการดูแลรกัษา โดยให้
ถือว่าทุกคนมีหน้าที่ดูแลรักษามรดกทางวฒันธรรมของชาติ วิเคราะห์รูปแบบการการจัดการทอ่งเที่ยวเชงิ
วัฒนธรรม ในอุทยานประวัติศาสตร์สโุขทัยโดยการพัฒนาองค์ความรู้ด้านโบราณคดีและประวตัิศาสตร์ 
พัฒนาและส่งเสริมเพ่ือสร้างมูลค่าเพ่ิมของสินค้าผลิตภัณฑ์ และบริการการท่องเที่ยวที่มีคุณภาพ ส่งเสริม
การเชื่อมโยงความร่วมมือเป็นเครือข่ายการท่องเที่ยวแหลง่มรดกโลกในภูมิภาคอาเซียน พัฒนาเป็นศูนย์การ
เรียนรู ้หรือศูนย์วชิาการด้านโบราณคดีและประวัติศาสตร์ในระดับนานาชาติ พัฒนาส่งเสริมมาตรฐานการ
ท่องเที่ยวสู่มาตรฐานที่เป็นสากลตามแนวทางเศรษฐกิจ และประชาสัมพันธ์ความพร้อมในการต้อนรับ
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นักท่องเทีย่วจากทั่วโลก โดยด าเนินตามแผนพันธกิจ ๓ ประการ (1) ประสานกับหนว่ยงานภาครัฐ ภาคี
เครือข่ายภาคเอกชนและประชาชนทั้งด้านการใช้อ านาจและการแลกเปลี่ยนความคิดเหน็ (2) ส่งเสริมให้
พ้ืนที่ท่องเที่ยวที่มีศักยภาพให้มีการบริหารจัดการดว้ยการระดมบุคคลากรงบประมาณเครื่องมือเครื่องใช้
และองค์ความรู้ด้านการบริหารจัดการเพ่ือให้บรรลผุล (3) สนับสนุนให้องค์การปกครองสว่นทอ่งถิ่น
ประชาชนและชุมชนเข้ามามีสว่นร่วมในการบรหิารจัดการการท่องเที่ยว 
  อนันต์ ไพรสณฑ์วัฒน, 2560 ศึกษาเรื่อง เทคโนโลยวีัฒนธรรมพุทธศาสนิกชนในแหล่งโบราณ
สถานที่สัมพันธ์กับการมีสว่นรว่มทางการเมืองเพ่ือสันติสุขของกลุ่มวัยรุ่นผู้มีสิทธิเ์ลือกตั้งในประเทศไทย 
ประเทศกัมพูชาและสาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือศึกษาเทคโนโลยี
วัฒนธรรมพุทธศาสนิกชนในแหล่งโบราณสถานที่สัมพันธ์กับการมีส่วนรว่มทางการเมืองที่พิมาย ประเทศ
ไทย นครวัด ประเทศกัมพูชา และวัดพู สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว 2) เพ่ือศึกษาทัศนคติของ
กลุ่มวัยรุ่นผู้มีสิทธเิลือกตั้งที่สัมพันธ์กับการมีส่วนรว่มทางการเมืองที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาและการอนุรักษ์
นิเวศวิทยา ในแหล่งโบราณสถานของประเทศไทย 3) เพ่ือวิเคราะห์องค์ประกอบของเทคโนโลยีวัฒนธรรม
ของกลุ่มวัยรุ่นผู้มีสิทธเิลือกตั้งที่สัมพันธ์กับการมีส่วนรว่มทางการเมืองในประเทศไทย และก าหนดข้อเสนอ
เชิงนโยบายการพัฒนาการเมืองและการมีส่วนร่วมของกลุ่มวัยรุน่ผู้มีสิทธิ์เลือกตั้ง เพ่ือสันติสุขในประเทศ
ไทยและถอดรหัสเทคโนโลยีวฒันธรรมเพ่ือสันติสุขทางการเมืองของอนุภูมิภาคลุ่มน้ าแม่โขง ผลการวิจยั
พบว่า (1) ผลการศึกษาเทคโนโลยีวัฒนธรรมพุทธศาสนิกชนในแหล่งโบราณสถานที่สัมพันธ์กับการมีส่วน
ร่วมทางการเมืองที่พิมาย นครวดั และวดัพู ในไทย กัมพูชาและสาธารณรฐัประชาธิปไตยประชาชนลาว 
พบว่ามีลักษณะที่คล้ายคลึงกันจากการนับถือศาสนาพุทธเป็นพ้ืนฐานและเปน็ศาสนาหลักของแต่ละ
ประเทศ ประชาชนที่นับถือพระพุทธศาสนาต่างก็มีแนวทางการปฏิบัติตนตามหลักค าสอนของศาสนา 
วัฒนธรรม ประเพณี ความเชื่อ และกิจกรรมทางศาสนาต่างๆ รวมไปถึงการเลือกหรือการสร้างที่อยู่อาศัย
ต่างก็ต้องการเลือกพ้ืนที่เป็นถิ่นที่อยู่อาศัย ว่าต้องอยู่แล้วสบายใจปลอดภัยจาก ภยนัอันตราย อยู่แล้วสบาย
กายไม่อดอยาก ซึ่งประชาชนในสมัยนี้เอง บางสว่นก็มักเลือกถิ่นที่อยู่อาศัยด้วยเหตุผลที่คล้ายคลึงกันนี้
จากนั้นก็มีอีกหลายเหตผุลในการเลือกถิ่นที่อยู่อาศัย อาจเลือกเพราะอยู่ใกล้กับญาติพ่ีน้อง อยู่ในชุมชน
สังคมที่คุ้นเคย มีแนวคิดที่ไปในทิศทางเดียวกัน หรืออาจเลือกเพราะเหตุผลว่าสะดวกกับการเดินทางไป
ท างาน เลือกเพราะเป็นชุมชนชาติพันธ์เดิมเดียวกัน เลือกเพราะเป็นพ้ืนที่นิยมแนวคิดการเมืองการปกครอง
ที่คล้ายคลึงกัน สิ่งที่เป็นปจัจัยหรือองค์ประกอบส าคัญ (2) ผลการศึกษาทัศนคติของกลุ่มวัยรุ่นผู้มีสิทธิ
เลือกตั้งที่สัมพันธ์กับการมีส่วนร่วมทางการเมืองที่ เกี่ยวข้องกับการศึกษาและการอนุรักษ์นิเวศวิทยา ใน
แหล่งโบราณสถานของประเทศไทยพบว่ากลุ่มตัวอย่างให ้คะแนนค่าเฉลี่ยระดับทัศนคติส่วนใหญ่อยู่ใน
ระดับมากถึงมากที่สุด และสูงสดุ 3 ล าดับแรก ในประเด็นดังนี้ คือ ระบบการศึกษาเพ่ือประชาธิปไตย ควร
เป็นระบบที่เกิดจากรากเหง้าและภูมิปัญญาทางศาสนาของประเทศ นั้นๆ โดยเฉพาะ “ศลี 5” คือ 
เทคโนโลยีวัฒนธรรมที่เรียบง่ายเพ่ือพัฒนาสันติสุข, เมื่อ “บ้าน-วัด-โรงเรียน” ไม่ สามารถเปน็หว่งโซ่ทาง
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ประชาธิปไตยแก่กันและกันได้ เยาวชนก็อ่อนแอและขาดส านึกความเป็นพลเมืองที่ด,ี จิตอาสาและจิต
ประชาธิปไตย ย่อมปลูกฝังได้ดแีละเร็วกับเยาวชนที่มีศีล 5 และอาศัยอยู่ในวงจร “สัมพันธ์บ้าน วัด
โรงเรียน” มีระดับคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นสงูสุดเท่ากัน 4.82 และ (3) ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบของ
เทคโนโลยีวัฒนธรรมของกลุ่มวยัรุ่นผู้มีสิทธิ์เลือกตั้งที่สัมพันธ์กับการมีส่วนร่วมทางการเมืองในประเทศไทย
สามารถสกัดองค์ประกอบได้ 7 องค์ประกอบ ได้แก ่1) แหล่งโบราณสถานมีอิทธิพลให้พระสงฆ์ นักเรียน ครู 
ผู้ปกครอง เปน็ผู้รอบรู้ทางวัฒนธรรม ศาสนา การเมืองการปกครอง การอาชีพและเทคโนโลย ี2) จิตอาสา 3) 
บวร 4) ภูมิปัญญาประวัติศาสตร์ของโบราณสถาน  5) เทคโนโลยีวัฒนธรรมพุทธศาสนิกชนในบญุประเพณี
ของแหล่งโบราณคดี 6) วดัและส่วนราชการ (รวมทั้งโรงเรียน) 7) ศาสนสถานโบราณ  
  Yanxiong, 2017 ศึกษาเรื่อง กลองมโหระทึก : มรดกทางวัฒนธรรมกลุ่มประเทศลุ่มน้ าโขง มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษารูปแบบคติสัญลักษณ์ของกลองมโหระทึกในประเทศกลุ่มลุ่มน้ าโขงที่ปรากฏตาม
หลักฐานทางประวัติศาสตร์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 2) วิเคราะห์ถึงบทบาทของกลองมโหระทึกในวิถีชีวิต
คนในสังคมเกษตรกรรมลุ่มน้ าโขง 3) วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงบทบาท และสถานภาพของกลองมโหระทึก
ในประเทศไทย เพ่ือหาแนวทางการอนุรักษ์สืบสานและพัฒนามรดกทางวฒันธรรมอันทรงคุณค่านี้ให้ด ารง
อยู่สืบไป ผลการวิจัยพบวา่ กลองมโหระทึกเป็นมรดกภูมิปัญญาที่สืบสานขับเคลื่อนเชื่อมโยงทางด้าน
วัฒนธรรมร่วมระหว่างภาคใต้ของประเทศจีนกับเอเชียตะวันออกเฉียงใต้กลองมโหระทึกได้แพร่กระจาย
อยู่ในภาคใต้ของประเทศจนีและบรรดาประเทศอาเซียน ได้แก่ ประเทศจีน พม่า ลาว ไทย กัมพูชาและ
เวียดนาม บทบาทส าคัญคือการใช้ประกอบในพิธีกรรมตามความเชื่อที่มีต่อสิ่งศักดิ์สิทธิ์ใช้เป็นสัญลักษณ์
ของอ านาจเกียรติยศ ความร่ํารวย ฐานนัครการใช้ส าหรับส่งอาณัติสัญญาณในการระดมพลการสงคราม การ
แจ้งข่าว รวมถึงการใช้เป็นเครื่องดนตรีในงานบันเทิงและงานประเพณีต่างๆ ด้วย ปัจจุบนัแม้วา่กลอง
มโหระทึกจะยังมีใช้อยู่ทั้งในงานพระราชพิธีประเพณีส าคัญ รวมถึงการใช้ในการประกอบพิธีกรรมของกลุ่ม
ชนเผา่ต่างๆ ของหลายประเทศ ทว่าได้ลดบทบาทและความส าคัญลงที่ส าคัญยังคงอยู่ในภาวะสุ่มเสี่ยงต่อ
การสูญหายอย่างมาก ทั้งในมิติของศิลปะรวมถึงวัฒนธรรมที่เกีย่วเนื่องกับกลองมโหระทึกที่เกิดขึ้นทั่วไปใน
กลุ่มประเทศที่ท าการศึกษา ดังนั้นจึงควรมีการน าผลวิจยันี้ไปใช้เป็นแนวทางในการอนุรักษ์สืบทอดและ
ฟ้ืนฟูวัฒนธรรมกลองมโหระทึกให้ด ารงอยู่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมสืบต่อไป 
  พระครูสิทธิวชริโสภติ (ประสิทธิ์ สมฺมาปญฺโญ), 2561 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาการอนุรักษ์พุทธ
สถานของพระสังฆาธิการ ในจังหวัดก าแพงเพชร มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพ่ือศึกษาวิเคราะห์สภาพทั่วไปการ
พัฒนาการอนุรักษ์พุทธสถานในจังหวัดก าแพงเพชร 2) เพ่ือศึกษาองค์ประกอบการอนุรักษ์พุทธสถานใน
จังหวัดก าแพงเพชร 3) เพ่ือน าเสนอการอนุรักษ์พุทธสถานของพระสังฆาธิการในจังหวดัก าแพงเพชร             
การวิจัยครั้งนี้ใช้ระเบียบวิธวีิจยัแบบผสานวิธรีะหว่างการวิจยัเชิงคุณภาพ โดยทาการวิจัยเชิงเอกสารกับการ
สัมภาษณ์เชิงลึก จากผู้ให้ข้อมูลส าคัญ จ านวน 25 รูป/คน และการสนทนากลุ่มเฉพาะ จ านวน 12 รูป/คน 
การวิจัยเชิงปริมาณที่ใช้การศึกษาวิจัยเชงิส ารวจจากแบบสอบถาม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยั ได้ท าการ
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สุ่มมาจากพระสังฆาธิการและคณะกรรมการวัดในพ้ืนที่จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 382 รูป/คน ผลการวิจัย
พบว่า (1) สภาพทั่วไป การพัฒนาการอนุรักษ์พุทธสถานของพระสังฆาธิการในในจังหวัดก าแพงเพชร พบว่า
โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาในแตล่ะด้าน พบว่า 1) ดา้นการดูแลรักษา มีการด าเนนิการรักษาท า
ความสะอาดโดยรอบโบราณสถานภายในวดัเป็นประจ า ตรวจสอบความเสยีหายและความเสื่อมโทรมของ
โบราณสถานในวัดอย่างต่อเนื่อง 2) ด้านการปกป้องคุ้มครอง มกีารป้องกัน ส ารวจไม่ให้มีสิ่งบดบัง
ทัศนียภาพของโบราณสถาน และมีการป้องกันไม่ให้มีการบุกรุกท าลายหรือขุดหาโบราณวัตถุในเขต
โบราณสถาน 3) ด้านการเสริมความมั่นคง พิจารณาถึงคุณค่าโบราณสถานไม่ให้เสื่อมลง ซ่อมแซม
โบราณสถานส่วนที่ช ารุด ให้เลอืกวัสดุที่เหมาะสมและปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ และ 4) ด้านการใชป้ระโยชน ์มี
การเปิดเป็นสถานที่เพ่ือบริการค้นคว้าวิจัยวดัที่มีโบราณสถาน วัดมีหน้าที่ส่งเสริมสนับสนุนในเชิงวิชาการ
ทางด้านประวัติศาสตรโ์บราณคดีและการอนุรักษ์เบื้องต้นของโบราณสถานนั้น รวมถึงมีการจัดการเผยแพร่
เอกสารประชาสัมพันธ์การส่งเสริมการอนุรักษ์โบราณสถานแกพ่ระสงฆ์และพุทธศาสนิกชน และการใช้
ประโยชนโ์บราณสถานต้องค านึงถึงผลกระทบที่จะมีต่อโบราณสถาน มีการก าหนดพ้ืนที่ใช้ประโยชนใ์ห้
ชัดเจน และไม่เปลี่ยนแปลงรปูแบบของโบราณสถาน (2) องค์ประกอบการพัฒนาบทบาทของพระสังฆาธิการ
ในการอนุรักษ์พุทธสถานในจังหวัดก าแพงเพชร พบว่า 1) ด้านการดูแลรักษา มีการด าเนินการรกัษาท า
ความสะอาดโดยรอบพุทธสถานภายในวัดเปน็ประจ า ตรวจสอบความเสยีหายและความเสื่อมโทรมของพุทธ
สถานในวัดอย่างต่อเนื่อง 2) ด้านการปกป้องคุม้ครอง มีการป้องกัน ส ารวจไม่ให้มีสิ่งบดบังทัศนียภาพของ
พุทธสถาน และมีการป้องกันไม่ให้มีการบุกรุกทาลายหรือขุดหาโบราณวัตถุและในเขตพุทธสถาน 3) ด้าน
การเสริมความมั่นคง พิจารณาถึงคุณค่าพุทธสถานไม่ให้เสื่อมลง ซ่อมแซมพุทธสถานสว่นที่ชารุด ให้เลือก
วัสดุที่เหมาะสมและปรึกษาผูเ้ชีย่วชาญ และ 4) ด้านการใช้ประโยชน์ มีการเปิดเป็นสถานที่เพ่ือบริการ
ค้นคว้าวิจัยวดัที่มีพุทธสถาน วดัมีหน้าที่ส่งเสริมสนับสนุนในเชิงวิชาการทางด้านประวัติศาสตร์ โบราณคดี
และการอนุรักษ์เบื้องต้นของพุทธสถานนั้น รวมถึงมีการจัดการเผยแพร่เอกสารประชาสัมพันธ์ การส่งเสริม
การอนุรักษ์พุทธสถานแก่พระสงฆ์และพุทธศาสนิกชนและการใช้ประโยชน์พุทธสถานต้องค านงึถึง
ผลกระทบที่จะมีต่อพุทธสถาน มีการก าหนดพ้ืนที่ใช้ประโยชน์ให้ชัดเจน และไม่เปลี่ยนแปลงบทบาทของ
พุทธสถาน ในการอนุรักษ์โบราณสถาน กรมศิลปากรเป็นหนว่ยงานในการก าหนดกรอบและวธิีการ หรือ
แนวทางในการด าเนินการอนุรักษ์โบราณสถานอย่างชดัเจน เพ่ือเป็นบรรทัดฐานในการด าเนนิการของทุก
ฝ่ายซึ่งต้องปฏิบัติให้ถูกต้องตามพระราชบัญญัติของกรมศิลปากรในการอนุรักษ์ โบราณสถานของวัดได้มี
การส ารวจโบราณสถานอย่างเปน็ระบบ มีการบันทึกที่มา รูปพรรณสัณฐาน เพ่ือให้การส ารวจโบราณสถาน
เป็นไปอย่างมีมาตรฐานเดยีวกัน (3) แนวทางของพระสังฆาธิการในการอนุรักษ์พุทธสถาน ในจงัหวัด
ก าแพงเพชร พบว่า 1) ด้านการอนุรักษ์ รูปแบบอนุรักษ์ควรท าความเข้าใจใหช้ัดเจนในด้านความคิด 
หลักการที่ถูกต้องเกี่ยวกับการสงวนรักษา การบูรณะและการน าเสนอมรดกทางวฒันธรรม 2) ด้านการฟ้ืนฟู 
ควรมีการวางแผนงานเป็นขั้นตอนโดยนักวิชาการและสร้างกิจกรรมการเรยีนรู้และการเป็นเครือข่ายเพ่ือ
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พัฒนาการเรียนรู้ภูมิปัญญา และ 3) ด้านการพัฒนา ควรส่งเสรมิสินค้าหัตถกรรมซึ่งก่อให้เกิดรายได้ต่อ
ชุมชน ด าเนนิการอนุรักษ์และพัฒนาสภาพแวดล้อมให้เหมาะสม และการพัฒนาองค์ความรูแ้ก่ชุมชนและ
เยาวชน 
  ปราณี จลุภักดิ,์ 2561 ศึกษาเรือ่ง การขับเคลื่อนของประชาชนในการผลักดันวัดพระมหาธาตุ
วรมหาวิหาร จังหวดันครศรธีรรมราช สู่การเป็นมรดกโลก มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการด าเนินการจาก
ภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาชน ผลการวิจัยพบว่า การด าเนินการเพ่ือขับเคลื่อนวัดพระมหาธาตุ
วรมหาวิหารสู่มรดกโลก ทางวฒันธรรม เป็นการท างานรว่มกันของชาวนครศรธีรรมราชในลักษณะสานพลัง
ประชารฐั โดยภาครัฐมีหน้าที่หลักในการด าเนนิการให้เปน็ไปตามหลักเกณฑ์ขององค์การยูเนสโก สว่น
ผู้ประกอบการ ผู้มีส่วนได้สว่นเสีย ชุมชน และประชาชนซึ่งมีวถิีชีวิตที่ผูกพันกับแหล่งมรดก ตระหนักใน
คุณค่า เกิดความรู้สึกเป็นเจ้าของ หวงแหน จึงน าตนเองเข้ามามีส่วนรว่มอนุรักษ์และพัฒนาในลักษณะต่างๆ 
ตามความสนใจ การด าเนินการมีปัญหาต่างๆ แต่เมื่อวิเคราะหส์ภาพปัญหากลับพบวา่ ปัญหาส่วนใหญ่เกิด
จากความรูส้ึกเป็นเจ้าของ สว่นปัจจัยสู่ความส าเรจ็อยู่ที่คณะท างาน โดยมีหน่วยงานทั้งภาครฐั ภาคเอกชน 
และภาคประชาชนให้การสนบัสนุนและเข้ามามีส่วนร่วมในการขับเคลื่อนด้วยแนวทางการบรหิารแบบมีสว่น
ร่วมและประชาธิปไตยแบบปรึกษาหารือ 
  ภูวเดช สินทับศาล, 2560 ศึกษาเรื่อง รูปแบบการจดัการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในอุทยาน
ประวัติศาสตร์สุโขทัย มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาหลักการบริหารจัดการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรม เพ่ือศึกษา
การจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมในอุทยานประวัติศาสตร์สุโขทัย และเพ่ือศึกษาวิเคราะห์รูปแบบการ
จัดการท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมในอุทยานประวัติศาสตร์สโุขทัย เป็นการวิจยัเขิงเอกสารและเชิงคุณภาพ 
ผลการวิจัยพบว่า หลักการบริหารจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมมีองค์ประกอบหลัก คือ สิ่งดึงดูดใจทางการ
ท่องเที่ยว หรือโน้มน้าวใจใหเ้กิดความสนใจปรารถนาที่จะไปทอ่งเที่ยวยังแหล่งท่องเที่ยว สิ่งอ านวยความ
สะดวก ที่รองรับการเดนิทางท่องเที่ยวเพ่ือท าให้การเดินทางท่องเที่ยวเปน็ไปได้ด้วยความสะดวกสบาย และ
การเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว ต้องมีเจ้าหน้าที่หรือมัคคุเทศให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับสถานที่ท่องเที่ยว 
 ด้านคลังข้อมูลดิจิทัล 
  อรพิณ ศิริสัมพันธ์, 2545 ศึกษาเรื่อง กรอบการพัฒนาสารสนเทศเพ่ือการวางแผนกลยุทธ์
ด้านการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตรี มีวัตถุประสงค์เพ่ือ วิเคราะห์สภาพแวดล้อมภายในและภายนอกของ 
สถาบันอุดมศึกษา การน าเสนอแผนกลยุทธ์ด้านการผลิตบัณฑติระดับปริญญาตร ีการน าเสนอกรอบการ
พัฒนาสารสนเทศและคลังข้อมูลเพ่ือการวางแผนกลยุทธ์ด้านการผลติบัณฑิตระดับปริญญาตร ีซึ่งมีขอบเขต
เพียงการน าเสนอแนวคิดเกี่ยวกบัการพัฒนาระบบสารสนเทศและคลังข้อมูล จากการศึกษาและวิเคราะห์
สภาพแวดล้อมภายในและภายนอกของสถาบันอุดมศึกษา จากเอกสารที่เกี่ยวกบัแผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาต ิฉบับที่ 9 (พ.ศ.2545-2549) พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และแผนพัฒนา
การศึกษาระดับอุดมศึกษาฉบับที่ 9 (พ.ศ.2545-2549) ประกอบกับการสัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒทิี่เป็น
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ผู้บริหารสถาบันอุดมศึกษาทั้งอดีตและปัจจุบัน ผู้บริหารทบวงมหาวิทยาลัย และผู้ทรงคุณวุฒิภายนอกที่
เกี่ยวข้องกับการจัดท าแผน จ านวน 20 คน จากการวิเคราะหส์ภาพแวดล้อมของสถาบันอุดมศึกษา ไป
พร้อมกับการวิเคราะห์ SWOT ผลการวิจัยพบว่า จดุแข็ง คือ นโยบาย/แผนงานของสถาบันอุดมศึกษา 
ความรว่มมือกับสถานประกอบการ ระบบประกันคุณภาพ ความสามารถระดมทุนและทรัพยากร ความ
คล่องตัวในการใช้จ่ายเงินงบประมาณ จุดอ่อน คือ บุคลากรขาดทักษะสถาบันอุดมศึกษาขนาดเล็กที่เกิดขึ้น
ใหม่ โอกาส คือ ประชากรที่เข้าสู่อุดทศึกษาเพ่ิมขึ้น ตลาดแรงงานต้องการบันฑิตที่มีคุณภาพ การขยายตวั
ของผลิตภัณฑ์มวลรวมในประเทศ สถาบันอุดมศึกษาเอกชนและมหาวิทยาลัยต่างชาติมีจ านวนเพ่ิมขึ้น 
ความเจริญทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และนโยบายของรัฐบาลทางด้านการอุดมศึกษา ภาวะคุกคาม คือ 
ภาวะวิกฤตเศรษฐกิจ และภาระหนี้ต่างประเทศ มีผลกระทบต่อการจัดสรรงบประมาณของรัฐ ผู้วิจัยได้น า
ผลจากการวเิคราะห์ SWOT มาจัดท าแผนกลยุทธ์ด้านการผลติบัณฑิตในระดับปริญญาตร ีได้แก่ ปฏิรูป
หลักสูตรและการเรยีนการสอน การมีส่วนรว่มขององค์กร/หนว่ยงานภายนอกหรือสถาบันอุดมศึกษาอ่ืน 
พัฒนาระบบการมีงานท า พัฒนาระบบประกันคุณภาพภายในสถาบันอุดมศึกษา จากแผนกลยทุธ์ที่ได้จาก
การวิจัยในขั้นตอนแรกนั้น ผู้วจิยัได้ออกแบบระบบสารสนเทศเพ่ือการวางแผนกลยุทธ์ด้านการผลิตบัณฑิต
ระดับปริญญาตร ีได้แก่ ระบบงานหลักสูตรและการสอน ประกอบด้วยงานย่อย ได้แก่ รับเข้าศกึษา 
ทุนการศึกษา หลักสูตร ทะเบยีนรายวิชา ทะเบียนอาจารย ์ตารางสอนตารางสอบ ทะเบยีนเรยีน ระเบียน
ประวัตินักศึกษา ระเบียนการศกึษา วางแผนการสอน และประเมินการสอน ระบบงานความรว่มมือ เป็นงาน
สอนร่วมระหว่างภาคธุรกิจ - มหาวิทยาลัย ประกอบด้วยงานยอ่ย ได้แก่ ฝึกประสบการณ์วชิาชีพ สหกิจ
ศึกษา การวิจัย และบริการวชิาการ ระบบการมีงานท า ประกอบด้วยงานย่อย ได้แก่ ผูส้ าเร็จการศึกษา และ
ศิษย์เก่า ระบบงานประกันคุณภาพประกอบด้วยงานย่อย ประกันคุณภาพด้านหลักสูตรและการเรียนการ
สอน และประเมินคุณภาพภายนอกด้านคุณภาพบัณฑิต ผังการไหลของข้อมูลของระบบย่อยแสดงตาม
พจนานุกรมข้อมูลและโดยระบบคลังข้อมูลเพ่ือการวางแผนกลยุทธ์ด้านการผลิตบัณฑิตระดับปริญญาตร ี
ระบบเหล่านี้เป็นแนวทางให้สถาบันอุดมศึกษาอ่ืนน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดท าระบบข้อมูลและไปพัฒนา
ระบบส าหรับการวางแผนกลยุทธ์อย่างมีประสิทธภิาพ 
  คเชนทร ์ตัญศิริ, 2548 ศึกษาเรื่อง ปฏิสัมพันธร์ะหว่างการณ์ลกัษณะทางไวยากรณ์และ
การณ์ลักษณะประจ าค า : การศึกษาแบบอิงคลังข้อมูลภาษา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
การณ์ลักษณะประจ าค ากับค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทางไวยากรณ์จ านวน 6 ค าในภาษาไทย ไดแ้ก่ “ก าลัง” 
“ยัง” “อยู่” “แลว้” “เคย” และ “จะ” และเพ่ือระบุรูปแบบการปรากฏรว่มระหว่างค าบ่งชี้การณ์ลักษณะ
ทางไวยากรณ์ดังกล่าว และวเิคราะห์ปฏิสัมพันธร์ะหว่างค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทางไวยากรณ์ 6 ค า เมื่อ
ปรากฏรว่มกันตามรปูแบบที่พบ ผลการวิจัยพบวา่ ค าว่า “ก าลัง” จัดเปน็ค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทาง
ไวยากรณ์ก าลังด าเนนิ เนื่องจากค าว่า “ก าลัง” ท าหน้าที่เลือกเน้นส่วนกลางที่มีลักษณะพลวัตและแสดง
ความหมายเชิงการณ์ลักษณะว่า เหตุการณ์ท่ีอ้างถึงก าลังเกิดขึ้น ณ เวลาอ้างอิง ค าว่า “อยู่” จัดเป็นค าบ่งชี้
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การณ์ลักษณะมีอยู่ เนื่องจากค าว่า “อยู่” ท าหน้าที่เลือกเน้นสว่นกลางของเหตุการณ ์และแสดงความหมาย
เชิงการณ์ลักษณะว่า เหตุการณท์ี่อ้างถึงมีอยู่หรือปรากฏอยู่ ณ เวลาอ้างอิง ค าว่า “ยัง” จัดเปน็ค าบ่งชี้
การณ์ลักษณะคงอยู่ เนื่องจากท าหน้าที่เลือกเน้นสว่นกลางของเหตุการณ์ท่ีอ้างถึงและแสดงความหมายเชงิ
การณ์ลักษณะว่าเหตุการณ์ท่ีอ้างถึงยังคงด าเนินอยู่ ณ เวลาอ้างอิง นอกจากนี้ ค าว่า “ยัง” ยังแสดง
ความหมายเหตุการณ์คู่ตรงข้ามกับเหตุการณ์ท่ีอ้างถึง ซึ่งอาจจะเป็นเหตุการณ์คู่ตรงข้ามที่ปรากฏก่อน หรือ
เหตุการณ์คู่ตรงข้ามที่ควรจะปรากฏ ณ เวลาอ้างอิง ค าว่า “แลว้” จัดเป็นค าบ่งชี้การณ์ลักษณะเหตุการณ์
ก่อน เนื่องจากค าว่า “แล้ว” สามารถมีปฏิสัมพันธ์กับการณ์ลักษณะประจ าค าได้ 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) เลือก
เน้นส่วนกลางของเหตุการณ์และแสดงความหมายเชิงการณ์ลักษณะว่า เหตุการณ์ท่ีอ้างถึงเป็นเหตุการณ์ท่ี
เกิดขึ้นก่อนเวลาอ้างอิง และด าเนินมาจนถึงเวลาอ้างอิง หรือ 2) เลือกเน้นบริเวณสภาพหลัง และแสดง
ความหมายเชิงการณ์ลักษณะว่าเหตุการณ์ท่ีอ้างถึงได้จบสิ้นลงก่อนเวลาอ้างอิง แต่มีความสัมพันธ์กับ
สถานการณ ์ณ เวลาอ้างอิง นอกจากนี้ ค าว่า “แลว้” ยังแสดงความหมายเหตุการณ ์คู่ตรงข้ามกับเหตุการณ์
ที่อ้างถึง ซึ่งอาจจะเป็นเหตุการณ์คู่ตรงข้ามที่ปรากฏก่อน หรือเหตุการณ์คู่ตรงข้ามที่ควรจะปรากฏ ณ เวลา
อ้างอิง ค าว่า “เคย” จัดเป็นค าบ่งชี้การณ์ลักษณะเชิงประสบการณ์ เนื่องจากท าหน้าที่เลือกเน้นบริเวณ
สภาพหลังและแสดงความหมายเชิงการณ์ลักษณะว่าเหตุการณท์ี่อ้างถึงเป็นเหตุการณ์ท่ีได้เกิดขึ้นและสิ้นสุด
ลงก่อนเวลาอ้างอิงอย่างน้อยหนึ่งครั้ง ค าว่า “จะ” จดัเป็นค าบ่งชี้เหตุการณ์ที่ไม่เกิดขึ้นจริง เนื่องจาก
สามารถแสดงความหมายได้หลากหลายทั้งที่เป็นความหมายเชงิการณ์ลักษณะความหมายความตั้งใจ และ
ความหมายเชิงทัศนภาวะ เมื่อแสดงความหมายเชิงการณ์ลักษณะค าว่า “จะ” จัดเป็นค าบ่งชีก้ารณ์ลักษณะ
คาดหวัง เนื่องจากท าหน้าที่เลือกเน้นบริเวณสภาพก่อน และแสดงความหมายเชิงการณ์ลักษณะว่า
เหตุการณ์ท่ีอ้างถึงมีแนวโน้มทีจ่ะเกิดขึ้นภายหลังจากเวลาอ้างอิง ค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทางไวยากรณ์ท้ัง 6 
ค านี้สามารถปรากฏรว่มกันได้ตัง้แต่ 2 ค าไปจนถึง 4 ค า เมื่อปรากฏร่วมกันในประโยค ค าบ่งชีก้ารณ์
ลักษณะทางไวยากรณ์ท่ีปรากฏหน้ากริยาจะเข้าขยายความหมายก่อนค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทางไวยากรณ์ท่ี
ปรากฏหลังกริยา และค าบ่งชี้การณ์ลักษณะทางไวยากรณ์ท่ีปรากฏใกล้กับค ากริยามากที่สุดจะขยาย
ความหมายก่อนค าบ่งชี้การณ์ลกัษณะทางไวยากรณ์ท่ีปรากฏหา่งออกไปตามล าดับ  
  ศุภฤกษ์ รักชาต,ิ 2558 ศึกษาเรื่อง การพัฒนากลยุทธ์เพ่ือส่งเสริมเครือข่ายการวจิัยทาง
การศึกษาของสถาบันอุดมศึกษา มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันของเครือข่ายการวิจัยในประเทศ
ไทย วิเคราะห์สภาพที่พึงประสงค์ของเครือข่ายการวิจัย วิเคราะห์โครงสร้างของปัญหาในการสรา้งเครือข่าย
การวิจัยของประเทศไทย พัฒนากลยุทธ์ในการส่งเสริมความส าเร็จของเครือข่ายการวิจยัทางการศึกษา และ
ตรวจสอบความเหมาะสมของกลยุทธ์ที่พัฒนาขึ้น โดยเปรียบเทียบกับเครือข่ายการวิจัยที่ประสบ
ความส าเร็จในบริบทของประเทศไทย ใช้วธิีวิจัยแบบผสมระหวา่งการวิจยัเชิงปริมาณและการวจิัยเชิง
คุณภาพ ข้อมูลที่น ามาใช้วิเคราะห์เชิงปริมาณเป็นข้อมูลนักวิจยัในประเทศไทย จ านวน 130,455 คน จาก
ฐานข้อมูลฐานข้อมูลระบบคลังข้อมูลงานวิจัยไทยและฐานข้อมูลการประกันคุณภาพภายนอกของส านักงาน
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คณะกรรมการอุดมศึกษา โดยใช้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับนักวิจัยในช่วงป ี2545 - 2555 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้
การวิเคราะห์เครือข่ายทางสังคม โมเดลการเปลีย่นกลุ่มแฝง และโมเดลเชิงสาเหตุ การเก็บข้อมูลเชิงคุณภาพ
ใช้วิธีการสัมภาษณ์อาจารย์มหาวิทยาลัยในประเทศไทยและต่างประเทศเกี่ยวกับสภาพปัจจุบันและสภาพที่
พึงประสงค์ของเครือข่ายการวิจยัในประเทศไทย ข้อมูลที่ได้น ามาวิเคราะห์ประเมินความต้องการจ าเป็นและ
สังเคราะห์เป็นกลยุทธ์ในการพัฒนาเครือข่ายการวิจัยในประเทศไทย จากนั้นน ากลยุทธ์ที่สังเคราะห์ได้ไป
ตรวจสอบกับเครือข่ายการวิจัยในประเทศไทยที่ประสบความส าเร็จ ผลการวิจัยพบว่า สภาพเครือข่ายที่พึง
ประสงค์ควรมีสมาชิกเครือข่ายเป็นนักวิจัยที่มีเครือข่ายของตนเอง มีการผูกโยงเครือข่ายระหว่างกันระหว่าง
ศาสตร์ต่าง ๆ อย่างหนาแนน่ แต่การวิเคราะหส์ภาพปัจจุบันพบว่านักวิจัยส่วนใหญ่ในประเทศไทยมี
เครือข่ายในระดับน้อยจนถึงปานกลาง มีนักวิจัยเพียงกลุ่มเล็ก ๆ เท่านั้นที่ประสบความส าเรจ็ในการสรา้ง
เครือข่ายการวิจัยในระดับสูง ผลการวเิคราะห์การเปลี่ยนกลุ่มแฝงชี้ให้เหน็ว่าในชว่งปี 2545 - 2555 มีการ
เปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นในเครือข่ายการวิจัยเพียงเล็กน้อย แม้ว่าจะมีนโยบายสนบัสนุนเครือข่ายในช่วงเวลา
ดังกล่าวกต็าม กลยุทธ์การส่งเสริมเครือข่ายการวิจัยที่พัฒนาขึน้ พบว่า ควรส่งเสริมทรัพยากรในการวิจยั 
ความรู้ความสามารถในการวิจัย และสรา้งโอกาสในการร่วมมือวิจัย เพ่ือให้นักวิจัยมีความพร้อมที่จะสร้าง
เครือข่าย นอกจากนั้นกลยุทธ์ทีพั่ฒนาขึ้นยังสามารถน าไปใช้ไดอ้ย่างเหมาะสมจากผลการตรวจสอบด้วย
เครือข่ายกรณีศึกษา 
 ด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  ประภัสสร จันทรส์ถิตพร, 2554 ศึกษาเรื่อง การสร้างสารเพ่ือเสริมแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของหนว่ยงานภาครฐัในประเทศไทย มีวัตถุประสงคเ์พ่ือศึกษาและวิเคราะห์การเล่าเรื่องเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ท่ีสื่อสารโดยหนว่ยงานภาครฐัในประเทศไทย ศึกษาและวิเคราะห์การสร้างสารที่ปรากฏในสื่อ
ต่างๆที่หน่วยงานเลือกใช ้และสร้างแบบจ าลองการสร้างสารของหน่วยงานภาครฐัเพ่ือเสริมแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ในประเทศไทยมุ่งหมายให้เกิดการค้นพบองค์ประกอบของเรื่องเล่า และเนื้อหาสารทีป่รากฏจาก
สื่อต่างๆที่เหมาะสมส าหรับการเสริมให้แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์มีความเด่นชัดขึ้น หน่วยงานภาครฐั ใน
การศึกษาครั้งนี้ได้แก่ หน่วยงานภายใต้การก ากับของส านักงานบริหารจัดการองค์ความรู้ 3 หน่วยงาน คือ 
ส านักอุทยานการเรยีนรู ้ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบ และสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรู้แห่งชาติ วิเคราะห์
บทสัมภาษณ์บุคคลในต าแหน่งผู้อ านวยการหรือผู้รับผดิชอบการก าหนดเนื้อหาสารของหนว่ยงานทั้งสิ้น 7 
คน ด้วยแนวคิดองค์ประกอบและการประเมินเรื่องเล่าประกอบกับวิเคราะห์เนื้อหาสารที่ปรากฏจากสื่อ
ต่างๆที่หน่วยงานใช ้ได้แก่ สื่อพ้ืนที่ สื่อนิทรรศการ สื่อเว็บไซต์ สื่อกิจกรรมและสื่อนิตยสาร ระหว่างเดือน
พฤษภาคม 2553 - เมษายน 2554 ภายใต้แนวคิดเรื่องทุนสรา้งสรรค์ 4 ประการ ผลการวิจยัพบว่า แตล่ะ
หน่วยงานมีองค์ประกอบในการเล่าเรื่องซึ่งได้แก่ ตัวละคร แก่นเรื่อง ผู้เลา่เรื่อง ฉาก เหตุการณ ์ผู้ฟัง 
ความสัมพันธ์เชิงเหตผุล และความสัมพันธ์เชิงเวลา แตกต่างกนัทุกองค์ประกอบตามบทบาทหน้าที่และ 
พันธกิจของแต่ละหน่วยงาน ส่งผลให้การเล่าเรื่องไม่มีเอกภาพและไม่มีทิศทางที่ชัดเจนมากพอที่จะเสริม
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ความเข้าใจเกีย่วกับเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ขณะที่เนื้อหาสารที่ปรากฏในแต่ละสื่อ เมื่อพิจารณาจุดเน้นเรื่อง
ทุนสร้างสรรค์ 4 ประการ ซึ่งไดแ้ก่ ทุนทางมนุษย์ ทุนทางสงัคม ทุนทางวฒันธรรมและทุนทางโครงสร้าง  
ทุกหน่วยงานเน้นเนื้อหาเหมือนกันเพียงด้านเดียว คือ ทุนทางมนุษย์เนื่องจากบทบาทการเป็นศูนย์การ
เรียนรู ้ส่วนเนื้อหาสารดา้นทุนประเภทอ่ืนๆ จะมีความแตกต่างกันไปในตามเอกลักษณ์เฉพาะของหน่วยงาน 
โดยส านักอุทยานการเรียนรูเ้นน้เนื้อหาเรื่องทุนทางสังคม ศูนย์สร้างสรรค์งานออกแบบเน้นเนื้อหาเรื่องทุน
ทางโครงสร้าง และสถาบันพิพิธภัณฑ์การเรียนรูเ้น้นเรื่องทุนทางวัฒนธรรม ขณะที่พิจารณาตามแต่ละสื่อ 
สื่อกิจกรรมสะท้อนทุนทางสังคมมากที่สุด สื่อนิทรรศการและสือ่พ้ืนที่สะท้อนเรื่องทุนทางวัฒนธรรมมาก
ที่สุด สื่อเว็บไซต์และสื่อนิตยสารสะท้อนทุนทางโครงสรา้งมากที่สุด ขณะที่แบบจ าลองการสรา้งสารเพ่ือ
เสริมแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยแนวคิดเรื่องเล่านั้นสร้างจากการบูรณาการหน่วยงานทั้งภาครัฐ เอกชน 
และภาคประชาชนเข้าด้วยกันดว้ยองค์ประกอบการเล่าเรื่องและเนื้อหาสารทีส่ะท้อนทุนสร้างสรรค์ 4 
ประการที่เป็นเอกภาพ 
  ปฤณัต นัจนฤตย,์ 2555 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาหลักสูตรการออกแบบตกแต่งอาหารเชิง
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ส าหรับบุคลากรธรุกิจอาหาร มีวัตถุประสงค์เพ่ือ พัฒนาหลักสูตรการออกแบบตกแต่ง
อาหารเชิงเศรษฐกิจสร้างสรรคส์ าหรับบุคลากรธรุกิจอาหาร เป็นการวิจัยและพัฒนาโดยเป็นการวิจัยแบบ
ผสมผสาน วิธีด าเนินการวิจยัโดย ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและประเมินความต้องการจ าเปน็ ออกแบบและ
พัฒนาหลักสูตร หาประสิทธิภาพของหลักสูตรทดลองน าหลักสตูรไปใช ้และประเมินผลการใชห้ลักสูตร 
กลุ่มเป้าหมายคือ บุคลากรธรุกิจอาหาร จ านวน 13 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบความรู้
การออกแบบตกแต่งอาหาร แบบประเมินปฏิบัติการออกแบบตกแต่งอาหาร และแบบวัดทัศนคติที่มีต่อ
หลักสูตรและการออกแบบตกแต่งอาหาร วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
การทดสอบค่า T (t-test Dependent) และการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า ผลการศึกษาข้อมูล
พ้ืนฐาน พบว่า ควรมหีลักสูตรการออกแบบตกแต่งอาหารเป็นหลักสูตรฝึกอบรม ควรเน้นการปฏิบัติการ
ออกแบบอาหารตามสถานการณ์จริงซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักสูตรการออกแบบตกแต่ง
อาหารที่พัฒนาขึ้นมีหลักการเนน้การสรา้งรูปลักษณ์อาหารเข้าสู่ระบบเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยรูปแบบ
อาหารที่มีความคิดสรา้งสรรค์แปลกใหม่ วัตถุประสงค์หลักสูตร เพ่ือพัฒนาบุคลากรด้านอาหาร โดยการเน้น
การปฏิบัติการมีเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้น ทัศนธาตุและหลักการศิลปะ ภาชนะและบรรจภุัณฑ์ และ
การน าเสนอรูปลักษณ์อาหาร มขีั้นตอนการน าหลักสตูรไปใช้ โดยมีรูปแบบ PLATE ประกอบด้วยขั้นการ
เตรียมการ (P: Preparing) ขั้นจดักระบวนการเรยีนรู้ (L: Learning) ขั้นการประเมินผล (A. Assessment) 
การล าดับเนื้อหาของการอบรม (T: Topic of Content) และการเพ่ิมความเป็นมืออาชีพ (E: 
Enhancements of professional skills)4) ผลการประเมินหลกัสูตร พบว่า ความรู้การออกแบบตกแต่ง
อาหารหลังการเรยีนบุคลากรธรุกิจ อาหารมีความรู้ในการออกแบบตกแต่งอาหารสูงกว่าก่อนเรยีนแตกต่าง
อย่างมีนัยส าคัญที่ .01 ความสามารถปฏิบัติการออกแบบตกแตง่อาหารหลังการเรียนบุคลากรธรุกิจอาหาร 
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มีความสามารถในการปฏิบัติออกแบบตกแต่งอาหารสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างอย่างมีนัยส าคญัที่ .01 ผลการ
ปฏิบัติการกิจกรรมระหว่างเรียนบุคลากรธุรกิจอาหารอยู่ในระดับดีมาก บุคลากรธุรกิจอาหารมีทัศนคติที่ดี
ต่อหลักสูตรและการออกแบบตกแต่งอาหาร เพราะได้ความรู้และแนวมุมมองใหม่เพ่ิมมากขึ้น ได้เทคนิค
วิธีการชว่ยออกแบบอาหาร มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบสร้างงานและน าไปประยุกตใ์ช้ในการ
ท างาน และผู้เรียนและวิทยากร มีความพึงพอใจต่อหลักสูตรในระดับสูง และผู้เชีย่วชาญรบัรองผลว่า
หลักสูตรมีความเหมาะสมในระดับสูง 
  สุชาติ จรประดิษฐ,์ 2556 ศึกษาเรื่อง อิทธิพลของการใช้แนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ปัจจัย
ขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์และคุณลักษณะของผู้ประกอบการที่มีต่อความส าเร็จทางการตลาดของสินค้า
หนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ (โอทอป) ระดับ 5 ดาว ในประเทศไทย มีวัตถุประสงค์ 4 ประการดังนี้  
1) เพ่ือศึกษาอิทธิพลของการใช้แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ท่ีมีต่อความส าเรจ็ทางการตลาดของสินค้าหนึ่ง
ต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ (OTOP) ระดับ 5 ดาว ในประเทศไทย 2) เพ่ือศึกษาอิทธิพลของปัจจัยขับเคลื่อน
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีมีต่อความส าเร็จทางการตลาดของสินค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ระดับ 5 ดาว ใน
ประเทศไทย 3) เปรยีบเทียบความส าเร็จทางการตลาดจ าแนกตามคุณลักษณะของผู้ประกอบการสินค้าหนึ่ง
ต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ระดับ 5 ดาว ในประเทศไทยและ 4) เพ่ือเปรียบเทียบความสัมพันธเ์ชิงสาเหตุ ระหว่าง
การใช้แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ (Creative Economy) ปัจจยัขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ที่มีต่อ
ความส าเร็จทางการตลาดของสนิค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ระดับ 5 ดาว ในประเทศไทย จ าแนกตามกลุ่ม
สินค้า ประชากรคือผู้ประกอบการที่ผลิตสนิค้าหนึ่งต าบลหนึ่งผลิตภัณฑ์ ที่ได้รับการคัดสรรให้เป็นสุดยอด
ผลิตภัณฑ์ ระดับ 5 ดาว ในประเทศไทย โดยตวัอย่างมีจ านวน 322 ราย และใช้วธิีสุ่มตัวอย่างแบบชั้นภูมิ 
(Stratified random sampling) จ าแนกตามกลุ่มสินค้า และตามภูมิภาค เป็นสัดสว่นกับขนาดตัวอย่าง 
ผู้วิจัยใช้แบบสอบถามที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็นเครื่องมอืในการวิจัยวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้การ
วิเคราะห์ความแปรปรวนสองทาง (Two-way ANOVA) และการวิเคราะห์เส้นทาง (Path Analysis) 
ผลการวิจัยพบว่าเมื่อจ าแนกตามกลุ่มสินค้าทั้งประเภทอุปโภคและบริโภคของการใช้แนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ด้านความยากต่อการลอกเลียนแบบมีผลทางตรงต่อความส าเร็จทางการตลาด  สว่นความมี
เอกลักษณ์ของสินค้า และด้านวัฒนธรรมท้องถิ่นมีผลทางอ้อมต่อความส าเรจ็ทางการตลาด นอกจากนี้ยัง
พบว่า ส าหรับสนิค้าอุปโภคนั้นด้านการขายได้ราคายังมีผลทางตรงต่อความส าเร็จทางการตลาดอีกด้วย  
เมื่อพิจารณาโดยภาพรวมปัจจยัของแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ทุกด้านมีผลต่อความส าเรจ็ทางการตลาด 
ส่วนการศึกษาเรื่องปัจจัยขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์ส าหรบักลุ่มสินค้าบรโิภค และอุปโภค ปัจจัยที่มีผล
โดยตรงต่อความส าเร็จทางการตลาดคือ ปัจจยัด้านความต้องการสินค้า นอกจากนี้ยังพบว่า ส าหรับสินค้า
อุปโภคนั้น ปัจจยัด้านเทคโนโลยียังมีผลโดยตรงต่อความส าเร็จทางการตลาดอีกด้วยแต่กลับมผีลทางอ้อม
ส าหรับสนิค้าบริโภค ส่วนปัจจยัที่มีผลทางอ้อมได้แก่ด้านการท่องเที่ยว ทั้งสินค้าบรโิภคและอุปโภค หาก
พิจารณาโดยภาพรวมทุกด้าน พบว่าปัจจัยขับเคลื่อนเศรษฐกิจสร้างสรรค์มีผลต่อความส าเร็จทางการตลาด 
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เมื่อพิจารณาปัจจัยของคุณลักษณะผู้ประกอบการพบว่า ระดับการศึกษา และประสบการณ์ท างานของ
ผู้ประกอบการ มผีลต่อความส าเร็จทางการตลาดในทิศทางเดียวกัน 
  ฉันทนา ปาปัดถา, 2557 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาตวับ่งชีส้มรรถนะนักสื่อสารมวลชนดิจิทัล
ตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักศึกษาสื่อสารมวลชน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สังเคราะห์ตัวบ่งชี้
สมรรถนะนักสื่อสารมวลชนดิจทิัลตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักศึกษาสื่อสารมวลชน 2) พัฒนาตัว
บ่งชี้สมรรถนะนักสื่อสารมวลชนดิจิทัลตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักศึกษาสื่อสารมวลชน              
3) วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยนืยันของตัวบ่งชีส้มรรถนะนักสือ่สารมวลชนดิจิทัลตามแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ของนักศึกษาสื่อสารมวลชน และ 4) ประเมินรับรองตัวบ่งชี้สมรรถนะนักสื่อสารมวลชนดิจิทัล
ตามแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของนักศึกษาสื่อสารมวลชน โดยใช้วธิีการวิจยัแบบผสมผสานระหว่างวิจัย
เชิงคุณภาพ และการวจิัยเชงิปรมิาณ โดยใช้กลุ่มตวัอย่างที่เป็นอาจารย์ในมหาวิทยาลัยด้านสื่อสารมวลชน
และนักสื่อสารมวลชน 600 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
แบบสอบถามเพ่ือพัฒนาตัวบง่ชี้สมรรถนะ แบบสอบถามตวับ่งชี้สมรรถนะ และแบบประเมินรบัรอง 
ผลการวิจัยพบว่า ตวับ่งชีส้มรรถนะนักสื่อสารมวลชนดิจิทัลตามแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ของนักศึกษา
สื่อสารมวลชนมี 87 ตวับ่งชี้ประกอบด้วย 1) สมรรถนะหลักนกัสื่อสารมวลชน 43 ตวับ่งชี ้ได้แก่ สมรรถนะ
ด้านเนื้อหา 18 ตวับ่งชี ้สมรรถนะด้านเทคนิคการผลิต 10 ตวับ่งชี้ สมรรถนะด้านบริหารจัดการและการ
ท างาน 8 ตัวบ่งชี้ และสมรรถนะด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค ์7 ตวับ่งชี ้และ 2) สมรรถนะวิชาชพีนัก
สื่อสารมวลชน 44 ตวับ่งชี ้ได้แก่ สมรรถนะด้านสื่อสิ่งพิมพ์ 10 ตัวบ่งชี ้สมรรถนะด้านสื่อวิทยกุระจายเสยีง
และวิทยุโทรทัศน์ 13 ตัวบ่งชี ้สมรรถนะด้านด้านสื่อภาพยนตร ์10 ตวับ่งชี ้และสมรรถนะด้านสื่อดิจิทัล 11 
ตัวบ่งชี้ ซึ่งได้ผ่านการวิเคราะหอ์งค์ประกอบเชิงยืนยันและการประเมินรับรองโดยผู้ทรงคุณวฒุิ 
  ชลิต กังวาราวุฒ,ิ 2557 ศึกษาเรื่อง การพัฒนารปูแบบการเรียนการสอนแบบศิลปภิวัฒน์
ผ่านคลาวด์เทคโนโลย ีเพ่ือส่งเสริมผลงานสรา้งสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบศิลปภิวัฒนผ์่านคลาวดเ์ทคโนโลยเีพ่ือส่งเสริมผลงานสรา้งสรรค์ตาม
แนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิต สาขาวชิา
มัลติมีเดีย คณะวิทยาศาสตร ์มหาวิทยาลัยราชภัฎจนัทรเกษม จ านวน 30 คนได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม 
ระยะเวลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ วเิคราะห์ข้อมูลด้วยค่าความถี่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีย่ สว่นเบีย่งเบน
มาตรฐาน การทดสอบ t-test และการหาสัมประสิทธิส์หสัมพันธ์ ผลการวิจัยพบวา่ 1) รูปแบบการเรียนการ
สอนแบบศิลปภิวฒัน์ผ่านคลาวด์เทคโนโลยเีพ่ือส่งเสริมผลงานสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ 
ประกอบด้วย 7 ขั้นตอน คือ 1. การก าหนดความคิด 2. การบันทึกความคิด 3. การรา่งความคิด 4. การ
สร้างสรรค์ 5. การแลกเปลีย่นทบทวนความรู ้6. การประยุกต์ชิน้งานและ 7. การประเมินผลด้านผลงาน
สร้างสรรค์ และผลงานสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 2) นักศึกษาที่เรียนโดยใช้รปูแบบการสอน
แบบศิลปภวิัฒน์ผ่านคลาวด์เทคโนโลยีมีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
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สถิติท่ีระดับ .05 3) นักศึกษาทีเ่รียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบศิลปภิวฒัน์ผ่านคลาวด์เทคโนโลยีมีคุณภาพ
ผลงานสรา้งสรรค์อยู่ในระดับมากที่สุด 4) นักศึกษาที่เรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบศิลปภิวฒัน์ผ่าน
คลาวด์เทคโนโลยี มีคุณภาพผลงานสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกจิสร้างสรรค์อยู่ในระดับมาก 5) ความคิด
สร้างสรรค์กับผลงานสร้างสรรค์มีความสัมพันธ์กันสูงอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  ทีร่ะดับ .05 6) ความคิด
สร้างสรรค์กับผลงานสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของผู้เรียนมีความสัมพันธ์กันสูงอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 7) ผลงานสร้างสรรค์กับผลงานสร้างสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ของ
ผู้เรียนมีความสัมพันธ์กันสูงอยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 8) นักศึกษามีความ 
พึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้รูปแบบการสอนแบบศิลปภิวฒัน์ผ่านคลาวด์เทคโนโลยีอยู่ในระดับมากที่สุด 9) 
ผู้ทรงคุณวุฒิมีความเหน็ว่ารปูแบบการเรยีนการสอนแบบศิลปภิวัฒน์ผ่านคลาวด์เทคโนโลยเีพ่ือส่งเสริม
ผลงานสรา้งสรรค์ตามแนวเศรษฐกิจสร้างสรรค์มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  ดวงจันทร ์นาชัยสนิธุ,์ 2557 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาหัตถกรรมพ้ืนเมืองด้วยแนวคิดเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ณ นครหลวงเวียงจนัทน์ สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว มีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาความ
เป็นมาและสภาพปัจจุบัน เพ่ือน าไปสู่แนวทางการพัฒนาหัตถกรรมพ้ืนเมือง ด้วยการใช้แนวคดิเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ ณ นครหลวงเวียงจนัทร์ สาธารณรัฐประชาธิปไตยประชาชนลาว การด าเนินการดว้ยเครื่องมือที่
ใช้ในการวิจัย โดยใช้แบบสัมภาษณ์ แบบประเมินความคิดเหน็รูปแบบงานหัตถกรรมพ้ืนเมืองในด้าน 
อัตลักษณ์จากการสนทนากลุ่ม ในการการวิเคราะหโ์ดยการเปรยีบเทียบข้อมูล ในสภาพปัจจุบนัสภาพ
ปัจจุบัน พบว่า การเจรญิเติบโตของตลาดหัตถกรรมพ้ืนเมือง ทั้งหมด 73 แห่ง มีสินค้าที่จ าหนา่ยในตลาด
ส่วนใหญ่ 60 เปอร์เซ็นต ์เป็นสนิค้าจากต่างประเทศ และ 40 เปอร์เซ็นต์เป็นคนท้องถิ่นใน สปป. ลาว  
ซึ่งน ามาสู่การเปลี่ยนแปลงประวัติที่ส าคัญได้ 4 ชว่ง ช่วงแรกเป็นช่วงรากฐานทางวัฒนธรรม "จินตนาการ
ใหม่" ช่วงทีส่องเป็นชว่งภาพลักษณ์ของผลิตภัณฑ์หัตถกรรมลาว ช่วงทีส่ามเป็นช่วงพัฒนาด้านเศรษฐกิจ 
ความรว่มมือภาครัฐบาลผลิตภณัฑ์หัตถกรรมลาว ช่วงที่สี่เปน็ช่วงหัตถกรรมตลาดใหม่สู่เศรษฐกิจโลก และ
กลุ่มงานหัตถกรรมพ้ืนเมืองทั้งหมดจาก 120 ผลิตภัณฑ์ แบ่งเป็น 6 กลุ่ม โดยสมาคมหัตถกรรมลาว (LHA) 
สปป. ลาว โดย 60% เปน็กลุ่มผลิตภัณฑ์ผ้าทอมือ (textiles products) 8% เป็นกลุ่มงานเครื่องเงิน
เครื่องประดับ (silver jewelry) 10% เปน็กลุ่มผลิตภัณฑ์จากไม้และของป่า (Non Timber Products 
Forest) 10% เป็นกลุ่มผลิตภัณฑ์แปรรูปจากวสัดุเหลือใช้และไม้อัด (Recycled Products) 2% เป็นกลุ่ม
ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา (Pottery products) 10% เป็นกลุม่งานหัตถกรรมพ้ืนบ้านและวฒันธรรม 
(Cultural Products) ผลการวจิัยพบว่าจากการพัฒนาหัตถกรรมพ้ืนเมืองด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่
การปฏิบัติการสร้างรปูแบบผลติภัณฑ์ใหม่ด้วยกระบวนการที่ส าคัญ ประกอบด้วยการน าทุนทางวัฒนธรรม
ที่มีอยู่ โดยน ามาวิเคราะห์จุดแข็ง จุดอ่อน โอกาส และอุปสรรค (SWOT Analysis) ด้วยแนวทางสนทนา
กลุ่ม (Focus group) จากการหารูปแบบการน าเสนอ ดว้ยแบบ  ที ่1 ว่าด้วยเรื่องเกี่ยวกับเรื่องราวของกลุ่ม 
มีประวัติเรื่องราวอย่างไร แบบที่ 2 ว่าดว้ยเรื่องด้านการผลิตและทักษะของช่าง งานฝีมือที่มีอยู่ในแนวทาง
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เฉพาะตัวไม่สามารถลอกเลียนแบบได้ แบบที ่3 วา่ด้วยเรื่อง ด้านลวดลาย สีสัน เอกลักษณ์ท่ีโดดเด่นจดจ า
ได้ง่ายในกลุ่มสินค้าประเภทเดยีวกัน ผนวกกับความคิดสรา้งสรรค์ อันเกิดจากประสบการณ์ของบุคคลเพ่ือ
น ามาน ามาสู่กิจกรรมการปฏิบตัิการในองค์ความรู ้สนทนากลุม่เชิงลึก (Focus Group Meeting) อันเป็น
แกนหลักในองค์ความรู้ของแนวคิดเศรษฐกิจ สร้างสรรค ์
  วินิธา พานิชย,์ 2557 ศึกษาเรื่อง กลยุทธ์การจัดการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมบนแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดสกลนคร มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) ศึกษาอัตลักษณ์ทางวัฒนธรรมจังหวัด
สกลนคร 2) ศึกษาคุณค่าการท่องเที่ยวเชงิวัฒนธรรม 3) ศึกษารูปแบบการท่องเที่ยวเชงิสร้างสรรค์          
ของนักท่องเที่ยวชาวไทยและชาวต่างประเทศที่เดินทางมาท่องเที่ยวจังหวัดสกลนคร 4) ศึกษาศักยภาพการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ของนักท่องเที่ยวชาวไทยและชาวต่างประเทศที่เดินทางมาท่องเที่ยวจงัหวัดสกลนคร 
และ 5) สร้างรปูแบบ (Model) กลยุทธ์ในการจัดการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมจังหวัดสกลนครให้มีรูปแบบ
การท่องเที่ยวเชงิวัฒนธรรมบนแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ การวิจัยครั้งนีเ้ป็นการวิจัยประยุกต์ ประชากร
และกลุ่มตัวอย่างประกอบด้วย 3 กลุ่ม คือ 1) นักท่องเที่ยวชาวไทยและนักท่องเที่ยวชาวต่างประเทศที่เข้า
มาท่องเที่ยวในจังหวัดสกลนคร จ านวน 800 คน เก็บข้อมูลโดยแบบสอบถาม  2) ผู้บรหิารหน่วยงานภาครัฐ
และภาคเอกชน จ านวน 20 คน เก็บข้อมูลโดยแบบสัมภาษณ์เชิงลึก และ 3) ตัวแทนผู้น าท้องถิ่นทั้ง 6 
ชุมชนๆ ละ 10 คน รวม 60 คน เก็บข้อมูลโดยการประชุมกลุ่มย่อย และมีการประชุมเชิงปฏิบตัิการเพ่ือ
ตรวจสอบข้อมูล การวิเคราะหข์้อมูลเชิงปริมาณใชส้ถิติเชิงพรรณนา คือ ค่าความถี่ ค่าเฉลีย่ ค่าส่วน
เบี่ยงเบน มาตรฐาน และค่าระดบัความสัมพันธ ์โดยใชส้ถิติทดสอบ Chi - Square แล้วแปลผล การ
วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยใช้การวิเคราะห์เชิงเนื้อหา   ผลการวิจยัพบว่า อัตลักษณ์ทางวัฒนธรรม
จังหวัดสกลนครมีอัตลักษณ์ คือ สถาปัตยกรรม ท้องถิ่น สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ ศิลปะและประเพณี วิถี
ชีวิต ความเชื่อท้องถิ่น วรรณกรรม และภาษา การแต่งกายและอาหารท้องถิ่น รูปแบบ (Model) กลยุทธ์
การจัดการ การท่องเที่ยวเชิงวฒันธรรมบนแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดสกลนคร เมื่อปรับความ
สอดคล้องของ Model แล้วมีความสอดคล้องกับข้อมูลเชิงประจักษ์ในระดับดีมาก พิจารณาไดจ้ากค่าสถิติ 
Chi - Square มีค่าเท่ากับ 347.79 และมีนัย  ส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 ทุกค่า โดยที่เมื่อจัดล าดับ
องค์ประกอบที่มีความเหมาะสม ซึ่งเป็นการยนืยันกลยุทธ์การจดัการการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม บนแนวคิด
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดสกลนคร 
  อัธยานันท์ จิตรโรจนรักษ์, 2557 ศึกษาเรื่อง แนวทางการสืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์
สถาปัตยกรรมไทย มีวตัถุประสงค์เพ่ือ 1) วิเคราะห์อัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย 2) วิเคราะห์คุณค่าของอัต
ลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย 3) น าเสนอแนวทางการสืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย วิธีการ
ด าเนินการวจิัยมี 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) การวิจยัเอกสาร และการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth 
Interview) จากผู้เชี่ยวชาญในสาขาสถาปัตยกรรม เพ่ือวิเคราะห์อัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย 2) การวิจยั
เอกสารและจากการสัมภาษณ์เชิงลึก (In-depth Interview) โดยผู้ให้ข้อมูลจากหลากหลายสาขาเพ่ือ
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วิเคราะห์คุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย 3) การวิจยัเอกสาร การศึกษาภาคสนาม และจัดการ
สนทนากลุ่ม (Focus group discussion) เพ่ือน าเสนอแนวทางการสืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์
สถาปัตยกรรมไทยและผา่นการตรวจสอบจากผู้เชีย่วชาญ และ 4) สรุปและประมวลผลการวิจยั ผลการวิจยั
พบว่าอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย: เรือนไทย ปรากฏเปน็ 2 ลกัษณะด้วยกัน คือ อัตลักษณ์เรือนไทยที่เป็น
รูปธรรม และอัตลักษณ์เรือนไทยที่เป็นนามธรรม อัตลักษณ์เรือนไทยที่เป็นรูปธรรมมีความสอดคล้องกับ
สภาพที่ตั้ง สภาพภูมิอากาศ ทรพัยากรธรรมชาติที่หาได้ในท้องถิ่น เป็นอัตลักษณ์ท่ีสรรสร้างมาจากภูมิ
ปัญญาของบรรพบุรุษ ตลอดจนสอดคล้องกับสภาพสังคมและวฒันธรรมปรากฏให้เห็นเป็นรูปธรรม อัน
ได้แก่ เรือนไทยยกใต้ถุน มีหลังคาทรงจั่วมีปั้นลม(ป้านลม) โค้งอ่อนช้อยประกอบสร้างขึ้นด้วยไม้เป็นวัสดุ
หลัก มีเสาสอบเข้าหาเรือน ตัวเรือนสามารถถอดประกอบได้ และมีชานเรือนเชื่อมต่อกัน สว่นอัตลักษณ์
เรือนไทยที่เป็นนามธรรมได้แฝงอยู่ภายใต้งานสถาปัตยกรรมที่ไม่อาจจับต้องได้แต่เกิดขึ้นอันเนื่องมาจาก
ความรู้สึกรับรู้ได้จากการเข้าอยูใ่ช้สอย และงานการสัมผสัเรือนไทย ทั้งนี้การปลูกเรือนไทยมีความสัมพันธ์
กับสิ่งที่เหนือธรรมชาติอันได้แก่สิ่งศักดิ์สิทธิ์ ศาสนา และความเชื่อปรากฏให้เห็นผ่านเรื่องฤกษ์ยาม การตั้ง
ชื่อ การค านวณสัดสว่นของตวัเรือนที่กลายมาเป็นขนาดของเรอืน ในคติความเชื่อต่างๆ ในการปลูกเรือนจึง
ได้สะท้อนให้เห็นทั้งส่วนที่เปน็พิธีกรรม ความเชื่อถือด้านโชคลางและฤกษ์ยาม คุณค่าของอัตลักษณ์
สถาปัตยกรรม : เรือนไทย สามารถแยกได้เป็น 3 ประเด็นหลัก ประเด็นแรกคุณค่าของอัตลักษณ์เรือนไทย
ต่อตน จะประกอบดว้ยคุณค่าด้านประโยชน์ใชส้อยผ่านอัตลักษณ์ท่ีเป็นรูปธรรมของตวัเรือน คุณค่าด้าน
สุนทรียศาสตร์ต่อผู้พบเห็น คุณค่าด้านสิ่งยึดเหนีย่วจติใจของผูอ้ยู่อาศัย คุณค่าส่งเสริมความดงีามแก่ผู้ใช้
สอยภายในครอบครวั และคุณค่าด้านความตระหนักรู้และส านึกรักแผ่นดิน ประเด็นที่สองคณุค่าของอัต
ลักษณ์เรือนไทยต่อสังคม ประกอบด้วยคุณค่าแฝงหลักธรรมพุทธศาสนา คุณค่าส่งเสริมความผกูผันของคน
ในครอบครัว คุณค่าก่อเกิดความสามัคคี ความเกื้อกูลและสร้างความเข้าใจอันดีในชุมชนและคณุค่าในการ
แสดงออกซึ่งสถานะทางสงัคม และประเด็นสดุท้ายคือคุณค่าของอัตลักษณ์เรือนไทยต่อประเทศชาติ ดว้ย
เรือนไทยคือมรดกทางภูมิปัญญาของชาติไทย และน าชาติสู่การพัฒนาอย่างยั่งยืน แนวทางการสืบสาน
คุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย ที่ผูว้ิจัยเสนอนี้สามารถน าไปปรับใช้ได้กับทุกกลุ่มคน เพ่ือจะได้เป็น
การเผยแพร่ภูมิปัญญาที่ส าคัญของชาติและสืบสานคุณค่าให้อยู่คู่กับสังคมไทยสืบไป โดยมีแนวทางการสืบ
สานดังนี ้1) การเน้นย้ าให้เห็นความส าคัญและคุณค่าของอัตลักษณ์เรือนไทย 2) การปลูกจิตส านึกในการ
อนุรักษ์ถึงภูมิปัญญา 3) การปรบัประยุกต์ภูมิปัญญาที่มีอยู่เดิมให้เข้ากับสมัยปัจจุบัน 4) การปลูกฝังให้เกิด
อุปนิสัยแห่งความเพียรพยายาม 5) การถ่ายทอดองค์ความรู้ทัง้รูปแบบและจิตวิญญาณของความเป็นเรือน
ไทยและคนไทยผ่านสถาบันครอบครัว สถาบันการศึกษา ตลอดจนภาครัฐที่เกี่ยวข้อง 6) การส่งเสริม
กิจกรรมต่างๆ ที่เกี่ยวข้องเพ่ือเป็นการสรา้งเครือข่ายและกระจายองค์ความรู้สู่ชุมชน 7) การบรูณาการเข้าสู่
การเรียนรู้ในลักษณะของการเรยีนรู้โดยใชชุ้มชนเป็นฐาน (Community Based Learning) 8) การต่อยอด
เพ่ือเข้าสู่เศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ 9) การเผยแพร่คุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทยผ่านสื่อในรูปแบบ
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ต่างๆ ซึ่งแนวทางดังกล่าวนี้คือรากฐานของการพัฒนาคนผ่านฐานวัฒนธรรมของไทยในการพัฒนาจิตใจและ
จิตส านึกให้ตระหนักในคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทยตามวิถีไทยเพ่ือให้เกิดการพัฒนาอย่างยั่งยืน
ในสังคมไทยต่อไป 
  ลาวลัย์ ภักดีลิขิต และคณะ, 2558 ศึกษาเรื่อง การถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทยอย่าง
ยั่งยืน มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศกึษาและวิเคราะห์การถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทย 2) สังเคราะห์
แนวทาง การถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืน และ 3) ทวนสอบแนวทางการถ่ายทอดความรู้
อาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืนโดยได้ด าเนินการกับผู้ที่มีความรูค้วามสามารถในอาชีพช่างทองโดยเฉพาะ 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเปน็แบบสัมภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง ผา่นการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิ เพ่ือความ
ถูกต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และมีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา วเิคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ สร้างข้อสรุป
เชิงพรรณนาโดยพิจารณาจากความสอดคล้องของข้อมูล ผลการวิจัยพบวา่ การถ่ายทอดความรู้อาชีพ
ช่างทองไทยอย่างยั่งยืนมีการถา่ยทอดความรู้ผา่นมุมมองด้านการศึกษา ได้แก่ การศึกษาในระบบถ่ายทอด
ความรู้ตั้งแต่ระดับปฐมวยัจนถึงระดับปริญญาตร ีเพ่ือปลูกฝังจติส าานึกในการอนุรักษ์การเปน็ผู้สืบทอด 
ภูมิปัญญาอาชีพช่างทองไทยการเตรียมความพร้อมในการเข้าสูภ่าวะการมีงานท า และการประกอบอาชีพ 
การศึกษานอกระบบ ถ่ายทอดความรู้ผ่านหลักสูตรระยะสัน้ การศึกษาตามอัธยาศัย ถ่ายทอดความรู้ผ่าน
ศูนย์การเรียนรู้อาชีพช่างทองไทย มุมมองด้านสังคมและวัฒนธรรม ถ่ายทอดความรู้ผ่านสถาบันครอบครัว 
สถาบันศาสนา พระราชวัง แหลง่เรียนรู้และสถาบันการศึกษา มุมมองด้านเศรษฐกิจ ถ่ายทอดความรู้ผ่าน
แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ เพ่ือการพัฒนาศักยภาพกลุ่มอาชพีช่างทองและกลุ่มอาชีพเกี่ยวเนื่อง ช่างทอง
ไทยได้ผ่านการสั่งสมองค์ความรูม้ายาวนานจากบรรพบุรุษถ่ายทอดจากรุ่นสู่รุ่นจนกลายเปน็มรดกทาง
วัฒนธรรมของชาต ิรากฐานภูมปิัญญาของคนไทยที่ต้องอนุรักษ์สืบสานภายใต้การมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง 
ตั้งแต่ระดับปัจเจกบุคคล ระดับครอบครัว ระดับชุมชน และท้องถิ่น ระดับภาคเอกชนภาคธุรกจิและ
ภาคอุตสาหกรรม ระดับสถาบันการศึกษา ระดับหนว่ยงานภาครัฐกระทรวง และองค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น 
เพ่ือการด าารงอยู่ของอาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืน 
  รัญจวน ประวัติเมือง และคณะ, 2560 ศึกษาเรื่อง แนวทางการยกระดับวิถีชีวิตชาวนาไทย
ด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ กรณีพ้ืนที่ปราจีนบุร ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาสถานการณ์และวิถีชีวิต
การท านาในพ้ืนที่จังหวัดปราจนีบุรี 2) เพ่ือศึกษาทิศทางและความต้องการในการยกระดับวิถีชีวิตของ
เกษตรกรผู้ท านาข้าว 3) เพ่ือศึกษาปัญหาและอุปสรรคการยกระดับวิถีชีวิตด้วยเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และ 4) 
เพ่ือเสนอแนวทางการยกระดับวิถีชีวิตด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ โดยใชว้ิธีการศึกษาแบบผสมผสาน  
( Mixed Method) ทั้งวิธีการวจิัยเชิงปริมาณ และการวิจยัเชิงคุณภาพ การวิจยัเชงิปริมาณ ประชากร
ตัวอย่างในการศึกษาคือเกษตรกรผู้ท านาข้าวในพ้ืนที่จังหวัดปราจีนบุร ีสุ่มตัวอย่างดว้ยวธิีการของ Taro 
Yamane ที่ระดับความเชื่อมั่น 0.05 ได้จ านวน 400 ตัวอย่าง ใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือใน การเก็บ
รวบรวมข้อมูล และน ามาวเิคราะห์โดยใชโ้ปรแกรมทางคอมพิวเตอร์ในการหาค่าสถิติวิเคราะห์ 
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 ดูความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและค่า t-Test และF-Test ส่วนการวิจยัเชิงคุณภาพ
ท าการศึกษาจากผู้ที่เกี่ยวข้องทั้งชาวนา เจ้าหน้าที่ส านักงานเกษตรจังหวดั เกษตรอ าเภอ ส่วนงานปกครอง
ส่วนท้องถิ่นจ านวนทั้งสิน้และการท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย 30 รายด้วยการ สัมภาษณ์เชิงลึก น าข้อมูลที่
ได้มาวิเคราะห์แบบ Content Analysis เชื่อมโยงประเด็นที่เกีย่วข้อง เสนอแบบพรรณนาความ ผลการวิจยั
พบว่า 1) สถานการณ์และวิถีชวีิตเกษตรกรผู้ท านา เกษตรกรผูท้ านาในพ้ืนที่จังหวัดปราจนีบุร ีส่วนใหญ่เปน็
ผู้ที่มีช่วงอายุ 40 ปีขึ้นไป การศึกษาต่ ากว่าปริญญาตร ีมีที่นาอยู่ ระหวา่งจ านวน 11-30 ไร ่ส่วนใหญ่เป็น
ของตัวเอง และมีอาชีพเสริมคือการท าไร่ท าสวน รับจา้งในภาคเอกชน มีรายได้ไม่ถึง 10,000 บาทต่อเดือน 
สมาชิกในครอบครัวไม่เกิน 5 คน และเปน็คนปราจีนบุรีมาแตก่ าเนิด สถานการณ์ในการท านาจังหวัด
ปราจีนบุรีร้อยละ 37.29 ของพ้ืนที่ทั้งหมดปลูกข้าวเปน็การท านาปี 523,978 ไร่ ผลผลิตเฉลี่ยต่อไร่ 529.76 
กิโลกรัม สว่นข้าวนาปรังมีพ้ืนที่ 147,439 ไร ่และเป็นพ้ืนที่ทับซ้อนกับข้าวนาปีมีเกษตรกรผู้ท านาจ านวน
ทั้งสิ้น 32,259 ครัวเรือน อ าเภอกบินทร์บุรีมีเกษตรกรผู้ท านามากสุด รองลงมาได้แก่อ าเภอประจันตคาม
และอ าเภอบ้านสร้าง ตามล าดบั สว่นวิถีชวีิตการท านามีทั้งที่ท านาอย่างเดียวและท านาพร้อมมีอาชีพเสริม 
จุดมุ่งหมายทั้ง เพ่ือการบริโภคและขายร้อยละ 64.75 เพ่ือการขายอย่างเดียวร้อยละ 19.25 การท านาที่มี
การใช้ทั้ง แรงงานคนและเครื่องจักร รูปแบบเป็นการท านาปีอาศัยน้ าจากธรรมชาติ มีประสบการณ์ท านา
มากกว่าแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์จะยกระดับวิถีชาวนาควรได้มีการวิจัยพัฒนาการลงพ้ืนที่ปฏิบัติ จรงิ
อย่างต่อเนื่องกับชาวนาและหนว่ยงานที่เกี่ยวข้อง 20 ปีขึ้นไป การดูแลนาส่วนใหญ่ไปชว่งเช้าและเย็นร้อย
ละ 44.25 ไปทั้งวนัร้อยละ 13.25 ชาวนากลุ่มนี้มีการบันทึกข้อมูลทางบัญชีพอๆกับผู้ที่ไม่บันทึก และเป็นผู้
ที่มีความภูมิใจต่ออาชีพ และ มองว่าเป็นอาชีพที่มีความอิสระสงู ได้อยู่กับธรรมชาต ิและเป็นภมูิปัญญาที่มี
มาแต่ดั้งเดิม แต่ยังขาด ความมัน่ใจต่อการสืบทอดทางอาชีพ และจะท านาต่อไปเรื่อย ๆจนกวา่ร่างกายไม่
ไหว 2) ในเรื่องทิศทางและความต้องการการยกระดับวิถีชวีิตของเกษตรกรผู้ท านาข้าวในพ้ืนทีป่ราจีนบุร ี
พบว่า เกษตรกรผู้ท านาข้าวมีความเชื่อว่าการยกระดับวิถีชีวิตให้มีความเป็นอยู่ที่ดีขึ้นนั้นควรต้องใช้แนวคิด
เศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้ในการด าเนินชวีิตและสร้างสรรค์การด ารงอยู่ ดว้ยการใช้พ้ืนที่ในการท านา
เพาะปลูกพืชที่หลากหลาย และมีความต้องการยกระดับด้านบคุคลเป็นอันดับแรก รองลงมาคือ การผลติ 
การตลาดและการเงินการบัญชี โดยต้องการให้คนในชุมชนท าหน้าที่ของการเป็นเจ้าภาพที่ดี และมีความสุข
มองเห็นคุณค่าของชุมชนและการเป็นเกษตรกรผู้ท านาต้องการให้ทุกคนรู้สึกหวงแหนพ้ืนที่ส่วนรวมเหมือน
บ้านของตนเอง และต้องการใหพิ้ธีกรรมการท านาดั้งเดิมอยู่คู่กับปราจนีบุรี แต่ 3) ในขณะนีช้าวนามีปัญหา
หลักๆ คือเรื่องน้ า ราคาข้าว และการเงินเพ่ือการลงทุน ส่วนปญัหาในการยกระดับวิถีชวีิตของชาวนาดว้ย
แนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์คือการค้นหาความเป็นตวัตนและภูมิปัญญาที่สะท้อนอัตลักษณ์โดดเด่น ขาด
การวางแผนการท างานและการสร้างเครือข่าย การมีสว่นรว่มของคนภายในชุมชนและกับทุกภาคส่วน 
ชุมชนขาดการมองถึงวิธีการหารายได้เข้ามาในชุมชนด้วยตนเองดังนั้น 4) แนวทางในการยกระดับวิถีชีวิต
ของชาวนาในชุมชนด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ จงึต้องค้นหาจุดเด่นเป็นอัตลักษณ์ของตนเองให้ได้ 
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ก าหนดผังความคิดโดยคนในชุมชนมีสว่นรว่มและ จดัล าดับกิจกรรม แบ่งบทบาทหนา้ที่ มีการจัดการในรูป
คณะกรรมการ ผู้น าชุมชนต้องเป็นแกนในการ ประสานงานพัฒนาบุคลากรให้เข้มแข็ง จัดการงบประมาณ
ด้วยความโปร่งใส   มีการประชาสัมพันธ์ และประเมินรว่มกันของคนในชุมชนและผู้ที่เกี่ยวข้องเป็นระยะ ๆ 
เพ่ือการปรับปรุงพัฒนาต่อไป 
 จากการการศึกษาเอกสารงานวจิัยที่เกี่ยวข้องข้างต้น พบว่า งานวิจัยทั้งด้านมรดกทางวฒันธรรม 
ด้านคลังข้อมูลดิจิทัลและด้านเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ มีการศึกษาวิจัยถึงสภาพปัญหา ข้อจ ากัด อุปสรรคที่
เกิดขึ้น เพ่ือหาแนวทาง วิธีการ กระบวนการ หรือการด าเนนิงานในรูปแบบลักษณะต่าง ๆ ที่ชว่ยส่งเสริมให้
การด าเนินงานในด้านนั้น ๆ มีประสิทธิภาพมากขึ้น ซึ่งต้องอาศัยปัจจัยหรือเงื่อนไขหลายประการมาเป็น
กลไกผลักดัน เช่น ทรัพยากรทีม่ีอยู่เดิม บุคลากร เครือข่าย ความรว่มมือ การประสานงาน  งบประมาณ 
การส่งเสริมสนับสนุน รวมถึงการบริหารจัดการในด้านต่าง ๆ  
 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Jiri Zara, 2004 น าเสนอเรื่อง ความเสมือนจริงและมรดกทางวฒันธรรมบนเวบ็ไซต์ โดย
น าเสนอประเด็นต่าง ๆ เกี่ยวกบัการน าเสนองานมรดกทางวัฒนธรรมในแบบเสมือนจริง (Virtaul Reality) 
ซ่ึงความสนใจจะมุ่งให้กับแนวทางการสรา้งภาพส าหรับผู้ชมในวงกว้าง โดยการใช้เว็บไซต์ เนื่องจากความ
หลากหลายของการเชื่อมต่อเครอืข่ายและประสิทธภิาพของคอมพิวเตอร์ที่ใช้กันโดยทัว่ไป การแสดงวัตถุ
เสมือนอย่างมีประสิทธภิาพจึงมีบทบาทส าคัญ การน าเสนอภาพแบบสามมิติบนเว็บนัน้ต้องค านึงถึงความ
ต้องการเฉพาะในการใชง้านของผู้ใช้อินเตอร์เน็ต  (User Interfaces)  
  Atorn Nuntiyagul, 2006 ศึกษาเรื่อง การจ าแนกและการค้นคืนข้อความตัวอักษร ส าหรับ
คลังข้อมูลภาษาไทยโดยใช้รูปแบบของค าหลักในวลี พบว่า มีการน าเสนอแนวคิดส าหรบัการจ าแนกและการ
ค้นคืนข้อความตัวอักษรส าหรับคลังข้อสอบภาษาไทย คลังข้อสอบ คือ การเก็บรวบรวมข้อสอบหรือ
ข้อความที่เป็นตัวอักษร ในแตล่ะข้อความจะมีจ านวนค าประกอบอยู่เป็นจ านวนน้อย การน าเทคนิคการ
จ าแนกข้อความตัวอักษรที่มีผู้น าเสนออยู่แลว้มาใช้กับข้อมูลของคลังข้อสอบภาษาไทยโดยตรงจะไม่สามารถ
ให้ผลลัพธ์ออกมาได้อย่างถูกต้องแม่นย าเพียงพอ เนื่องมาจากปญัหาลักษณะของข้อมูลชนิดนี้ที่มีจ านวนค า
ในแต่ละข้อความประกอบอยู่เปน็จ านวนน้อย จากการสังเกตพบว่า ข้อความต่างๆที่ถูกจัดอยู่ในกลุ่ม
เดียวกัน มักจะมีการใช้กลุ่มค าส าคัญซ้ ากลุ่มกัน และถ้าข้อความที่มีลักษณะรูปแบบการเรียงล าดับของ
กลุ่มค าส าคัญดังกล่าวในแตล่ะวลีคล้ายกัน ข้อความนั้นก็มีโอกาสสูงที่จะถูกจ าแนกให้อยู่ในกลุม่ เดียวกัน
อีกด้วย จากหลักการดังกล่าวจงึได้มีการน าเสนอเทคนิค “การจับรูปแบบค าหลักในวลี” (Patterned 
Keywords in Phrase, PKIP) ของข้อความต่างๆ เพ่ือใช้เป็นการเพ่ิมประสิทธภิาพการ จ าแนกกลุ่ม และเป็น
การแก้ไขปัญหาการมีจ านวนค าน้อยในแต่ละข้อความในคลังข้อสอบดังกล่าว จากแนวคิดดังกลา่วได้ถูก
น ามาทดลองพัฒนาเป็นเครื่องมอืช่วยในการจัดการคลังข้อสอบที่สามารถ ปรับปรุงการเรยีนรู้ในการจ าแนก
คลังข้อสอบได้ (adaptable learning categorization) เพ่ือเป็นการ ยดืหยุ่นการใช้งานและเพ่ิมความ
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ถูกต้องแม่นย าของการจ าแนกข้อความเอาไว้อีกด้วย โดยตัวอยา่งข้อมูลที่น ามาใช้ในการวจิัยนี้เป็นข้อมูลที่
ได้มาจากคลังข้อสอบโจทย์ปัญหาคณิตศาสตรภ์าษาไทย ระดับประถมศึกษาตอนปลาย เพ่ือเปน็การทดสอบ
การน ามาใช้งานทางด้านการศึกษาโดยตรง นอกจากขั้นตอนการจ าแนกข้อความตวัอักษรส าหรับคลัง
ข้อสอบภาษาไทยแลว้ เครื่องมือนี้ยังมีข้ันตอนการค้นคืนข้อความตัวอักษรที่ได้ถูกจ าแนกอยู่ในกลุ่มต่างๆได้
อย่างถูกต้องแล้ว โดยขั้นตอนนีไ้ด้ถูกออกแบบให้ผู้ใช้ท าการค้นคืนข้อความตัวอักษรได้อย่างสะดวกและ
ง่ายดาย เครื่องมือนี้ได้ถูกท าการทดสอบและประเมินผลทั้งทางด้านความถูกต้องแม่นย าในการจ าแนก
ข้อความของ ระบบและความพึงพอใจของผู้ใช้ ผลการประเมินแสดงว่าเครื่องมือนี้ให้ความถูกต้องในการ
จ าแนกข้อความอยู่ในระดับที่ยอมรับกันทั่วไปและยังสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ใช้ได้อย่างน่า
พอใจ 
  Reim DoumatElöd, 2010 ศึกษาระบบแนะน าการใช้งานคลงัข้อมูลดิจิทัลส าหรับผู้ใชง้าน 
พบว่า คลังเก็บเอกสารมรดกทางวัฒนธรรมอันล้ าค่าทีใ่ห้ศึกษาผ่านทางอินเทอร์เน็ตและคลังข้อมูลที่เพ่ิม
โดยอัตโนมัติจากเอกสารสแกน ไมส่ามารถที่จะท าการค้นหาแบบเฉพาะได้ ผู้ใช้งานจ าเป็นต้องใช้ความ
พยายามในการเพ่ิมค าอธิบายประกอบด้วยตนเองเพ่ือเพ่ิมความสามารถในการเข้าถึงเนื้อหาเอกสารและการ
ใช้ประโยชน์ ซึ่งผู้ที่เพ่ิมค าอธิบายประกอบเหล่านั้นในก็มีประสบการณ์ในการเพ่ิมที่แตกต่างกัน ดังนั้นจึง
ควรมกีารน าประสบการณ์ของผู้ใช้งานมาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนากระบวนการใส่ค าอธิบายประกอบ
และแก้ไขข้อผิดพลาดของผู้ใช้ การวิจัยนี้น าเสนอแบบจ าลองการจัดเก็บข้อมูลดิจิทัลและต้นแบบส าหรบั
การใส่ค าอธิบายประกอบต้นฉบับโบราณออนไลน์รว่มกัน ระบบจะติดตามการกระท าที่ส าคัญของผู้ใช้งาน
และบันทึกไว้ตามล าดับ ขั้นตอนเหล่านี้ถือเป็นกรณีท่ีต้องน ากลับมาใชโ้ดยระบบผู้แนะน า 
  Pille Pruulmann-Vengerfeldt, 2011 ศึกษาเรื่อง มรดกทางวฒันธรรมในรูปแบบดิจิทลั 
ความท้าทายของพิพิธภัณฑ์ คลงัข้อมูล และผู้ใช้งาน พบว่า เปน็สิ่งที่ท้าทายอย่างมากในการน ามรดกทาง
วัฒนธรรมมาสร้างสรรค์ จัดเก็บ และการใช้งานในลักษณะรูปแบบดิจิทัล เนื่องจากปัจจุบันมีผูใ้ช้งาน
อินเตอร์เน็ตจ านวนมากขึ้นในปจัจุบันและอนาคต ซึ่งการแปลงเป็นดิจิทัล (Digitization) จะช่วยทั้งในด้าน
การอนุรักษ์ (Preservation) ความสามารถในการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวก (Opening access) และการ
ช่วยกระตุ้นให้ผู้สนใจสามารถมสี่วนรว่มหรือมีกิจกรรมรว่มกับมรดกทางวฒันธรรมมากขึ้น อยา่งไรก็ตาม
เมื่อมีการแปลงเป็นดิจิทัลแล้ว พิพิธภัณฑ์ควรมีการพัฒนา ปรบัปรุงรายการ (Cataloguing) หรือ
รายละเอียดข้อมูล (Metadata) เพ่ือน าเสนอแก่ผู้ชมให้เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีคุณภาพ เปน็การใช้
เทคโนโลยีให้เกิดศักยภาพอย่างเต็มที่ 
  Carlos Andujar Antoni Chica and Pere Brunet, 2012 ศึกษามรดกทางวฒันธรรม: การ
ออกแบบ User Interfaces กับผู้ใช้ส าหรบันิทรรศการวหิาร Ripoll ที่พิพิธภัณฑ์ศิลปะแห่งชาติคาเทโลเนีย 
พบว่า คอมพิวเตอร์กราฟิกและเทคโนโลยีความจริงเสมือนเป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพในการแสดงภาพ 
เอกสารและเผยแพร่มรดกทางวฒันธรรม อุปกรณ์สร้างภาพเสมือนจริงถูกน ามาใช้ทั้งแสดงสิ่งประดิษฐ์ทาง
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วัฒนธรรมผ่านเว็บหรือการจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ ความสามารถในการใช้งานของผู้ใช้มีบทบาทส าคัญกับ
ทัศนคติที่มีต่อชุมชนมรดกทางวัฒนธรรม การออกแบบ User Interfaces ใช้ส าหรบัทางเข้าวหิาร Ripoll ใน
สเปน ระบบดังกล่าวจัดแสดงในพิพิธภัณฑ์ศิลปะแห่งชาติคาเทโลเนีย (MNAC) และปัจจุบันเปน็ส่วนหนึ่ง
ของนิทรรศการโรมาเนสก์ท่ีมูลนิธิ MAPFRE MNAC เป็นพิพิธภัณฑ์ศิลปะที่มีผู้เยี่ยมชมมากที่สุดเป็นอันดับ
สามในสเปนและมีคอลเล็กชนัศิลปะโรมาเนสก์ท่ีใหญ่ที่สุดในโลก ระบบ User Interfaces ผสมผสานระหวา่ง  
(ก) การแสดงภาพเฉพาะจุดและภาพ บรบิท (ภาพรวม) ที่แยกจอแสดงผล (ข) เทคนิคการควบคมุกล้องแบบ
สัมผัสและ (ค) ข้อเสนอแนะอย่างต่อเนื่องเกี่ยวกับต าแหน่งของรายละเอียดพ้ืนทีภ่ายในทางเข้า  
  Julia Marden, Carolyn Li-Madeo, 2013 ศึกษาการเชื่อมโยงข้อมูลส าหรับมรดกทาง
วัฒนธรรม: วิวฒันาการของเทคโนโลยสีารสนเทศ พบวา่ การออกแบบการสื่อสาร การจัดโครงสร้างข้อมูล
เบื้องหลัง การแชร์ข้อมูลผ่านเครือข่าย  และสถาปัตยกรรมข้อมูลสามารถเปลี่ยนแปลงการรบัรู้ของสังคม
และวัฒนธรรมได้อย่างมาก ปัจจุบันสถาบันที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม เช่น ห้องสมุด หอจดหมายเหต ุและ
พิพิธภัณฑ์ ก าลังค้นหาวิธีการใหม่ ๆ ในการมีสว่นรว่มและให้ความรู้แก่ผู้อุปถัมภ์ (Patrons) โดยข้อมูลเปิด
ที่เชื่อมโยง (Linked Open Data: LOD) สามารถแก้ปัญหาการออกแบบการสื่อสารทีส่ถาบันเหล่านี้เผชิญได้ 
และช่วยผู้อุปถัมภ์ค้นหาความหมายใหม่ในสิ่งประดิษฐ์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมได ้
  Elisabeth Steiner and Carina Koch, 2015 ศึกษาเรื่องคลังดิจิทัลข้อมูลวัตถุมรดกทาง
วัฒนธรรม: มาตรฐานของรายละเอียดข้อมูลและหมวดหมู่การอ้างอิง พบว่า การจดัการเนื้อหาและการ
ควบคุมคุณภาพที่ดีในการด าเนนิงานคือ การต้องมีผู้เชีย่วชาญด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เช่น การอนุรักษ์เก็บ
รักษา การอ้างอิง ดิจิทัล โดยด าเนินการรว่มกันตั้งแต่เริ่มต้น ควรมีการก าหนดเปา้หมายและขอบเขตงาน 
การใช้ทรัพยากรที่เหมาะสมชัดเจน รวมถึงการสื่อสารระหวา่งผูด้ าเนินงานก็เป็นส่วนส าคัญ 
  Cristian Ciurea and Florin Gheorghe Filip, 2016 รายงานถึงบทบาทของการจัด
นิทรรศการเสมือนจริงในรูปบบดิจิทัล การเก็บรักษาและการก าหนดคุณค่าของมรดกทางวฒันธรรม พบวา่ 
ปัจจุบันมีการน าเสนอนิทรรศการเสมือนออนไลน์บนอุปกรณ์พกพาเพ่ือเพ่ิมจ านวนผู้เยี่ยมชมภายในสถาบัน
ทางวัฒนธรรมต่าง ๆ เช่น หอศิลป์ ห้องสมุด หอจดหมายเหตุและพิพิธภัณฑ์ (Galleries, Libraries, 
Archives and Museums (GLAM) เพ่ือส่งเสริมและก าหนดคณุค่าของมรดกวัฒนธรรมนัน้ ๆ 
(Valorization) และเพ่ือสร้างรายได้ให้กับสถาบันและมีสว่นรว่มในการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โดยใน
การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลนั้น ต้องพิจารณาถึงกระบวนการที่ส าคัญคือ 1. การแปลงเป็นดิจทิัลด้วยการ
สแกน การถ่ายภาพ และการก าหนดลักษณะของข้อมูล (Metadata) ที่เหมาะสมและสอดคล้องกับ
ฐานข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล การแปลงเป็นดิจิทัลต้องท าให้มีคุณภาพสูง (High Quality of digital formats) 
และมีการส ารองข้อมูลเพ่ือความปลอดภัยในการเก็บรักษา การน าเสนอนิทรรศการเสมือนจริงในรูปบบ
ดิจิทัล ต้องออกแบบ พัฒนา น าไปใช้ และดูแลรักษา เพ่ือส่งเสริมประชาสัมพันธ์ในด้านต่าง ๆ ให้ผู้สนใจเข้า
ชมและเหน็ถึงคุณค่าความส าคัญของมรดกทางวัฒนธรรม 
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  Mauro Dragoni, Sara Tonelli, 2017 ศึกษาลักษณะโครงสร้างการจัดการความรู้ส าหรับ
มรดกทางวฒันธรรมดิจิทัล พบว่า แกลเลอร ีพิพิธภัณฑ์และหอจดหมายเหตุความต้องการสิ่งอ านวยความ
สะดวกทางเทคโนโลยีที่เพ่ิมขึ้น ท าให้มีความจ าเป็นในการออกแบบแนวทางที่ใช้ได้จริงและมีประสิทธิภาพ
เพ่ือการจัดการระบบดิจิทัลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม  ซ่ึงสิ่งอ านวยความสะดวกเหลา่นั้นจะต้อง
สนับสนนุผู้ใช้งานคลังข้อมูลดิจทิัลทั้งเพ่ือการสร้าง การจัดการ การเก็บรักษาและการสร้างภาพการน าเสนอ 
ความท้าทายดังกล่าวรวมถึงการสนับสนุนการจัดการรว่มมือผลิตข้อมูล การเสนอที่มุมมองที่หลากหลาย
และมีหลายภาษา การท าให้คลงัข้อมูลพร้อมใช้งานส าหรับผู(้Mauro Dragoni, Sara Tonelli, 2017)มีส่วน
ได้ส่วนเสยีที่แตกต่างกันและการพัฒนาบริการส าหรบัการเปิดเผยข้อมูลในหลาย ๆ เวอร์ชนั แพลตฟอร์ม
ต้องเหมาะสมตรงตามข้อก าหนด โดยทั้งหมดจะต้องสนับสนุนกิจกรรมของภัณฑารักษ ์ ในขณะเดียวกันก็
ต้องมีสิ่งอ านวยความสะดวกส าหรับการมีสว่นรว่มกับผู้บรโิภค  
  Lise Stork, Andreas Weber, Jaap van den Herik, Aske Plaat, 2018 น าเสนอบทความ
เรื่อง From Historical Handwritten Manuscripts to Linked Data โดยกล่าวว่า พิพิธภัณฑ ์หอจดหมาย
เหตุ หอ้งสมุดและสถาบนัอ่ืน ๆ โดยเฉพาะที่อยู่ในด้านมรดกทางวัฒนธรรมต้องใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยี
การพัฒนาเวบ็เพ่ือเพ่ิมคุณค่าและเผยแพรร่ายการข้อมูลที่เก็บไว้ โดยมีน้อยรายที่ไดด้ าเนินการน าเสนอ
รายละเอียดข้อมูลจากตน้ฉบับที่เขียนด้วยลายมือในอดีต ซ่ึงการปรับปรุงต้นฉบับทางประวัตศิาสตร์มี
ความส าคัญอย่างยิ่งต่อการเปดิเผยจดหมายเหตุมรดกทางวฒันธรรม อย่างไรก็ตามการอธิบายเนื้อหาของ
ต้นฉบับทางประวัติศาสตรเ์ป็นกระบวนการที่ใช้เวลานานและต้องอาศัยความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน ดังนั้นจึง
ควรมีข้ันตอนการท างานที่แตกต่างกันเพ่ือเร่งและปรับปรุงกระบวนการ โดยเฉพาะข้อก าหนดเรื่อง
แหล่งที่มาของข้อมูลส าหรับการใส่ค าอธิบายประกอบและการตีความต้นฉบับในอดีตเพ่ือให้เนื้อหาสามารถ
เผยแพร่ทางออนไลน์ในรูปแบบข้อมูล FAIR: Findable, Accessible, Interoperable and Reusable  
(ค้นหาได้ เข้าถึงได้ ใช้งานร่วมกันได้ และน ากลับมาใชใ้หม่ได้) เพราะแหล่งที่มาถือว่ามีบทบาทส าคัญในการ
ประเมินคุณภาพ 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวข้องข้างต้น ผู้วจิัยไดด้ าเนินการจัดท าการพัฒนา
คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ให้แสดงขอ้มูลใน
ลักษณะของภาพถ่าย วีดิทัศน์ และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) โดยคลงัข้อมูลถูกพัฒนาขึ้นในรูปแบบ
เว็บไซต์ (Responsive Website) ที่สามารถสนองตอบการท างานในหลากหลายอุปกรณ์ (Devices) 
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บทที ่3  
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ เป็นโครงการวิจัยและพัฒนา ซึ่งผูว้ิจัยมวีิธีด าเนินงานวิจยั ดังนี ้ 
  1. ขอบเขตของการวิจยั 
   1.1 ขอบเขตเนื้อหาของการวิจัย 
   1.2 วิธีการวิจัย 
   1.3 ระยะเวลาการวิจัย 
   1.4 พ้ืนที่การวิจัย 
   1.5 ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 
  2. วิธีด าเนนิการวิจยั 
   2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั 
   2.2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   2.3 การจัดกระท าข้อมูล และวิเคราะห์ข้อมูล 
   2.4 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 ขอบเขตด้านเนื้อหาของการวิจยั 
  การวิจัยครั้งนีเ้ป็นการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ โดยประกอบด้วยเนื้อหาส าคัญ 3 ส่วนคือ 
   1. การศึกษาคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน 
   2. การศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
   3. การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
 วิธีการวจิัย 
  การวิจัยครั้งนีเ้น้นการวิจัยเชิงประยุกต์ (Applied Research) โดยเน้นการเก็บข้อมูลเชิง
คุณภาพ (Qualitative Data) โดยการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งจากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการ
ลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลภาคสนามด้วยวิธีการต่าง ๆ เพ่ือให้ได้ข้อมูลในเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของ
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จังหวัดล าพูน และการศึกษาสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์ซึ่งจะน าข้อมูลดังกล่าวมาพัฒนาให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ในดา้น
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถ ุและภูมิปญัญาท้องถิ่นของจังหวัดล าพูน โดยมีวธิีการ
ส าคัญคือ 
   1. การศึกษาวิเคราะห์เอกสาร (Document Analysis) 
   2. การส ารวจเบื้องต้น (Survey) 
   3.  การสัมภาษณ ์(Interview) 
   4.  การสังเกต (Observation) 
   5.  การสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) 
 ระยะเวลาการวิจัย 
  การวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจยัจะเริ่มด าเนินงานภายหลังจากการได้รับอนุญาตผ่านการสอบเค้าโครง
จากมหาวิทยาลัย ถึงเดือนมิถุนายน 2563 
 พ้ืนที่วิจัย 
  การวิจัยครั้งนี ้ผู้วิจยัมีเกณฑ์การเลือกพ้ืนที่ คือ เลือกภาคเหนอืตอนบนซึ่งในอดีตเคยเปน็
อาณาจักรล้านนาที่มีความเจรญิรุ่งเรืองในด้านต่าง ๆ ทั้งในด้านเศรษฐกิจ การเมืองการปกครอง ศาสนา 
ศิลปะ วัฒนธรรม และมีความส าคัญทางประวัติศาสตร์ของประเทศไทยโดยมีความสัมพันธ์กับอาณาจักร
สยามในช่วงต่าง ๆ เช่น สุโขทัย อยุธยา หรือรัตนโกสินทร์ โดยผู้วิจัยเลือกจังหวัดล าพูนเปน็ตน้แบบการ
พัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เนื่องเพราะเป็นจงัหวัดที่มี
ประวัติศาสตร์ความเป็นมาเก่าแก่ยาวนานกว่าหนึง่พันสามร้อยปี มีมรดกทางวัฒนธรรมด้านต่าง ๆ ที่เปน็อัต
ลักษณ์ตกทอดสืบต่อมาถึงปัจจุบันมากมายและหลากหลาย และยังไม่มีรายงานการพัฒนาคลงัข้อมูลดิจิทัล
มรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการศึกษาวิจัยจะเนน้พ้ืนที่ที่ปรากฏ
ข้อมูลด้าน 1) ประเพณี ศิลปวฒันธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวัตถุ และ 4) ภูมิปัญญาทอ้งถิ่น เช่น วัด
พระนอน วัดพระธาธหุริภุญชัย วัดจามเทวี ประเพณีสลากย้อม ประเพณีไหว้สาครูบาเจ้า ภูมิปญัญาท้องถิ่น
ต่าง ๆ  
  โดยในการวจิัยครั้งนี้มี 6 พ้ืนที่ที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่  
   1. อ าเภอเมืองล าพูน  
   2. อ าเภอบ้านธ ิ 
   3. อ าเภอป่าซาง  
   4. อ าเภอแม่ทา  
   5. อ าเภอบ้านโฮ่ง  
   6. อ าเภอลี ้
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  โดยแตล่ะอ าเภอมีมรดกทางวฒันธรรมแตกต่างกันไป กล่าวคือ มรดกทางวฒันธรรมที่เป็น
โบราณสถาน  โบราณวตัถุ มักพบที่อ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอปา่ซาง สว่นมรดกทางวฒันธรรมที่เป็น
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม พบในเกือบทุกอ าเภอ ขณะที่ภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่วนใหญ่พบในอ าเภอบ้านธ ิ
อ าเภอป่าซาง อ าเภอบ้านโฮ่ง และอ าเภอลี ้
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคือ บคุคลที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาการวจิัยคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาคือ บุคคลที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาการวิจัยคลงัข้อมูลดิจิทัลมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยการคัดเลือกแบบเจาะเจง (Purposive 
Selection) แบ่งเป็น 3 กลุ่มคือ กลุ่มผู้รู้ กลุ่มปฏิบัติ และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป จ านวนรวม 50 คน โดยกลุ่ม
นี้ประกอบด้วย 
  กลุ่มผู้รู้  (Key informants) บคุคลที่มีความรู้ ความสามารถ มีทักษะ ความเข้าใจในด้าน
มรดกทางวฒันธรรม และด้านคลังข้อมูลดิจิทัล ได้แก่  
   1. ผู้เชี่ยวชาญ ด้านมรดกวัฒนธรรม และคลังข้อมูลดิจิทัล 2  คน 
   2. ปราชญ์ชาวบ้าน ด้านมรดกวฒันธรรม    2 คน 
   3. นักวิชาการ ด้านมรดกวัฒนธรรม     2 คน 
   4. นักวิจัยด้านมรดกวัฒนธรรม และคลังข้อมูลดิจิทัล  4 คน 
  กลุ่มผู้ปฏิบัติ (Casual Informants) ได้แก่ 
   1. นักวัฒนธรรม           4 คน 
   2. นักเศรษฐศาสตร ์         2 คน 
   3. พระสงฆ์            4 รูป 
   4. วัฒนธรรมจังหวัด          1 คน 
   5. เจ้าหน้าที่วฒันธรรม         2 คน 
   6. นักวิชาการกรมศิลปกรที่ 7       2 คน 
   7. นักวิชาการส านักพุทธ         1  คน 
   8. ผู้อ านวยการพิธิภัณฑ์หริภุญไชย      1 คน 
   9. ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน    7 คน 
  กลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป (General Informants) ได้แก่ 
   1. ผู้ประกอบธุรกิจการค้า        4 คน 
   2.  ผู้ประกอบธุรกิจการท่องเทีย่ว      4 คน 
   3. ผู้ประกอบธุรกิจการลงทุนที่เกี่ยวข้อง   4 คน 
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  กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Specialist) ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั ได้แก่ 
   1. นักวิจัย นักวิชาการ        1  คน 
   2. อาจารย ์           3 คน 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
  การวิจัยครั้งนีเ้ป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจยั
ประกอบด้วย 
   1. แบบการส ารวจเบื้องต้น (Servey Form) เป็นเครื่องมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล
พ้ืนฐานของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวดัล าพูนในด้านต่าง ๆ ประกอบดว้ย ผู้รับผดิชอบในการ
ด าเนินการ ลักษณะคลังข้อมูล การจัดหมวดหมู่ของคลังข้อมูล การจัดแสดง น าเสนอข้อมูล และข้อมูลอ่ืน 
ที่เกี่ยวข้อง โดยการลงพ้ืนที่ภาคสนามเพ่ือส ารวจ  
   2. แบบสัมภาษณ์ (Interview Guide) เป็นแบบสัมภาษณแ์บบมีโครงสร้าง ส าหรบักลุ่ม
ผู้ให้ข้อมูลหลัก จ านวน 3 ชุด ดังนี้ 
    ชุดที่ 1 สัมภาษณ์ข้อมูลเกี่ยวกบัคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูนใน
ด้านต่าง ๆ เชน่ รปูแบบและลักษณะทั่วไปของคลังข้อมูล การจดัหมวดหมู่ของคลังข้อมูล ลักษณะการ
น าเสนอ 
    ชุดที่ 2 สัมภาษณ์สภาพปัจจุบนัและปัญหาของคลังข้อมูลดิจทิัลมรดกทางวฒันธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ในด้านต่าง ๆ  เช่น ลักษณะการด าเนินงาน การใช้สื่อ ปัญหา
ที่เกิดขึ้น 
    ชุดที่ 3 สัมภาษณ์ถึงแนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์เชน่ ลักษณะคลังข้อมูลดิจิทัลฯ เนื้อหา การใช้งาน การดูแลบริหาร
จัดการ การมีส่วนร่วม เครือข่ายการท างาน 
  โดยแตล่ะชุดมีข้ันตอนการสร้างดังนี้ 
   - ศึกษาเนื้อหารายละเอียดของการวิจัยและก าหนดประเด็นทีต่้องการศึกษาในแต่ละด้าน
ให้ชัดเจน   
   - ตรวจความถูกต้องเหมาะสมของประเด็นที่ศึกษากับวัตถุประสงค์และขอบเขตของการ
วิจัย   
   - พัฒนาและทดลองใช้เครื่องมือประเภทต่างๆ เพ่ือตรวจสอบความเที่ยงตรงเชงิเนื้อหา
ก่อนน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลจริง  
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   3. แบบบันทึกการสังเกต (Observation Form) เป็นเครื่องมือทางการวิจยัเพ่ือใช้ในการ
บันทึกปรากฏการณ์หรือสภาพความเป็นจริงที่เกิดขึ้นในพ้ืนที่วจิัย ประกอบด้วยการสังเกตแบบมีส่วนรว่ม 
(Paticipatory Observeation) และการสังเกตแบบไม่มีส่วนรว่ม (Non Paticipatory Observeation) 
   4. แนวทางการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) เป็นกระบวนการเก็บรวบรวม
ทางการวิจยัจากการสนทนากลุม่ของผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (Key informants) เพ่ือให้ได้ข้อมูลในประเด็นส าคัญ
ต่าง ๆ  จากการสนทนาของกลุม่ผู้รู้  (Key Information) กลุ่มผู้ปฏิบัติ (Casual Information) และกลุ่ม
ผู้ให้ข้อมูลทั่วไป (General Information) 
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลจากด าเนินการดังนี ้
  1. การเก็บรวมรวมข้อมูลเกี่ยวกบัคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน 
   1.1 ศึกษาข้อมูลเบื้องต้นของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนแตล่ะแห่ง
จากเอกสาร งานวิจัยต่าง ๆ รวมถึงข้อมูลออนไลน์ และการสอบถามจากหนว่นงานที่เกี่ยวข้อง พร้อมท า
บันทึกโดยย่อ 
   1.2 ติดต่อประสานงานหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง หรือหนว่ยงานที่รบัผิดชอบเพ่ือขอข้อมูล
และลงส ารวจพ้ืนที่ส ารวจ 
   1.3 ลงพ้ืนที่ภาคสนามเพ่ือส ารวจและศึกษาสภาพเบื้องต้นของคลังข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน โดยใช้แบบการส ารวจเบื้องต้น (Survey Form) เป็นเครื่องมือในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลพ้ืนฐาน 
   1.4 ประสานงานตดิต่อกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informant) แล้วจัดท าหนังสือขอความ
อนุเคราะห์ข้อมูล  
   1.5 ติดต่อขอเข้าพบเพ่ือชี้แจง อธิบายถึงวัตถุประสงค์ วธิีการ ผลที่ได้รับจากการ
ด าเนินการ ประโยชน์ที่จะได้จากการศึกษาวิจัยในครั้งนี ้พร้อมนัดหมายวนัเวลาสถานที่เพ่ือขอเก็บรวบรวม
ข้อมูลรอบที่ 1 โดยการสัมภาษณ์ และขอเชิญให้ข้อมูลรอบที่ 2 โดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
   1.6 ด าเนินการสัมภาษณ ์และขอนัดหมายเชญิเข้าร่วมสนทนากลุ่ม  
   1.7 น าข้อมูลจากการสัมภาษณท์ั้งหมดมาจ าแนกเปน็หมวดหมู ่แล้วสรุปแยกประเด็น 
   1.8 ด าเนินการสนทนากลุ่ม แลว้น าข้อมูลจากการสนทนากลุ่มทั้งหมดมาจ าแนกเปน็
หมวดหมู่ แลว้สรปุแยกประเด็น 
   1.9 น าข้อมูลจากการสัมภาษณแ์ละสนทนากลุ่มมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และสรุปแยก
ประเด็นอีกครั้ง 
   1.10 สรุปข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน 
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  2. การเก็บรวบรวมข้อมูลสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
   2.1 ศึกษาข้อมูลเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับสภาพปัจจบุันและปัญหาของ
คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
   2.2 ประสานงานตดิต่อกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informant) แล้วจัดท าหนังสือขอความ
อนุเคราะห์ข้อมูล  
   2.3 ติดต่อขอเข้าพบเพ่ือชี้แจง อธิบายถึงวัตถุประสงค์ วธิีการ ผลที่ได้รับจากการ
ด าเนินการ ประโยชน์ที่จะได้จากการศึกษาวิจัยในครั้งนี ้พร้อมนัดหมายวนัเวลาสถานที่เพ่ือขอเก็บรวบรวม
ข้อมูลรอบที่ 1 โดยการสัมภาษณ์ และขอเชิญให้ข้อมูลรอบที่ 2 โดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
   2.4 ด าเนินการสัมภาษณ ์และขอนัดหมายเชญิเข้าร่วมสนทนากลุ่ม  
   2.5 น าข้อมูลจากการสัมภาษณท์ั้งหมดมาจ าแนกเปน็หมวดหมู ่แล้วสรุปแยกประเด็น 
   2.6 ด าเนินการสนทนากลุ่ม แลว้น าข้อมูลจากการสนทนากลุ่มทั้งหมดมาจ าแนกเปน็
หมวดหมู่ แลว้สรปุแยกประเด็น 
   2.7 น าข้อมูลจากการสัมภาษณแ์ละสนทนากลุ่มมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และสรุปแยก
ประเด็นอีกครั้ง 
   2.8 สรุปสภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
  3. การเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์  
   3.1 ศึกษาข้อมูลเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
   3.2 ประสานงานตดิต่อกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informant) แล้วจัดท าหนังสือขอความ
อนุเคราะห์ข้อมูล  
   3.3 ติดต่อขอเข้าพบเพ่ือชี้แจง อธิบายถึงวัตถุประสงค์ วธิีการ ผลที่ได้รับจากการ
ด าเนินการ ประโยชน์ที่จะได้จากการศึกษาวิจัยในครั้งนี ้พร้อมนัดหมายวนัเวลาสถานที่เพ่ือขอเก็บรวบรวม
ข้อมูลรอบที่ 1 โดยการสัมภาษณ์ และขอเชิญให้ข้อมูลรอบที่ 2 โดยการสนทนากลุ่ม (Focus Group) 
   3.4 ด าเนินการสัมภาษณ ์และขอนัดหมายเชญิเข้าร่วมสนทนากลุ่ม  
   3.5 น าข้อมูลจากการสัมภาษณท์ั้งหมดมาจ าแนกเปน็หมวดหมู ่แล้วสรุปแยกประเด็น 
   3.6 ด าเนินการสนทนากลุ่ม แลว้น าข้อมูลจากการสนทนากลุ่มทั้งหมดมาจ าแนกเปน็
หมวดหมู่ แลว้สรปุแยกประเด็น 
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   3.7 น าข้อมูลจากการสัมภาษณแ์ละสนทนากลุ่มมาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และสรุปแยก
ประเด็นอีกครั้ง 
   3.8 สรุปสภาพแนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ 
  7. ขอค าแนะน าผู้ให้ข้อมูลหลักท่านอ่ืน ๆ ที่มีความรู้ความสามารถ ความช านาญ หรือมี
ประสบการณ์เกี่ยวกับการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ เพ่ือ
ไปสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักเหลา่นั้นต่อ (Snowball Technique) จนกว่าจะได้ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญต่าง ๆ 
ที่เพียงพอส าหรับการวิเคราะหข์้อมูล (Delphi Technique Method)  
  5. น าข้อมูลจากการสัมภาษณ์ท้ังหมดมาสังเคราะห์เพ่ือพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 การจัดกระท าข้อมูล และวเิคราะห์ข้อมูล  
  คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เปน็คลังข้อมูลที่พัฒนาขึ้นจากข้อมูลต่าง 
ๆ ซึ่งได้จากข้อมูลปฐมภูม ิ(Primary Data) และข้อมูลทุติยภมูิ (Secondary Data) มีข้ันตอนการสรา้งดังนี ้
   ขั้นตอนที่ 1  การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น  
   ขั้นตอนนี้เป็นการศึกษาข้อมูลด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง ทั้งจากหนงัสือ วารสาร งานวจิัย 
ข้อมูลจากอินเตอร์เน็ต เพ่ือท าความเข้าใจเนื้อหาและข้อมูลของการศึกษาให้ชัดเจน  
   ขั้นตอนที่ 2  การเก็บรวบรวมขอ้มูล  
   ขั้นตอนนี้ประกอบด้วย 1) การเก็บรวบรวมข้อมูลจากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง 
และ 2) การลงพ้ืนที่ภาคสนามเก็บรวบรวมข้อมูลในพ้ืนที่ต่าง ๆ เชน่ วดั โบราณสถาน ศาสนสถาน แหล่ง
ท่องเที่ยว พ้ืนที่จัดกิจกรรมส าคัญ ๆ ของจังหวัดล าพูน  โดยเก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับมรดกทางวัฒนธรรม
ในด้านต่าง ๆ ของจังหวัดล าพูน สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์และแนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดั
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์โดยใชเ้ครื่องมือในการวจิัยประกอบด้วย  
    1. แบบการส ารวจเบื้องต้น (Servey Form) ใช้ส าหรบัการลงพ้ืนที่ภาคสนาม เพ่ือเก็บ
รวบรวมข้อมูลพ้ืนฐานของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน  
    2. แบบสัมภาษณ์ (Interview Guide) ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักคือ กลุ่มผู้รู้ กลุ่มผู้
ปฏิบัติ และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป เกี่ยวกับลักษณะของคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน 
สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์และแนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
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    3. แบบบันทึกการสังเกต (Observation Form) แบ่งเป็นการสงัเกตแบบไม่มีส่วนรว่ม 
(Non Participatory Observation) ใช้รว่มกับการลงพ้ืนที่ส ารวจข้อมูลภาคสนาม โดยสงัเกตเกี่ยวกับ
กระบวนการ วิธีการจดัแสดง หรือน าเสนอข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ความโดด
เด่นของคลังข้อมูลฯ (เนื้อหาข้อมูล ชิ้นงาน สถานที่ตั้ง สิ่งปลูกสร้าง)อุปสรรค ข้อจ ากัดในการดูแล พัฒนา 
หรือส่งเสริมคลังข้อมูลฯ สว่นการสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participatory Observation) ใช้ร่วมกับการ
สนทนากลุ่มเพ่ือสังเกตกิจกรรม การแสดงความคิดเห็น การใหข้้อมูล หรือข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมการ
สนทนากลุ่มต่อประเด็นต่าง ๆ 
    4. แนวทางการสนทนากลุ่ม (Focus Group Discussion) ใช้ประกอบการสนทนากลุ่ม
ของผู้ให้ข้อมูลหลักคือ กลุ่มผู้รู้ กลุ่มผู้ปฏิบัติ และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป เกี่ยวกับลักษณะของคลงัข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และแนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
    5. การถ่ายภาพนิ่ง และการถ่ายวีดิทัศน์ ส าหรับการลงพ้ืนที่เพ่ือน าเสนอคลังข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมด้านต่าง ๆ 
   ขั้นตอนที่ 3  การพัฒนาข้อมูลดิจิทัลและคลังข้อมูลดิจิทัล   
   ข้อมูลที่ได้จากการเก็บรวบรวมในขั้นตอนที่ 2 ทั้งจากข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) และ
ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) น ามาวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) แลว้สรปุร่วมกับข้อมูลที่ได้
จากการศึกษาเอกสารและงานวจิัยที่เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปใช้ในการพัฒนาเป็นรปูแบบดิจิทัลและพัฒนา
คลังข้อมูลดิจิทัล ดังนี้  
    1.  ศึกษาวิธีการ ขั้นตอน และเทคโนโลยีที่ส าหรับการพัฒนาข้อมูลดิจิทัล   
    2.  การด าเนินงานพัฒนาข้อมูลดิจทิัล  
    3.  ศึกษาวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีหรือเครื่องมือต่างๆ เพ่ือการจัดการข้อมูลใน
คลังข้อมูลดิจิทัล  
    4.  การด าเนินงานการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูน เพ่ือ
เสริมสรา้งคุณค่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู่ท้องถิ่น  โดยก าหนดชื่อในการศึกษาครั้งนี้ คือ “คลังข้อมูลดิจิทัล
มรดกทางวฒันธรรมล าพูน”  www.lamphun-e-archive.com 
   ขั้นตอนที่ 4  การน าเสนอเผยแพร่ข้อมูลและการประเมินผล  
    1. น าเสนอและเผยแพร่ข้อมูล ความรู้ มรดกทางวฒันธรรมในด้านต่างๆ ของจังหวัด
ล าพูน  ในรูปแบบคลังข้อมูลดิจิทัล โดยเผยแพร่ข้อมูลผ่านทางเว็ปไซด์ที่ 
https://culturalscience.msu.ac.th   

http://www.lamphun-e-archive.com/
https://culturalscience.msu.ac.th/
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    2. การประเมินผลการพัฒนาคลงัข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือ
เสริมสรา้งคุณค่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์สู ่“คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมล าพูน” โดยใหผู้้เชี่ยวชาญ 
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านต่าง ๆ จ านวน 15 ท่าน มีรายละเอียด ดังนี ้
     2.1 ผู้ประเมินประกอบด้วย  
      2.1.1 ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณด้านมรดกทางวัฒนธรรม จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 
รองผู้ว่าราชการจังหวัดล าพูน วฒันธรรมจังหวัดล าพูน ผู้อ านวยการพิธิภัณฑ์หริภุญไชย ประธานสภา
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูน และรองอธิการบดี มหาวิทยาลัยมหาจฬุาลงกรณราชวิทยาลัย วิทยาลยัสงฆ์ล าพูน  
      2.1.2 ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านคลังข้อมูลดิจิทัล จ านวน 5 ท่าน ได้แก่ 
ผศ.ดร.เกรียงศักดิ ์จันทีนอก อ.ดร.ณฐักานต์ ชุติมารังสรรค์  อ.ดร.สมหมาย ขันทอง อ.ดร.เอกชัย แนน่อุดร 
อาจารย์ประจ าส านักคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และ อ.ดร อุทิศ อติมานะ ประธาน
กรรมการบรหิารหลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวชิาสื่อ ศิลปะและการออกแบบสื่อ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
      2.1.3 ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ จ านวน 5 ท่าน 
ได้แก่  อุตสาหกรรมจังหวัดล าพูน ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวดัล าพูน หอการค้าจังหวัดล าพูน ส านักงาน
จังหวัดล าพูน และพัฒนาชุมชนจังหวัดล าพูน 
    2.2 วิธีการประเมินและตัวชีว้ัด 
     2.2.1 ศึกษาข้อมูลแนวทางการประเมินคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม
จังหวัดล าพูน เพ่ือเสริมสร้างคณุค่าเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ แลว้พัฒนาแบบประเมิน ซึ่งแบ่งเนื้อหาการประเมิน
ได้ 2 ตอน คือ  
      ตอนที่ 1 ประเมินด้านการออกแบบและการจดัรูปแบบ  
      ตอนที่ 2 ประเมินด้านเนื้อหา โดยทั้ง 2 ตอนเป็นแบบประเมินแบบประมาณ
ค่า 5 ระดับ (Likert) ซึ่งได้ผ่านการทดสอบหาค่าความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม หรือค่าสอดคล้องระหว่าง
ข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC : Index of item objective congruence) จากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 3 ท่าน
แล้ว มีค่าความเที่ยงตรงอยู่ในเกณฑใ์ช้ได้ (0.50-1.00) 
     2.2.2 ติดต่อประสานงานขอเข้าพบผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิเพ่ือชี้แจง อธบิายถึง
วัตถุประสงค์ วิธีการประเมินคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพ่ือเสริมสรา้งคุณค่า
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผลที่ได้รับจากการด าเนนิการ ประโยชน์ที่จะได้จากการศึกษาวิจัยในครัง้นี้ พร้อม
แนะน า“คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมล าพูน” www.lamphun-e-archive.com ทีต่้องการให้
ประเมิน โดยส่ง แบบประเมินในรูปแบบออนไลน์ให ้
     2.2.3 ให้ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวฒุิผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินคลังข้อมูล
ดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูน เพ่ือเสริมสร้างคุณค่าเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
     2.2.4 น าข้อมูลจากแบบประเมินมาวิเคราะห์ แยกประเด็น และสรุป 
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 การน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
  ในการวิจยัเรื่องนี้ ผูว้ิจัยได้น าเสนอผลการวิจัยโดยเรียบเรียงผลจากการวิจยัตามความมุ่ง
หมายที่ก าหนดโดยใช้การน าเสนอในลักษณะเชิงพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive Analysis) โดยแบ่งเป็น
ตอน ๆ ดังนี ้
   ตอนที่ 1  ข้อมูลเกี่ยวกับคลังขอ้มูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน วิเคราะห์และ
น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวดัล าพูนในด้านต่าง ๆ โดยแบ่งเป็นด้าน
รูปแบบและลักษณะทั่วไปของคลังข้อมูล ด้านหมวดหมู่ของคลังข้อมูลทั้ง 4 หมวดหมู่ คือ 1) ประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวัตถุ และ 4) ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
   ตอนที่ 2  สภาพปัจจุบันและปญัหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์วิเคราะห์และน าเสนอ 1) ข้อมูลสภาพปัจจุบันของคลังข้อมูลดิจิทัล
มรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ว่ามีลักษณะในด้านต่าง ๆ อย่างไร 
ประกอบด้วยการด าเนินการในการจัดเนื้อหาของคลังข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้ที่รับผดิชอบในการ
ด าเนินงาน ลักษณะของคลังข้อมูลภาพและวิดโีอ คลงัข้อมูล eBook และสื่ออ่ืน ๆ 2) ข้อมูลปัญหาของ
คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ในด้านต่าง ๆ 
ประกอบด้วยการด าเนินงานที่เกี่ยวกับการส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ด้านการจัดและน าเสนอเนื้อหาของ
คลังข้อมูล ด้านการเชื่อมโยงข้อมูล (Link) หรือการเรยีกข้อมูลหรือการเข้าถึงข้อมูล รวมถึงปัญหาที่เกิดขึ้น
ในด้านคลังข้อมูลภาพและวิดีโอ คลังข้อมูล eBook และสื่ออ่ืน ๆ 
   ตอนที่ 3 การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์น าเสนอวธิีการและขั้นตอนการพัฒนาคลงัข้อมูลดิจิทัลฯ รวมถึงการสังเคราะห์แนว
ทางการพัฒนาด้านเนื้อหา การน าเสนอข้อมูล ลักษณะคลังข้อมูล และรายละเอียดคุณลักษณะต่าง ๆ ที่ควร
มี  
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บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน ศึกษาสภาพ
ปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
และพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดย
การศึกษารวบรวมข้อมูลวเิคราะห์งานเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลภาคสนาม
ด้วยวธิีการต่าง ๆ ได้แก่ การส ารวจ การสัมภาษณ์ การสังเกต การสนนทนากลุ่ม และการประชุมเชิง
ปฏิบัติการ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอได้ตามจุดมุ่งหมายของการวิจัยแบ่งเปน็ตอน ๆ ได้ดงันี้ 
  ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน  
  ตอนที่ 2 สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  ตอนที่ 3 การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน  
 การศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน ผูว้ิจัยได้เก็บรวบรวม
ข้อมูลประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 
  ขั้นตอนที่ 1  ผู้วิจัยค้นคว้าศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับคลังข้อมูลมรดทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดล าพูน โดยศึกษาจากเอกสารและงานวิจยัที่เกี่ยวข้อง รวมถึงข้อมูลทางอินเตอร์เน็ตในเว็บไซต์ต่าง ๆ 
เช่น เว็บไซต์ส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน เวบ็ไซต์พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย เว็บไซต์ศูนย์
ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เวบ็ไซต์จังหวดัล าพูน นอกจากนี้ยังได้สอบถามจากหน่วนงานที่
เกี่ยวข้อง เชน่ ส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน กรมศิลปากรที่ 7 พิพิธภัณฑ์จังหวัดล าพูน ฯลฯ ซึ่งได้
ข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนทั้ง 4 หมวดหมู่ คือ  ด้านประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม ด้านโบราณสถาน ด้านโบราณวัตถุ และด้านภูมปิัญญาท้องถิ่น โดยพบว่ามีจ านวน 30 แห่ง 
  ขั้นตอนที่ 2 ผู้วจิัยลงพ้ืนที่ภาคสนามส ารวจพ้ืนที่ต่าง ๆ ในจังหวัดล าพูนที่ปรากฏข้อมูลด้าน
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถ ุและภูมิปญัญาท้องถิ่น โดยจัดท าแผนการลงพ้ืนที่ใน
อ าเภอต่าง ๆ ประกอบด้วยอ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอบ้านธิ อ าเภอป่าซาง อ าเภอแม่ทา อ าเภอบ้านโฮ่ง และ
อ าเภอลี้ ซึ่งในแตล่ะอ าเภอได้จัดท ารายชื่อและล าดับการลงพ้ืนที่ส ารวจแหลง่ข้อมูลภาคสนาม พร้อมทั้งขอ
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ความอนุเคราะห์หนว่ยงานที่เกีย่วข้อง วฒันธรรมอ าเภอ ผู้น าชมุชน ผู้น าท้องถิ่น พระภิกษุสงฆ์เพ่ือช่วย
ติดต่อประสานงานกับพ้ืนที่ในการขอข้อมูล เช่น การลงพ้ืนที่อ าเภอเมืองล าพูน ได้ประสานงานกับคณะสงฆ์
อ าเภอ ผู้อ านวยการพิพิธภัณฑล์ าพูน วัฒนธรรมอ าเภอ ลงพ้ืนที่ส ารวจพิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์วัด
พระธาธุหริภุญชยั พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดตน้แก้ว พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน ฯลฯ การลงพ้ืนที่อ าเภอ
บ้านธิได้ประสานงานกับวัฒนธรรมอ าเภอ ผู้น าชุมชน ลงพ้ืนทีส่ ารวจพิพิธภัณฑ์ไทลื้อโรงเรยีนวัดบ้านธ ิการ
ลงพ้ืนที่อ าเภอป่าซางได้ประสานงานกับวฒันธรรมอ าเภอ ผู้น าชุมชน ลงพ้ืนที่ส ารวจพิพิธภัณฑ์วัดเกาะ
กลาง พิพิธภัณฑ์วัดร่องช้าง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภณัฑ์วัดพระพุทธบาทตากผ้า พิพิธภัณฑ์
โรงเรียนน้ าดบิวิทยาคม พิพิธภณัฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก การลงพ้ืนที่อ าเภอแม่ทา ได้ประสานงานกับ
วัฒนธรรมอ าเภอ ผู้น าชุมชน ลงพ้ืนที่ส ารวจพิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญาชาวบ้านโรงเรียนแม่ทาวิทยาคม ศูนย์
วัฒนธรรมอ าเภอแม่ทา การลงพ้ืนที่อ าเภอบ้านโฮ่ง ได้ประสานงานกับวฒันธรรมอ าเภอ ผู้น าชุมชน ลงพ้ืนที่
ส ารวจพิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน บ้านมณีทอง การลงพ้ืนที่อ าเภอลี้ได้ประสานงานกับวัฒนธรรมอ าเภอ ผู้น า
ชุมชน ลงพ้ืนที่ส ารวจพิพิธภัณฑ์ครูบาเจ้าศรีวิชัย ศูนย์วฒันธรรมกะเหรี่ยง พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูง
บ้านพระบาทห้วยต้ม โดยข้อมูลที่ได้จากการลงพ้ืนที่ภาคสนามบันทึกลงในแบบการส ารวจเบือ้งต้น (Servey 
Form) เพ่ือใช้ในการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่มต่อไป 
  ขั้นตอนที่ 3 ผู้วิจัยประสานติดต่อกลุ่มผู้ให้ข้อมูลหลัก (Key Informant) ซึ่งประกอบด้วย
กลุ่มผู้รู้  (Key Information) หมายถึง บุคคลที่มีความรู ้ความเข้าใจ ความสามารถ ความเชี่ยวชาญในด้าน
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ปราชญ์ชาวบ้าน นักวิชาการ และ
นักวิจัย เช่น ท่านผู้หญิงสริิกิติยา เจนเซน Professor Richard A. Engelhardt รองศาสตราจารย์วรลัญจก์ 
บุญยสุรัตน์ ฯลฯ กลุ่มผู้ปฏิบัติ (Casual Information) หมายถึง บุคคลที่เกี่ยวข้องกับการด าเนนิงานหรือมี
การปฏิบัติหรือมีกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน ได้แก่ นัก
วัฒนธรรม นักเศรษฐศาสตร์ พระสงฆ์ วัฒนธรรมจังหวัด เจ้าหนา้ที่วัฒนธรรม นักวชิาการกรมศิลปากร 
นักวิชาการส านักพุทธ ผู้อ านวยการพิธิภัณฑ์หริภุญไชย ประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน กลุ่มผู้ให้
ข้อมูลทั่วไป (General Information) เช่น ผู้ประกอบธุรกิจการค้า การลงทุนที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเก็บรวบรวม
ข้อมูลโดยใช้แบบสัมภาษณ์ (เกบ็ข้อมูลรอบที่ 1) แลว้ขอความอนุเคราะห์เชิญเข้ารว่มการสนทนากลุ่ม (เก็บ
ข้อมูลรอบที่ 2) ซึ่งแบบสัมภาษณ์และแนวทางการสนทนากลุ่มได้ผ่านการตรวจสอบจากกลุ่มผูเ้ชี่ยวชาญ 
(Specialist) ที่เป็นนักวิจัย นักวชิาการ และอาจารย ์ประกอบดว้ยดร.กรด เหล็กสมบูรณ์ อาจารย์ ดร.เฉลิม
พล คงจิตต ์ รองศาสตราจารยพ์ลสิทธิ์ สิทธชิมภู และผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.จรวย สาวิถี โดยผลจากการลง
พ้ืนที่ภาคสนาม การสัมภาษณ์และสนทนากลุ่ม สรุปข้อมูลเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของ
จังหวัดล าพูนได้ดังนี้ 
  จังหวัดล าพูนมีพ้ืนที่ซึ่งพบคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมในสภาพและรูปแบบต่าง ๆ กัน โดย
คลังข้อมูลที่มีลักษณะเป็นไปตามเกณฑ์ของการส ารวจ คือ เปน็แหล่งที่รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ โดยมีการจัด
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ข้อมูลเป็นหมวดหมู่ สามารถคน้หา เลือกหรือแสดงข้อมูลได้ตามความต้องการ โดยเมื่อตรวจสอบและ
พิจารณาข้อมูลต่าง ๆ จากคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน สามารถสรุปข้อมูลน าเสนอได้
ดังนี้  
  รูปแบบและลักษณะทั่วไปของคลังข้อมูล 
   คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนมีจ านวน 30 แห่ง สว่นใหญ่จัดใน
รูปแบบหรือลักษณะของพิพิธภัณฑ์ ที่ด าเนินการโดยทั้งภาครัฐ เอกชน วัด โรงเรียน หรือชุมชน เชน่ 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตหิริภญุไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตปู่าม่วงจุม 
พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหรภิุญไชย 
พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้าจามเทวี วัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรี
วิชัย พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตากผ้า พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลกุ พิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน พิพิธภัณฑ์ครูบาศรี
วิชัย วัดจามเทว ีพิพิธภัณฑ์โรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม พิพิธภัณฑภ์ูมิปัญญาชาวบ้านโรงเรียนบ้านแม่ทา 
พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้านพระบาทหว้ยต้ม พิพิธภัณฑบ์้านไทลื้อ โรงเรยีนวัดบา้นธ ิพิพิธภัณฑ์ไทย
องบ้านหนองเงอืก พิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธเิถรานสุรณ์ วัดชัยมงคล (วัดวังมุย) อุทยานธรรมะและหอ
ศิลป์ หอศิลป์บ้านบวัแก้ว โฮงนทิัศน์ครูบาเจ้าศรีวิชยั วดัจามเทวี และศูนย์วฒันธรรมต่าง ๆ  
โดยข้อมูลบางส่วนที่ได้จากการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่มจากผู้ให้ข้อมูลหลักที่เกี่ยวข้องกบัคลังข้อมูล
มรดทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูนที่มีในปัจจุบัน แสดงดังนี้ 
   หัวหน้าพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภุญไชย กล่าววา่ “คลังข้อมูลมรดกวัฒนธรรมสว่น
ใหญ่ของล าพูนมักเป็นพิพิธภัณฑ์ ที่เป็นแบบหอศิลป์ก็มี ห้องนทิรรศการก็มี แต่ไม่เยอะ สว่นมากเจ้าของ
หรือผู้ดูแลมักเป็นชุมชน โรงเรยีน หรือวดัต่าง ๆ แต่ที่เอกชนหรอืชาวบ้านก็มีบ้าง” 
นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “พิพิธภัณฑ์ในวัดที่เป็นแหล่งเก็บข้อมูลมรดก
ทางวัฒนธรรม ส่วนใหญ่วัดก็ดแูลจัดการ บรหิารกันเอง สว่นทีเ่ป็นเอกชนหรือของชุมชน เจ้าของหรือชุมชน
ชาวบ้านก็ดูแลกันเอง ภาครฐัไม่ค่อยได้เข้าไปยุ่ง มีบางเรื่องก็ให้ค าแนะน า ให้ความชว่ยเหลือบ้าง เชน่ การ
จัดแสดง การดูแลรักษา” 
   เจ้าหน้าที่จากเทศบาลต าบลบ้านธิ ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า “วัดต่าง ๆ มักเป็นผู้ดูแลเก็บ
รักษามรดกเหลา่นี้เอง วัดไหนมทีุน มีผู้บริจาคเยอะ ก็ดูแลดีหนอ่ย โดยสว่นตวัเห็นว่า พิพิธภัณฑ์เกือบ
ทั้งหมดมักเป็นของวัดและกลุ่มชุมชน ของภาครัฐที่จัดตั้งก็มีแค่พิพิธภัณฑสถานแห่งชาตหิริภญุไชยเท่านั้น” 
   พระสงฆ์จากวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน มหาวิทยาลยัมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยั  กล่าวว่า 
“วัดเป็นแหล่งเรียนรู้ให้ข้อมูลต่าง ๆ ส าหรบัประชาชนชาวบา้นอยู่แล้ว การจัดให้มีแหล่งข้อมูลทาง
วัฒนธรรม ข้อมูลที่ส าคัญ ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ เป็นมรดก ถือเป็นสิ่งที่ดี แต่ก็ไม่สามารถท าได้ในทุกวัด 
บางวัดต้องอาศัยญาตโิยม ชาวบ้านมาชว่ยกันดูแล พระก็มีกิจของสงฆ์ท่ีต้องปฏิบัติเป็นประจ าอยู่แล้ว 
ดังนั้นก็ตอ้งช่วย ๆ กันไป” 
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  การจัดหมวดหมู ่
   ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม  พบว่า สว่นใหญ่เป็นการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณี
และวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในรูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรือ
อัดขยายภาพใหม ่มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบประเพณีหรือศิลปวฒันธรรมนั้น ๆ ว่าถ่ายที่
ไหน เมื่อไร นอกจากนี้ยังมีการจัดแสดงอุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับประเพณี ศิลปวฒันธรรม รวมถงึวิถีชีวิต เช่น 
เครื่องประกอบพิธีกรรม เครื่องใช้ เครื่องดนตรี เสื้อผ้าเครื่องนุม่ห่ม เครื่องมืออุปกรณ์ต่าง ๆ ในการท ามาหา
กินประกอบอาชีพ การท าเกษตรกรรม เครื่องมือล่าสัตว์ท าประมง เครื่องจักสาน เครื่องใช้ในงานประเพณี 
เครื่องใช้ในบ้าน การเข้าถึงเพ่ือท่องเที่ยวเยี่ยมชมสามารถเดินทางไปคลังข้อมูลนั้น ๆ หรือบางแห่งมีการ
จัดท าเป็นเวบ็ไซต์เพ่ือน าเสนอ 
   ด้านโบราณสถาน พบว่า สถานที่ในจังหวัดล าพูนที่ข้ึนทะเบียนเป็นโบราณสถานของกรม
ศิลปากรเกือบทั้งหมดเปน็ศาสนสถาน เชน่ วัดพระธาตุหริภุญชัย วัดจามเทวี (วัดกู่กุด) เจดียเ์ชียงยัน วัดต้น
ก๊อ ก าแพงเมือง วัดพระยืน เจดีย์กู่ช้าง หอพระไตรปฏิกวัดประตูป่า วัดกู่ป่าลาน วดักู่เฮือง ฯลฯ การเข้าถึง
เพ่ือท่องเที่ยวเยี่ยมชมสามารถเดินทางไปโบราณสถานนั้น ๆ หรือบางแห่งมีการจัดท าเป็นเว็บไซต์เพ่ือ
น าเสนอ  
   คลังข้อมูลด้านโบราณวัตถุ พบว่า มีการน าเสนอหรือจัดแสดงโดยการตั้งวางไว ้จัดใส่ในตู้
กระจก หรือตูโ้ชว์ บางทีใส่ในหบีหรือท ากรงกั้น ซึ่งขึ้นอยู่กับปัจจัยหลายประการ เชน่ งบประมาณการจัด
แสดง แนวคิดของผู้ที่ดูแลรักษา ความสะดวกเหมาะสมของพ้ืนที่จัด เป็นต้น ซึ่งการเยีย่มชมโบราณวัตถุ
เหล่านี้ผูส้นใจต้องเดินทางไปแหล่งที่เก็บหรือจัดแสดงด้วยตนเอง แต่บางชิน้สามารถเข้าชมผ่านเว็บไซต์ที่
ให้บริการได ้
   คลังข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น พบว่า การน าเสนอภูมิปัญญาท้องถิ่นจะมีการจัดแสดง
โดยใช้อุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ รวมถึงผลผลิตที่เกิดจากภูมิปัญญานั้น ๆ การท่องเที่ยวเยี่ยมชมส่วนใหญ่ต้อง
เดินทางไปด้วยตนเอง แต่บางแห่งก็มีการน าเสนอข้อมูลบางสว่นผ่านทางเว็บไซต์ 
  อย่างไรก็ตามในการจัดการหมวดหมู่ของมรดกทางวฒันธรรมดงักล่าวข้างต้นภายใน
คลังข้อมูลนั้น พบว่า โดยทั่วไปมีลักษณะที่ผสมผสานกันไป ไมไ่ด้แยกเฉพาะเจาะจงเปน็หมวดใดหมวดหนึ่ง
อย่างเด่นชัด กล่าวคือ คลงัข้อมูลบางแห่งเป็นทั้งโบราณสถานและมีการจัดเก็บข้อมูลของโบราณวัตถุด้วย 
เช่น พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตหุริภุญไชย ฯลฯ หรือบางแห่งรวบรวมข้อมูล
วัสดุอุปกรณ์ของใช้ทั้งที่เป็นภูมิปัญญาชาวบ้านและโบราณวัตถุต่าง ๆ เช่น พิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญาชาวบ้าน
โรงเรียนบ้านแม่ทา หรือคลังข้อมูลบางแห่งมีข้อมูลทั้งประเพณีศิลปวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น บางที่
เป็นคลังข้อมูลที่เกี่ยวกับประเพณี ศิลปะ วฒันธรรม ประวัติศาสตร์ ผสมผสานบางส่วนเป็นเรื่องวิถีชีวิต ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น และชาติพันธุ์ เช่น พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้านพระบาทหว้ยต้ม พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ 
โรงเรียนวัดบ้านธิ พิพิธภัณฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก โดยคลังข้อมูลเหล่านัน้ส่วนใหญ่มีการเก็บรักษา
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โบราณวัตถุและของเก่าในลักษณะเป็นชิ้นงาน เช่น เครื่องเรือน อุปกรณ์เครื่องใช้ เสื้อผ้า พับสา ใบลาน 
โบราณวัตถุ เครื่องปัน้ดินเผา ศลิปวัตถุต่าง ๆ ซึ่งมีทั้งที่ค้นพบในบริเวณพ้ืนที่ชุมชน หรือมีผู้บริจาคให้ชว่ย
ดูแลเก็บรักษา โดยส่วนใหญ่เปดิโอกาสใหผู้้สนใจเข้าชมได้แบบไม่มีค่าใช้จ่าย บางกรณีใช้การบริจาคตามจิต
ศรัทธา ซึ่งคลงัข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนเกือบทั้งหมดไม่ได้จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบดิจิทัล 
มีเพียงบางแห่งที่มีการจัดท าและน าเสนอผ่านทางเวบ็ไซต์ เช่น พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติ 
หริภุญไชย ศูนย์ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน 
  กล่าวโดยสรุปได้ว่า คลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูนที่มีอยู่แม้จะมีครบทั้ง 4 
หมวดหมู่ แต่ในการรวบรวมและการน าเสนอก็เป็นการผสมผสานระหวา่งหมวดหมู่ดว้ยกันเอง ซึ่งมีทั้งแบบ 
2 หมวดหมู่ 3 หมวดหมู่ หรือมคีรบทั้ง 4 หมวดหมู่ และไม่มีสัดส่วนหรือเกณฑ์ท่ีแน่นอนในรวบรวมข้อมูล
ของแต่ละหมวดหมู่เหล่านัน้ ขึน้อยู่ปัจจัยหลายประการ เชน่ สภาพหรือลักษณะของข้อมูลที่รวบรวมมาได้ 
การบริจาคจากชุมชนหรือชาวบา้น เจตนารมณ์หรือความสนใจของแต่ละวัด บุคลากรที่ดูแลจัดการข้อมูล 
เป็นต้น 
  โดยข้อมูลบางส่วนที่ได้จากการสัมภาษณ์และการสนทนากลุ่มจากผู้ให้ข้อมูลหลักที่เกี่ยวข้อง
กับหมวดหมู่ของคลังข้อมูลมรดทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนที่มีในปัจจุบัน แสดงดังนี้ 
   พระอาจารย์จากวิทยาลยัสงฆ์ล าพูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย  กล่าวว่า 
“ข้อมูลต่าง ๆ ที่เราม ีที่เรารวบรวมมักไม่ได้แยก เพราะบางทีมนัมีความเกี่ยวข้องกัน มีความสมัพันธ์กัน 
บางเรื่องบางชิ้นก็เกี่ยวกับทั้งภมูิปัญญาและประเพณีวัฒนธรรม บางชิน้เป็นโบราณวัตถุแต่ก็เป็นภูมิปัญญา
ท้องถิ่นด้วย อันนี้ก็แยกกันไม่ออก” 
   หัวหน้าพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภุญไชย กล่าววา่ “ข้อมูลมรดกวัฒนธรรมบางเรื่องไม่
สามารถจดัหมวดหมู่ได้อย่างชัดเจน เช่น ประเพณี ศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญา เพราะเป็นเรือ่งที่ไม่
สามารถจบัต้องได้ แยกกันล าบาก ไม่เหมือนกับสิ่งที่ถึงความแตกต่างกันที่สามารถท าได้ แยกได้ค่อนข้าง
ชัดเจน เช่น โบราณวตัถุ โบราณสถาน แบบนี้เปน็ได้ชัดเจน แต่ก็มีบ้างที่หากใช้เรื่องของข้อมูลหรือเนื้อหา
เป็นเกณฑ์ เพราะบางเรื่องยังคาบเกี่ยวกัน เช่น โบราณวัตถุบางชิ้นก็มีเรื่องราวของภูมิปัญญาแฝงอยู่ หรือ
โบราณสถานก็มีเรื่องของข้อมูลศิลปวัฒนธรรมประเพณีสอดแทรกอยู่ ดังนั้นการจะแยกหมวดหมู่ให้อย่าง
ชัดเจนนั้นอาจต้องมีเกณฑ์ท่ีชัดเจน คือการใช้ลักษณะทางกายภาพที่แตกต่างเป็นหลัก”   
   เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้ข้อมูลว่า “แหล่งข้อมูลบางแห่งเกิดจากการ
รวมตวัของชุมชน วัด และโรงเรยีน ดังนัน้ข้อมูลต่าง ๆ ที่รวบรวมได้จึงมีความหลากหลาย การจ าแนกเป็น
หมวดหมู่บ้างครั้งจึงไม่ชัดเจน อยู่ที่มุมมอง หรือความคิดของกลุ่มที่จัดตั้งนั้น ๆ”  
   บุคลากรจากส านักงานพระพุทธศาสนาจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “การจัดหมวดหมู่มักแบ่ง
ตามความต้องการและสภาพของข้อมูลที่ปรากฏให้เห็น อาจเปน็หมวดหมู่ร่วมกัน หมายถึง ข้อมูลหนึ่งอาจ
เป็นทั้งประเพณีวัฒนธรรมและภูมิปัญญาด้วยกันก็ได้ ไม่ต้องก าหนดแบบตายตวั แต่อาจก าหนดไว้เพ่ือให้
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สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่ายและสะดวกมากกว่า เวลาจะเรียกหรอืสืบค้นก็จะท าให้มีแนวทางในการสืบค้นที่
รวดเร็ว” 
   นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “การแบ่งหมวดหมู่มรดกทาง
วัฒนธรรมก็เพ่ือแสดงให้เห็นถึงลักษณะความต่างของมรดกทางวัฒนธรรมเหลา่นนั้น เพ่ือให้สามารถ
ด าเนินงานต่าง ๆ ที่ถูกต้องหรือเหมาะสมกับวฒันธรรมแตล่ะประเภท เชน่ การน าข้อมูลไปใช้ การสงวน 
การรักษาดูแล การสืบสาน การอนุรักษ์ฟ้ืนฟูซ่อมแซม หรือการบริหารจดัการ แต่บางทีเนื้อหาหรือข้อมูลที่
แฝงอยู่ข้างในหมวดหมู่นั้นก็เปน็เนื้อหารว่มกัน เช่น อาจมีทั้งประเพณี ศิลปวัฒนธรรม โบราณวัตถุ หรือภูมิ
ปัญญาท้องถิ่น” 
   เจ้าหน้าที่จากพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหรภิุญไชย ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า “ข้อมูลของ
พิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภญุไชย จะจัดเก็บเป็นหมวดค่อนข้างชัดเจน เพ่ือให้สามารถสืบคน้และเข้าถึง
ข้อมูลได้สะดวก” ขณะที่นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจงัหวัดล าพูน เสริมข้อมูลว่า “ศนูย์ข้อมูลกลาง
ทางวัฒนธรรมก็มีการจัดแบ่งหมวดหมู่ข้อมูลที่ชัดเจน โดยสามารถเข้าถึงได้หลายทาง หลายวิธกีาร เช่น การ
เลือกตามหมวดหมู่ การเลือกตามพ้ืนที่ การเลือกตามเนื้อหา” 
   ซึ่งจากการศึกษาคลังข้อมูลในอ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอบ้านธ ิอ าเภอป่าซาง อ าเภอแม่ทา 
อ าเภอบ้านโฮ่ง และอ าเภอลี ้ของจังหวัดล าพูน โดยการลงพ้ืนที่ส ารวจ การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก และ
การสนทนากลุ่ม (Focus Group) น าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน
จ าแนกเป็นรายอ าเภอได้ดังนี ้
   1. อ าเภอเมืองล าพูน 
    เมืองล าพูน เป็นอ าเภอศูนย์กลางเศรษฐกิจ การค้า การลงทุนของจังหวัดล าพูน  
เดิมเป็นที่ตั้งของอาณาจักรหริภญุชัยที่เรืองอ านาจของภาคเหนอืตอนบนในอดีต ภายในเมืองมีโบราณ
สถานที่เก่าแก่อายุกว่า 1,300 ปีตั้งอยู่มากมาย เชน่ พระรอดอายุ 1,300 ปี ก าแพงเมืองโบราณ โดยพบ
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมมากถึง 16 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชน
เมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวดัประตูป่าม่วงจุม พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดตน้แก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน 
พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลุก พิพิธภัณฑ์ครูบาศรีวชิัย วัดจามเทวี 
พิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธิเถรานุสรณ ์วัดชยัมงคล (วัดวังมยุ) ศูนย์วฒันธรรมจังหวัดล าพูน โรงเรียน
ส่วนบุญโญปถัมภ ์พิพิธภัณฑ์ปั้มน้ ามันสามทหาร โฮงนิทัศน์ครบูาเจ้าศรีวชิัย หอศิลป์บ้านบวัแก้ว 
พิพิธภัณฑ์วัดพระธาตุหริภุญไชย อุทยานธรรมะและหอศิลป์อินสน วงศ์สาม พิพิธภัณฑ์ผ้าทอมือหริภุญไชย 
    จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับ
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอเมือง ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถุ และด้านภูมิปญัญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เชน่ 
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    นายธงชัย  ชัยศรีมา ประธานสภาวฒันธรรมอ าเภอเมืองล าพูน กล่าวว่า “คลังข้อมูล
ในอ าเภอเมืองล าพูน สว่นใหญม่ีการน าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวัฒนธรรม ด้านโบราณสถานใน
ลักษณะของภาพถ่ายที่เป็นภาพเก่า ส่วนโบราณวัตถุมีการจัดแสดงบางแห่ง ขณะที่ข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่น
จะมีการน าเสนอในรูปแบบภาพถ่ายทั้งเก่าและใหม่ และการใชข้้อความอธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ”  
    หัวหน้าพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภุญไชย กล่าวเพ่ิมเติมว่า “คลังข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนบางแห่งมีการจัดแสดงโบราณวัตถุและมีการบรรยายเนื้อหาเกี่ยวกับโบราณวัตถุ
นั้นด้วยข้อความ นอกจากนี้มีการจัดท าเป็นเว็บไซต์อยู่ 3 แห่งคือ เว็บไซต์พิพิธภัณฑ์สถานแหง่ชาติ หริภุญ
ไชย เว็บไซต์ส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน และเว็บไซต์กระทรวงวฒันธรรม สว่นหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
และวิดีทัศน์นั้นยังไม่ได้มีการจัดท า” 
    เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้ข้อมูลว่า “สามารถสืบค้นข้อมูลมรดก
ทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนผ่านทางเว็บไซต์ของส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และเว็บไซต์
กระทรวงวัฒนธรรมได้ โดยเว็บไซต์ของกระทรวงนั้นเป็นเวบ็ไซต์ส่วนกลางที่รวบรวมข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมของทุกจังหวัดไว้ที่เดยีวกัน โดยใช ้Server เดียวกัน” 
ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอเมือง เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้าน
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวตัถุ และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น สรุปไดด้ังนี้ 

 
ภาพประกอบ 2 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอเมืองล าพูน 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก Google map) 
 

   1.1 ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตหิริภญุไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตปู่าม่วงจุม 
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พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหรภิุญไชย 
พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลุก พิพิธภณัฑ์ครูบาศรีวิชัย วัดจามเทว ีพิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธิเถรานุสรณ์วัด
ชัยมงคล (วัดวังมุย) ศูนยว์ัฒนธรรมจังหวัดล าพูน โรงเรียนสว่นบุญโญปถัมภ ์พิพิธภัณฑ์ปั้มน้ ามันสามทหาร 
โฮงนิทัศน์ครูบาเจ้าศรีวชิัย หอศิลป์บ้านบัวแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระธาตุหริภญุไชย อุทยานธรรมะและหอ
ศิลป์อินสน วงศ์สาม พิพิธภัณฑ์ผ้าทอมือหริภุญไชย 
    1.1.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน  มีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของใน
รูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความ
อธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    1.1.2  วีดิทัศน์        ไม่มี 
    1.1.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    1.1.4 เว็บไซต ์
     1)  สภาพปัจจุบัน มีบางแห่งจัดท าเป็นเว็บไซต ์ได้แก่ เว็บไซต์พิพิธภัณฑ์สถาน
แห่งชาต ิหริภุญไชย เวบ็ไซต์ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และเวบ็ไซต์กระทรวงวัฒนธรรม 
     2)  สภาพปัญหา ขาดข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) ไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลบาง
เรื่องได้ 
   1.2 ด้านโบราณสถาน   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านโบราณสถาน ได้แก่ พิพิธภัณฑ์
สถานแห่งชาติหรภิุญไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตูป่าม่วงจุม พิพิธภัณฑ์
พ้ืนบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหรภิุญไชย พิพิธภัณฑ ์
วัดบ้านหลุก พิพิธภัณฑ์ครูบาศรีวิชัย วัดจามเทว ีพิพิธภัณฑ์วัดพระธาตุหรภิุญไชย  
    1.2.1   ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลโบราณสถานในรูปแบบภาพถ่ายเก่า ทั้งที่
เป็นภาพเก่าต้นฉบบัและแบบทีพิ่มพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราว
ประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    1.2.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    1.2.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
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    1.2.4   เว็บไซต ์   
   1.3 ด้านโบราณวัตถ ุ 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านโบราณวตัถุ ได้แก่ พิพิธภัณฑ์
สถานแห่งชาติหรภิุญไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัด
พระธาตุหริภญุไชย พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลุก พิพิธภัณฑ์ครูบาศรีวิชัย วัดจามเทว ีพิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขาร
โพธิเถรานุสรณ์ วัดชยัมงคล (วดัวังมุย) พิพิธภัณฑ์วัดพระธาตหุริภุญไชย  
    1.3.1   ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลโบราณวัตถุในรปูแบบภาพถ่ายทั้งเก่าและ
ใหม่ มีการใช้ข้อความอธบิายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญห มีการจดัท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    1.3.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
    1.3.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    1.3.4  เว็บไซต์   
     1)  สภาพปัจจุบัน มีบางแห่งจัดท าเป็นเว็บไซต ์ได้แก่ เว็บไซต์พิพิธภัณฑ์สถาน
แห่งชาต ิหริภุญไชย เวบ็ไซต์ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และเวบ็ไซต์กระทรวงวัฒนธรรม 
     2)  สภาพปัญหา ขาดข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) ไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลบาง
เรื่องได้ 
   1.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตหิริภญุไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตปู่าม่วงจุม 
พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหรภิุญไชย 
พิพิธภัณฑ์วัดบ้านหลุก พิพิธภณัฑ์ครูบาศรีวิชัย วัดจามเทว ีพิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธิเถรานุสรณ์ วัด
ชัยมงคล (วัดวังมุย) ศูนยว์ัฒนธรรมจังหวัดล าพูน โรงเรียนสว่นบุญโญปถัมภ ์พิพิธภัณฑ์ปั้มน้ ามันสามทหาร 
โฮงนิทัศน์ครูบาเจ้าศรีวิชัย หอศิลป์บ้านบัวแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระธาตุหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์ผ้าทอมือหริภุญ
ไชย 
    1.4.1   ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน   มีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายทั้ง
เก่าและใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา  มีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    1.4.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    1.4.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
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    1.4.4   เว็บไซต ์   
     1)  สภาพปัจจุบัน มีบางแห่งจัดท าเป็นเว็บไซต ์ได้แก่ เว็บไซต์พิพิธภัณฑ์สถาน
แห่งชาต ิหริภุญไชย เวบ็ไซต์ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และเวบ็ไซต์กระทรวงวัฒนธรรม 
     2)  สภาพปัญหา ขาดข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) ไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลบาง
เรื่องได้ 
 

 
 
ภาพประกอบ 3 พิพิธภัณฑ์เครื่องอัฐบริขารโพธิเถรานุสรณ์ วัดชัยมงคล (วัดวังมุย) อ าเภอเมืองล าพูน  
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 
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ภาพประกอบ 3  พิพิธภัณฑ์วัดพระธาตุหริภุญไชย อ าเภอเมืองล าพูน 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 

   2. อ าเภอบ้านธ ิ 
   เป็นอ าเภอขนาดเล็ก อยู่ทางตอนเหนือสุดของจังหวัดล าพูน แยกตัวออกจากอ าเภอเมือง
ล าพูน มีประวัติศาสตร์ที่ยาวนาน มีแหล่งมรดกทางประวัติศาสตร์โบราณคดีที่น่าสนใจ เช่น กู่ป่าลาน กู่
เฮือง วัดพระธาตุดอยเวียง โดยพบคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมเพียงแห่งเดียว คือ พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ 
โรงเรียนวัดบ้านธิ  
   จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับคลังข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอบ้านธิ ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม 
ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวตัถุ และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เช่น 
   นายเมืองดี  ศุภวฒัน์ภิญโญ ประธานสภาวัฒนธรรมอ าเภอเมืองล าพูน กล่าวว่า 
“คลังข้อมูลในอ าเภอบ้านธ ิคือ พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ โรงเรียนวดับ้านธิ น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณี
และศิลปวัฒนธรรมต่าง ๆ เชน่ เสื้อผ้า การแต่งกาย อาหาร ภูมปิัญญาท้องถิ่น โดยน าเสนอในรปูแบบ
ภาพถ่ายทั้งเก่าและใหม่ และการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ แต่สภาพเริ่มเลือนลางช ารุด”  
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   รองปลัดเทศบาลต าบลบ้านธิ กล่าวเพ่ิมเติมว่า “พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ โรงเรียนวัดบ้านธ ิ
ปัจจุบันไม่ได้มีการจัดท าเป็นเวบ็ไซต์ แต่หากต้องการข้อมูลสามารถเข้าถึงได้ที่เว็บไซต์ของเทศบาล ส่วน
วิดีทัศน์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์นั้นยังไม่ได้มีการจัดท า” 
   หัวหน้าฝ่ายปกครอง เทศบาลต าบลบ้านธิ ให้ข้อมูลว่า “ข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของ
บ้านธิที่เป็นเรื่องภูมิปัญญาท้องถิ่น ยังขาดข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) ซึ่งอาจต้องมีบุคลากรที่ดูแล
รับผิดชอบโดยตรง และมีการประสานงานระหว่างเครือข่ายข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพ่ือได้รบัข้อมูลใหม่ๆ ” 
   ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของอ าเภอบ้านธิ เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้าน
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวตัถุ และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น สรุปไดด้ังนี้ 
 

 
 

ภาพประกอบ 4 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอบ้านธิ 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก Google map) 

 
   2.1  ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ โรงเรียนวดับ้านธ ิ
ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมในรูปแบบ
ภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรอือัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบาย
เล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี  
    2.1.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
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    2.1.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    2.1.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
   2.2 ด้านโบราณสถาน         ไม่มี 
   2.3 ด้านโบราณวัตถ ุ        ไม่มี 
   2.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก ่
พิพิธภัณฑ์บ้านไทลื้อ โรงเรียนวดับ้านธ ิ
    2.4.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายทั้ง
เก่าและใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ขาดข้อมูลที่เป็นปัจจุบัน (Update) 
    2.4.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    2.4.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    2.4.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
 

 
 

ภาพประกอบ 5 พิพิธภัณฑ์บ้านไตลื้อ อ าเภอบ้านธิ 
 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 
 

 
   3. อ าเภอป่าซาง  
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    เดิมชื่อ อ าเภอปากบ่อง เป็นเมอืงเก่าชุมชนเก่าแก่ พ้ืนที่สว่นใหญ่เป็นภูเขา ตั้งอยู่ที่
ราบลุ่มแม่น้ าทากับแม่น้ าปิง เดมิบ้านป่าซางเปน็ต าบลหนึ่งของอ าเภอปากบ่อง จังหวัดล าพูน ในอดีตเมื่อ
ครั้งสมัย พระยาวชิรปราการ (เจ้ากาวิละ) ทรงขับไล่พม่าออกจากแผ่นดินล้านนาได้แลว้ เปน็ยคุของการ 
"เก็บผักใส่ซ้า เก็บข้าใส่เมือง" ทรงรวบรวมสะสมไพร่พลไว้ที่ป่าซาง โดยใช้ชื่อว่า เวยีงเวฬุคาม ตั้งอยู่ที่ราบ
ลุ่มแม่น้ ากวงด้านทิศตะวันตก มีแนวก าแพงเมืองลักษณะในรูปเกือกม้าหรือรูปครึ่งวงเดือน คูน้ าที่ล้อมรอบ
เวียงเวฬุคามนั้นใช้น้ าไหลเข้าจากน้ าแม่ทา ลักษณะก าแพงเมืองเวฬุคามกว้างประมาณ 1 เมตร และมีป้อม
ยามรักษาการณ์ตลอดแนวก าแพงเมืองระยะห่างประมาณ 100 เมตร โดยพบคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม 
6 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้าจามเทว ีวัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์วัดพระ
พุทธบาทตากผ้า พิพิธภัณฑ์โรงเรียนน้ าดิบวิทยาคม พิพิธภัณฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก และพิพิธภัณฑ์วัด
ร่องช้าง 
    จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับ
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอป่าซาง ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถุ และด้านภูมิปญัญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เชน่ 
    นายบรรจง  วิพรหมชัย ประธานสภาวัฒนธรรมอ าเภอป่าซาง กล่าวว่า “อ าเภอป่าซาง
มีคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่แสดงหรือน าเสนอข้อมูลด้วยภาพถ่ายเปน็ส่วนใหญ่ในทุกดา้นทั้งในด้าน
ประเพณีศิลปวัฒนธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถ ุและภูมิปญัญาท้องถิ่น โดยมีการใช้ข้อความอธิบาย
เหล่านั้น”  
    นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า “คลังข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของอ าเภอป่าซาง ยังไม่มีการจัดท าเป็นเวบ็ไซต์ วิดีทัศน์ และหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ 
อาจเนื่องจากขาดความพร้อมในหลายดา้น เช่น งบประมาณ บคุลากร หรือสถานที่” 
    เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “ภาพถ่ายที่น าเสนอข้อมูลในคลัง
ต่าง ๆ มักเป็นภาพเก่าที่บางภาพเริ่มเสื่อมสภาพแล้ว และบางคลังก็ไม่มีแสดงครบทุกด้าน” 
    ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอป่าซาง 
เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถ ุและด้านภมูิปัญญา
ท้องถิ่น สรุปได้ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 6 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอป่าซาง  
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก google map) 

 
   3.1  ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้าจามเทวี วัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตาก
ผ้า พิพิธภัณฑ์โรงเรียนน้ าดิบวทิยาคม พิพิธภัณฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก และพิพิธภัณฑ์วัดรอ่งช้าง 
    3.1.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของใน
รูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความ
อธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    3.1.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
    3.1.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    3.1.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
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   3.2 ด้านโบราณสถาน   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านโบราณสถาน ได้แก่ พิพิธภัณฑ์
ของพระแม่เจ้าจามเทว ีวัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตากผ้า และ
พิพิธภัณฑ์วัดร่องช้าง 
    3.2.1   ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลโบราณสถานในรูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่
เป็นภาพเก่าต้นฉบบัและแบบทีพิ่มพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราว
ประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    3.2.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    3.2.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    3.2.4  เว็บไซต์        ไม่มี 
   3.3 ด้านโบราณวัตถ ุ 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านโบราณวตัถุ ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ของ
พระแม่เจ้าจามเทว ีวัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตากผ้า และ
พิพิธภัณฑ์วัดร่องช้าง 
    3.3.1  ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลโบราณวัตถุในรปูแบบภาพถ่ายทั้งเก่าและ
ใหม่ มีการใช้ข้อความอธบิายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา มีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    3.3.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
    3.3.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    3.3.4   เว็บไซต ์  
     1)  สภาพปัจจุบันมีบางแห่งจดัท าเป็นเว็บไซต ์ 
     2)  สภาพปัญหาขาดข้อมูลที่เปน็ปัจจุบัน (Update) ไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลบาง
เรื่องได้ 
   3.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้าจามเทวี วัดเกาะกลาง พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม พิพิธภัณฑ์วัดพระพุทธบาทตาก
ผ้า พิพิธภัณฑ์โรงเรียนน้ าดิบวทิยาคม พิพิธภัณฑ์ไทยองบ้านหนองเงือก และพิพิธภัณฑ์วัดรอ่งช้าง 
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    3.4.1  ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายทั้ง
เก่าและใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา มีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    3.4.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    3.4.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    3.4.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
   4. อ าเภอแม่ทา  
    เดิมเป็นพ้ืนที่ป่าไม้อยู่เชิงเทือกเขาขุนตาน ไม่มีผู้คนตั้งบ้านเรือนอาศัย ราว 200 ปี
ก่อนได้มีหัวหน้าไทยใหญ่คนหนึ่งชื่อ นายฮ้อย  ค าอ่าง เปน็ผูอ้พยพครอบครัวและบรวิารมาตั้งรกราก ท ามา
หากินตั้งเป็นหมู่บ้านขึ้น ในชั้นแรกมีบ้านศาลาแม่ทา ต่อมาได้ขยายเป็นชุมชนใหญ่และอยู่ในเขตการ
ปกครองของอ าเภอเมืองล าพูน โดยพบคลงัข้อมูลมรดกทางวฒันธรรม 2 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญา
ชาวบ้านโรงเรียนบ้านแม่ทา และศูนย์วัฒนธรรมอ าภอแม่ทา โรงเรียนทาขุมเงินวิทยาคาร 
จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอแม่ทา ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูล
โบราณสถาน โบราณวัตถุ และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เชน่ 
    นายทศ  เสาวภาณ ีประธานสภาวัฒนธรรมอ าเภอแม่ทา ให้ข้อมูลว่า “คลงัข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของอ าเภอแม่ทาจะเป็นด้านประเพณีศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ส่วนข้อมูล
ด้านโบราณสถาน โบราณวัตถุนัน้ไม่มีการด าเนินงาน”  
    เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “ภายในคลังข้อมูลจะมีภาพถ่าย
ที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น แต่ส่วนใหญ่เป็นภาพเก่าทั้งที่เป็นภาพ
เก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ และมีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ” 
    นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า “คลังข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของอ าเภอแม่ทา ยังไม่มีการจัดท าเป็นเวบ็ไซต์ วิดีทัศน์หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์” 
ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอแม่ทา เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้าน
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวตัถุ และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น สรุปไดด้ังนี้ 
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ภาพประกอบ 7 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอแม่ทา 
 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก google map) 
 

   4.1  ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญาชาวบ้านโรงเรียนบ้านแม่ทา และศูนย์วัฒนธรรมอ าภอแม่ทา โรงเรียนทาขุมเงินวิทยา
คาร  
    4.4.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของใน
รูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความ
อธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    4.1.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    4.1.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    4.1.4  เว็บไซต์        ไม่มี 
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   4.2 ด้านโบราณสถาน      ไม่มี 
   4.3 ด้านโบราณวัตถ ุ     ไม่มี 
   4.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์ภูมิปัญญาชาวบ้านโรงเรียนบ้านแม่ทา และศูนย์วัฒนธรรมอ าภอแม่ทา โรงเรียนทาขุมเงินวิทยา
คาร 
    4.4.1   ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายทั้ง
เก่าและใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา มีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    4.4.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
    4.4.3   หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    4.4.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
 
   5. อ าเภอบ้านโฮ่ง  
    เดิมมีฐานะเป็นต าบลขึ้นกับอ าเภอป่าซาง ต่อมาแยกเป็นกิ่งอ าเภอบ้านโฮ่ง เมื่อปี 
พ.ศ. 2460 และได้รับการยกฐานะเป็นอ าเภอ เมื่อวันที่ 24 มิถุนายน พ.ศ. 2499 ในอดีตสมัยพระเจ้ากาวลิะ
ฟ้ืนฟูบ้านเมืองได้กวาดต้อนผู้คนจากเมืองยองและเมืองใกล้เคยีงมาไว้ที่เมืองล าพูน พ้ืนที่อ าเภอบ้านโฮ่งก็
เป็นพ้ืนที่หนึ่งที่รองรับผู้คนอพยพเหล่านั้น โดยพบคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรม 2 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์
วัดห้วยกาน และบ้านมณีทอง 
    จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับ
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอบ้านโฮ่ง ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถุ และด้านภูมิปญัญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เชน่ 
นายประสงค์  อุตสาหปนั ประธานสภาวฒันธรรมอ าเภอบ้านโฮ่ง ให้ข้อมูลว่า “อ าเภอบ้านโฮ่งจะมี
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่เป็นภูมิปัญญาท้องถิ่น และประเพณีศิลปวัฒนธรรม โดยเฉพาะที่เกี่ยวข้อง
กับชาวไตยอง”  
    เจ้าหน้าที่จากพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหรภิุญไชย กล่าววา่ “คลังข้อมูลของอ าเภอ
บ้านโฮ่งจะมี 2 แห่ง คือ พิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน และบ้านมณีทอง โดยน าเสนอข้อมูลเรื่องราวดา้นประเพณี
ศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่น ด้วยการใช้วสัดุอุปกรณ์ข้าวของเครื่องใช้ต่าง ๆ มาจดัแสดงและยังไม่
มีการจัดท าเป็นเวบ็ไซต์ หรือวดิีทัศน์ หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์” 
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    นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน ให้ข้อมูลเพ่ิมเติมว่า “คลังข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของอ าเภอบ้านโฮ่ง มีการน าเสนอภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์
ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ และมีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรือ่งราวประกอบ แต่สภาพเริ่มช ารุด เลือนราง 
ขาดการดูแลรักษาที่เหมาะสม” 
    ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอบ้านโฮ่ง 
เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถ ุและด้านภมูิปัญญา
ท้องถิ่น สรุปได้ดังนี้ 
 

 
 

ภาพประกอบ 8 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอบ้านโฮ่ง 
 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก Google map) 
 
   5.1  ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน และบ้านมณีทอง 
    5.1.1 ภาพถ่าย 
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     1)  สภาพปัจจุบันมีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของใน
รูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความ
อธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหาภาพถ่ายเริ่มเสือ่มคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    5.1.2  วีดิทัศน์         ไม่มี 
    5.1.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    5.1.4  เว็บไซต์        ไม่มี 
   5.2 ด้านโบราณสถาน         ไม่มี 
   5.3 ด้านโบราณวัตถ ุ        ไม่มี 
   5.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์วัดห้วยกาน และบ้านมณีทอง 
    5.4.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบันมีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายเก่า มี
การใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหามีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    5.4.2 วิดิทัศน์         ไม่มี 
    5.4.3 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    5.4.4 เว็บไซต ์        ไม่มี 
 
   6. อ าเภอลี้  
    เป็นเมืองที่มีประวัติศาสตร์ความเป็นมาเก่าแก่ ก่อตั้งเมืองมาตั้งแต่สมัยกรุงสโุขทัย 
ก่อนปี พ.ศ. 1800 มีพระนางจามะรี ราชธิดาของเจา้เมืองหลวงพระบาง เปน็หัวหน้าในการอพยพผู้คน
หลบหนีลี้ภัยข้าศึกและโรคระบาดจากเมืองหลวงพระบางลงมายังทางทิศใต้สู่แคว้นล้านนา ได้สร้างเมือง ณ 
บริเวณวัดพระธาตุดวงเดียว เนือ่งจากมีลักษณะภูมิประเทศเหมาะสม มีสายน้ า 3 สายมาบรรจบกัน ปัจจุบนั
เรียกว่า "แม่ลี"้ "แม่แต๊ะ" และ "แม่ไป" จึงตั้งชื่อเมืองว่า เมืองลี ้เมืองลี้เจริญรุ่งเรืองตลอดมา จวบจนทางกรุง
สุโขทัยได้ยกทัพมาตี โดยกวาดต้อนผู้คนและทรัพย์สินไปยังกรงุสุโขทัย เมืองลี้จึงกลายเป็นเมอืงร้าง ต่อมามี
ผู้คนอพยพมาจากเมืองเชียงใหม่ ล าพูน เถิน และตาก เข้ามาตัง้หลักแหล่งอยู่อาศัย จนถึงกลางสมัยกรุง
รัตนโกสนิทร์ เจ้าเมืองล าพูนหรอืนครหริภุญไชยได้แต่งตั้งเจ้าเมืองมาปกครองและตั้งเป็นเมืองลี้ขึ้นอีกครั้ง
หนึ่ง ในป ีพ.ศ. 2454 ได้เปลี่ยนแปลงฐานะเป็น อ าเภอเมืองลี ้กระทั่งในปี พ.ศ. 2460  
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จึงเปลี่ยนชื่อเป็น อ าเภอลี ้ได้รับการยกฐานะเป็นอ าเภอจนถึงปัจจุบัน โดยพบคลังข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรม 3 แห่ง ได้แก่ พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรวีิชัย พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้านพระบาท
ห้วยต้ม และศูนย์วัฒนธรรมกะเหรี่ยง 
    จากการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลกัและสนทนากลุ่มกับผู้มีส่วนเกี่ยวข้องเกี่ยวกับ
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอลี้ ทั้งในด้านข้อมูลด้านประเพณี 
ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถุ และด้านภูมิปญัญาท้องถิ่น มีเนื้อหาส าคัญ เชน่ 
    นายเสน่ห์  จินาจนัทร์ ประธานสภาวัฒนธรรมอ าเภอลี ้กล่าววา่ “อ าเภอลี้มี
คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม คือ พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรีวิชัย พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้าน
พระบาทห้วยต้ม และศูนย์วฒันธรรมกะเหรี่ยง โดยสว่นใหญ่ที่จะน าเสนอข้อมูลด้วยภาพถ่ายในทุกด้าน
ประเพณีศิลปวัฒนธรรม และภมูิปัญญาท้องถิ่น และมีการใช้ข้อความอธิบายถึงเรื่องราวภาพตา่ง ๆ ”  
    บุคลากรจากส านักงานพระพุทธศาสนาจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “คลังข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมของอ าเภอลี้ ยังไม่ไดจ้ัดท าเป็นเวบ็ไซต์ วิดีทัศน์หรือหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผูส้นใจที่อยากมา
เยี่ยมชมต้องเดินทางมาเอง ซึ่งก็มีคนสนใจมาเยี่ยมชมเสมอ ๆ บางทีก็มีไกด์ในพามาเที่ยว” 
    เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน กล่าวเสริมว่า “มีการจัดแสดงข้อมูลด้วย
ภาพถ่าย และอุปกรณ์ของเก่าต่าง ๆ จ าพวกข้าวของเครื่องใช้ แต่ยังไม่ถึงขนาดเป็นโบราณวัตถ ุภาพบาง
ภาพเริ่มเสื่อมสภาพเพราะเก่ามากแล้ว ยังขาดแคลนงบประมาณในการดูแลรักษา” 
    ซึ่งข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนในพ้ืนที่อ าเภอลี้ 
เกี่ยวกับด้านข้อมูลด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม ข้อมูลโบราณสถาน โบราณวัตถ ุและด้านภมูิปัญญา
ท้องถิ่น สรุปได้ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 9 แผนที่แสดงอาณาเขตของอ าเภอลี้ 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 2 พฤษภาคม 2563 ข้อมูลจาก google map) 
 
   6.1  ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม   
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านประเพณีศิลปวฒันธรรม ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรีวิชัย พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้านพระบาทห้วยต้ม และศูนย์
วัฒนธรรมกะเหรี่ยง 
    6.1.1 ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบัน มีการน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของใน
รูปแบบภาพถ่ายเก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความ
อธิบายเลา่เรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหา ภาพถ่ายเริ่มเสื่อมคุณภาพ ช ารุด ขาดการดูแลรักษาที่ดี มีการ
จัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล 
    6.1.2 วีดิทัศน์         ไม่มี 
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    6.1.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    6.1.4   เว็บไซต ์        ไม่มี 
   6.2 ด้านโบราณสถาน         ไม่มี 
   6.3 ด้านโบราณวัตถ ุ        ไม่มี 
   6.4 ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น 
    คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมที่น าเสนอข้อมูลด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ 
พิพิธภัณฑ์อัฐบริขารครูบาเจ้าศรีวิชัย พิพิธภัณฑ์ท้องถิ่นบนพ้ืนที่สูงบ้านพระบาทห้วยต้ม และศูนย์
วัฒนธรรมกะเหรี่ยง 
    6.4.1  ภาพถ่าย 
     1)  สภาพปัจจุบันมีการน าเสนอข้อมูลภูมิปัญญาท้องถิ่นในรูปแบบภาพถ่ายทั้งเก่า
และใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ  
     2)  สภาพปัญหามีการจัดท าภาพถ่ายเพียงบางคลังข้อมูล  
    6.4.2   วีดิทัศน์         ไม่มี 
    6.4.3  หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book)   ไม่มี 
    6.4.4  เว็บไซต์        ไม่มี 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบ 10 พิพิธภัณฑ์บริขารพระครูบาเจ้าศรีวิชัย อ าเภอลี้ 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 
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    พิพิธภัณฑ์นี้น าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับประเพณีและวัฒนธรรมของในรูปแบบภาพถ่าย
เก่าทั้งที่เป็นภาพเก่าต้นฉบับและแบบที่พิมพ์ใหม่ หรืออัดขยายภาพใหม่ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่า
เรื่องราวประกอบมีการใช้อุปกรณ์ ข้าวของเครื่องใช้มาประกอบด้วย 
  จากข้อมูลการศึกษาคลังข้อมูลในอ าเภอเมืองล าพูน อ าเภอบ้านธิ อ าเภอป่าซาง อ าเภอแม่ทา 
อ าเภอบ้านโฮ่ง และอ าเภอลี ้ของจังหวัดล าพูน โดยการลงพ้ืนที่ส ารวจ การสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลัก และ
การการสนทนากลุ่ม สามารถสรุปเนื้อหาเกี่ยวกับคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน จ าแนกเป็น
รายอ าเภอได้ดังนี้ (ตารางที ่4.1) 
   ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม และด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น พบวา่ ทุกอ าเภอมีข้อมูล
เนื้อหาภาพถ่าย แต่ไม่มีวิดีทัศน์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีเพียงอ าเภอเมืองที่มีเว็บไซต์ 
   ด้านโบราณสถาน พบว่า ทุกอ าเภอไม่มีวิดีทัศน์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เว็บไซต ์แต่มี
บางอ าเภอมีข้อมูลเนื้อหาภาพถา่ย  
   ด้านโบราณวัตถ ุพบว่า ทุกอ าเภอไม่มีวิดีทัศน์และหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แต่มีบางอ าเภอ
มีข้อมูลเนื้อหาภาพถ่ายและเวบ็ไซต์ 
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ตาราง 2 ข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของอ าเภอต่าง ๆ ในจังหวัดล าพูน 
 

คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม 
อ าเภอ รวม 

เมือง
ล าพูน 

บ้านธิ ป่าซาง แม่ทา บ้านโฮ่ง ล้ี 

ด้านประเพณี ศิลปวัฒนธรรม        

ภาพถ่าย       6 

วีดิทัศน์ - - - - - - 0 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  - - - - - - 0 

เว็บไซต์  - - - - - 1 

ด้านโบราณสถาน        
ภาพถ่าย  -  - - - 2 

วีดิทัศน์ - - - - - - 0 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  - - - - - - 0 

เว็บไซต์ - - - - - - 0 

ด้านโบราณวัตถุ        

ภาพถ่าย  -  - - - 2 

วีดิทัศน์ - - - - - - 0 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  - - - - - - 0 

เว็บไซต์  -  - - - 2 

ด้านภูมิปัญญาท้องถิ่น        
ภาพถ่าย       6 

วีดิทัศน์ - - - - - - 0 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  - - - - - - 0 

เว็บไซต์  - - - - - 1 
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ภาพประกอบ 11 พิพิธภัณฑ์วัดป่าซางงาม อ าเภอป่าซาง เป็นพิพิธภัณฑ์ที่มีการน าเสนอข้อมูล
โบราณวัตถุ มีการใช้ข้อความอธิบายเล่าเรื่องราวประกอบ 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 
 

 
 
ภาพประกอบ 12 ตัวอย่างพิพิธภัณฑ์ที่ด าเนินการโดยภาครัฐ เป็นพิพิธภัณฑ์ที่ด าเนินงานโดยเทศบาล

ต าบลบ้านธิ ซึ่งมีการจัดสรรงบประมาณจากภาครัฐมาโดยเฉพาะ 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 28 ธันวาคม 2562 ) 
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ภาพประกอบ 13 ตัวอย่างการน าเสนอข้อมูลด้วยภาพเก่า ที่พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองมีการใช้ภาพเก่า 
มาน าเสนอเรื่องราวต่าง ๆ ของจังหวัดล าพูน 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
 

 
 

ภาพประกอบ 14 ตัวอย่างการน าเสนอข้อมูลด้วยภาพเก่า โฮงนิทัศน์ครูบาเจ้าศรีวิชัย วัดจามเทวี  
มีการน าเสนอข้อมูลประวัติศาสตร์ด้วยภาพเก่า ๆ มากมาย 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
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ภาพประกอบ 15 ตัวอย่างการน าเสนอข้อมูลด้วยอุปกรณ์ เครื่องใช้ต่าง ๆ หลายพิพิธภัณฑ์มีการน า
อุปกรณ์เครื่องใช้ต่าง ๆ มาจัดแสดงเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เข้าชม 

(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
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ภาพประกอบ 16 ตัวอย่างโบราณสถานที่ต้องเดินทางไปเยี่ยมชมด้วยตนเอง 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 

 
 กู่ป่าลาน วัดจามเทวี เป็นโบราณสถานแห่งหนึ่งที่ผู้สนใจต้องเดินทางไปเยี่ยมดว้ยตนเอง  
 

 
 

ภาพประกอบ 17 ตัวอย่างโบราณสถานที่ต้องเดินทางไปเยี่ยมชมด้วยตนเอง  
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
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กู่เฮือง เป็นโบราณสถานแห่งหนึ่งในต าบลบ้านธิที่ผู้สนใจต้องเดินทางไปเยี่ยมชมด้วยตนเองโดย
ต้องติดต่อขอข้อมูลจากเทศบาลต าบลบ้านธิ เนื่องจากสภาพเส้นทางการเข้าถึงค่อนข้างล าบาก 

 

 
 

ภาพประกอบ 18 ตัวอย่างโบราณวัตถุท่ีต้องเดินทางไปเยี่ยมชมด้วยตนเอง 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
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พิพิธภัณฑ์บางแห่งที่มีพ้ืนที่จัดเก็บ จัดแสดง และมีงบประมาณสนับสนุน ท าให้สามารถ
น าเสนอโบราณวัตถุหรืองานศิลปหัตถกรรมต่าง ๆ ได้ 

 

 
 

ภาพประกอบ 19 ตัวอย่างโบราณวัตถุท่ีต้องเดินทางไปเยี่ยมชมด้วยตนเอง  
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
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พิพิธภัณฑ์ที่มีโบราณวัตถุหรือของส าคัญต่าง ๆ มักจะหาวิธีการดูแลรักษาเพ่ือป้องกันการถูก
โจรกรรม เช่นดังที่วัดต้นโชค 
 

 
 

ภาพประกอบ 20 ตัวอย่างภูมิปัญญาท้องถิ่นที่สามารถเยี่ยมชมผ่านเว็บไซต์ 
(ที่มาภาพ: ศูนย์มานุษยวิทยาสริิธร วันที ่18 มกราคม 2563) 
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บางพิพิธภัณฑ์มีการน าเสนอข้อมูลผ่านเว็บไซต์เพ่ือให้บุคคลที่สนใจสามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย โดยอาศัย
การส่งขอ้มูลไปยังเว็บไซต์ส าคัญ เชน่ เว็บไซต์ของศูนย์มานุษยวิทยาสิรนิธร 

 
 

ภาพประกอบ 21 เว็บไซต์พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย 
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 

 
 

ภาพประกอบ 22 เว็บไซต์ศูนย์ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  
(ถ่ายโดยผู้วิจัย เมื่อวันที่ 26 มกราคมคม 2563) 
   พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตหิริภญุไชยและศูนย์ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน
น าเสนอข้อมูลผ่านทางเว็บไซต ์โดยพัฒนาเว็บไซต์ของตนเอง 



 

 

  133 

ตอนที่ 2 สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 ผู้วิจัยน าข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่เก็บรวบรวมได้จาก ตอนที่ 1 มาตรวจสอบ
และปรับปรุงข้อมูลให้มีความถกูต้องและน่าเชื่อถือ โดยใช้วธิีการ 2 วิธ ีคือ  (1) โดยการพิจารณาความ
สอดคล้องของเนื้อหาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนกับเอกสารที่เกี่ยวข้องที่พบในแหล่งต่าง ๆ 
ดังนี้ ส านักงานวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหริภุญไชย พิพิธภัณฑ์จังหวดัล าพูน และ
ศูนย์ข้อมูลกลางทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และ (2) โดยวิธีการสัมภาษณ์เชิงลึกและการสนทนากลุ่ม กับ
กลุ่มผู้รู้ ซึ่งก็คือ บุคคลผู้มีความรู้ มีความเข้าใจ มีความเชี่ยวชาญ ด้านข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดั
ล าพูน โดยมีนักวิชาการ นักวิจยั ที่เป็นผู้รูห้ลัก คือ รองศาสตราจารยว์รลญัจก์ บุญยสุรัตน์ และ กับกลุ่มผู้
ปฏิบัติ ซึ่งก็คือ บุคคลที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการด าเนินงาน การปฏิบัติการ หรือ มีการด าเนิน
กิจกรรมที่เกี่ยวข้อง กับการเก็บรวบรวมและจัดแสดง ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ได้แก่ 
พระสงฆ์ นักวัฒนธรรม เจ้าหนา้ที่วัฒนธรรม นักวชิาการกรมศิลปากร นักวชิาการส านักพุทธ ผู้ด าเนินการ
พิพิธภัณฑ์ส่วนบุคคล ผู้อ านวยการพิพิธภัณฑ์หริภุญไชย ประธานสภาวฒันธรรมจงัหวดัล าพูน และ
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูน ใช้การสัมภาษณ์เชิงลึกและการสนทนากลุ่ม เพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงเนื้อหา
ข้อมูลให้ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และเป็นหนึ่งเดียว  
 ในขั้นตอนการตรวจสอบและปรบัปรุงเนื้อหา ด้วยการสัมภาษณเ์ชิงลึก และการสนทนากลุ่ม 
ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมความคิดเห็นเกี่ยวกับวธิีการปรบัปรุงข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัล (Digitalization) เพ่ือ
เพ่ิมศักยภาพและประสิทธภิาพในการจัดแสดงข้อมูล และเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ดว้ยการน าข้อมูล
ไปใช้ในการสนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลคา่เพ่ิม (Value Creation) ให้กับพ้ืนที่ บุคคล 
รวมถึงสินค้าและบริการ ซึ่งเป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลขั้นตอนต่อมา ไปพร้อมกันด้วย นอกจากกลุ่มผู้รู้และ
กลุ่มผู้ปฏิบัติแลว้ ยังได้เก็บรวบรวมความคิดเห็นเกี่ยวกับวธิีการปรับปรุงข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดั
ล าพูนให้เป็นรูปแบบดิจิทัลเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์จากกลุ่มผู้ประกอบธุรกิจการค้าและการลงทุน 
นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเศรษฐกิจและการลงทุน และผู้เกี่ยวข้องกับมรดกทางวฒันธรรมจังหวดั
ล าพูน 
 ผลการตรวจสอบและปรบัปรุงขอ้มูล และความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการปรบัปรุงข้อมูลให้เป็น
รูปแบบดิจิตัลที่สามารถใช้ในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีเก็บรวบรวมได้ ผู้วิจัยน ามาสรปุและ
สังเคราะห์เป็นแนวทางการพัฒนาข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนให้รปูแบบดิจิทัลทีน่่าเชื่อถือ เป็น
ปัจจุบัน สามารถน าไปใช้อ้างอิงได้ สนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม (Value 
Creation) ให้กับพ้ืนที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ ดังนี ้
  1. หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม ประเพณี ได้แก่ ประเพณีสรงน้ าพระบรมธาตุหริภุญชยั 
ประเพณีท าบุญสลากภตั (ตานก๋วยสลาก) ประเพณีวันสงกรานต์ (ปี๋ใหม่เมือง) ป๋าเวณีสรงน้ าพระพุทธรูปปี๋
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ใหม่เมืองหละปูน ป๋าเวณีแห่ไมค้้ าโพธิ์สะหล ีประเพณีบวงสรวงเจ้าพ่อผาด่าน ประเพณีแห่ครวัตานและพิธี
เปลี่ยนผ้าห่มสรรีะครูบาเจา้ชัยวงศาพัฒนา ประเพณีตักน้ าทิพย์ดอยขะม้อ ประเพณีสรงน้ าพระธาตุดอย
กวางค า  ประเพณตีวยฮอยครูบาไหว้สาพระพุทธบาทสามยอด ประเพณีสรงน้ าพระเจา้ตนหลวง ประเพณีใส่
ขันดอกบูชาเสาอินทขิล ประเพณีสืบชะตาหลวงและเปลี่ยนผา้ห่มรูปเหมือนครูบาเจ้าศรีวิชยั ประเพณีไหว้
สาป๋ารมีครูบาเจ้าศรีวชิัยนักบญุแห่งล้านนาไทย ประเพณีเลี้ยงผีขุนน้ าบ้านธ ิประเพณีแต่งสอีวดลายผ้าฝ้าย
ดอนหลวง ประเพณีแห่ลูกแก้ววัดพระพุทธบาทตากผา้ ประเพณีลอยกระทง (ยี่เป็ง)  ประเพณีท าบุญปอย
หลวง ประเพณีทานข้าวใหม่ ประเพณีแห่แค่หลวง ประเพณีการแข่งขันกลองหลวงล้านนา ประเพณีเข้าโส
สานกรรม (เข้ากรรม) และประเพณีฟังเทศน์มหาชาติ สว่นศิลปวัฒนธรรม ได้แก่ การตีกลองหลวง การฟ้อน
เล็บ การฟ้อนยอง และการฟ้อนหริภุญชยั  
  ข้อมูลที่พบ ส่วนใหญ่เปน็ข้อมูลประเภทภาพถ่ายในอดีตและในปัจจุบันที่บันทึกโดยบุคคลที่
มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการวัฒนธรรมและบุคคลทั่วไป เกือบทั้งหมดของภาพถ่ายที่พบ เป็นการ
ถ่ายภาพไว้เป็นที่ระลึกถึงเหตุการณ์ท่ีเคยเกิดขึ้น จัดแสดงโดยการติดตั้งบนผนังอาคารและโดยการจัดวาง
ประกอบไปกับการจัดแสดงโบราณวัตถุ จึงเกิดการเสื่อมสภาพไปตามกาลเวลา และเป็นปัญหาในประเด็นที่
ไม่สามารถน ามาใชเ้ป็นคลังข้อมูลเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ เพราะข้อมูลภาพถ่ายที่พบในแต่ละแหล่ง 
ขาดการร้อยเรยีงเพ่ือบ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อให้เห็นคุณค่าของประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
จึงไม่อาจสร้างปลุกจิตส านึกให้เห็นในคุณค่ามากพอที่จะจูงใจให้เข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมการอนุรักษ์ การ
เดินทางท่องเที่ยวเพ่ือร่วมชมประเพณีและศิลปวัฒนธรรม และรวมไปถึงความต้องการซื้อหาสิ่งของที่เป็นที่
สื่อความหมายถึงประเพณีและศิลปวัฒนธรรมอันทรงคุณค่าของจังหวัดล าพูน แนวทางการพัฒนาข้อมูล 
“ภาพถ่าย” มรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนให้เป็นรูปแบบดจิิทัลที่น่าเชื่อถือ เป็นปัจจุบัน สามารถ
น าไปใช้อ้างอิงได้ สนับสนนุส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม ให้กับพ้ืนที่ บุคคล รวมถึงสินค้า
และบริการ คือ  
   (1) ตรวจสอบและคัดกรองข้อมูลให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว  
   (2) จาก “ภาพถ่ายเดิม” น ามาจัดท า “ภาพถ่ายดิจิทัล” ที่ไม่เสื่อมสภาพตามกาลเวลา  
   (3) ปรับปรุงข้อมูลโดยการเพ่ิมเติมภาพถ่ายดิจิทัลให้เชื่อมโยงถงึห้วงเวลาปัจจุบัน 
   (4) ร้อยเรียงชุดภาพถ่ายดิจิทัลให้สื่อถึงคุณค่า ด้วยการใชเ้ทคนิคภาพเคลื่อนไหวที่มีการ
ใช้ข้อความและเสยีง เชื่อมโยงภาพทั้งหมดให้บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา 
  ข้อมูลประเพณีและศิลปวัฒนธรรมที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรมจงัหวัดล าพูน มีเป็นสว่นน้อยที่
อยู่ในรูปแบบวิดีทัศน์ดิจิทัล เกือบทั้งหมดจัดแสดงผ่านเว็บไซตข์อง 3 หนว่ยงาน คือ  
   (1) ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  
https://www.m-culture.go.th/lamphun/main.php?filename=index  
   (2) พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาติหรภิุญไชย 
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https://www.museumthailand.com/th/museum/Hariphunchai-National-Museum 
http://www.virtualmuseum.finearts.go.th/hariphunchai/index.php/th/ 
   (3) กระทรวงวัฒนธรรม (ศูนย์ข้อมูลกลาง) http://m-culture.in.th/tag/ 
  และมีบางส่วนพบในเว็บไซต์ของธุรกิจท่องเที่ยว ข้อมูลประเพณีและศิลปวัฒนธรรมที่เป็น
มรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนรูปแบบวิดีทัศน์ดิจิทัล มีลักษณะเด่นที่เป็นภาพเคลื่อนไหวและมีเสียง
บรรยายประกอบ จึงกระตุ้นใหผู้้เยี่ยมชมสนใจติดตามได้ในตวัเอง มีศักยภาพมากในการที่จะใช้เป็น
เครื่องมือในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ แต่ด้วยขาดการตรวจสอบและคัดกรองข้อมูลให้ถูกต้องเป็น
หนึ่งเดียว และขาดการปรับปรุงให้เชื่อมโยงถึงห้วงเวลาปัจจุบนั ข้อมูลที่พบในการวิจัยนี ้จึงยังคงมีศักยภาพ
น้อยกว่าที่ควรจะเปน็ และยังมีปัญหาอีกประการหนึ่งในเรื่องทีเ่กี่ยวกับ การที่ต้องใช้พ้ืนที่เก็บข้อมูลปะปน
กับข้อมูลประจ าหน่วยงาน จึงท าให้ขาดศักยภาพในด้านการใชก้ารจัดหมวดหมู่ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม
ผลักดันข้อมูลประเพณีและศิลปวัฒนธรรมใหโ้ดดเด่น ให้เข้าถงึและสืบค้นได้ง่าย ผู้ที่มีบทบาทหน้าที่
เกี่ยวข้องกับการด าเนินการเก็บรวบรวมและจัดแสดงข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้ค า
สัมภาษณ์ไว้ ดังนี ้
  นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน ให้ค าสัมภาษณ์ว่า “ข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมที่ได้มีการรวบรวมรว่มอยู่ในเว็บไซต์ของส านักงาน ไม่ได้แยกเป็นการเฉพาะ ต้องอาศัยพ้ืนที่เก็บ
ข้อมูล (Server) ของส านักงานฯ ข้อมูลจึงปะปนอยู่กับข้อมูลของส านักงาน เช่น ข่าวสาร ประกาศ เอกสาร
ราชการอ่ืน ๆ” 
  เจ้าหน้าที่เทศบาลต าบลบ้านธิ ให้ค าสัมภาษณ์ว่า “เว็บไซต์ของธุรกิจที่ด าเนินกิจการการ
ท่องเที่ยว หรือเว็บไซต์เอกชน มีการน าเสนอข้อมูลมรดกทางวฒันธรรม เชน่ พิพิธภัณฑ์ ประเพณี 
วัฒนธรรมต่าง ๆ โดยไม่มีการตรวจสอบและปรับปรุงข้อมูล ใชข้้อมูลเดิม ๆ ภาพที่น าเสนอเปน็เก่าเมื่อหลาย
ปี ไม่มีการถ่ายใหม่ ท าให้ผู้ที่เขา้ชมออนไลน์ได้รับข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง เมื่อมาเยี่ยมชมในสถานที่จริง เหน็ของ
จริง ซึ่งไม่ตรงกับที่น าเสนอในเวบ็ไซต์ ก็จะเกิดทัศนคติที่ไม่ดีข้ึนได้” 
  แนวทางการพัฒนาข้อมูล “วิดีทัศน์ดิจิทัล” มรดกทางวฒันธรรมจังหวดัล าพูนให้เป็นรปูแบบ
ดิจิทัลที่น่าเชื่อถือ เป็นปัจจุบัน สามารถน าไปใช้อ้างอิงได้ สนบัสนุนส่งเสริมกระบวนการสรา้งคุณค่าและ
มูลค่าเพ่ิม ให้กับพ้ืนที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ คือ 
   (1) ตรวจสอบ คัดกรอง และปรบัปรุงวิดีทัศน์ดิจิทัลเดิม ให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว  
   (2) สร้างวิดีทัศน์ดิจิทัลของประเพณีและศิลปวัฒนธรรมที่เป็นมรดกทางวฒันธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ิมให้ครบถ้วน ด้วยกระบวนการที่รองรับการมีสว่นรว่มของชุมชนผูเ้ป็นเจ้าของ 
   (3) จัดเก็บและน าออกเผยแพรด่้วย “ระบบคลังข้อมูลดิจิทัล” ที่ใช้ “คลาวด์เซิร์ฟเวอร์” 
   (4) พัฒนาวิดีทัศน์ดิจิทัลให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นด้วยการเพ่ิมค าบรรยายเสยีงในภาษาที่
สื่อสารได้กับนักท่องเที่ยวชาวตา่งประเทศ 
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   (5) พัฒนาให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นในด้านการสนับสนุนส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการ
เพ่ิม “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์” แสดงสาระที่เชิดชูคุณค่าของประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
  2. หมวดโบราณสถาน สถานที่ที่กรมศิลปากรขึ้นทะเบียนโบราณสถานของจังหวัดล าพูน 
เกือบทั้งหมดเป็นพุทธสถานซึ่งมีการด าเนินศาสนกิจสืบเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน จึงเปน็มรดกทางวัฒนธรรมที่
ส่งเสริมพุทธศรัทธาและการท านุบ ารุงพระพุทธศาสนา โบราณสถานที่ไม่มีสภาพเป็นพุทธสถานมีสองแห่ง 
คือ โบราณสถานกู่ช้าง-กู่ม้า และโบราณสถานเวียงเกาะกลาง ผูว้ิจัยพบข้อมูลภาพถ่ายที่บันทึกโดยบุคคลที่
มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการวัฒนธรรมและบุคคลทั่วไป เปน็ภาพถ่ายที่แสดงให้เห็นถึง สภาพที่เป็นอยู่ 
ณ จุดชมต่างๆ ของโบราณสถาน น ามาจดัแสดงโดยการติดตั้งบนผนังอาคารและโดยการจัดวางประกอบไป
กับการจัดแสดงโบราณวัตถ ุทั้งในลักษณะที่เกี่ยวข้องสัมพันธ์ คือ บ่งบอกที่มาของโบราณวัตถ ุในลักษณะ
ประดับสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และในลักษณะเชิดชูความเป็นมาที่ยาวนานของเมืองล าพูน จึงเปน็
ปัญหาในประเด็นที่ไม่สามารถน ามาใช้เป็นคลงัข้อมูลเพ่ือส่งเสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพราะข้อมูลภาพถ่าย
ที่พบในแต่ละแหล่ง ขาดการร้อยเรียงเพ่ือบ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อให้เห็นคุณค่าของ
โบราณสถาน จึงไม่อาจปลุกจติส านึกให้เห็นในคุณค่า ไม่จูงใจให้เข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมการอนุรักษ์และ
การเดินทางท่องเที่ยวเข้าเยี่ยมชมโบราณสถาน และรวมไปถึงความต้องการซื้อหาสิ่งของที่สื่อความหมายถึง
โบราณสถานอันทรงคุณค่าของจังหวัดล าพูน ในการส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ด้วยการใช้มรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนในหมวดโบราณสถาน จึงต้องจัดท าข้อมูลรูปแบบดิจิทัลและพัฒนาโมบาย
แอปพลิเคชั่น (Mobile Application) ทีส่ามารถน าข้อมูลที่จัดท าขึ้นมาบ่งบอกเรื่องราว ความเป็นมา สื่อให้
เห็นคุณค่าของโบราณสถาน เพ่ิมความประทับใจในการเยี่ยมชมโบราณสถาน และจูงใจให้ซื้อหา สะสม
สิ่งของที่สื่อความหมายถึงโบราณสถาน โดยด าเนินการ ดังนี ้ 
   (1) จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนที่การเดินทาง (Google Maps) เข้าเยี่ยมชมโบราณสถาน  
   (2) จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนผังจดุชมโบราณสถาน (Digital Map) 
   (3) จัดท าข้อมูลดิจิทัล วิดีทัศนป์ระกอบเสียงบรรยาย แสดงภาพในมุมมองต่างๆ ที่จะ
ปรากฏให้เห็น เมื่อผู้เยี่ยมชมมาถึงในบริเวณทางเข้า-ออกโบราณสถาน 
   (4) จัดท าข้อมูลดิจิทัล ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ และ/หรือ 
วิดีทัศน์ประกอบเสียงบรรยาย บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อให้เห็นคุณค่าของจุดชมตา่งๆ ใน
โบราณสถาน 
   (5) พัฒนาโมบายแอปพลเิคชั่น (Mobile Application) น าข้อมูล (1) , (2) , (3) และ (4) 
มาแสดงอย่างเปน็ระบบ 
  3. หมวดโบราณวตัถุ ได้แก่ พระพุทธรูป พระพิมพ์ ชิ้นส่วนของโบราณวัตถุ ภาชนะใชส้อย 
และเครื่องประดับโบราณ ผูว้ิจยัพบว่า มีการจัดแสดงโบราณวตัถุ ภาพโบราณวัตถุ และวิดีทัศน์โบราณวัตถุ 
ประกอบกันเป็นเรื่องราว ความเป็นมา เพ่ือสื่อให้ระลึกถึงอดีตและเชิดชูความเปน็มาที่ยาวนานของเมือง
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ล าพูน ซึ่งเป็นไปตามแนวทางเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ คือ ส่งเสริมการปลุกจิตส านึกใหเ้ห็นในคุณค่า เพ่ือจูงใจ
ให้เข้าร่วมกิจกรรมที่ส่งเสริมการอนุรักษ์และการเดินทางท่องเที่ยวเข้าเยี่ยมชมสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ 
และรวมไปถึงความต้องการซื้อหาสิ่งของที่สื่อความหมายถึงโบราณวัตถุอันทรงคุณค่าของจังหวัดล าพูน
สะสมไว้เป็นที่ระลึก แต่อย่างไรก็ตามนักวิชาการและผู้เชี่ยวชาญในด้านการปฏิบัติการ ได้มีความคิดเห็น
เกี่ยวกับข้อบกพร่องและข้อควรพัฒนา ดังนี ้
  บุคลากรจากส านักงานพระพุทธศาสนาจังหวัดล าพูน ให้ค าสัมภาษณว์่า “เนื้อหาในบางเรื่อง
ไม่ครบถ้วน ไม่เป็นปัจจุบัน ท าให้ผู้เข้าชมได้รับข้อมูลไม่ตรง ไมถู่กต้อง ควรมีการดูแลเรื่องนี้ โดยอาจมี
ส่วนกลางชว่ยก ากับดูแลในด้านเนื้อหา” 
  เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้ค าสัมภาษณ์ว่า “ข้อมูลบางส่วนยังต้องมีการ
จัดการ มีการดูแลที่เป็นระบบ เพราะบางครั้งไม่สามารถดูแลหรอืจัดการได้ทั่วถึง” 
  เจ้าหน้าที่พิพิธภัณฑสถานแหง่ชาติหรภิุญไชย ให้ค าสัมภาษณ์ว่า “บางสว่นของข้อมูลอาจยัง
ไม่ครบ เนื่องจากมีการจดัระบบใหม่ มีการปรับพ้ืนที่ตกแต่งใหม่ มีแนวทางการท าเสนอใหม่ ๆ แต่ตอนนี้อยู่
ในช่วงก าลังเริ่มด าเนนิการ เพราะบางครั้งก็ต้องรอเรื่อง รอการด าเนินงานที่เป็นขั้นตอน” 
  แนวทางการพัฒนาให้มรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนหมวดโบราณวัตถุ สนับสนุนส่งเสริม
กระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม ให้กับพ้ืนที่ บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ จึงต้องมีการปรับปรงุ
ข้อมูลรูปแบบดิจิทัลที่มีอยู่เดิมให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว การจดัท าข้อมูลรูปแบบดิจิทัลเติมเต็มให้เนื้อหา
สมบูรณ์ และพัฒนาโมบายแอปพลิเคชั่น (Mobile Application) ทีส่ามารถน าข้อมูลที่จัดท าขึ้นมาบ่งบอก
เรื่องราว-ความเป็นมา สื่อให้เหน็คุณค่าของโบราณวัตถ ุเพ่ิมความประทับใจในคุณค่าของการเยี่ยมชม
สถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และจูงใจให้ซื้อหาสิ่งของที่สื่อถึงคุณค่าของโบราณวตัถุสะสมไว้เป็นที่ระลึก 
ดังนี้  
   (1) จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนที่การเดินทาง (Google Maps) เข้าเยี่ยมชมสถานที่จัดแสดง
โบราณวัตถุ  
   (2) จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนผังจดุแสดงโบราณวัตถุ (Digital Map) 
   (3) จัดท าข้อมูลดิจิทัล วิดีทัศนป์ระกอบเสียงบรรยาย แสดงภาพในมุมมองต่างๆ ที่จะ
ปรากฏให้เห็น เมื่อผู้เยี่ยมชมมาถึงในบริเวณสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถ ุ
   (4) ข้อมูลดิจิทัล ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ/หรือ วิดีทัศน์
ประกอบเสียงบรรยาย บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อใหเ้ห็นคุณค่าของโบราณวัตถุ 
   (5) พัฒนาโมบายแอปพลเิคชั่น (Mobile Application) น าข้อมูล (1) , (2) , (3) และ (4) 
มาแสดงอย่างเปน็ระบบ 
  4. หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น ได้แก่ การทอผ้าฝ้าย การจักสาน การท าพัดใบลาน และการตัด
ตุง เป็นมรดกทางวฒันธรรมที่มกีารประกอบอาชีพสืบสานภูมิปัญญาท้องถิ่นต่อเนื่องมาจนถึงปัจจุบัน ผูว้ิจัย
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พบข้อมูลภาพถ่ายที่แสดงให้เหน็ถึง ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่นในช่วงเวลาต่างๆ ณ แหล่งผลติ
สินค้าภูมิปัญญาท้องถิ่นและในเว็บไซต์ และพบการจัดท าวิดีทศัน์ดิจิทัลแสดงภูมิปัญญาท้องถิ่นเผยแพร่ใน
เว็บไซต์ ข้อมูลที่พบ มีลักษณะเป็นการแสดงความสวยงาม-ความเป็นเอกลักษณ์ของสินค้าภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เพ่ือจูงใจให้ซื้อหาไว้ใช้สอย-สะสมไว้เป็นที่ระลึก สภาพการณ์ท่ีเป็นอยู่ แม้จะเป็นไปตามแนวทางเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ แต่อย่างไรก็ตาม นกัวิชาการและผู้เชี่ยวชาญด้านการค้าและการลงทุนยังมีความเห็นว่า ควร
ส่งเสริมใหส้ินค้าภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนมีคุณค่าด้านการสะสมไว้เป็นที่
ระลึกเพ่ิมขึ้น ด้วยการเพ่ิมเรื่องราว-ความเป็นมา ที่สื่อให้เห็นถงึการมีคุณค่าควรแก่การระลึกถึง และที่สื่อให้
เห็นเอกลักษณ์ท่ีเป็นสิ่งบ่งชี้ถึงมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูน จึงควรมีการพัฒนาข้อมูล ดังนี้ 
   (1) ตรวจสอบ คัดกรอง และปรบัปรุง ภาพถ่ายและวิดีทัศน์เดิม ให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว  
   (2) สร้างวิดีทัศน์ดิจิทัลแสดงเรือ่งราว-ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูน ในแนวทางที่จูงใจให้เกิดการเห็นคุณค่าควรแก่การระลึกถึง และต้องมีกระบวนการ
ที่รองรับการมีส่วนร่วมของชุมชนผู้เป็นเจา้ของ 
   (3) จัดเก็บและน าออกเผยแพรด่้วย “ระบบคลังข้อมูลดิจิทัล” ที่ใช้ “คลาวด์เซิร์ฟเวอร์”
   (4) พัฒนาวิดีทัศน์ดิจิทัลให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นด้วยการเพ่ิมค าบรรยายเสยีงในภาษาที่
สื่อสารได้กับนักท่องเที่ยวชาวตา่งประเทศ 
 
ตอนที่ 3 การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ 
 ในการออกแบบคลังข้อมูลต้นแบบ (Prototype) ผู้วิจัยค านึงถงึ ปัญหาที่เคยประสบ แนวทางการ
พัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ที่สังเคราะห์ไดจ้าก ตอนที่ 2 
และความคิดเหน็เพ่ิมเติมจากค าให้สัมภาษณ์ของผู้มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
  บุคลากรจากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้สัมภาษณว์่า “ขอ้มูลบางส่วนเป็นข้อมูลที่ไม่
ถูกต้อง ไม่ได้มาจากผู้ที่มีความรู้ เกิดจากการคิดเอง เอาเนื้อหาตรงนั้นมาใส่ตรงนี ้โดยหาจากอินเตอร์เน็ต 
ซึ่งโดยทีจ่ริงแล้วต้องมาถามผู้รู้ ต้องมีพล็อตเรื่องให้น่าสนใจ อย่างเรื่องภูมิปัญญานี้ ต้องมาถามชาวบ้านที่
ท า ที่เป็นปราชญช์าวบา้น ต้องศึกษาข้อมูลให้รอบด้าน เพราะหากเขียนไปแลว้ คนอ่านก็เชื่อตาม ซึ่งไม่ดี 
ไม่ถูกต้อง” 
  พระสงฆ์จากวิทยาลัยสงฆ์ล าพูน มหาวิทยาลยัมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยั ให้สัมภาษณ์ว่า 
“เรื่องข้อมูลนี้ส าคัญ ต้องไตร่ตรอง ต้องคัดกรอง ไม่ใช่ใครอยากเขียนเรื่องอะไรก็เขียน ถูก ๆ ผิด ๆ เขียน
บรรยายไปเรื่อย ๆ ตามใจอยาก ไม่ตรวจสอบ อันนี้ก็ท าให้คนเข้าใจผิดกันไปใหญ่ ควรมีหนว่ยงานหรือคนมา
รับผิดชอบดูแล” 
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  นักวิชาการจากส านักงานวฒันธรรมจังหวัดล าพูน ให้สัมภาษณว์่า “การดูแลคลังข้อมูลนั้น
เป็นเรื่องค่อนข้างยากเพราะเกี่ยวข้องกันหลายฝ่าย ต้องมีการประสานงานกันทั้งในหนว่ยงานทีดู่แล และ
ระหว่างหน่วยงานที่เกี่ยวข้องกัน โดยต้องมีหนว่ยหนึ่งเป็นแม่งานหลักเพ่ือให้ขับเคลื่อนได้” 
  เจ้าหน้าที่จากเทศบาลต าบลบ้านธิ ให้สัมภาษณว์่า “ระบบของการดูแลข้อมูลและน าเสนอ
ข้อมูล ถ้าหากเราดูแลเอง สามารถท าได้ไม่ยาก เพราะบริหารจดัการเองหมด แต่ต้องมีปัจจัยหลายด้านมา
สนับสนนุ เช่น ก าลังทรัพย์ ก าลังคน ก าลังสนับสนนุด้านต่าง ๆ มีเครือข่ายที่จะช่วยเหลือได้ตลอดเวลา แต่
หากเราต้องไปพ่ึงพาคนอ่ืน หนว่ยงานอ่ืน ๆ อันนี้ล าบาก เพราะเราควบคุมไม่ได้ เร่งไม่ได้ จัดการไม่ได้ เวลา
มีปัญหาก็ต้องแก้ตามขั้นตอน เกิดความยุ่งยากมากมาย” 
  เจ้าหน้าที่จากสภาวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ให้สัมภาษณว์่า “ปญัหาที่ชัดเจนอย่างหนึ่งคือ 
ข้อมูลที่เรามีไม่พร้อมหรือเหมาะสม เชน่ ภาพก็ถ่ายจากกล้องมือถือ การท าวิดีโอต้องมีการถ่าย มีการตัดต่อ 
มีเรื่องราว ซึ่งบางทีก็ขาดทักษะความรู้ตรงนี้ หรือถ้าจะท าผ่านสื่อใหม่ ๆ ก็ต้องใช้งบค่อนข้างเยอะ ใช้คนที่
ต้องมาดูแลด้วย ซึ่งบางทีเราไม่มีส่วนนี้” 
  ผู้วิจัยออกแบบคลังข้อมูลต้นแบบ (Prototype) ภายใต้การใหค้ าแนะน าและก ากับดูแลโดย
นักวิชาการ ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจทิัล และด้านคลังข้อมูลดิจิทัล จ านวน 4 
ท่าน ได้แก่  
   (1) อาจารย์ ดร.กรด เหล็กสมบรูณ ์   ผู้เชี่ยวชาญด้านคลังข้อมูลดิจิทลั 
   (2) อาจารย์ ดร.เฉลิมพล คงจิตต์    ผู้เชี่ยวชาญด้านข้อมูลดิจิทัล 
   (3) รองศาสตราจารย์พลสิทธิ ์สทิธิชมภู ผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศดิจิทลั 
   (4) ผู้ชว่ยศาสตราจารย์ ดร.จรวย สาวิถี ผู้เชี่ยวชาญด้านคลังข้อมูลดิจิทลั 
  โดยได้ก าหนดคุณลักษณะของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์ดังนี ้
   (1) ข้อมูลที่น าเข้าเก็บในคลังข้อมูล มีความถูกต้องเป็นหนึ่งเดยีว 
   (2) มีระบบการปรับแก้ไขข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน 
   (3) ในการเรียกใช้ข้อมูล มีข้อจ ากัดน้อยที่สุด ทั้งในด้านสถานที่และด้านอุปกรณ์ 
   (4) เป็นคลังข้อมูลที่สามารถพัฒนาได้ด้วยการมีส่วนร่วมทั้งจากชุมชนผูเ้ป็นเจ้าของมรดก
ทางวัฒนธรรมและจากผู้ใช้ประโยชน์คลังข้อมูล 
  จึงได้คลังข้อมูลต้นแบบที่มีองค์ประกอบ ดังนี ้
   (1) มีคณะกรรมการท าหน้าที่บริหารจัดการ การคัดกรอง-การปรับปรุงข้อมูลเดิม-การ
จัดท าขึ้นใหม-่การใช้ประโยชนข์้อมูลในคลังข้อมูล และด้วยไดม้ีการพิจารณาในประเด็นที่ว่า ส่วนราชการ
ระดับจังหวัดล าพูนเป็นผู้มีหน้าที่รับผิดชอบและมีอ านาจครอบคลุมทั้งกระบวนการ จึงต้องเปน็ผู้ออกค าสั่ง
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แต่งตั้งคณะกรรมการให้มีองค์ประกอบจากทุกภาคสว่นที่เกี่ยวข้องกับมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนและ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูน 
   (2) ใช้คลาวด์เซิร์ฟเวอร์ (Cloud Server) เป็นอุปกรณ์ในการจัดเก็บ-จัดส่งข้อมูล เพ่ือ
รองรับการท างานทั้งจากสถานที่ (Place) และจากอุปกรณ์ (Device) ที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Internet) ซึ่งมีแพร่หลายทัว่ทุกภูมิภาคของประเทศไทย 
   (3) มีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่มีผู้ดูแลระบบ (Admin) ซึ่งเป็นบุคคลที่ท าหน้าที่
ควบคุม ดูแล ประสานงาน และรวมถึงการจดัท าแอปพลิเคชั่น ในการอัพโหลด (Upload) ข้อมูลขึ้นสู่
คลังข้อมูล การดาวนโ์หลด (Download) ข้อมูลลงมาใช้งาน และการตอบสนอง (Response) ต่อผู้ใช้งาน 
การด าเนินงานของระบบหลังบา้นคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์อยูภ่ายใต้การบริหารจัดการของคณะกรรมการใน ข้อ (1)  
  คลังข้อมูลต้นแบบในแต่ละสว่นมีกระบวนการจดัท าและพัฒนาได้ด้วยการมีสว่นรว่ม ซึ่ง
แสดงได้ด้วยแผนภาพ ดังนี ้

 
ภาพประกอบ 23 คลังข้อมูลต้นแบบในแต่ละส่วนมีกระบวนการจัดท า 

และพัฒนาได้ด้วยการมีส่วนร่วม 
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  การพัฒนาให้มีคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือการสง่เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
ตามที่น าเสนอมา เป็นการลงทนุที่ก่อให้เกิดผลตอบแทนกับบคุคล ธรุกิจ และสังคม จึงเหมาะสมที่จะ
ด าเนินการพัฒนาโดยการจัดตั้งงบประมาณแผ่นดนิมาใช้ในการด าเนินงาน และเปดิช่องทางใหบุ้คคล ธรุกิจ 
และองค์กร มีโอกาสเข้ามามีส่วนร่วม ทั้งในฐานะผู้มีจิตส านึก-มีจิตอาสาธ ารงรักษาไว้ซึ่งคุณค่าของมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน และ/หรือ ในฐานะผู้ใช้-ผู้ได้รับประโยชนจ์ากการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
  คลังข้อมูลต้นแบบที่พัฒนาขึ้นในการวิจยันี้ มีช่องทางให้บุคคล ธุรกิจ และองค์กร เข้ามามี
ส่วนรว่มใน 2 ช่องทาง คือ 
   (1) การมีสว่นรว่มเป็นคณะกรรมการที่มีอ านาจหน้าที่ในการบริหารจัดการคลังข้อมูล 
เป็นช่องทางให้ผู้น าชุมชนเข้ามามีส่วนรว่มในการก ากับดูแลการบริหารจัดการคลังข้อมูล 
   (2) การมีสว่นรว่มบริหารจัดการคลังข้อมูลในฐานะบุคคลทั่วไป เป็นช่องทางให้บุคคล
เสนอข้อคิดเห็น ข้อทักท้วง และข้อเสนอแนะ ผ่านผู้ดูแลระบบเข้าสู่คณะกรรมการที่มีอ านาจหน้าที่ในการ
บริหารจดัการคลังข้อมูล  
  การมีส่วนรว่มตามช่องทางทั้งสอง เปิดโอกาสให้ผู้มีสว่นได้เสีย (Stakeholders) เข้ามามีส่วน
ร่วมใน 4 ลักษณะ คือ 
   (1) การมีสว่นรว่มในการคิดวิเคราะห์และตัดสินใจ ในเรื่องเกี่ยวกับการคัดกรอง-การ
ปรับปรุงข้อมูลเดิม-การจัดท าขึ้นใหม-่การใช้ประโยชน์ข้อมูลในคลังข้อมูล 
   (2) การมีสว่นรว่มในการด าเนินการ ในลักษณะให้การสนับสนนุเงินทุน (Incash) และ/
หรือ ให้ความร่วมมือชว่ยเหลือ (Inkind) 
   (3) การมีสว่นรว่มในการใช้ประโยชน์ ในลักษณะที่ก่อให้เกิดประโยชน์ทางสังคม และ/
หรือ ที่ก่อให้เกิดประโยชน์ในเชงิพาณิชย์ 
   (4) การมีสว่นรว่มในการประเมนิผล ซึ่งเป็นการมีส่วนร่วมที่มีความส าคัญต่อการใช้
อ านาจหน้าที่บริหารจัดการคลังข้อมูลให้บังเกิดที่เหมาะสมกับผู้มีส่วนได้เสยี 
  โดยจากการสัมภาณ์ผู้เกี่ยวข้องภาครัฐ ภาคเอกชน และภาคประชาชน ถึงการมีสว่นรว่มใน
การด าเนินงานของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวดัล าพูนในด้านต่าง ๆ ทั้งการคิดวิเคราะห์และ
ตัดสินใจ การด าเนนิงาน การใชป้ระโยชน ์รวมถึงการประเมินผล ต่างก็เห็นถึงความส าคัญถึงการบริหาร
จัดการคลังข้อมูลดิจิทัลและยินดีเข้ามามีส่วนรว่มในการด าเนินงานในด้านตา่ง ๆ ดังกล่าวด้วย โดยมี
ข้อคิดเห็นส าคัญจากค าให้สัมภาษณ์ดังนี้ 
  รองผู้ว่าราชการจังหวัดล าพูน กล่าววา่ “ยินดจีะให้การสนับสนนุข้อมูลต่าง ๆ ของจังหวัดใน
ทุก ๆ ด้าน และจะน าผลงานจากการวิจัยไปใช้ต่อ โดยรว่มในการด าเนินงานให้คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ สามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ” 
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  หัวหน้าส านักงานจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “ข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง ทางส านักงานพร้อม
ประสานให้ความรว่มมือ และยินดีเข้าร่วมในการบรหิารจัดการให้คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด าเนินงานได้” 
  อุตสาหกรรมจงัหวัดล าพูน ให้สมัภาษณว์่า “อุตสาหกรรมจังหวัดยินดีเข้ารว่มเป็น
คณะกรรมการเพ่ือช่วยให้การบริหารจัดการคลังข้อมูลมีประสทิธิภาพ ช่วยส่งเสริมให้เกิดการพัฒนา
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดได้ โดยพร้อมสนบัสนนุในทุกด้าน เบื้องต้นจะช่วยประชาสัมพันธ์ให้
เครือข่ายรับทราบข้อมูลข่าวสารของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์และอาจมกีารหารือในด้านต่าง ๆ ต่อไป” 
  ประธานหอการค้าจังหวัดล าพูน ให้สัมภาษณว์่า “การมีบทบาทและมีส่วนรว่มในการ
ด าเนินงานของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ถือเป็น
แนวทางการด าเนินงานที่ดีที่ทุกภาคสว่นจะได้มาชว่ยกัน ทางหอการค้ายินดีให้การสนบัสนุนและเข้าร่วมใน
การด าเนินงาน” 
  ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าพูน กล่าวว่า “ต้นแบบของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์จะช่วยให้เกิดการต่อยอดในการส่งเสริมและพัฒนาจังหวดั
ล าพูนให้มีสภาพเศรษฐกิจที่ดีมากยิ่งขึ้น รวมถึงส่งเสริมการมีสว่นรว่มของกลุ่มภาคีท่ีเกี่ยวข้องต่าง ๆ 
โดยเฉพาะภาคประชาชน” 
  การวิจัยในครั้งนี้ ได้ออกแบบให้ต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีองค์ประกอบที่ใช้รองรับการมีส่วนรว่ม (Participation) จากผู้มีส่วนได้
เสีย (Stakeholders) จึงมีผลท าให้ได้คลังข้อมูลที่มีระบบการพัฒนาในตัวเองได้อย่างยั่งยืน จงึเป็น
นวัตกรรมที่สามารถใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการพัฒนาจังหวัดล าพูน ตามยุทธศาสตร์ (Strategies)  
ในการพัฒนาจังหวัดล าพูน ปี พ.ศ. 2561–2564 จ านวนสองยทุธศาสตร์ คือ  
   (1) ยุทธศาสตร ์เมืองหัตถ นวัตกรรม สร้างสรรค ์(Creative Craft Innopolis)  
   (2) ยุทธศาสตร ์เมืองจุดหมายปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์วฒันธรรม 
(Cultural Experience Destination)  
  โดยที่สามารถใช้คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรคเ์ป็นเครื่องมือส าคัญในการด าเนินการตามพันธกิจ (Missions) จ านวน 3 ด้าน คือ 
   ด้านที่ 1 การส่งเสริม ยกระดับ และ พัฒนาหัตถกรรมในจงัหวดัล าพูน ด้วยนวตักรรม
อย่างสร้างสรรค ์
   ด้านที่ 3 การสร้างมูลค่าเพ่ิมและกระจายรายได้จากการท่องเทีย่วในจงัหวดัล าพูน บน
ฐานวฒันธรรมอย่างยั่งยืน 
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   ด้านที่ 6 การพัฒนาระบบการบริหารจัดการที่มีประสิทธภิาพ ยกระดับสรรถนะของ
บุคลากรให้มีคุณภาพ บรูณาการการท างานระหว่างหนว่ยงาน ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน เพ่ือ
ยกระดับความสามารถในการแข่งขันของจังหวัด  
การเป็นเครื่องมือส าคัญในการด าเนินการตามพันธกิจในการพัฒนาจังหวัดล าพูนในด้านที่ 6 อาจแสดงกลไก
การท างานได้ตามแผนภาพ ดังนี้ 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 24 คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเป็นเครื่องมือในการบูรณาการ 

การท างานระหว่างหน่วยงานภาครัฐกับการมีส่วนร่วมของประชาชน เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 

  ผู้วิจัยน า ต้นแบบ (Prototype) คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ขอรับการประเมินผลการพัฒนาจากคณะผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ ด้าน
มรดกทางวฒันธรรม ด้านคลังขอ้มูลดิจิทัล และด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ปรากฎผลการประเมนิ ดังนี้ 
 
 

โบราณวัตถุ โบราณสถาน 

ภูมิปัญญาท้องถิ่น ประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
มรดกทางวัฒนธรรม

จังหวัดล าพูน 

ภาครัฐบาล คลังข้อมูลดิจิทัล 
มรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

ภาคสังคม 

การมีส่วนร่วม
การมีส่วนร่วม

การมีส่วนร่วม
การมีส่วนร่วม

การส่งเสริม 
เศรษฐกิจสร้างสรรค์

จังหวัดล าพูน เพิ่มคุณค่าให้กับพื้นที่ เพิ่มมูลค่าสินค้าและบริการ 

เพิ่มองค์ความรู้และทักษะให้กับบุคลากร 



 

 

  144 

ตาราง 3 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินด้านการออกแบบและการ
จัดรูปแบบของต้นแบบการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ตามการความคิดเห็นของคณะผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

การออกแบบและการจัดรปูแบบ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

- ความสวยงามและน่าสนใจของคลังข้อมูลดิจิทัล 4.53 0.85 มากที่สุด 
- ความสวยงามและความเหมาะสมในการใช้ตัวอักษร (รปูแบบ 
ขนาด ส ี) 

4.22 0.91 มาก 

- การเลือกใช้ส ีโทนสีในการออกแบบ มีความสวยงามและ
เหมาะสมกับเนื้อหาออกแบบ 

4.31 0.85 มาก 

- เมนูต่างๆ และแถบเครื่องมือใช้งานได้ง่าย มีความสวยงาม 
ทันสมัยและน่าสนใจ 

4.48 0.80 มาก 

- การจัดรูปแบบคลังข้อมูลดิจิทัลง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน 4.35 0.78 มาก 
- การใชภ้าพประกอบสามารถสือ่ความหมายได้ดี ตรงตาม
เนื้อหานั้น ๆ 

4.26 0.87 มาก 

- ภาพประกอบมีขนาด ความคมชัด การจัดวางต าแหน่ง และ
การสื่อความหมาย ได้สวยงาม 

4.17 0.74 มาก 

- การเลือกใช้สื่อมัลติมิเดีย (ภาพวิดีโอ ภาพอนิเมชั่น เสียง) 
เหมาะสมกับเนื้อหา 

4.51 0.93 มากที่สุด 

- เทคโนโลยีมีความทันสมัยและสะดวกรวดเร็วต่อการ 
ใช้งาน 

4.42 0.87 มาก 

- ขั้นตอนในการใชบ้ริการแอพพลิเคชั่นท าได้ง่าย  
ไม่ซับซ้อน 

4.34 0.95 มาก 

รวมเฉลี่ย 4.36 0.86 มาก 

 
  จากตารางที่ 3 พบว่า ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญผู้ทรงคุณวุฒติ่อการออกแบบและการ
จัดรูปแบบของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูน เพ่ือเสริมสร้างคุณค่าเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
โดยภาพรวมเหน็ด้วยในระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.36 โดยมีประเด็นเรื่องความสวยงามและน่าสนใจของ
คลังข้อมูลดิจิทัลมีค่าเฉลี่ยมากที่สุดในอันดับแรก 4.53 รองลงมาคือ ประเด็นเรื่องการเลือกใช้สื่อมัลติมิ
เดีย (ภาพวิดีโอ ภาพอนิเมชั่น เสียง) เหมาะสมกับเนื้อหา ค่าเฉลี่ย 4.51 
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ตาราง 4 ค่าเฉลี่ยและสว่นเบี่ยงเบนมาตรฐานของผลการประเมินด้านเนื้อหาของต้นแบบการพัฒนา
คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ตามการความคิดเห็น
ของคณะผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

เนื้อหา ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบีย่งเบน
มาตรฐาน 

แปลผล 

- ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอ้มูลภายใน (เว็บไซต์/
ฐานข้อมูล) 

4.42 0.87 มาก 

- ความสะดวกในการเชื่อมโยงขอ้มูลไปยังข้อมูลภายนอก
(เว็บไซต์/ฐานข้อมูล) 

4.47 0.72 มาก 

- การใช้เนื้อหา (ความน่าสนใจ ชวนติดตาม) 4.54 0.92 มากที่สุด 
- มีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และข้อมูลมีการปรับปรุง 4.40 0.76 มาก 
- เนื้อหากับภาพมีความสอดคลอ้งกันและใช้ภาษาถูกต้องตาม
หลักไวยากรณ ์

4.43 0.88 มาก 

- ระบบแสดงแผนการท่องเที่ยวในรูปแบบทีส่ามารถเข้าใจได้
ง่าย และน าไปใช้ได้จริง 

4.38 0.98 มาก 

- สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ได้หลายระดับ 4.27 0.79 มาก 
- สามารถลดระยะเวลาในการวางแผนท่องเที่ยวได้ดีกว่าการ
วางแผนด้วยตนเอง 

4.36 0.88 มาก 

- ใชเ้ป็นช่องทางระบายความรูส้ึก หรือมีส่วนชว่ยในการผ่อน
คลายและคลายเครียด 

4.12 0.89 มาก 

- ให้ความรู้สึกเหมือนได้ท่องเที่ยวแบบเสมือนจริง 4.51 0.78 มากที่สุด 
รวมเฉลี่ย 4.39 0.85 มาก 

 
  จากตาราง 4 พบว่า ความคิดเหน็ของผู้เชี่ยวชาญผู้ทรงคุณวุฒิต่อด้านเนื้อหาของคลังข้อมูล
ดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูน เพ่ือเสริมสร้างคุณค่าเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ โดยภาพรวมเห็นด้วยใน
ระดับมาก ค่าเฉลี่ย 4.39 โดยมีประเด็นเรื่องการใช้เนื้อหา (ความน่าสนใจ ชวนติดตาม) มีค่าเฉลี่ยมากที่สุด
ในอันดับแรก 4.54 รองลงมาคือ ประเด็นเรื่องให้ความรู้สึกเหมือนได้ท่องเที่ยวแบบเสมือนจรงิค่าเฉลี่ย 4.51 
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ภาพประกอบ 25 โฮมเพจคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ เข้าถึงทาง URL : https://lamphun-e-archive.com/ 

 

 
 

ภาพประกอบ 26 หน้าเพจช่องทางเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 

เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม โบราณสถาน โบราณวัตถุ  
และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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ภาพประกอบ 27 หน้าเพจช่องทางเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ

ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
 

 
 

ภาพประกอบ 28 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “กลองสะบัดชัย ” ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวด ประเพณีและศิลปวัฒนธรรม 
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ภาพประกอบ 29 หน้าเพจช่องทางเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดโบราณสถาน 

 

 
 

ภาพประกอบ 30 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “วัดพระธาตุหริภุญชัย วรมหาวิหาร” รูปแบบภาพ 
เสมือนจริง 360 องศา ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดโบราณสถาน (ภาพที่ 1) 
 



 

 

  149 

 
 

ภาพประกอบ 31 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “วัดพระธาตุหริภุญชัย วรมหาวิหาร” รูปแบบ 
ภาพเสมือนจริง 360 องศา ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริม

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดโบราณสถาน (ภาพที่ 2) 
  

 
 

ภาพประกอบ 32 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “วัดพระธาตุหริภุญชัย วรมหาวิหาร” รูปแบบ
ภาพเสมือนจริง ภาพประกอบ 33360 องศา ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด

ล าพูน 
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดโบราณสถาน (ภาพที่ 3) 
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ภาพประกอบ 34 หน้าเพจช่องทางเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดโบราณวัตถุ 

 

 

ภาพประกอบ 35 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว” รูปแบบภาพเสมือนจริง  
360 องศา  ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ 

สร้างสรรค์ หมวดโบราณวัตถุ 
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ภาพประกอบ 36 หน้าเพจช่องทางเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น 

 

 
ภาพประกอบ 37 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม “สวนอนุรักษ์พันธุ์พืชและสมุนไพร” รูปแบบภาพ 
เสมือนจริง 360 องศา ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น 
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ภาพประกอบ 38 ข้อมูลมรดกทาง “ใบลานอิเล็กโทรนิคช่างเพ้ียน” รูปแบบภาพเสมือนจริง 360 
องศา ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ภาพประกอบ 39 ข้อมูลมรดกทาง “อีบุ๊คพันสาวัดช่างเพ้ียน” รูปแบบภาพเสมือนจริง 360 องศา  
ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ภาพประกอบ 40 ข้อมูลเนื้อหาองค์ความรู้ ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด
ล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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ภาพประกอบ 41 การสร้างเศรษฐกิจสร้างสรรค์ข้อมูล ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การรวมงานในการส่งเสริมพัฒนา 
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ภาพประกอบ 42 การส่งเสริมพัฒนาผลิตภัณฑ์ ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม 
จังหวัดล าพูน เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การรวมงานในการส่งเสริมพัฒนา 
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ภาพประกอบ 43 การส่งเสริมและพัฒนาบุคคลากร ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรม

จังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การรวมงานในการส่งเสริมพัฒนา 
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ภาพประกอบ 44 การแลกเปลี่ยนข้อมูลประสบการณ์ ในต้นแบบคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ การรวมงานในการส่งเสริมพัฒนา 
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ภาพประกอบ 45 ข้อมูลระบบน าทาง ในต้นแบบเพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  160 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
ภาพประกอบ 46 การใช้สมาร์ทโฟนเป็นอุปกรณ์เข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัด

ล าพูน 
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์
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ภาพประกอบ 47 ระบบหลังบ้าน (Back Office System) ท าหน้าที่ก ากับดูแล-ควบคุม-พัฒนา  

คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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บทที่ 5  
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์  มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาสภาพปัจจุบันของข้อมูลและปัญหาของข้อมูลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และเพ่ือพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กลุ่มตวัอย่างที่ใช้ในการศึกษา มีจ านวน 44 คน 
เป็นบุคคลที่มีลักษณะตามเกณฑ์การคัดเลือกแบบเจาะเจง (Purposive Selection) เป็นผู้ให้ขอ้มูลส าคัญ 
(Key Information) ในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย กลุ่มผู้รู้  (Key Informants) ได้แก่ นักวชิาการ นักวิจยั
ผู้เชี่ยวชาญ และปราชญช์าวบา้น จ านวน 10 คน กลุ่มผู้ปฏิบัต ิ(Casual Infoemation) ได้แก่ นักวิชาการ 
พระสงฆ์ เจ้าหน้าที่ทางวัฒนธรรม จ านวน 18 คน กลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป (General Information) ได้แก่ ผู้
ประกอบธุรกิจการค้า การท่องเที่ยว การลงทุน จ านวน 12 คน  และกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Specialist) ที่เป็น
นักวิจัย อาจารย ์นักวิชาการ จ านวน 4 คน เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย แบบการส ารวจเบื้องต้น (Servey 
Form) แบบสัมภาษณ์ (Interview Guide) การสงัเกต (Observation) และแนวทางการสนนทนากลุ่ม 
(Focus Group Discussion) วิเคราะห์ข้อมูลโดยการวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) ผลการวิจัย 
สามารถสรุป อภิปรายผล และมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
 
สรุป 
 ตอนที่ 1 ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน  
  แหล่งข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน มีจ านวน 30 แห่ง ส่วนใหญ่ด าเนินการใน
รูปแบบหรือลักษณะของพิพิธภัณฑ์ ที่ด าเนินการโดยทั้งภาครัฐ เอกชน วัด โรงเรียน หรือชุมชน เชน่ 
พิพิธภัณฑ์สถานแห่งชาตหิริภญุไชย พิพิธภัณฑ์ชุมชนเมืองล าพูน พิพิธภัณฑ์ชุมชนวัดประตปู่าม่วงจุม 
พิพิธภัณฑ์พ้ืนบ้านวัดต้นแก้ว พิพิธภัณฑ์วัดพระยืน พิพิธภัณฑ์พระเมืองแก้ว วัดพระธาตุหรภิุญไชย และ
พิพิธภัณฑ์ของพระแม่เจ้าจามเทวี มีลักษณะเป็นสถานที่จัดแสดงข้อมูลเกี่ยวกับประเพณี ศิลปะ วัฒนธรรม 
ประวัติศาสตร์ บางส่วนเป็นเรื่องวิถีชีวิต ภูมิปัญญาท้องถิ่น ชาติพันธุ์ มีการเก็บรักษาและจัดแสดงโดยการ
จัดวางโบราณวัตถุ เช่น เครื่องเรือน เครื่องมือ-อุปกรณ์ และศลิปวัตถุต่าง ๆ ซึ่งมีทั้งที่ค้นพบในบริเวณนั้น
และมีผู้บริจาคให้ชว่ยดูแลเก็บรกัษา ด าเนินการโดยการเปิดใหผู้้สนใจเข้าชมโดยไม่เสยีค่าใช้จ่าย ข้อมูล
มรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน ซึ่งจ าแนกได้เป็น 4 หมวดหมู่ ส ารวจพบ ดังนี ้ 
   (1) หมวดประเพณแีละศิลปวัฒนธรรม พบข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมในรปูแบบภาพถ่าย
ทั้งเก่าและใหม่ จัดแสดงโดยการติดตั้งบนผนังของสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และการจัดวางแสดง
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ประกอบกับการจัดแสดงโบราณวัตถุ มีเป็นบางส่วนจัดแสดงภาพประเพณแีละศิลปวัฒนธรรมในเว็บไซต ์
โดยมีการใช้ข้อความอธิบาย-เลา่เรื่องราวประกอบ  
   (2) หมวดโบราณสถาน โบราณสถานที่ไม่มีสภาพเป็นพุทธสถานซ่ึงมีสองแห่ง คือ 
โบราณสถานกู่ชา้ง-กู่ม้า และโบราณสถานเวียงเกาะกลาง ซึ่งเปน็โบราณสถานที่อาจใช้การเปิดให้เข้าเยี่ยม
ชมเป็นกิจกรรมหลักในการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
   (3) หมวดโบราณวัตถุ พบการจดัแสดงโดยการจัดวางบนแท่น บนโต๊ะ บนชัน้ ในตู้กระจก 
หรือในพ้ืนที่ที่มีแผงป้องกันการโจรกรรมปิดกั้น ขึ้นอยู่กับงบประมาณ แนวคิดของผู้ดูแลรักษา และความ
เหมาะสมของพ้ืนที่จัดแสดง โดยมีการใช้ข้อความอธิบาย-เล่าเรือ่งราวประกอบ มีเป็นบางสว่นจัดแสดงภาพ
โบราณวัตถุในเว็บไซต์เพ่ือเชิญชวนให้มาเยีย่มชม ณ สถานที่จดัแสดง 
   (4) หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น พบการจัดแสดงวัตถุดิบ-เครื่องมือ-อุปกรณ์ และสินค้าภูมิ
ปัญญา ท้องถิ่น ณ สถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และสถานทีผ่ลติจ าหน่ายสินค้าภูมิปัญญาท้องถิ่น มีเป็น
บางส่วนจัดแสดงภาพสินค้าภูมปิัญญาท้องถิ่นในเว็บไซต์เพ่ือการโฆษณา-ประชาสัมพันธส์ินค้า 
  ข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนที่พบในการส ารวจ ส่วนใหญ่เป็นข้อมูลประเภท
ภาพถ่ายในอดีตและในปัจจุบันที่บันทึกโดยบุคคลที่มีบทบาทหน้าที่เกี่ยวข้องกับการวัฒนธรรมและบุคคล
ทั่วไป เกือบทั้งหมดของภาพถ่ายที่พบ เป็นการถ่ายภาพไวเ้ป็นที่ระลึกถึงเหตุการณ์ท่ีเคยเกิดขึ้น มีเป็นสว่น
น้อยที่น าข้อมูลภาพถ่ายและวิดทีัศน์รูปแบบดิจิทัลแสดงผ่านเวบ็ไซด์ของส่วนราชการ  
 ตอนที่ 2 สภาพปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์ 
  การศึกษาสภาพปัจจุบันของข้อมูลมรดกทางวฒันธรรม การวิเคราะห์ปัญหาในการน าข้อมูลฯ 
มาใช้เพ่ือการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และการวเิคราะห์หาวิธีการปรับปรุงข้อมูลฯ ให้เปน็รูปแบบ 
ดิจิตัลที่สามารถใช้ในการส่งเสรมิเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ผู้วิจัยน ามาสรุปและสังเคราะหเ์ป็นแนวทางการ
พัฒนาข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนให้รูปแบบดิจิทลัที่น่าเชื่อถือ เป็นปัจจุบนั สามารถน าไปใช้
อ้างอิงได้ และสนับสนุนส่งเสริมกระบวนการสร้างคุณค่าและมูลค่าเพ่ิม (Value Creation) ใหก้ับพ้ืนที่ 
บุคคล รวมถึงสินค้าและบริการ ดังนี ้
   (1) หมวดประเพณีและศิลปวัฒนธรรม แนวทางการพัฒนาข้อมูลภาพถ่าย ดังนี้ 
    - ตรวจสอบและคัดกรองข้อมูลภาพถ่ายให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดยีว  
    - จาก “ภาพถ่ายเดิม” น ามาจัดท า “ภาพถ่ายดิจิทัล” ที่ไม่เสื่อมสภาพตามกาลเวลา  
    - ปรบัปรุงข้อมูลด้วยการเพ่ิมเตมิภาพถ่ายดิจิทัลเพ่ือเชื่อมโยงให้เรื่องราว-ความเป็นมา
ต่อเนื่องจนถึงห้วงเวลาปัจจุบัน 
    - ร้อยเรียงชดุภาพถ่ายดิจิทัลใหส้ื่อถึงคุณค่าประเพณีและศิลปวัฒนธรรม ดว้ยการใช้
เทคนิคภาพเคลื่อนไหวที่มีการใช้ข้อความและเสยีง เชื่อมโยงภาพทั้งหมดให้บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา 
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แนวทางการพัฒนาข้อมูลวิดีทัศน์ดิจิทัลในเว็บไซต ์ 
    - ตรวจสอบ คัดกรอง และปรับปรุงวิดีทัศน์ดิจิทัลเดิม ให้ถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว  
    - สร้างวิดีทัศน์ดิจิทัลของประเพณีและศิลปวัฒนธรรมที่เป็นมรดกทางวฒันธรรม
จังหวัดล าพูนเพ่ิมให้ครบถ้วน ดว้ยกระบวนการที่รองรับการมีสว่นรว่มของชุมชนผู้เปน็เจ้าของ 
    - จัดเก็บและน าออกเผยแพร่ดว้ย “ระบบคลังข้อมูลดิจิทัล” ที่ใช้ “คลาวด์เซิร์ฟเวอร์” 
    - พัฒนาวิดีทัศน์ดิจิทัลให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นด้วยการเพ่ิมค าบรรยายเสยีงในภาษาที่
สื่อสารได้กับนักท่องเที่ยวชาวตา่งประเทศ 
    - พัฒนาให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นในด้านการสนบัสนุนส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ด้วย
การเพ่ิม “หนังสืออิเล็กทรอนิกส์” แสดงสาระที่เชิดชูคุณค่าของประเพณีและศิลปวฒันธรรม 
   (2) หมวดโบราณสถาน ควรพัฒนาด้วยแนวทางการจัดท าข้อมูลรูปแบบดิจิทัลและพัฒนา
โมบายแอปพลิเคชั่น (Mobile Application) ทีส่ามารถน าข้อมูลที่จัดท าขึ้นมาบ่งบอกเรื่องราว ความเปน็มา 
สื่อให้เห็นคุณค่าของโบราณสถาน เพ่ิมความประทับใจในการเยี่ยมชมโบราณสถาน และจูงใจให้ซื้อหา สะสม
สิ่งของที่สื่อความหมายถึงโบราณสถาน โดยด าเนินการ ดังนี ้
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนที่การเดินทาง (Google Maps) เข้าเยีย่มชมโบราณสถาน  
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนผงัจุดชมโบราณสถาน (Digital Map) 
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล วิดีทัศน์ประกอบเสียงบรรยาย แสดงภาพในมุมมองต่างๆ ที่จะ
ปรากฏให้เห็น เมื่อผู้เยี่ยมชมมาถึงในบริเวณทางเข้า-ออกโบราณสถาน 
    - จัดท าข้อมูลดจิิทัล ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ/หรือ 
วิดีทัศน์ประกอบเสียงบรรยาย บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อให้เห็นคุณค่าของจุดชมตา่งๆ ใน
โบราณสถาน 
    - พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน่ (Mobile Application) น าข้อมูลที่จัดท ามาแสดงอย่าง
เป็นระบบ 
   (3) หมวดโบราณวัตถุ ควรพัฒนาด้วยแนวทางการปรับปรุงข้อมูลที่มีอยู่เดิมให้ถูกต้องเป็น
หนึ่งเดียว การจัดท าข้อมูลเพ่ิมเพ่ือเติมเต็มให้เนื้อหาสมบูรณ์ และพัฒนาโมบายแอปพลิเคชั่น (Mobile 
Application) ทีส่ามารถน าข้อมูลที่จัดท าขึ้นมาบ่งบอกเรื่องราว-ความเปน็มา สื่อใหเ้ห็นคุณค่าของ
โบราณวัตถุ เพ่ิมความประทับใจในคุณค่าของการเยี่ยมชมสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถุ และจูงใจให้ซื้อหา
สิ่งของที่สื่อถึงคุณค่าของโบราณวัตถุสะสมไว้เป็นทีร่ะลึก ดังนี ้
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนที่การเดินทาง (Google Maps) เข้าเยีย่มชมโบราณวัตถุ  
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล แผนผงัจุดแสดงโบราณวัตถุ (Digital Map) 
    - จัดท าข้อมูลดิจิทัล วิดีทัศน์ประกอบเสียงบรรยาย แสดงภาพในมุมมองต่างๆ ที่จะ
ปรากฏให้เห็น เมื่อผู้เยี่ยมชมมาถึงในบริเวณสถานที่จัดแสดงโบราณวัตถ ุ
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    - ข้อมูลดิจิทัล ภาพ 360 องศา และ/หรือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และ/หรือ วิดีทัศน์
ประกอบเสียงบรรยาย บ่งบอกเรื่องราว-ความเป็นมา และสื่อใหเ้ห็นคุณค่าของโบราณวัตถุ 
    - พัฒนาโมบายแอปพลิเคชัน่ (Mobile Application) น าข้อมูลที่จัดท ามาแสดงอย่าง
เป็นระบบ 
   (4) หมวดภูมิปัญญาท้องถิ่น ควรส่งเสริมให้สินค้าภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนมีคุณค่าด้านการสะสมไว้เป็นทีร่ะลึกเพ่ิมขึ้น ด้วยการเพ่ิมเรื่องราว-ความเป็นมา ที่
สื่อให้เห็นถึงการมีคุณค่าควรแก่การระลึกถึง และที่สื่อให้เห็นเอกลักษณ์ท่ีเป็นสิ่งบ่งชี้ถึงมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูน ดังนี ้
    - ตรวจสอบ คัดกรอง และปรับปรุง ภาพถ่ายและวิดีทัศน์เดิม ให้ถูกต้องเป็น 
หนึ่งเดียว  
    - สร้างวิดีทัศน์ดิจิทัลแสดงเรื่องราว-ความเป็นมาของภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เป็นมรดก
ทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน ในแนวทางที่จูงใจให้เกิดการเห็นคณุค่าควรแก่การระลึกถึง และต้องมี
กระบวนการที่รองรับการมีสว่นร่วมของชุมชนผู้เปน็เจ้าของ 
    - จัดเก็บและน าออกเผยแพร่ดว้ย “ระบบคลังข้อมูลดิจิทัล” ที่ใช้ “คลาวด์เซิร์ฟเวอร์” 
    - พัฒนาวิดีทัศน์ดิจิทัลให้มีศักยภาพเพ่ิมขึ้นด้วยการเพ่ิมค าบรรยายเสยีงในภาษาที่
สื่อสารได้กับนักท่องเที่ยวชาวตา่งประเทศ 
 ตอนที่ 3 การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์
  ผู้วิจัยออกแบบคลังข้อมูลต้นแบบ (Prototype) ภายใต้การใหค้ าแนะน าและก ากับดูแลโดย
นักวิชาการและผู้เชี่ยวชาญด้านการพัฒนาข้อมูลให้เป็นรูปแบบดิจิทัล และด้านคลงัข้อมูลดิจิทัล โดยให้มี
คุณลักษณะของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ดังนี้ 
   - ข้อมูลที่น าเข้าเก็บในคลังข้อมูล มีความถูกต้องเป็นหนึ่งเดียว 
   - มีระบบการปรับแก้ไขข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน 
   - ในการเรยีกใช้ข้อมูล มีข้อจ ากัดน้อยที่สุด ทั้งในด้านสถานที่และด้านอุปกรณ์ 
   - เปน็คลังข้อมูลที่สามารถพัฒนาได้ด้วยการมีสว่นรว่มทั้งจากชมุชนผู้เปน็เจ้าของมรดก
ทางวัฒนธรรมและจากผู้ใช้ประโยชน์คลังข้อมูล 
  และได้คลังข้อมูลต้นแบบที่มีองค์ประกอบ ดังนี้ 
   - มีคณะกรรมการท าหน้าที่บริหารจัดการ การคัดกรอง-การปรบัปรุงข้อมูลเดิม-การจดัท า
ขึ้นใหม-่การใชป้ระโยชน์ข้อมูลในคลังข้อมูล และด้วยได้มีการพิจารณาในประเด็นที่วา่ สว่นราชการระดับ
จังหวัดล าพูนเป็นผู้มีหน้าที่รับผิดชอบและมีอ านาจครอบคลุมทั้งกระบวนการ จึงต้องเป็นผู้ออกค าสั่งแต่งตั้ง
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คณะกรรมการให้มีองค์ประกอบจากทุกภาคสว่นที่เกี่ยวข้องกับมรดกทางวฒันธรรมจังหวดัล าพูนและ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ของจังหวัดล าพูน 
   - ใช้คลาวด์เซิร์ฟเวอร ์(Cloud Server) เป็นอุปกรณ์ในการจดัเก็บ-จัดส่งข้อมูล เพ่ือ
รองรับการท างานทั้งจากสถานที่ (Place) และจากอุปกรณ์ (Device) ที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Internet) ซึ่งมีแพร่หลายทัว่ทุกภูมิภาคของประเทศไทย 
   - มีระบบหลังบ้าน (Back Office) ที่มีผู้ดูแลระบบ (Admin) ซึ่งเป็นบุคคลที่ท าหน้าที่
ควบคุม ดูแล ประสานงาน และรวมถึงการจดัท าแอปพลิเคชั่น ในการอัพโหลด (Upload) ข้อมูลขึน้สู่
คลังข้อมูล การดาวนโ์หลด (Download) ข้อมูลลงมาใช้งาน และการตอบสนอง (Response) ต่อผู้ใช้งาน 
การด าเนินงานของระบบหลังบา้นคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ อยูภ่ายใต้การบริหารจัดการของคณะกรรมการบริหารจัดการคลงัข้อมลูฯ  
  คลังข้อมูลต้นแบบที่พัฒนาขึ้นในการวิจยันี้ มีช่องทางให้บุคคล ธุรกิจ และองค์กร เข้ามามี
ส่วนรว่มใน 2 ช่องทาง คือ (1) การมีส่วนรว่มเปน็คณะกรรมการที่มีอ านาจหน้าที่ในการบริหารจัดการ
คลังข้อมูล เป็นช่องทางใหผู้้น าชุมชนเข้ามามีส่วนรว่มในการก ากับดูแลการบรหิารจัดการคลังข้อมูล และ 
(2) การมีสว่นรว่มบริหารจัดการคลังข้อมูลในฐานะบุคคลทั่วไป เป็นช่องทางให้บุคคลเสนอข้อคิดเห็น ข้อ
ทักท้วง และข้อเสนอแนะ ผ่านผู้ดูแลระบบเข้าสู่คณะกรรมการที่มีอ านาจหน้าที่ในการบรหิารจัดการ
คลังข้อมูล  
  การมีส่วนรว่มตามช่องทางทั้งสอง เปิดโอกาสให้ผู้มีสว่นได้เสีย (Stakeholders) เข้ามามีส่วน
ร่วมใน 4 ลักษณะ คือ (1) การมีส่วนรว่มในการคิดวิเคราะห์และตัดสินใจ (2) การมีส่วนร่วมในการ
ด าเนินการ (3) การมีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน ์และ (4) การมีส่วนรว่มในการประเมินผล การมีส่วนรว่ม 
(Participation) จากผู้มีสว่นได้เสีย (Stakeholders) จะมีผลท าให้ได้คลังข้อมูลที่มีระบบการพัฒนาในตวัเอง
ได้อย่างยั่งยืน และเปน็นวัตกรรมที่สามารถใชเ้ป็นเครื่องมือส าคัญในการด าเนินงานตามยุทธศาสตร ์
(Strategies) การพัฒนาจังหวดัล าพูน ปี พ.ศ. 2561–2564 ในด้านการเป็นเมืองหัตถ นวัตกรรม สร้างสรรค์ 
(Creative Craft Innopolis) และการเป็นเมืองจุดหมายปลายทางแห่งการท่องเที่ยวเชิงประสบการณ์
วัฒนธรรม (Cultural Experience Destination) ด้วยพันธกิจในการส่งเสริม ยกระดับ และ พัฒนา
หัตถกรรมในจังหวัดล าพูน ดว้ยนวัตกรรมอย่างสร้างสรรค์ พันธกิจในการสรา้งมูลค่าเพ่ิมและกระจายรายได้
จากการท่องเที่ยวในจังหวัดล าพูน บนฐานวฒันธรรมอย่างยั่งยนื และพันธกิจในการพัฒนาระบบการบรหิาร
จัดการที่มีประสิทธภิาพ ยกระดับสรรถนะของบุคลากรให้มีคุณภาพ บูรณาการการท างานระหว่างหนว่ยงาน 
ส่งเสริมการมีส่วนร่วมของประชาชน เพ่ือยกระดับความสามารถในการแข่งขันของจังหวัด  
  คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวดัล าพูน เปน็นวตักรรมการบูรณาการการท างาน
ระหว่างหน่วยงานภาครฐักับการมีส่วนรว่มของประชาชนเพ่ือสง่เสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยมกีลไกการ
ท างานตามแผนภาพ ดังนี ้
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ภาพประกอบ 48 กลไกการท างานคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เป็นนวัตกรรม
การบูรณาการการท างานระหว่างหน่วยงานภาครัฐกับการมีส่วนร่วมของประชาชนเพื่อส่งเสริม

เศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
 

  คลังข้อมูลต้นแบบที่พัฒนาขึ้นในการวิจยันี้ ได้รับการประเมินความเหมาะสมในด้านการ
ออกแบบและการจัดรูปแบบ ในระดับมาก (คะแนนเฉลี่ย 4.36) และด้านเนื้อหา ในระดับมาก (คะแนนเฉลี่ย 
4.39) 
 
อภิปรายผล 
 ผลจากการศึกษาวิจัยมีประเด็นที่น่าสนใจสามารถน ามาอภิปรายผลได้ดังนี ้
  ผลการศึกษาที่พบว่า คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวดัล าพูนเป็นการรวบรวมและ
การน าเสนอเนื้อหาที่เป็นการผสมผสานระหว่างหมวดหมู่ด้วยกันเอง ไม่มีสัดส่วนหรือเกณฑ์ท่ีแน่นอนใน
รวบรวมข้อมูลของแต่ละหมวดหมู่เหล่านั้น ขึ้นอยู่ปัจจัยหลายประการ เช่น สภาพหรือลักษณะของข้อมูลที่
รวบรวมมาได้ การบริจาคจากชมุชนหรือชาวบ้าน เจตนารมณ์หรือความสนใจของแต่ละวัด บุคลากรที่ดูแล
จัดการข้อมูล เป็นต้น ลักษณะดังกล่าวอาจเนื่องจากมรดกทางวัฒนธรรมทั้งที่เป็นมรดกวฒันธรรมที่จับต้อง
ได้ (Tangible Cultural Heritage) และมรดกวัฒนธรรมที่จับตอ้งไม่ได้ (Intangible Cultural Heritage) มี
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ลักษณะที่ร่วมกัน ไม่สามารถแบ่งแยกเนื้อหางานได้ชัดเจนเด็ดขาด มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์ซึง่กันและกัน
นั่นเอง (ชาคริต สิทธิฤทธิ,์ 2559)  
  ส่วนประเด็นที่พบว่าคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมของจังหวัดล าพูน มีการน าเสนอข้อมูล
หรือเนื้อหาสว่นใหญ่ในลักษณะที่เป็นภาพถ่าย ขณะที่การใช้สือ่วิดีทัศน์ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือเว็บไซต์
มีน้อยมาก ท าให้ไม่สามารถเข้าถึงข้อมูลหรือองค์ความรู้ได้นั้น ลักษณะดังกล่าวไม่ได้เป็นไปตามหลักของ
การบริหารจัดการมรดกวฒันธรรม เรื่องการเผยแพร่ข้อมูล การสื่อความหมาย และการน าเสนอ ซึ่งก าหนด
ไว้ว่าหลักการจัดการองค์ความรูท้ี่ต้องมีคือ 1) จัดให้มีกระบวนการและช่องทางเผยแพร่ความรู ้และองค์
ความรู้อย่างมีประสิทธภิาพแพร่หลาย และทั่วถึงในทุกกลุ่มเปา้หมาย ทุกระดับอายุและระดับความเข้าใจ 2) 
จัดให้การเข้าถึงแหล่งข้อมูลที่เป็นองค์ความรู้ และแหล่งความรู้โดยสะดวก 3) ผลักดันให้มีการสื่อ
ความหมายและการน าเสนอมรดกวัฒนธรรมในทุกแหล่งโดยถือให้เป็นกระบวนการหนึง่ในการอนุรักษ์มรดก
วัฒนธรรม 4) เปิดโอกาสให้มีเวทีสาธารณะในการสัมมนาอภิปราย เพ่ือสื่อความหมายและน าเสนอมรดก
วัฒนธรรม ซึ่งลักษณะดังกล่าวอาจเนื่องเพราะหนว่ยงาน บุคลากร หรือผู้ดูแลรับผดิชอบขาดแนวทางการ
ด าเนินงานที่เหมาะสม ขาดความรู้ทักษะ ความสามารถด้านเทคโนโลยีดิจิทัล หรือขาดการสนบัสนุนในด้าน
งบประมาณ อุปกรณ์ หรือความช่วยเหลือที่จ าเป็นอ่ืน ๆ ดังนัน้การพัฒนาให้คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรม
ของจังหวัดล าพูนสามารถเข้าถึงได้ในหลาย ๆ ช่องทางทีส่ะดวก รวดเรว็และเหมาะสม จึงควรมีแนวทางใน
การด าเนินงานที่ชัดเจนและสนบัสนุนในด้านต่าง ๆ ดังที่กล่าวข้างต้น  
  ส าหรับผลการศึกษาที่พบว่า คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนสว่นใหญ่จัดใน
รูปแบบหรือลักษณะของพิพิธภัณฑ์ ที่ด าเนินการโดยทั้งภาครัฐ เอกชน วัด โรงเรียน หรือชุมชน ซึ่งลักษณะ
ดังกล่าวสอดรบักับหลักการมีสว่นรว่มในการบริหารจัดการมรดกทางวัฒนธรรมที่กล่าวว่า มรดกวัฒนธรรม
เป็นสมบัติของทุกคนในชาติ ชมุชนและประชาชนในท้องถิ่นจึงมีสิทธิและหน้าที่ในการมีส่วนรว่มอนุรักษ์
และบริหารจัดการมรดกวฒันธรรม โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเฝ้าระวังติดตามตรวจสอบ มิให้แหล่งมรดก
วัฒนธรรมถูกบุกรุกทาลายท าให้เสียหาย ท าใหเ้สื่อมค่าหรือท าให้ไร้ประโยชน ์อย่างไรก็ตามการมีส่วนร่วม
ดังกล่าวยังเปน็เพียงการด าเนนิงานบางสว่น บางกิจกรรมหรือบางประเด็นในการรว่มมือ ดังนัน้เพ่ือให้
สามารถพัฒนาคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนใหอ้ยู่ในรูปแบบดิจิทัลและช่วยส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรคไ์ด้ จึงควรมีการด าเนนิงานจากทุกภาคสว่นในทุกขั้นตอน และมีกลไกการมีสว่นรว่มที่
ประสิทธภิาพดังที่ก าหนดถึงในหลักการมีส่วนร่วมในการบริหารจัดการมรดกทางวฒันธรรมที่กล่าววา่ 
หน่วยงานของรัฐมหีน้าที่ส่งเสรมิและสนับสนุนให้ทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนรว่มในการวางแผนการก าหนด
นโยบาย การเฝ้าระวัง การตัดสนิใจ การตรวจสอบในการอนุรักษ์และพัฒนามรดกวัฒนธรรม เช่น การ
พัฒนาและถ่ายทอดองค์ความรู ้การสร้างความเข้าใจ การสร้างจิตสานึกรับผดิชอบ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการ
สนับสนนุให้มีการขับเคลื่อนเครือข่ายเพ่ือการอนุรักษ์มรดกวัฒนธรรมในทุกพ้ืนที่ กระบวนการการมีสว่น
ร่วมต้องมีส่วนรว่มทุกขั้นตอนและจากทุกภาคสว่นอย่างแท้จรงิ และกลไกส าคญัของการมีสว่นร่วมอย่างมี



 

 

  169 

ประสิทธภิาพ ได้แก่ การจดัการองค์ความรู้และการสร้างความเข้าใจ เพ่ือสร้างความพร้อมในการมีส่วนร่วม 
เป็นต้น โดยเคารพในภูมิปัญญาและความหลากหลายทางวฒันธรรมเหลา่นั้น (ทม เกตวุงศา และคณะ, 
2551) 
  การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์ได้ด าเนนิการพัฒนาภายใต้การดูแลตรวจสอบจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (Specialist) ทั้งที่เป็นนักวิจัย 
อาจารย์ และนักวชิาการ ท าให้ได้ต้นแบบ (Prototype) ที่มีความเหมาะสมและมีคุณภาพ สามารถน าไปเป็น
ต้นแบบเพ่ือพัฒนาอย่างต่อเนื่องได้ ลักษณะดังกล่าวสอดคล้องกับการศึกษาของ Pille Pruulmann-
Vengerfeld (2011) ศึกษาเรื่อง มรดกทางวัฒนธรรมในรปูแบบดิจิทัล ความท้าทายของพิพิธภัณฑ์ 
คลังข้อมูล และผู้ใช้งาน Elisabeth Steiner and Carina Koch (2015) ศึกษาเรื่องคลังดิจิทัลข้อมูลวัตถุ
มรดกทางวฒันธรรม: มาตรฐาน รายละเอียดข้อมูล และหมวดหมู่การอ้างอิง Cristian Ciurea and Florin 
Gheorghe Filip (2016) รายงานถึงบทบาทของการจัดนิทรรศการเสมือนจรงิในรูปบบดิจิทัล การเก็บรักษา
และการก าหนดคุณค่าของมรดกทางวัฒนธรรม ที่ลว้นพบวา่ นวัตกรรมดิจิทัลที่พัฒนาขึ้นนัน้มีผลการประ
มินที่มีคุณภาพอยู่ในระดับที่เหมาะสมมากหรืออยู่ในระดับดีขึน้ไป ทั้งนี้อาจเนื่องจากการพัฒนาคลังข้อมูล
ดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ท่ีได้ด าเนินการนัน้ อยู่บนพ้ืนฐาน
ของข้อมลูจริง ความต้องการที่เกิดจากผู้ที่เกี่ยวข้องโดยตรง รวมทั้งมีหลักการด าเนินงานที่เหมาะสม เช่น 
การพัฒนาให้อยู่ในรูปแบบดิจิทลัที่เหมาะสม การพัฒนาดูแลรักษาหรือการจัดการเนื้อหาที่มีคุณภาพ 
รวมถึงการเข้าถึงข้อมูลได้อย่างสะดวกรวดเร็ว นั่นเอง 
  ส่วนผลการศึกษาที่พบว่า คลังขอ้มูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ มีข้อมูลเนือ้หาที่เกี่ยวกับแนวทางการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรคโ์ดยใช้มรดกทาง
วัฒนธรรมที่เป็นองค์ความรู้ต่าง ๆ มาเป็นฐานในการพัฒนา เปน็กระบวนการพัฒนาและส่งเสรมิ ซึ่งส่วนนี้
ประกอบด้วย การรว่มงานในการส่งเสริมพัฒนา การส่งเสริมและพัฒนาผลิตภัณฑ์ การส่งเสริมและพัฒนา
บุคลากร และการแลกเปลีย่นขอ้มูลประสบการณ์นั้น สอดคล้องกับการศึกษาของดวงจันทร ์นาชัยสินธุ,์ 
2557 ศึกษาเรื่อง การพัฒนาหตัถกรรมพ้ืนเมืองด้วยแนวคิดเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ณ นครหลวงเวียงจันทน ์
สาธารณรฐัประชาธิปไตยประชาชนลาว การศึกษาของอัธยานนัท์ จิตรโรจนรักษ,์ 2557 เรื่อง แนวทางการ
สืบสานคุณค่าของอัตลักษณ์สถาปัตยกรรมไทย การศึกษาของลาวลัย์ ภักดีลิขิต และคณะ, 2558 เรื่อง การ
ถ่ายทอดความรู้อาชีพช่างทองไทยอย่างยั่งยืน  การศึกษาของรญัจวน ประวัติเมือง และคณะ, 2560 เรื่อง 
แนวทางการยกระดับวิถีชีวิตชาวนาไทยดว้ยแนวคิดเศรษฐกิจสร้างสรรค์ กรณีพ้ืนที่ปราจีนบุร ีที่พบว่า การ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ลว้นต้องอาศัยกระบวนการมีส่วนรว่มจากทุกภาคส่วน มีการสง่เสรมิ หรือการ
พัฒนาโดยใช้วธิีการ การด าเนนิงาน หรือกลยุทธ์ในดา้นต่าง ๆ เพ่ือน าทุนทางวัฒนธรรมาใช้ให้เกิดประโยชน์ 
สามารถสร้างได ้
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะจากการวิจัย 
  1. การเก็บรวบรวมข้อมูลและการพัฒนาเนื้อหามรดกทางวัฒนธรรมให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัลแต่
ละเรื่องแต่ละเนื้อหาต้องใช้ทรัพยากรและปัจจยัหลายประการ เช่น งบประมาณ บุคลากร เวลา การ
ประสานงาน ให้ความร่วมมือ ความรู้ เทคโนโลยี หรืออุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ มากมาย ดังนั้นหากได้รับการ
สนับสนนุจากภาคสว่นต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวข้อง ก็จะช่วยให้สามารถด าเนินงานได้อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว
มากขึ้น 
  2. การด าเนินงานหลังจากการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือ
ส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์เมื่อแล้วเสร็จต้องมีผู้ด าเนินการสานต่อหรือรับผิดชอบในการบรหิารจัดการ
คลังข้อมูลดิจิทัลฯ อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นต้องอาศัยความรว่มมือจากภาคีทุกภาคสว่นที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการ
สนับสนนุในทุก ๆ ด้านอย่างจรงิจัง 
  3. ควรมีคณะท างานในการดูแล บริหารจัดการ และประเมินการใช้คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทาง
วัฒนธรรมจังหวดัล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพ่ือคอยตรวจสอบ ควบคุม ดูแลระบบ ซึ่งต้องเป็น
คณะบุคคลที่มีความรู้ ความสามารถ ทักษะ ความเชี่ยวชาญ หรือความช านาญทั้งในด้านดิจิทลั ด้าน
วัฒนธรรม และด้านเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
  4. การด าเนินงานทั้งด้านการเกบ็รวบรวมข้อมูลและการพัฒนาเนื้อหามรดกทางวัฒนธรรมให้
อยู่ในรูปแบบดิจิทัล การด าเนนิงานหลังจากการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน
เพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หรือการมีคณะท างานในการดูแล บรหิารจดัการ และประเมินการใช้
คลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ ทั้ง 3 ประเด็นข้างต้น
ควรมีหนว่ยงานภาครัฐเข้ามามบีทบาทหรือมีส่วนร่วมในการด าเนินงาน เพ่ือช่วยเป็นกลไกลในการ
ขับเคลื่อน ส่งเสริม หรือผลักดนัในด้านต่าง ๆ เพราะภาคเอกชน ภาคประชาชน และภาคสังคมอาจขาด
ความพร้อมในหลาย ๆ ด้าน ดังนั้น ควรมีการก าหนดเป็นแนวทาง นโยบาย หรือยุทธศาสตร์ใหก้าร
ด าเนินงานที่ชัดเจน เพ่ือให้สามารถจัดสรรงบประมาณ บุคลากร หรือการชว่ยเหลือด้านต่าง ๆ ที่เหมาะสม
ต่อไป 
 ข้อแสนอแนะในการวิจยัครั้งต่อไป 
  1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ ในจังหวัดอ่ืนๆ เนื่องจากประเทศไทยมีมรดกทางวัฒนธรรมที่หลากหลายกันไปในแต่ละ
พ้ืนที่ในแต่ละจังหวัด รวมถึงอาจมีการศึกษาเปรียบเทียบกับมรดกทางวัฒนธรรมของต่างประเทศ 
  2. ควรมีการศึกษาการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ โดยใช้เทคโนโลยีที่คาดว่าจะมีการใชง้านหรือได้รับนิยมอย่างมากในอนาคต เชน่ 



 

 

  171 

เทคโนโลยีเสมือนจรงิ (Virtual Reality) เทคโนโลยีแชทบอท (Chatbot) หรือเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์ 
(Artificial Intelligence) เพ่ือให้สามารถเข้าถึงกลุ่มผู้สนใจที่มีความหลากหลายมากขึ้น  
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  .................................................................................................................................................. 
  ................................................................................................................................................. 
  ................................................................................................................................................. 
ผู้ส ารวจ....................................................................................ว/ด/ป.....................เวลา................................ 
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แบบสัมภาษณ ์
เรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

ค าชี้แจง 
 แบบสัมภาษณ์ประกอบด้วยค าถาม 3 ชุด ใช้ประกอบการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลหลักคือ กลุ่มผู้รู้ 
กลุ่มผู้ปฏิบัติ และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป โดยผู้วิจยัต้องชี้แจงใหผู้ถู้กสัมภาษณ์ทราบว่า ข้อมูลจากการ
สัมภาษณ์จะถูกใช้เพ่ือประโยชน์ทางการศึกษาวิจัยและไม่มีส่วนส่งผลกระทบต่อผู้ให้สัมภาษณ์ในทุก ๆ  
ด้าน และผู้ให้สัมภาษณ์สามารถยกเลิกการให้ค าสัมภาษณ์หรอืถอนตัวได้ตลอดเวลา 
ค าถามชุด 1 คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนมีลักษณะในด้านต่าง ๆ ต่อไปนีอ้ย่างไร 
 1. รปูแบบและลักษณะทั่วไปของคลังข้อมูลเป็นอย่างไร (การด าเนินการ การบรหิารจดัการ 
รูปแบบคลังข้อมูล ) 
 2. หมวดหมู่ของคลังข้อมูลมีการจัดอย่างไร และมีลักษณะการน าเสนออย่างไร ( หมวดหมู่ 1) 
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวตัถุ และ 4) ภูมิปัญญาท้องถิ่น, การจัดแสดงน าเสนอ
ข้อมูล การใชภ้าพถ่าย วสัดุอุปกรณ์ การจัดนิทรรศการ ระบบออนไลน์, การจัดการข้อมูลเนื้อหาของมรดก
วัฒนธรรม) 
ค าถามชุด 2 สภาพปัจจุบนัและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์มีลักษณะเป็นอย่างไร 
 1. สภาพปัจจุบันของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์มีลักษณะเป็นอย่างไร (การด าเนินการ การน าเสนอข้อมูลเนื้อหา การจัดแสดง การจัดเก็บข้อมูล 
(Server) การบรหิารจดัการข้อมูล เชน่ การแก้ไข ปรับปรงุ การตรวจสอบ ฯลฯ ลักษณะหรือวธิีการใช้สื่อ
ดิจิทัล แนวทาง วิธีการหรือขั้นตอนการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์) 
 2. ปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
มีลักษณะเป็นอย่างไร (ด้านการจัดและน าเสนอข้อมูลเนื้อหา เชน่ คุณภาพของสื่อ ความเหมาะสมถูกต้อง
ของเนื้อหา ด้านระบบที่ใช้ในการดูแลคลังข้อมูลดิจิทัล เช่น การเชื่อมโยง (Link) หรือแหล่งเกบ็ข้อมูลหรือ
ฐานข้อมูล (Server) ด้านการส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์ ) 
ค าถามชุด 3 แนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสรมิเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ควรเป็นอย่างไร (ลักษณะคลังข้อมูลดิจิทัลฯ ควรเปน็อย่างไร ทั้งในด้านเนื้อหา และด้านการใช้
งาน การดูแลบรหิารจดัการ การมีส่วนรว่ม เครือข่ายการท างาน) 
ผู้สัมภาษณ.์................................................................................................................................................................ 
ผู้ให้สัมภาษณ์ ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่............................................................................................................................................................................. 
ว/ด/ป........................................เวลา........................................ 
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แนวทางการสนทนากลุ่ม 
เรื่อง การพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค ์

ค าชี้แจง 

 ประเด็นการสนทนากลุ่มประกอบด้วยค าถาม 3 ชุด ใช้ประกอบการสนทนากลุ่มของผู้ให้ข้อมูล
หลักคือ กลุ่มผู้รู้ กลุ่มผูป้ฏิบัติ และกลุ่มผู้ให้ข้อมูลทั่วไป โดยผูว้ิจัยเป็นผูเ้สนอประเด็นในกลุ่มสนทนา 
(Focus) แลว้ให้ผู้เข้ารว่มแสดงความคิดเห็น ซึ่งผู้วิจยัต้องคอยดูแลไม่ให้การสนทนาออกนอกเนื้อหาประเด็น
ที่ตั้งไว้ โดยเป็นผู้ด าเนินการสนทนากลุ่ม (Moderator) และสรปุเนื้อหาให้กับกลุ่มผู้เข้ารว่มทราบหลังจาก
การเสรจ็สิ้นการสนทนากลุ่ม พร้อมทั้งชี้แจงว่าให้ผูเ้ข้าร่วมทราบว่า ข้อมูลจากการสนทนากลุ่มจะถูกใช้เพ่ือ
ประโยชน์ทางการศึกษาวิจัยและไม่มีส่วนส่งผลกระทบต่อผู้เข้าร่วมในทุก ๆ ด้าน ผู้เข้ารว่มสามารถยกเลิก
การเข้าร่วมหรือถอนตัวได้ตลอดเวลา 
 
ประเด็นที ่1 คลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูนมีลักษณะในด้านต่าง ๆ ต่อไปนีอ้ย่างไร 
 1. รปูแบบและลักษณะทัว่ไปของคลังข้อมูลเป็นอย่างไร (การด าเนินการ การบรหิารจดัการ 
รูปแบบคลังข้อมูล ) 
 2. หมวดหมู่ของคลังข้อมูลมีการจัดอย่างไร และมีลักษณะการน าเสนออย่างไร ( หมวดหมู่ 1) 
ประเพณี ศิลปวฒันธรรม 2) โบราณสถาน 3) โบราณวตัถุ และ 4) ภูมิปัญญาท้องถิ่น, การจัดแสดงน าเสนอ
ข้อมูล การใชภ้าพถ่าย วสัดุอุปกรณ์ การจัดนิทรรศการ ระบบออนไลน์, การจัดการข้อมูลเนื้อหาของมรดก
วัฒนธรรม) 
 
ประเด็นที ่2 สภาพปัจจุบนัและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริม
เศรษฐกิจสร้างสรรค ์มีลักษณะเป็นอย่างไร 
 1. สภาพปัจจุบันของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจ
สร้างสรรค ์มีลักษณะเป็นอย่างไร (การด าเนินการ การน าเสนอข้อมูลเนื้อหา การจัดแสดง การจัดเก็บข้อมูล 
(Server) การบรหิารจดัการข้อมูล เชน่ การแก้ไข ปรับปรงุ การตรวจสอบ ฯลฯ ลักษณะหรือวธิีการใช้สื่อ
ดิจิทัล แนวทาง วิธีการหรือขั้นตอนการส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์) 
 2. ปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
มีลักษณะเป็นอย่างไร (ด้านการจัดและน าเสนอข้อมูลเนื้อหา เชน่ คุณภาพของสื่อ ความเหมาะสมถูกต้อง
ของเนื้อหา ด้านระบบที่ใช้ในการดูแลคลังข้อมูลดิจิทัล เช่น การเชื่อมโยง (Link) หรือแหล่งเกบ็ข้อมูลหรือ
ฐานข้อมูล (Server) ด้านการส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค์) 
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ประเด็นที ่3 แนวทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสรมิเศรษฐกิจ
สร้างสรรค์ควรเป็นอย่างไร (ลักษณะคลังข้อมูลดิจิทัลฯ ควรเปน็อย่างไร ทั้งในด้านเนื้อหา และด้านการใช้
งาน การดูแลบรหิารจดัการ การมีส่วนรว่ม เครือข่ายการท างาน) 
 
ผู้บันทึก....................................................................................ว/ด/ป.....................เวลา..................... 
ผู้เข้าร่วมสนทนากลุ่ม 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
 
ชื่อ-สกุล.......................................................................ต าแหน่ง...................................................... 
ที่อยู่................................................................................................................................................ 
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แบบบันทึกการสังเกต 
การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม (Non Participatory Observation) 

(ใช้ร่วมกับการลงพ้ืนที่ส ารวจขอ้มูลภาคสนาม) 
1. กระบวนการ วิธีการจัดแสดง หรือน าเสนอข้อมูลของคลังข้อมูลมรดกทางวฒันธรรมจังหวดัล าพูน 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
2. ความโดดเด่นของคลังข้อมูลฯ (เนื้อหาข้อมูล ชิ้นงาน สถานที่ตั้ง สิ่งปลูกสรา้ง) 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
3. อุปสรรค ข้อจ ากัดในการดูแล พัฒนา หรือส่งเสริมคลงัข้อมูลฯ  
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
4. อ่ืน ๆ 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................... 
 ผู้สังเกต....................................................................................ว/ด/ป.....................เวลา..................... 
 

 
 
 
 
 



 

 

  185 

แบบบันทึกการสังเกต 
การสังเกตแบบมีส่วนร่วม (Participatory Observation) 

(ใช้ร่วมกับการสนทนากลุ่ม) 
1. การแสดงความคิดเห็น ให้ข้อมูล หรือข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่มต่อประเด็นเรื่องลักษณะ
ของคลังข้อมูลมรดกทางวัฒนธรรมของจังหวัดล าพูน  
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
2. การแสดงความคิดเห็น ให้ข้อมูล หรือข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่มต่อประเด็นเรื่องสภาพ
ปัจจุบันและปัญหาของคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจงัหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
3. การแสดงความคิดเห็น ให้ข้อมูล หรือข้อเสนอแนะจากผู้เข้าร่วมการสนทนากลุ่มต่อประเด็นเรื่องแนว
ทางการพัฒนาคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวฒันธรรมจังหวัดล าพูนเพ่ือส่งเสริมเศรษฐกิจสร้างสรรค์
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
4. อ่ืน ๆ 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................ 
 
ผู้สังเกต....................................................................................ว/ด/ป.....................เวลา..................... 
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แบบการประเมินผลคลังข้อมูลดิจิทัลมรดกทางวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน 
เพื่อส่งเสริมเศรษฐกิจสรา้งสรรค ์
ส าหรับผู้ทรงคุณวุฒิ ผู้เชี่ยวชาญ 

 
โปรดท าเครื่องหมาย  นนช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์ดังนี ้
5 หมายถึง เห็นด้วยมากที่สุด 
4 หมายถึง เห็นด้วยมาก 
3 หมายถึง เห็นด้วยปานกลาง 
2 หมายถึง เห็นด้วยน้อย 
1 หมายถึง เห็นด้วยน้อยที่สุด 

 

รายละเอียด 5 4 3 2 1 
ด้านการออกแบบและการจัดรปูแบบ 

ความสวยงามและน่าสนใจของคลังภูมิปัญญาดิจิทัล      

ความสวยงามและความเหมาะสมในการใช้ตัวอักษร (รูปแบบ ขนาด สี )       
การเลือกใช้สี โทนสีในการออกแบบ มีความสวยงามและเหมาะสมกับ
เนื้อหาออกแบบ 

     

เมนูต่างๆ และแถบเครื่องมือใช้งานได้ง่าย มีความสวยงาม ทันสมัยและ
น่าสนใจ 

     

การจัดรูปแบบคลังภูมิปัญญาดิจิทัลง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน      
การใช้ภาพประกอบสามารถสื่อความหมายได้ดี ตรงตามเนื้อหานั้น ๆ      

ภาพประกอบมีขนาด ความคมชัด การจัดวางต าแหน่ง และการสื่อ
ความหมาย ได้สวยงาม 

     

การเลือกใช้สื่อมัลติมิเดีย (ภาพวิดีโอ ภาพอนิเมชั่น เสียง) เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

     

เทคโนโลยีมีความทันสมัยและสะดวกรวดเร็วต่อการใช้งาน      
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รายละเอียด 5 4 3 2 1 

ด้านเนื้อหา 
ความสะดวกในการเชื่อมโยงข้อมูลภายใน (เว็บไซต์/ฐานข้อมูล)      

ความสะดวกในการเชื่อมโยงข้อมูลไปยังข้อมูลภายนอก(เว็บไซต์/ฐานข้อมูล)      

การใช้เนื้อหา (ความน่าสนใจ ชวนติดตาม)      
มีความชัดเจน ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และข้อมูลมีการปรับปรุง      

เนื้อหากับภาพมีความสอดคล้องกันและใช้ภาษาถูกต้องตามหลกัไวยากรณ ์      

ระบบแสดงแผนการท่องเที่ยวในรูปแบบที่สามารถเข้าใจได้ง่าย และน าไปใช้ได้
จริง 

     

สามารถตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ได้หลายระดับ      
สามารถลดระยะเวลาในการวางแผนท่องเที่ยวได้ดีกว่าการวางแผนด้วยตนเอง      

ใช้เป็นช่องทางระบายความรู้สึก หรือมีส่วนชว่ยในการผ่อนคลายและคลาย
เครียด 

     

ให้ความรู้สึกเหมือนได้ท่องเที่ยวแบบเสมือนจริง      

 
ข้อเสนอแนะ 
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................................................. 
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ภาคผนวก ข ตัวอย่างหนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ภาคผนวก ค รายนามผู้นห้ข้อมูล 
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รายชื่อผู้นห้สัมภาษณแ์ละการสนทนากลุ่ม 
ด าเนนิการสัมภาษณ์ ระหว่างวันที่ 10 มกราคม – 20 มีนาคม 2563 

และการสนทนากลุ่ม วันที่ 17 มีนาคม 2563 โดยนายณัฐนนท์ จิรกิจนิมิต 
 

กลุ่มผู้เชี่ยวชาญด้านมรดกโลกทางวัฒนธรรมประจ าประเทศไทย 
ท่านผู้หญิงสิริกิติยา เจนเซน เปน็ผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท ์จิรกจินิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีส่ถาบันวิจัยสังคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่239 ถ.ห้วยแก้ว ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชยีงใหม ่เมื่อวันที่ 17 กุมภาพันธ ์
 2563  
วรลัญจก์ บุณยสุรัตน ์เปน็ผู้ใหส้ัมภาษณ,์ ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผูส้ัมภาษณ ์ ทีส่ถาบันวิจัยสงัคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่239 ถ.ห้วยแก้ว ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชยีงใหม ่เมื่อวันที่ 17 กุมภาพันธ ์
 2563 
RICHARD A. ENGELHARDT เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่สถาบันวิจัยสังคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่239 ถ.ห้วยแก้ว ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชยีงใหม ่เมื่อวันที่ 17 กุมภาพันธ ์
2563 
 
รายนามผู้นห้สัมภาษณ ์
กชกานต์ วัฒนวิวัฒน ์เป็นผู้ใหส้ัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานท่องเที่ยวและ
 กีฬาจังหวัดล าพูน ถนนสนามกีฬา ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
กรด เหล็กสมบรูณ์ เป็นผู้ให้สัมภาษณแ์ละผู้เชี่ยวชาญ, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์                      
 ทีส่ถาบันวิจัยสังคม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ 239 ถ.ห้วยแก้ว ต.สุเทพ อ.เมือง จ.เชียงใหม่                  
 เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
เกรียงศักดิ์ จันทีนอก เป็นผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีม่หาวิทยาลัยมหาสารคาม        
 เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
คณาวุฒิ ตินัน เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร์ เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 114/1 ม.1  
 ต.อุโมงค์ อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
จรวย สาวิถ ีเป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้เชี่ยวชาญ ผู้ทรงคุณวุฒ,ิ ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์        
 ทีส่ านักคอมพิวเตอร์ ชั้น 3 อาคารวิทยบริการ B ต.ขามเรียง อ.กันทรวิชัย จ.มหาสารคาม เมื่อวันที่ 
 25 กุมภาพันธ์ 2563 
จันทนา ไวยาวัจมัย เป็นผูป้ระเมิน ที่บ้านเลขที ่85 หมู่ที่ 4 บ้านกลาง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 25 
 กุมภาพันธ์ 2563 
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จันทรัสม์ ตาปูลิง เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีม่หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ 
 ราชวิทยาลยั จ.ล าพูน เมื่อวันที ่18 กุมภาพันธ์ 2563 
จุรีรัตน์  ใจแข็ง เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีศ่าลากลางจังหวดัล าพูน 
 อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
จุลพงศ์ ขัติพงษ ์เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 157 ถ.สันเหมือง 
 ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563  
เจริญ สีวาโย เปน็ผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 58 ซอย อินทยงยศ 2  
 ต.เหมืองง่า อ.เมือง จ.ล าพูน เมือ่วันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
เฉลิมพล คงจิตต์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีว่ิทยาลัยสื่อ ศิลปะและ
 เทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
ชัยนรงค์ วงศ์ใหญ่ เป็นผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร์ เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 58 ซอย อินทยงยศ 2 
 ต.เหมืองง่า อ.เมือง จ.ล าพูน เมือ่วันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ชินวัฒน ์เปี้ยจันทร์ตา เป็นผู้ใหส้ัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานวฒันธรรม
 จังหวัดล าพูน จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ญาณนันท์ จันทร์แก้ว เป็นผู้ใหส้ัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีส่ านักงานท่องเที่ยวและ
 กีฬาจังหวัดล าพูน ถนนสนามกีฬา ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ณรงค์ ธรรมจารี เป็นผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่249/3 หมู่ 3  
 อ.เมืองล าพูน จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ณัฐกานต์ ชุติมารังสรรค์ เป็นผูป้ระเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่มหาวิทยาลัย
 มหาสารคามอ.กันทรวิชัย จ.มหาสารคาม เมื่อวันที่ 25 กุมภาพันธ์ 2563 
ทศ  เสาวภาณี เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร์ เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 8 ม.2 ต.ทาทุ่งหลวง  
 อ.แม่ทา จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ธงชัย  ชัยศรีมา  เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 170/1             
 ถ.สันป่ายาง ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ธนภรณ์ กันทะอุโมงค์ เป็นผู้ใหส้ัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 114/1  ม.1 
 ต.อุโมงค์ อ.เมือง จังหวัดล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
ธวชัชัย พัฒนปาลี เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานวัฒนธรรม
 จังหวัดล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
นที วงค์ถ่ิน เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน  
 ที่บ้านเลขที่ 33 หมู่ที่ 1 ต.เวียงยอง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
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นพพร นิลณรงค ์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีเ่ทศบาลต าบลเหมืองจี้             
 จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
บรรจง  วิพรหมชัย เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ที่บ้านเลขที่ 68 ม.1         
 ต.ปากบ่อง อ.ป่าซาง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563    
บารเมศ วรรณสัย เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 8/2 ม.5          
 ต.ริมปิง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวนัที่ 18 กุมภาพันธ์ 2563 
บุญเพลิน ยาวิชัย เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีม่หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ 
 ราชวิทยาลยั จ.ล าพูน เมื่อวันที ่18 กุมภาพันธ์ 2563 
บุญสุ่ม อินกองงาม เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีว่ัดพระธาตุหรภิุญชัย 335 
 อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
เบญจวรรณ พลประเสรฐิ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้ประเมิน,, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์            
 ทีพิ่พิธภัณฑสถานแห่งชาตหิริภญุไชย จังหวดัล าพูน เมื่อวนัที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
ประสงค์  อุตสาหปนั เป็นผู้ให้สมัภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 307 ม.7  ต.
 บ้านโฮ่ง อ.บ้านโฮ่ง จ.ล าพูน เมือ่วันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
ปิติพงษ์ ติ๊บถา เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานจังหวัดล าพูน           
 อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พงษ์เทพ  มนัสตรง เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 
 61 ถ.อินทยงยศ ต.ในเมือง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที ่20 กุมภาพันธ์ 2563 
พระครูกิตติปริยัตินิเวศน์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานเจ้าคณะ
 จังหวัดล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พระครูไพศาลธรรมานุสิฐ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์             
 ทีม่หาวิทยาลยัมหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลยัวัดประตูป่า จังหวดัล าพูน เมื่อวันที่  20 
 กุมภาพันธ์ 2563 
พระครูโสภณปริยัติกิจ เป็นผู้ให้สมัภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีม่หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ
 ราชวิทยาลยั จ.ล าพูน เมื่อวันที ่20 กุมภาพันธ์ 2563 
พระนฤพันธ์ ญาณิสฺสโร เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีม่หาวิทยาลยั         
 มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พระมหาไกรสร โชติปญโฺญ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีม่หาวิทยาลัย 
 มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พลสิทธิ์ สิทธิชมภู เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้เชี่ยวชาญ, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่สถาบันวิจยั
 สังคมมหาวิทยาลัยเชียงใหม่ อ.เมือง จ.เชียงใหม่ เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
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พอลักษณ์ ปิ่นระฤก เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานวัฒนธรรม
 จังหวัดล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พิศาล ดวงดึง เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่เทศบาลต าบลบ้านธิ จังหวัดล าพูน 
 เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
พีระศักดิ์ กิ่งพุ่ม เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ถาบันการพลศึกษา 
 วิทยาเขตมหาสารคาม อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
มณฑล อ้นวันนา เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ถาบันวิจัยสงัคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่อ.เมือง จ.เชียงใหม่ เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
เมืองดี  ศุภวฒัน์ภิญโญ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 1 ม.13  
 ต.บ้านธิ อ.บ้านธ ิจ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563  
วรรณา ผสุดี เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานท่องเที่ยวและกีฬา
 จังหวัดล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
วิจิตรา บุตรชัย เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ถาบันวิจัยสงัคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่อ.เมือง จ.เชียงใหม่ เมื่อวันที่ 22 กุมภาพันธ์ 2563 
วิชัต ประธานราษฏร ์เป็นผู้ให้สมัภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีเ่ทศบาลต าบลบ้านธ ิ
 จังหวัดล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
สายอรุณ สุขรัตน์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ที่บ้านเลขที่ 2 ถ.ล าพูน-ป่าซาง         
 อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
ส าเริง ไชยเสน เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่ศาลากลาง
 จังหวัดล าพูน ถ.อินทยงยศ ต.ในเมือง อ.เมืองล าพูน จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
สิริยา บุญญศิริพฤกษ์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์และผู้ประเมิน, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์                           
 ทีส่ านักงานวัฒนธรรมจังหวัดล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที ่20 กุมภาพันธ์ 2563 
เสน่ห์  จินาจันทร์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 20/1 ม. 4   
 ต.ลี ้อ.ลี ้จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
เสาวรส แข้มเจรญิวงศ ์เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีส่ านักงานการ
 ท่องเที่ยวและกีฬาจังหวัดล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
แสวง ใจรังสี เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีโ่รงเรียนจักรค าคณาทร จังหวัดล าพูน 
 เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
อาเดช อุปนันท์ เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ทีม่หาวิทยาลัยมหาจุฬาลงกรณ   
 ราชวิทยาลยั ต.ต้นธง อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
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อิสรา ญาณตาล เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 114 หมู ่3         
 ต.มะกอก อ.ป่าซาง จ.ล าพูน เมือ่วันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
อุบลพรรณ วรรณสัย เป็นผู้ให้สมัภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่บ้านเลขที่ 114 หมู ่3         
 ต.มะกอก อ.ป่าซาง จ.ล าพูน เมือ่วันที่ 20 กุมภาพันธ์ 2563 
อุบลรัตน์ หยาใส ่เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ ์ทีส่ถาบันวิจัยสงัคม 
 มหาวิทยาลัยเชียงใหม ่เมื่อวันที ่22 กุมภาพันธ์ 2563 
อุบลวรรณ ทะพิงค์แก เป็นผู้ให้สัมภาษณ์, ณัฐนนท์ จิรกิจนิมิตร ์เป็นผู้สัมภาษณ์ ที่ส านักงาน
 พระพุทธศาสนาจังหวัดล าพูน ศาลากลางจังหวดัล าพูน อ.เมือง จ.ล าพูน เมื่อวันที่ 20 
 กุมภาพันธ์ 2563 
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ภาคผนวก ง ตัวอย่างภาพการเก็บข้อมูลการวิจัยโดยการสัมภาษณ์และสนทนากลุ่ม 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

  200 

 

 
 

ภาพประกอบ 49 ผู้ให้ข้อมูลหลัก ภาคผนวก 1 
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ภาพประกอบ 50 ผู้ให้ข้อมูลหลัก ภาคผนวก 2 
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ภาพประกอบ 51 ผู้ให้ข้อมูลหลัก ภาคผนวก 3 
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ภาพประกอบ 52 ผู้ให้ข้อมูลหลัก ภาคผนวก 4 
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การสนทนากลุ่ม ณ ห้องประชุมพิพิธภัณฑสถานแห่งชาติหริภญุไชย อ.เมือง จ.ล าพูน  
 

 

 
ภาพประกอบ 53 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 5 
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ภาพประกอบ 54 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 6 
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ภาพประกอบ 55 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 7 
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ภาพประกอบ 56 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 8 
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ภาพประกอบ 57 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 9 
 
 
 
 



 

 

  209 

 

 
 

ภาพประกอบ 58 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 10 
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ภาพประกอบ 59 กลุ่มผู้ให้ข้อมูล และสนทนากลุ่ม ภาคผนวก 11 



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นาย ณัฐนนท ์จิรกิจนิมิตร 
วันเกิด วันที่ 1 เดือนมกราคม พ.ศ. 2516 
สถาานที่เกิด จังหวัดเชียงใหม่ 
สถาานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 199 หมู่ 6 ต าบลดอนแก้ว อ าเภอแม่ริม จังหวัดเชียงใหม่ 

รหัสไปรษณีย์ 50180 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน รองประธานสภาวัฒนธรรมจังหวัดเชียงใหม่ 
สถาานที่ท างานปัจจุบัน ส านักงานวัฒนธรรมจังหวัดเชียงใหม่ ต าบลช้างเผือก อ าเภอเมือง จังหวัด

เชียงใหม่ รหัสไปรษณีย์ 50300 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2547  ปริญญารัฐประศาสนศาสตรบัณฑิต (รป.บ.) สาขาบริหารรัฐกิจ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงราย  
พ.ศ. 2553 ปริญญารัฐประศาสนศาสตรมหาบัณฑิต (รป.ม.) สาขาบริหารรัฐ
กิจ มหาวิทยาลัยรามค าแหง  
พ.ศ. 2563 ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาวิชาวัฒนธรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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