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บทคัดย่อ 

  
          การศึกษาค้นคว้านี้มีความมุ่งหมาย (1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้

การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 75/75 (2) เพ่ือศึกษาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อย
ละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้ด้วยรูปแบบ  SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 (4) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 45 คน ซึ่งได้มาจาก
การสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ แผนการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ  SSCS แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  และ
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

       ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 

       1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.11/81.11 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว้ 

       2. พัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบ
หลังเรียน เท่ากับ16.22 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ผ่านเฉลี่ยร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจาก

 



 

 

  จ 

การทดสอบก่อนเรียน 

      3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

      4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 มีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 

 
ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์, ทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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ABSTRACT 

  
          The purposes of this study were (1) to develop lesson plan using 

learning management with the SSCS model on probability of Mathayomsuksa 3 
students based on 75/75 criteria, (2) to study the development of learning 
achievement on probability of Mathayomsuksa 3 students learned by using learning 
management with the SSCS model, using the criteria is 50 percent of deducted 
scores from pre-test exam, (3) to compare the mathematical learning achievement 
on probability of Mathayomsuksa 3 students learned by using learning management 
with the SSCS model with 75 percent criteria, (4) to compare the mathematical 
problem solving skills on probability of Mathayomsuksa 3 students learned by using 
learning management with the SSCS model with 70 percent criteria. The study 
samples were 45 students in Mathayomsuksa 3 at second semester of academic year 
2018 of Pathumthep Witthayakarn School, Nong Khai province. The sample selected 
randomly through cluster random sampling. The study instruments were lesson plan 
based on SSCS model, the mathematical learning achievement test and the 
mathematical problem solving skills test. 

          The result of study appeared that 

          1) The efficiency of lesson plan using learning management with 
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the SSCS model on probability of Mathayomsuksa 3 students was 84.11/81.11 which 
were higher than the established criteria of 75/75. 

          2) The development of learning achievement on probability of 
Mathayomsuksa 3 students learned by using learning management with the SSCS 
model, average post test score was 16.22 which higher than 50 percent of deducted 
scores from pre-test exam. 

          3) Students who have been learning with the SSCS model for 
enhance mathematical learning achievement and problem solving skills on 
probability of Mathayomsuksa 3 students had mathematics achievement higher than 
75 percent criteria at .05 statistical significance levels. 

          4) Students who have been learning with the SSCS model for 
enhance mathematical learning achievement and problem solving skills on 
probability of Mathayomsuksa 3 students had mathematical problem solving skills 
higher than 70 percent criteria at .05 statistical significance levels. 

 
Keyword : SSCS model, mathematics learning achievement, problem solving skills 
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บทท่ี  1 
บทน า 

ภูมิหลัง 

  การที่จะพัฒนาประเทศไทยไปสู่ความมั่นคง  มั่งคั่งและยั่งยืน ให้เกิดขึ้นในอนาคตนั้นต้องให้

ความส าคัญกับการเสริมสร้างทุนของประเทศที่มีอยู่ให้เข้มแข็ง และมีพลังเพียงพอในการขับเคลื่อน

กระบวนการการพัฒนาทั้งในระยะกลางและระยะยาว โดยเฉพาะการพัฒนาคนให้มีการเตรียมความ

พร้อมรับการเปลี่ยนแปลงของโลกในศตวรรษที่ 21 ซึ่งมีสิ่งส าคัญที่สุดคือ ทักษะการเรียนรู้ และการ

เสริมสร้างปัจจัยแวดล้อมที่เอ้ือต่อการพัฒนาคุณภาพของคน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) โดย

การศึกษา เป็นกระบวนการเรียนรู้เพ่ือความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคมโดยการถ่ายทอด

ความรู้ การฝึก การอบรม การสืบสานทางวัฒนธรรม การสร้างสรรค์จรรโลงความก้าวหน้าทาง

วิชาการ การสร้างองค์ความรู้อันเกิดจากการจัดสภาพแวดล้อม สังคม การเรียนรู้และปัจจัยเกื้อหนุน

ให้บุคคลเรียนรู้อย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 

  คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  (2560) กล่าวถึงความส าคัญของคณิตศาสตร์ไว้ว่า 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21  เนื่องจากคณิตศาสตร์

ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน  สามารถวิเคราะห์

ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้

อย่างถูกต้องเหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้การจัด 

การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ถือว่าเป็นส่วนหนึ่งที่ส าคัญยิ่งในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ เพราะ

คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ฝึกกระบวนการคิด การแก้ปัญหา ส่งเสริมความมี เหตุผล มีความคิดริเริ่ม  

มีระบบระเบียบในการคิด และช่วยพัฒนาศักยภาพของแต่ละบุคคลให้ เป็นคนที่สมบูรณ์ ดังที่

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4  

แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 การจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้

และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้

ผู้เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และ มาตรา 10 วรรค 4 ได้ก าหนดให้  

การจัดการศึกษาส าหรับบุคคลซึ่งมีความสามารถพิเศษต้องจัดรูปแบบที่เหมาะสมโดยค านึงถึง

ความสามารถของบุคคลเหล่านั้นทั้งนี้ควรจะตามความเหมาะสมของแต่ละระดับโดยมุ่งเน้นการพัฒนา

คุณภาพชีวิตให้เหมาะสมกับวัยและศักยภาพ ด้วยเหตุนี้การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์จึงต้อง
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ค านึงถึงรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายและน ามาปรับในการเรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียน

สามารถพัฒนาความสามารถด้านคณิตศาสตร์ของตนเองได้อย่างเต็มที่โดยนักเรียนมีความสุขกับการ

เรียนรู้มีอิสรภาพและศักยภาพในการคิดการตัดสินใจและสามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้  (เมธาสิทธิ์ 

ธัญรัตนศรีสกุล, 2557)  

  สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (The National Council of teacher of 

Mathematics, 1989) ได้ระบุไว้ในหนังสือประจ าปี ค.ศ.1980 ว่า การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ระดับ

โรงเรียน “ การแก้ปัญหาต้องเป็นจุดเน้นที่ส าคัญของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ” ดังนั้น  

การแก้ปัญหาเป็นหัวใจของการเรียนคณิตศาสตร์ เพราะในการแก้ปัญหานักเรียนต้องใช้ความคิดรวบ

ยอด ทักษะการคิดค านวณ หลักการ กฎ หรือสูตร แต่นักเรียนส่วนใหญ่มักไม่ประสบความส าเร็จ 

เนื่องจากนักเรียนมีปัญหาในเรื่องของทักษะการอ่านท าความเข้าใจโจทย์ และการวิเคราะห์โจทย์ 

รวมถึง การเรียนรู้แบบบรรยายท าให้นักเรียนมีความเบื่อหน่าย (สิริพร ทิพย์คง, 2545)  ครูส่วนใหญ่

ยังคงใช้วิธีการสอนแบบบรรยาย โดยไม่ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียน ท าให้

นักเรียนที่เรียนรู้ได้เร็วสามารถเข้าใจเนื้อหาได้ง่าย ส่วนนักเรียนที่เรียนรู้ช้าหรือฟังบรรยายไม่ทัน

หรือไม่เข้าใจเนื้อหาที่บรรยายก็จะเกิดความเบื่อหน่าย ไม่อยากเรียน เมื่อต้องเรียนเรื่ องใหม่จะยิ่ง

ประสบปัญหามากขึ้น เพราะขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่องเดิมที่เป็นพ้ืนฐาน ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนต่ าลง (ฟาฏินา วงศ์เลขา, 2553)  

  เมื่อพิจารณาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้น พ้ืนฐาน (O-NET) กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย  

ปีการศึกษา 2557, 2558, 2559 และ 2560 พบว่าคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนคิดเป็น 36.84, 38.87, 

36.63 และ 33.54 ตามล าดับ จะเห็นได้ว่าคะแนนเฉลี่ยยังอยู่ในเกณฑ์ท่ีต่ ากว่าร้อยละ 50 โดยเฉพาะ

อย่างยิ่งคะแนนเฉลี่ยใน สาระท่ี 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น มาตรฐานที่ 5.2  ใช้วิธีการ

ทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล ปีการศึกษา 2557, 

2558, 2559 และ 2560 พบว่าคะแนนเฉลี่ยระดับโรงเรียนคิดเป็น 50.86, 33.33, 18.55 และ 10.53 

ตามล าดับ ซึ่งคะแนนเฉลี่ยยังอยู่ในเกณฑ์ที่ต่ ากว่าร้อยละ 50  และมีแนวโน้มลดลง (สถาบันทดสอบ

ทางการศึกษาแห่งชาติ. 2561) การจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ ค23102 เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 พบว่า ครูสอนด้วยวิธีบรรยาย ไม่ได้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความ

คิดเห็น หรือมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งส่วนใหญ่นักเรียนมีปัญหาในด้านทักษะการแก้โจทย์

ปัญหา นักเรียนไม่สามารถตีความหมายและวิเคราะห์แยกแยะประเด็นของปัญหาได้ ไม่สามารถโยง
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ความสัมพันธ์กับสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้ได้ จึงท าให้ไม่ทราบว่าจะเริ่มแก้โจทย์ปัญหานั้นอย่างไร หรือ 

ในบางครั้งนักเรียนสามารถบอกค าตอบของสถานการณ์ได้ว่าคืออะไร แต่ไม่สามารถอธิบายหรือแสดง

แนวคิดท่ีมาของค าตอบได้ว่ามีท่ีมาอย่างไร มีวิธีคิดอย่างไร และจะน าเสนอวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร    

   การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่ งเน้นพัฒนาทักษะ 

การแก้ปัญหา ส่งเสริมให้นักเรียนได้รู้จักคิดวางแผนแก้ปัญหา มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและ

แลกเปลี่ยนความคิดกัน มีด้วยกัน 4 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นที่ 1 Search : S  หมายถึง การค้นหา

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา การแยกแยะประเด็นปัญหา โดยใช้การระดมสมอง หาข้อมูลเพ่ิมเติมโดย

อาจหาได้จากการที่นักเรียนตั้งค าถามกับครูหรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน ขั้นที่ 2  Solve : S หมายถึง 

ขั้นวางแผนการแก้ไขและหาค าตอบของปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ  ขั้นที่ 3  Create : C หมายถึง  

การน าข้อมูล วิธีการ ที่ได้จากขั้นตอนที่ 2  มาจัดหรือวางระบบให้เข้าใจและสื่อสารได้ง่ายยิ่งขึ้น ขั้นที่ 

4 Share : S หมายถึง การแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนข้อมูลวิธีการแก้ปัญหา และช่วยกัน

ประเมินผลที่ได้ สันนิสา สมัยอยู่ (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  ที่มีต่อ

ความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  

เรื่องการประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  สูงกว่าก่อน

ได้รับการจัดการเรียนรู้  และ ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งสอดคล้อง

กับ เกษรินทร์ อ่อนนาค (2556) โดยได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง คอมบินาทอริกส์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ

รูปแบบ STAD กับการสอนแบบ SSCS และการสอนแบบนิรนัย ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องคอมบินาทอริกส์ ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD กับ 

การสอนแบบ SSCS และกับการสอนแบบนิรนัย สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  และ เมธาสิทธิ์ 

ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE ที่มีต่อทักษะ 

การแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนวิชาคณิ ตศาสตร์  เรื่ อง สถิติ  ส าหรับนักเรียน  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE มีคะแนนเฉลี่ยของ

ทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องสถิติสูงกว่า ทักษะการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์เรื่องสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
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SSCSE  สูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และ จิรา ยังเหลือ ปวริศา จรดล และ 

ปณัฏฐา ศรเดช (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS กับ

กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ

ก าลังสองตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรม  

การเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบปกติ และวิภาดา คล้ายนิ่ม ชานนท์ จันทรา และ ต้องตา สมใจเพ็ง (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เรื่องความน่าจะเป็น

โดยใช้รูปแบบ SSCS ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  เรื่อง  

ความน่าจะเป็นโดยใช้รูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ 60 เปอร์เซ็นต์ 

  ด้วยเหตุผลดังที่กล่าวมาแล้วข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 

SSCS มาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง  

ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์  

ให้มปีระสิทธิภาพสูงสุด 

 

ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

  1. เพ่ื อ พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้ วยรูปแบบ SSCS  

เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทีมี่ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

  2. เพ่ือศึกษาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50  

ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 

  3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

  4. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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สมมติฐานของการศึกษาค้นคว้า 

  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 

  2. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

 

ความส าคัญของการศึกษาค้นคว้า 

  1. เป็นแนวทางในการการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ในกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์และกลุ่มสาระอ่ืน ๆ ที่ช่วยส่งเสริมให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไปอย่าง 

มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น   

  2. เป็นแนวทางส าหรับครู ศึกษานิเทศก์ และผู้ที่สนใจในการพัฒนารูปแบบการสอนและ

เทคนิคการจัดการเรียนรู้ เรื่องความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 

ขอบเขตของการศึกษาค้นคว้า 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
ปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 10 ห้อง  มีทั้งหมด 472 คน ซึ่งมีการจัดห้องเรียนแบบ
คละความสามารถ 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
ปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 45 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม 
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  ตัวแปรตาม คือ  
   1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
   2) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
 
 
 



 

 

  6 

3. ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้า 
  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 8 จ านวน 45 คน 
จะได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบ SSCS เป็นระยะเวลา 7 สัปดาห์  
4. เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ใช้เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ในรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ค23102  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ประกอบไปด้วย การทดลองสุ่ม ผลการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์โดยการทดลอง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฎี ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่สนใจ การใช้ความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ การใช้ความน่าจะเป็นในการตัดสินใจ 
(โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์ ค23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนปทุมเทพ
วิทยาคาร  

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

  1. การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะ

การแก้ปัญหา โดยให้นักเรียนเป็นผู้คิดและครูคอยให้ค าแนะน า ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ  

   ขั้นที่ 1 Search : S เป็นขั้นของการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา และแยกแยะ

ประเด็นของปัญหา แสวงหาข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา โดยการระดมสมอง ความคิด 

วิเคราะห์ท าความเข้าใจ จากการสอบถามครูหรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน โดยมีครูเป็นผู้แนะน า 

    ขั้นที่  2 Solve : S ขั้นของการวางแผน และการด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยวิธี 

การต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง โดยการน าข้อมูลที่ได้จากขั้นแรก 

มาใช้ประกอบในการแก้ปัญหา 

    ขั้นที่ 3 Create : C ขั้นของการน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาเขียนจัดเป็นขั้น เป็นตอน  

ให้เป็นระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจและสามารถสื่อสารกับคนอ่ืนได้ 

    ขั้นที่  4 Share : S ขั้นของการสื่อสาร แสดงความคิดเห็น และแลกเปลี่ยนวิธี 

การแก้ปัญหา ร่วมกันพิจารณาและประเมินผล 

  2. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในประยุกต์ใช้ความรู้ ขั้นตอน 

หรือกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา เรื่อง ความน่าจะเป็น ประกอบด้วย 4 ด้าน ดังนี้  

ท าความเข้าใจปัญหา เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา และสรุปค าตอบ วัดได้

โดยใช้แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบอัตนัย ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง คะแนนความรู้ความสามารถของผู้เรียน

รายวิชาคณิตศาสตร์ ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในบทเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น วัดได้โดยใช้

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบปรนัยที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  4. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  

ด้านการจัดการเรียนรู้และผลลัพธ์ตามเกณฑ์ 75/75 ความหมายดังนี้ 

    75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ ซึ่งหาได้จาก ร้อยละ 

ของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผน การประเมินผลจากใบงาน ใบกิจกรรม  

และการสังเกตพฤติกรรมการเรียนในแต่ละเรื่อง 

    75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งหาได้จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ย

จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป 

  5. เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน หมายถึง 

คะแนนสอบหลังเรียนที่นักเรียนแต่ละคนต้องได้ซึ่ง เท่ากับ คะแนนทดสอบก่อนเรียนบวกกับร้อยละ 

50 ของผลต่างของคะแนนเต็มกับคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

  6. เกณฑ์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

หมายถึง คะแนนขั้นต่ าที่ยอมรับว่า หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS แล้ว นักเรียน 

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

ซึ่งผู้วิจัยก าหนดไว้ ดังนี้  

    เกณฑ์ร้อยละ 75  ส าหรับการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยน าคะแนน

จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนซึ่งเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย มาเฉลี่ยคิดเป็น

ร้อยละเทียบกับเกณฑ์    

    เกณฑ์ร้อยละ 70  ส าหรับการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
โดยน าคะแนนจากการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียนซึ่งเป็นแบบทดสอบ 
แบบอัตนัย มาเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละเทียบกับเกณฑ์ ใช้สถิติเทียบกับเกณฑ์ที่ก าหนดตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 แนวทางการปฏิบัติการวัดผลมีดังนี้  
    คะแนนร้อยละ 80 - 100  หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะ 
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับ ดีเยี่ยม  
    คะแนนร้อยละ 75 - 79 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ดีมาก 
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    คะแนนร้อยละ 70 - 74 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ดี 
    คะแนนร้อยละ 65 - 69 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ อยู่ในระดับ ค่อนข้างดี 
    คะแนนร้อยละ 60 - 64 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ น่าพอใจ  
     คะแนนร้อยละ 55 - 59 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ พอใช้  
    คะแนนร้อยละ 50 - 54 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ผ่านเกณฑ์ข้ันต่ า  
    คะแนนร้อยละ   0 - 49 หมายถึง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือทักษะการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์อยู่ในระดับ ต่ ากว่าเกณฑ์ข้ันต่ า 
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บทท่ี  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
  ส าหรับการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องไว้เป็นล าดับดังนี้ 
1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2561 กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
  1.1 ความส าคัญ 
  1.2 สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  1.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
  1.4 คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
2. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
  2.1 ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 
  2.2 ธรรมชาติและลักษณะของการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  2.3 หลักการและข้ันตอนการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
3. การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  3.1 ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  3.2 หลักการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  3.3 กระบวนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
4. การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.1 ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.2 ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.4 กระบวนการและข้ันตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.5 ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  4.6 การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  6.1 งานวิจัยในประเทศ 

  6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
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หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2561 กลุ่มสาระคณิตศาสตร ์

 
ความส าคัญ 
  คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์   คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้
อย่างถี่ถ้วน รอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้
อย่างถูกต้อง เหมาะสม  นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ  คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้
ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
 
สาระส าคัญของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง ตาม
ศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 
  1. จ านวนและการด าเนินการ  ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริง 
สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน 
และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 
  2. การวัด   ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัด
ระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ การแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด และ
การน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  3. เรขาคณิต   รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติ สองมิติ และสามมิติ การนึก
ภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 
transformation) ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation) 
  4. พีชคณิต   แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซตและการด าเนินการของเซต การ
ให้เหตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรมเลข
คณิต และอนุกรมเรขาคณิต 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น   การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม การ
ก าหนดวิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูล การจัดระบบข้อมูล การน าเสนอข้อมูล  ค่ากลางและการ
กระจายของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูล การส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็น   
การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน 
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  6. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย การให้
เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง  ๆ 
ทางคณิตศาสตร์ และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 
สาระที่ 1  จ านวนและการด าเนินการ 
มาตรฐาน  ค 1.1  เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง 
มาตรฐาน  ค 1.2  เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ 
     ด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา                       
มาตรฐาน ค 1.3   ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 
มาตรฐาน ค 1.4   เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 
สาระที่ 2  การวัด 
มาตรฐาน  ค 2.1  เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 
มาตรฐาน  ค 2.2  แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 
สาระที่ 3  เรขาคณิต 
มาตรฐาน ค 3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
มาตรฐาน ค 3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และ 
    ใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหา 
สาระที่ 4  พีชคณิต 
มาตรฐาน  ค 4.1  เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ และฟังก์ชัน 
มาตรฐาน ค 4.2  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical  
     model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมาย และน าไปใช้ 
     แก้ปัญหา   
สาระที่ 5  การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5.1   เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 
มาตรฐาน ค 5.2   ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ได้อย่าง 
     สมเหตุสมผล 
มาตรฐาน ค 5.3   ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจและแก้ปัญหา 
สาระที่ 6  ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
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มาตรฐาน ค 6.1   มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล   การสื่อสาร  การสื่อความหมาย 
     ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 
     และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
 
คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
  1. มีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับจ านวนจริง มีความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน ร้อยละ 
เลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม รากท่ีสองและรากที่สามของจ านวนจริง สามารถด าเนินการ
เกี่ยวกับจ านวนเต็ม เศษส่วน ทศนิยม เลขยกก าลัง รากที่สองและรากที่สามของจ านวนจริง ใช้การ
ประมาณค่าในการด าเนินการและแก้ปัญหา และน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
  2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับพ้ืนที่ผิวของปริซึม ทรงกระบอก และปริมาตรของปริซึม 
ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม เลือกใช้หน่วยการวัดในระบบต่าง ๆ เกี่ยวกับความยาว 
พ้ืนที่ และปริมาตรได้อย่างเหมาะสม พร้อมทั้งสามารถน าความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในชีวิตจริงได้ 
  3. สามารถสร้างและอธิบายขั้นตอนการสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้วงเวียนและสันตรง 
อธิบายลักษณะและสมบัติของรูปเรขาคณิตสามมิติซึ่งได้แก่ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ
ทรงกลมได้  
  4. มีความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของความเท่ากันทุกประการและความคล้ายของรูป
สามเหลี่ยม เส้นขนาน ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และสามารถน าสมบัติเหล่านั้นไปใช้ในการให้
เห ตุ ผ ลและแก้ ปั ญ ห าได้  มี ค ว าม เข้ า ใจ เกี่ ย วกั บ ก ารแป ล งท างเรขาคณิ ต  (geometric 
transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 
(rotation)  และน าไปใช้ได้ 
  5. สามารถนึกภาพและอธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
  6. สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูป สถานการณ์หรือปัญหา และ
สามารถใช้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว  ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 
และกราฟในการแก้ปัญหาได้ 
  7. สามารถก าหนดประเด็น เขียนข้อค าถามเกี่ยวกับปัญหาหรือสถานการณ์ ก าหนดวิธีการ
ศึกษา เก็บรวบรวมข้อมูลและน าเสนอข้อมูลโดยใช้แผนภูมิรูปวงกลม หรือรูปแบบอื่นที่เหมาะสมได้  
  8. เข้าใจค่ากลางของข้อมูลในเรื่องค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และฐานนิยมของข้อมูลที่ยัง
ไม่ได้แจกแจงความถี่ และเลือกใช้ได้อย่างเหมาะสม รวมทั้งใช้ความรู้ในการพิจารณาข้อมูลข่าวสาร
ทางสถิติ  
  9. เข้าใจเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้
ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการคาดการณ์และประกอบการตัดสินใจในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
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  10. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการ
ตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การ
สื่อความหมาย  และการน าเสนอ ได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์  
และน าความรู้  หลักการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ   และมีความคิด
ริเริ่มสร้างสรรค์ 
 

การจัดการเรียนการสอนคณติศาสตร์ 

 
ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 
  ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2545) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีความส าคัญต่อมนุษย์ 3 ด้าน คือ  
  1. การน าไปใช้ได้จริง (Practical values) การน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน เช่น การค านวณเงิน 
การหาก าไรขาดทุน ระยะทาง  หรือในการด ารงชีวิต ประกอบการงานอาชีพในทุกสาขาวิชา ไม่ว่าจะ
เป็นทางด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปะศาสตร์ สังคมศาสตร์ หรือเทคโนโลยี ล้วนมีคณิตศาสตร์เป็นพ้ืนฐาน 
  2. การฝึกวินัย (Disciplinary values) เสริมสร้างลักษณะนิสัย และเจตคติด้านความมี
ระเบียบวินัยให้แก่มนุษย์ ทั้งในการท างาน การด ารงชีวิต ฝึกการคิดอย่างมีเหตุผล มีระบบแบบแผน
เคารพ กฎกติกาของสังคม  
  3. คุณค่าด้านวัฒนธรรม (Cultural values) คณิตศาสตร์เป็นความรู้เบื้องต้นที่มนุษย์ได้
เรียนรู้และสืบทอดต่อกันมาแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แสดงให้เห็นถึงรากเหง้าและความเป็นอยู่ของมนุษย์
ที่มีความเจริญงอกงามทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี เป็นผลมาจากความเจริญและวิวัฒนาการ
ทางคณิตศาสตร์ 
  ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2551) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีบทบาทในการพัฒนา
ความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบมีแบบแผน 
วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการวางแผน ตัดสินใจแก้ปัญหา 
และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  
  มัทนา สีแสด (2552) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีความส าคัญ ในการพัฒนาความคิดของผู้เรียน
ให้ มีเหตุผล หมั่นค้นคว้าแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ และเป็นทักษะพ้ืนฐานที่ส าคัญที่ต้องใช้ทั้งใน
ชีวิตประจ าวัน และในด้านการประกอบอาชีพทั้งทาง วิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ตลอดจนสร้าง
ทรัพยากรมนุษย์ที่ดีต่อสังคม สร้างคนให้เป็น คนดี เก่ง มีความสุข และสร้างสังคมให้น่าอยู่และมี
คุณภาพ 
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  ลักขณา ภูวิลัย (2552) กล่าวว่า คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่ง ต่อการพัฒนาความคิดของ
มนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์
ปัญหา และสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
  กล่าวโดยสรุปได้ว่า คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์พื้นฐานในการด ารงชีวิตของมนุษย์ ตั้งแต่การช่วย
จัดระบบความคิด ให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ มีเหตุผล สามารถวิเคราะห์ข้อมูลต่าง ๆ ได้อย่างถี่
ถ้วนรอบคอบ ในไปสู่การประกอบอาชีพในทุกสาขาวิชาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 
ธรรมชาติและลักษณะของการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
  เมธา พงศ์ศาสตร์ (2549) กล่าวว่า คณิตศาสตร์จะศึกษาจากธรรมชาติ สิ่งที่มีอยู่ให้เห็น
รอบตัว เช่น ใบไม้ ที่มีรูปร่างแตกต่างกันไป เม็ดทราย ที่มีความละเอียด ก้อนหินที่มีลักษณะกลม หรือ 
เป็นเหลี่ยม ๆ ทางเดินที่มีความคดเคี้ยว เหมือนเส้นโค้ง หรือถนนที่ทอดยาวเป็นเส้นตรง จากนั้นเราก็
จัดกลุ่มสิ่งซึ่งเป็นพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ขึ้นมา อาทิ นิยาม (Definitions) อนิยาม (Undefined 
Term) สัจพจน์ (Postulates) ทฤษฎีบท (Theorems) และสิ่งที่เป็นจริงพื้นฐานต่าง ๆ 
  วรรณี ธรรมโชติ (2550) กล่าวถึงธรรมชาติของคณิตศาสตร์ไว้ว่า 
  1. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่เกี่ยวกับความคิดรวบยอด ซึ่งความคิดเหล่านี้ได้มาจาก การสรุปที่
เหมือน ๆ กัน ซึ่งได้จากประสบการณ์หรือปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น 

  2. คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีการแสดงแนวคิดอย่างมีระบบ เป็นขั้นตอน การสรุป แต่ละข้ันต้อง
มีการอ้างอิงอย่างมีเหตุผล ทุกขั้นตอนในแต่ละเนื้อหาจะเป็นเหตุเป็นผลต่อกัน 

  3. คณิตศาสตร์มีลักษณะเป็นภาษาสากล มีการก าหนดสัญลักษณ์ใน การสื่อความหมาย  
ซึ่งสามารถเขียนข้อความทางคณิตศาสตร์ได้รัดกุม ชัดเจน สื่อความหมายได้ถูกต้อง เกิดความเข้าใจ
ตรงกัน จึงนับได้ว่าคณิตศาสตร์มีภาษาเฉพาะเป็นของตนเอง 

  4. คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอย่างหนึ่ง ความงามของคณิตศาสตร์อยู่ที่ความมีระเบียบ ความ
กลมกลืนของแนวความคิดตลอดจนความละเอียดถี่ถ้วนและรอบคอบ 

 
หลักการและขั้นตอนการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
  (สิริพร ทิพย์คง, 2545) กล่าวว่า ให้ผู้เรียนได้เริ่มเรียนรู้จากสิ่งที่อยู่ใกล้ตัวออกไปหาสิ่งที่อยู่
ไกลตัว โดยเริ่มจากสิ่งที่เป็นรูปธรรมไปหาสิ่งที่เป็นนามธรรม การเรียนรู้ควรเริ่มเรียนจากเรื่องที่ง่าย
โดยยกตัวอย่างที่สามารถเข้าใจได้ง่าย ไปสู่ตัวอย่างที่ซับซ้อน การจัดการเรียนการสอนควรมีการล าดับ
ขั้นตอนโดยใช้ความคิดอย่างมีเหตุมีผล เนื้อหาที่น ามาสอนไม่ควรเป็นเรื่องที่ยากเกินไป ซึ่งในบางกรณี
ผู้สอนสอนเนื้อหาที่ยากเกินความสามารถของผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนเกิดอาการท้อถอย ครูต้องมีจิตวิทยา
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สร้างแรงจูงใจและเสริมก าลังใจให้แก่ผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนรู้สึกสนุกสนาน ลงมือปฏิบัติจริงและประเมิน
การปฏิบัติจากสภาพจริง 
  ส านักเลขาธิการสภาการศึกษา (2548) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 
ครูผู้สอนควรค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
  1. การจัดการเรียนรู้ควรจัดให้สอดคล้องกับความสนใจ และความถนัดของผู้เรียน โดย
ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
  2. การจัดเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์ ควรค านึงถึงความยากง่าย ความต่อเนื่องและการ
จัดล าดับของเนื้อหา 
  3. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์
จริง ปลูกฝังนิสัยให้ผู้เรียนรู้จักแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
  4. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ควรจัดประสบการณ์ให้เกิดการเรียนรู้สมดุลทั้ง 3 
ด้านคือ ด้านความรู้ ด้านทักษะและกระบวนการ ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
  5. ผู้สอนควรจัดบรรยากาศสภาพแวดล้อม ให้เอ้ือต่อการเรียนการสอนและท าให้ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้ 
  6. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ สามารถเกิดขึ้นได้ทุกที่ทุกเวลา ควรมีการส่งเสริม
สนับสนุนร่วมมือกัน ในหลายหน่วยงานเพื่ออ านวยความสะดวกต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  7. ผู้สอนควรจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้มีความหลากหลายรูปแบบ มีการเลือกใช้สื่อ
ให้เหมาะสม 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2553) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์ที่จะท า
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพจะต้องมีความสมดุลระหว่างความรู้ทักษะกระบวนการให้เกิด
ควบคู่ไปกับคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมที่พึงประสงค์ พร้อมทั้งสร้างให้ผู้เรียนตระหนักถึงคุณค่า
และมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ 
 

การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
 
ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  SSCS เป็นรูปแบบการสอนที่พัฒนาขึ้นมาเพ่ือใช้ในการสอนการแก้ปัญหา โดยใช้กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ เป็นรูปแบบการสอนที่ได้พัฒนาขึ้นโดย พิซซินี่ เซฟาสัน และอาเบล  
(Pizzini, 1989) นักการศึกษาวิทยาศาสตร์ของมหาวิทยาลัยไอโอวา ร่วมกับมูลนิธิวิทยาศาสตร์
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แห่งชาติ (National Science Foundation: NSF) ซึ่งการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS นี้ มีพ้ืนฐานมา
จากสอนการแก้ปัญหาโดยรูปแบบ CPS และรูปแบบ IDEAL รวมเข้าด้วยกันรายละเอียดดังนี้ 
  1. การสอนการแก้ปัญหาด้วยรูปแบบ CPS (Creative Problem Solving)  หรือ Osborn-
Parnes โดยมีกระบวนการขั้นตอน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1.1 การค้นหาข้อเท็จจริง (fact-finding)  
    1.2 การค้นพบปัญหา (problem-finding) 
    1.3 การค้นหาแนวความคิดในการแก้ปัญหา (ideal-finding) 
     1.4 การค้นหาวิธีในการแก้ปัญหา (solution-finding) 
    1.5 การค้นหาแนวทางท่ีเป็นที่ยอมรับ (acceptance-finding) 
  2. การสอนการแก้ปัญหาด้วยรูปแบบ IDEAL (identity: I, define: D, explore: E, act: A 
and look: L) โดยมีกระบวนการขั้นตอน 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   2.1 การจ าแนกแยกแยะปัญหา (identifying the problem) 
    2.2 การตีความหมาย และการน าเสนอปัญหา (defining and representing the  
        problem) 
    2.3 การค้นหาวิธีอ่ืน ๆ (exploring alternative strategies) 
    2.4 การน าวิธีเหล่านี้มาปฏิบัติ (acting on the strategies) 
    2.5 การมองย้อนกลับและการประเมินผลกระทบในด้านต่าง ๆ (looking back  
        and evaluating the effects) 
  จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบที่มีการประยุกต์ใช้กระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ในการแก้ปัญหา โดยมีพ้ืนฐานมาจากรูปแบบการแก้ปัญหาแบบ CPS และ แบบ 
IDEAL ซึ่งได้น าจุดเด่นของแต่ละรูปแบบมาผสมผสานกัน ปรับเปลี่ยน และแก้ไขเพ่ือน ามาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการแก้ปัญหา โดยแสดงความสัมพันธ์ของรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้ทั้ง 3 รูปแบบได้ดังนี้ 
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ตาราง 1 ความสัมพันธ์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ SSCS, CPS และ IDEAL  

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ แนวทาง 
(approaches) 

กระบวนการ 
(processes) SSCS CPS IDEAL 

ขั้นที่ 1 Search : S 
ค้นหาข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา  

ขั้นที่ 1 การค้นหา
ข้อเท็จจริง  
(fact-finding) 
ขั้นที่ 2 การค้นพบ
ปัญหา  
(problem-finding) 
ขั้นที่ 3 การค้นหา
แนวความคิดในการ
แก้ปัญหา  
(ideal-finding) 

ขั้นที่ 1  การจ าแนกแยก 
แยะปัญหา (identifying  
the problem) 
ขั้นที่ 2 การต ีความหมาย 
และการน าเสนอปัญหา 
(defining and 
representing  
the problem) 
ขั้นที่ 3 การค้นหาวิธีอ่ืน 
(exploring alternative 
strategies)  

ยอมรับปัญหา  
แยกแยะ
ประเด็น  
ว่า ใคร ท าอะไร  
ที่ไหน อย่างไร 

- ระดมความคิด 
- สังเกตการณ์ 
- บรรยาย 
- การวิเคราะห์    
- แยกแยะ 
- ตั้งค าถาม 

ขั้นที่ 2 Solve : S  
การวางแผน และ
การด าเนินการ
แก้ปัญหา 

ขั้นที่ 4 การค้นหาวิธี
ในการแก้ปัญหา 
(solution-finding) 
ขั้นที่ 5 การค้นหา
แนวทางท่ีเป็นที่
ยอมรับ 
(acceptance 
finding) 

ขั้นที่ 4 การน าวิธีเหล่านี้
มาปฏิบัติ (acting on the 
strategies) 

ค้นหาข้อมูล 
เพ่ิมเติม ในสิ่งที่
ควรรู้ หาวิธีการ 
สร้างกระบวน 
การ วางแผน 
ว่าจะท าอะไร 
 

- แปลความ   
  หมาย  
- ตัดสินใจ 
- คิดริเริ่ม 
- การประยุกต์ 
- การทดสอบ 
- การพิสูจน์ 
- เปรียบเทียบ 
- วิเคราะห์ 

ขั้นที่ 3 Create : C  
น าผลที่ได้จากขั้นที่ 
2 มาจัดเป็นขั้น 
เป็นตอน  

  สร้างกระบวน 
การ  หรือความ 
คิด  

- การแสดงผล 
- การรายงาน 
- การยอมรับ 
- การปรับปรุง 
- การสื่อสาร 
- การประเมิน 
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ตาราง 1 (ต่อ)  
รูปแบบการจัดการเรียนรู้ แนวทาง 

(approaches) 
กระบวนการ 
(processes) SSCS CPS IDEAL 

ขั้นที่ 4 Share : S  
ขั้นของการสื่อสาร 
แสดงความคิดเห็น  

 ขั้นที่ 5 การมองย้อนกลับ
และการประเมินผล
กระทบในด้านต่าง ๆ  
(looking back and 
evaluating the effects) 

สื่อสารรวบรวม
ความคิดเข้า
ด้วยกัน ให้ข้อมูล
ย้อนกลับ
เชื่อมโยง 

- การแสดงผล 
- การประเมิน 
- บอกกล่าว 
- ปรับปรุง 
  แก้ไข 
- การปฏิเสธ 

  
  จากการศึกษา ความสัมพันธ์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ SSCS, CPS และ IDEAL ลักษณะ
ของจุดเด่นที่เป็นจุดร่วมกันของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ทั้ง 3 แบบนั้น คือ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่
เน้นกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ มาช่วยในการแก้ปัญหา เน้นการพัฒนาให้ผู้เรียนมีความสามารถใน
การแก้ปัญหา โดยผู้เรียนจะต้องท าการแยกแยะประเด็นปัญหา ท าความเข้าใจปัญหาค้นหาข้อมูลที่
จ าเป็นในการแก้ปัญหา วางแผนการแก้ปัญหา เลือกวิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม กระบวนการต่าง ๆ 
จะท าให้นักเรียนได้แก้ปัญหาอย่างสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 
 
หลักการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  SSCS เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้พัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาของนักเรียน ซึ่งเป็น
ทักษะที่ฝึกให้นักเรียนได้รู้จักกระบวนการคิด หาเหตุผล ในการแสวงหาค าตอบของปัญหาที่เกิดขึ้น 
โดยมีขั้นตอนของการสอนแบบ SSCS เป็น 4 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ (Pizzini, 1989) 
  ขั้นที่ 1 Search : S หมายถึง การค้นหาปัญหา แยกแยะประเด็นของปัญหา การแสวงหา
ข้อมูลต่าง ๆที่เก่ียวกับปัญหา การระดมสมอง เพื่อท าให้เกิดการแยกแยะปัญหาต่าง ๆ ช่วยนักเรียนใน
ด้านการมองเห็นความสัมพันธ์ของมโนมติต่าง ๆ ที่มีอยู่ในปัญหานั้น นักเรียนจะต้องอธิบาย และให้
ขอบเขตของปัญหา ตามความเข้าใจของนักเรียนเอง ซึ่งจะต้องตรงกับจุดมุ่งหมายของบทเรียนที่ตั้งไว้ 
ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะต้องหาข้อมูลของปัญหาเพ่ิมเติม โดยอาจหาได้จากท่ีนักเรียนตั้งค าถามถามครู 
หรือเพ่ือนนักเรียนเอง การอ่านบทความในวารสารหรือหนังสือพิมพ์ การส ารวจ และได้มาจาก
งานวิจัยหรือสื่อต่าง ๆ 
  ขั้นที่ 2 Solve : S หมายถึง การวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยวิธีการต่าง ๆ 
หรือการหาค าตอบของปัญหาที่เราต้องการ ในขั้นนี้นักเรียนต้องวางแผนในการแก้ปัญหา ขณะที่
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นักเรียนด าเนินการแก้ไขปัญหา ถ้าพบปัญหาอีกสามารถกลับไปขั้นที่ 1 ได้ หรือนักเรียนอาจปรับปรุง
แผนของตนที่วางไว้โดยการประยุกต์เอาวิธีการต่างๆ มาใช้รวมกัน 
  ขั้นที่ 3 Create: C หมายถึง การน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาจัดให้เป็นล าดับขั้นตอนเพ่ือให้ง่าย
ต่อความเข้าใจ และสามารถสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย การน าเอาข้อมูลที่ได้จากการแก้ปัญหา หรือ
น าค าตอบที่ได้มาจัดกระท าให้อยู่ในรูปของค าตอบสามารถอธิบายเข้าใจได้ง่าย อาจท าได้โดยการใช้
ภาษาที่ง่าย สละสลวย มาขยายความหรือตัดตอนค าตอบที่ได้ให้อยู่ในรูป ที่สามารถอธิบายหรือ
สื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย 
  ขั้นตอนที่ 4 Share : S หมายถึง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและวิธีการ
แก้ปัญหา ให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับค าตอบที่ได้ทั้งของตนเองและผู้อ่ืน โดยค าตอบที่
เกิดขึ้นอาจได้รับการยอมรับหรือไม่ยอมรับก็ได้ ค าตอบที่รับการยอมรับนั้นก็อาจท าให้เกิดปัญหาใหม่
ได้ ส่วนค าตอบที่ไม่ได้รับการยอมรับนั้นอาจท าให้เกิดปัญหาได้  
  สันนิสา สมัยอยู่ (2554) ได้เสนอขั้นตอนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS  
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบ 1 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 

 

 

การค้นหาปัญหา แยกแยะประเด็นของปัญหา การ

แสวงหาข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับปัญหา การระดม

สมอง เพ่ือท าให้เกิดการแยกแยะปัญหาต่าง ๆ 
Search 

(การค้นหา) 

Create 
(การสร้างค าตอบ) 

 

Solve 
(การแก้ปัญหา) 

การวางแผนและการด าเนินการแก้ปัญหา ด้วย

วิธีการต่าง ๆ หรือการหาค าตอบของปัญหาที่เรา

ต้องการ 

น าค าตอบที่ได้มาจัดกระท าให้อยู่ในรูป

ของค าตอบสามารถอธิบายเข้าใจได้ง่าย 

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูลและ

วิธีการแก้ปัญหา ให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น

เกี่ยวกับค าตอบที่ได้ทั้งของตนเองและผู้อื่น 

Share 
(การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น) 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 
  เมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS จะเกิดขึ้นได้ดี
ที่สุดเมื่อได้รับการสอนที่มีความเก่ียวข้องกับการค้นคว้าวิธีการแก้ปัญหา ซึ่งมี 4 ขั้นตอน ดังนี้  
  ขั้นที่ 1  search: S หมายถึง การค้นหา การแยกแยะประเด็น การแสวงหาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหา ซึ่งจะประกอบไปด้วย การระดมสมอง ร่วมด้วยช่วยกัน ที่จะท าให้นักเรียนมองเห็น
ความสัมพันธ์ของปัญหาต่าง ๆ นักเรียนจะต้องอธิบายขอบเขตของปัญหา จากความเข้าใจของตัวเอง 
จะต้องตรงกับจุดประสงค์ของบทเรียนที่ตั้งไว้ นักเรียนจะต้องแสวงหาข้อมูลมาเพ่ิมเติม โดยอาจได้
จากการที่นักเรียนช่วยกันตั้งค าถาม ถามครู ถามเพ่ือน  
  ขั้นที่ 2 solve: S  หมายถึง ขั้นตอนของการวางแผนการแก้ปัญหา ด าเนินการการแก้ปัญหา
ด้วยวิธีการต่าง ๆ วางแผนการใช้เครื่องมือ วิธีการที่หลากหลาย เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง 
โดยน าข้อมูลที่ได้จากขั้นที่ 1 มาใช้ประกอบในการแก้ปัญหา ในขณะที่ด าเนินการแก้ปัญหา ถ้าพบ
ปัญหาใหม่เกิดข้ึน นักเรียนสามารถย้อนกลับไปที่ข้ันที่ 1 ใหม่ได้อีก 
  ขั้นที่ 3  create: C  หมายถึง การน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2  มาจัดท าให้เป็นขั้นตอน ให้เป็น
ระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ และสามารถสื่อสารกับคนอ่ืนได้ การน าเอาข้อมูลที่ได้จากการ
แก้ปัญหา หรือวิธีการที่ได้จากการแก้ปัญหา มาจัดให้อยู่ในรูปของค าตอบ หรือวิธีการที่สามารถ
อธิบายให้ผู้ อ่ืนเข้าใจได้ง่าย ซึ่งอาจท าได้โดยการใช้ภาษาที่ง่าย สละสลวย ที่สามารถอธิบายและ
สื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย  
  ขั้นที่  4  share: S  หมายถึง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข้อมูล หรือวิธีการ
แก้ปัญหา ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับขั้นตอน หรือวิธีการที่ได้มาที่ใช้ในการแก้ปัญหาทั้ง
ของตนเองและผู้อ่ืน โดยนักเรียนแต่ละคนอาจจะได้วิธีการที่เหมือนกันหรือแตกต่างกัน อาจจะได้
ค าตอบที่ได้รับการยอมรับหรือไม่ได้รับการยอมรับก็ได้ ค าตอบที่ได้รับการยอมรับและถูกต้องนักเรียน
ก็จะน ามาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการที่ได้ค าตอบนั้นมา ส่วนค าตอบหรือวิธีการที่ไม่ได้รับ
การยอมรับ นักเรียนจะต้องร่วมกันพิจารณาข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น และแก้ปัญหาข้อผิดพลาดนั้น  
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ตาราง 2 กระบวนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 

ขั้นตอน แนวทาง (approaches) กระบวนการ (process) 
1.  การค้นหา  
(Search: S) 

- นึกถึงปัญหาโดยใช้ค าถามใคร ท าอะไร  
เมื่อไหร ่ ที่ไหน  อย่างไร 
- หาข้อมูลเพ่ิมเติม  โดยการตั้ งค าถามว่า 
อะไรเป็นสิ่ งจ าเป็นต้องรู้และจะค้นหาสิ่ ง
เหล่านั้นได้จากท่ีไหน  
 
 
 
 
 
- แยกประเด็นของปัญหาและความคิด จาก
ประสบการณ์  เช่นมีทางใดบ้างที่ สามารถ
แก้ปัญหาได้  หรือขั้นตอนในการแก้ปัญหา  
และมีทางใดบ้างที่เราควรเลือกท า  
  
  
 
เขียนวิธีการหรือแนวความคิดที่จะใช้ในการ
แก้ปัญหา  
 
 
 

- การระดมสมอง  
- การสังเกต  
- การวิเคราะห์  
- การจ าแนกแยกแยะ  
- การบรรยาย 
- การตั้งค าถาม  
- การค้นหาวรรณกรรม  
   ที่เก่ียวข้อง   
- การสืบเสาะหา 
  
- การระดมสมอง  
- การตั้งสมมติฐาน  
- การคาดคะเน  
- การประเมิน  
- การทดสอบ  
- การตั้งค าถาม 
 
- การระดมสมอง  
- การหาจุดส าคัญ  
- การเปรียบเทียบ  
- การแยกแยะ  
- การวิเคราะห์ 

2.  การแก้ปัญหา  
(Solve: S) 

- วางแผนการแก้ปัญหา  
- วางแผนการใช้เครื่องมือ 

- การตัดสินใจ  
- การนิยาม  
- การออกแบบ  
- การประยุกต์  
- การสังเคราะห์  
- การทดสอบ  
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ตาราง 2 (ต่อ) 

ขั้นตอน แนวทาง (approaches) กระบวนการ (process) 
3. การสร้างค าตอบ 
(Create: C) 

- การจัดการกระท ากับข้อมูล หรือแนวคิด 
การประเมินกระบวนการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

- การยอมรับ  
- การปฏิเสธ  
- การเปลี่ยนแปลง  
- การปรับปรุง  
- การท าให้สมบูรณ์  
- การสื่อสาร  
- การแสดงผล 

4.  การแลกเปลี่ยนความ 
คิดเห็น (Share: S) 

- การสื่อสารและการปฏิสัมพันธ์  
- การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น  
- การให้ข้อมูลย้อนกลับ  
- การประเมินผลการแก้ปัญหา 

- การแสดงผล  
- การรายงานผล  
- การให้ค าบรรยาย  
- การตั้งค าถาม 
- การอ้างอิง  
- การปรับปรุง 

 
การจัดการเรียนรู้รูปแบบ  SSCS  หน้าที่ของครูผู้สอนจะเป็นเพียงผู้ให้ความช่วยเหลือใน

กระบวนการจัดการเรียนรู้   ซึ่งใน การสอนตามรูปแบบ  SSCS  พิซซินี่  และคณะ ได้ให้บทบาทของ
ครูในการสอนการแก้ปัญหาในขั้นตอนต่าง ๆ ดังตารางต่อไปนี้ 
ตาราง 3 บทบาทของครูในการสอนการแก้ปัญหาในขั้นตอนต่าง ๆ 

การค้นหา (S) การแก้ปัญหา (S) การสร้างวิธีหาค าตอบ (C) การแลกเปลี่ยน  
ความคิดเห็น(S) 

- ช่วยนักเรียนในการ 
แยกแยะประเด็นของ 
ปัญหาไม่ให้ตัดสินใจ
เร็วเกินไป  
- ไม่ควรใช้อิทธิพลจาก 
ความคิดของนักเรียน 
คนใดคนหนึ่งตัดสินใจ   

- ช่วยนักเรียนในการ 
แยกประเด็นการแก ้
ปัญหา  
- ชี้ประเด็นที่ผิดใน 
ความคิดของนักเรียน
อย่างมีเหตุผล  
 

- ช่วยนักเรียนในการ 
แยกแยะวิธีการแก้ปัญหา  
- กระตุ้นให้นักเรียนเลือก
วิธีการที่ถูกต้อง 
- ช่วยนักเรียนให้เชื่อมโยง
ประสบการณ์ เพ่ือให้เกิด
ความคิดของเขาเอง  

- ตั้งค าถามหรือช่วยให้ 
นักเรียนแยกแยะวิธี 
การแก้ปัญหาไม่ให้
ตัดสินใจเร็วเกินไป  
- ไม่ควรใช้อิทธิพลจาก 
ความคิดของนักเรียน 
คนใดคนหนึ่งตัดสินใจ   
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ตาราง 3 (ต่อ) 

การค้นหา (S) การแก้ปัญหา (S) การสร้างวิธีหาค าตอบ (C) การแลกเปลี่ยน  
ความคิดเห็น(S) 

ระบ ุอธิบาย หรือ
แก้ปัญหา 

- กระตุ้นให้นักเรียนคิด 
แก้ปัญหาหลาย ๆ ทาง  
- แยกนักเรียนที่มี 
ความคิดและไม่มี 
ความคิดในการ 
แก้ปัญหาออกจากกัน 
- ช่วยนักเรียนให้ 
เชื่อมโยงประสบการณ์ 
เพ่ือให้เกิดความคิดของ
เขาเอง  
- พิจารณาเหตุผลที่ 
นักเรียนใช้ในการออก 
แบบวิธีการแก้ปัญหา 
และการตรวจสอบ  
- ให้นักเรียนท าสิ่งที่ได้ 
จากข้อมูลให้อยู่ในรูป  
ที่สามารถน าไปใช้ได้ 
สะดวก  

- ไม่ตัดสินใจเร็วเกินไป  
- ให้นักเรียนท าสิ่งที่ได้  
จากข้อมูลให้อยู่ในรูป  
ที่เข้าใจง่าย  
- ไม่ควรใช้อิทธิพลจาก 
ความคิดของนักเรียน คนใด
คนหนึ่งตัดสินใจ ระบุ 
อธิบาย หรือ แก้ปัญหา  
ไม่ตัดสินใจเร็วเกินไป 

ระบุ อธิบาย หรือ 
แก้ปัญหา 

 

  จากการศึกษาการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS ที่กล่าวมาทั้งหมดข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า 
การจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS เป็นการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนเกิดทักษะการแก้ปัญหา 
โดยให้นักเรียนเป็นผู้คิดเอง มีขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้  4  ขั้นตอน ดังนี้   ขั้นที่ 1  Search : S 
เป็นขั้นของการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา และแยกแยะประเด็นของปัญหา แสวงหาข้อมูล
ต่างๆที่เก่ียวข้องกับปัญหา โดยการระดมสมอง ความคิด วิเคราะห์ท าความเข้าใจ จากการสอบถามครู
หรือเพ่ือนนักเรียนด้วยกัน โดยมีครูเป็นผู้แนะน า ขั้นที่ 2 Solve : S ขั้นของการวางแผน และการ
ด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยวิธีการต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง โดยการน า
ข้อมูลที่ได้จากขั้นแรกมาใช้ประกอบในการแก้ปัญหา ขั้นที่ 3 Create : C ขั้นของการน าผลที่ได้จาก
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ขั้นที่ 2 มาจัดเป็นขั้น เป็นตอน ให้เป็นระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจและสามารถสื่อสารกับคนอ่ืน
ได้ ขั้นที่ 4 Share : S ขั้นของการสื่อสาร แสดงความคิดเห็น และแลกเปลี่ยนวิธีการแก้ปัญหาร่วมกัน
พิจารณาและประเมินผล 
 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 
ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สันนิสา สมัยอยู่ (2554) กล่าวว่า ปัญหาเป็นค าถามหรือสถานการณ์ที่ท าให้งงงวย ไม่
สามารถหาค าตอบได้ทันที หรือรู้วิธีหาค าตอบโดยทันที ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์ไม่ได้
หมายความว่า จะต้องเกี่ยวข้องกับจ านวนหรือตัวเลขเท่านั้น บางปัญหาเป็นปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ
สมบัติทางกายภาพ หรือการให้เหตุผลทางตรรกศาสตร์ 
  จีราวะดี เกษี (2560) กล่าวว่า เป็นสถานการณ์ที่ต้องใช้การคิด การวิเคราะห์ สังเคราะห์
ความรู้ที่ได้เรียนมาเพ่ือหาทางออก เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนต้องใช้ความรู้เดิมมาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหา กระบวนการดังกล่าวเริ่มต้นด้วยการเผชิญปัญหาและหาข้อสรุปของค าตอบ ผู้เรียนต้อง
สังเคราะห์ในสิ่งที่เขาได้เรียนมาและน าไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ใหม่ 
  ยุพิน พิพิธกุล (2542) กล่าวว่า ปัญหาคณิตศาสตร์เป็นปัญหาที่นักเรียนจะต้องค้นหาความ
จริงหรือสรุปสิ่งใหม่ที่ผู้เรียนยังไม่เคยเรียนมาก่อน เป็นปัญหาที่เกี่ยวข้องกับวิธีการ การพิสูจน์ โดย
อาศัยนิยาม  ทฤษฎีบทต่างๆ มาใช้ในการแก้ปัญหา 
 สิริพร ทิพย์คง (2545) กล่าวว่า เป็นปัญหาที่พบในการเรียนคณิตศาสตร์ที่ไม่สามารถหา
ค าตอบได้ทันที ต้องใช้ความสามารถและวิธีการในการแก้ปัญหา โดยใช้ความรู้พ้ืนฐานจากการเรียน
คณิตศาสตร์ที่ผ่านมา 
  ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2545) กล่าวว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์คือโจทย์การคิดค านวณ เพ่ือ
ได้มาซึ่งค าตอบ โดยใช้วิธีการทางคณิตศาสตร์ เช่น การบวก ลบ คูณ หาร  การแก้สมการเพื่อหาค่าตัว
ไม่ทราบค่าในพีชคณิต การค านวณหาระยะทาง ความสูง โดยอาศัยทฤษฎีบท บทนิยาม เป็นต้น 
นอกจากนี้ยังหมายถึงปัญหาที่เก่ียวกับการคิดการให้เหตุผล ตรรกศาสตร์    
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) กล่าวว่า เป็นสถานการณ์หรือ
ค าถาม ที่มีเนื้อหาผู้เรียนไม่คุ้นเคยมาก่อน และไม่สามารถหาค าตอบได้ในทันที จะหาค าตอบหรือ
แก้ปัญหา ผู้เรียนจะต้องใช้ความรู้หรือประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์มาประยุกต์ใช้ ประกอบกับ
ความสามารถด้านการวิเคราะห์ และการตัดสินใจ  
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  สุพัตรา จอมค าสิงห์ (2552) กล่าวว่า เป็นค าถามหรือสถานการณ์ที่ต้องการค าตอบ ซึ่งต้องใช้
ความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์มาช่วยในการค้นหา 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์  สรุปได้ว่า เป็น
สถานการณ์หรือค าถามที่ต้องการค าตอบ โดยผู้เรียนไม่คุ้นเคยและไม่สามารถหาค าตอบได้ในทันที 
ผู้เรียนจะต้องใช้ความรู้และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ มาช่วยในการแก้ปัญหา 
การตัดสินใจ อธิบายหรือให้เหตุผล 
 
ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สันนิสา สมัยอยู่ (2554) กล่าวว่า  เป็นการค้นหาวิธีที่จะช่วยหาสิ่งที่เราไม่รู้ในปัญหา หาทาง
ออกในสิ่งที่ยุ่งยากเป็นอุปสรรค เพ่ือจะให้ได้ค าตอบที่ชัดเจน ซึ่งค าตอบที่ได้มานั้นอาจจะไม่ได้ใน
ทันทีทันใด  
  สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (The National Council of teacher of 
Mathematics, 1989)  กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็นการท างานที่ยังไม่รู้วิธี และยังไม่ได้ค าตอบมา
ในทันที การหาค าตอบนักเรียนจะต้องน าความรู้ที่มีอยู่มาประยุกต์ใช้ในกระบวนการแก้ปัญหา เพ่ือท า
ให้เกิดความรู้ใหม่ การแก้ปัญหาไม่เพียงแต่ต้องการหาค าตอบเท่านั้น แต่ต้องการรู้กระบวนการวิธีการ
ที่น ามาซึ่งค าตอบ นักเรียนควรได้รับการฝึกฝนแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อนมากยิ่งขึ้น เพ่ือที่จะได้
สะท้อนความคิดของตนเองออกมา 
  สิริพร ทิพย์คง (2545) กล่าวว่า จะต้องใช้ความสามารถ เนื้อหาความรู้ที่ ได้ เรียนมา
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา 
  สมวงษ์ แปลงประสพโชค และคณะ (2548) กล่าวว่า เป็นปัญหาที่เกี่ยวข้องกับเรขาคณิต  
พีชคณิต เลขคณิต ระบบจ านวนและตรรกศาสตร์ บางปัญหาอาจมีความซับซ้อนผู้แก้ปัญหาจะต้องใช้
ความพยายามและความอดทน 
  เบญจมาศ ฉิมมาลี (2550) กล่าวว่า เป็นการแก้ปัญหา หาวิธีการหรือค าตอบโดยอาศัย
ความรู้และการด าเนินการทางคณิตศาสตร์  
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) กล่าวว่า เป็นกระบวนการใน
การประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ยุทธวิธีการแก้ปัญหา และประสบการณ์ ไปใช้ในการหาค าตอบ
ของปัญหาทางคณิตศาสตร์ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนต้องหมั่นฝึกฝน 
และพัฒนาให้เกิดทักษะขึ้นในตัวผู้เรียน การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดที่
หลากหลาย เป็นระบบ มีนิสัยกระตือรือร้นไม่ย่อท้อและมีความมั่นใจที่จะเผชิญปัญหาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจ าวัน 
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  สุพัตรา จอมค าสิงห์ (2552) กล่าวว่า เป็นการหาค าตอบของปัญหาหรือสถานการณ์ที่ต้อง
อาศัยความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์  
  อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า เป็นการท างานที่ใช้กระบวนการที่ยังไม่ทราบมาก่อน
ล่วงหน้าในการหาค าตอบของปัญหา การต้องใช้ทักษะพ้ืนฐานในการท าความเข้าใจปัญหาและการหา
ค าตอบของปัญหา เช่น ทักษะการให้เหตุผล ทักษะการสื่อสารการตัดสินใจ ผู้ที่มีทักษะการแก้ปัญหา
ที่ดี มักจะมีความรู้ประสบการณ์ระบบการคิดและการตัดสินใจที่ดี มีการวางแผน เนื่องจากการ
แก้ปัญหาเป็นกระบวนการที่ซับซ้อน และเกี่ยวข้องกับความรู้ ทักษะความสามารถหลายอย่าง เช่น 
ความรู้ในเนื้อหา ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนการท างาน ความสามารถในการคิด ความสามารถในการ
ประเมินการท างานของตนเอง นอกจากนี้ยังเกี่ยวข้องกับประสบการณ์ เจตคติและความเชื่อของผู้
แก้ปัญหานั้น ๆ ด้วย  
  จากแนวคิดของนักการศึกษาท่ีได้ให้ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  สรุปได้ว่า
เป็นทักษะกระบวนการอย่างหนึ่งที่ต้องใช้ความรู้ ความเข้าใจ และประสบการณ์ทางคณิตศาสตร์  
ที่มีอยู่ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา สามารถแยกแยะปัญหา มองเห็นแนวทางหรือวิธีการในการหา
ค าตอบได้อย่างสมเหตุสมผล และสามารถอธิบายขั้นตอนของการแก้ปัญหาได้   
 
 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  ปรีชา เนาว์เย็นผล (2540) กล่าวว่า เป็นความสามารถที่ใช้ความรู้ความคิดและทักษะทาง
คณิตศาสตร์ในการด าเนินการหาค าตอบของปัญหาที่แปลกใหม่หรือไม่คุ้นเคย 
  ทิศนา แขมมณี (2550) กล่าวว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาคือกระบวนการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
  1. การสังเกต นักเรียนได้ศึกษาข้อมูล รับรู้ และท าความเข้าใจในปัญหา สามารถสรุปและ
ตระหนักในปัญหานั้นได้ 
  2. การวิเคราะห์ ให้ผู้เรียนได้อภิปราย หรือแสดงความคิดเห็น แยกแยะประเด็นปัญหา ล าดับ
ความส าคัญของปัญหา 
  3. สร้างทางเลือก ให้ผู้เรียนแสวงหาทางเลือกในการแก้ปัญหาอย่างหลากหลาย โดยค้นคว้า 
ศึกษาหาข้อมูลประกอบ  
  4. เก็บข้อมูลประเมินทางเลือก ผู้ เรียนปฏิบัติตามแผนงานที่ได้วางไว้ และบันทึกการ
ปฏิบัติงาน ตรวจสอบความถูกต้องของทางเลือก  
  5. สรุปผล ผู้เรียนจะต้องสรุปความรู้ด้วยตนเอง เป็นภาษาของตนเองที่เข้าใจง่าย และสื่อสาร
กับผู้อ่ืนได ้
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  กระทรวงศึกษาธิการ (2553) กล่าวว่า ความสามารถของนักเรียนในการวิเคราะห์ วางแผน 
และด าเนินการในการแก้โจทย์ปัญหา ตลอดจนหาค าตอบที่ถูกต้องของปัญหาที่ก าหนดให้ โดยใช้
ทักษะการคิดค านวณ ซึ่งประกอบด้วยความสามารถด้านต่าง ๆ ดังนี้  
  1. การท าความเข้าใจโจทย์ หมายถึง การแปลความหมายจากโจทย์ แล้วแยกแยะ
องค์ประกอบของโจทย์ได้ เช่น สิ่งที่โจทย์ก าหนดให้มีอะไรบ้าง สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ สิ่งที่โจทย์ 
ก าหนดให้เพียงพอต่อการที่จะหาค าตอบหรือไม่ ต้องการข้อมูลใดเพ่ิมเติม  
  2. การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของโจทย์ หมายถึง การตั้งค าถาม ให้ผู้เรียนพิจารณาขั้นตอน
การแก้โจทย์ ว่าควรจะต้องท าขั้นตอนใดก่อน ใช้วิธีการใดในการหาค าตอบ โดยจะเขียนเป็นประโยค
สัญลักษณ์  
  3. การค านวณหาค าตอบ หมายถึง การค านวณหาค าตอบในแต่ละข้ันตอน 
  4. การสรุปและรายงานผล หมายถึง การตรวจสอบความถูกต้องความสมเหตุสมผลของ
วิธีการหาค าตอบ  
  สุภาพร ปิ่นทอง (2554) กล่าวว่า เป็นกระบวนการคิดแก้ปัญหาในรายวิชาคณิตศาสตร์ โดย
ใช้ความรู้ ทักษะ หลักการและการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ มาใช้ในการแก้ปัญหาตลอดจน
ตรวจสอบความถูกต้องความสมเหตุสมผลของค าตอบ  
  พรทิพา เมืองโคตร (2559) กล่าวว่า คือกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4 ขั้นตอน 
ดังนี้  
  1. การท าความเข้าใจปัญหา สิ่งแรกที่ต้องท าความเข้าใจ คือ สัญลักษณ์ต่าง ๆ ในปัญหา 
นักเรียนจะต้องสรุปปัญหาเป็นภาษาของตนเองได้ สามารถบอกได้ว่า โจทย์ปัญหาถามหาอะไร โจทย์
ให้อะไรเรามาบ้าง เงื่อนไขของโจทย์มีอะไรบ้าง นักเรียนจะต้องพิจารณาปัญหาอย่างตั้งใจ ให้
ครอบคลุมทุกแง่มุม จนกระท่ังสามารถสรุปออกมาได้ 
  2. การวางแผนการแก้ปัญหา นักเรียนจะต้องมองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ใน
ปัญหาให้ชัดเจนว่า สิ่งที่ต้องการหามีความสัมพันธ์กับข้อมูลที่ให้มาอย่างไรบ้าง นักเรียนควรใช้การ
วางแผนแบ่งเป็นขั้น ๆ โดยจะแบ่งออกเป็นขั้นตอนใหญ่ ในขั้นตอนใหญ่แต่ละขั้นก็จะแบ่งออกเป็น
ขั้นตอนย่อย ๆ อีกมากมาย นักเรียนจะต้องมองเห็นว่า ถ้าเขาต้องการสิ่งหนึ่ง เขาจะต้องใช้เหตุผล
หรือข้ออ้างอะไร เพ่ือให้ได้สิ่งนั้นตามมา  
  3. การด าเนินการตามแผน นักเรียนลงมือท าการคิดค านวณตามแผนที่วางไว้ในขั้นตอนที่ 2 
เพ่ือให้ได้ค าตอบของปัญหา ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะต้องใช้ทักษะ ความรู้ความสามารถ ในการเลือก
วิธีการที่เหมาะสม  
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  4. การตรวจสอบ เพ่ือความแน่ใจว่า ค าตอบที่ได้มานั้นถูกต้องสมเหตุสมผล โดยพิจารณา
ส ารวจดูค าตอบ และกระบวนการในการแก้ปัญหา นักเรียนจะต้องสรุปเป็นองค์ความรู้ของตนเอง
เพ่ือที่จะได้ใช้ในการพัฒนาความสามารถการแก้ปัญหาของตนเองและปรับปรุงค าตอบให้ดีขึ้น 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายของความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์  สรุปได้ว่า เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ ทักษะ เทคนิควิธีการ  และการด าเนินการ
ทางคณิตศาสตร์ ในการแสดงแนวคิดการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบและข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล ซึ่งวัด
จากความสามารถทั้ง 4 ด้าน คือ ความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา ความสามารถในการ
วางแผนแก้ปัญหา ความสามารถในการด าเนินการแก้ปัญหา และความสามารถในขั้นการตรวจสอบ
ผล 
 
กระบวนการและข้ันตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) สรุปขั้นตอนในการแก้ปัญหาไว้  
4 ขั้นตอนดังนี้  
  ขั้นที่ 1  ท าความเข้าใจปัญหา ผู้เรียนต้องท าความเข้าใจถ้อยค าหรือข้อความต่าง ๆ ในปัญหา
ให้ชัดเจนก่อนที่จะลงมือแก้ปัญหาโดยแยกปัญหาออกเป็นส่วน ส่วนที่โจทย์ก าหนดให้ส่วนที่โจทย์
ต้องการและส่วนที่เป็นเงื่อนไขต่าง ๆ 
  ขั้นที่ 2 วางแผนในการแก้ปัญหา ต้องวางแผนในการแก้ปัญหาโดยพิจารณาจากส่วนต่าง ๆ ที่
โจทย์ก าหนดให้ ว่าจะน าไปสู่ผลสรุปหรือค าตอบใดได้บ้าง ในการพิจารณาดังกล่าวต้องใช้กฎเกณฑ์  
สมบัติต่าง ๆ ที่รู้มาแล้วหรือพิจารณาจากปัญหาที่เคยเจอมาก่อนแล้วหาแนวทางที่เหมาะสมเพ่ือ
แก้ปัญหาที่ต้องการ  
  ขั้นที่ 3  ด าเนินการแก้ปัญหาตามแผนที่วางไว้ 
  ขั้นที่ 4  ตรวจสอบ เมื่อเราแก้ปัญหาจนได้ค าตอบหรือข้อสรุปแล้ว ต้องท าการตรวจสอบดู
ค าตอบกระบวนการ ว่ามีความสมเหตุสมผลถูกต้องเป็นไปตามเงื่อนไขท่ีโจทย์ก าหนดหรือไม่ แล้วยังมี
วิธีการอ่ืนๆในการแก้ปัญหาอีกหรือไม่ 
  รสอุบล ธรรมพานิชวงศ์ (2545) ได้สรุปขั้นตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ด้วย 3 
ขั้นตอนดังนี้  
  1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ต้องใช้ทักษะการแปลความหมาย การวิเคราะห์ข้อมูล ว่าปัญหา
ถามอะไร ก าหนดอะไรบ้าง พิจารณาแยกแยะสิ่งที่เกี่ยวข้องกับปัญหา และสิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องกับปัญหา
ให้แยกออกจากกัน 
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  2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา หาความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ที่โจทย์ให้มา และข้อมูลที่เป็นผล
ตามมาจากสิ่งที่ก าหนดให้ น ากฎเกณฑ์ หลักการ ทฤษฎี มาประกอบกับข้อมูล แล้ว เสนอออกมาใน
รูปแบบวิธีการแก้ปัญหา 
  3. ขั้นค านวณค าตอบที่ถูกต้อง วิธีค านวณท่ีเหมาะสม ตลอดจนตรวจสอบวิธีการ และค าตอบ
ที่ได้กรณีค าตอบที่ได้ไม่ตรงกับเงื่อนไขท่ีก าหนดให้ ต้องกลับไปวางแผนการแก้ปัญหาใหม่ 
  วัชรา เล่าเรียนดี (2548) กล่าวถึง ขั้นตอนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของทอร์แรนซ์ ว่า 
ประกอบด้วยขั้นตอน 6 ขั้นตอน ดังนี้  
  ขั้นที่ 1   ระบุปัญหา  (problem identification)  ใช้การระดมสมอง ในการมองหาปัญหา
ให้ได้มากที่สุด จากเรื่องหรือเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ 
  ขั้นที่ 2  ระบุปัญหาส าคัญ (identifying  the underlying  problem) เลือกปัญหาที่ส าคัญ
ที่สุดเพียงหนึ่งคนหาจากในข้ันที่ 1 
   ขั้นที่  3  ระดมสมองคิดหาแนวทางแก้ปัญหาที่ เป็นไปได้  (brainstorming  potential 
solution) โดยการระดมสมองให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่ส าคัญที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 อย่างน้อย 10 
แนวทาง    
  ขั้นที่ 4  พัฒนา หรือก าหนดเกณฑ์เพ่ือประเมินแนวทางการแก้ปัญหา (developing critical 
for  evaluating  solutions) โดยก าหนดเกณฑ์ท่ีประกอบด้วยอย่างน้อย 5 เกณฑ์มาพิจารณาตัดสิน
แนวทางการแก้ปัญหาที่ดีท่ีสุดจาก 10 แนวทางในขั้นตอนที่ 3  
  ขั้นที่ 5  ประเมินแนวทางการแก้ปัญหาเพ่ือพิจารณาเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่ดีที่สุด
เพียง 1 แนวทาง (evaluating all  solutions to determine the best one)  โดยใช้ เกณฑ์ที่
ก าหนดจากข้ันที่ 4 
  ขั้นที่ 6 ให้ข้อมูลและรายละเอียดแนวทางการแก้ปัญหาที่ดีที่สุดและพัฒนาแผนปฏิบัติงาน 
(elaborate the best solution and develop an action plan) เลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
คะแนนสูงสุดจากการประเมินในขั้นที่ 5 น าเสนอและให้ข้อมูล รายละเอียด ถึงแนวทางการแก้ปัญหา 
ว่า ใคร ท าอะไร ที่ไหน อย่างไร เมื่อไหร่ โดยมีรายละเอียดชัดเจน 
   สันนิสา สมัยอยู่ (2554) กล่าวถึงขั้นตอนของกระบวนการคิดแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ  4 ขั้น 4 ขั้นตอน  ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1  ขั้นท าความเข้าใจปัญหา คือ พิจารณาว่าปัญหาต้องการอะไร ปัญหาก าหนดอะไรให้
เราบ้าง มีสาระความรู้ใดที่เกี่ยวข้องบ้าง คาดการณ์ค าตอบของปัญหา ว่าจะออกมาในรูปแบบใด เช่น 
การใช้รูปภาพ การใช้แผนภูมิ 
  ขั้นที่ 2  ขั้นวางแผน คือ ขั้นตอนส าคัญ ที่จะต้องพิจารณาหาวิธีการแก้ปัญหา ว่าควรจะ
แก้ปัญหาด้วยวิธีการใด จะแก้ปัญหาอย่างไร ปัญหาที่เกิดขึ้นนั้นมีความสัมพันธ์กับปัญหาที่เคยมี
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ประสบการณ์ในการแก้มาก่อนหรือไม่ เป็นขั้นที่ผู้แก้ปัญหาจะต้องพิจารณาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  
ในปัญหา โดยใช้ประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหาที่เคยผ่านมา แล้วก าหนดแนวทางในการแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 3  ขั้นด าเนินการตามแผน เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหาต้องลงมือปฏิบัติตามแผนที่ได้วางไว้ 
โดยต้องเริ่มตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพ่ิมเติมข้อมูลรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้ชัดเจน 
แล้วลงมือปฏิบัติ เพื่อให้ได้มาซึ่งค าตอบ หรือค้นพบวิธีการแก้ปัญหาใหม่ 
  ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบ ผู้แก้ปัญหาจะต้องมองย้อนกลับไปที่ขั้นตอนที่ผ่านมา โดยพิจารณา
ความถูกต้องของค าตอบ วิธีการแก้ปัญหา ว่าสมเหตุสมผลกันหรือไม่ และมีวิธีการแก้ปัญหาทางอ่ืนอีก
หรือไม ่
  เมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในกระบวนการแก้ปัญหาของ
มนุษย์ดังนี้  
  ขั้นที่ 1  การเสนอปัญหา  (presentation of the problem)  สามารถท าได้โดยการใช้
ภาษาในการสื่อสาร หรือวิธีการอ่ืน 
  ขั้นที่ 2 ก าหนดขอบเขตของปัญหา (definition of problem)  เป็นการก าหนดขอบเขตของ
ปัญหา แยกแยะลักษณะส าคัญของปัญหา ท าให้ปัญหาชัดเจนยิ่งขึ้น 
  ขั้นที่ 3  เสนอวิธีการแก้ปัญหา (formulation of hypothesis) เป็นการตั้งสมมติฐาน ที่คาด
ว่าอาจจะเกิดขึ้น หรืออาจจะใช้ได้ในการแก้ปัญหานั้น  
  ขั้นที่ 4  ด าเนินการตรวจสอบ (verification) เป็นการตรวจสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ ซึ่งอาจจะ
มีหลายข้อ โดยตรวจสอบจนกระทั่งพบวิธีการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง สมเหตุสมผล และเป็นวิธีการที่ดี
ที่สุด 
  จีราวะดี เกษี (2560) กล่าวถึงกระบวนการในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดังนี้ 
  1. อ่านให้เข้าใจว่าโจทย์ต้องการอะไร 
  2. ก าหนดสัญลักษณ์แทนสิ่งที่ไม่รู้ 
  3. หาความสัมพันธ์ของจ านวนต่าง ๆ ที่สอดคล้องกับโจทย์ปัญหา 
  4. เขียนสมการหรือประโยคสัญลักษณ์ 
  5. แก้โจทย์ปัญหาหรือสมการ 
  6. สรุปค าตอบให้ความหมายของค าตอบเช่นบอกหน่วย 
  7. ตรวจสอบค าตอบ 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายของกระบวนการและขั้นตอนในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์  สรุปได้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาประสิทธิภาพ จะต้องประกอบไปด้วยขั้นตอน 
หลัก ๆ  4 ขั้นตอน คือ ท าความเข้าใจปัญหา วางแผนการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา และ
ตรวจสอบค าตอบและกระบวนการแก้ปัญหา 
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ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สันนิสา สมัยอยู่ (2554) ได้เสนอยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหา ดังนี้ 
  1. การค้นหาแบบรูป (pattern recognition) 
  2. การท าย้อนกลับ  (working backwards) 
   3. การคาดเดาและการตรวจสอบ   (guess and test) 
   4. การแสดงบทบาทสมมติหรือการทดลอง  (simulation or  experimentation)  
   5. การสรุปรวบรวมหรือการขยายความ (reduction  expansion) 
  6. การแจงรายกรณีอย่างเป็นระบบ  (organized listing/exhaustive listing) 
  7. การให้เหตุผลเชิงตรรกศาสตร์  (logical deduction) 
  สิริพร ทิพย์คง (2545) ได้จ าแนกยุทธวิธีที่สามารถน ามาใช้ในการแก้ปัญหาไว้ดังนี้ 
  1. ยุทธวิธีการหาแบบรูป 
  2. ยุทธวิธีการเขียนแผนผังและภาพประกอบ 
  3. ยุทธวิธีการสร้างแบบรูป 
  4. ยุทธวิธีการสร้างตารางหรือกราฟ 
  5. ยุทธวิธีการคาดเดาและตรวจสอบ 
  6. ยุทธวิธีการแจกแจงกรณีที่เป็นไปได้ท้ังหมด 
  7. ยุทธวิธีการเขียนเป็นประโยคคณิตศาสตร์ 
  8. ยุทธวิธีการมองปัญหาย้อน 
  9. ยุทธวิธีการระบุข้อมูลที่ต้องการและข้อมูลที่ระบุ 
  10. ยุทธวิธีการแบ่งปันหาออกเป็นปัญหาย่อย ๆ 
  ฉวีวรรณ เศวตมาลย์ (2545) กล่าวถึงยุทธศาสตร์การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ไว้ดังนี้ 
  1. ก าหนดคุณลักษณะของปัญหา  (characterize the problem) อะไรคือสิ่งที่ก าหนด 
อะไรคือสิ่งที่ต้องการ อะไรที่ขาดหายไป ท่านก าลังจะค้นหาอะไรอยู่ มีข้อมูลที่จ าเป็นก าหนดมาให้
หรือไม่  
  2. ท่านเคยเห็นปัญหานั้นมาก่อนหรือไม่  (Have you seen this before?)  หรือท่านเคย
เห็นปัญหานี้ในรูปแบบที่แตกต่างไปเพียงเล็กน้อยหรือไม่ ถ้าท่านเคย ท่านสามารถถ่ายทอดไปสู่ปัญหา
นี้และใช้วิธีการต่าง ๆ ที่เคยแก้เหมือนแบบเดิม มาใช้ได้หรือไม่ จงตั้งปัญหาที่คล้ายคลึงกันที่มีตัวแปร
น้อยกว่าแล้วแก้ดู โดยการคลายเงื่อนไขในข้อหนึ่ง หรือมากกว่านั้น ท่านสามารถเรียนรู้อะไรเกี่ยวกับ
ปัญหาเดิมบ้างหรือไม่ 
  3. ค้นหาแบบรูป  (look for a pattern) ด้วยการพิจารณาลักษณะโดยภาพรวมของอนุกรม 
1+2+3+.....+100 หนุ่ มน้ อย  Fredrich Gauss ก็ สร้ างรูปแบบนี้ ได้ : 1+100 = 2+99 =.....101  
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ความเข้าใจหยั่งรู้นี้ได้น าไปสู่การสังเกตทันทีว่า ตัวเลขอีก 50 คู่ เช่นนี้ก็สามารถสร้างขึ้นมาได้ โจทย์
การหาผลบวกตั้งแต่ 1 ถึง 100 ก็กลายเป็นงานหาผลคูณอย่างง่าย 50 x 101 = 5,050  
  4. การท าให้ง่ายลง (simplification)  บางครั้งความสัมพันธ์หรือรูปแบบ อาจจัดให้อยู่ใน
นิพจน์ที่ยุ่งเหยิง จงพยายามแทนค่ารูปแบบที่ยุ่งเหยิง ด้วยสัญลักษณ์ที่ง่าย ๆ แล้วหาความสัมพันธ์ที่
อยู่เบื้องหลัง 
  5. การลดลง (reduction) ปัญหาสามารถแบ่งเป็นปัญหาย่อย ๆ ที่จะแก้ไขได้ง่ายขึ้นหรือไม่  
  6. การท าย้อนกลับ (work backward) พยายามจะพิสูจน์ทฤษฎีบทที่ท่านทราบอยู่แล้วว่า
เป็นจริง อาจจะง่ายข้ึนถ้าท าจากข้อสรุปไปหาเหตุ 
  7. จัดท ารายการ (make a list)   ถ้าท่านใช้คอมพิวเตอร์มันอาจจะเป็นไปได้ ที่ท่านจะจัดท า
รายการทั้งหมดของผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทุกขั้นของกระบวนการบางอย่าง ถ้าท่านสนใจในผลลัพธ์ใด
โดยเฉพาะของกระบวนการนั้น มันก็ควรจะรวมอยู่ในรายการนั้นทั้งหมด 
  8. สถานการณ์จ าลอง  (simulation an modeling) แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์โดยการ
เลียนแบบกระบวนการที่ซับซ้อนในคณิตศาสตร์ หรือในโลกแห่งความจริงนั้น ถ้าผลที่ได้รับโดยใช้
สถานการณ์จ าลองถูกต้องแม่นย า แล้วสถานการณ์จ าลองนั้นคือความส าเร็จ 
  9. ตรรกศาสตร์ทางการ (formal logic)  อุปนัยทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือที่มีสภาพใน
คณิตศาสตร์หลายสาขา เช่นเดียวกับเทคนิคที่เรียกว่า การพิสูจน์โดยอ้อม ( indirect power)  ซึ่งเป็น
ที่รู้กันว่าเป็นการพิสูจน์แบบ  contrapositive 
  10. ค าตอบของท่านมีความหมายหรือไม่ ตรวจค าตอบของท่านโดยใช้สามัญส านึกและการให้
เหตุผลแบบมีทางเลือก 
  11. เมื่อใดก็ตามที่ท่านจะแก้ปัญหาจงค้นหาวิธีหลาย ๆ วิธี เพ่ือเป็นตัวแทนลักษณะของ
ปัญหา จงสร้างรูป และระบุชื่อประกอบ จัดท ารายการคุณลักษณะ เขียนรายการแสดงความสัมพันธ์ 
ยิ่งท่านมีวิธีแทนปัญหาได้มากเท่าไร ก็ยิ่งมีแนวโน้มที่ท่านจะค้นพบความสัมพันธ์ที่แอบแฝงอยู่ซึ่งเป็น
กุญแจไปสู่ความค าตอบได้มากเท่านั้น 
  อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์อาจใช้วิธีการที่แตกต่างกันได้
หลายวิธี รวมทั้งกลวิธีที่ใช้ก็อาจจะแตกต่างกันด้วย กลวิธีแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีหลายอย่าง ดังนี้ 
  1.การลองผิดลองถูก นักเรียนมักใช้กับปัญหาที่สามารถทดสอบค าตอบได้ อาจจะได้ค าตอบ
ช้าหรือเร็วแต่เป็นวิธีการที่นักเรียนท าได้สะดวก 
  2. วาดภาพ ท าให้นักเรียนเข้าใจความซับซ้อนของปัญหาได้ง่ายขึ้น ท าให้ปัญหาที่เป็น
นามธรรมเป็นรูปประธรรมมากข้ึน 
  3. การสร้างโมเดล เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้การจ าลองโมเดลของปัญหา เช่น การสร้างกราฟ 
แผนภูมิ สมการ  
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  4. การค้นหาแบบรูป การค้นหารูปแบบทั่วไปของปัญหา อาจท าให้พบความสัมพันธ์บางอย่าง
และมีประโยชน์ในการหาค าตอบ 
  5. การสร้างรายการ ตารางและแผนภูมิ การจัดระบบ หรือค้นหาความสัมพันธ์ของข้อมูล 
โดยใช้ตาราง และแผนภูมิ จะท าให้นักเรียนเข้าใจปัญหาที่ชัดเจนขึ้นและแก้ได้ง่ายขึ้น 
  6. การท างานย้อนกลับ เป็นการแก้ปัญหาที่เริ่มต้นจากค าตอบที่ต้องการ และมองย้อนกลับ
ขึ้นไปหาข้อมูล หรือวิธีการก่อนหน้าเพ่ือตัดสินใจว่า ต้องใช้ข้อมูลหรือท างานอะไรก่อน 
  7. การใช้ปัญหาที่คุ้นเคยและง่ายกว่า เป็นการท าปัญหาให้อยู่ในรูปแบบที่เคยแก้ได้หรือ
สามารถใช้วิธีแก้ปัญหาอื่นที่ง่ายกว่า 
  8. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้หลักการที่เป็นเหตุเป็นผล และไม่เกิดข้อ
ขัดแย้ง เนื่องจากปัญหาคณิตศาสตร์บางปัญหา ไม่เกี่ยวข้องกับการค านวณแต่ต้องใช้เหตุและผลใน
การคิดวางระบบแบบแผน 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายของยุทธวิธีในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
สรุปได้ว่า การแก้ปัญหาใช้ยุทธวิธีได้หลากหลาย ซึ่งขึ้นอยู่กับความเหมาะสมของปัญหา และความ
ถนัดของผู้แก้ปัญหา  ยุทธวิธีที่เหมาะสมกับปัญหาจะสามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง และรวดเร็วมี
ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
 

การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
  สภาครูคณิ ตศาสตร์แห่ งชาติสหรัฐอเมริกา (The National Council of teacher of 
Mathematics, 1989) กล่าวว่า การประเมินผู้เรียนในการใช้คณิตศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหาได้นั้น ควรให้
ผู้เรียนมีความสามารถ ดังนี้  
  1. สร้างโจทย์ปัญหาได้ หมายถึง การที่ผู้เรียนพิจารณาจากข้อมูลหรือสถานการณ์ต่าง ๆ แล้ว
น ามาสร้างโจทย์ปัญหา ตระหนักถึงความรู้ความเข้าใจในวิชาคณิตศาสตร์ที่ถูกต้อง ประกอบกับการ
สร้างโจทย์ปัญหา เป็นโจทย์ปัญหาที่ท้าทายมีความซับซ้อนหรือไม่  เกิดการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับ
ชีวิตประจ าวันหรือไม่ 
  2. ใช้วิธีการหลากหลายในการแก้ปัญหา การเลือกใช้ยุทธวิธีที่หลากหลายและเหมาะสม เป็น
สิ่งที่ผู้เรียนต้องใช้ประสบการณ์และความสามารถ เนื่องจากว่าปัญหาหนึ่ง ๆ  มีวิธีการแก้ปัญหาที่
หลากหลายวิธี  
  3. แก้ปัญหาได้ ผู้เรียนต้องเกิดมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์สามารถเลือกใช้ข้อมูลและความ
เกี่ยวข้องของข้อมูลตลอดจนหาวิธีการแก้ปัญหาจนหาค าตอบได้ 
  4. ตรวจสอบผลลัพธ์และแปลได้ เป็นการประเมินผู้เรียนว่า มีความสามารถในการพิจารณา
ตรวจดูว่าผลลัพธ์นั้นถูกต้อง และสมเหตุสมผลหรือไม่ กับกระบวนการแก้ปัญหาที่เลือกใช้  
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  5. สร้างผลเฉลยในรูปทั่วไปได้ เป็นการประเมินว่า ผู้เรียนมีความสามารถในการเห็นแบบรูป
(pattern) อันเกิดจากการแก้ปัญหา และแบบรูปที่ผู้เรียนค้นพบจะเป็นแนวทางการสร้างผลเฉลยใน
รูปทั่วไปได ้
  Polya (1973) เสนอรูปแบบการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้
ประกอบด้วยขั้นตอนและรายละเอียดดังนี้ 
ตาราง 4 รูปแบบการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยา พฤติกรรมชี้วัดความสามารถ 

ขั้นท าความเข้าใจปัญหา 
เมื่ออ่านโจทย์แล้ว สามารถบอกได้ว่าโจทย์ก าหนดอะไรมา
ให้ต้องการทราบอะไร และข้อเท็จจริงเป็นอย่างไร 

ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา 
ใช้เงื่อนไขความเป็นจริงในการแก้ปัญหา พร้อมทั้งล าดับ
ขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา 
ความสามารถในการสร้างตาราง เขียนไดอะแกรม เขียน
สมการ หรือประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และการใช้
ทักษะการค านวณ 

ขั้นตรวจสอบค าตอบ 
การพิจารณาความสมเหตุสมผล และการสรุปความหมาย
ของค าตอบ 

   
จีราวะดี เกษี  (2560) เสนอเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ดังนี้ 
ตาราง 5 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน ความหมาย ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ปรากฏให้เห็น 

4 ดีมาก ใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาส าเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ สามารถ
อธิบายเหตุผลของการเลือกใช้วิธีการดังกล่าวได้เข้าใจชัดเจน 

3 ดี ใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาได้ส าเร็จ ควรจะอธิบายถึงเหตุผลของการ
เลือกใช้วิธีดังกล่าวได้ดีกว่านี้ 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
คะแนน ความหมาย ความสามารถในการแก้ปัญหาที่ปรากฏให้เห็น 

2 พอใช้ ใช้ยุทธวิธีด าเนินการแก้ปัญหาได้ส าเร็จเป็นบางส่วน สามารถอธิบาย
เหตุผลของการเลือกใช้วิธีการดังกล่าวได้บางส่วน 

1 ต้อง
ปรับปรุง 

มีร่องรอยด าเนินการแก้ปัญหาเป็นบางส่วน เริ่มคิดว่าท าไมต้องใช้
วิธีการนั้นแล้วหยุด ไม่สามารถอธิบายต่อได้แก้ปัญหาไม่ส าเร็จ  

0 ไม่พยายาม ไม่มีร่องรอยในการด าเนินการแก้ปัญหา  

 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2550) เสนอแนวคิดในการประเมิน
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า ควรพิจารณาขั้นตอนในการด าเนินการ 4 ขั้นตอน 
คือ ความเข้าใจปัญหา การเลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา การใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา การสรุป
ค าตอบ ผู้ประเมินอาจจะก าหนดเกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์รวมที่พิจารณาขั้นตอนการ
แก้ปัญหาของนักเรียนในภาพรวม โดยก าหนดระดับคุณภาพเป็น 4 ระดับดังนี ้

ตาราง 6 เกณฑก์ารประเมินผลแบบเกณฑ์รวมของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

ดีมาก  
(4)  

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับ
ปัญหาน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหา
เป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กต้องสมบูรณ์ 

ดี 
(3) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับ
ปัญหาน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่การแสดงล าดับขั้นตอน
การแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กต้อง แต่ยังไมส่มบูรณ์ 

พอใช้  
(2) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ไม่เหมาะสมหรือไม่
ครอบคลุมประเด็นของปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องแต่การ
แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 
ต้องปรับปรุง 

(1) 
- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง
หรือไม่แสดงล าดับขั้นตอนของการแก้ปัญหา 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 

 
  ส าหรับผู้ประเมินที่ต้องการตรวจสอบการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในแต่ละประเด็นตาม
กระบวนการแก้ปัญหานั้น อาจก าหนดเกณฑ์การประเมินผลแบบย่อยที่มีการก าหนดระดับคุณภาพ
ของแต่ละประเด็นย่อยเป็น 3 ระดับดังตารางต่อไปนี้ 
ตาราง 7 เกณฑ์การประเมินผลแบบเกณฑ์ย่อยของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
ความเข้าใจปัญหา 3 (ดี) 

2 (พอใช้) 
1 (ปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาน้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหา 

การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 

1 (ปรับปรุง) 

- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม
และสอดคล้องกับปัญหา 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องแต่ยังมี
บางส่วนไม่เหมาะสมและไม่สอดคล้องกับ
ปัญหา 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้องหรือไม่
สามารถเลือกวิธีแก้ปัญหาได้ 

การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 

1 (ปรับปรุง) 

- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
และแสดงเป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 
- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
แต่แสดงล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหายังไม่
ชัดเจน 
- น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้องหรือไม่
สามารถแสดงล าดับขั้นตอนในการแก้ปัญหา 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

รายการประเมิน คะแนน (ระดับคุณภาพ) เกณฑ์การพิจารณา 
การสรุปค าตอบ 3 (ดี) 

2 (พอใช้) 
1 (ปรับปรุง) 

- สรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้องเป็นบางส่วนหรือยัง
ไม่สมบูรณ์ 
- ไม่มีการสรุปค าตอบหรือสรุปค าตอบไม่
ถูกต้อง 

 

สิริพร ทิพย์คง (2545) กล่าวว่า การประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา ควรจะมีวิธีการที่
มากกว่าได้ค าตอบที่ถูกต้อง โดยได้เสนอเกณฑ์การประเมินการแก้ปัญหาไว้ดังนี้ 
ตาราง 8 เกณฑ์การประเมินการแก้ปัญหา 

รายการประเมิน คะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

ความเข้าใจปัญหา  2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- มีความเข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหา ได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 
- เข้าใจปัญหาได้น้อยมากหรือไม่เข้าใจ 

การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้องและเขียนประโยค
คณิตศาสตร์ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ค าตอบถูก แต่มี
บางส่วนผิดโดยอาจเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่
ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา 2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- น ายุทธวิธีการแก้ปัญหาโดยใช้ได้ถูกต้อง 
- น ายุทธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องบางส่วน 
- น ายุทธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 

การตอบ 2 คะแนน 
1 คะแนน 
0 คะแนน 

- ตอบค าถามให้ถูกต้องสมบูรณ์ครบถ้วน 
- ตอบค าถามถูก แต่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 
- ไม่ระบุค าตอบ 

 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายการวัดและประเมินความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สรุปได้ว่า การวัดประเมินความสามารถในการแก้ปัญหามีการวัดและ
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ประเมินตามล าดับขั้นตอน โดยจะมีขั้นตอนหลัก ๆ ด้วยกัน 4 ขั้นตอน คือ ความเข้าใจปัญหา การ
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา การใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา และการสรุปค าตอบ โดยในการวิจัยครั้งนี้ 
ผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาขึ้นโดยใช้แนวคิดของสถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  เผชิญ กิจระการ (2544) กล่าวว่า ประสิทธิภาพของสื่อ คือ การน าสื่อไปใช้กับนักเรียน
เป้าหมาย  ให้เกิดทักษะองค์ความรู้ที่ตั้งไว้ ประสิทธิภาพที่นิยมวัดกันส่วนใหญ่ จะพิจารณาจาก
เปอร์เซ็นต์ในการท าแบบฝึกหัด การท ากิจกรรมระหว่างกระบวนการจัดการเรียนรู้ หรือการท า
แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข  2 ตัว เช่น E/E 21 = 80/80,  

E/E 21 = 85/85 ทั้งนี้จะขึ้นอยู่กับธรรมชาติของเนื้อหาวิชา เกณฑ์ความคลาดเคลื่อนไหวเท่ากับร้อย
ละ 2.5  นั่นคือ ถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่  90/90 เมื่อค านวณแล้วค่าที่ถือว่าใช้ได้คือ  87.75/87.5 หรือ 
87.5/90  เป็นต้น  
  เกณฑ์ประสิทธิภาพ มีความหมายที่แตกต่างกันในหลายลักษณะ ในที่นี้จะยกตัวอย่าง   

E/E 21  = 85/85 ดังนี้  
  1. เกณฑ์ 85/85 ในความหมายที่ 1  ตัวเลข  85 ตัวแรก ( E1 ) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ท า
แบบฝึกหัด ร่วมกิจกรรมการจัดการเรียนรู้  หรือท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ ได้
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85  หรือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ  85 ตัวหลัง ( E2 ) คือ ผลการ
ทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทั้งหมด ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85  โดยใช้สูตรดังนี้ 
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  เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   X  แทน ผลรวมของคะแนนแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม แบบทดสอบย่อย 
                     ของนักเรียนทุกคน  
   A  แทน ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรมแบบทดสอบย่อย 
   E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   Y  แทน ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคน 
   B  แทน ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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   n   แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
  2. เกณฑ์ 85/85 ในความหมายที่ 2  ตัวเลข  85 ตัวแรก ( E1 ) คือ จ านวนนักเรียนร้อยละ 
85 ท าแบบทดสอบหลังเรียน  ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้ส่วนตัวเลข 85 ตัวหลัง ( E2 ) คือ นักเรียน
ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 
  3. เกณฑ์ 85/85 ในความหมายที่ 3  ตัวเลข  85 ตัวแรก ( E1 ) คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
ที่ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85 ส่วนตัวเลข 85 ตัวหลัง ( E2 ) คือ คะแนนเฉลี่ย
ร้อยละ 85 ที่ได้เรียนค าเพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียนโดยเทียบกับคะแนนที่ได้ท าก่อนเรียน 
  4. เกณฑ์ 85/85 ในความหมายที่ 4  ตัวเลข  85 ตัวแรก ( E1 ) คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 85  ส่วนตัวเลข 85 ตัวหลัง ( E2 ) คือ นักเรียนทั้งหมด
ท าแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อมีจ านวนร้อยละ 85 (ถ้านักเรียนท าข้อสอบข้อใดถูกมีจ านวน
นักเรียนไม่ถึงร้อยละ 85 แสดงว่าสื่อไม่มีประสิทธิภาพ) 
  จากแนวคิดของนักการศึกษาที่ได้ให้ความหมายประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้  
สรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ด้าน
การจัดการเรียนรู้และผลลัพธ์ตามเกณฑ์ โดยผู้วิจัยเลือกใช้เกณฑ์ 75/75 ความหมายดังนี้ 
     75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ ซึ่งหาได้จาก ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผน การประเมินผลจากใบกิจกรรม แบบฝึกและ
การสังเกตพฤติกรรมการเรียนในแต่ละแผน 
    75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งหาได้จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป  
 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

งานวิจัยในประเทศ 
  ฐิติพร บริพันธ์ (2548) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS ที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาโจทย์คณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ผลการวิจัยพบว่า 
1) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้รูปแบบ SSCS มีความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์เฉลี่ย
ร้อยละ 63.34 และผ่านเกณฑ์ร้อยละ 53.49 ของนักเรียนทั้งหมด 2) นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้
รูปแบบ SSCS มีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   
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  สันนิสา สมัยอยู่ (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  ที่มีต่อ
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสารทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
เรื่องการประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  สูงกว่าก่อน
ได้รับการจัดการเรียนรู้  และ ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2  หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
  เกษรินทร์ อ่อนนาค (2556) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง คอมบินาทอริกส์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
รูปแบบ STAD กับการสอนแบบ SSCS และการสอนแบบนิรนัย ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องคอมบินาทอริกส์ ของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือรูปแบบ STAD กับการ
สอนแบบ SSCS และกับการสอนแบบนิรนัย สูงกว่าการจัดการเรียนรู้แบบปกติและ  
  เมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล (2557) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCSE ที่มีต่อทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE มีคะแนนเฉลี่ยของ
ทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์เรื่องสถิติสูงกว่า ทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์เรื่องสถิติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCSE  สูงกว่าก่อนเรียน และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
  จิรา ยังเหลือ ปวริศา จรดล และ ปณัฏฐา ศรเดช  (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  ระหว่างการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียวของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2  ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  
  วิภาดา คล้ายนิ่ม ชานนท์ จันทรา และ ต้องตา สมใจ เพ็ง (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เรื่องความน่าจะเป็น
โดยใช้รูปแบบ SSCS ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องความน่าจะ
เป็นโดยใช้รูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ 60 เปอร์เซ็นต์ 
   จีราวะดี เกษี (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนรู้โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
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แบบ SSCS มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนรู้โดยวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  นริศรา ส าราญวงษ์ อาพันธ์ชนิต เจนจิต และคงรัฐ นวลแปง  (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง   
การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 หลังได้รับจากการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างนี้ส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างนี้ส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
งานวิจัยต่างประเทศ 
  Chiappetta (1982) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความสามารถในการแก้ปัญหาและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนที่ได้รับการสอนแบบ SSCS ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนที่มีความสามารถในการแก้ปัญหาสูงนั้น จะมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์
สูงกว่านักเรียนที่มีความสามารถในการแก้ปัญหาต่ า  
  Pizzini (1989) ได้ทดลองสอนวิชาวิทยาศาสตร์โดยใช้รูปแบบ SSCS ที่ช่วยส่งเสริมทักษะ
การคิด โดยให้นักเรียนได้ประสบการณ์ตรงจากการแก้ปัญหา ซึ่งนักเรียนจะได้เรียนรู้ทางความคิดรวบ
ยอดทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการในการแก้ปัญหา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้ปัญหามีความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร์ที่ดีขึ้น มีทักษะในการคิดการตั้ง
ค าถาม และเกิดเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
  Li Li (1992) ได้ศึกษาเทคนิคการสอนทางวิทยาศาสตร์ที่ครูใช้สอนในระดับประถมศึกษาและ
ปัจจัยที่ใช้ในการเลือกเทคนิคการสอนที่แตกต่างกันเพ่ือน ามาใช้ในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ของ
ภูมิศาสตร์ระดับประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า ครูวิทยาศาสตร์ระดับประถมศึกษาส่วนใหญ่เลือกใช้
รูปแบบ SSCS ในการสอนการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ โดยให้เหตุผลว่าการสอนแบบ SSCS ช่วย
พัฒนาทักษะในด้านการคิดและความสามารถในการแก้ปัญหา ตั้งแต่ระดับประถมศึกษา เนื่องจาก
รูปแบบการสอน SSCS สามารถช่วยขยายความคิดช่วยกลั่นกรองปัญหา หรือค าถามต่าง ๆ ฝึกให้
นักเรียนระบุปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ นักเรียนได้รู้จักค้นหาข้อมูล จัดเรียงข้อมูลได้อย่างเป็น
ระบบ ช่วยให้นักเรียนได้ออกแบบเครื่องมือ เพ่ือที่จะสื่อสารถึงปัญหา หรือค าถามต่าง ๆ รวมไปถึง
ขั้นตอนการสรุปผล และการน าเสนอข้อมูลต่อผู้อ่ืนด้วย 
  Chun-Yen Chang (1999) ได้ศึกษาผลการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์โลก ด้วยรูปแบบ 
SSCS และการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์โลกด้วยการเรียนการสอนแบบปกติ  ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียนของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ซึ่งพบว่า นักเรียนที่เรียนรายวิชาวิทยาศาสตร์โลกด้วยย
รูปแบบ SSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนแบบปกติ  อย่างมีนัย
ยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  Wibawati (2009) ได้ศึกษาผลการเรียนการสอนแบบ SSCS ที่มีต่อผลการเรียนรู้และการ

เผชิญกับปัญหาต่าง ๆ ที่ปรากฏขึ้นในชั้นเรียนของนักเรียนในระดับ 7 ภาคเรียนที่ 2 โรงเรียน

มัธยมศึกษาเอกชนแอลอิสลาม 1 สุราการ์ตา เรื่องระบบนิเวศปีการศึกษา 2551/ 2552 ผลการวิจัย

พบว่า การสอนแบบ SSCS ช่วยยกระดับขีดความสนใจของนักเรียนในการเรียน จนกระทั่งสามารถ

พัฒนายกระดับผลการเรียนของนักเรียนได้เป็นอย่างดี  และช่วยพัฒนายกระดับความคิดสร้างสรรค์

ของนักเรียนในการเรียนที่เน้นความรู้ความสามารถและทักษะในการแก้ปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นหลัก 
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บทท่ี 3 
วิธีด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

   

  ส าหรับการศึกษาค้นคว้าเรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาตามขั้นตอนดังนี้ 

  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. รูปแบบที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า  
  3. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าและหาคุณภาพเครื่องมือ 
   3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
   3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
   3.3 แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  4. การด าเนินการและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  
 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  ประชากร คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนปทุม
เทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 10 ห้อง  มีทั้งหมด 472 คน ซึ่งมีการจัดห้องเรียนแบบคละ
ความสามารถ 
  กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
ปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 45 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่ม  
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 

ตัวแปรที่ศึกษา 
  ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น  
  ตัวแปรตาม คือ  
   1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
   2) ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
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ระยะเวลาในการศึกษาค้นคว้า 
  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  จ านวน 1 ห้องเรียน

จ านวน 45 คน จะได้รับการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้การ

จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นระยะเวลา 7 สัปดาห์  

 

2. รูปแบบท่ีใช้ในการศึกษาค้นคว้า  

  การศึกษาค้นคว้านี้ เป็นการศึกษากลุ่มทดลองกลุ่มเดียว รูปแบบคือ แบบกลุ่มเดียววัดผล

ก่อนหลัง (one-group pretest-posttest design) โดยมีรูปแบบการวิจัยดังนี้ 

ตาราง 9 แบบแผนการทดลอง one-group Pretest – Posttest Design 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E  1T  X  2T  

  เมื่อ  E  แทน  กลุ่มตัวอย่าง 

   X  แทน  การใช้แผนการจัดการเรียนรู้รูปแบบ SSCS 

   1T  แทน  การทดสอบก่อนเรียน 

  2T  แทน  การทดสอบหลังเรียน 

 

3. การสร้างเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า และหาคุณภาพเครื่องมือ 

  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ มีเครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้ารวมทั้งสิ้น 3 ฉบับ ดังนี้ 

  3.1 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS จ านวน 18 แผน รวม 18 ชั่วโมง ไม่รวมการ

ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน มีวิธีการสร้างและหาคุณภาพดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

   3.1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือให้ทราบรายละเอียดแนวคิด เป้าหมายของหลักสูตร มาตรฐานการ

เรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ การวัดและประเมินผลผู้เรียน 

   3.1.2 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาของ โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิเคราะห์เนื้อหาสาระ ค าอธิบายรายวิชา ตามโครงสร้างรายวิชา

คณิตศาสตร์ ค 23102 เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561  
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ตาราง 10 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนชั่วโมง ตามโครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์  
ค23102 เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 

เนื้อหา สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

1. บทน าเกี่ยวกับ
ความน่าจะเป็น 

1) การศึกษาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของ
ความน่าจะเป็น จะท าให้ทราบถึงท่ีมาของ
จุดเริ่มต้นของทฤษฎีความน่าจะเป็น ซึ่งเป็น
แนวทางของการศึกษาเกี่ยวกับโอกาสของการ
เกิดข้ึน เหตุการณ์หรือสถานการณ์ต่าง ๆ ที่
คนเราไม่สามารถทราบล่วงหน้าว่าจะเกิดขึ้น
มากน้อยเพียงใด แต่ก็สามารถทราบโอกาส
และสามารถคาดคะเนหรือท านายได้ล่วงหน้า 

1) นักเรียนสามารถอธิบาย
ความเป็นมาเกี่ยวกับความ
น่าจะเป็นได้ 
2) นักเรียนสามารถใช้
ประสบการณ์ในการ
คาดการณ์ การท านาย 
โอกาสของเหตุการณ์ 
ต่าง ๆ ที่จะเกิดข้ึนได้ 

1 

2. การทดลองสุ่ม
และเหตุการณ์ 

1) การทดลองสุ่ม (random experimental)  
เป็นการทดลองที่ไม่สามารถบอกผลได้แน่นอน  
แต่สามารถบอกผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้ 
2) แซมเปิลสเปซ (sample space) คือ 
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
3) เหตุการณ์ (event) คือ สิ่งที่เราสนใจจาก
การทดลองสุ่ม ซึ่งการทดลองสุ่มหนึ่ง ๆ อาจมี
ได้มากกว่าหนึ่งเหตุการณ์   

1) นักเรียนสามารถเข้าใจ
และอธิบายความหมาย
ของการทดลองสุ่มและ
เหตุการณ์ได้ 
2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์
ให้ นักเรียนสามารถบอก
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดข้ึน
จากการทดลองสุ่มได้ 
3) เมื่อก าหนดเหตุการณ์
ให้ นักเรียนสามารถบอก
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม
ได้ 

7 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

เนื้อหา สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

3. ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์ 

1) ความน่าจะเป็น  คือ ค่าท่ีบ่งบอกโอกาส 
ที่เกิดขึ้นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม 
การทดลองสุ่มใด ๆ ที่ผลแต่ละตัวมีโอกาส
เกิดข้ึนเท่า ๆ กัน สามารถหาความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ที่สนใจได้จากทฤษฎีความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์เท่ากับ  

รทดลองสุ่มดขึ้นจากกางหมดท่ีเกิจ านวนผลท้ั

 ์องเหตุการณเป็นไปได้ขจ านวนผลท่ี
 

ก าหนดให้  
)E(P แทน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
)E(n  แทน จ านวนผลที่เป็นไปได้ของ

เหตุการณ์ 
)S(n  แทน จ านวนผลทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึน

จากการทดลองสุ่ม 

จะได้ว่า  
)S(n

)E(n
)E(P   

1) นักเรียนสามารถเข้าใจ
และอธิบายความหมาย
ของความน่าจะเป็นได้ 
2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์
ให้ นักเรียนสามารถหาค่า
ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ได้ 
 7 

4. การน าความรู้
เกี่ยวกับความน่าจะ
เป็นไปใช้ 
 

1) ทฤษฎีความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ช่วย
ให้เราพิจารณาเหตุการณ์ท่ีเราสนใจว่า จะมี
โอกาสเกิดขึ้นมากน้อยเพียงใด และเราควร
ตัดสินใจเช่นไร  
ถ้าให้ P(E) คือ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่
สนใจ  
จะได้   (1)   1)E(P0   
         (2)   )E(P  = 0 แสดงว่า เหตุการณ์
นั้นไม่มีโอกาสเกิดขึ้นเลย 
         (3)   )E(P  = 1 แสดงว่า เหตุการณ์
นั้นเกิดขึ้นอย่างแน่นอน 
 

1) นักเรียนสามารถใช้
ความรู้เกี่ยวกับความ 
น่าจะเป็นในการ
คาดการณ์ได้ 
2) นักเรียนสามารถใช้
ความรู้เกี่ยวกับความ 
น่าจะเป็นเพ่ือประกอบ 
การตัดสินใจได้ 

3 
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ตาราง 10 (ต่อ)  

เนื้อหา สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวน
ชั่วโมง 

 2) ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ หมายถึง 
องค์ประกอบที่ช่วยในการตัดสินใจ คือ
ผลตอบแทนของการเกิดเหตุการณ์นั้น 
ค่าคาดหมาย หมายถึง ผลตอบแทนเฉลี่ยในแต่
ละครั้งที่ท าการทดลองสุ่มไปเรื่อย ๆ 

 

 

รวม 18 

 
  3.1.3 ศึกษาแนวคิด รูปแบบการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่เหมาะสม โดยมี
รายละเอียด ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระส าคัญ สาระการ
เรียนรู้ การจัดการเรียนรู้ สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 
     3.1.4 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
    3.1.5 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 18 แผน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
ตาราง 11 แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 บทน าเกี่ยวกับความน่าจะเป็น 1 

2 การทดลองสุ่ม (1) 1 

3 การทดลองสุ่ม (2) 1 
4 การทดลองสุ่ม (3) 1 

5 เหตุการณ ์(1) 1 
6 เหตุการณ์ (2) 1 

7 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (1) 1 

8 การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (2) 1 
9 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (1) 1 

10 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (2) 1 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

11 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (3) 1 
12 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (4) 1 

13 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (5) 1 

14 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (6) 1 
15 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (7)  1 

16 ความน่าจะเป็นกับการคาดการณ์ 1 

17 ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (1) 1 
18 ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (2) 1 

รวม 18 
 
   3.1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง 
    3.1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ปรับปรุงแก้ไข ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์แล้ว ไปตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) โดยหาค่า
ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ ( Index of Item Objective Congruence 
หรือ IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ได้แก ่
 1) ผศ.ดร.พินดา วราสุนันท์ อาจารย์ภาควิชาครุศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและวัดประเมินผล 
  2) ดร.กนิษฐา เชาว์วัฒนกุล อาจารย์ภาควิชาครุศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
  3) นายวีระชัย เจริญวัฒนะตระกูล ต าแหน่งครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียน 
ปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย ครุศาสตร์มหาบัณฑิต หลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอนคณิตศาสตร์ 
 4) นางนิลุบล ลิ้มมณี ต าแหน่งครู วิทยฐานะช านาญการพิเศษ โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร 
จังหวัดหนองคาย ครุศาสตร์มหาบัณฑิต หลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาคณิตศาสตร์ 
 5) นายเมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล ครูโรงเรียนราชินีบูรณะ จังหวัดนครปฐม วิทยาศาสตร
มหาบัณฑิต คณิตศาสตรศึกษา ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการสอนคณิตศาสตร์ 
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    -1   เมื่อแน่ใจว่า   แผนนั้นไม่ได้วัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่า   แผนนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 
   1  เมื่อแน่ใจว่า   แผนนั้นวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ระบุไว้จริง 
  จากนั้นน าคะแนนผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์ (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยใช้สูตร Rowinelli 
and Hambleton 

N

R
IOC


  

 เมื่อ  IOC     แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแผนกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   R   แทน   ผลรวมคะแนนจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
   N    แทน   จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
เกณฑ์การพิจารณาแต่ละข้อค าถาม ดังนี้ 
  1) แผนที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 เลือกไว้ใช้ 
  2) แผนที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ควรปรับปรุง  
  ผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์อยู่ระหว่าง 0.80 ถึง 1.00 
   3.1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ท าการปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 6 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จ านวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
   3.1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ได้ปรับปรุงแล้ว หลังจากการน าไปทดลองใช้ 
เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง อีกครั้ง 
   3.1.10 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงแก้ไขแล้ว เป็นฉบับจริง เพ่ื อ
น าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
  3.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ใช้ส าหรับวัดความรู้ความเข้าใจของ
นักเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น มีลักษณะแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน  
รวมคะแนนเต็ม 20 คะแนน  
   3.2.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู คู่มือการประเมินผลการเรียนรู้ วิเคราะห์สาระการ
เรียนรู้ และตัวชี้วัด 
   3.2.2 ด าเนินการวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ 
จากนั้นสร้างแบบทดสอบประเภทปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 35 ข้อ เพ่ือใช้จริง 20 ข้อ 
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ตาราง 12 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ ตามโครงสร้างรายวิชา
คณิตศาสตร์ ค 23102 เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อสอบ 

จ านวน
ทั้งหมด 

จ านวนที่
ต้องการ 

บทน าเกี่ยวกับ 
ความน่าจะเป็น 

1. นักเรียนใช้ประสบการณ์ในการคาดการณ์ การ
ท านาย การหาโอกาสของเหตุการณ์ต่าง ๆ ว่ามี
โอกาสเกิดขึ้นได้มากน้อยเพียงใด 

2 1 

การทดลองสุ่ม 
และเหตุการณ์ 

1. เข้าใจและอธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม
และเหตุการณ์ได้ 

2 1 

2. เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้นักเรียนสามารถบอก
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่มได้ 

5 3 

3. เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้นักเรียนสามารถบอก
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่เกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มได้ 

7 4 

ความน่าจะเป็น 
ของเหตุการณ์ 

1. เข้าใจและอธิบายความหมายของความน่าจะ
เป็นได้ 

2 1 

2. เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้นักเรียนสามารถบอก
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้ 

11 7 

การน าความรู้
เกี่ยวกับความน่า 

จะเป็นไปใช้ 

1. ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ
คาดการณ์ได้ 

2 1 

2. ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นประกอบการ
ตัดสินใจได้ 

4 2 

รวม 35 20 

 
   3.2.3 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอ
ต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง 
   3.2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้ว ไปตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(content validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ (index of item 
objective congruence หรือ IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม เป็นผู้พิจารณาให้คะแนนแต่ละข้อ ดังนี้ 
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      -1   เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   1  เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
  จากนั้นน าคะแนนผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์ (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยใช้สูตร Rowinelli 
and Hambleton 
เกณฑ์การพิจารณาแต่ละข้อค าถาม ดังนี้ 
  1) แผนที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 เลือกไว้ใช้ 
  2) แผนที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ควรปรับปรุง  
 ผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่
สร้างข้ึน มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์อยู่ระหว่าง 0.60 ถึง 1.00 
   3.2.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ได้ท าการปรับปรุง
แก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 6 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จ านวน 
40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
   3.2.6 น าผลการทดสอบที่ ได้มาตรวจให้คะแนน และวิเคราะห์คุณภาพของ
แบบทดสอบในด้านความยากง่าย (difficuly) ค่า p และอ านาจจ าแนก (discrimination) ค่า r  
โดยแบ่งกลุ่มนักเรียนที่เข้าสอบออกเป็นกลุ่มเก่งกลุ่มอ่อน โดยใช้เทคนิค 27% ของนักเรียนที่เข้าสอบ
ทั้งหมด จากนั้นจึงน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาค านวณโดยใช้สูตรของ D.R. Whitney and D.L 
Sabers  
  3.2.7 ด าเนินการเลือกข้อสอบที่มีความเหมาะสม จ านวน 20 ข้อ มาใช้เป็น
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จากการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบราย
ข้อ พบว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นมีค่าดัชนีความยากง่าย และ
ดัชนีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.25 ถึง 0.65 และ 0.33 ถึง 0.65 ตามล าดับ 
   3.2.8 น าคะแนนจากการสอบของข้อสอบที่ได้ท าการคัดเลือกแล้ว  มาหาค่า
สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ โดยใช้สูตร KR – 20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 
(Kulder Richrdson)  เนื่องจากข้อสอบมีความยากง่ายไม่เท่ากัน 
  ผลจากการค านวณ พบว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น มีค่า
ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.72 
   3.2.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ได้ปรับปรุงแล้ว 
หลังจากการน าไปทดลองใช้ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต้องอีกครั้ง 
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   3.2.10 จัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ได้ปรับปรุงแก้ไข
แล้ว เป็นฉบับจริง เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
  3.3 แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จ านวน 1 ฉบับ ใช้ส าหรับวัดทักษะ
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น มีลักษณะเป็นแบบทดสอบประเภทอัตนัย จ านวน 
5 ข้อ ข้อละ 10 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 50 คะแนน 
   3.3.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู คู่มือการประเมินผลการเรียนรู้ วิเคราะห์สาระการ
เรียนรู้ และตัวชี้วัด 
   3.3.2 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี ที่เกี่ยวข้องกับทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ กระบวนการและข้ันตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ยุทธวิธีใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
  3.3.3 ด าเนินการวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ 
จากนั้น สร้างแบบทดสอบประเภทอัตนัย จ านวน 8 ข้อ เพื่อใช้จริง 5 ข้อ 
 
ตาราง 13 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ ทักษะการแก้ปัญหา และจ านวนข้อสอบ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2561 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 

จ านวนข้อสอบ 
จ านวน
ทั้งหมด 

จ านวนที่
ต้องการ 

การทดลองสุ่ม
และเหตุการณ์ 

1. นักเรียนสามารถใช้ความรู้เรื่องการ
ทดลองสุ่มและเหตุการณ์ในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้อง
และสมเหตุสมผล 

ด าเนินการแก้ปัญหา 
เป็นล าดับขั้นตอน 
สมเหตุสมผล  

3 2 

ความน่าจะ
เป็นของ

เหตุการณ์ 

1. นักเรียนสามารถใช้ความรู้เรื่อง ความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้อง
และสมเหตุสมผล 

ด าเนินการแก้ปัญหา
เป็นล าดับขั้นตอน 
สมเหตุสมผล 

3 2 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 

จ านวนข้อสอบ 
จ านวน
ทั้งหมด 

จ านวนที่
ต้องการ 

การน าความรู้
เกี่ยวกับ 

ความน่าจะ
เป็นไปใช้ 

1. นักเรียนสามารถใช้ความรู้เรื่อง ความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ ในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้อย่างถูกต้อง 
สมเหตุสมผล และสามารถน าผลที่ได้ไปใช้
เพ่ือประกอบกาตัดสินใจ 

ด าเนินการแก้ปัญหา
เป็นล าดับขั้นตอน 
สมเหตุสมผล 

2 1 

รวม 8 5 
 
   3.3.4 ด าเนินการสร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดย
ผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาขึ้น โดยใช้แนวความคิดของสถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) ซึ่งประเมินผลความสามารถในการแก้ปัญหา 4 ด้าน คือ 
ความเข้าใจปัญหา การเลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา การใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา และการสรุป
ค าตอบ  
   3.3.5 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พร้อมเกณฑ์การ
ประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม และความถูกต้อง 
   3.3.6 น าเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น ไป
ตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง
ระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์  ( index of item objective congruence หรือ  IOC) โดย
ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม เป็นผู้พิจารณาให้คะแนนแต่ละข้อ ดังนี้ 
     -1   เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   1  เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
  จากนั้นน าคะแนนผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์ (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยใช้สูตร Rowinelli 
and Hambleton  
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เกณฑ์การพิจารณาแต่ละข้อค าถาม ดังนี้ 
  1) แผนที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 เลือกไว้ใช้ 
  2) แผนที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ควรปรับปรุง  
  ผลการพิจารณาจากผู้ เชี่ยวชาญ พบว่า เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์อยู่ระหว่าง 0.6 ถึง 
1.00 จากนั้นน าไปใช้ในการวิจัยต่อไป 
   3.3.7 น าเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผ่านการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญไปหาค่าความเชื่อมั่น โดยน าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ที่น าไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 6 โรงเรียนปทุมเทพวิทยา
คาร จ านวน 40 คน ตรวจให้คะแนนโดยใช้เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปให้ผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 2 ท าการตรวจโดยใช้เกณฑ์เดียวกัน จากนั้นน าคะแนนที่
ได้จากผู้วิจัยซึ่งเป็นผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 1 และคะแนนที่ได้จากผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 2 ไปหาค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson product moment correlation) เพ่ือหาค่าความ
เชื่อมั่นของเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  โดยมีสูตรการค านวณดังนี้ 

  )Y(YN)X(XN

YXXYN
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   เมื่อ  rxy   แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันแบบเพียร์สัน 
    X   แทน  คะแนนจากผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 1 
    Y   แทน  คะแนนจากผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 2 
    N   แทน  จ านวนผู้เข้าสอบ 
   ผลจากการค านวณได้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน เท่ากับ 0.93  จึงสรุป
ได้ว่า เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นมีความเชื่อมั่นอยู่ในระดับสูง 
   3.3.8 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ปรับปรุงแก้ไขตาม
ค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์แล้ว ไปตรวจสอบคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(content validity) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ (index of item 
objective congruence หรือ IOC) โดยผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม เป็นผู้พิจารณาให้คะแนนแต่ละข้อ ดังนี้ 
     -1   เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   0 เมื่อไม่แน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   1  เมื่อแน่ใจว่า   ข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
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  จากนั้นน าคะแนนผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์ (Index of Item Objective Congruence หรือ IOC) โดยใช้สูตร Rowinelli 
and Hambleton 
เกณฑ์การพิจารณาแต่ละข้อค าถาม ดังนี้ 
  1) ข้อค าถามที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 เลือกไว้ใช้ 
  2) ข้อค าถามที่มีค่า IOC ต่ ากว่า 0.50 ควรปรับปรุง  
  ผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ 
   3.3.9 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้ท าการปรับปรุง
แก้ไขแล้ว ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 6 โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จ านวน 
40 คน ที่ไมใ่ช่กลุ่มตัวอย่าง 
   3.3.10 น าผลการทดสอบที่ ได้มาตรวจให้คะแนน และวิเคราะห์คุณภาพของ
แบบทดสอบในด้านความยากง่าย (difficuly) ค่า p และอ านาจจ าแนก (discrimination) ค่า r โดย
แบ่งกลุ่มนักเรียนที่เข้าสอบออกเป็นกลุ่มเก่งกลุ่มอ่อน โดยใช้เทคนิค 27% ของนักเรียนที่เข้าสอบ
ทั้งหมด จากนั้นจึงน าคะแนนที่ได้จากการทดสอบมาค านวณโดยใช้สูตรของ D.R. Whitney and D.L 
Sabers  
  3.3.11 ด าเนินการเลือกข้อสอบที่มีความเหมาะสม จ านวน 5 ข้อ มาใช้เป็น
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ จากการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ พบว่า
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น มีค่าดัชนีความยากง่าย และดัชนีค่า
อ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.51 ถึง 0.73 และ 0.36 ถึง 0.42 ตามล าดับ 
   3.3.12 น าคะแนนจากการสอบของข้อสอบที่ได้ท าการคัดเลือกแล้ว มาหาค่าความ
เชื่อมั่นแบบสอดคล้องภายใน (internal consistency reliability) ของแบบทดสอบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการหาสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของครอนบาค (Cronbach 
alpha procedure)  
 ผลจากการค านวณ พบว่าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้น มีค่า
ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.87 
   3.3.13 น าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้ปรับปรุงแล้ว 
หลังจากการน าไปทดลองใช้ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสม 
และความถูกต้อง อีกครั้ง 
   3.3.14 จัดท าแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้ปรับปรุงแก้ไข
แล้ว เป็นฉบับจริง เพ่ือน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
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4. การด าเนินการและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

  4.1 หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

4.2 ท าการทดสอบก่อนการจัดการเรียนรู้ (Pre test) โดยการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ใช้เวลา 1 ชั่วโมง 
  4.3 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
เป็นระยะเวลา 18 ชั่วโมง 
  4.4 ท าการทดสอบหลังการจัดการเรียนรู้ (Post test) โดยการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ และการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ใช้
เวลา 2 ชั่วโมง 
  4.5 น าผลคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน มา
เปรียบเทียบพัฒนาการกับคะแนนสอบก่อนเรียน โดยเทียบร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจาก
การทดสอบก่อนเรียน 
  4.6 น าผลคะแนนจากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ หลังเรียนมา
เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 
  4.7 น าผลคะแนนจากการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มาเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 
 

5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล  

  5.1 สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
   5.1.1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (arithmetic mean: X ) (สันนิสา สมัยอยู่, 2554)  
มีสูตรการค านวณ ดังนี้ 

          X    =  
N

x
n

1i
i

  

    เมื่อ  X    แทน  ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
     xi   แทน  หน่วยข้อมูล 
       N      แทน จ านวนหน่วยข้อมูล 
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    5.1.2 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation: S.D.) (สันนิสา สมัยอยู่, 2554)
มีสูตรการค านวณ ดังนี้ 

        .D.S  =  
)1N(N

xxN
2

2



   

    เมื่อ .D.S      แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      N       แทน  จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
      X       แทน  คะแนนแต่ละตัวในกลุ่มข้อมูล 
     x

2     แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
      x

2   แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 
 
  5.2 สถิติที่ใช้ตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
    5.2.1 ด้านความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (content validity) โดยหาค่าดัชนีความ

สอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ (index of item objective congruence หรือ IOC)  

พินดา วราสุนันท์ (2555) มีสูตรการค านวณ ดังนี้  

N

R
IOC


  

   เมื่อ  IOC     แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างแผนกับจุดประสงค์เชิง 
      พฤติกรรม 
     R   แทน   ผลรวมคะแนนจากการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 
     N    แทน   จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
    

   5.2.2 ดัชนีความยากง่าย (difficulty index) (สันนิสา สมัยอยู่, 2554) 

 มีสูตรการค านวณ ดังนี้  
)XX(N2

)NX2(SS
P

minmax

minLH




  

    เมื่อ P   แทน  ค่าความยากง่าย 
     HS    แทน  ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
     LS    แทน  ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 
     N  แทน  จ านวนผู้เข้าสอบในกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
     maxX    แทน  คะแนนที่นักเรียนท าได้สูงสุด 
     minX    แทน  คะแนนที่นักเรียนท าได้ต่ าสุด 
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  โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาดัชนีความยากง่าย ดังนี้ 
    ค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.80 ถึง 1.00 หมายถึง ง่ายมาก 
    ค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.60 ถึง 0.80 หมายถึง คอนข้างง่าย 
    ค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.40 ถึง 0.59 หมายถึง ปานกลาง 
    ค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20 ถึง 0.39 หมายถึง ค่อนข้างยาก 
    ค่าดัชนีความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.00 ถึง 0.19 หมายถึง ยากมาก 
 
   5.2.3 ค่าดัชนีอ านาจจ าแนก (discriminant index) (สันนิสา สมัยอยู่, 2554) 

 มีสูตรการค านวณ ดังนี้   
)XX(N

SS
D

minmax

LH




  

   เมื่อ  D      แทน  ค่าดัชนีอ านาจจ าแนก 
    HS    แทน  ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
    LS    แทน  ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 
     N    แทน  จ านวนนักเรียนกลุ่มเก่งหรือกลุ่มอ่อน 
     maxX   แทน  คะแนนสูงสุด 
     minX    แทน  คะแนนต่ าสุด 
  โดยใช้เกณฑ์การพิจารณาดัชนีความยากง่าย ดังนี้ 
    ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.40  ถึง 1.00 หมายถึง ดีมาก 
    ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.30  ถึง 0.39 หมายถึง ดี 
    ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20  ถึง 0.29 หมายถึง ปานกลาง 
    ค่าดัชนีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง -1.00 ถึง 0.19 หมายถึง ปรับปรุง 
     
   5.2.4 สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ค านวณ
โดยใช้สูตรของ Kuder-Richardson (พินดา วราสุนันท์, 2555) สูตรการค านวณ ดังนี้ 











 





2
t

tt
S

pq
1

1n

n
r  

     เมื่อ t tr  แทน  สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
     n       แทน  จ านวนข้อค าถาม 
     p     แทน  สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบถูก 
      q    แทน  สัดส่วนของนักเรียนที่ตอบผิด 
     2

tS    แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
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   5.2.5 สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ค านวณโดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) (พินดา วราสุนันท์, 
2555)  สูตรการค านวณ ดังนี้    















2
t

2
i

s

s
1

1n

n  

     เมื่อ      แทน  สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
      n      แทน  จ านวนข้อของแบบทดสอบ 
     

2
is    แทน  ผลรวมของความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละข้อ 

     2
ts     แทน  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

    
   5.2.6 สัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่นของเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ค านวณโดยใช้สูตรการหาค่าสหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson product moment 
correlation) (ล้วน สายยศและอังคณา สายยศ, 2543) โดยมีสูตรการค านวณดังนี้ 

  )Y(YN)X(XN

YXXYN
r

2222
xy

 

  
  

     
   เมื่อ  rxy   แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันแบบเพียร์สัน 
    X   แทน  คะแนนจากผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 1 
    Y   แทน  คะแนนจากผู้ตรวจให้คะแนนคนที่ 2 
    N   แทน  จ านวนผู้เข้าสอบ 
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  5.2.7 การหาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สูตร 21 E/E  ตามเกณฑ์ 
75/75 (เผชิญ กิจระการ, 2544) สูตรการค านวณ ดังนี้    

   100
A

n

X

E1 








 

     100
B

n

Y

E2 








 

  

    เมื่อ 1E  แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     X  แทน  ผลรวมของคะแนนแบบฝึกหั ด  ใบกิจกรรม  
               แบบทดสอบ ย่อยของนักเรียนทุกคน  
     Ä แทน   ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบฝึกหัด ใบกิจกรรม 
               แบบทดสอบย่อย 
     2E  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     Y  แทน  ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียนของนักเรียนทุก คน 
     B  แทน  ผลรวมของคะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
     n   แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
 5.3 สถิติที่ใช้ส าหรับตรวจสอบสมมติฐาน   
   5.3.1 ใช้สถิติ t-test for one sample เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ภายหลัง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง  

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 กับเกณฑ์ที่ก าหนด (ล้วน สายยศและอังคณา สาย

ยศ, 2543) มีสูตรการค านวณ ดังนี้ 

n

S

X
t 0    ; df = n – 1 

    เมื่อ  t  แทน  สถิติทดสอบ 
     X   แทน  ค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบของกลุ่มตัวอย่าง 
     0  แทน  เกณฑ์ค่าเฉลี่ยที่ผู้วิจัยตั้งไว้ ( 0 = 75% กับ 70%) 
     S  แทน  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนสอบของกลุ่ม 
              ตัวอย่าง 
     n   แทน  จ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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5.3.2 การก าหนดเกณฑ์คะแนนความรู้ 
     ลียานา ประทีปวัฒนพันธ์ (2558) กล่าวโดยสรุปดังนี้ 
    ในการตัดสินผลการทดสอบ เราสามารถตั้งเกณฑ์ไว้ โดย คะแนนสูงกว่าเกณฑ์ถือว่า
ผ่านและคะแนนต่ ากว่าเกณฑ์ถือว่าไม่ผ่าน 
   การตั้งเกณฑ์ผ่าน ส าหรับคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น คือ คะแนนทดสอบก่อนเรียนบวกกับร้อยละ 50 ของผลต่างของคะแนนเต็มกับ
คะแนนทดสอบก่อนเรียน มีสูตรการค านวณ ดังนี้ 

  









100

b
anaz  

  
     เมื่อ  z   แทน  คะแนนที่ใช้เป็นเกณฑ์ส าหรับเปรียบเทียบกับคะแนน 
        หลังเรียน 
      a   แทน  คะแนนสอบก่อนเรียน 
      n   แทน  คะแนนเต็ม 
      b   แทน  เปอร์เซ็นต์ของคะแนนที่เป็นเกณฑ์เป้าหมาย 
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บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

  ส าหรับการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ครั้งนี้ เป็นการศึกษาค้นคว้าโดยใช้รูปแบบกลุ่มเดียววัดผลก่อนหลัง (one-group pretest-posttest 
design) ประชาการ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 
โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 10 ห้อง  มีทั้งหมด 472 คน ซึ่งมีการจัด
ห้องเรียนแบบคละความสามารถ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ห้อง 8 จ านวน 
45 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) หลังการเก็บรวบรวมข้อมูลจาก
การทดลอง  ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ขอเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
   1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลดารวิเคราะห์ข้อมูล 
   2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
   3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์และ
อักษรย่อที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือสื่อความหมายในการเสนอผลการวิจัยให้เข้าใจตรงกันดังนี้ 

 n แทน จ านวนคนในกลุ่มตัวอย่าง 

x  แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
t แทน ค่าสถิติในการแจกแจง t – test แบบ one sample 
p แทน ค่าความน่าจะเป็นที่ใช้เปรียบเทียบกับระดับนัยส าคัญ 

เพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับดังนี้ 
  1. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้สูตร E/E 21  
  2. ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50  
ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 
  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
  4. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้สูตร E/E 21  ได้ผลดังตาราง 14 

 
ตาราง 14 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวนการ ( E1 ) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

นักเรียน 
45 คน 

คะแนนระหว่างเรียน 
คะแนนรวมระหว่างเรียน 

(4500 คะแนน) 
แบบสังเกต
พฤติกรรม 

(1350 คะแนน) 

ใบงาน/ 
ใบกิจกรรม

(1350 คะแนน) 

ทดสอบย่อย
(1800 คะแนน) 

รวม 1243.2 1247.14 1294.40 3784.74 
เฉลี่ย 27.63 27.71 28.76 84.11 

S.D. 2.55 1.67 6.04 9.87 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 84.11 
 
  ตาราง 14 แสดงคะแนนระหว่างเรียนของนักเรียนทั้งหมด 45 คน จากบทเรียนแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยมีคะแนนพฤติกรรมการเรียน การท าใบงานหรือใบกิจกรรม และคะแนน
ทดสอบย่อยหลังเรียนแต่ละหัวข้อ ซึ่งคิดเป็นอัตราส่วน 30:30:40 โดยมีผลรวมของคะแนนเท่ากับ 
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3784.74 ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยจากแบบสังเกตพฤติกรรม เท่ากับ 27.63 คะแนน คะแนนเฉลี่ยจากการท า
ใบงานหรือใบกิจกรรม เท่ากับ 27.71 คะแนน คะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบย่อยหลังเรียนแต่ละ
หัวข้อ เท่ากับ 28.76 คะแนน ผลคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 84.11 ของคะแนนเต็ม แสดงว่า
ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละ 84.11 
 
ตาราง 15 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ( E2 ) ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การ 
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คะแนน 
คะแนน
สูงสุด 

คะแนน
ต่ าสุด 

คะแนนรวม 
คะแนน
เฉลี่ย 

S.D. 
คิดเป็นร้อย

ละ 

ทดสอบหลังเรียน  
(เต็ม 20คะแนน) 

20 6 730 16.22 3.50 81.11 

 
  ตาราง 15 แสดงคะแนนของนักเรียนทั้งหมด 45 คน ที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจบเรียนทั้งหมด ซึ่งมีคะแนนเต็ม เท่ากับ 20 คะแนน ผลปรากฏว่า  
มีนักเรียนที่ได้คะแนนสูงสุด เท่ากับ 20 คะแนน และคะแนนต่ าสุด เท่ากับ 6 คะแนน  คะแนนเฉลี่ย
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 16.22 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.11 ของคะแนนเต็ม โดยมีส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.50 ดังนั้นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ เท่ากับ 81.11 
 
ตาราง 16 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คะแนน คะแนนเต็ม X  .D.S  
ร้อยละของ
คะแนนเฉลี่ย 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ ( E1 ) 100 84.11 9.87 84.11 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ( E2 ) 20 16.22 3.50 81.11 
 
ตาราง 16 แสดงประสิทธิภาพของกระบวนการ ( E1 ) คิดเป็นร้อยละ 84.11 และ ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ ( E2 ) คิดเป็นร้อยละ 81.11 จึงสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75  
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  2. ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50  
ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน ได้ผลดังตาราง 17 
 
ตาราง 17 ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการเฉลี่ยของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่ม
ตัวอย่างกับเกณฑ์ผ่านเฉลี่ย ( Z ) 

กลุ่ม 
เกณฑ์ผ่านเฉลี่ย 

( Z ) 
คะแนนเฉลี่ยหลัง

เรียน 

จ านวนนักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์ 

(ท้ังหมด 45 คน) 

ร้อยละของ
จ านวนนักเรียนที่

ผ่านเกณฑ์ 

กลุ่มตัวอย่าง 13.68 16.22 37 82.22 
 
ตาราง 17 แสดงเกณฑ์ผ่านเฉลี่ย ( Z ) ส าหรับเปรียบเทียบคะแนนสอบหลังเรียน ซึ่งเกณฑ์ผ่าน
ค านวณจาก คะแนนที่ท าได้จากการทดสอบก่อนเรียนบวกกับร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจาก
การทดสอบก่อนเรียน โดยจะประเมินว่านักเรียนผ่านเกณฑ์ ถ้าได้คะแนนสอบหลังเรียนมากกว่าหรือ
เท่ากับเกณฑ์ผ่าน พบว่า มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ Z  จ านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 82.22 ของนักเรียน
ทั้งหมด และจ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ Z  จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 17.78 ของนักเรียน
ทั้งหมด และเกณฑ์ผ่านเฉลี่ย ( Z ) คือ 13.68 คะแนน จะเห็นได้ว่านักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 
คือ 16.22 นั่นคือ คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน ส าหรับนักเรียนที่ เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สูงกว่าเกณฑ์ผ่านเฉลี่ย ( Z )  
 

  3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
ได้ผลดังตาราง 18  
 
ตาราง 18 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียน 

n  
คะแนน

เต็ม  
0  X  .D.S  (%)X  t  p  

45 20 15 16.22 3.50 81.11 2.35*  0.012 
*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตาราง 18 แสดงคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ซึ่งได้คะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 16.22 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.11 ของคะแนนเต็ม (20 คะแนน) และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 3.50 จากตารางได้ค่า p = 0.012 < .05 สรุปได้ว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

  4. ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
ได้ผลดังตาราง 19 
 
ตาราง 19 ผลการเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

ทักษะ 
การแก้ปัญหา 

ทางคณิตศาสตร์ 

n  
คะแนน

เต็ม  
0

 X  .D.S  (%)X  t  p  

45 50 35 37.27 6.88 74.54 2.21*  0.016 
*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ตาราง 19 แสดงคะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ซึ่งได้คะแนนเฉลี่ย

เท่ากับ 37.27 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.54 ของคะแนนเต็ม (50 คะแนน) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 6.88 จากตารางได้ค่า p = 0.016 < .05 สรุปได้ว่า คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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บทท่ี 5 
สรุปผลและอภิปราย 

 

  ส าหรับการศึกษาค้นคว้าเรื่อง การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ครั้งนี้ เป็นการศึกษาค้นคว้าโดยใช้รูปแบบกลุ่มเดียววัดผลก่อนหลัง (one-group pretest-posttest 
design) ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียน
ปทุมเทพวิทยาคาร จังหวัดหนองคาย จ านวน 10 ห้อง  มีทั้งหมด 472 คน ซึ่งมีการจัดห้องเรียนแบบ
คละความสามารถ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 1 ห้อง จ านวน 45 คน 
ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) หลังการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการ
ทดลอง ท าการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือทดสอบสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ขอเสนอผลการศึกษาค้นคว้า 
อภิปรายผลการศึกษาค้นคว้า และให้ข้อเสนอแนะไว้ดังนี้ 
 
ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 
 
  1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง  

ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทีม่ีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

  2. เพ่ือศึกษาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50  

ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 

  3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

  4. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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สรุปผล 
 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 84.11/81.11 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว้ 

  2. พัฒนาการผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบหลังเรียน เท่ากับ 

16.22 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ผ่านเฉลี่ยร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อน

เรียน 

  3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

  4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

มีทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

 

อภิปรายผล 
 
  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

ปรากฏผลดังนี้ 

  1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้ศึกษาได้สร้างขึ้น มีประสิทธิภาพ ( E/E 21 ) เท่ากับ 84.11/81.11 ซึ่งเป็นไป

ตามเกณฑ์ 75/75 ที่ตั้งไว้ หมายความว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคะแนนได้จากพฤติกรรม

ในการเรียนแต่ละเรื่อง ใบงานหรือใบกิจกรรม และคะแนนของแบบทดสอบย่อยท้ายแผน มีค่า 84.11 

และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยคะแนนได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง

เรียน มีค่า 81.11 นั่นคือ ผู้ศึกษามีขั้นตอนการด าเนินงานที่ถูกต้อง ศึกษาหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือให้ทราบ

รายละเอียดแนวคิด เป้าหมายของหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ การวัดและประเมินผลผู้เรียน การจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ  
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SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  

มีกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างมีระบบขั้นตอน สามารถส่งเสริมและ

พัฒนาให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย กาญจนา ด้วงนา และคณะ

(2551) ได้วิจัยการพัฒนาชุดกิจกรรมการสอนแบบ SSCS เรื่อง สมการก าลังสองตัวแปรเดียว ส าหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการศึกษาพบว่า ชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.33/76.67  

ซึ่งประสิทธิภาพผ่านเกณฑ์ 75/75 ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัย นิภาวรรณ อุทิตะสาร (2555) ได้ศึกษา

ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องความสัมพันธ์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการศึกษาพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ SSCS กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ เรื่องความสัมพันธ์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 

76.88/76.06 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ วันดี อยู่รักษ์ (2553) ได้ศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรม

การเรียนรู้ด้วยวิธีสอนแบบ SSCS เรื่อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผล

การศึกษาพบว่า SSCS เรื่ อง ทฤษฎีบทพีทาโกรัส  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2  

มีประสิทธิภาพ 77.26/75.76 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 ที่ได้ก าหนดไว้ 

  ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผู้สอนมีหลักการด าเนินการสอน คือ ผู้สอนจัดให้นักเรียนเรียนรู้ โดยใช้การ

ค้นหา หรือซักถามเกี่ยวกับประเด็นหรือสถานการณ์ของปัญหา ผู้สอนคอยให้ค าแนะน า จากนั้นคิด 

วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ  น าผลลัพธ์ที่ได้มาแสดงหรือเขียนน าเสนอ  

เพ่ือสื่อสารให้ผู้อ่ืนได้เข้าใจ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันในขั้นตอนสุดท้าย ในการจัดกิจกรรม 

ผู้สอนจะใช้กิจกรรมที่หลากหลายไม่ว่าจะเป็น กิจกรรมเดี่ยว กิจกรรมกลุ่ม หรือการใช้เทคโนโลยี  

เพ่ือเปิดโอกาสให้นักเรียน ได้เรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ มีการวัดและประเมินผลอยู่เสมอ ทั้งการ

ซักถาม การตอบค าถาม การทดสอบย่อยท้ายแผน และสะท้อนผลให้นักเรียนได้ทราบ เพ่ือจะได้

ร่วมกันแก้ไข และส่งเสริมให้ดียิ่งข้ึน 

  2. ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่าน

ร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน พบว่า คะแนนเฉลี่ยของคะแนนสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 16.22 คะแนน มีค่าสูงกว่าเกณฑ์ผ่านเฉลี่ยที่ก าหนดไว้ เท่ากับ 

13.68 คะแนน นักเรียนมีพัฒนาการเฉลี่ย 2.54 คะแนน โดยมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ จ านวน 37 คน 

จากทั้งหมด 45 คน คิดเป็นร้อยละ 82.22 ของนักเรียนทั้งหมด มีพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทาง 
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การเรียนที่สูงขึ้น อาจเกิดจาก ก่อนเรียนนักเรียนไม่มีความรู้เกี่ยวกับ เรื่อง ความน่าจะเป็น และเมื่อ

ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  นักเรียน

เข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ เริ่มต้นจากการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา วางแผนและ

ด าเนินการแก้ปัญหา มีการระดมความคิดของนักเรียน สร้างค าตอบอย่างเป็นระบบ เพื่อสื่อสารให้คน

อ่ืนเข้าใจได้ง่าย  และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและกัน ท าให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง  

เกิดความเข้าใจในเนื้อหาที่เรียนได้ถ่องแท้มากขึ้น ซึ่งความรู้ที่เกิดขึ้นหลังจากการเรียนรู้ท าให้นักเรียน

ได้คะแนนพัฒนาการที่แตกต่าง และสูงขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ของ Dewey (1959) ที่

กล่าวว่า การเรียนรู้จะเกิดได้ดีนั้น ต้องเป็นการเรียนรู้ที่เกิดจากการลงมือท า ปฏิบัติด้วยตนเอง 

สอดคล้องกับ ศิริชัย กาญจนวาสี  (2552) คือ พัฒนาการทางการเรียนของผู้ เรียน  เกิดจาก

ประสบการณ์ที่ผู้สอนจัดขึ้น ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงปริมาณหรือคุณภาพ ความรู้ ความสามารถ 

พฤติกรรมหรือลักษณะทางจิตใจไปในทิศทางที่พึงประสงค์ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตร สอดคล้องกับ 

ศุภการณ์ ปลาสุวรรณ์ ภัทรกร ชัยประเสริฐและปริญญา ทองสอน (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการ

จัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ SSCS ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และเจตคติต่อวิชาเคมี เรื่องเคมีอินทรีย์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาพบว่า ผลการ

จัดการเรียนการสอนด้วยรูปแบบ SSCS ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนร้อย

ละ 50.84 ซึ่งมีพัฒนาการอยู่ในระดับสูง สอดคล้องกับ ญานิศา ศรีโชติ (2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 

การพัฒนาชุดกิจกรรมด้วยวิธีการสอนแบบ SSCS เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว หลังเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01  

  3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลัง

ได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ย 16.22 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.11   

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก การจัดการเรียนรู้

ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดในการค้นหา

ข้อมูลและแยกแยะประเด็นปัญหา ผู้เรียนได้ฝึกการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเพ่ือน าไปใช้ในการวางแผน 

และด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างเหมาะสม ฝึกให้นัก เรียนได้คิดอย่างเป็นระบบ 

สามารถเขียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอนเพ่ือสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ และในขั้น

สุดท้ายนักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการแก้ปัญหาของตนเอง

กับผู้ อ่ืน ท าให้นักเรียนได้เห็นวิธีการแก้ปัญหาที่หลากหลายจากโจทย์ปัญหาเดียวกัน โดยแต่ละ

ขั้นตอนผู้สอนเป็นเพียงผู้ให้ค าปรึกษา หรือค าชี้แนะให้นักเรียนได้รู้แนวทางในการแก้ปัญหา ผู้สอน
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เปิดโอกาสให้นักเรียนได้อภิปรายร่วมกัน ซึ่งส่งผลท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น สอดคล้องกับ 

นริศรา ส าราญวงษ์ อาพันธ์ชนิต เจนจิต และคงรัฐ นวลแปง (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการ

เรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการศึกษาพบว่า 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 และสอดคล้องกับ กีรติ เอ๊งฉ๊วน

(2559) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ SSCS ที่มีต่อความสามารถในการเรียน

วิชา คณิตศาสตร์ เรื่อง “การประยุกต์ของสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว” ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 2 โรงเรียนเศรษฐบุตรบ าเพ็ญ ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังการ

จัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการเรียนและสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 และสอดคล้องกับ เมธาสิทธิ์ ธัญรัต

นศรีสกุล (2557) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE ที่มีต่อทักษะการ

แก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

6 ผลการศึกษาพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สถิติ ส าหรับนั กเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCSE สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

  4. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 

3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉลี่ย 37.27 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 74.54

สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ สันนิสา สมัยอยู่ (2554) 

ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS  ที่มีต่อความสามารถในการแก้ปัญหาและการ

สื่อสารทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  เรื่องการประยุกต์ของสมการเชิง เส้นตัว

แปรเดียว ผลการวิจัยพบว่าความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 2 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ  SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  และสอดคล้องกับ นริศรา 

ส าราญวงษ์ อาพันธ์ชนิต เจนจิต และคงรัฐ นวลแปง (2560) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การจัดการเรียนรู้

ด้วยรูปแบบ SSCS เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่องบทประยุกต์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ผลการวิจัยพบว่า 

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังได้รับจากการ

เรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างนี้ส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ทั้ งนี้ 

อาจเนื่องมาจาก การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการสอนที่มีกระบวนการและ
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ขั้นตอนที่ส่งเสริมทักษะในการแก้ปัญหา มีด้วยกัน 4 ขั้นตอน ซึ่งในแต่ละขั้นตอนของการจัดการ

เรียนรู้รูปแบบ SSCS ช่วยส่งเสริมทักษะในการแก้ปัญหาดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 Search : S เป็นขั้นของการค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา แยกแยะประเด็นของ

ปัญหา และหาข้อมูลต่าง ๆ ที่ เกี่ยวข้องกับปัญหา จากการให้ นักเรียนอ่านสถานการณ์ปัญหา 

วิเคราะห์ปัญหา ว่าสิ่งที่ต้องการทราบคืออะไร ข้อมูลที่ก าหนดมาให้มีอะไรบ้าง ผู้สอนเป็นผู้ที่คอยให้

ค าชี้แนะ ใช้ค าถามกระตุ้นให้นักเรียนคิดหรือสังเกต โดยในแต่ละชั่วโมงการสอน ผู้สอนจะใช้การ

จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้นักเรียนได้ศึกษาหาข้อมูลด้วยตนเองให้ได้มากที่สุด หรือใช้

กระบวนการกลุ่มการระดมความคิด ช่วยกันวิเคราะห์ ท าความเข้าใจปัญหา โดยนักเรียนจะจัดระบบ

ข้อมูลให้เป็นระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อการน าข้อมูลไปใช้ในขั้นต่อไป พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถ

วิเคราะห์แยกแยะประเด็นของปัญหาได้ โดยบอกสิ่งที่โจทย์ให้มา และสิ่งที่โจทย์ต้องการหาได้ถูกต้อง

ครบถ้วน แต่นักเรียนบางคนบอกสิ่งที่ต้องการไม่ครบถ้วน ผู้สอนจึงช่วยชี้แนะให้นักเรียนอ่านโจทย์

หรือสถานการณ์อีกครั้ง และเพ่ิมเติมข้อมูลที่ตนเองยังขาดหายไป 
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ตัวอย่างกิจกรรมข้ันที่ 1 Search : S 

 

 ขั้นที่ 2 Solve : S เป็นขั้นของการวางแผน และการด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยวิธีการต่าง ๆ 

ที่หลากหลาย เพ่ือน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง โดยการน าข้อมูลที่ได้จากขั้นแรกมาใช้ประกอบใน

การแก้ปัญหา โดยผู้สอนจะให้นักเรียนได้ลงมือเขียนด้วยตนเอง เพ่ือดูแนวความคิดของนักเรียน 

พบว่า นักเรียนบางคนสามารถวางแผนการแก้ปัญหาได้ โดยสามารถเลือกวิธีการที่เหมาะสมมาใช้การ

แก้ปัญหาหาค าตอบ นักเรียนบางคนไม่สามารถหาแนวทางการแก้ปัญหาได้หรือด าเนินการแก้ปัญหา

ไม่ตรงตามสิงที่โจทย์ต้องการหา เนื่องจาก นักเรียนดูข้อมูลที่โจทย์ก าหนดให้มาไม่ครบถ้วน ผู้สอนจึง

ต้องคอยเน้นย้ าให้นักเรียนอ่านโจทย์หรือสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ถี่ถ้วน  
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ตัวอย่างกิจกรรมข้ันที่ 2 Solve : S 

 

  ขั้นที่ 3 Create : C เป็นขั้นของการน าผลที่ได้จากขั้นที่ 2 มาเขียนจัดเป็นขั้นเป็นตอน  

ให้เป็นระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจและสามารถสื่อสารกับคนอ่ืนได้  พบว่า ในช่วงระยะแรก

นักเรียนบางคนสามารถวางแผนการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหาได้ แต่ไม่สามารถเขี ยนแสดง

แนวคิด หรือค าตอบให้คนอ่ืนเข้าใจได้ หรือเขียนไม่ละเอียด ผู้สอนจึงต้องเน้นย้ าและแนะแนวทางให้

นักเรียน ให้ทราบข้อผิดพลาดและแก้ไข เมื่อนักเรียนมีการแก้ไขพัฒนาอยู่เสมอ จึงท าให้สามารถแสดง

แนวคิด วิธีท าและค าตอบได้ละเอียดและสื่อสารให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ดีขึ้น 
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ตัวอย่างกิจกรรมข้ันที่ 3 Create : C 
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  ขั้นที่  4 Share : S เป็นขั้นของการสื่อสาร แสดงความคิดเห็น และแลกเปลี่ยนวิธีการ

แก้ปัญหา ร่วมกันพิจารณาและประเมินผล พบว่า นักเรียนสามารถน าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาของ

ตนเองหรือของกลุ่มได้ โดยวิธีการแก้ปัญหาของแต่ละคนก็จะมีที่เหมือนและแตกต่างกัน นักเรียนได้

ร่วมกันแสดงความคิดเห็น ตรวจสอบความถูกต้องแลกเปลี่ยนกันในประเด็นต่าง ๆ ส าหรับนักเรียน

บางคนสามารถคิดวางแผนแก้ปัญหาได้ แต่ ไม่กล้าน าเสนอแนวคิดของตนเองให้ผู้อื่นฟัง ผู้สอนจึงช่วย

เสริมแรงทางบวก ให้ก าลังใจ เพ่ือให้นักเรียนกล้าแสดงออกมากขึ้น 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างกิจกรรมข้ันที่ 4 Share : S 

 

ข้อเสนอแนะ 
 
1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 

  1.1 การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการ

แก้ปัญหา กระบวนการคิดวางแผนที่เป็นระบบ ท าให้ผู้เรียนรู้จักการล าดับความส าคัญ วางแผนการ

ท างานได้เป็นอย่างดี เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ดังนั้นผู้ครูจึงเป็นเพียงผู้ให้ค า

ชี้แนะแนวทาง กระตุ้นให้นักเรียนคิด และกล้าแสดงออก 

  1.2 การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เมื่อ

ให้นักเรียนท ากิจกรรม ผู้สอนต้องค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล พ้ืนฐานด้านคณิตศาสตร์ของ

แต่ละคน เพ่ือให้นักเรียนทุกคนท ากิจกรรมไปพร้อม ๆ กัน หากนักเรียนไม่เข้าใจผู้สอนจึงอธิบายเป็น

รายบุคคล 
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  1.3 การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS ประกอบด้วยขั้นตอนที่นักเรียนจะต้องค้นหาข้อมูล 

วางแผนการแก้ปัญหา ด าเนินการแก้ปัญหา สร้างค าตอบและแลกเปลี่ยน อาจจะต้องใช้เวลานานกว่า

ที่ก าหนดไว้ ดังนั้นผู้สอนอาจยืดหยุ่นเวลาตามความเหมาะสม ในช่วงแรกผู้สอนอาจต้องดูแลการท า

กิจกรรมของนักเรียนอย่างใกล้ชิด เพ่ือให้นักเรียนได้ฝึกคิด วางแผน ลงมือแก้ปัญหาได้อย่างเป็นล าดับ

ขั้นตอน เมื่อนักเรียนมีความคล่องแคล่ว ผู้สอนจึงปล่อยให้นักเรียนมีอิสระในการท ากิจกรรม 

2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 

  2.1 ควรมีการศึกษาค้นคว้าเพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการแก้ปัญหาด้วย

รูปแบบ SSCS ในสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ 

  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับการจัดการเรียนรู้

แบบอ่ืน ๆ 
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ภาคผนวก ก    
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 

 
1) ผศ.ดร.พินดา วราสุนันท์     ภาควิชาครุศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพัฒน 

   ศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาตร์ วิทยาเขต 
   ก าแพงแสน ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและ 
   วัดประเมินผล 

2) ดร.กนิษฐา เชาว์วัฒนกุล     ภาควิชาครุศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพัฒน 
       ศาสตร์  มหาวิทยาลัยเกษตรศาตร์ วิทยาเขต 
       ก าแพงแสน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและ 
       การสอน 
3) นายวีระชัย เจริญวัฒนะตระกูล    ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร  
        จังหวัดหนองคาย ครุศาสตร์มหาบัณฑิต  
       หลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอน 
       คณิตศาสตร์ 
4) นางนิลุบล ลิ้มมณี     ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนปทุมเทพวิทยาคาร  

   จังหวัดหนองคาย ครุศาสตร์มหาบัณฑิต  
   หลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 
   คณิตศาสตร์ 

5) นายเมธาสิทธิ์ ธัญรัตนศรีสกุล     ครูโรงเรียนราชินีบูรณะ จังหวัดนครปฐม  
   วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต คณิตศาสตรศึกษา  
   ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการสอนคณิตศาสตร์ 
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ภาคผนวก ข   

ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
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ภาคผนวก ข 
ผลการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

 
ประกอบด้วย 
  1. ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS 
   2. ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  3. ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  4. ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์  
  5. ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  6. ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ ส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 7. ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  8. ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น 
  9. ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น ส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง บทน าเกี่ยวกับความน่าจะเป็น 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 20 
ตาราง 20 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง บทน าเกี่ยวกับความน่าจะเป็น 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 20 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  98 

ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การทดลองสุ่ม 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 21 
ตาราง 21 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การทดลองสุ่ม 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 0 +1 0.80 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 0 +1 0.80 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 0 +1 0.80 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ผลการทดลองสุ่ม (1) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 22 
ตาราง 22 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ผลการทดลองสุ่ม (1) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ผลการทดลองสุ่ม (2) 

 
ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 23 
ตาราง 23 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ผลการทดลองสุ่ม (2) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 23 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง เหตุการณ์ (1) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 24 
ตาราง 24 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง เหตุการณ์ (1) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง เหตุการณ์ (2) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 25 
ตาราง 25 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 เรื่อง เหตุการณ ์(2) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 25  (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (1) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 26 
ตาราง 26 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (1) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (2) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 27 
ตาราง 27 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 เรื่อง การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ (2) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 27 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการทดลอง 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 28 
ตาราง 28 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการทดลอง 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 28 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฎี 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 29 
ตาราง 29 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ตามทฤษฎี 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 29 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (1) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 30 
ตาราง 30 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (1) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 30 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (2) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 31 
ตาราง 31 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (2) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 31 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (3) 

 
ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 32 
ตาราง 32 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (3) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 32 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (4) 

 
ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 33 
ตาราง 33 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (4) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 33 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (5) 

 
ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 34 
ตาราง 34 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (5) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 34 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการคาดการณ์ 

 
ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย

ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 35  
ตาราง 35 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการคาดการณ์ 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 35 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (1) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 36 
ตาราง 36 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (1) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 36 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (2) 

 
  ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องของแต่ละองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้โดย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 37 
ตาราง 37 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18 เรื่อง ความน่าจะเป็นกับการตัดสินใจ (2) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

1 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.1 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 1.3 ประเมินผลได้ตามสภาพจริง +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 สาระส าคัญ 
 2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 2.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.3 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 สาระการเรียนรู้ 
 3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.3 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 3.4 ก าหนดสาระการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 การจัดการเรียนรู ้

 4.1 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.3 มีความสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 4.4 มีความเหมาะสมกับเวลาเรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 37 (ต่อ) 

ข้อ รายการพิจารณา 

ความเห็นจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 1 2 3 4 5 

5 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 5.1 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

 5.2 มีความสอดคล้องกับการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่ระบุได้ +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
 5.4 ใช้เครื่องมือวัดผลได้อย่างเหมาะสม 0 +1 +1 +1 +1 0.80 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
ส าหรับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้ใช้วิธีการประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ของการวัด โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการ
ประเมินปรากฏดังตาราง 38 
ตาราง 38 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 19 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 20 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 21 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 22 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 23 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 24 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 25 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 26 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

9 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 27 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
10 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 28 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

11 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 29 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

12 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 30 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 31 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

14 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 32 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 33 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

16 +1 +1 +1 -1 +1 0.6 34 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

17 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 35 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
18 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
ส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
ส าหรับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้ใช้วิธีการประเมิน
ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ของการวัด โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการ
ประเมินปรากฏดังตาราง 39 
ตาราง 39 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

รายการประเมิน 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
1 2 3 4 5 

1. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 1 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
2. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 2 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 3 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

4. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 4 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
5. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 5 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 6 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
7. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 7 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ข้อที่ 8 +1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
ส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 
ส าหรับการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้ใช้วิธีการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อ
ค าถามกับจุดประสงค์ของการวัด โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน ผลการประเมินปรากฏดังตาราง 40 
ตาราง 40 ผลการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ 

รายการประเมิน 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

IOC 
1 2 3 4 5 

1. แต่ละรายการประเมินสามารถจ าแนกพฤติกรรมใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างชัดเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

2. การก าหนดระดับคะแนนแต่ละรายการมีความ
เหมาะสม 

+1 0 +1 0 +1 0.60 

3. การก าหนดคะแนนเต็มมีความเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 0.80 

4. เกณฑ์การพิจารณามีความเหมาะสมและชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 1.00 

5. การก าหนดค่าน้ าหนักแต่ละรายการการประเมินมี
ความเหมาะสม 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

6. เกณฑ์การประเมินสามารถสะท้อนผลการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ได้ตามสภาพจริง 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

7. เกณฑ์การประเมินมีความเหมาะสมกับศักยภาพ
ของนักเรียน 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 

8. เกณฑ์การประเมินมีครบทุกข้ันตอนของการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

+1 +1 +1 +1 +1 1.00 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ  
ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
  การวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ  ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ ความยากง่าย และอ านาจจ าแนก
ของแบบทดสอบ ได้ผลการวิเคราะห์ดังตาราง 41  
ตาราง 41 ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ ส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ข้อที่ p r 
ผลการพิจารณา 

สรุป 
ค่า p ค่า r 

1 0.63 0.43 ค่อนข้างง่าย ดีมาก คัดเลือกไว้ 

2 0.83 0.46 ง่ายมาก ดีมาก ตัดทิ้ง 

3 0.18 0.27 ยากมาก ปานกลาง ตัดทิ้ง 

4 0.48 0.41 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

5 0.78 0.29 ค่อนข้างง่าย ปานกลาง ตัดทิ้ง 

6 0.28 0.38 ค่อนข้างยาก ดี ตัดทิ้ง 

7 0.58 0.50 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

8 0.65 0.37 ค่อนข้างง่าย ดี คัดเลือกไว้ 

9 0.55 0.51 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

10 0.50 0.41 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

11 0.32 0.50 ค่อนข้างยาก ดีมาก ตัดทิ้ง 

12 0.50 0.33 ปานกลาง ดี คัดเลือกไว้ 

13 0.48 0.52 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

14 0.38 0.41 ค่อนข้างยาก ดีมาก คัดเลือกไว้ 

15 0.38 0.13 ค่อนข้างยาก ปรับปรุง ตัดทิ้ง 

 



 

 

  136 

ตาราง 41 (ต่อ) 

ข้อที่ p r 
ผลการพิจารณา 

สรุป 
ค่า p ค่า r 

16 0.20 0.20 ค่อนข้างยาก ปานกลาง ตัดทิ้ง 

17 0.30 0.47 ค่อนข้างยาก ดีมาก ตัดทิ้ง 

18 0.45 0.41 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

19 0.43 0.42 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

20 0.33 0.57 ค่อนข้างยาก ดีมาก ตัดทิ้ง 

21 0.38 -0.34 ค่อนข้างยาก ปรับปรุง ตัดทิ้ง 

22 0.43 0.60 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

23 0.43 0.57 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

24 0.25 0.38 ค่อนข้างยาก ดี คัดเลือกไว้ 

25 0.25 0.20 ค่อนข้างยาก ปานกลาง ตัดทิ้ง 

26 0.43 0.50 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

27 0.33 0.65 ค่อนข้างยาก ดีมาก คัดเลือกไว้ 

28 0.15 0.27 ยากมาก ปานกลาง ตัดทิ้ง 

29 0.40 0.39 ปานกลาง ดี คัดเลือกไว้ 

30 0.63 0.36 ค่อนข้างง่าย ดี ตัดทิ้ง 

31 0.63 0.59 ค่อนข้างง่าย ดีมาก คัดเลือกไว้ 

32 0.50 0.51 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 

33 0.35 0.30 ค่อนข้างยาก ดี ตัดทิ้ง 

34 0.15 0.36 ยากมาก ดี ตัดทิ้ง 

35 0.50 0.43 ปานกลาง ดีมาก คัดเลือกไว้ 
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ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ 
ส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
  การวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ ส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ ความยากง่าย และอ านาจจ าแนก
ของแบบทดสอบ ได้ผลการวิเคราะห์ดังตาราง 42  
ตาราง 42 ผลการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบรายข้อ ส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทาง 
คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ข้อที่ p r 
ผลการพิจารณา 

สรุป 
ค่า p ค่า r 

1 0.66 0.42 ค่อนข้างง่าย ดีมาก คัดเลือกไว้ 

2 0.51 0.36 ปานกลาง ดี คัดเลือกไว้ 

3 0.74 0.38 ค่อนข้างง่าย ดี ตัดทิ้ง 

4 0.65 0.32 ค่อนข้างง่าย ดี ตัดทิ้ง 

5 0.73 0.41 ค่อนข้างง่าย ดีมาก คัดเลือกไว้ 

6 0.59 0.37 ปานกลาง ดี คัดเลือกไว้ 

7 0.65 0.34 ค่อนข้างง่าย ดี ตัดทิ้ง 

8 0.55 0.36 ปานกลาง ดี คัดเลือกไว้ 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 
  การวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นส าหรับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีการหาความเชื่อมั่นแบบ KR 20 ได้ผลการวิเคราะห์ดัง 
ตาราง 43 
ตาราง 43 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ข้อที่ 
สัดส่วนของ

นักเรียนที่ตอบถูก 
(p) 

สัดส่วนของ
นักเรียนที่ตอบผิด 

(q) 
pq 

1 0.63 0.37 0.23 

2 0.48 0.52 0.25 

3 0.58 0.42 0.24 

4 0.65 0.35 0.23 

5 0.55 0.45 0.25 

6 0.50 0.50 0.25 

7 0.50 0.50 0.25 

8 0.48 0.52 0.25 

9 0.38 0.62 0.24 

10 0.45 0.55 0.25 

11 0.43 0.57 0.25 

12 0.43 0.57 0.25 

13 0.43 0.57 0.25 

14 0.25 0.75 0.19 

15 0.43 0.57 0.25 

16 0.33 0.67 0.22 

17 0.40 0.60 0.24 
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ตาราง 43 (ต่อ) 

ข้อที่ 
สัดส่วนของ

นักเรียนที่ตอบถูก 
(p) 

สัดส่วนของ
นักเรียนที่ตอบผิด 

(q) 
pq 

18 0.63 0.37 0.23 

19 0.50 0.50 0.25 

20 0.50 0.50 0.25 

    4.80      pq  

 
  ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น  
เท่ากับ  0.73 
การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น โดยใช้สูตร KR20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder – Richardson) 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น 
แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

   
  การวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นส าหรับแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) ได้ผลการ
วิเคราะห์ดังตารางที 44 
ตาราง 44 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น 

คนที่ 
คะแนน 

ข้อที่ 1 ข้อที่ 2 ข้อที่ 3 ข้อที่ 4 ข้อที่ 5 รวม 
1 9 7 10 7 8 41 

2 7 5 8 5 5 30 
3 4 4 5 3 5 21 

4 5 4 6 4 4 23 

5 10 7 9 8 8 42 
6 4 4 5 3 4 20 

7 6 4 7 4 4 25 

8 5 3 5 5 3 21 
9 3 2 4 2 4 15 

10 8 7 9 7 7 38 
11 7 6 10 7 7 37 

12 5 4 5 4 4 22 

13 6 4 7 3 5 25 
14 5 4 6 5 4 24 

15 6 5 8 4 5 28 

16 8 7 9 8 7 39 
17 8 6 7 6 6 33 

18 9 7 9 8 7 40 

19 8 7 10 7 8 40 
20 5 3 6 4 3 21 
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ตาราง 44 (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนน 

ข้อที่ 1 ข้อที่ 2 ข้อที่ 3 ข้อที่ 4 ข้อที่ 5 รวม 

21 7 6 9 8 7 37 

22 5 3 5 5 3 21 
23 4 3 4 5 4 20 

24 7 6 8 6 6 33 
25 5 5 6 4 5 25 

26 9 7 10 7 7 40 

27 10 7 10 9 8 44 
28 6 5 7 4 5 27 

29 5 4 5 4 5 23 

30 7 7 9 6 8 37 
31 6 7 7 5 5 30 

32 7 8 10 6 6 37 
33 8 6 8 7 8 37 

34 6 6 6 4 7 29 

35 9 7 9 7 6 38 
36 7 6 6 5 6 30 

37 7 7 8 5 6 33 

38 8 7 8 8 7 38 
39 6 4 6 5 4 25 

40 5 3 7 5 3 23 

 
  ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
เท่ากับ  0.86 
  การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ค านวณโดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา ( - Coefficient) (พินดา วราสุนันท์. 2556)   
สูตรการค านวณ ดังนี้    
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ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น 
เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

   
  การวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นส าหรับเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ผู้วิจัยใช้วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์เพียร์สัน (ใช้ข้อสอบข้อที่ 1)  ได้ผลการวิเคราะห์ 
ดังตาราง 45 
ตาราง 45 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่น เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

คนที่ 
คะแนนจากผู้ตรวจ 

คนที่ 
คะแนนจากผู้ตรวจ 

คนที่ 1 (X) คนที่ 2 (Y) คนที่ 1 (X) คนที่ 2 (Y) 

1 9 9 21 7 6 
2 7 7 22 5 5 

3 4 4 23 4 3 

4 5 4 24 7 8 
5 10 9 25 5 5 

6 4 4 26 9 9 
7 6 5 27 10 10 

8 5 5 28 6 7 

9 3 3 29 5 5 
10 8 8 30 7 7 

11 7 7 31 6 8 

12 5 5 32 7 7 
13 6 6 33 8 7 

14 5 5 34 6 6 

15 6 5 35 9 7 
16 8 8 36 7 6 

17 8 8 37 7 7 
18 9 9 38 8 6 

19 8 9 39 6 6 

20 5 5 40 5 4 
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  ได้ ค่ าความเชื่ อมั่ นของเกณ ฑ์ การประเมินทั กษะการแก้ปัญ หาทางคณิ ตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น เท่ากับ 0.93 
  การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของเกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ค านวณโดยใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (Pearson product moment 
correlation) (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543)  สูตรการค านวณ ดังนี้  
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ภาคผนวก ค   

ผลคะแนนการทดสอบ 
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ภาคผนวก ค 
ผลคะแนนการทดสอบ 

 
 
ประกอบด้วย 
1. ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ก่อนเรียนและ
หลังเรียน  
2. ผลคะแนนการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  147 

ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ก่อนเรียนและหลังเรียน 

 
ตาราง 46 ผลคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ก่อนเรียนและหลังเรียน 
คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

1 5 11 24 10 19 

2 8 15 25 1 6 
3 7 14 26 7 16 

4 8 17 27 8 18 

5 6 18 28 11 20 
6 6 15 29 7 18 

7 5 10 30 8 18 

8 4 10 31 6 16 
9 8 18 32 10 19 

10 9 19 33 9 18 
11 10 20 34 8 17 

12 6 18 35 7 19 

13 5 17 36 11 20 
14 9 19 37 8 19 

15 7 12 38 3 10 

16 9 16 39 6 17 
17 5 15 40 7 17 

18 8 17 41 8 18 

19 7 16 42 8 17 
20 6 17 43 10 19 

21 11 20 44 12 20 
22 5 10 45 4 8 

23 8 17 
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ผลคะแนนการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังเรียน 

 
ตาราง 47 ผลคะแนนการทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น  
หลังเรียน 

คนที่ คะแนน คนที่ คะแนน 

1 27 24 42 

2 34 25 24 
3 37 26 35 

4 35 27 43 

5 44 28 46 
6 38 29 42 

7 25 30 36 

8 29 31 37 
9 39 32 43 

10 40 33 38 
11 46 34 36 

12 38 35 42 

13 36 36 49 
14 44 37 41 

15 23 38 26 

16 33 39 35 
17 39 40 38 

18 34 41 41 

19 36 42 44 
20 40 43 39 

21 46 44 45 
22 22 45 25 

23 45 
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ภาคผนวก ง   

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 
ประกอบด้วย 
1. ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
2. ผลการวิเคราะห์หาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูก

หักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 

3. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

4. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 
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ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

 
ตาราง 48 คะแนนพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คนที่ 
เรื่องท่ี 1 

(10) 
เรื่องท่ี 2 

(10) 
เรื่องท่ี 3 

(10) 
เรื่องท่ี 4 

(10) 
เรื่องท่ี 5 

(10) 
รวม  
(50) 

คิดเป็น 
30% 

1 8 8 9 7 8 40 24.00 

2 9 8 9 10 8 44 26.40 

3 8 9 9 9 9 44 26.40 

4 9 10 9 9 9 46 27.60 

5 10 10 10 10 10 50 30.00 

6 9 8 10 9 10 46 27.60 

7 8 8 7 8 7 38 22.80 

8 7 7 7 8 8 37 22.20 

9 10 10 10 10 10 50 30.00 

10 10 10 10 10 10 50 30.00 

11 10 10 10 10 10 50 30.00 

12 9 10 10 10 10 49 29.40 

13 9 9 10 8 9 45 27.00 

14 10 9 10 10 9 48 28.80 

15 8 7 8 7 7 37 22.20 

16 10 9 9 10 10 48 28.80 

17 9 9 10 8 9 45 27.00 

18 9 9 10 10 10 48 28.80 

19 10 10 8 9 9 46 27.60 

20 10 10 9 9 10 48 28.80 
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ตาราง 48 (ต่อ) 

คนที่ 
เรื่องท่ี 1 

(10) 
เรื่องท่ี 2 

(10) 
เรื่องท่ี 3 

(10) 
เรื่องท่ี 4 

(10) 
เรื่องท่ี 5 

(10) 
รวม  
(50) 

คิด
เป็น 
30% 

21 10 10 10 10 10 50 30.00 

22 8 7 8 7 9 39 23.40 
23 9 10 9 8 9 45 27.00 

24 10 10 10 10 10 50 30.00 

25 8 7 7 7 7 36 21.60 
26 9 8 9 9 9 44 26.40 

27 10 9 10 10 10 49 29.40 

28 10 10 10 10 10 50 30.00 
29 9 10 9 10 10 48 28.80 

30 10 9 10 10 10 49 29.40 

31 9 8 9 10 8 44 26.40 
32 10 10 10 10 10 50 30.00 

33 10 9 10 10 10 49 29.40 
34 8 10 9 9 9 45 27.00 

35 10 10 10 10 10 50 30.00 

36 10 10 10 10 10 50 30.00 
37 10 10 10 10 10 50 30.00 

38 8 8 7 8 9 40 24.00 

39 9 8 9 9 9 44 26.40 
40 10 10 9 8 9 46 27.60 

41 10 9 10 10 10 49 29.40 
42 9 10 9 10 9 47 28.20 

43 10 10 10 10 10 50 30.00 

44 10 10 10 10 10 50 30.00 
45 8 8 7 9 7 39 23.40 
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ตาราง 49 คะแนนใบงาน/ใบกิจกรรม ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ 
SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คน
ที ่

ใบงาน
ที่ 1 
(10) 

ใบงาน
ที่ 2 
(10) 

ใบงาน
ที่ 3 
(10) 

ใบงาน
ที่ 4 
(10) 

ใบกิจกรรม 
ที่ 1 (10) 

ใบกิจกรรม
ที่ 2 (10) 

ใบกิจกรรม
ที่ 3 (10) 

รวม  
(70) 

คิดเป็น 
30% 

1 9 8 8 8 8 8 8 57 24.43 

2 10 9 9 9 9 8 9 63 27.00 

3 10 8 9 8 8 8 9 60 25.71 

4 10 10 9 9 10 9 10 67 28.71 

5 10 10 9 10 9 10 10 68 29.14 

6 9 9 9 9 10 9 9 64 27.43 

7 9 8 8 8 8 8 8 57 24.43 

8 8 8 8 8 9 8 8 57 24.43 

9 10 9 10 10 10 9 10 68 29.14 

10 10 10 9 10 9 10 10 68 29.14 

11 10 10 10 10 10 10 9 69 29.57 

12 10 10 9 10 9 9 10 67 28.71 

13 9 9 9 9 8 9 9 62 26.57 

14 10 10 10 9 10 8 9 66 28.29 

15 9 8 9 8 8 9 8 59 25.29 

16 10 9 8 10 10 9 10 66 28.29 

17 9 10 9 10 8 10 9 65 27.86 

18 10 9 8 9 8 9 9 62 26.57 

19 10 9 9 10 10 10 9 67 28.71 

20 10 10 9 9 10 9 10 67 28.71 

21 10 10 10 10 9 10 10 69 29.57 

22 8 8 9 8 9 8 8 58 24.86 
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ตาราง 49 (ต่อ)  

คน
ที ่

ใบงาน
ที่ 1 
(10) 

ใบงาน
ที่ 2 
(10) 

ใบงาน
ที่ 3 
(10) 

ใบงาน
ที่ 4 
(10) 

ใบกิจกรรม 
ที่ 1 (10) 

ใบกิจกรรม
ที่ 2 (10) 

ใบกิจกรรม
ที่ 3 (10) 

รวม  
(70) 

คิดเป็น 
30% 

23 10 9 9 9 10 10 9 66 28.29 

24 10 10 9 10 10 9 10 68 29.14 

25 9 8 9 8 8 8 8 58 24.86 

26 10 9 10 9 9 10 9 66 28.29 

27 10 10 9 9 10 10 9 67 28.71 

28 10 9 10 10 10 10 10 69 29.57 

29 9 10 10 9 9 9 9 65 27.86 

30 10 10 10 10 9 10 9 68 29.14 

31 10 9 9 9 10 9 9 65 27.86 

32 10 10 9 10 10 8 10 67 28.71 

33 10 10 10 9 9 10 10 68 29.14 

34 9 9 9 10 9 9 8 63 27.00 

35 10 9 9 10 10 9 10 67 28.71 

36 10 10 10 9 8 10 10 67 28.71 

37 10 9 10 10 10 10 9 68 29.14 

38 8 9 8 8 9 8 8 58 24.86 

39 9 10 9 9 10 9 9 65 27.86 

40 10 10 9 10 10 9 10 68 29.14 

41 10 10 8 10 9 9 10 66 28.29 

42 10 9 10 9 9 10 10 67 28.71 

43 10 10 9 10 8 9 10 66 28.29 

44 10 9 10 10 9 10 8 66 28.29 

45 8 8 8 8 8 8 8 56 24.00 
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ตาราง 50 คะแนนของแบบทดสอบย่อยท้ายแผน ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้
ด้วยรูปแบบ SSCS เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คนที่ ทดสอบย่อย 1 (10) ทดสอบย่อย 2 (15) รวม  (25) คิดเป็น 40% 

1 5 7 12 19.20 

2 7 11 18 28.80 

3 7 10 17 27.20 

4 9 13 22 35.20 

5 9 12 21 33.60 

6 7 9 16 25.60 

7 5 7 12 19.20 

8 6 6 12 19.20 

9 7 12 19 30.40 

10 9 15 24 38.40 

11 9 13 22 35.20 

12 9 10 19 30.40 

13 7 9 16 25.60 

14 9 12 21 33.60 

15 5 9 14 22.40 

16 6 10 16 25.60 

17 7 11 18 28.80 

18 8 10 18 28.80 

19 8 9 17 27.20 

20 7 10 17 27.20 

21 9 15 24 38.40 

22 5 7 12 19.20 

23 8 11 19 30.40 
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ตาราง 50 (ต่อ) 

คนที่ ทดสอบย่อย 1 (10) ทดสอบย่อย 2 (15) รวม  (25) คิดเป็น 40% 

24 10 14 24 38.40 

25 5 5 10 16.00 

26 7 10 17 27.20 

27 8 13 21 33.60 

28 9 13 22 35.20 

29 7 10 17 27.20 

30 8 12 20 32.00 

31 6 9 15 24.00 

32 7 12 19 30.40 

33 10 13 23 36.80 

34 7 10 17 27.20 

35 8 12 20 32.00 

36 9 10 19 30.40 

37 8 13 21 33.60 

38 5 6 11 17.60 

39 8 10 18 28.80 

40 8 9 17 27.20 

41 7 10 17 27.20 

42 8 11 19 30.40 

43 8 13 21 33.60 

44 10 14 24 38.40 

45 5 6 11 17.60 
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ตาราง 51 คะแนนพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม คะแนนจากใบงาน/ใบกิจกรรม และคะแนนจาก
แบบทดสอบย่อยท้ายแผน ซึ่งคิดเป็นอัตราส่วน 30:30:30:40 

คนที่ 
แบบสังเกตพฤติกรรม

(30) 
ใบงาน/ใบกิจกรรม 

(30) 
คะแนนทดสอบย่อย 

(40) 
คะแนนรวม  

(100) 

1 24 24.43 19.20 67.63 

2 26.4 27.00 28.80 82.20 

3 26.4 25.71 27.20 79.31 

4 27.6 28.71 35.20 91.51 

5 30 29.14 33.60 92.74 

6 27.6 27.43 25.60 80.63 

7 22.8 24.43 19.20 66.43 

8 22.2 24.43 19.20 65.83 

9 30 29.14 30.40 89.54 

10 30 29.14 38.40 97.54 

11 30 29.57 35.20 94.77 

12 29.4 28.71 30.40 88.51 

13 27 26.57 25.60 79.17 

14 28.8 28.29 33.60 90.69 

15 22.2 25.29 22.40 69.89 

16 28.8 28.29 25.60 82.69 

17 27 27.86 28.80 83.66 

18 28.8 26.57 28.80 84.17 

19 27.6 28.71 27.20 83.51 

20 28.8 28.71 27.20 84.71 

21 30 29.57 38.40 97.97 

22 23.4 24.86 19.20 67.46 

23 27 28.29 30.40 85.69 
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ตาราง 51 (ต่อ) 

คนที่ 
แบบสังเกตพฤติกรรม

(30) 
ใบงาน/ใบกิจกรรม 

(30) 
คะแนนทดสอบย่อย 

(40) 
คะแนนรวม  

(100) 

24 30 29.14 38.40 97.54 

25 21.6 24.86 16.00 62.46 

26 26.4 28.29 27.20 81.89 

27 29.4 28.71 33.60 91.71 

28 30 29.57 35.20 94.77 

29 28.8 27.86 27.20 83.86 

30 29.4 29.14 32.00 90.54 

31 26.4 27.86 24.00 78.26 

32 30 28.71 30.40 89.11 

33 29.4 29.14 36.80 95.34 

34 27 27.00 27.20 81.20 

35 30 28.71 32.00 90.71 

36 30 28.71 30.40 89.11 

37 30 29.14 33.60 92.74 

38 24 24.86 17.60 66.46 

39 26.4 27.86 28.80 83.06 

40 27.6 29.14 27.20 83.94 

41 29.4 28.29 27.20 84.89 

42 28.2 28.71 30.40 87.31 

43 30 28.29 33.60 91.89 

44 30 28.29 38.40 96.69 

45 23.4 24.00 17.60 65.00 

เฉลี่ย 27.63 27.71 28.76 84.11 

S.D. 2.55 1.67 6.04 9.87 
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ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS 
ตาราง 52 ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน  (100) คะแนนหลังเรียน (20) 

1 67.63 11 

2 82.20 15 

3 79.31 14 

4 91.51 17 

5 92.74 18 

6 80.63 15 

7 66.43 10 

8 65.83 10 

9 89.54 18 

10 97.54 19 

11 94.77 20 

12 88.51 18 

13 79.17 17 

14 90.69 19 

15 69.89 12 

16 82.69 16 

17 83.66 15 

18 84.17 17 

19 83.51 16 

20 84.71 17 

21 97.97 20 

22 67.46 10 
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ตาราง 52 (ต่อ) 

คนที่ คะแนนระหว่างเรียน  (100) คะแนนหลังเรียน (20) 

23 85.69 17 

24 97.54 19 

25 62.46 6 

26 81.89 16 

27 91.71 18 

28 94.77 20 

29 83.86 18 

30 90.54 18 

31 78.26 16 

32 89.11 19 

33 95.34 18 

34 81.20 17 

35 90.71 19 

36 89.11 20 

37 92.74 19 

38 66.46 10 

39 83.06 17 

40 83.94 17 

41 84.89 18 

42 87.31 17 

43 91.89 19 

44 96.69 20 

45 65.00 8 

                         ค่าประสิทธิภาพ   81.11 / 84.11  /EE 21   
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ผลการวิเคราะห์หาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS  

โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 
 
การก าหนดเกณฑ์คะแนนความรู้ 
  อ าพล ธรรมเจริญ (อ้างถึงใน ลีนายา ประทีปวัฒนพันธ์. 2558) กล่าวโดยสรุปดังนี้ 
  ในการตัดสินผลการทดสอบ เราสามารถตั้งเกณฑ์ไว้ โดยคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ถือว่าผ่านและ
คะแนนต่ ากว่าเกณฑ์ถือว่าไม่ผ่าน 
  การตั้งเกณฑ์ผ่าน ส าหรับคะแนนการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น คือ คะแนนทดสอบก่อนเรียนบวกกับร้อยละ 50 ของผลต่างของคะแนนเต็มกับ
คะแนนทดสอบก่อนเรียน มีสูตรการค านวณ ดังนี้ 

 






100

b
anaz  

  
     เมื่อ  z  แทน คะแนนที่ใช้เป็นเกณฑ์ส าหรับเปรียบเทียบกับคะแนนหลัง 
      เรียน 
      a  แทน คะแนนสอบก่อนเรียน 
      n  แทน คะแนนเต็ม 
      b  แทน เปอร์เซ็นต์ของคะแนนที่เป็นเกณฑ์เป้าหมาย 
  ผู้วิจัยได้ก าหนดเกณฑ์ผ่านไว้ โดยก าหนด เปอร์เซ็นต์ของคะแนนที่เป็นเกณฑ์เป้าหมาย (b) 
เท่ากับ 50 ของคะแนนที่ขาดไปจากคะแนนเต็ม ค านวณเกณฑ์ผ่านส าหรับกลุ่มตัวอย่างดังนี้ 
  ตัวอย่าง จากข้อสอบซึ่งมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน นักเรียนคนที่ 1 ได้คะแนนก่อนเรียน 5 
คะแนน เกณฑ์ผ่านของนักเรียนคนที่ 1 คือ 

     






100

50
5205z  

     






100

50
155z  

    5.75z   
    5.12z   



 

 

  162 

ตาราง 53 แสดงผลการวิเคราะห์หาพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS โดยใช้เกณฑ์ผ่านร้อยละ 50 
ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบก่อนเรียน 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
เกณฑ์ผ่าน 

(Z) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
ผลการประเมิน 

1 5 12.5 11 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

2 8 14 15 ผ่านเกณฑ์ 
3 7 13.5 14 ผ่านเกณฑ์ 

4 8 14 17 ผ่านเกณฑ์ 

5 6 13 18 ผ่านเกณฑ์ 
6 6 13 15 ผ่านเกณฑ์ 

7 5 12.5 10 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

8 4 12 10 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
9 8 14 18 ผ่านเกณฑ์ 

10 9 14.5 19 ผ่านเกณฑ์ 

11 10 15 20 ผ่านเกณฑ์ 
12 6 13 18 ผ่านเกณฑ์ 

13 5 12.5 17 ผ่านเกณฑ์ 
14 9 14.5 19 ผ่านเกณฑ์ 

15 7 13.5 12 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

16 9 14.5 16 ผ่านเกณฑ์ 
17 5 12.5 15 ผ่านเกณฑ์ 

18 8 14 17 ผ่านเกณฑ์ 

19 7 13.5 16 ผ่านเกณฑ์ 
20 6 13 17 ผ่านเกณฑ์ 

21 11 15.5 20 ผ่านเกณฑ์ 
22 5 12.5 10 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

23 8 14 17 ผ่านเกณฑ์ 

24 10 15 19 ผ่านเกณฑ์ 
25 1 10.5 6 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
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ตาราง 53 (ต่อ) 

 
 
 
 
 
 
 

คนที่ 
คะแนนก่อนเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
เกณฑ์ผ่าน 

(Z) 
คะแนนหลังเรียน 

(คะแนนเต็ม 20 คะแนน) 
ผลการประเมิน 

26 7 13.5 16 ผ่านเกณฑ์ 

27 8 14 18 ผ่านเกณฑ์ 
28 11 15.5 20 ผ่านเกณฑ์ 

29 7 13.5 18 ผ่านเกณฑ์ 

30 8 14 18 ผ่านเกณฑ์ 
31 6 13 16 ผ่านเกณฑ์ 

32 10 15 19 ผ่านเกณฑ์ 

33 9 14.5 18 ผ่านเกณฑ์ 
34 8 14 17 ผ่านเกณฑ์ 

35 7 13.5 19 ผ่านเกณฑ์ 

36 11 15.5 20 ผ่านเกณฑ์ 
37 8 14 19 ผ่านเกณฑ์ 

38 3 11.5 10 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
39 6 13 17 ผ่านเกณฑ์ 

40 7 13.5 17 ผ่านเกณฑ์ 

41 8 14 18 ผ่านเกณฑ์ 
42 8 14 17 ผ่านเกณฑ์ 

43 10 15 19 ผ่านเกณฑ์ 

44 12 16 20 ผ่านเกณฑ์ 
45 4 12 8 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
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ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 75 
 
ตาราง 54 แสดงผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ
เป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วย รูปแบบ SSCS กับเกณฑ์
ร้อยละ 75 

 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 

คะแนนหลังเรียน 45 16.2222 3.49603 .52116 

 

One-Sample Test 

 Test Value = 15 

 
t df Sig. (2-tailed) 

Mean 
Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

 Lower Upper 

คะแนนหลังเรียน 2.345 44 .024 1.22222 .1719 2.2725 
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ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

 
ตาราง 55 แสดงผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่องความน่าจะ
เป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ SSCS กับเกณฑ์
ร้อยละ 70 
 
 

One-Sample Statistics 

 N Mean Std. Deviation 
Std. Error 

Mean 

คะแนนทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา 45 37.2667 6.87684 1.02514 

 

 

One-Sample Test 

 Test Value = 35 

 
t df Sig. (2-tailed) 

Mean 
Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

 Lower Upper 

คะแนนทดสอบ 
วัดทักษะการแก้ปัญหา 

2.211 44 .032 2.26667 .2006 4.3327 
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ภาคผนวก จ   

ตัวอย่างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  167 

ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 
 

ประกอบด้วย 
1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบ SSCS  
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
3. แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
4. เกณฑ์การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

                          หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น (เวลา 18 ชั่วโมง ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์    รายวิชาพื้นฐาน (ค 23102)   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่อง เหตุการณ์ (Event) (1)   ภาคเรียนที่ 2      ปีการศึกษา 2561      

ครูผู้สอน  นางสาวธันยพัฒน์ พันธุ์พ านัก       จ านวน 1 ชั่วโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ค 5.2       ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้ เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ 
     คาดการณ์ได้ อย่างสมเหตุสมผล 
  มาตรฐาน  ค 6.1      มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การ 
     สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  การเชื่อมโยง 
     ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์ 
     อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
2. ตัวชี้วัด    
  ค 5.2 ม.3/1   หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลแต่ละตัวมี 
     โอกาสเกิดขึ้นเท่าๆ กัน และใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นใน 
     การคาดการณ์ไดอ้ย่างสมเหตุสมผล  
 ค 6.1 ม.3/1     ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา    
  ค 6.1 ม.3/2   ใช้ความรู้   ทักษะและกระบวนการท างคณิ ตศาสตร์  และ 
     เทคโนโลยี ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์  ต่าง ๆ ได้อย่าง 
     เหมาะสม 
  ค 6.1 ม.3/4      ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อ 

    ความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้     

  1) นักเรียนสามารถเข้าใจและอธิบายความหมายของเหตุการณ์ได้ 
  2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้ นักเรียนสามารถเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นจากการ
ทดลองสุ่มได ้
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ด้านทักษะกระบวนการ      
   1) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   2) ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย น าเสนอได้ถูกต้อง 

ด้านคุณลักษณะ        
   1) ซื่อสัตย์ สุจริต 
   2) มีวินัย 
   3) ใฝ่เรียนรู้ 
   4) มุ่งม่ันในการท างาน 
 
4. สาระส าคัญ 
  เหตุการณ์ (Event) คือ สิ่งที่เราสนใจจากการทดลองสุ่ม ซึ่งการทดลองสุ่มหนึ่ง ๆ อาจมีได้
มากกว่าหนึ่งเหตุการณ์   
 
5. สาระการเรียนรู้ 
  เหตุการณ์ (Event) คือ สิ่งที่ เราสนใจจากการทดลองสุ่ม ซึ่งการทดลองสุ่มหนึ่ง ๆ มีได้
มากกว่าหนึ่งเหตุการณ์  ใช้สัญลักษณ์คือตัว E ให้เขียนผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ไว้ในเครื่องหมายปีกกา { } 
และข้ันด้วยเครื่องหมาย , 
 
ตัวอย่างที่ 1 พิจารณาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ในการส ารวจเพศของบุตรในครอบครัวที่มีบุตร  2 คน  
จงหาเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
 1.1 เหตุการณ์ที่เป็นเพศชาย 1 คน 
 1.2 เหตุการณ์ที่เป็นเพศชาย 2 คน 
 1.3 เหตุการณ์ที่เป็นเพศหญิงอย่างน้อย 1 คน 
 1.4 เหตุการณ์ที่ลูกมีเพศเดียวกัน 
ก าหนดให้   ช  แทนเพศชาย   
   ญ แทนเพศหญิง 
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วิธีท า 
เพศของบุตรคนแรก     เพศของบุตรคนที่สอง     ผลที่อาจเป็นไปได้ 
    ช     ช,ช 
       ช 
    ญ     ช,ญ 
 
    ช     ญ,ช 
      ญ 
    ญ     ญ,ญ 
 ดังนั้น ผลลัพธ์ของการทดลองสุ่มที่เป็นไปได้ท้ังหมด คือ (ช,ช) , (ช,ญ) ,(ญ,ช) และ (ญ,ญ)   
 หรือ S= {(ช,ช), (ช,ญ), (ญ,ช), (ญ,ญ)} 
 1.1 เหตุการณ์ทีเ่ป็นเพศชาย 1 คน 
  ตอบ  E =  {(ช,ญ) ,(ญ,ช)} 

1.2 เหตุการณ์ที่เป็นเพศชาย 2 คน 
  ตอบ  E = {(ช,ช)} 

1.3 เหตุการณ์ที่เป็นเพศหญิงอย่างน้อย 1 คน 
  ตอบ  E = {(ช,ญ), (ญ,ช), (ญ,ญ)} 

1.4 เหตุการณ์ที่ลูกมีเพศเดียวกัน 
  ตอบ  E = {(ช,ช) , (ญ,ญ) } 
 
6. การจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ SSCS 
  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูถามนักเรียนว่า “การทดลองสุ่มต่าง ๆ ใช้วิธีการทดลองเหมือนกันทุกสถานการณ์เลย
หรือไม่ แล้วการเขียนผลการทดลองสุ่ม ควรค านึงถึงอะไร” (แนวการตอบ ไม่ ต้องดูเงื่อนไขที่ก าหนด 
การเขียนผลการทดลองสุ่ม ควรค านึงถึงความเหมาะสม และสิ่งที่ต้องการศึกษา)  
   2. ครแูจกแบบทดสอบย่อยที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม ให้เวลานักเรียนท า 15 นาที 
  ขั้นจัดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 1 search: S (ค้นหาข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหา) 
  1.1 ครูถามนักเรียนว่า “ค าว่า เหตุการณ์ ในเรื่อง ความน่าจะเป็น หมายถึงอะไร” ให้นักเรียน
ค้นหาค าตอบและอธิบาย (แนวการตอบ สิ่งที่เราสนใจจากการทดลองสุ่ม) 



 

 

  171 

  1.2 ครูถามนักเรียนว่า “ในห้องนี้ ครอบครัวใคร ที่พ่อแม่ มีลูก 2 คนบ้าง แล้วให้นักเรียน
บอกว่า ลูกเป็นเพศอะไรบ้าง” แนวการตอบ ชายชาย ชายหญิง หญิงหญิง) 
  1.3 ครูยกตัวอย่างที่ 1 โดยให้นักเรียนแยกแยะประเด็นของปัญหา สิ่งที่โจทย์ก าหนดมาให้ 
โจทย์ต้องการอะไร (แนวการตอบ พิจารณาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ในการส ารวจเพศของบุตรใน
ครอบครัวที่มีบุตร 2 คน จงหาเหตุการณ์ที่ก าหนดให้) 
  ขั้นที ่2 solve: S (การวางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา) 
   2.1 ครูให้นักเรียน ร่วมกันวางแผนการหาผลลัพธ์ทั้งหมดจากการทดลองสุ่ม ว่าจะใช้วิธีใดใน
การแสดงผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน แล้วด าเนินการตามแผน 
  ขั้นที่ 3 create: C (การสร้างค าตอบ เป็นล าดับขั้นตอน) 
  3.1 ครูและนักเรียนร่วมกัน น าผลการทดลองสุ่มที่ได้จากขั้นตอนที่ 2 มาเขียนตอบ ตาม
เหตุการณ์ เพ่ือให้ง่ายต่อความเข้าใจ  
  3.2 ครูแนะน านักเรียนว่า “การเขียนแสดงเหตุการณ์จะใช้สัญลักษณ์ คือ ตัว E ให้เขียน
ผลลัพธ์ไว้ในเครื่องหมายปีกกา { } และข้ันด้วยเครื่องหมาย ,” 

ขั้นที่ 4 share: S (การสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น) 
  4.1 ครูและนักเรียน ร่วมกันน าเสนอค าตอบ และแสดงความคิดเห็น ว่าค าตอบถูกต้องหรือไม่ 
วิธีการหาค าตอบแบบใด ที่ง่ายต่อการท าความเข้าใจ และเหมาะสมกับเหตุการณ์ 
 4.2 ครูให้นักเรียนท า แบบตรวจสอบความเข้าใจที่ 3.1ข ข้อ 1 ลงในสมุดโดยให้แสดงวิธีท า
อย่างละเอียดเป็นล าดับขั้นตอนตามที่ครูได้น าเสนอไป 
 ขั้นสรุปบทเรียน 
  1. ครูและนักเรียน ร่วมกันท าความเข้าใจว่า เหตุการณ์ (Event) คือ สิ่งที่เราสนใจจากการ
ทดลองสุ่ม ซึ่งการทดลองสุ่มหนึ่ง ๆ อาจมีได้มากกว่าหนึ่งเหตุการณ์     
 
7. สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 2 (อจท.) 
  2. แบบทดสอบย่อยที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม 
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8. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้   

การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
1. ด้านความรู้ 
1) นักเรียนสามารถเข้าใจ
และอธิบายความหมายของ
เหตุการณ์ได้ 
2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้ 
นักเรียนสามารถบอก
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่
เกิดข้ึนจากการทดลองสุ่มได้ 

 
1) พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในห้องเรียน 
2) พิจารณาจากการท า
แบบตรวจสอบความ
เข้าใจที่ 3.1ข ข้อ 1 
3) พิจารณาจาก
แบบทดสอบย่อยที่ 1 
เรื่อง การทดลองสุ่ม 

 
1) แบบตรวจสอบ
ความเข้าใจที่ 3.1ข 
ข้อ 1 
2) แบบทดสอบ  
3) แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
เรียนรู้ 
 

 
นั ก เรียนผ่ าน เกณ ฑ์
ร้อยละ 80 

2. ด้านทักษะกระบวนการ 
1) ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2) ความสามารถในการ
สื่อสาร สื่อความหมาย 
น าเสนอได้ถูกต้อง  

 
1) พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในห้องเรียน 
2) พิจารณาจากการท า
แบบตรวจสอบความ
เข้าใจที่ 3.1ข ข้อ 1 
3) พิจารณาจาก
แบบทดสอบย่อยที่ 1 
เรื่อง การทดลองสุ่ม 

 
1) แบบตรวจสอบ
ความเข้าใจที่ 3.1ข 
ข้อ 1 
2) แบบทดสอบ  
3) แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
เรียนรู้ 
 

 
นั ก เรียนผ่ าน เกณ ฑ์
ร้อยละ 70 

3. ด้านคุณลักษณะ 
1) ซื่อสัตย์ สุจริต 
2) มีวินัย 
3) ใฝ่เรียนรู้ 
4) มุ่งม่ันในการท างาน 

 
1) การสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

 
1) แบบสังเกต
พฤติกรรมการ
เรียนรู้ 

 
ผ่านเกณฑ์ตั้งแต่ระดับ
ดีขึ้นไป 
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ด้านทักษะ/กระบวนการ 

วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือ เกณฑ์ (คะแนนเฉลี่ย) 

ประเมินพฤติกรรม
ตามรายการประเมิน
ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

1) แบบตรวจสอบความเข้าใจที่ 
3.1ข ข้อ 1 
2) แบบทดสอบ  
3) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 

7 - 8  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีมาก 
5 - 6  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี  
3 - 4  หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้ 
0 - 2  หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ: การแก้ปัญหา 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีมาก 
(4) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา
น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับ
ขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กต้องสมบูรณ์ 

ดี 
(3) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา
น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่การแสดงล าดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบไดถู้กต้อง แต่ยังไมส่มบูรณ์ 

พอใช้ 
(2) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ไม่ เหมาะสมหรือไม่
ครอบคลุมประเด็นของปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องแต่การ
แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 

ต้องปรับปรุง 
(1) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง
หรือไม่แสดงล าดับขั้นตอนของการแก้ปัญหา 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 

ไม่พยายาม (0) - ท าได้ไม่ถึงเกณฑ์ข้างต้นหรือไม่มีร่องรอยการด าเนินการแก้ปัญหา 
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เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ: การสื่อสาร สื่อความหมาย 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 
ดีมาก  
(4) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง แสดง
ข้อมูลประกอบ ตามล าดับขั้นตอน เป็ นระบบ กระชับ  ชัด เจน มี
รายละเอียดสมบูรณ์ 

ดี  
(3) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง แสดง
ข้อมูลประกอบ ตามล าดับขั้นตอน เป็นระบบ แต่ยังไม่สมบูรณ์ 

พอใช้  
(2) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 
แสดงข้อมูลประกอบตามล าดับขั้นตอนยังไม่ชัดเจน 

ปรับปรุง  
(1) 

ไม่สามารถใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมาย และแสดง
ข้อมูลประกอบตามล าดับขั้นตอนได้ 

ไม่พยายาม (0) ไม่น าเสนอ 

 

ด้านคุณลักษณะ 
วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือ เกณฑ์ (คะแนนเฉลี่ย) 

การสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2.5 – 3.0 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม 
1.5 – 2.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี  
1.0 – 1.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ผ่าน 

 
ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ ซื่อสัตย์สุจริต 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีเยี่ยม (3) ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง ไม่น าสิ่งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเอง ปฏิบัติตนต่อผู้ อ่ืนด้วยความซื่อตรง เป็นแบบอย่างที่ดี  
ด้านความซื่อสัตย์ทุกครั้ง 

ดี (2) ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง ไม่น าสิ่ งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเอง ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความซื่อตรงบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง ไม่น าสิ่ งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเองบางครั้ง 
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ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ มีวินัย 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 
ดีเยี่ยม (3) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์  ระเบียบ ข้อบังคับ  ของโรงเรียน  

ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อ่ืน มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม  และ
รับผิดชอบในการท างานทุกครั้ง 

ดี (2) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ ของโรงเรียน มีความ
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม และรับผิดชอบในการท างานบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ ของโรงเรียน และมี
ความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมบางครั้ง 

 
ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ ใฝ่เรียนรู้ 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีเยี่ยม (3) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้และท ากิจกรรมทุกครั้ง 

ดี (2) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้และท ากิจกรรมบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ
เรียนรู้และท ากิจกรรมบางครั้ง 

 
ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ มุ่งม่ันในการท างาน 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีเยี่ยม (3) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ มีการ 
ปรับปรุงและพัฒนาการท างานให้ดีขึ้นภายในเวลาที่ก าหนดทุกครั้ง 

ดี (2) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ มีการ 
ปรับปรุงและพัฒนาการท างานให้ดีขึ้นบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จบางครั้ง  
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
รหัสวิชา ค 23102    ชั้น ม. 3/........... 

ภาคเรียนที ่2     ปีการศึกษา 2561 

ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

กา
รส

ื่อส
าร

 ส
ื่อค

วา
มห

มา
ย 

กา
รแ

ก้ป
ัญ

หา
 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ซื่อ
สัต

ย์ 
สุจ

ริต
 

มีวิ
นัย

 

ใฝ
่เรีย

นร
ู้ 

มุ่ง
มั่น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

รว
ม 

(เฉ
ลี่ย

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ที ่ ชื่อ – สกุล 4 4 8  3 3 3 3 3  
1            
2            
3            
4            
5            
6            
7            
8            
9            
10            
11            
12            
13            
14            
15            
16            
17            
18            
19            
20            
21            
22            
23            
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
รหัสวิชา ค 23102    ชั้น ม. 3/........... 

ภาคเรียนที ่2     ปีการศึกษา 2561 

ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

กา
รส

ื่อส
าร

 ส
ื่อค

วา
มห

มา
ย 

กา
รแ

ก้ป
ัญ

หา
 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ซื่อ
สัต

ย์ 
สุจ

ริต
 

มีวิ
นัย

 

ใฝ
่เรีย

นร
ู้ 

มุ่ง
มั่น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

รว
ม 

(เฉ
ลี่ย

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ที ่ ชื่อ – สกุล 4 4 8  3 3 3 3 3  
24            
25            
26            
27            
28            
29            
30            
31            
32            
33            
34            
35            
36            
37            
38            
39            
40            
41            
42            
43            
44            
45            
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................... .................................
..................................................................................................................................... ...........................
................................................................................................................................ ................................
................................................................................................................................................................ 
ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................... .................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................. ...............................
............................................................................................................................................ ....................  
ข้อเสนอแนะและแนวทางการแก้ไข 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. ..................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................. ...............................
........................................................................................................................................... .....................  
 
 
 
           ลงชื่อ.............................................................. 
                            (นางสาวธนัยพัฒน์ พันธุ์พ านัก) 
                          ต าแหน่ง ครูผู้ช่วย 
           วันที่.........เดือน............................พ.ศ............ 
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แบบทดสอบย่อยที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม 

ตอนที่ 1 จงเขียน × ทับตัวเลือกในแต่ละข้อต่อไปนี้ (ข้อละ 1 คะแนน) 
1. การทดลองสุ่มสอดคล้องกับข้อใด 

  ก. การทดลองที่ไม่สามารถบอกได้ว่าจะมีผลลัพธ์อะไรเกิดข้ึนบ้าง 

  ข. การทดลองที่ผลลัพธ์อย่างใดอย่างหนึ่งเกิดข้ึน 

  ค. การทดลองที่ทราบว่าผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนเป็นอะไรบ้าง และสามารถบอกผลที่จะ
เกิดข้ึนได้แน่นอน 

  ง. การทดลองที่ทราบว่าผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นเป็นอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกผลที่จะ
เกิดได้แน่นอน 

2. ข้อใดเป็นการทดลองสุ่ม 

  ก. การหยิบสลาก 2 ใบ จากขวดโหลที่มีสลาก 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1 2 3 และ 4 ก ากับ  
  ข. การสุ่มถามวันเกิดของเพ่ือน 3 คน 

  ค. การดึงไพ่ 1 ใบจากไพ่ 1 ส ารับ 

  ง. ทุกข้อเป็นการทดลองสุ่ม 

ตอนที่ 2 จงแสดงวิธีท าตามขั้นตอนที่ก าหนดให้ (8 คะแนน) 
1. กล่องทึบแสงใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีเดียวกัน ขนาดเดียวกันและน้ าหนักเท่ากัน ซึ่งเขียนตัวเลข 1 ถึง 
4ลูกละ 1 ตัวเลข หยิบลูกปิงปองครั้งละ 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง โดยใส่คืนก่อนหยิบครั้งที่ 2 จงเขียน
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม  
ความเข้าใจปัญหา (สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ และต้องการหา) 
...............................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................... ............................. 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วิธีการเขียนผลลัพธ์) 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (ด าเนินการแก้ปัญหา) 
........................................................ ........................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................................................. ..............
..................................................................................................................... ...........................................
............................................................................................................................. ...................................
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................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................................... ......... 
สรุปค าตอบ
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยที่ 1 เรื่อง การทดลองสุ่ม 
ตอนที่ 1 จงเขียน × ทับตัวเลือกในแต่ละข้อต่อไปนี้ (ข้อละ 1 คะแนน) 
1. การทดลองสุ่มสอดคล้องกับข้อใด 
  ก. การทดลองที่ไม่สามารถบอกได้ว่าจะมีผลลัพธ์อะไรเกิดข้ึนบ้าง 
  ข. การทดลองที่ผลลัพธ์อย่างใดอย่างหนึ่งเกิดข้ึน 
  ค. การทดลองที่ทราบว่าผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนเป็นอะไรบ้าง และสามารถบอกผลที่จะ
เกิดข้ึนได้แน่นอน 
  ง. การทดลองที่ทราบว่าผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนเป็นอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกผลที่จะ
เกิดได้แน่นอน 
2. ข้อใดเป็นการทดลองสุ่ม 
  ก. การหยิบสลาก 2 ใบ จากขวดโหลที่มีสลาก 4 ใบ แต่ละใบมีหมายเลข 1 2 3 และ 4 
ก ากับ  
  ข. การสุ่มถามวันเกิดของเพ่ือน 3 คน 
  ค. การดึงไพ่ 1 ใบจากไพ่ 1 ส ารับ 
  ง. ทุกข้อเป็นการทดลองสุ่ม 
ตอนที่ 2 จงแสดงวิธีท าตามขั้นตอนที่ก าหนดให้ (10 คะแนน) 
1. กล่องทึบแสงใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีเดียวกัน ขนาดเดียวกันและน้ าหนักเท่ากัน ซึ่งเขียนตัวเลข 1 ถึง 
4 ลูกละ 1 ตัวเลข หยิบลูกปิงปองครั้งละ 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง โดยใส่คืนก่อนหยิบครั้งที่ 2 จงเขียน
ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม  
ความเข้าใจปัญหา (สิ่งท่ีโจทย์ก าหนดให้ และต้องการหา) 

- กล่องทึบแสงใบหนึ่งมีลูกปิงปองสีเดียวกัน ขนาดเดียวกันและน้ าหนักเท่ากัน 

- เขียนตัวเลข 1 ถึง 4 ลูกละ 1 ตัวเลข 

- หยิบลูกปิงปองครั้งละ 1 ลูก จ านวน 2 ครั้ง โดยใส่คืนก่อนหยิบครั้งที่ 2 

- จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่ม และแซมเปิลสเปซ 

เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วิธีการเขียนผลลัพธ์) 
      - แผนภาพต้นไม้ (นักเรียนสามารถเลือกใช้วิธีตามความถนัด และความเหมาะสม) 
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ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (ด าเนินการแก้ปัญหา) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปค าตอบ ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นได้จากการทดลองสุ่ม มีทั้งหมด 16 วิธี 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลการท าข้อสอบแบบอัตนัย 

รายการ
ประเมิน 

ค าอธิบาย 
น้ าหนัก 

2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 

ความเข้าใจ
ปัญหา 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่
โจทย์ก าหนดให้และสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการหา
ถูกต้องครบถ้วน 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่
โจทย์ก าหนดให้และ
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา
ถูกต้องบางส่วน 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์
ต้องการหาไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

1 

เลือกยุทธวิธี
ในการ

แก้ปัญหา 

- นักเรียนระบุวิธีการ
หรือกระบวนการที่
น ามาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องครบถ้วน 

- นักเรียนระบุวิธีการ
หรือกระบวนการที่
น ามาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องบางส่วน 

- นักเรียนระบุวิธีการหรือ
กระบวนการที่น ามาใช้ใน
การแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง
หรือไม่เหมาะสม 
- ไม่ตอบ 

1 

ใช้ยุทธวิธีใน
การ

แก้ปัญหา 

- นักเรียนแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาตามวิธีการ
หรือกระบวนการที่ได้
วางแผนไว้เป็นล าดับ
ขั้นตอน และถูกต้อง
ครบถ้วน 

- นักเรียนแสดง
วิธีการแก้ปัญหาตาม
วิธีการหรือ
กระบวนการที่ได้
วางแผนไว้เป็นล าดับ
ขั้นตอน และถูกต้อง
บางส่วน 

- นักเรียนแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

2 

สรุปค าตอบ - นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  

- นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการได้ถูกต้อง
บางส่วน  

- นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

1 

รวม 10 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 

                          หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็น (เวลา 18 ชั่วโมง ) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์       รายวิชาพื้นฐาน (ค 23102)           ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการทดลอง    ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561      

ครูผู้สอน  นางสาวธันยพัฒน์ พันธุ์พ านัก       จ านวน 1 ช่ัวโมง 

 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
  มาตรฐาน ค 5.2       ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้ เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ 
     คาดการณ์ได้ อย่างสมเหตุสมผล 
  มาตรฐาน  ค 6.1      มีความสามารถในการแก้ปัญหา  การให้เหตุผล  การสื่อสาร  การ 
     สื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  การเชื่อมโยง 
     ความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์ 
     อ่ืน ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
2. ตัวชี้วัด    
  ค 5.2 ม.3/1   หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มที่ผลแต่ละตัวมี 
     โอกาสเกิดขึ้นเท่า ๆ กัน และใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นใน 
     การคาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล  
 ค 6.1 ม.3/1     ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา    
  ค 6.1 ม.3/2   ใช้ความรู้   ทักษะและกระบวนการทางคณิ ตศาสตร์  และ 
     เทคโนโลยี ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์  ต่าง ๆ ได้อย่าง 
     เหมาะสม 
  ค 6.1 ม.3/4      ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อ 

    ความหมาย และการน าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 
  
 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ด้านความรู้     

  1) นักเรียนสามารถเข้าใจและอธิบายความหมายของความน่าจะเป็นได้ 
  2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์ให้ นักเรียนสามารถบอกความน่าจะเป็นของเหตุการณ์โดยการ
ทดลองได ้
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ด้านทักษะกระบวนการ      
   1) ความสามารถในการแก้ปัญหา 

   2) ความสามารถในการสื่อสาร สื่อความหมาย น าเสนอได้ถูกต้อง 

ด้านคุณลักษณะ        
   1) ซื่อสัตย์ สุจริต 
   2) มีวินัย 
   3) ใฝ่เรียนรู้ 
   4) มุ่งม่ันในการท างาน 
 
4. สาระส าคัญ 
   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (Probability of an event)  คือ ค่าที่บ่งบอกโอกาสที่เกิดขึ้น
ของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม  

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ = 
ดลองสุ่ม ึ้นจากการท ี่อาจเกิดขธ์ท้ังหมดทจ านวนผลลัพ

 ุการณ์ปได้ของเหตธ์ท่ีเปน็ไจ านวนผลลัพ
 

 
5. สาระการเรียนรู้ 
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มโดยการทดลอง เป็นการหาความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์จากจ านวนครั้งที่เกิดขึ้นของเหตุการณ์ที่สนใจเทียบกับจ านวนครั้งทั้งหมดจากการ
ทดลอง 
กิจกรรมที่ 1 โยนเหรียญ 5 บาท 1 เหรียญ และเหรียญ 10 บาท 1 เหรียญ พร้อมกัน จ านวน 20 
ครั้ง จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มโดยการทดลอง 
  ก าหนดให้  H แทน หัว 
    T แทน ก้อย 
ผลการทดลองเป็นดังนี้  

กลุ่มที่ 
จ านวนครั้งที่ออก 

HH HT TH TT 
1 4 8 3 5 

2 5 6 4 4 

3 4 7 5 4 
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 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองของทั้ง 3 กลุ่มได้ดังนี้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2 กลุ่มที่ 3 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวทั้งสองเหรียญ 

20

4
 

20

5
 

20

4
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวและออกก้อย 
20

8
 

20

6
 

20

7
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยและออกหัว 
20

3
 

20

4
 

20

5
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยทั้งสองเหรียญ 
20

5
 

20

4
 

20

4
 

  จะเห็นว่า ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวทั้งสองเหรียญของ กลุ่มที่ 1 และ
กลุ่มท่ี 3 เท่ากัน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยทั้งสองเหรียญของกลุ่มที่ 2 และกลุ่ม
ที่ 3 เท่ากัน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวและออกก้อย และความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยและออกหัว  ของทั้ง 3 กลุ่มไม่เท่ากัน ดังนั้นเหตุการณ์ที่เหมือนกันและ
จ านวนครั้งที่ทดลองเท่ากัน อาจจะมีความน่าจะเป็นเท่ากันหรือไม่เท่ากันก็ได้ 
 
6. การจัดการเรียนรู้ 
การจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ SSCS 
  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. ครูแจกใบงานที่ 1 เรื่อง เหตุการณ์ที่เราสนใจหายังไงดี ให้นักเรียนท า 10 นาที เพ่ือเป็น
การทบทวน 
   2. ครูให้นักเรียนร่วมกันท าใบงาน โดยมีครูเป็นผู้คอยแนะแนวทาง ใช้วิธีการถามตอบ หรือให้
นักเรียนแลกเปลี่ยน ความคิดเห็นกันช่วยกันภายในห้องเรียน 
  3. ครูถามนักเรียนว่า “ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ที่ให้นักเรียนไปค้นหาความรู้มา มีสูตร

ว่าอย่างไร โดยให้นักเรียนช่วยกันตอบ” (ตอบ 
)S(n

)E(n
)E(P  ) 

  ขั้นจัดการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 1 search: S (ค้นหาข้อมูลที่เก่ียวข้องกับปัญหา) 
  1.1 ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม 3 กลุ่ม โดยให้คละความสามารถและเพศ 
  1.2 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม โดยการ
ทดลอง 
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  1.3 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม เตรียมอุปกรณ์และค้นหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาโดยใช้การ
ระดมความคิด และให้แบ่งหน้าที่ของทุกคนภายในกลุ่มให้ชัดเจน 
  1.4 ครูแนะน านักเรียนว่า “กิจกรรมนี้ เป็นการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดย ความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ (Probability of an event)  คือ ค่าที่บ่งบอกโอกาสที่เกิดขึ้นของเหตุการณ์
จากการทดลองสุ่ม” สามารถเขียนผลของ 

“ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ =
ดลองสุ่ม ึ้นจากการท ี่อาจเกิดขธ์ท้ังหมดทจ านวนผลลัพ

 ุการณ์ปได้ของเหตธ์ท่ีเปน็ไจ านวนผลลัพ
” 

  ขั้นที ่2 solve: S (การวางแผน และด าเนินการแก้ปัญหา) 
   2.1 ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม วางแผนการทดลอง และด าเนินการตามแผนที่ได้วางไว้ โดยครู
เป็นผู้ให้ค าแนะน า 
  ขั้นที่ 3 create: C (การสร้างค าตอบ เป็นล าดับขั้นตอน) 

3.1 ครูให้นักเรียนน าผลการทดลองที่ได้จดบันทึกไว้ มาเขียนให้เป็นล าดับขั้นตอน ให้ง่ายต่อ
การศึกษา หรือสื่อสารได้สะดวก 

ขั้นที่ 4 share: S (การสื่อสาร แลกเปลี่ยนความคิดเห็น) 
4.1 ครูให้นักเรียนส่งตัวแทนแต่ละกลุ่มที่ได้รับหน้าที่ไว้ออกมาน าเสนอ ผลการทดลองของ

กลุ่มตัวเอง นักเรียนทุกคนร่วมกันแสดงความคิดเห็น และเสนอแนะแนวทาง เกี่ยวกับการหาความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ โดยการทดลอง 

4.2 ครูถามนักเรียนว่า “ในจ านวนครั้งที่เท่ากัน ผลการทดลอง ที่เหรียญจะออกหัวทั้งสอง
เหรียญของทุกกลุ่มต้องเท่ากันหรือไม่ เพราะอะไร” ((แนวการตอบ ไม่เท่ากัน เพราะ อาจจะโยน
ระดับความสูงไม่เท่ากัน ท่าทางการโยน วิธีการโยน) 

4.3 ครูให้นักเรียนท า แบบตรวจสอบความเข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 ลงในสมุดโดยให้แสดงวิธีท า
อย่างละเอียดเป็นล าดับขั้นตอนตามที่ครูได้น าเสนอไป 

 
  ขั้นสรุปบทเรียน 
   1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปว่า “เหตุการณ์ที่เหมือนกันและจ านวนครั้งที่ทดลองเท่ากัน 
อาจจะมีความน่าจะเป็นเท่ากันหรือไม่เท่ากันก็ได้” 
  2. ครูแนะแนวทางนักเรียนว่า “การหาค่าความน่าจะเป็น ไม่จ าเป็นต้องทดลองเสมอไป เรา

สามารถหาค่าความน่าจะเป็นตามทฤษฎีได้ด้วย โดยใช้สูตรตามที่นักเรียนได้ศึกษามา” 
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7. สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 
  1. หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เล่ม 2 (อจท.) 
  2. ใบงานที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ที่เราสนใจหายังไงดี 
  3. ใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม โดยการทดลอง 
 
8. การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้   

การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

1. ด้านความรู้ 
1) นักเรียนสามารถเข้าใจ
และอธิบายความหมาย
ของความน่าจะเป็นได้ 
2) เมื่อก าหนดเหตุการณ์
ให้ นักเรียนสามารถบอก
ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์โดยการทดลอง
ได้ 

 
1) พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในห้องเรียน 
2) พิจารณาจากการท า
ใบงาน 
3) พิจารณาจากการท า
แบบตรวจสอบความ
เข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 
4) พิจารณาจากการท า
กิจกรรมกลุ่ม 

 
1) ใบงานที่ 2 เรื่อง 
เหตุการณ์ที่เราสนใจหา
ยังไงดี 
2) ใบกิจกรรมที่ 3  
เรื่อง ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่ม โดยการ
ทดลอง 
3) แบบตรวจสอบความ
เข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 
4) แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

 
นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 80 

2. ด้านทักษะ 
1) ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2) ความสามารถในการ
สื่อสาร สื่อความหมาย 
น าเสนอได้ถูกต้อง  

 
1) พิจารณาจากการตอบ
ค าถามในห้องเรียน 
2) พิจารณาจากการท า
ใบงาน 
3) พิจารณาจากการท า
แบบตรวจสอบความ
เข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 
4) พิจารณาจากการท า
กิจกรรมกลุ่ม 

 
1) ใบงานที่ 2  
เรื่อง เหตุการณ์ท่ีเรา
สนใจหายังไงดี 
2) ใบกิจกรรมที่ 3  
เรื่อง ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่ม โดยการ
ทดลอง 
3) แบบตรวจสอบความ

 
นักเรียนผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 70 
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การวัดผล การประเมินผล เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

เข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 
4) แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

3. ด้านคุณลักษณะ 
1) ซื่อสัตย์ สุจริต 
2) มีวินัย 
3) ใฝ่เรียนรู้ 
4) มุ่งม่ันในการท างาน 

 
1) การสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

 
1) แบบสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

 
ผ่ าน เกณ ฑ์ ตั้ งแต่
ระดับดีข้ึนไป 

 
ด้านทักษะ/กระบวนการ 

วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือ เกณฑ์ (คะแนนเฉลี่ย) 

ประเมินพฤติกรรม
ตามรายการประเมิน
ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

1) ใบงานที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ท่ีเรา
สนใจหายังไงดี 
2) ใบกิจกรรมที่ 3  
เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
จากการทดลองสุ่ม โดยการทดลอง 
3) แบบตรวจสอบความเข้าใจที่ 3.2 ข้อ 1-2 
4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ 

7 - 8  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีมาก 
5 - 6  หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี  
3 - 4  หมายถึง ระดับคุณภาพ พอใช้ 
0 - 2  หมายถึง ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ: การแก้ปัญหา 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีมาก 
(4) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา
น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับ
ขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

ดี 
(3) 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา
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คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่การแสดงล าดับขั้นตอนการ
แก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 

พอใช้ 
(2) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ไม่ เหมาะสมหรือไม่
ครอบคลุมประเด็นของปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องแต่การ
แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 
 
 

ต้องปรับปรุง 
(1) 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง
หรือไม่แสดงล าดับขั้นตอนของการแก้ปัญหา 
- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 

ไม่พยายาม (0) - ท าได้ไม่ถึงเกณฑ์ข้างต้นหรือไม่มีร่องรอยการด าเนินการแก้ปัญหา 
 
เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ: การสื่อสาร สื่อความหมาย 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 
ดีมาก  
(4) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง แสดง
ข้อมูลประกอบ ตามล าดับขั้นตอน เป็ นระบบ กระชับ  ชัด เจน มี
รายละเอียดสมบูรณ์ 

ดี  
(3) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้อย่างถูกต้อง แสดง
ข้อมูลประกอบ ตามล าดับขั้นตอน เป็นระบบ แต่ยังไม่สมบูรณ์ 

พอใช้  
(2) 

ใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมายได้ถูกต้องเป็นบางส่วน 
แสดงข้อมูลประกอบตามล าดับขั้นตอนยังไม่ชัดเจน 

ปรับปรุง  
(1) 

ไม่สามารถใช้ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ สื่อความหมาย และแสดง
ข้อมูลประกอบตามล าดับขั้นตอนได้ 

ไม่พยายาม (0) ไม่น าเสนอ 
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ด้านคุณลักษณะ 

วิธีการวัดและ
ประเมินผล 

เครื่องมือ เกณฑ์ (คะแนนเฉลี่ย) 

การสังเกตพฤติกรรม
การเรียนรู้ 

แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

2.5 – 3.0 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม 
1.5 – 2.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ดี  
1.0 – 1.4 หมายถึง ระดับคุณภาพ ผ่าน 
 

ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ ซื่อสัตย์สุจริต 
คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีเยี่ยม (3) ให้ข้อมูลที่ถูกต้อง และเป็นจริง ไม่น าสิ่งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเอง ปฏิบัติตนต่อผู้ อ่ืนด้วยความซื่อตรง เป็นแบบอย่างที่ดี  
ด้านความซื่อสัตย์ทุกครั้ง 

ดี (2) ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง ไม่น าสิ่ งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเอง ปฏิบัติตนต่อผู้อ่ืนด้วยความซื่อตรงบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) ให้ข้อมูลที่ถูกต้องและเป็นจริง ไม่น าสิ่ งของและผลงานของผู้ อ่ืนมา  
เป็นของตนเองบางครั้ง 

 
ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ มีวินัย 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 

ดีเยี่ยม (3) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์  ระเบียบ ข้อบังคับ  ของโรงเรียน  
ไม่ละเมิดสิทธิของผู้อ่ืน มีความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม  และ
รับผิดชอบในการท างานทุกครั้ง 

ดี (2) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ ของโรงเรียน มีความ
ตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม และรับผิดชอบในการท างานบ่อยครั้ง 

ผ่าน (1) ปฏิบัติตนตามข้อตกลง กฎเกณฑ์ ระเบียบ ข้อบังคับ ของโรงเรียน และมี
ความตรงต่อเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมบางครั้ง 
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ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ ใฝ่เรียนรู้ 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 
ดีเยี่ยม (3) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้และท ากิจกรรมทุกครั้ง 
ดี (2) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้และท ากิจกรรมบ่อยครั้ง 
ผ่าน (1) เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจเรียน เอาใจใส่ในการเรียน และมีส่วนร่วมในการ

เรียนรู้และท ากิจกรรมบางครั้ง 

 
ตัวช้ีวัดการประเมินด้านคุณลักษณะ มุ่งม่ันในการท างาน 

คะแนน พฤติกรรมบ่งช้ี 
ดีเยี่ยม (3) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ มีการ 

ปรับปรุงและพัฒนาการท างานให้ดีขึ้นภายในเวลาที่ก าหนดทุกครั้ง 
ดี (2) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จ มีการ 

ปรับปรุงและพัฒนาการท างานให้ดีขึ้นบ่อยครั้ง 
ผ่าน (1) ตั้งใจและรับผิดชอบในการปฏิบัติหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายให้ส าเร็จบางครั้ง  
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
รหัสวิชา ค 23102    ชั้น ม. 3/........... 

ภาคเรียนที ่2     ปีการศึกษา 2561 

ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

กา
รส

ื่อส
าร

 ส
ื่อค

วา
มห

มา
ย 

กา
รแ

ก้ป
ัญ

หา
 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ซื่อ
สัต

ย์ 
สุจ

ริต
 

มีวิ
นัย

 

ใฝ
่เรีย

นร
ู้ 

มุ่ง
มั่น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

รว
ม 

(เฉ
ลี่ย

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ที ่ ชื่อ – สกุล 4 4 8  3  3 3 3  
1            
2            
3            
4            
5            
6            
7            
8            
9            
10            
11            
12            
13            
14            
15            
16            
17            
18            
19            
20            
21            
22            
23            
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รายวิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน 
รหัสวิชา ค 23102    ชั้น ม. 3/........... 

ภาคเรียนที ่2     ปีการศึกษา 2561 

ด้านทักษะ/
กระบวนการ 

ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

กา
รส

ื่อส
าร

 ส
ื่อค

วา
มห

มา
ย 

กา
รแ

ก้ป
ัญ

หา
 

รว
ม 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ซื่อ
สัต

ย์ 
สุจ

ริต
 

มีวิ
นัย

 

ใฝ
่เรีย

นร
ู้ 

มุ่ง
มั่น

ใน
กา

รท
 าง

าน
 

รว
ม 

(เฉ
ลี่ย

) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

ที ่ ชื่อ – สกุล 4 4 8  3  3 3 3  
24            
25            
26            
27            
28            
29            
30            
31            
32            
33            
34            
35            
36            
37            
38            
39            
40            
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บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................... .................................
..................................................................................................................................... ...........................
................................................................................................................................ ................................
................................................................................................................................................................ 
ปัญหาและอุปสรรค 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................... .................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................. ...............................
............................................................................................................................................ ....................  
ข้อเสนอแนะและแนวทางการแก้ไข 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................. ..................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................. ...............................
................................................................................................................................................................  
 
 
 
           ลงชื่อ......................................................... ..... 
                            (นางสาวธนัยพัฒน์ พันธุ์พ านัก) 
                          ต าแหน่ง ครูผู้ช่วย 
           วันที่.........เดือน............................พ.ศ............ 
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ใบงานที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ที่เราสนใจหายังไงดี 
เรื่อง ความน่าจะเป็น (probability) 

วิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน ค 23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 
1) มานีและมานะชวนกันไปซื้อผลไม้จากร้านขายผลไม้ ซึ่งมี มะม่วง ฝรั่ง ส้ม มังคุด ปรากฏว่า มานี
และมานะซื้อผลไม้มาคนละ 1 ชนิด จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งเขียน
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าคนละชนิดไม่ซ้ ากัน 
  (2) เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าเหมือนกัน 
วิธีท า 
ท าความเข้าใจปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................ 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
สรุปค าตอบ 
(1) ให้ S แทน แซมเปิลสเปซ ดังนั้น 
  S = 
……………………………………………………………………………………………………………………………. 
  n(S) =…………………………………… 
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(2) ให้ E1 เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าคนละชนิดไม่ซ้ ากัน ดังนั้น 
  E1 = 
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 n(E1) =…………….…………………… 
(3)  ให้ E2 เหตุการณ์ที่มานีและมานะซ้ือผลไม้มาเหมือนกัน ดังนั้น 
  E2 = 
………………………………………………………………………………………………………………………….. 
  n(E2) =………………………………… 
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ใบกิจกรรมท่ี 3 เรื่อง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
จากการทดลองสุ่ม โดยการทดลอง 

เรื่อง ความน่าจะเป็น (probability) 
วิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน ค 23102 ชั้นมัธยมศึกษา 

 
 
กิจกรรมที่ 1 โยนเหรียญ 5 บาท 1 เหรียญ และเหรียญ 10 บาท 1 เหรียญ พร้อมกัน จ านวน 20 
ครั้ง จงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มโดยการทดลอง 
  ก าหนดให้  H แทน หัว   T แทน ก้อย 
ผลการทดลองเป็นดังนี้  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
........................................................................…………………………………………………………………………… 
สรุปจ านวนครั้งที่ออกของแต่ละกลุ่ม 

กลุ่มที่ 
จ านวนครั้งที่ออก 

HH HT TH TT 
1     

2     

3     
 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์จากการทดลองของทั้ง 3 กลุ่ม ได้ดังนี้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ กลุ่มที่ 1 กลุ่มที่ 2 กลุ่มที่ 3 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวทั้งสองเหรียญ    

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกหัวและออกก้อย    
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยและออกหัว    

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่เหรียญออกก้อยทั้งสองเหรียญ    
 

สรุป.......................................................................................................... ............................................... 
................................................................................................................................................................ 
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เฉลยใบงานที่ 2 เรื่อง เหตุการณ์ที่เราสนใจหายังไงดี  
เรื่อง ความน่าจะเป็น (probability) 

วิชา คณิตศาสตร์พื้นฐาน ค 23102 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 

 

ชื่อ-นามสกุล......................................................................................ชั้น ม.3/......... เลขท่ี........... 

1) มานีและมานะชวนกันไปซื้อผลไม้จากร้านขายผลไม้ ซึ่งมี มะม่วง ฝรั่ง ส้ม มังคุด ปรากฏว่า มานี
และมานะซื้อผลไม้มาคนละ 1 ชนิด จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งเขียน
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าคนละชนิดไม่ซ้ ากัน 
  (2) เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าเหมือนกัน 
วิธีท า 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ถามหาอะไร 
  - ผลลัพธ์ทั้งหมดที่เกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม 
  - ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ท่ีมานีและมานะซ้ือผลไม้มาคนละชนิดไม่ซ้ ากัน 
  - ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไม้มาเหมือนกัน 
  โจทย์ให้อะไรบ้าง 
  - มานีและมานะซ้ือผลไมม้าคนละ 1 ชนิด 
  - ร้านขายผลไม้ ซึ่งม ีมะม่วง ฝรั่ง ส้ม มังคุด 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
  - คู่อันดับ 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
 สมาชิกตัวหน้า คือ ผลไม้ที่มานีซื้อ 
  สมาชิกตัวหลัง คือ ผลไม้ที่มานะซ้ือ  
S= {(มะม่วง, มะม่วง), (มะม่วง, ฝรั่ง), (มะม่วง, ส้ม), (มะม่วง, มังคุด), (ฝรั่ง, มะม่วง), (ฝรั่ง, ฝรั่ง),  
(ฝรั่ง, ส้ม), (ฝรั่ง, มังคุด), (ส้ม , มะม่วง), (ส้ม, ฝรั่ง), (ส้ม , ส้ม), (ส้ม , มังคุด), (มังคุด , มะม่วง),  
(มังคุด, ฝรั่ง), (มังคุด, ส้ม), (มังคุด, มังคุด)} 
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สรุปค าตอบ 
(1) ให้ S แทน แซมเปิลสเปซ ดังนั้น 
  S = {(มะม่วง, มะม่วง), (มะม่วง, ฝรั่ง), (มะม่วง, ส้ม), (มะม่วง, มังคุด), (ฝรั่ง, มะม่วง),  
(ฝรั่ง, ฝรั่ง), (ฝรั่ง, ส้ม), (ฝรั่ง, มังคุด), (ส้ม, มะม่วง), (ส้ม, ฝรั่ง), (ส้ม, ส้ม), (ส้ม, มังคุด), (มังคุด, 
มะม่วง), (มังคุด, ฝรั่ง), (มังคุด, ส้ม), (มังคุด, มังคุด)}  
  n(S) = 16 
(2) ให้ E1 เหตุการณ์ทีม่านีและมานะซ้ือผลไมม้าคนละชนิดไม่ซ้ ากัน ดังนั้น 
  E1 = {(มะม่วง, ฝรั่ง), (มะม่วง, ส้ม), (มะม่วง, มังคุด), (ฝรั่ง, มะม่วง), (ฝรั่ง, ส้ม), (ฝรั่ง, 
มังคุด), (ส้ม, มะม่วง), (ส้ม, ฝรั่ง), (ส้ม, มังคุด), (มังคุด, มะม่วง), (มังคุด, ฝรั่ง), (มังคุด, ส้ม)}   
 n(E1) = 12 
(3)  ให้ E2 เหตุการณ์ที่มานีและมานะซ้ือผลไม้มาเหมือนกัน ดังนั้น 
  E2 = {(มะม่วง, มะม่วง), (ฝรั่ง, ฝรั่ง), (ส้ม, ส้ม), (มังคุด, มังคุด)}   
  n(E2) = 4 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561     รวม 20 คะแนน           เวลา 60 นาที 
 
ตอนที่ 1 จงท าเครื่องหมาย × ทับข้อที่ถูกต้องที่สุด (ข้อละ 1 คะแนน) 
1. เหตุการณ์ใดต่อไปนี้มีโอกาสเกิดข้ึนมากที่สุด 
  (1) โอกาสที่หยิบลูกอมได้ ลูกอมรสส้ม เมื่อในขวดโหลทึบ มีลูกอมรสส้ม 1 เม็ด รสมะนาว 1 
เม็ด และรสกาแฟ 1 เม็ด ซึ่งมีขนาดเท่ากันทุกเม็ด 
  (2) โอกาสที่เหรียญจะขึ้นก้อย เมื่อโยนเหรียญสิบบาท 1 เหรียญ 
  (3) โอกาสที่จะถูกสลากกินแบ่งรัฐบาล รางวัลที่ 1 เมื่อซื้อสลาก 1 ใบ 
   ก. เหตุการณ์ที่ (1)     ข.  เหตุการณ์ที่ (2)   
  ค. เหตุการณ์ที่ (3)     ง. มีโอกาสเกิดขึ้นเท่ากัน 
2. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
  (1) การเดาข้อสอบภาษาไทยซึ่งเป็นข้อสอบแบบปรนัยจ านวน 10 ข้อ เป็นการทดลองสุ่ม 
  (2) การโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครั้ง แล้วสนใจผลที่เหรียญออกหัว เราเรียกสิ่งเราสนใจนี้ว่า  
  เหตุการณ ์
  (3) นารีเลี้ยงปลาไว้ในอ่าง 30 ตัว และนารีช้อนปลา 1 ครั้ง เป็นการทดลองสุ่ม 
ข้อสรุปใดต่อไปนี้ถูกต้อง 
  ก. (1), (2), (3) ถูก    ข. (1), (2) ผิด (3) ถูก     ค. (1) ผิด (2), (3) ถูก    ง. (1), (2), (3) ผิด 
3. แผนภาพต้นไม้ต่อไปนี้สอดคล้องกับแซมเปิลสเปซข้อใด   (แทน ม = ม่วง, ข = ขาว, ส = ส้ม) 
 
 
 
 
 
  ก. หยิบลูกบอล 2 ลูก พร้อมกัน จากกล่องท่ีมีลูกบอล 3 ลูก แต่ละลูกมีสีต่างกัน 
  ข. หยิบลูกบอล 2 ลูก โดยหยิบทีละลูก แล้วใส่กลับคืนก่อนจะหยิบลูกที่สองจากกล่องที่มีลูก
บอล 3 ลูก แต่ละลูกมีสีต่างกัน 

ค. หยิบลูกบอล 2 ลูก โดยหยิบทีละลูก และไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบลูกที่สองจากกล่องที่มีลูก
บอล 3 ลูก แต่ละลูกมีสีต่างกัน  
  ง. หยิบลูกบอล 2 ลูก พร้อมกันให้ได้สีเดียวกัน จากกล่องที่มีลูกบอล 3 ลูก แต่ละลูกมีสี
ต่างกัน 

ม 

ม 

ข 

ส 

ข 

ม 

ข 

ส 

ส 

ม 

ข 

ส 
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4. ชวนเพื่อน 3 คน ไปชมภาพยนตร์ แต่ยังไม่ได้รับค าตอบว่าจะไปหรือไม่ไป แซมเปิลสเปซคือข้อใด 
    ( Y = ไป และ N = ไม่ไป) 
  ก. {Y, Y, Y, N, N, N}       ข. {YYY, NNN, YNY, NYN} 
  ค. {YYY, YYN, YNY, YNN, NYY, NYN, NNY, NNN}  ง. {YYY, NNN, YYN, NNY} 
5. การแข่งขันบาสเกตบอล ในงานกีฬาสีของโรงเรียนแห่งหนึ่ง มีทีมที่ลงแข่งทั้งหมด 5 ทีม คือ ทีมสี
แดง ทีมสีเหลือง ทีมสีเขียว ทีมสีฟ้า และทีมสีส้ม เมื่อจัดให้มีการแข่งขันพบกันทุกทีม ทางโรงเรียน
สามารถจัดคู่ทีมที่ต้องการแข่งขันกันทั้งหมดได้กี่คู่ 
            ก. 5 คู่     ข. 10 คู่    ค. 12 คู ่   ง. 15 คู ่
6. เหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋า 1 ลูก แล้วแต้มของลูกเต๋าเป็นจ านวนเฉพาะ คือข้อใด 
  ก. {1, 2, 3}    ข. {1, 2, 3, 5}   ค. {2, 3, 5}    ง. {1, 2, 5} 
7. เหตุการณ์ที่โยนเหรียญ 1 อัน 3 ครั้ง แล้วเหรียญออกหน้าหัวในครั้งท่ี 3 คือข้อใด  
(แทน H = หัว, T = ก้อย)  
  ก. {HHH, THH}      ข. {HHH, HTH, TTH}  
  ค. {HHH, THH, TTH}    ง. {HHH, HTH, THH, TTH} 
8. เหตุการณ์ที่นายเดชาท าข้อสอบแบบถูก – ผิด จ านวน 3 ข้อ แล้วจะเลือกตอบถูกอย่างน้อย 2 ข้อ  
คือข้อใด 
  ก. {(√, √, ×), (×, √, √)}    ข. {(√, √, √), (√, √, ×), (√, ×, √), (×, √, √)} 
  ค. {(√, √, ×), (×, √, √), (√, √, √)}   ง. {(√, ×, √), (√, √, √), (√, √, ×)}   
9. ก าหนดพยัญชนะไทย 4 ตัว คือ ก, ข, ค และ ง จะเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ที่เลือกพยัญชนะ  
3 ตัว จากท้ังหมด 4 ตัว ได้ในข้อใด 
  ก. E = {(ก, ข, ค), (ข, ค, ง), (ค, ง, ก)} 
  ข. E = {(ก, ก, ก), (ข, ข, ข), (ค, ค, ค), (ง, ง, ง)} 
 ค. E = {(ก, ข, ค, ง), (ข, ค, ก, ง), (ค, ง, ก, ข), (ง, ก, ข, ค)} 
 ง. E = {(ก, ข, ค), (ก, ข, ง), (ข, ค, ง), (ก, ค, ง)} 
10. พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
         (1) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ ค่าที่แสดงถึงโอกาสที่จะเกิดขึ้นของเหตุการณ์จากการ
ทดลองสุ่ม 
         (2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ พิจารณาจากเหตุการณ์ที่สนใจ และผลทั้งหมดที่อาจจะ
เกิดข้ึนได้จากการทดลองสุ่มนั้น 
ข้อสรุปใดต่อไปนี้ถูกต้อง 
  ก. (1), (2) ผิด      ข. (1), (2) ถูก   ค. (1) ผิด (2) ถูก  ง. (1) ถูก  (2) ผิด 
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11. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง แล้วได้แต้ม 2 หรือ 3 หรือ 6 ตรงกับข้อ
ใด 

 ก. 
6

1
     ข. 

3

2
     ค. 

2

1
     ง. 0 

12. วินัยฝึกปาลูกดอกเข้าเป้าจ านวน 3 ดอก ในแต่ละครั้งคาดว่าอาจจะปาถูกเป้าหรือพลาดเป้า 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีนายวินัยจะปาถูกเป้า 2 ดอก ตรงกับข้อใด 

  ก. 
8

1
     ข. 

8

3
     ค. 

2

1
     ง. 

3

2
 

13. ไพ่ส ารับหนึ่งมี 52 ใบ สุ่มหยิบไพ่มา 1 ใบ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะหยิบได้ J หรือโพ
แดง ตรงกับข้อใด 

  ก. 
4

1
      ข. 

13

1
      ค. 

52

17
    ง. 

52

23
 

14. กล่องทึบใบหนึ่งมีลูกอมสีเขียวเพียงสีเดียวอยู่ภายในกล่อง เมื่อน าลูกอมสีส้มจ านวน 6 เม็ด ใส่
เพ่ิมลงในกล่องใบนี้แล้วเขย่าให้ปนกัน แล้วสุ่มหยิบลูกอมมา พบว่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่

หยิบได้ลูกอมสีเขียวเป็น 
7

4
 จงหาว่า เดิมมีลูกอมสีเขียวอยู่ภายในกล่องก่ีเม็ด  

 ก. 8     ข. 18     ค. 24    ง. 42 
15. หมุนวงล้อเสี่ยงโชคซึ่งตามวงล้อแบ่งเป็นแต่ละช่องพ้ืนที่เท่า ๆ กัน และมีหมายเลขก ากับตามช่อง 
คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 และ 8 ช่องละหนึ่งหมายเลข ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่หมุนวงล้อ 1 
ครั้ง แล้วลูกศรของวงล้อจะชี้ช่องที่มีหมายเลขมากกว่า 6 ตรงกับข้อใด  

 ก. 
8

1
      ข. 

4

1
      ค. 

8

3
      ง. 

3

1
 

16. ทางออกห้องประชุมมีประตูอยู่ 4 บาน จงหาความน่าจะเป็นที่นาย A และ นาย B จะออกประตู
เดียวกันมีค่าเท่าใด 

  ก. 
2

1
      ข. 

4

1
      ค. 

8

1
      ง. 

16

1
 

17. นักเรียนกลุ่มหนึ่งมี 50 คน ปรากฏว่าสายตาสั้น 30 คน ถนัดมือซ้าย 15 คน มีคนที่สายตาสั้น
และถนัดมือซ้ายอยู่ 5 คน สุ่มเลือกนักเรียนมา 1 คน ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะไม่สายตาสั้น
และไม่ถนัดมือซ้ายเป็นเท่าใด 

ก. 
7

1
      ข. 

6

1
      ค. 

5

1
      ง. 

4

1
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18. ในขวดโหลทึบแสงใบหนึ่งบรรจุลูกแก้วสีทองไว้ 3 ลูกสีเงิน 4 ลูกและสีด า 5 ลูกลูกแก้วทุกลูกมี
ขนาดและน้ าหนักเท่ากัน ถ้าหยิบลูกแก้วอย่างสุ่มขึ้นมา 1 ลูกโอกาสที่จะหยิบได้ลูกแก้วสีใดมีมากท่ีสุด
และสีใดมีน้อยที่สุด  
      ก. สีด าและสีเงินมีมากที่สุดสีทองน้อยที่สุด   ข. สีด ามากที่สุดและสีทองน้อยที่สุด  
      ค. มีโอกาสหยิบได้เท่าๆกัน     ง. สีด ามากท่ีสุดและสีเงินน้อยที่สุด 
19. การโยนเหรียญ 2 อัน 1 ครั้ง ถ้าเหรียญที่โยนออกหัวทั้งคู่ แล้วสนธิต้องจ่ายเงินให้สมชัย 3 บาท 
แต่ถ้าเหรียญออกเป็นอย่างอ่ืน สมชัยต้องจ่ายเงินให้สนธิ 2 บาท จงหาความคาดหมายที่สมชัยได้เงิน 
   ก. -0.25 บาท   ข. -0.50 บาท  ค. -0.75 บาท   ง. -1 บาท 
ใช้ข้อมูลตอบค าถามข้อที่ 20 
 
 
 
 
 
 
 
20. การหมุนวงล้อเสี่ยงโชคหนึ่งครั้ง ลูกค้าจะได้เปรียบหรือเสียเปรียบอย่างไร 
   ก. โดยเฉลี่ยลูกค้าจะได้เปรียบ 7 บาท ในการหมุนวงล้อแต่ละครั้ง 
  ข. โดยเฉลี่ยลูกค้าจะเสียเปรียบ 5 บาท ในการหมุนวงล้อแต่ละครั้ง 
   ค. โดยเฉลี่ยลูกค้าจะได้เปรียบ 4.25 บาท ในการหมุนวงล้อแต่ละครั้ง 
  ง. โดยเฉลี่ยลูกค้าจะเสียเปรียบ 2.50 บาท ในการหมุนวงล้อแต่ละครั้ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ในงานกาชาดประจ าปีของจังหวัดหนึ่ง มีร้านค้าหลายประเภทมาจัดแสดงและจ าหน่ายสินค้ารวมทั้งจัด
การละเล่นและการเสี่ยงโชคเพ่ือการกุศล สมาคมแห่งหนึ่งได้น าวงล้อเสี่ยงโชคซึ่งมีตัวเลข 1 - 8 เรียงกัน
ตามช่องที่แบ่งเท่า ๆ กันบนแป้นวงกลม และหัวลูกศรที่จุดศูนย์กลางของวงล้อมีโอกาสที่จะหยุด ณ จุดใด
จุดหนึ่งเท่ากัน และไม่หยุดบนเส้นแบ่งพ้ืนที่ มีกติกาว่า ให้ลูกค้าหมุนวงล้อเสี่ยงโชคหนึ่งครั้ง ถ้าลูกศรชี้ที่
ตัวเลข 2 หรือ 5 แล้วทางสมาคมจะจ่ายเงินให้ลูกค้า 20 บาท และแต่ละครั้งที่หมุนวงล้อลูกค้าต้องจ่ายเงิน
ซื้อตั๋วหนึ่งใบในราคา 10 บาท 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 
1 ข 11 ค 

2 ก 12 ข 

3 ข 13 ค 
4 ค 14 ก 

5 ข 15 ข 
6 ค 16 ข 

7 ง 17 ค 

8 ข 18 ข 
9 ง 19 ค 

10 ข 20 ข 
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ตัวอย่างแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561     รวม 50 คะแนน           เวลา 60 นาที 
 
1. ใบตองและใบเตยชวนกันไปซื้อขนมจากร้านขายขนมไทย ซึ่งมี ฝอยทอง ทองหยอด ขนมชั้น 
สังขยา ปรากฏว่า ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละ 1 อย่าง จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น
จากการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละอย่างไม่ซ้ ากัน 
  (2) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาเหมือนกัน  
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง.................................................................................................. ............. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
สรุปค าตอบ 
.................................................................................................................................... ............................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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2. จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการท าสลาก 10 ใบ เขียนเลข 1 ถึง 10 ก ากับไว้ใน
แต่ละใบ แล้วม้วนใส่ไว้ในกล่อง หยิบสลากขึ้นมา 2 ใบ พร้อมกัน จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดพร้อมทั้งเขียน
ผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ที่ผลคูณของสากทั้ง 2 ใบ เป็นจ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 
  (2) เหตุการณ์ทีผ่ลบวกของสลากท้ัง 2 ใบ รวมกันแล้วมีค่ามากกว่า 13 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................... ........................... 
โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง............................................................................ ................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................... ............................. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สรุปค าตอบ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
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3. โมเมสุ่มหยิบลูกอม 2 เม็ดพร้อมกันจากถุงใบหนึ่งที่มีลูกอมสีแดง 4 เม็ดสีส้ม 2 เมตรจงหาความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) หยิบได้ลูกอมสีแดง 1 เม็ดและสีส้ม 1 เม็ด 
  (2) หยิบได้ลูกอมสีแดงทั้ง 2 เม็ด 
  (3) หยิบได้ลูกอมสีส้มทั้ง 2 เม็ด 
  (4) หยิบได้ลูกอมที่ไม่ใช่สีแดงและสีส้ม  
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง.................................................................................................. ............. 
.................................................................................................................................................. ..............
................................................................................................................................................................ 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................. ................... 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
.................................................................................................................................................. ..............
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สรุปค าตอบ 
.................................................................................................................................. ..............................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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4. ในการออกรางวัลเลขท้าย 2 ตัวของสลากกินแบ่งรัฐบาลจงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้  
  (1) ออกเลข 2 ตัวเหมือนกัน  
  (2) หารด้วย 6 หรือ 8 ลงตัว  

(3) หารด้วย 3 ลงตัวแต่หารด้วย 5 ไม่ลงตัว 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง.................................................................................................. ............. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................... ............................. 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
สรุปค าตอบ 
................................................................................................................................................ ................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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5. อรรถพลเป็นผู้ขายหวยทองจึงชวนเพ่ือน ๆ มาเล่นหวยทองกับเขา โดยขายสลากแบบ 2 ตัว มี
หมายเลขตั้งแต่ 00 ถึง99 โดยขายสลากหมายเลขละ 200 บาท มีรางวัลเป็นสร้อยข้อมือทองค าหนัก
หนึ่งบาทหนึ่งเส้นราคา 12,000 บาท อรรถวุฒิจึงได้ช่วยซื้อสลากไว้สองหมายเลข ส่วนอรรถพลก็
สามารถขายสลากของเขาได้หมดทุกหมายเลข จงหาค่าคาดหมายของอรรถวุฒิจะเป็นเท่าใด และ
หมายความว่าอย่างไรจงอธิบาย 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................... ........................... 
โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง............................................................................ ................................... 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
.......................................................................................................................................................... ......
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
.......................................................................................................................................................... ......  
สรุปค าตอบ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
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เฉลยแบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง ความน่าจะเป็น 

1. ใบตองและใบเตยชวนกันไปซื้อขนมจากร้านขายขนมไทย ซึ่งมี ฝอยทอง ทองหยอด ขนมชั้น 
สังขยา ปรากฏว่า ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละ 1 อย่าง จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้น
จากการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละอย่างไม่ซ้ ากัน 
  (2) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาเหมือนกัน  
แนวการตอบ 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
    1) ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการ ซื้อขนมมาคนละ 1 อย่าง 
   2) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละอย่างไม่ซ้ ากัน 
   3) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาเหมือนกัน 
.  โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 
    1) ใบตองและใบเตย ซื้อขนมจากร้านขายขนมไทยมาคนละ 1 อย่าง 
   2)  มีขนม ฝอยทอง ทองหยอด ขนมชั้น สังขยา  
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
     การเขียนคู่อันดับ  
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
    2) การเขียนคู่อันดับ โดยให้  สมาชิกตัวหน้า คือ ขนมท่ีใบตองซื้อ 
       สมาชิกตัวหลัง คือ ขนมท่ีใบเตยซื้อ 
  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม (S) = {(ฝอยทอง, ฝอยทอง), (ฝอยทอง, 
ทองหยอด ), (ฝอยทอง , ขนมชั้น ), (ฝอยทอง, สังขยา), (ทองหยอด , ฝอยทอง), (ทองหยอด , 
ทองหยอด), (ทองหยอด, ขนมชั้น), (ทองหยอด, สังขยา), (ขนมชั้น, ฝอยทอง), (ขนมชั้น, ทองหยอด), 
(ขนมชั้น, ขนมชั้น), (ขนมชั้น, สังขยา), (สังขยา, ฝอยทอง), (สังขยา, ทองหยอด), (สังขยา, ขนมชั้น), 
(สังขยา, สังขยา)} 
สรุปค าตอบ 
  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการทดลองสุ่ม (S) = {(ฝอยทอง, ฝอยทอง), (ฝอยทอง, 
ทองหยอด ), (ฝอยทอง , ขนมชั้น ), (ฝอยทอง, สังขยา), (ทองหยอด , ฝอยทอง), (ทองหยอด , 
ทองหยอด), (ทองหยอด, ขนมชั้น), (ทองหยอด, สังขยา), (ขนมชั้น, ฝอยทอง), (ขนมชั้น, ทองหยอด), 
(ขนมชั้น, ขนมชั้น), (ขนมชั้น, สังขยา), (สังขยา, ฝอยทอง), (สังขยา, ทองหยอด), (สังขยา, ขนมชั้น), 
(สังขยา, สังขยา)} 
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  1) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาคนละอย่างไม่ซ้ ากัน  
   E1 = {(ฝอยทอง, ทองหยอด), (ฝอยทอง, ขนมชั้น), (ฝอยทอง, สังขยา), (ทองหยอด, 
ฝอยทอง), (ทองหยอด, ขนมชั้น), (ทองหยอด, สังขยา), (ขนมชั้น, ฝอยทอง), (ขนมชั้น, ทองหยอด),  
(ขนมชั้น, สังขยา), (สังขยา, ฝอยทอง), (สังขยา, ทองหยอด), (สังขยา, ขนมชั้น)} 
   2) เหตุการณ์ที่ใบเตยและใบตองซื้อขนมมาเหมือนกัน  
   E2 = {(ฝอยทอง, ฝอยทอง), (ทองหยอด, ทองหยอด), (ขนมชั้น, ขนมชั้น), (สังขยา, 
สังขยา)} 
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2. จงเขียนผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการท าสลาก 10 ใบ เขียนเลข 1 ถึง 10 ก ากับไว้ใน
แต่ละใบ แล้วม้วนใส่ไว้ในกล่อง หยิบสลากขึ้นมา 2 ใบ พร้อมกัน จงหาผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะ
เกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งเขียนผลลัพธ์ของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) เหตุการณ์ที่ผลคูณของสลากท้ัง 2 ใบ เป็นจ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 
  (2) เหตุการณ์ที่ผลบวกของสลากท้ัง 2 ใบ รวมกันแล้วมีค่ามากกว่า 13 
แนวการตอบ 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
   1) ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการหยิบสลากขึ้นมา 2 ใบ พร้อมกัน  
   2) เหตุการณ์ที่ผลคูณของสากทั้ง 2 ใบ เป็นจ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 
    3) เหตุการณ์ที่ผลบวกของสลากท้ัง 2 ใบ รวมกันแล้วมีค่ามากกว่า 13 
 โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 
   1) สลาก 10 ใบ เขียนเลข 1 ถึง 10 ก ากับไว้ในแต่ละใบ 
   2) หยิบสลากขึ้นมา 2 ใบ พร้อมกัน 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
  ใช้แผนภาพต้นไม้  
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
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สรุปค าตอบ 
   1) ผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นจากการหยิบสลากขึ้นมา 2 ใบ พร้อมกัน  
   S = {(1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), (1, 7), (1, 8), (1, 9), (1, 10), (2, 3), (2, 4),  
(2, 5), (2, 6),(2, 7), (2, 8), (2, 9), (2, 10), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (3, 7), (3, 8), (3, 9), (3, 10), (4, 
5), (4, 6), (4, 7), (4, 8), (4, 9), (4, 10), (5, 6), (5, 7), (5, 8), (5, 9), (5, 10), (6, 7), (6, 8), (6, 9), 
(6, 10), (7, 8), (7, 9), (7, 10), (8, 9), (8, 10), (9, 10)} 
 2) เหตุการณ์ที่ผลคูณของสลากท้ัง 2 ใบ เป็นจ านวนที่หารด้วย 3 ลงตัว 
   E1 = {(1, 3), (1, 6), (1, 9), (2, 3), (2, 6), (2, 9), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (3, 7), (3, 8),  
(3, 9), (3, 10), (4, 6), (4, 9), (5, 6), (5, 9), (6, 7), (6, 8), (6, 9), (6, 10), (7, 9), (8, 9), (9, 10) } 
  3) เหตุการณ์ที่ผลบวกของสลากท้ัง 2 ใบ รวมกันแล้วมีค่ามากกว่า 13 
   E2 = {(4, 10), (5, 9), (5, 10), (6, 8), (6, 9), (6, 10), (7, 8), (7, 9), (7, 10), (8, 9), (8, 
10),  
(9, 10)} 
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3. โมเมสุ่มหยิบลูกอม 2 เม็ดพร้อมกันจากถุงใบหนึ่ง ที่มีลูกอมสีแดง 4 เม็ด สีส้ม 2 เม็ด จงหาความ
น่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้ 
  (1) หยิบได้ลูกอมสีแดง 1 เม็ดและสีส้ม 1 เม็ด 
  (2) หยิบได้ลูกอมสีแดงทั้ง 2 เม็ด 
  (3) หยิบได้ลูกอมสีส้มทั้ง 2 เม็ด 
  (4) หยิบได้ลูกอมที่ไม่ใช่สีแดงและสีส้ม  
แนวการตอบ 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
   1) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีแดง 1 เม็ดและสีส้ม 1 เม็ด 
  2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีแดงทั้ง 2 เม็ด 
   3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีส้มทั้ง 2 เม็ด 
    4) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมที่ไม่ใช่สีแดงและสีส้ม  
 โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 
   1) โมเมสุ่มหยิบลูกอม 2 เม็ดพร้อมกันจากถุงใบหนึ่ง 
   2) มีลูกอมสีแดง 4 เม็ด สีส้ม 2 เม็ด 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
  ใช้แผนภาพต้นไม้  

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ 
)S(n

)E(n
)E(P   

ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
โดยก าหนดให้  ด1 , ด2 , ด3 , ด4  แทน ลูกอมสีแดง  
              ส1 , ส2 แทน ลูกอมสีส้ม 
  ผลลัพธ์ทั้งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นได้จากการสุ่มหยิบลูกอม 2 เม็ดพร้อมกันจากถุงใบหนึ่ง 
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  S = {(ด1 ,ด2 ), (ด1 ,ด3 ), (ด1 ,ด4 ), (ด1 , ส1 ), (ด1 ,ส2 ), (ด2 ,ด3 ), (ด2 ,ด4 ), (ด2 , ส1 ),  
(ด2 , ส2 ), (ด3 ,ด4 ), (ด3 , ส1 ), (ด3 ,ส2 ), (ด4 , ส1 ), (ด4 ,ส2 ), ( ส1 ,ส2 )} 
  n(S) = 15 
 1) เหตุการณ์ที่หยิบได้ลูกอมสีแดง 1 เม็ดและสีส้ม 1 เม็ด 
  E1  = {(ด1 , ส1 ), (ด1 ,ส2 ), (ด2 ,ส1 ), (ด2 ,ส2 ), (ด3 , ส1 ), (ด3 ,ส2 ), (ด4 , ส1 ), (ด4 ,
ส2 )} 
  n(E1 ) = 8 
2) เหตุการณ์ที่หยิบได้ลูกอมสีแดงท้ัง 2 เม็ด 
  E2  = {(ด1 ,ด2 ), (ด1 ,ด3 ), (ด1 ,ด4 ), (ด2 ,ด3 ), (ด2 ,ด4 ), (ด3 ,ด4 )} 
  n(E2 ) = 6 
3) เหตุการณ์ที่หยิบได้ลูกอมสีส้มทั้ง 2 เม็ด 
  E3  = {(ส1 , ส2 )} 
  n(E3 ) = 1 
4) เหตุการณ์ที่หยิบได้ลูกอมที่ไม่ใช่สีแดงและสีส้ม  
  E4  = { } 
  n(E4 ) = 0 
สรุปค าตอบ 

  1) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีแดง 1 เม็ดและสีส้ม 1 เม็ด   เท่ากับ 
15

8
 

  2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีแดงทั้ง 2 เม็ด    เท่ากับ 
5

2
 

  3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมสีส้มทั้ง 2 เม็ด    เท่ากับ 
15

1
 

  4) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีหยิบได้ลูกอมที่ไม่ใช่สีแดงและสีส้ม   เท่ากับ  0 
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4. ในการออกรางวัลเลขท้าย 2 ตัวของสลากกินแบ่งรัฐบาลจงหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่อไปนี้  
  (1) ออกเลข 2 ตัวเหมือนกัน  
  (2) หารด้วย 6 หรือ 8 ลงตัว  

(3) หารด้วย 9 ลงตัวแต่หารด้วย 3 ไม่ลงตัว 
แนวการตอบ 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
   1) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีรางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะออกเลข 2 ตัวเหมือนกัน 
   2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีรางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะหารด้วย 6 หรือ 8 ลงตัว 
   3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่รางวัลเลขท้าย 2 ตัว จะหารด้วย 9 ลงตัวแต่หาร 
   ด้วย 3 ไม่ลงตัว 
  โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 
   1) การออกรางวัลเลขท้าย 2 ตัวของสลากกินแบ่งรัฐบาล 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน) 
   ใช้ตารางแสดงผลการทดลองสุ่ม  

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ คือ 
)S(n

)E(n
)E(P   

ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
  ผลลัพธ์ของการทดลองสุ่มที่เป็นไปได้ท้ังหมด  คือ 

   0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 
0 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 

1 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

2 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 
3 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 

4 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 

5 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 
6 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 

7 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 
8 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 

9 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 
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ดังนั้น n(S) = 100 
1) เหตุการณ์ที่รางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะออกเลข 2 ตัวเหมือนกัน 
  E1  = {00, 11, 22, 33, 44, 55, 66, 77, 88, 99} 
  n(E1 ) = 10 
2) เหตุการณ์ที่รางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะหารด้วย 6 หรือ 8 ลงตัว 
  E2  = {06, 08, 12, 16, 18, 24, 30, 32, 36, 40, 42, 48, 54, 56, 60, 64, 66, 72, 78, 
80, 84, 88, 90, 96} 
  n(E2 ) = 24 
3) เหตุการณ์ที่รางวัลเลขท้าย 2 ตัว จะหารด้วย 9 ลงตัวแต่หารด้วย 3 ไม่ลงตัว 
 E3  = { } 
  n(E3 ) = 0 
สรุปค าตอบ 

1) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีรางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะออกเลข 2 ตัวเหมือนกัน เท่ากับ 
10

1
 

2) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีรางวัลเลขท้าย 2 ตัวจะหารด้วย 6 หรือ 8 ลงตัว เท่ากับ 
25

6
 

3) ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีรางวัลเลขท้าย 2 ตัว จะหารด้วย 9 ลงตัวแต่หารด้วย 3 ไม่ลงตัว 
    เท่ากับ 0 
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5. อรรถพลเป็นผู้ขายหวยทองจึงชวนเพ่ือน ๆ มาเล่นหวยทองกับเขา โดยขายสลากแบบ 2 ตัว  
มีหมายเลขตั้งแต่ 00 ถึง 99 โดยขายสลากหมายเลขละ 200 บาท มีรางวัลเป็นสร้อยข้อมือทองค า
หนักหนึ่งบาทหนึ่งเส้นราคา 12,000 บาท อรรถวุฒิจึงได้ช่วยซื้อสลากไว้สองหมายเลข ส่วนอรรถพลก็
สามารถขายสลากของเขาได้หมดทุกหมายเลข จงหาค่าคาดหมายของอรรถวุฒิจะเป็นเท่าใด และ
หมายความว่าอย่างไรจงอธิบาย 
แนวการตอบ 
ท าความเข้าใจปัญหา 
  โจทย์ต้องการหาอะไร 
   1) หาค่าคาดหมายของอรรถวุฒิจะเป็นเท่าใด และหมายความว่าอย่างไร 
 โจทย์ก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 
   1) สลากแบบ 2 ตัว มีหมายเลขตั้งแต่ 00 ถึง 99 
  2) ขายสลากหมายเลขละ 200 บาท 
   3) มีรางวัลเป็นสร้อยข้อมือทองค าหนักหนึ่งบาทหนึ่งเส้นราคา 12,000 บาท 
   4) อรรถวุฒิจึงได้ช่วยซื้อสลากไว้สองหมายเลข 
   5) อรรถพลก็สามารถขายสลากของเขาได้หมดทุกหมายเลข 
เลือกยุทธวิธีในการแก้ปัญหา (วางแผน)  
  ใช้การเขียนแจกแจงสมาชิก 

  สูตรการหาค่าคาดหมาย  =  (ผลตอบแทนที่ได้    ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้น

ตามทีก่ าหนด)  + (ผลตอบแทนที่เสีย    ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีอาจจะเกิดขึ้นนอกเหนือที่ก าหนด) 
ใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา 
  เนื่องจากสลากมีหมายเลขตั้งแต่ 00 ถึง 99  
  ดังนั้น ผลลัพธ์ทั้ งหมดที่อาจจะเกิดขึ้นจากการออกรางวัลหวยทองมี 100 แบบ คือ  
S = {00, 01, 02, 03,…, 97, 98, 99} จะได้ n(S) = 100 

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีซื้อสลากสองหมายเลข และถูกรางวัล เท่ากับ 
50

1

100

2
  

  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีซื้อสลากสองหมายเลข และไม่ถูกรางวัล เท่ากับ 
50

49

100

98
  

  เนื่องจากรางวัลเป็นสร้อยข้อมือทองค าหนักหนึ่งบาทหนึ่งเส้นราคา 12,000 บาท 
 ดังนั้นผลตอบแทนที่จะได้รับจากการถูกรางวัลเท่ากับ 12,000 บาท และผลตอบแทนที่จะ
ได้รับรางวัลจากการไม่ถูกรางวัล เท่ากับ 0 บาท 
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อรรถวุฒิซื้อสลากสองหมายเลข ค่าคาดหมายที่อรรถวุฒิจะได้เงิน เป็นดังนี้ 

ค่าคาดหมาย  =  (ผลตอบแทนที่ได้    ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่อาจจะเกิดขึ้นตามที่

ก าหนด)  + (ผลตอบแทนที่เสีย    ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีอาจจะเกิดขึ้นนอกเหนือที่ก าหนด) 

         = 






 






 
50

49
0

50

1
000,12  

          = 240 
  ดังนั้น ค่าคาดหมายที่อรรถวุฒิจะได้เงินจากการซื้อสลากสองหมายเลข เท่ากับ 240 บาท 
สรุปค าตอบ   
  จากการที่อรรถวุฒิได้ซื้อสลากหมายเลขละ 200 บาท ไว้สองหมายเลข มีค่าคาดหมายที่จะได้
เงิน 240 บาท ซึ่งเสียเปรียบอยู่ 400 – 240 = 160 บาท 
นั่นคือ ถ้าซื้อสลากสองหมายเลขหลาย ๆ ครั้ง โดยเฉลี่ยแล้วแต่ละครั้งอรรถวุฒิซึ่งเป็นผู้ซื้อจะ
เสียเปรียบ หรือ อรรถพลซึ่งเป็นผู้ขายจะได้ก าไร 
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ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินข้อสอบอัตนัย วัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการ
ประเมิน 

ค าอธิบาย 
น้ าหนัก 

2 คะแนน 1 คะแนน 0 คะแนน 
ความเข้าใจ

ปัญหา 
- นักเรียนเขียนสิ่งที่
โจทย์ก าหนดให้และสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการหา
ถูกต้องครบถ้วน 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่
โจทย์ก าหนดให้และ
สิ่งที่โจทย์ต้องการหา
ถูกต้องบางส่วน 

- นักเรียนเขียนสิ่งที่โจทย์
ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์
ต้องการหาไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

1 

เลือกยุทธวิธี
ในการ

แก้ปัญหา 

- นักเรียนระบุวิธีการ
หรือกระบวนการที่
น ามาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องครบถ้วน 

- นักเรียนระบุวิธีการ
หรือกระบวนการที่
น ามาใช้ในการ
แก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องบางส่วน 

- นักเรียนระบุวิธีการหรือ
กระบวนการที่น ามาใช้ใน
การแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง
หรอืไม่เหมาะสม 
- ไม่ตอบ 

1 

ใช้ยุทธวิธีใน
การ

แก้ปัญหา 

- นักเรียนแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาตามวิธีการ
หรือกระบวนการที่ได้
วางแผนไว้เป็นล าดับ
ขั้นตอน และถูกต้อง
ครบถ้วน 

- นักเรียนแสดง
วิธีการแก้ปัญหาตาม
วิธีการหรือ
กระบวนการที่ได้
วางแผนไว้เป็นล าดับ
ขั้นตอน และถูกต้อง
บางส่วน 

- นักเรียนแสดงวิธีการ
แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

2 

สรุปค าตอบ - นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการได้ถูกต้อง
ครบถ้วน  

- นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการได้ถูกต้อง
บางส่วน  

- นักเรียนเขียนสรุป
ค าตอบตามท่ีโจทย์
ต้องการไม่ถูกต้อง 
- ไม่ตอบ 

1 

รวม 10 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวธันยพัฒน์ พันธุ์พ านัก 
วันเกิด 21 ธันวาคม 2535 
สถานที่เกิด จังหวัดเพชรบุรี 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน 38/80 หมู่ 8 ต าบลธงชัย อ าเภอเมือง จังหวัดเพชรบุรี 76000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน ข้าราชการครู 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนหินโงมพิทยาคม อ าเภอเมือง จังหวัดหนองคาย 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2547 ระดับประถมศึกษา โรงเรียนอรุณประดิษฐ เพชรบุรี  

พ.ศ. 2550 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนอรุณประดิษฐ เพชรบุรี  
พ.ศ. 2553 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศ   
              เพชรบุรี  
พ.ศ. 2559 ปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑิต (ศษ.บ) สาขาคณิตศาสตร์และ   
              คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์และพัฒนศาสตร์   
              มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตก าแพงแสน  
พ.ศ. 2562 ปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัญฑิต (วท.ม.)   
              สาขาคณิตศาสตรศึกษา คณะวิทยาศาสตร์   
              มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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