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บทคัดย่อ 
  

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2) 
เพ่ือวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 3) เพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แบบสอบถามความต้องการคลังความรู้สถาบัน รวบรวมข้อมูลจาก
กลุ่มตัวอย่าง คือ อาจารย์ จ านวน 40 คน และนิสิตระดับปริญญาตรี จ านวน 275 คน 2) การ
สัมภาษณ์เกี่ยวกับขอบเขตเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน แบบบันทึกข้อมูล และแบบประเมินความ
เหมาะสมหมวดหมู่เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน รวบรวมข้อมูลจาก อาจารย์ จ านวน 3 คน ผลงาน
ด้านสถาปัตยกรรมอีสานของนิสิตจ านวน 243 ชิ้น และผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน 3) แบบประเมิน
ความเหมาะสมคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน รวบรวมข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 
คน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา ผลการวิจัย พบว่า 

1. ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ด้านการจัดเก็บผลงาน 
พบว่า อาจารย์และนิสิตส่วนมากมีความต้องการด้านจัดเก็บผลงานในรูปแบบไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, 
.jpg, .png) โดยก าหนดสิทธิในการเข้าถึงประชาคมมหาวิทยาลัยสามารถเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม และ
ต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงานโดยสร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า  ด้านเนื้อหา 
พบว่า มีความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก เรียงล าดับความต้องการจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อยได้แก่ ด้านศาสนสถาน ด้านที่พักอาศัย 
ด้านความเชื่อท้องถิ่น และด้านที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่สาธารณะ ด้านการใช้งาน พบว่า 
อาจารย์และนิสิตต้องการการเข้าถึงคลังความรู้สถาบันผ่านช่องทางคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, 
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Notebook) และใช้คลังความรู้สถาบันจากเว็บไซต์ของคณะฯ 

2. การจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน โดยใช้แนวคิดการจัดระบบ
หมวดหมู่ความรู้ (Knowledge Classification approach) สามารถวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ได้ 5 
หมวด ประกอบด้วย 1) หมวดสถาปัตยกรรมศาสนสถาน 2) สถาปัตยกรรมที่พักอาศัย 3) หมวด
สถาปัตยกรรมความเชื่อท้องถิ่น 4) สถาปัตยกรรมกิจกรรมประกอบอาชีพ 5) หมวดสถาปัตยกรรมที่
ท าการ/พ้ืนที่สาธารณะ โดยแบ่งออกเป็น17 หมวดย่อย และ 19 หมู่ย่อย 

3. คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ พัฒนาด้วยโปรแกรมดีสเปซ (DSpace) ซึ่งเป็นโปรแกรมโอเพ่นซอส การใช้งานแบ่งเป็น 2 
ส่วน ได้แก่ 1) ส่วนของผู้ดูแลระบบ 2) ส่วนของผู้ใช้ ผลการประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้
สถาบันจากผู้เชี่ยวชาญ พบว่า คลังความรู้สถาบันมีความเหมาะสมรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 
ค าส าคัญ : คลังความรู้สถาบัน, สถาปัตยกรรมอีสาน, ผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
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ABSTRACT 

  
The research aims were 1) to study the needs of the I-san Architecture 

institutional repository, Faculty of Architecture, Urban Design and Creative Arts, 
Mahasarakham University, 2) to analyzing and classifying knowledge content of I-san 
Architecture, 3) to develop an institutional repository of I-san Architecture, Faculty of 
Architecture, Urban Design and Creative Arts, Mahasarakham University. Research 
tools were 1) Institutional repository needs questionnaire used to collected data 
from the sample group of 40 lecturers and 275 undergraduate students, 2) semi-
structured interview about the content scope of I-san architecture, data record form, 
and assessment form for I-san Architecture knowledge content classification used to 
collected data from 3 lecturers, 243 pieces of I-san architecture student works, and 5 
experts, 3) assessment form for an institutional repository of I-san Architecture used 
to collect data from 5 experts. The data were analyzed using descriptive statistics. 
The results of the research revealed that: 

1. The needs of the I-san Architecture institutional repository regarding to 
the collection, it was found that most of lectures and students need to store their 
work in image file formats (such as .gif, .jpg, .png) by defining the right to access for 
the university community can access the full-text and they want to show ownership 
on the work by creating a digital watermark that can be seen. In terms of content, it 
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was found that overall, the need for Isan architecture content to be stored in the 
institutional repository is at a high level. When ordering demand from average to 
lowest, they are: religious places, residential, local beliefs and working areas / 
professional activities / public areas. In terms of usage, it was found that lectures and 
students preferred to access to the institutional repository via personal computers 
(PC, Notebook) and to use the institutional repository from the Faculty's website. 

2. I-san architecture knowledge content classifying by using the 
knowledge classification approach concept can be analyzed and classified into 5 
classes including: 1) Religious Architecture 2) Residential Architecture 3) Local Faith 
Architecture 4) Occupational Activity Architecture 5) Office Architecture/Public 
Spaces, divided into 17 sub-classes and 19 divisions. 

3. I-san Architecture institutional repository, Faculty of Architecture, Urban 
Design and Creative Arts, Mahasarakham developed by Dspace is an open source 
program. The usage of the institutional repository can be divided into 2 parts: 1) the 
part of the administrator 2) the part of the user. The results of the appropriateness 
assessment from the experts found that the institutional repository was appropriate 
in all aspects at the highest level. 

 
Keyword : Institutional repository, I-san Architecture, I-san Architecture work 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณา และความช่วยเหลืออย่างสูงจาก 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ฤทัย  นิ่มน้อย อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก ซึ่งได้กรุณาสละ

เวลาให้ค าแนะน าให้ความรู้ ตลอดจนแก้ไข ตรวจสอบ และข้อคิดเห็นต่างๆ ช่วยส่งเสริมผู้วิจัยให้ประสบ
ความส าเร็จมาโดยตลอด 

ขอขอบคุณ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.พรทิพย์  วรกุล  ประธานกรรมการสอบ  ผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.รุ่งทิพย์ เจริญศักดิ์ กรรมการสอบ และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.แกมกาญจน์ สม
ประเสริฐศรี กรรมการสอบ 

ได้กรุณาให้ค าแนะน า เสนอข้อคิดเห็นที่เป็นประโยชน์  ตลอดจนช่วยตรวจสอบแก้ไขให้
วิทยานิพนธ์ฉบับนี้มีความสมบูรณ์ 

ขอขอบคุณผู้บริหาร อาจารย์ นิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการวิจัย และให้ความร่วมมือในการเก็บข้อมูลใน
การวิจัยเป็นอย่างดี 

ขอขอบคุณมารดา พ่ีน้องในครอบครัวทุกท่าน ร่วมถึงเพ่ือนที่สนับสนุนและ เป็นก าลังใจให้
ผู้วิจัยท าวิทยานิพนธ์ได้ส าเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์ใด ๆ จากวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบให้แก่ทุกคน และหวังว่าจะ
เป็นประโยชน์แก่ผู้ที่ต้องการศึกษา และสานต่อองค์ความรู้ เพ่ือเกิดการพัฒนาสิ่งใหม่ต่อไป 

  
  

นิกานต์ดา  ทองน้อย 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 
 การจัดเก็บและเผยแพร่ผลงานอันเป็นความรู้ของสถาบันบริการสารสนเทศ พบว่า สถาบันได้
จัดท าคลังความรู้สถาบันขึ้นเพ่ือการจัดเก็บและเผยแพร่ผลงานของสถาบัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งใน
สถาบันอุดมศึกษาที่ให้ความส าคัญแก่การจัดท าคลังความรู้สถาบัน เนื่องจากได้เล็งเห็นประโยชน์ด้าน
การจัดเก็บรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัล และส่งเสริมในการจัดการความรู้ของบุคคล
ภายในสถาบัน นอกจากนี้คลังความรู้สถาบัน ยังช่วยจัดเก็บผลงานทางวิชาการและเผยแพร่ เพ่ือให้
ทรัพยากรสารสนเทศคงอยู่ได้ในระยะยาว และสงวนรักษาไว้ในพ้ืนที่ใดพ้ืนที่หนึ่ง ที่สามารถเข้ าถึง
ทรัพยากรสารสนเทศเหล่านั้นได้ทุกที่ทุกเวลา (Prosser, 2003) เกิดการเข้าถึงความรู้และสามารถ
เข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศได้อย่างเสรี และช่วยอ านวยความสะดวกแก่ประชาคมทั้งภายในและ
ภายนอกสถาบันอุดมศึกษาในด้านการศึกษาค้นคว้า นอกจากนี้คลังความรู้สถาบันยังมีส่วนช่วยให้
นักวิชาการสามารถน าเสนอผลงานการวิจัยผ่านระบบออนไลน์ได้โดยสะดวก อีกทั้งยังสามารถผลิต
และเผยแพร่ได้ในราคาที่ประหยัดกว่าและตรงกับความต้องการของผู้ใช้ในการเข้าถึงทรัพยากร
สารสนเทศแบบเสรีและไม่เสียค่าใช้จ่ายเพ่ิมมากขึ้น ดังนั้น คลังความรู้สถาบัน จึงเป็นการให้บริการที่
จ าเป็นและมีคุณค่าในแง่ของการน าให้สารสนเทศไปใช้ประโยชน์ (สมาน ลอยฟ้า , 2553) โดยแต่ละ
หน่วยงานและสถาบันมักมีการจัดท าคลังความรู้สถาบันของตนเอง เพ่ือจัดเก็บผลผลิตทางปัญญาของ
สถาบัน รวมทั้งต้องด าเนินการจัดหาทรัพยากรสารสนเทศจากแหล่งสารสนเทศที่หลากหลาย เพ่ือ
ให้บริการได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้มากที่สุด จากคุณสมบัติของคลังความรู้สถาบันจะเห็นได้ว่า
คลังความรู้สถาบันเป็นการแลกเปลี่ยนและช่วยให้การเข้าถึงสารสนเทศขยายขอบเขตออกไปอย่าง
กว้างขวางและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้รับสารสนเทศที่สะดวกรวดเร็ว (Lynch A., 2003) 
 วิวัฒนาการของศิลปวัฒนธรรมก่อให้เกิดอารายธรรมที่หลากหลาย การอพยพเคลื่อนย้าย 
การตั้งถิ่นฐาน ก่อร่างสร้างชุมชนในพ้ืนที่อนุภาคลุ่มน้ าโขง จากจีน พม่า ลาว และไทย อารยะธรรม
ต่าง ๆ ด้วยชาติพันธุ์บางผู้คนและบางชุ่มชนสามารถด ารงลักษณ์สืบสานภูมิปัญญาทางศิลปวัฒนธรรม 
สถาปัตยกรรม และบรรพบุรุษเอาไว้ได้อย่างเข้มแข็ง ก่อให้เกิดความศิลปะสถาปัตยกรรมในภาคอีสาน
ของประเทศไทย ที่สืบต่อกันมาอย่างยาวนาน สถาปัตยกรรมอีสาน เกิดขึ้นจากภูมิปัญญาท้องถิ่นใน
การด ารงชีวิต สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ วัฒนธรรมและประเพณีที่เกิดขึ้นในท้องถิ่นอีสาน 
ความรู้ทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน จึงเป็นภูมิปัญญาที่แสดงหลักคิด แก่นของการใช้ชีวิต บนพ้ืนที่
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และทรัพยากรที่มีอยู่อย่างพ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกันของมนุษย์และธรรมชาติ ปัจจุบันเมื่อวิถีชีวิตของ
คนได้เปลี่ยนไปภูมิปัญญาความรู้ต่าง ๆ ที่ถูกสั่งสมมาผ่านมาในอดีตในด้านสถาปัตยกรรมและการอยู่
อาศัยร่วมกันในชุมชนลดน้อยลง และค่อย ๆ หาย การรวบรวมน าความรู้ทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
มาเรียบเรียงเพ่ือให้เข้าถึง ศึกษาได้ง่าย ทันสมัยขึ้นจะเป็นการสืบทอดส่งต่อความรู้นี้ให้คนรุ่นหลังได้
เรียนรู้ได้เห็นคุณค่าต่อไป (ชิโนรส  พันทวี, สัมภาษณ์; 2561) คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นสถาบันการศึกษาท้องถิ่นมีการเรียนการสอนด้านการ
ออกแบบสร้างสรรค์ โดยวิสัยทัศน์ของคณะคือ “เป็นเลิศด้านการออกแบบสร้างสรรค์บูรณาการองค์
ความรู้จากท้องถิ่นสู่สากล” (Excellence in creative design, integrating knowledge from 
local to global) โดยมีรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสานเป็นหนึ่งในรายวิชาที่บูรณาการกับองค์ความรู้ใน
ท้องถิ่นที่สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ของคณะ (คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ , 2561) 
และมีการผลิตผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ รายงาน (Report) โมเดล 
(model) แ บ บ ส ถ า ปั ต ย ก ร ร ม  (Architectural Drawing) สื่ อ ส า ม มิ ติ  (Architectural 3 D 
Animation) รูปถ่าย  (Photo) แผนที่ชุมชน (Community Map) แผนที่วัฒนธรรม (Cultural Map) 
และชาร์ตน าเสนอผลงาน (Plate presentation) (คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์
, 2561) ซึ่งเป็นการประยุกต์และต่อยอดความรู้การออกแบบสถาปัตยกรรม ไปสู่การออกแบบ
สถาปัตยกรรมร่วมสมัย อันเกิดภูมิปัญญาท้องถิ่นในการด ารงชีวิต สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิต ความ
เป็นอยู่ วัฒนธรรมและประเพณีที่เกิดขึ้นในท้องถิ่นอีสาน สิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้างขึ้นในแต่ละ
ท้องถิ่นที่มีลักษณะแตกต่างกันไปตามสภาพแวดล้อม เพ่ือสนองความต้องการนั้น ๆ ในรูปแบบของ
สิ่งก่อสร้างอาจจะพัฒนาไปจากรูปแบบเดิม เพ่ือให้เหมาะสมกับการด าเนินชีวิต โดยใช้วัสดุก่อสร้างที่
หามาได้ตามท้องถิ่นนั้น ๆ วิถีชีวิตและวัฒนธรรมความเป็นอยู่ของประชาชนในภูมิภาค ทั้งที่เป็น
สถาปัตยกรรมที่สร้างขึ้นเพ่ือเป็นที่อยู่อาศัย เช่น บ้านเรือน สถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้องกับศาสนา เช่น 
สิม หอแจก และธาตุ เป็นต้น (ศูนย์วัฒนธรรมมหาวิทยาลัยขอนแก่น, 2558) 
 ห้องอ่านหนังสือคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์  มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ให้บริการทรัพยากรสารสนเทศเฉพาะด้านสถาปัตยกรรมและการออกแบบสร้างสรรค์ 
นอกจะจากเป็นแหล่งให้บริการสารสนเทศแล้ว ยังเป็นแหล่งรวบรวมผลงานอาจารย์และนิสิตภายใน
คณะ รวมไปถึงผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานบางส่วน น ามาจัดแสดงไว้ที่ห้องอ่านหนังสือของ
คณะฯ เพ่ือใช้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน หรือใช้เป็นกรณีศึกษาในการเรียน อีกทั้งเป็น
แหล่งข้อมูลให้ผู้สนใจได้ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม ปัจจุบันพบว่า ผลงานที่น ามาจัดเก็บในห้องอ่านหนังสือ
มีจ านวนมากและมีปริมาณเพ่ิมขึ้นทุกปี รวมทั้งไม่มีพ้ืนที่ส าหรับเก็บผลงานที่เหมาะสม จึงส่งผลให้
ยากต่อการเข้าถึงของผู้ใช้บริการ นอกจากนี้ ในด้านการจัดเก็บผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน
ดังกล่าวนี้ ยังไม่มีรูปแบบการจัดหมวดหมู่ความรู้ที่จะน ามาใช้ในการจัดเก็บผลงาน ส่งผลให้ค้นหาและ
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เข้าถึงผลงานของผู้ใช้บริการเป็นไปด้วยความยากล าบาก การจัดหมวดหมู่ความรู้เป็นการรวบรวม 
การวิเคราะห์ และจัดกลุ่มความรู้เกี่ยวกับสถาปัตยกรรมอีสานให้เป็นระบบที่ใช้จัดการองค์ความรู้ 
ครอบคลุมทุกเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ทั้ งนี้ เพ่ือใช้ เป็นระบบในจัดเก็บผลงานด้าน
สถาปัตยกรรมอีสานให้เป็นหมวดหมู่ ท าให้สามารถสืบค้นและเข้าถึงผลงานได้สะดวก ผู้ใช้สามารถ
เข้าถึงความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ จากการศึกษา พบว่า ยังไม่มีการรวบรวมเนื้อหาความรู้และ
จัดระบบความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน อย่างไรก็ตามการจัดหมวดหมู่ความรู้ที่มีอยู่ในปัจจุบันใน
ต่างประเทศและในประเทศ 6 แนวทาง คือ 1. แนวทางการจัดหมวดหมู่แบบดั้งเดิม (Traditional 
approach) 2 . แนวทางการจัดหมวดหมู่ แบบ เคราะห์ แฟซิท  (Facet-Analytical analysis)  
3. แนวทางจัดหมวดหมู่แบบบรรณมิติ (Bibliometric approach) 4. แนวทางการจัดหมวดหมู่แบบ
วิเคราะห์ขอบเขตของความรู (Domain analytical approach) 5. แนวทางจัดหมวดหมู่ระบบ
ทศนิยมดิวอ้ี (Dewey Decimal Classification) 6. แนวทางจัดหมวดหมู่การจัดหมวดหมู่ระบบ
รัฐสภาอเมริกัน (Broughton, Hansson, Hjorland, & Lopez-Huertas, 2005; Gnoli, 2008 ; 
Hjorland, 2007; Hjorland, 2008) จากการศึกษาพบว่า ถึงแม้จะมีหลักการในการจัดแบ่งความรู้
คล้ายกัน แต่จุดเน้นของระบบต่างกัน และไม่รองรับเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานรวมทั้งไม่เหมาะ
ส าหรับการจัดเก็บ ดังนั้น จึงจ าเป็นต้องมีการรวบรวมความรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์เนื้อหาความรู้ที่มี
อยู่อย่างกระจัดกระจายในเอกสาร ต ารา รวมถึงผู้เชี่ยวชาญ แล้วน ามาจัดระบบความรู้ตามหลัก
วิชาการ เพื่อที่จะท าให้ทราบว่าองค์ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน อันจะน าไปสู่การจัดระบบความรู้
ที่สมบูรณ์ที่จะท าให้ทราบถึงเนื้อหาความรู้และขอบเขต ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือที่จะได้
น าความรู้เหล่านั้นมาจัดระบบให้สมบูรณ์เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงความรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
สามารถควบคุม สงวนรักษาความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานที่เป็นมรดกของชาติได้ในอนาคต 
 จากสภาพที่กล่าวแล้วข้างต้นผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการประยุกต์เรื่องคลังความรู้สถาบัน เพ่ือ
น ามาใช้ในการจัดเก็บ และเผยแพร่ ผลงานทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานของนิสิตในรายวิชา
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ในรูปแบบดิจิทัล อีกทั้งเพ่ือให้เป็นแหล่งรวบรวมผลงานที่เกิดจากการศึกษาค้นคว้าความรู้อันเป็นภูมิ
ปัญญาของท้องถิ่นอีสานไม่ให้สูญหายไป อีกทั้งยังต้องการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ เพ่ือให้
เห็นขอบเขตและโครงสร้างความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน และช่วยในการจัดเก็บในคลังความรู้
สถาบัน อันจะส่งผลให้ผู้ใช้บริการสามารถเข้าถึงความรู้และเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศที่เป็นผลงาน
นิสิตได้อย่างสะดวกอีกทั้งเป็นการอ านวยความสะดวกแก่ประชาคมทั้งภายในและภายนอก
มหาวิทยาลัยในการศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ิมเติม ต่อยอดองค์ความรู้ เพื่อเสริมสร้างความแข็งแกร่งทาง
วิชาการต่อไป 
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1.2 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 2. เพ่ือวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
 3. เพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์   
ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 

1.3 ผลที่คาดว่าจะได้รับจากงานวิจัยครั้งนี้ 
                                                                                                                                                                                                                                                                  
 1. มีคลังความรู้สถาบันผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ที่เป็นแหล่งรวบรวม จัดเก็บ เผยแพร่
และให้บริการ ส าหรับอาจารย์ นิสิต และบุคลากร คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
 2. มีหมวดหมู่ความรู้ทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือช่วยในการจัดเก็บทรัพยากร
สารสนเทศอย่างเป็นระบบและผู้ใช้สามารถค้นคืนข้อมูลได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ 
 
1.4 ขอบเขตของการวิจัย 
 1.4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  1. อาจารย์และคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคามที่ปฏิบัติงานเต็มเวลาและไม่ได้ลาศึกษาต่อ ทั้ง 5 สาขาวิชา ได้แก่ สาขาสถาปัตยกรรม 
สาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง สาขาสถาปัตยกรรมภายใน สาขาภูมิสถาปัตยกรรม และสาขานฤมิตศิลป์ 
ประชากร จ านวน 45 คน และกลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คน โดยใช้วิธีการก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย 
(Simple Random Sampling) 
  2. นิสิตระดับปริญญาตรี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ก าหนดให้เรียนวิชาพ้ืนฐานทางด้านสถาปัตยกรรมอีกสาน ได้แก่ สาขา
สถาปัตยกรรมสาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง สาขาสถาปัตยกรรมภายใน และสาขาภูมิสถาปัตยกรรม  
ปีการศึกษา 2561  จ านวน 877 คน กลุ่มตัวอย่างจ านวน 275 คน โดยใช้วิธีการก าหนดกลุ่มตัวอย่าง
แบบง่าย (Simple Random Sampling) 
 1.4.2 ประชากรในการศึกษาวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรม 
อีสาน ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน ประกอบด้วย ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ด้านประวัติศาสตร์ ด้าน
สารสนเทศ 
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 1.4.3 ประชากรที่ใช้ในการประเมินคลัง ผู้ทรงคุณวุฒิจ านวน 5 คน ประกอบด้วย ด้านการ
จัดการทรัพยากรสารสนเทศ ด้านคลังความรู้สถาบัน สถาปัตยกรรมอีสาน 
 

1.5 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 การศึกษาวิจัยเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้วิจัยประยุกต์ใช้แนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ 
ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบหลัก คือ 1) ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 2) การจัด
หมวดหมู่ความรู้ (Knowledge classification approach)  3) คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน ทฤษฎีของ MAKE IT DIGITAL ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 1. ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม การศึกษาในส่วนนี้แบ่งเป็น 3 ประเด็น คือ 1) ด้าน
ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน 2) ด้านความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน ด้านความต้องการใช้คลังความรู้สถาบัน 
 2. จัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ผู้วิจัยได้ใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
(Knowledge classification approach) ในการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ทรัพยากรสารสนเทศด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน 
 3. คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ผู้วิจัยได้ใช้ ทฤษฎีของ MAKE IT DIGITAL 
เพ่ือใช้ในการพัฒนาคลังรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 7 ขั้นตอน รายละเอียดดังภาพประกอบ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 1 แนวคิดในการวิจัย 

คลังความรู้สถาบัน 

ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปตัยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

- ด้านการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอสีาน  
- ด้านเนื้อหาสถาปตัยกรรมอีสาน  
- ด้านการใช้คลังความรูส้ถาบัน 

 

การจัดหมวดหมู่ความรู้  

(Knowledge classification approach) 

ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
แนวคิดของ MAKE IT DIGITAL 
1. การคัดเลือกข้อมูลดจิิทัล (Selecting)  
2. การสร้างข้อมลูดิจิทลั (Creating)  
3. การให้รายละเอียดข้อมูลดิจิทัล (Describing)  
4. การจัดการเนื้อหาข้อมูลดิจิทัล (Managing)  
5. การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล (Preserving)  
6. การจัดท าเครื่องมือช่วยค้น (Discovering)  
7. การอนุญาตให้ใช้ข้อมูล และการน าข้อมูลไปใช้
ใหม่ (Enabling use and reuse) 
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1.6 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง พ้ืนที่จัดเก็บผลงานนิสิตด้าน

สถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบไฟล์ภาพ วีดีทัศน์ และไฟล์เอกสาร โดยการใช้คอมพิวเตอร์  ช่วย

ประมวลผล จัดเก็บ และค้นคืน  

 2. สถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง ศิลปะที่เกี่ยวกับงานก่อสร้างที่ประกอบด้วยศิลปะลักษณะ 

อันเป็นสัญลักษณ์และรูปลักษณ์ รูปแบบการสื่อสารอย่างหนึ่งที่สะท้อนถึงความคิดของผู้สร้างสรรค์ 

และแรงบัลดาลใจของมนุษย์ที่แฝงไว้ด้วยความเชื่อ และคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชนที่อยู่ใน

พ้ืนทีภ่าคตะวันออกเฉียงเหนือ ของประเทศไทย ที่สะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรม งานก่อสร้าง วิถีชีวิต จิต

วิญญาณ ท้องถิ่นอีสาน 

 3. ผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง งานที่ได้รับมอบหมายสร้างขึ้นในรายวิชา
สถาปัตยกรรมอีสาน โดยนิสิตสาขาสถาปัตยกรรม ชั้นปีที่ 4 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ ประกอบด้วย 8 ประเภท ได้แก่ รายงาน (Report) โมเดล (model) แบบสถาปัตยกรรม 
(Architectural Drawing) สื่อสามมิติ  (Architectural 3D Animation) รูปถ่าย (Photo) แผนที่
ชุมชน (Community Map) แผนที่วัฒนธรรม (Cultural Map) และชาร์ตน าเสนอผลงาน (Plate 
presentation)  

 4. การจัดหมวดความรู้ หมายถึง การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ขอบเขตโครงสร้าง
ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน หมวดหมู่ หมวด หมู่ หมู่ย่อย จากสัมภาษณ์อาจารย์ประจ ารายวิชา
สถาปัตยกรรมอีสาน จากแหล่งสารสนเทศ จ านวน 2 แหล่ง ได้แก่ 1) แหล่งหนังสือ 2) แหล่งเว็บไซต์ 
และผลงานนิสิตในรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือใช้ในการจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศอย่างเป็น
ระบบและอ านวยความสะดวกต่อการใช้งานที่ตรงตามความต้องการของผู้ ใช้ได้อย่างรวดเร็วและ
ถูกต้อง 



 

 

 

 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
       ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ท าการทบทวนเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ทั้งภาษาไทยและ
ภาษาอังกฤษเพ่ือเป็นพื้นฐานความรู้และเป็นกรอบแนวคิดของการวิจัย ซึ่งน าเสนอในหัวข้อดังต่อไปน ี้ 
 2.1 คลังความรู้สถาบัน 
          ความหมายของคลังความรู้สถาบัน  
          ความส าคัญของคลังความรู้สถาบัน  
          ประโยชน์ของคลังความรู้สถาบัน 
          แนวทางการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
         การพัฒนาคลังความรู้สถาบัน   
 2.2 องค์ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมอีสาน 
          สถาปัตยกรรม 
          องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 
          ประเภทสถาปัตยกรรม 
          สถาปัตยกรรมอีสาน 
          ประเภทสถาปัตยกรรมอีสาน  
 2.3 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
          ประวัติคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
          รายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน 
          ผลงานทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
 2.4 การจัดหมวดหมู่ความรู้ 
          ความหมายของการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
          ความส าคัญของการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
          แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
          ขั้นตอนการจัดหมู่ความรู้ 
 2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
          งานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
          งานวิจัยที่เกี่ยวข้องด้านคลังความรู้สถาบัน 
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2.1 คลังความรู้สถาบัน 
       จากการทบทวนวรรณกรรมเรื่องคลังความรู้สถาบัน มีผู้ให้ความหมายคลังความรู้สถาบัน  
ไว้ดังต่อไปนี้ 
 
       1. ความหมายของคลังความรู้สถาบัน 
          Mccord, A (2003) กล่าวว่า คลังความรู้สถาบัน เป็นพื้นที่ส าหรับจัดการเนื้อหาที่เป็นดิจิทัลที่
สร้างข้ึนโดยบุคลากร คณาจารย์และนักศึกษาที่สถาบันนั้น ๆ เนื้อหาที่อยู่ในคลังความรู้สถาบันเหล่านี้
สามารถใช้ได้กับห้องสมุดในมหาวิทยาลัยและระบบการจัดการหลักสูตร และยังสามารถให้บริการแก่
มหาวิทยาลัยและนักศึกษาในสถาบันอื่น ๆ ตลอดจนประชาชนทั่วไป     
          Crow, R. (2002) กล่าวว่า คลังความรู้สถาบัน หมายถึง การจัดเก็บผลงานทางวิชาการที่ 
สร้างสรรค์โดยอาจารย์ นักวิจัย และนักศึกษาของสถาบันในรูปดิจิทัล เพ่ือให้ผู้ใช้ทั้งภายในและ
ภายนอกสถาบันสามารถเข้าถึงได้โดยมีอุปสรรคน้อยที่สุด 
          Lynch, A (2003) กล่าวว่า คลังความรู้สถาบัน หมายถึง ชุดของบริการต่าง ๆ ที่มหาวิทยาลัย
จัดให้กับสมาชิกของชุมชนเพ่ือการจัดการและเผยแพร่สื่อดิจิทัลต่าง ๆ ที่สร้างสรรค์ขึ้นโดยสถาบัน
หรือสมาชิกของชุมชนนั้น ๆ 
          สมาน ลอยฟ้า (2553) ให้ความหมายว่า คลังความรู้สถาบัน มีลักษณะเป็นคอลเลคชั่นใน

รูปแบบดิจิทัล มุ่งเน้นการรวบรวมและการสงวนรักษาผลงานทางวิชาการของบุคลากรสถาบัน ได้แก่ 

ผลงานวิจัยและผลงานทางวิชาการอื่น ๆ โดยจัดเก็บไว้ในแห่งเดียว เน้นการเก็บรักษาอย่างยั่งยืนถาวร 

ทั้งในปัจจุบันและอนาคต รวมถึงการเข้าถึงแบบเสรีไม่จ ากัดผู้ใช้ และการใช้ประโยชน์โดยไม่เสีย 

ค่าใช้จ่าย 

          สุภาพร ชัยธัมมะปกรณ์ (2553) ให้ความหมายว่า คลังความรู้สถาบัน คลังเก็บทรัพยากร
สารสนเทศดิจิทัลอันเป็นทรัพย์สินทางปัญญาของมหาวิทยาลัย ซึ่งมีการจัดเก็บเป็นศูนย์รวม มีการ
สงวนรักษา และมีการจัดท าดัชนีที่ได้มาตรฐาน สามารถสืบค้นทรัพยากรสารสนเทศ เผยแพร่งานใน
รูปแบบดิจิทัล อันเป็นผลผลิตของคณาจารย์ นักวิจัย นิสิต นักศึกษา หรือสมาชิกในประชาคมนั้น  ๆ 
และผู้ใช้ทั้งภายในและภายนอกสามารถเข้าถึงได้ซึ่งผลงานเหล่านั้น นอกจากจะเป็นรายงานที่ก าลัง
ด าเนินงานรายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์แล้วยังหมายรวมถึงงานที่ยังไม่ได้ตีพิมพ์เผยแพร่ 
          อุทุมพร มณีวรรณ์ (2555) ให้ความหมายว่า คลังความรู้สถาบัน เป็นการรวบรวม จัดเก็บ 
สงวนรักษา และเผยแพร่องค์ความรู้ของบุ คลากรในหน่ วยงานหรือสถาบัน  โดยเฉพาะ
สถาบันอุดมศึกษาในมหาวิทยาลัย เพ่ือจัดเก็บและให้บริการทรัพยากรสารสนเทศของสถาบันไว้อย่าง
ถาวร ได้แก่ งานวิจัย วิทยานิพนธ์ บทความทางวิชาการ 
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          จากค านิยามเบื้องต้นสรุปได้ว่า  คลังความรู้สถาบัน หมายถึง พ้ืนที่จัดเก็บผลงานซึ่งเป็น
ผลผลิตองค์ความรู้ที่สร้างสรรค์โดยบุคลากรภายในหน่วยงานหรือสถาบันนั้น ๆ เพ่ือจัดเก็บ สงวน
รักษาและเผยแพร่เนื้อหาที่อยู่ในรูปแบบดิจิทัล สามารถเข้าถึงแบบเสรีและสืบค้นทรัพยากร
สารสนเทศเหล่านั้นได้ 
 
       2. ความส าคัญของคลังความรู้สถาบัน 
 
          1) ด้านการจัดเก็บ ผลงานทางวิชาการมีเป็นจ านวนมากในวัฒนธรรมของการวิจัยทางด้าน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซึ่งเป็นเรื่องยากท่ีบรรณารักษ์จะรวบรวบ จัดเก็บ และสงวนรักษาไว้อย่าง
เป็นระบบ เพราะฉะนั้นสถาบันอุดมศึกษาหรือมหาวิทยาลัยหรือหน่วยงานวิจัยควรตระหนักถึงคุณค่า
ของภูมิปัญญาหรือผลงานทางวิชาการของคณาจารย์นักวิจัยที่มีจ านวนมากข้ึน โดยผลงานทางวิชาการ
เหล่านั้น ควรได้รับการจัดเก็บและเผยแพร่ในรูปแบบของดิจิทัลรวมทั้งการสงวนรักษาผลงานเหล่านั้น
ให้คงไว้ในระยะยาว (สุภาพร ชัยธมมะปกรณ์, 2553) 
          2) ด้านการเผยแพร่ ในปัจจุบันผู้บริหารมหาวิทยาลัยจ านวนมากรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับ
งานวิจัยเห็นว่า สถาบันควรแสดงบทบาทที่ส าคัญในการเผยแพร่ผลงานวิจัยส าหรับในด้านห้องสมุด 
ปัจจุบันช่วยให้นักวิชาการสามารถน าเสนอผลงานการวิจัยผ่านระบบออนไลน์ได้อย่างสะดวกและ
เผยแพร่ได้ในราคาที่ประหยัดกว่าและความต้องการของผู้ใช้ในการเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศ  
(สมาน ลอยฟ้า, 2553) 
          3) ด้านการเข้าถึงแบบเปิด/แบบเสรี คลังความรู้สถาบันมีส่วนในการช่วยพัฒนาการเข้าถึง
ทรัพยากรสารสนเทศร่วมกัน โดยในแต่ละหน่วยงาน และสถาบันมีการจัดท าคลังความรู้สถาบันของ
ตนเองเพ่ือจัดเก็บผลผลิตทางปัญญาของสถาบัน รวมทั้งต้องด าเนินการจัดหาทรัพยากรสารสนเทศ
ต่าง ๆ จากแหล่งสารสนเทศที่หลากหลายเพ่ือให้บริการได้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้มากที่สุดและ
เชื่อมโยงไปยังคลังความรู้สถาบันอ่ืน ๆ ช่วยให้การเข้าถึงสารสนเทศขยายขอบเขตออกไปอย่าง
กว้างขวางและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้รับสารสนเทศท่ีทันสมัยและสะดวกรวมเร็ว  
 
       3. ประโยชน์ของคลังความรู้สถาบัน 
 
          สุภาพร ชัยธัมมะปกรณ์ (2553) ได้กล่าวว่า ประโยชน์ของการมีคลังความรู้ระดับสถาบันจะ
ท าให้เกิดระบบการรวบรวม สงวนรักษา และเผยแพร่เนื้อหาทางวิชาการในรูปแบบดิจิทัล เป็นการ
รวมงานทางปัญญาของมหาวิทยาลัย หน่วยงานวิจัยมาไว้ที่เดียวกันให้สามารถเข้าถึงได้ทั่วโลก รวมถึง
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ยังเป็นเสมือนตัวชี้วัดของคุณภาพทางวิชาการของมหาวิทยาลัย หน่วยงานวิจัย ท าให้มีกระบวนทัศน์
ใหม่ในการพิมพ์ผลงานทางวิชาการ และเป็นการสื่อสารทางวิชาการการจัดการความรู้ เป็นต้น 
          1) ด้านการจัดเก็บรวบรวมทรัพยากรสารสนเทศ คลังความรู้สถาบันช่วยในการจัดเก็บ
รวบรวมทรัพยากรสารสนเทศในรูปดิจิทัลได้อย่างสะดวกสามารถจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศได้หลาย
ประเภท ไม่ว่าจะเป็นแฟ้มข้อมูลภาพ (JPEG, GIF, TIFF) แฟ้มเอกสาร (DOC, PDF) เป็นต้น และใน
หลายลักษณะ เช่น เอกสารฉบับเต็ม สาระสังเขป บรรณานุกรม เป็นต้น รวมทั้งการท าเมทาดาทา
ให้กับทรัพยากรสารสนเทศจะเอ้ือประโยชน์ต่อการจัดการทรัพยากรสารสนเทศให้เป็นระบบ และ
ส่งเสริมในเรื่องของการจัดการความรู้ภายในสถาบันได้ นอกจากนี้คลังสถาบันยังช่วยให้ บุคลากร
ภายในสถาบันสามารถจัดเก็บผลงานทางวิชาการไว้ในระยะยาวได้ด้วย 
          2) ด้านการสงวนรักษาทรัพยากรสารสนเทศ คลังความรู้สถาบันสามารถสงวนรักษาทรัพย์สิน
ทางปัญญาหรือผลงานทางวิชาการที่เป็นของประชาคมมหาวิทยาลัยในรูปดิจิทัล เพ่ือให้ทรัพยากรสาร
สารสนเทศคงอยู่ได้ในระยะยาว และสงวนรักษาไว้ในพ้ืนที่ใดพ้ืนที่หนึ่งที่สามารถเข้าถึงทรัพยากรสาร
สารสนเทศเหล่านั้นได้ทุกที่ทุกเวลา 
          3) ด้านการเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศคลังความรู้สถาบัน เป็นแหล่งรวบรวมทรัพยากร
สารสนเทศที่ห้องสมุดสามารถน ามาปรับใช้ เพ่ือรองรับการสื่อสารและการเผยแพร่ผลงานวิจัย ผลงาน
ทางวิชาการของบุคลากรภายในมหาวิทยาลัย ท าให้เกิดการเข้าถึงความรู้จ านวนมากท่ีได้สะสมไว้ โดย
การอนุญาตให้บุคลากรสามารถจัดเก็บและเผยแพร่ผลงานของตนเองได้ด้วยการใช้คลังสถาบันเป็น
ศูนย์รวม และเปิดให้สามารถเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศได้อย่างเสรี ซึ่งช่วยอ านวยความสะดวกแก่
ประชาคมทั้งภายในและภายนอกมหาวิทยาลัยในการศึกษาค้นคว้า วิจัยเพ่ิมเติม  ต่อยอดองค์ความรู้
เสริมสร้างความแข็งแกร่งทางวิชาการ 
 
       4. แนวทางการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
 
          ลักษณะที่บ่งบอกถึงการเป็นคลังความรู้สถาบันอย่างชัดเจนประการหนึ่งคือ การจัดเก็บ
ผลงานที่สร้างขึ้นโดยประชาคมมหาวิทยาลัย และเปิดโอกาสให้มีการเข้าถึงทรัพยากรสารสนเทศท่ี
จัดเก็บไว้ในคลังความรู้สถาบันได้แบบเสรี ห้องสมุดจึงน าลักษณะดังกล่าวมาระบุไว้ในเพ่ือใช้เป็น
แนวทางในการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน ประกอบด้วย  
 
             1) นโยบายในการจัดการคลังความรู้สถาบัน 
 
                นโยบายในการจัดการคลังความรู้สถาบัน จุดประสงค์ในการก าหนดนโยบายมีอยู่หลาย
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ประเด็นด้วยกัน เช่น การวางโครงสร้างส าหรับการท างานของบุคลากรที่รับผิดชอบการก าหนด
ประเภทและรูปแบบของทรัพยากรสารสนเทศที่จะจัดเก็บ การให้บริการที่มีในคลังความรู้สถาบันและ
เงื่อนไขภายใต้การให้บริการดังกล่าว เป็นต้น ในการก าหนดนโยบายจะช่วยให้สามารถวางแผน
ก าหนดภาระงาน และให้บริการได้อย่างราบรื่นในระยะยาว หรือเกิดอุปสรรคในการด าเนินงานที่น้อย
ที่สุด โดยการก าหนดนโยบายในการจัดการคลังความรู้สถาบันอาจพิจารณาภายใต้เรื่องต่อไปนี้ (Nabe 
and Jonathan A, 2010) 
                   1. งบประมาณ การก าหนดนโยบายด้านงบประมาณ เป็นการช่วยจัดสรรและค านวณ
งบประมาณอย่างคร่าว ๆ ส าหรับการจัดการคลังความรู้สถาบันและช่วยก าหนดสัดส่วนของ
งบประมาณที่จะต้องใช้ในการจัดการคลังความรู้สถาบันได้อย่างเป็นสัดส่วน เช่น งบประมาณส าหรับ
เทคโนโลยีที่ใช้ในการจัดการคลังความรู้สถาบัน การพัฒนาบุคลากร การพัฒนาทรัพยากรสารสนเทศ 
เป็นต้น  
                   2. ทรัพยากรสารสนเทศ การก าหนดนโยบายด้านทรัพยากรสารสนเทศ เป็นการช่วย
จัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศ ที่มีความหลากหลายโดยอาจก าหนดนโยบาย เช่น จะอนุญาตจัดเก็บ
เพียงทรัพยากรสารสนเทศท่ีมีเนื้อหาทางวิชาการ จะอนุญาตให้จัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศรูปแบบใด 
เนื่องจากรูปแบบของสารสนเทศแต่ละรูปแบบถูกสร้างขึ้นมาไม่เหมือนกันมีลักษณะต่างกัน และ
ต้องการพ้ืนที่ในการจัดเก็บต่างกัน การก าหนดนโยบายเกี่ยวกับรูปแบบของทรัพยากรสารสนเทศที่
จัดเก็บจึงช่วยในการควบคุมงบประมาณที่ใช้ได้ส่วนหนึ่ง 
                   3. บุคลากร การก าหนดนโยบายด้านบุคลากรโดยปกติจะเป็นการก าหนดตัวบุคลากร
ที่รับผิดชอบในการจัดการคลังความรู้สถาบัน แต่ในที่นี้การก าหนดนโยบายอาจหมายรวมถึงบุคลากรที่
มีส่วนร่วมในคลังความรู้สถาบัน ดังนี้ 
                      3.1 คณาจารย์ภายในคณะในการจัดตั้งคลังความรู้สถาบัน ทุกคณะจะกลายเป็น
ส่วนหนึ่งของกลุ่มผู้มีส่วนร่วมในคลังความรู้สถาบัน เนื่องจากมีการสร้างผลงานวิจัยและผลงานทาง 
วิชาการท่ีมีคุณภาพออกมาอย่างต่อเนื่อง และมีประโยชน์ต่อวงการวิชาการ  
                      3.2 เจ้าหน้าที่ภายในสถาบัน เป็นกลุ่มที่อาจเป็นเจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ
ประเภทอ่ืน เช่น จดหมายข่าว เอกสารประชาสัมพันธ์ บันทึกการประชุม เป็นต้น ที่มีความต้องการใน
การน าผลงาน ดังกล่าวมาจัดเก็บและเผยแพร่ผ่านคลังความรู้สถาบัน 
                      3.3 นิสิตนักศึกษาในสถาบัน การอนุญาตให้นิสิตนักศึกษาเข้ามาเป็นหนึ่งในกลุ่มผู้มี 
ส่วนร่วมมีประเด็นหลักที่ต้องพิจารณา ได้แก่ ระดับ กล่าวคือ ผลงานที่เป็นของนิสิตนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีจะมีความลุ่มลึกทางวิชาการน้อยกว่าผลงานของนิสิตนักศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา แต่ใน
ปัจจุบันได้เริ่มน าผลงานของนิสิตนักศึกษาระดับปริญญาตรีเข้ามาจัดเก็บมากขึ้น เช่น สารนิพนธ์ 
โครงงานนักศึกษา การศึกษาอิสระ เป็นต้น 
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  4. เทคโนโลยี การก าหนดนโยบายด้านเทคโนโลยี เป็นการช่วยในการวางแผนการ
เลือกใช้เทคโนโลยีส าหรับการจัดการคลังความรู้สถาบัน เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์ เครื่องคอมพิวเตอร์
แม่ข่าย เครื่องสแกนเนอร์ เป็นต้น และซอฟต์แวร์ คือซอฟต์แวร์ระบบจัดการคลังความรู้สถาบัน 
(Barton Mary R. and Water Margaret M, 2012) 
                   5. การให้บริการ เป็นการก าหนดและระบุถึงบริการที่มีในคลังความรู้สถาบัน และ
เงื่อนไขภายใต้การให้บริการดังกล่าวโดยอาจก าหนดให้มีบริการพ้ืนฐานส าหรับคลังความรู้ เช่น 
บริการน าเข้าผลงานให้แก่เจ้าของผลงานบริการคู่มือการใช้งานคลังความรู้สถาบันบริการคู่มือสืบค้น
ข้อมูล เป็นต้น 
 
             2) งบประมาณส าหรับการจัดการคลังความรู้สถาบัน 
 
                การก าหนดจ านวนงบประมาณส าหรับคลังความรู้สถาบันส่วนใหญ่ แบ่งเป็นสองหมวด
หลัก ได้แก่ หมวดอุปกรณ์ เช่น ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และหมวดบุคลากร โดยงบประมาณที่เกี่ยวข้อง
ระหว่างสองหมวดอยู่ที่ประเด็นการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ในส่วนที่เกี่ยวกับการ  ค านวณหรือคาดการณ์
จ านวนงบประมาณที่ต้องใช้และการเลือกบุคลากรในการจัดการคลังความรู้สถาบันโดยรวม
งบประมาณที่ใช้ประกอบด้วยในเรื่องดังต่อไปนี้ 
                   1. หมวดอุปกรณ์ เทคโนโลยีที่ใช้ (ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์) งบประมาณเกี่ยวกับ
ทางด้านฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ส่วนใหญ่ขึ้นอยู่กับการเลือกใช้ซอฟต์แวร์ระบบจัดการคลังความรู้
สถาบัน โดยซอฟต์แวร์รหัสเปิดจะเป็นซอฟต์แวร์ที่ให้บริการฟรี แต่ในการใช้งานจ าเป็นจะต้องมี
ฮาร์ดแวร์ที่มีประสิทธิภาพ เพราะจะมีผลต่อพ้ืนที่ที่ใช้ในการจัดเก็บและการสงวนรักษาหากทรัพยากร
สารสนเทศท่ีจัดเก็บมีขนาดใหญ่ ก็จะยิ่งใช้พ้ืนที่ในการจัดเก็บและการสงวนรักษามากกว่าปกติ และจะ
ท าให้ค่าใช้จ่ายในพ้ืนที่จัดเก็บสูงขึ้น 
                   2. หมวดบุคลากร ในการจัดการคลังความรู้สถาบัน จ าเป็นจะต้องมีการฝึกอบรม
โดยเฉพาะคลังสถาบันที่เลือกใช้ซอฟต์แวร์รหัสเปิด เนื่องจากจะต้องมีการพัฒนาทักษะทางด้าน
เทคโนโลยีให้แก่บุคลากรเพ่ิมเติมซึ่งบุคลากรที่รับผิดชอบอาจต้องเข้าร่วมในการฝึกอบรม เช่น การ
อบรมการใช้โปรแกรม DSpace การอบรมการน าเข้าผลงานสู่คลังความรู้สถาบัน เป็นต้นนอกจากนี้
การพัฒนาบุคลากรยังเป็นการช่วยให้บุคลากรสามารถท าความเข้าใจและตามทันการเปลี่ยนแปลง
และพัฒนาการทางเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นได้ (Nabe and Jonathan A, 2010) 
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             3) บุคลากรที่รับผิดชอบในการจัดการคลังความรู้สถาบัน 
  
                การก าหนดบุคลากรที่รับผิดชอบมีความส าคัญเนื่องจากการจัดการคลังความรู้สถาบันให้
ประสบความส าเร็จได้ บุคลากรในห้องสมุดมีความเกี่ยวข้องกับคลังความรู้สถาบันทั้งในด้านการ
สร้างสรรค์และการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน รวมถึงการมีส่วนช่วยให้ผู้ใช้กลุ่มต่าง ๆ สามารถเข้าถึง
ทรัพยากรสารสนเทศที่จัดเก็บในคลังความรู้สถาบันได้มากขึ้น ซึ่ง (Allard, –Reichert,2005) ระบุ
บทบาทของบุคลากรในการจัดการและการด าเนินงานคลังความรู้สถาบันไว้ดังนี้ 
  1. การศึกษาการใช้งานซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้องกับการจัดการคลังความรู้สถาบัน 
เพ่ือให้สามารถออกแบบกระบวนการท างานให้ตอบสนองต่อการด าเนินงานของสถาบัน ภายใต้
ข้อจ ากัดทางด้านเทคโนโลยี 
  2. การก ากับดูแลบริหารจัดการ และวางแผนการจัดการและการด าเนินงานคลัง
ความรู้สถาบัน การปรับปรุงแก้ไขตั้งแต่ขั้นตอนการวางแผน ซึ่งสามารถรับมือกับปัญหาที่อาจจะ
เกิดข้ึนหรือสามารถจัดการและดูแลปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างทันท่วงที 
  3. การให้ค าแนะน าในเรื่องทรัพยากรสารสนเทศแก่เจ้าของผลงาน โดยบทบาทของ
บุคลากรในฐานะนักพัฒนาทรัพยากรสารสนเทศจะเปลี่ยนเป็นผู้เชี่ยวชาญในการให้ความช่วยเหลื อ
ประชาคมของสถาบันในการก าหนดประเภทของทรัพยากรสารสนเทศท่ีจัดเก็บ  
  4. การสร้างมาตรฐานเมทาเดทาท่ีง่ายมีความชัดเจน และเหมาะสมเพ่ืออ านวยความ
สะดวกให้แก่เจ้าของผลงานในการลงรายการเมทาเดทาด้วยตนเอง  
  5. การควบคุมคุณภาพของเมทาเดทาที่เจ้าของผลงานเป็นผู้ท ารายการเชิงพรรณนา
และ ก าหนดจุดเข้าถึงให้กับทรัพยากรสารสนเทศด้วยตนเอง 
  6. การจัดการอบรมให้แก่เจ้าของผลงานในการใช้คลังความรู้สถาบัน โดยบุคลากร 
จะเป็นผู้ที่ให้ความรู้และท างานร่วมกับเจ้าของผลงาน  
 
             4) ทรัพยากรสารสนเทศในคลังความรู้สถาบัน 
  
                โดยทั่วไปคลังความรู้สถาบันสามารถจัดเก็บทรัพยากรสารสนเทศซึ่งเป็นผลงานที่เกิดขึ้น
จากสร้างสรรค์จากบุคลากรภายในหน่วยงานนั้นๆ โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่มได้แก่ 
                   1. บุคลากรภายในหน่วยงาน ตัวย่างทรัพยากรสารสนเทศท่ีจัดเก็บ เช่น แฟ้มผลงาน
นักศึกษา สื่อการเรียนการสอน รายงานประจ าปี โปรแกรม คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
                   2. นักศึกษา ตัวย่างทรัพยากรสารสนเทศที่จัดเก็บ เช่น สารนิพนธ์ วิทยานิพนธ์ ดุษฎี
นิพนธ์ โครงงานนักศึกษา การศึกษา อิสระ บทความวิชาการ บทความวิจัย รายงานการวิจัย เป็นต้น 
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(Crow. R, 2002) หลักในการคัดเลือกทรัพยากรสารสนเทศส าหรับจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดย
สรุปครอบคลุมผลงานที่เป็นผลิตผลทางภูมิปัญญาของประชาคมในมหาวิทยาลัยมีเนื้อหาทางวิชาการ 
เป็นผลงานที่มีคุณภาพ และได้รับอนุญาตจากเจ้าของผลงานในการเผยแพร่เป็นที่เรียบร้อยแล้ว  
                   คลังความรู้สถาบันของมหาวิทยาลัยทั้งในไทยและต่างประเทศนิยมจัดเก็บรายงาน
วิจัย และบทความ วิชาการมากที่สุดรองลงมาได้แก่ วิทยานิพนธ์ นอกจากนี้ยังมีทรัพยากรสารสนเทศ
ประเภทอ่ืนที่แตกต่างกันออกไปอีก เช่น โครงงานนักศึกษา คู่มือแนวปฏิบัติที่ดี รายงานปฏิบัติการสห
กิจศึกษา และจดหมายเหตุ ซึ่งพบในคลังความรู้สถาบันของมหาวิทยาลัยในประเทศไทยเท่านั้น (วัชรี 
เพ็ชรวงษ์ และกุลธิดา ท้วมสุข, 2554) 
 
             5) โปรแกรมพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
                โปรแกรมที่นิยมน ามาใช้ในการจัดท าคลังความรู้สถาบัน  ในปัจจุบันมีหลากหลาย  
ทั้งที่เป็นโปรแกรมเชิงพาณิชย์และโปรแกรมแบบเปิดเผยรหัส เช่น โปรแกรม Digital Commons  
ซึ่งเป็นโปรแกรมเชิงพาณิชย์ ส่วนโปรแกรมแบบเปิดเผยรหัส ได้แก่ โปรแกรม Dspace โปรแกรม
อีพรินท์  (Eprint) เป็นต้น ที่สามารถน าไปใช้งานโดยไม่มีค่าใช้จ่าย อย่า งไรก็ตามควรค านึง
ความสามารถของระบบที่สามารถใช้ร่วมกับระบบอ่ืนๆ ได้เพ่ือให้บริการแก่ผู้ใช้ทั้งที่เป็นบุคลากร
ภายในสถาบันและบุคคลภายนอกได้ (สมาน ลอยฟ้า, 2553) โปรแกรมในการจัดการคลังความรู้
สถาบันต่างมีคุณลักษณะเฉพาะ การน าไปใช้ต้องพิจารณาให้เหมาะสมกับชนิดของทรัพยากร
สารสนเทศที่ต้องการจัดเก็บระยะเวลาของการเก็บความเหมาะสมของโปรแกรมค่าใช้จ่ายในการติดตั้ง
ระบบ และความรู้ด้านเทคนิคพิเศษ (สุภาพร ชัย ธัมมะปกรณ,์ 2551) 
 
                   1. โปรแกรมดีสเปซ (Dspace) 
                       โป รแ ก รม  Dspace เป็ น โป รแ ก รม รหั ส เปิ ด ได้ รั บ ก า ร พั ฒ น าขึ้ น โด ย 
Massachusetts Institute of Technology ร่ ว ม กั บ กลุ่ ม วิ จั ย ขอ งบ ริษั ท  Hewlett Packard 
ประเทศสหรัฐอเมริกา โดยถูกออกแบบมาเพ่ือใช้กับการสร้างระบบห้องสมุดดิจิทัล เพ่ือการจัดเก็บ
จัดท าดัชนี เก็บรักษา และเผยแพร่ผลงานของประชาคมภายในมหาวิทยาลัยในรูปดิจิทัล ส าหรับ
คุณสมบัติของโปรแกรม Dspace มีดังนี้  
                      - รองรับทรัพยากรสารนิเทศดิจิทัลทุกประเภท 
                      - รองรับมาตรฐาน OAI-PMH 
                      - ใช้มาตรฐาน Dublin Core Metadata ในการลงรายการเมทาเดทา 
                      - สามารถปรับแต่งส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ให้มีความเหมาะสมได้ 
                      - สามารถค้นหาเอกสารฉบับเต็มโดยใช้โปรแกรม Lucene หรือ Google ได ้
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                      - ใช้โปรแกรม Linuk/Unix ในการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
                      - ใช้ภาษา Java/JSP  
                      - เก็บใช้ เก็บรักษาทรัพยากรสารสนเทศได้แก่ บทความ  ชุดข้อมูล รูปภาพ
แฟ้มข้อมูลเสียง แฟ้มข้อมูล วิดีทัศน์ แฟ้มข้อมูลคอมพิวเตอร์ และทรัพยากรสารสนเทศอ่ืนๆ 
 
                   2. โปรแกรมอีพรินท์ (Eprint) 
 
                      โปรแกรมอี-พริ้นท์ส เป็นโปรแกรมรหัสเปิดได้รับการพัฒนาขึ้นโดย University of 
Southampton ประเทศอังกฤษ ใช้ส าหรับจัดเก็บผลงานของนักวิจัยและนักวิชาการภายใน
มหาวิทยาลัย ส าหรับคุณสมบัติของโปรแกรมอี-พริ้นท์สมีดังนี้  
                      - รองรับทรัพยากรสารนิเทศดิจิทัลทุกประเภท 
                      - ใช้ MySQL ในการจัดการฐานข้อมูล  
                      - ใช้มาตรฐานใดในการลงรายการเมทาเดทาก็ได้  
                      - ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้อยู่ในรูป Web-based 
                      - PERL และใช้ โปรแกรม Linux, UNIX-like OS, Apache 1.3, MySQL หรือ 
some perl modules ในการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน  
 - ใช้ภาษา Object-Oriented 
 - ใช้ส าหรับการเก็บรักษาทรัพยากรสารสนเทศได้แก่ งานวิจัยประเภทหนังสือ 
โปสเตอร์ เอกสารการประชุม 
                      โปรแกรมในการจัดการคลังความรู้สถาบันต่างมีคุณลักษณะเฉพาะ การน าไปใช้ต้อง
พิจารณาให้ เหมาะสมกับชนิดของทรัพยากรสารสนเทศ ที่ต้องการจัดเก็บ ระยะเวลาของการเก็บ 
ความ เหมาะสมของโปรแกรม ค่าใช้จ่ายในการติดตั้งระบบ และความรู้ด้านเทคนิคพิเศษ จากสถิติ
จากการส ารวจสถิติการใช้โปรแกรมในการพัฒนาคลังความรู้สถาบันจากเว็บไซต์ OpenDOAR 
สามารถสรุปได้ดังภาพนี้ 
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ภาพประกอบที่ 2 สถิติการใช้โปรแกรมในการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
ที่มา : http://v2.sherpa.ac.uk/view/repository_visualisations/1.html 

 
                      จากการส ารวจสถิติจากเว็บไซต์ OpenDOAR ในการใช้โปรแกรมในการพัฒนาคลัง
ความรู้สถาบันพบว่า มีการน าโปรแกรม Dspace ไปใช้ในการพัฒนาคลังความรู้สถาบันมากที่สุดโดย
คิดเป็น 43% และโปรแกรม Eprints ได้มีการน าไปใช้ในล าดับที่สองคิดเป็น 13% ตามล าดับ 
 
             6) ลิขสิทธิ์และการจัดการสิทธิดิจิทัล 
 
                ลิขสิทธิ์ (Copyright) เป็นสิทธิ์ในการกระท าการใด ๆ ที่เก่ียวกับงานท่ีสร้างสรรค์ข้ึน เช่น 
งานเขียน งานดนตรี และงานศิลปะต่าง ๆ ซึ่งเป็นสิทธิ์ที่ได้รับการคุ้มครองในการคัดลอกหรือการ
ท าซ้ าผลงานถึงแม้ว่าผลงานนั้นจะถูกนาเสนอผ่านสื่ออินเทอร์เน็ตแล้วแต่ตามพระราชบัญญัติลิขสิทธิ์
จะยังคุ้มครองผลงานนั้น ๆ อีกเป็นเวลา 50 ปี หลังจากที่ได้มีผลงานที่ได้คิดค้นขึ้นหรือตั้งแต่ที่มีการ
แสดงผลงานเป็นครั้งแรก (พงษ์ศักดิ ์ผกามาศ, 2553) ประเภทงานที่กฎหมายลิขสิทธิ์ให้ความคุ้มครอง 
ได้แก่ งานวรรณกรรม ท่าเต้นท่าร า ศิลปกรรม ดนตรีกรรม โสตทัศน์วัสดุ ภาพยนตร์ สิ่งบันทึกเสียง 
งานแพร่เสียงแพร่ภาพ หรืองานอ่ืนใดในแผนวรรณคดี แผนกวิทยาศาสตร์ และแผนกศิลปะ (กรม
ทรัพย์สินทางปัญญา, 2553)  

http://v2.sherpa.ac.uk/view/repository_visualisations/1.html
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                ลิขสิทธิ์เป็นแนวคิดที่จะให้ความเป็นเจ้าของแก่คนสร้างเนื้อหาที่มีสิทธิจะควบคุมการใช้
งานและการแจกจ่ายชิ้นงานชิ้นงานที่เป็นลิขสิทธิ์รวมถึงภาพวาด หนังสือ เพลง ภาพยนตร์ วีดิโอเกม 
ผู้ใช้อาจมีการลักลอบท าส าเนาสื่อดิจิทัลซึ่งเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์  
                การจัดการสิทธิดิจิทัล  (Digital Rights Management) หรือเรียกย่อว่า DRM คือ 
เทคโนโลยีการจัดการสิทธิดิจิทัลที่สร้างและออกแบบ เพ่ือการติดตามควบคุมการจากัดการใช้งานใน
รูปแบบดิจิทัลของผู้ใช้โดยท าการป้องกันในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การเข้าถึงรหัส (Encryption) และลาย
น้ า (Watermarking) เพ่ือป้องกันการท าส าเนาที่ไม่ได้รับอนุญาตการเผยแพร่ที่ผิดกฎหมายที่มีลิขสิทธิ์ 
(American Library Association, 2011)  
 
       5. การพัฒนาคลังความรู้สถาบัน 
 
          5.1 แนวปฏิบัติการสร้างองค์ประกอบข้อมูลดิจิทัล (MAKE IT DIGITAL) 
 แนวปฏิบัติการสร้างองค์ประกอบข้อมูลดิจิทัลของประเทศนิวซีแลนด์มาเป็นต้นแบบในการ
ท างาน ทั้งนี้  MAKE IT DIGITAL เกิดขึ้นจากความพยายามร่วมกันของหน่วยงานสารสนเทศใน
ประเทศนิวซีแลนด์ เพ่ือพยามยามท าความเข้าใจวงจรชีวิตข้อมูลดิจิทัลว่ามีขั้นตอนการท างานอย่างไร 
และอะไรเป็นกุญแจส าคัญของวงจรชีวิตข้อมูลดิจิทัล โดยมุ่งหวังที่จะสงวนรักษาให้ข้อมูลดิจิทัลมีชีวิต
อยู่ได้อย่างยาวนาน 
          ในการพัฒนาแนวปฏิบัติการจัดการคลังข้อมูลดิจิทัล แนวคิดการจัดการคลังข้อมูลดิจิทัล และ 
มาตรฐานการสร้างข้อมูลดิจิทัลจากคลังข้อมูลดิจิทัลระดับนานาชาติอ่ืน ๆ มาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้สอด
รับกับกระบวนการปฏิบัติงานจริงที่เป็นไปได้จนได้แนวปฏิบัติการจัดการคลังข้อมูลดิจิทัลซึ่งมีวงจร
ชีวิตในการด าเนินงาน 7 ขั้นตอน ดังนี้   
 
             1) การคัดเลือกข้อมูลดิจิทัล (Selecting) 
                1.1 กระบวนการได้มาซึ่งข้อมูล คลังข้อมูลดิจิทัลของศูนย์ฯ ประกอบไปด้วยฐานข้อมูลที่
หลากหลาย ทั้งในเชิงเนื้อหา (Content) และสื่อ (Format) อีกท้ัง แต่ละฐานข้อมูลต่างมีกระบวนการ
ได้มาซึ่งข้อมูลที่ แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับขั้นตอนการท างานของแต่ละฐานข้อมูล อย่างไรก็ดี ก่อนที่ 
ผู้ปฏิบัติงานจะท าการรับมอบเอกสาร/วัสดุต่าง ๆ จากผู้บริจาค (Donor) หรือท าการสัมภาษณ์และ
บันทึกสื่อโสตทัศน์ (เสียง ภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหว) ผู้ให้ข้อมูล/ผู้บรรยาย/ นักแสดง (Informant, 
Lecturer and Performer) ขอให้ผู้ปฏิบัติงานให้ข้อมูลต่าง ๆ ดังนี้  
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                   1. หลักการและเหตุผลของโครงการ/งานวิจัย/กิจกรรมที่ก าลังด าเนินการอยู่  
                   2. อธิบายวิธีการจัดเก็บ สงวนรักษา และการใช้งานข้อมูลในระยะยาวของโครงการ/ 
งานวิจัย/กิจกรรม  
                   3. อธิบ ายวิ ธี ก ารจั ดการกับ ข้ อมู ลส่ วนบุ คคล  และข้ อมู ลที่ เป็ น ความลั บ 
                   4. แจ้งให้ทราบถึงสิทธิ์อันพึงมีของผู้บริจาค หรือผู้ให้ข้อมูล/ผู้บรรยาย/นักแสดง และ 
ความส าคัญของการลงนามในเอกสารข้อตกลงในการบริจาคเอกสาร/วัสดุ  และเอกสาร ข้อตกลง
อนุญาตให้ใช้สิทธิ์ในการสัมภาษณ์ และบันทึกสื่อโสตทัศน์ 
                       1.2 กระบวนการคัดเลือกข้อมูลดิจิทัล วัสดุ/ข้อมูลที่ได้มาทั้งหมด ไม่จ าเป็นต้อง
น าเข้าสู่กระบวนการสร้างข้อมูลดิจิทัล ผู้ปฏิบัติงานสามารถคัดเลือก และประเมินคุณค่าข้อมูลที่จะ
สะสม จัดการ และสงวนรักษา โดยอ้างอิงจากเป้าหมาย หรือแนวปฏิบัติการคัดเลือกข้อมูลของแต่ละ
ฐานข้อมูล/โครงการ/ กิจกรรมเป็นส าคัญ โดยมีข้อควรตระหนักท่ีส าคัญ 3 ข้อ ดังนี้ (Make it Digital 
2009) 
                   1. การก าหนดกลุ่มเป้าหมายที่แน่ชัด 
                   2. การศึกษาพฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้บริการ 
                   3. การตรวจสอบที่มาของข้อมูล และเงื่อนไขในการยินยอมให้ใช้สิทธิ 
             2) การสร้างข้อมูลดิจิทัล (Creating) 
                ในการตัดสินใจสร้างข้อมูลดิจิทัลของแต่ละโครงการ/ฐานข้อมูล/กิจกรรม ควรค านึงถึง 
วัตถุประสงค์ และผลผลิตที่คาดหวังเป็นส าคัญ เพราะสองสิ่งนี้มีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในการก าหนด
เทคโนโลยี (อุปกรณ์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์) ที่จะใช้ในการสร้าง และรูปแบบของข้อมูลดิจิทัล  
ซึ่งรวมถึงข้อก าหนดในการอนุญาตให้ใช้ข้อมูลและการน าข้อมูลไปใช้ใหม่อีกด้วย  
                อย่างไรก็ดี ผู้ใช้บริการสามารถน าข้อมูลที่เผยแพร่อยู่ในคลังข้อมูลดิจิทัลไปใช้ผลิตผล
งานวิจัยหรือสร้างสรรค์ผลงานอ่ืน ๆ ได้คุ้มค่า และเกิดประโยชน์สูงสุด ดังนั้น ข้อมูลดิจิทัลทั้งหมดที่
เผยแพร่จ าเป็นต้องมีมาตรฐานขั้นต่ าในการสร้างข้อมูลดิจิทัลแต่ละประเภทตามมาตรฐานรูปแบบ 
(Format) ความละเอียด (Image resolution) และขนาดภาพ (Image size) ในการสร้างข้อมูล
ดิจิทัลตามที่ศูนย์ก าหนดส าหรับวัสดุ/ข้อมูลดิจิทัลบางระเบียนที่ได้รับการประเมินแล้วว่ามีคุณค่าเป็น
พิเศษ และอาจถูกน าไปใช้ในการสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ หรือสื่อประสม (Multimedia) อ่ืน ๆ ในอนาคต 
ผู้ปฏิบัติงานสามารถก าหนดรูปแบบความละเอียด และขนาดของภาพได้ตามความเหมาะสม 
             3) การให้รายละเอียดข้อมูลดิจิทัล (Describing) 
                ข้อมูลแต่ละระเบียนที่มีการให้รายละเอียดเมทาดาทา ถือเป็นสมบัติซึ่งสามารถน า ไป
แบ่งปันและแลกเปลี่ยน หรือน าข้อมูลกลับมาใช้ใหม่ได้ไม่มีสิ้นสุด เพ่ือให้ข้อมูลดิจิทัลที่ถูกสร้างขึ้นถูก
น าไปใช้ประโยชน์ได้อย่างสูงสุด ผู้ปฏิบัติงานที่รับผิดชอบโครงการ/ ฐานข้อมูล/กิจกรรม จึงควรให้
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รายละเอียดข้อมูลที่อยู่ภายใต้ความรับผิดชอบของตนอย่างรอบคอบ และครอบคลุมตามความ
เหมาะสม โดยต้องค านึงถึงงบประมาณ และระยะเวลาในการด าเนินงานด้วย ทั้งนี้ มีข้อควรตระหนัก
ที่ส าคัญ 4 ข้อ ซึ่งพิจารณาให้รอบคอบก่อนที่จะเริ่มลงมือ ให้รายละเอียดข้อมูลดิจิทัล และคัดเลือกชุด
เมทาดาทาท่ีจะใช้ส าหรับอธิบายรายละเอียดข้อมูล ดังนี้ 
                   3.1 การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างเอกสาร/วัสดุต้นฉบับกับไฟล์ดิจิทัลที่ได้รับการ
แปลงสภาพ 
                   3.2 การระบุรายละเอียดข้อมูลในขั้นตอนการสร้างข้อมูลดิจิทัล 
                   3.3 การคัดเลือกชุดมาตรฐานเมทาดาทาระบบเปิด (Open standard metadata) 
                   3.4 การเชื่อมโยงข้อมูล (Mapping) 
 
             4) การจัดการเนื้อหาข้อมูลดิจิทัล (Managing)  
                 สาระส าคัญของการจัดการเนื้อหาข้อมูลดิจิทัล เกี่ยวข้องกับการแบ่งหน้าที่และก าหนด
สิทธิ์ต่าง ๆ ของผู้ปฏิบัติงานที่เกี่ยวข้องกับงานคลังข้อมูลดิจิทัลสามารถแบ่งได้เป็น 2 กลุ่ม โดยมี
หน้าที่ต่าง ๆ ดังนี้ 
                   4.1 นักวิชาการและเจ้าหน้าที่ฐานข้อมูล เพ่ือให้การจัดเก็บข้อมูลดิจิทัลเป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพก่อนที่จะท าการคัดเลือกหรือสร้างข้อมูลดิจิทัล ควรสร้างรูปแบบจ าลองของแฟ้มเอกสาร 
(Folder) ที่จะใช้จัดเก็บและเข้าถึงข้อมูลภายในแฟ้มควรมีการจัดกลุ่มอย่างเหมาะสมเพ่ือสื่อให้เห็น
ที่มาของข้อมูลหรือวัตถุประสงค์ในการจัดกลุ่ม ทั้งนี้ควรออกแบบโครงสร้างแฟ้มเอกสารที่จัดเก็บอยู่
ในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ให้สัมพันธ์กับโครงสร้างการเข้าถึงข้อมูลบนฐานข้อมูล 
  4.2 เจ้าหน้าที่คอมพิวเตอร์ มีหน้าที่ในการเข้าถึงจัดการ และเปลี่ยนแปลงอุปกรณ์
หรือโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับการจัดการคลังข้อมูลดิจิทัล ทั้งนี้ขอให้มอบหมายให้แต่ละฐานข้อมูล มี
เจ้าหน้าที่ คอมพิวเตอร์รับผิดชอบประจ าฐานละหนึ่งคน หากจ าเป็นต้องมีการเปลี่ยนแปลงหรือ 
ปรับปรุงเครื่องมือหรืออุปกรณ์ และโปรแกรมที่เกี่ยวข้องกับฐานข้อมูล เจ้าหน้าที่  คอมพิวเตอร์
จ าเป็นต้องแจ้งให้นักวิชาการที่ดูแลฐานข้อมูลหรือผู้ที่เกี่ยวข้องรับทราบก่อนด าเนินการเปลี่ยนแปลง
ใด ๆ 
             5) การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล (Preserving)  
                วัตถุประสงค์ส าคัญของการสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล คือ การวางแผนการส ารองข้อมูล  
ส าหรับการจัดเก็บในระยะสั้น (Back-up) และระยะยาว (Long-term storage) รวมถึงแนวทางการ
อพยพข้อมูลไปสู่ รูปแบบอ่ืน ๆ ในอนาคต ทั้งนี้ผู้ปฏิบัติงานต้องวางแผนสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล ตาม
ขั้นตอนต่าง ๆ ดังนี้ 
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                   5.1 การส ารองข้อมูลดิจิทัลต้นฉบับเพ่ือการอนุรักษ์ (Primary master) ให้พิจารณา
จัดเก็บสื่อทั้งสองรูปแบบในวัสดุจัดเก็บและสภาพแวดล้อมที่เหมาะสมรวมถึงตรวจสอบสภาพการใช้
งานอย่างน้อยปีละ 1 ครั้ง และทุก ๆ 3-5 ปี ขอให้ท าการบันทึกซ้ าข้อมูลดิจิทัลต้นฉบับทั้งหมดอีกครั้ง
ในสื่อชิ้นใหม่ ผู้ปฏิบัติงานสามารถเลือกบันทึกข้อมูลที่ต้องการใช้ งานลงในคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้
ตามความเหมาะสม แต่ทั้งนี้ขอให้จัดท าโครงสร้างการเข้าถึงข้อมูล (ล าดับการเข้าถึงแฟ้มเอกสาร) 
สอดคล้องกับระบบจัดเก็บข้อมูลใน ระบบคลังข้อมูลสถาบัน 
  5.2 การบันทึกข้อมูลดิจิทัลต้นฉบับและไฟล์ที่มีการดัดแปลง (เพ่ือใช้งานฐานข้อมูล) 
บันทึกลงในระบบคลังข้อมูลสถาบัน 
                     5.3 การส ารองข้อมูลคาบรรยายข้อมูลดิจิทัล ข้อมูลที่ถูกบันทึกลงในฐานข้อมูล ต้อง
ถูกสร้างข้ึนบนโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล (Data Management Software) ที่มีความสามารถในการ
ส่งออก (Export) ออกเป็นภาษา XML (Extensible Markup Language) หรือมีความสามารถในการ
ส่งออกข้อมูลไปสู่ตารางจัดการข้อมูล (Spreadsheets) ในรูปแบบไฟล์ต่าง ๆ เช่น CSV หรือ XLS 
และขอให้ผู้ปฏิบัติงานที่รับผิดชอบ สารองข้อมูลดังกล่าวเพ่ือการอนุรักษ์ระยะยาวด้วย 
             6) การจัดท าเครื่องมือช่วยค้น (Discovering)  
                เพ่ืออ านวยความสะดวกให้ผู้ใช้บริการในการเข้าถึงคลังข้อมูลดิจิทัล ได้อย่างแม่นย าและ
ครอบคลุมรวมถึงการแลกเปลี่ยนและเชื่อมโยงคลังข้อมูลดิจิทัล  กับหน่วยงานอ่ืน ๆ ผ่านทาง
เทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือมุ่งหวังให้คลังข้อมูลดิจิทัล ผ่านโครงการศึกษาและพัฒนามาตรฐานการ 
บูรณาการข้อมูล และสารสนเทศด้วยศัพท์สัมพันธ์และกลยุทธ์พัฒนาระบบคลังข้อมูลที่รองรับการบูร
แลกเปลี่ยนและบูรณาการข้อมูล ผ่านทางโครงการพัฒนาระบบบูรณาการคลังข้อมูล 
ตัวอย่างเครื่องมือช่วยค้นมี 3 รูปแบบ ดังนี้ 
                   6.1 การสืบค้นผ่านทางความสัมพันธ์ของคาศัพท์ (Sematic relation) การสืบค้นผ่าน
ทางความสัมพันธ์ของคาศัพท์ ถูกก าหนดให้เรียกค้นคืนข้อมูลจากเมทาดาทาหัวเรื่องหลัก ทั้งนี้ชุด
ค าศัพท์ที่ได้รับการบันทึกอยู่ในหัวเรื่องหลัก มีที่มาจากชุดคาศัพท์อรรถาภิธานศัพท์วัฒนธรรม 
(Culture thesaurus) ซึ่งเป็นชุดคาศัพท์ที่แสดงลักษณะโครงสร้างความสัมพันธ์ และการจัดประเภท
ความสัมพันธ์ของคาศัพท์ 
                   6.2 ระบบสืบค้นรวม (Federated search) การสืบค้นรูปแบบนี้ สัมพันธ์กับโครงการ
พัฒนาระบบบูรณาการคลังข้อมูล คือการเชื่อมโยงผลการค้นคืนจากฐานข้อมูล และข้อมูลต่างๆ ที่
เผยแพร่ภายใต้การดูแลของศูนย์ฯ เพ่ืออานวยความสะดวกให้ผู้ใช้บริการ สามารถค้นคืนข้อมูลที่
ต้องการได้ผ่านทางคาค้น (Keyword) โดยระบบสืบค้นรวมจะทาการค้นคืนข้อมูลจากเมทาดาทาชุด
เมทาดาทา 
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             7) การอนุญาตให้ใช้ข้อมูล และการน าข้อมูลไปใช้ใหม่ (Enabling use and reuse) 
                ขอให้ผู้ปฏิบัติงานพิจารณาข้อมูลอย่างละเอียด ก่อนที่จะอนุญาตให้ใช้ข้อมูล หรือน า
ข้อมูลกลับไปใช้ โดยพิจารณาจาก 2 องค์ประกอบ ดังนี้ 
                   1. ที่มาของข้อมูลสามารถจ าแนกออกได้เป็น 4 ประเภท ดังนี้   
                      1.1 ข้อมูลที่ได้รับมอบหรือได้รับบริจาคจากเจ้าของเอกสาร/วัสดุ  
                      1.2 ข้อมูลที่อ้างอิงจากแหล่งข้อมูลอ่ืนๆ  
                      1.3 ข้อมูลที่สังเคราะห์ขึ้นใหม่จากแหล่งข้อมูลอ่ืนๆ  
                      1.4 ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ และบันทึกสื่อโสตทัศน์ 
                   2. เนื้อหาของข้อมูล สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 ประเภท ดังนี้  
                      2.1 ข้อมูลที่เป็นความลับ (Confidential data)  
                      2.2 ข้อมูลส่วนบุคคลที่อ่อนไหว (Sensitive personal data)  
                      2.3 ข้อมูลทางวัฒนธรรมของชุมชน (Cultural community data)  
                เงื่อนไขในการเผยแพร่ และนาข้อมูลกลับไปใช้ใหม่ ข้อมูลที่เผยแพร่บนคลังข้อมูลดิจิทัล
ของศูนย์ฯ เผยแพร่ภายใต้ข้อก าหนด 2 ประเภท คือ 
                      1. ภายใต้ลิขสิทธิ์ภายใต้หน่วยงาน ข้อมูลที่เข้าข่ายระเบียนต่างๆ ดังต่อไปนี้ ขอให้
เผยแพร่ในรูปแบบของการมีลิขสิทธิ์ ข้อมูลที่ได้จากการรับบริจาค ซึ่งผู้บริจาคอาจระบุความประสงค์
ในการถือครองสิทธิ์อยู่ โดยขอให้พิจารณาจากความประสงค์ของผู้บริจาคที่ระบุไว้ในเอกสารข้อตกลง
ในการบริจาคเอกสาร/วัสดุ เป็นส าคัญ ทั้งนี้ข้อมูลที่เผยแพร่ภายใต้ลิขสิทธิ์หน่วยงานนั้น ๆ โดยขอให้
ใส่ลายน้ า (Watermark) 
                      2. ภายใต้สัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์ (Creative common-CC) สัญญา
อนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์เป็นสัญญาอนุญาตทางลิขสิทธิ์  มีจุดประสงค์เพ่ือหลีกเลี่ยงการเกิดปัญหา
ลิขสิทธิ์ต่อการแบ่งปันสารสนเทศ ในเบื้องต้นขอให้ผู้ปฏิบัติงานเลือกใช้ข้อก าหนดดังต่อไปนี้  เพ่ือ
เผยแพร่ข้อมูลที่ตนเองดูแลอยู่แสดงที่มา ไม่ใช่เพ่ือการค้า และไม่ดัดแปลง 3.0 ประเทศไทย (CC BY-
NC-ND 3.0 TH) อย่างไรก็ดี ผู้ปฏิบัติงานสามารถเลือกข้อก าหนดต่างๆ ที่เหมาะสมกับข้อมูลบาง
ระเบียนจากสัญญาอนุญาตครีเอทีฟคอมมอนส์  
 
2.2 องค์ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมและสถาปัตยกรรมอีสาน 
 
       1. ความหมายของสถาปัตยกรรม 
 
          ค าว่า “สถาปัตยกรรม” ตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2554 ได้อธิบายไว้ว่า 
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น. ศิลปะและวิทยาเกี่ยวกับงานก่อสร้างที่ประกอบด้วยศิลปลักษณะ. (ส. สฺถาปตฺย + กรฺมนฺ)  
          Leland M, Roth (2015) กล่าวว่า สถาปัตยกรรม (Architecture) หมายถึง ชื่อเรียกงาน
ก่อสร้างที่มนุษย์รังสรรค์ข้ึนเพ่ือให้สนองประโยชน์ต่อมิติต่างๆ ทั้งในทางกายภาพ ที่หมายถึงพ้ืนที่และ
ที่ว่าง หรือในทางจิตวิญญาณ ที่หมายถึงมิติความงาม คติหรือความเชื่อ ภายใต้รูปแบบหรือเพ่ือยัง
ประโยชน์ทั้งสองด้านรวมกัน 
          ปัทมาพร ช่อทู (2560) กล่าวว่า สถาปัตยกรรม (Architecture) หมายถึง ที่พักอาศัย อันเป็น
สัญลักษณ์ และรูปลักษณ์ รูปแบบการสื่อสารอย่างหนึ่งที่สะท้อนถึงความคิดของผู้สร้างสรรค์ และแรง
บัลดาลใจของมนุษย์ที่แฝงไว้ด้วยความเชื่อ และคุณค่าของศิลปวัฒนธรรมของกลุ่มชนนั้น ๆ  
 สรุปได้ว่า สถาปัตยกรรม หมายถึง สิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ที่มนุษย์สร้างขึ้น เพื่อสนองประโยชน์

และความต้องการ เพ่ือให้เหมาะสมกับการด ารงชีวิต 

 
       2. องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม 
 
          องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรม  หมายถึง อาคารหรือกลุ่มอาคารรวมทั้งส่วนต่างๆที่
เกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน น ามาประกอบขึ้นเป็นงานสถาปัตยกรรมประเภทหนึ่งแล้ว สามารถสื่อให้งาน
สถาปัตยกรรมชิ้นนั้น ๆ สะท้อนออกมาถึงคุณลักษณะ ในแง่ของประโยชน์ใช้สอย หรือความงาม ทุก
อย่างรวมกัน องค์ประกอบทางสถาปัตยกรรมท่ีส าคัญอยู่  2 ลักษณะ คือ (สถาปนิกสยาม, 2537) 
             1) องค์ประกอบแผนผัง หมายถึง ลักษณะทางกายภาพในแนวระนาบทางนอน ที่บ่งบอก
ถึงที่ตั้ง ขนาดพ้ืนที่ว่าง ขอบเขต และความสัมพันธ์ ระหว่างส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ประกอบกันขึ้นใน
ผัง ซึ่ งแตกต่างกันตามความต้องการของแนวความคิดในการออกแบบ ในงานพุทธศาสนา 
สถาปัตยกรรมของไทย มีการแบ่งพ้ืนที่ภายในออกเป็น เขตพุทธาวาส เขตสังฆาวาส และเขตธรณีสงฆ์ 
โดยแต่ละเขตมีองค์ประกอบแผนผังที่มีแบบอย่างลักษณะเฉพาะตัวตามหน้าที่ของประโยชน์ใช้สอย
หรือคติสัญลักษณ์ในทางพุทธศาสนา 
             2) องค์ประกอบอาคาร หมายถึง ส่วนของอาคารที่ประกอบหรือประดับตกแต่งขึ้นด้วย
องค์ประกอบย่อยต่าง ๆ เพ่ือให้อาคารสามารถคงอยู่ได้อย่างมั่นคงแข็งแรง ทั้งมีความประณีตงดงาม 
และสื่อแสดงออกถึงความหมายหรือคติในทางพุทธปรัชญาได้อย่างสมบูรณ์  องค์ประกอบอาคาร
จ าแนกออกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 
                2.1 องค์ประกอบโครงสร้าง หมายถึง ชิ้นส่วนของวัสดุต่าง ๆ ที่น ามาต่อ หรือยึดโยง 
หรือประกอบรวมกันขึ้นเป็นโครงร่างของอาคาร ตามกรรมวิธีหรือกระบวนการก่อสร้างที่เป็นระบบ 
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ภายใต้กฎเกณฑ์และระเบียบแบบแผนทางการช่างของกลุ่มชนหรือสังคมนั้น ๆ ซึ่งโครงสร้างของ
อาคารในงานสถาปัตยกรรมไทย จะมีองค์ประกอบส าคัญอยู่ 3 ส่วน ได้แก่ 
                   2.1.1 องค์ประกอบโครงสร้างส่วนฐาน ได้แก่ องค์ประกอบของโครงสร้างของ 
อาคารที่ประกอบกันขึ้นเป็นส่วนฐานอาคาร เพ่ือท าหน้าที่รับน้ าหนักที่ถ่ายจากส่วนบนที่อยู่เหนือพ้ืน
เรือนขึ้นไป ก่อนถ่ายลงสู่ดิน อาคารทางศาสนาของไทยนั้น นิยมใช้อิฐหรือศิลาแลงก่อเป็นแผงตันแล้ว
ประดับตกแต่งให้เป็น ฐาน ที่มีรูปแบบชนิดต่าง ๆ ตามคติสัญลักษณ์ เช่น ฐานบัว ฐานสิงห์ ฯลฯ 
องค์ประกอบที่ส าคัญส่วนนี้ คือ พ้ืนฐานราก 
                   2.1.2  องค์ประกอบโครงสร้างส่วนเรือน ได้แก่ องค์ประกอบของโครงสร้างอาคาร 
ที่ประกอบกันขึ้นเป็นตัวเรือน เพ่ือท าหน้าที่ยึดต่อเป็นผืนผนังส าหรับห่อหุ้มอาคาร รวมทั้งรับน้ าหนักที่
ถ่ายลงมาจากส่วนหลังคา ก่อนถ่ายผ่านลงไปสู่ส่วนฐานเรือนต่อไป องค์ประกอบที่ส าคัญส่วนนี้ คือ 
เสา ผนัง ประตู-หน้าต่าง 
                   2.1.3 องค์ประกอบโครงสร้างส่วนหลังคา ได้แก่ องค์ประกอบต่าง ๆ ของโครงสร้าง
อาคารที่อยู่เหนือส่วนเรือนขึ้นไป ประกอบเข้ากันเป็นโครงหลังคา เพ่ือท าหน้าที่ปกคลุมพ้ืนที่ว่าง
ส่วนล่างลงมา องค์ประกอบที่ส าคัญในส่วนนี้ คือ ขื่อ แป จันทัน อกไก่ ดั้ง เต้า คันทวย 
                2.2 องค์ประกอบตกแต่ง หมายถึง ส่วนประกอบต่าง ๆ ที่ท าขึ้นเพ่ือเสริมแต่งให้อาคาร  
มีความสวยงามยิ่งข้ึน สามารถแยกย่อยออกได้เป็น 2 ลักษณะ คือ 
                   2.2.1 องค์ประกอบตกแต่งจริง หมายถึง การประดับตกแต่งที่ท าขึ้นบนส่วนต่าง  ๆ 
ของอาคารที่ไม่ใช่เป็นองค์ประกอบโครงสร้างหลักโดยตรง แต่เป็นการประดับแต่งเพ่ิมเข้าไปเพ่ือให้
อาคารนั้น ๆ มีความสมบูรณ์ทั้งในเชิงความงามและความหมายยิ่งขึ้น เช่น จิตรกรรมฝาผนัง ดาว
เพดาน ช่อฟ้า ใบระกา หางหงส์ บราลี บัวหัวเสา ฯลฯ องค์ประกอบประเภทนี้หากไม่ค านึงถึงความ
ต้องการในเชิง คติความเชื่อ ความหมายหรือมโนปรัชญา ส าหรับอาคารแล้ว อาจจะมีหรือไม่ก็ได้ 
เพราะไม่ได้มีบทบาทหน้าที่ส าคัญต่อความมั่นคงแข็งแรงของอาคารโดยตรง 
                   2.2.2 องค์ประกอบตกแต่งเสริม หมายถึง การประดับตกแต่งที่ท าเสริมขึ้นบนส่วน
ขององค์ประกอบที่เป็นโครงสร้างส าคัญของอาคารนั้น ๆ เช่น คันทวย หน้าบัน ตัวล ายอง เชิงชาย 
ฯลฯ ทั้งนี้ เพ่ือให้องค์ประกอบย่อยเหล่านั้น นอกจากจะมีความประณีตงดงามขึ้นแล้ว ยังแฝง
ความหมายที่เป็นเชิงสัญลักษณ์อีกด้วย เช่น คันทวยที่แกะสลักเป็นรูปนาคหรือมกร เสาที่ท าส่วน
ปลายเสาเป็นรูปบัว อย่างที่เรียกว่า บัวหัวเสา ฯลฯ องค์ประกอบเหล่านี้จึงท าหน้าที่  2 บทบาทใน
เวลาเดียวกันคือ เป็นทั้ง องค์ประกอบทางโครงสร้าง และ องค์ประกอบตกแต่ง 
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       3. ประเภทสถาปัตยกรรม 
             
          สถาปัตยกรรม จ าแนกตามลักษณะการใช้ประโยชน์ออกได้ 4 ประเภท คือ เรือนพักอาศัย 
ศาสนาคาร สาธารณสถาน และสิ่งที่ท าขึ้นชั่วคราวตามคติความเชื่อหรือประเพณี สามารถอธิบายได้ 
ดังนี้ (อิทธิเทพสรรค์  กฤดากร, 2532)  
             1) ที่พักอาศัย จ าแนกออกได้ 4 ประเภทคือ เรือนเครื่องผูก เรือนเครื่องสับ อาคารค้าขาย 
และ ราชวัง  
                1.1 เรือนเครื่องผูก เป็นเรือนที่ใช้กรรมวิธีการผูกยึดโครงสร้างส่วนใหญ่หรือทั้งหมด 
ประกอบ กันเป็นเรือนด้วยเชือก เถาวัลย์ หวาย ตอกไม้ไผ่ ฯลฯ  
                   1.2 เรือนเครื่องสับ เป็นเรือนที่ใช้กรรมวิธีการปลูกสร้างและประกอบโครงสร้างด้วย
การบาก เจาะ เข้าเดือย ใส่สลัก ยึดด้วยนอต (Nut) ตะปู วัสดุที่เป็นไม้ผ่านการแปรรูปให้มีขนาด 
สัดส่วนตามต้องการ หลังคามุงด้วยแป้นเกล็ดหรือสังกะสีมีความคงทนถาวร มีความปลอดภัย เรือน
เครื่องสับ จึงมีสภาพการใช้ ประโยชน์มากกว่าเรือนเครื่องผูก  
                   1.3 อาคารค้าขาย เป็นอาคารกึ่งร้านค้าขายของเบ็ดเตล็ดกึ่งที่อยู่อาศัย จ าแนกโดยใช้
รูปแบบ เป็นเกณฑ์ได้สองประเภทคือ ตึกดิน และเรือนไม้  
                   1.3.1 ตึกดิน ส่วนใหญ่จะเป็นตึกดินผนังก่อด้วยอิฐดินเผาโบกด้วยดิน นิยมสร้างชั้น
เดียวติด ดินหรือมีชั้นลอย โครงสร้างหลังคาท าด้วยไม้ มุงด้วยสังกะสีด้านหน้าเป็นประตูไม้บานพับ 
และแยกแผ่น ตีฝ้าเพดานด้วยไม้  
                   1.3.2 เรือนไม้ มีทั้งเรือนไม้ ชั้นเดียวติดดินและเรือนแถวไม้สองชั้น เรือนไม้ชั้นเดียว
ติดดิน หลังคามุงสังกะสี ด้านหน้าเป็นประตูไม้บานพับและแยกแผ่น เรือนแถวไม้สองชั้น ชั้นบนมี
ระเบียง ราว ระเบียงนิยมฉลุไม้เป็นลวดลาย หรือใช้ไม้ตี หลังคาทรงปั้นหยาและจั่ว มุงด้วยสังกะสี 
บานหน้าต่างมีจ านวน มากขึ้นกว่าอาคารค้าขายประเภทอ่ืน 
                1.4 พ ระบรมมหาราชวั ง  พ ระต าหนั ก  เป็ นที่ ป ระทั บห รือ เสด็ จ ว่ าราชการ 
             2) ศาสนาคาร ในที่นี้จะกล่าวถึงสถาปัตยกรรมทางพุทธศาสนา ที่สร้างอยู่ตามวัด สามารถ
จ าแนก ประเภทออกตามหน้าที่และความส าคัญของสถาปัตยกรรมทางพุทธศาสนา ได้แก่ เขต
พุทธาวาส เขต สังฆาวาส เขตสาธารณะหรือเขตปรก อย่างไรก็ตามวัดส่วนใหญ่มีพ้ืนที่ใช้สอยคับแคบ
การแบ่งเขตไม่ค่อย เคร่งครัดยกเว้นวัดในชุมชนเมือง  
                2.1. เขตพุทธาวาส หมายถึง บริเวณประดิษฐานปูชนียวัตถุอันเกี่ยวเนื่องด้วยการปฏิบัติ
ธรรม นิยมสร้างสถาปัตยกรรมส าหรับเป็นที่ประกอบกิจทางสังฆกรรมของสงฆ์ ได้แก่ โบสถ์ วิหาร 
ศาลา หอไตร หอระฆัง หอกลอง เจดีย์บรรจุพระธาตุ เช่น พระบรมสารีริกธาตุพระอังคารธาตุ พระ
สารีริกธาตุ และพระ อัฐิธาตุ  
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                2.2 เขตสังฆาวาส หมายถึง บริเวณซึ่งใช้เป็นที่อยู่อาศัยของภิกษุ และสามเณร นิยมสร้าง 
สถาปัตยกรรมส าหรับใช้เป็นที่อยู่อาศัยเช่น กุฏิสงฆ์ศาลาการเปรียญ  
                2.3 เขตสาธารณะหรือเขตปรก หมายถึง เขตซึ่งอยู่นอกเหนือไปจากเขตพุทธาวาส และ 
สังฆาวาส สภาพการใช้ประโยชน์แตกต่างกัน นิยมสร้างสถาปัตยกรรมส าหรับใช้เป็นที่ประกอบ
กิจกรรม พิธีกรรม ประเพณี ของชุมชน เช่น หอพระอุปคุต เมรุ ศาลาพักศพ อาคารพาณิชย์ ประตู
โขง ก าแพงวัด เป็นต้น  
                3) สาธารณสถาน เช่น ปราสาทพระวิหาร ปรางค์สามยอด ศาลากลางบ้าน ศาลเจ้าพ่อ
มเหศักดิ ์ศาลหลักเมือง  
                4) สิ่งที่ท าขึ้นชั่วคราว ตามคติความเชื่อหรือประเพณี เช่น พระเมรุมาศกลางท้อง
สนามหลวง ปราสาทผึ้ง 
  
สถาปัตยกรรมอีสาน 
 
          ศูนย์วัฒนธรรมมหาวิทยาลัยขอนแก่น (2559) ได้กล่าวว่า สถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง วิถี
ชีวิตและวัฒนธรรมความเป็นอยู่ของประชาชนในภูมิภาค ทั้งที่เป็นสถาปัตยกรรมที่สร้างขึ้นเพ่ือเป็นที่
อยู่อาศัย เช่น บ้านเรือน สถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้องกับศาสนาเช่น สิม หอแจก และธาตุเป็นต้น 
          ชิโนรส พันทวี (2561, สัมภาษณ์) ได้กล่าวว่า สถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง ศิลปะและวิทยา
เกี่ยวกับงานก่อสร้างที่ประกอบด้วยศิลปะที่อยู่ในพ้ืนที่ภาคอีสาน (ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ) ทั้ง 20 
จังหวัด ของประเทศไทย ที่สะท้อนถึงศิลปวัฒนธรรม งานก่อสร้าง วิถีชีวิต จิตวิญญาณ ท้องถิ่นอีสาน  
          จึงสรุปได้ว่า สถาปัตยกรรมอีสาน หมายถึง สิ่งก่อสร้างที่เป็นที่อยู่อาศัย ที่ประกอบศิลปะใน
พ้ืนที่ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ รวมทั้งสถาปัตยกรรมทางด้านศาสนสถาน ที่สะท้อนความเป็นท้องถิ่น
อีสานทั้งด้านวัฒนธรรม และงานก่อสร้าง 
 
             1. ประเภทสถาปัตยกรรมอีสาน  
 
                สถาปัตยกรรมอีสานสามารถแบ่งออกเป็น 4 ประเภท ได้แก่ (สมาคมสถาปนิกในพระ
บรมราชูปถัมภ์, 2530) 
 
                   1) ศาสนสถาน 
                      สถานที่ประกอบพิธีกรรมทางศาสนา จนถึงเป็นที่รวมองค์ประกอบหลักของศาสนา 
ทั้งหมดในศาสนสถาน ฐานะ ของศาสนสถานจึงเป็นสมบัติของศาสนาอาคารถาวรวัตถุต่าง ๆ เป็นที่
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พ านักอาศัยศึกษา ปฏิบัติ พระธรรมวินัย และประกอบศาสนกิจของพระภิกษุ สงฆ์ ตลอดจนเป็นที่
บ าเพ็ญกุศลต่างๆ นอกจากนี้ยังเป็นศูนย์กลางบริการทางการศึกษาและทางสังคม รวมทั้งเป็นแหล่ง
ส่งเสริมศิลปวัฒนธรรมและประเพณี ซึ่งตัวอย่างศาสนสถานทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานอาทิเช่น  
                      1. สถูป เป็นค าที่แผลงมาจากภาษาบาลีและสันสกฤต ภาษาบาลีใช้ค าว่า “ถูป” 
(Thupa) ส่วนในภาษาสันกฤต คือ “สตูป” (Stupa) หมายถึง “เนินดินหลุมฝังศพรูปครึ่งวงกลมอัน
เกิดจากประเพณีดั้งเดิมของชาวอินเดีย ซึ่งหลังจาก ฝังศพแล้วก็จะพูนดินไว้เหนือหลุมเพ่ือเป็นหลัก
หมายส าคัญ”  
                       2. เจดีย์” มาจากค าว่า “เจตีย์” (Cetiya) ในภาษาบาลีหรือ “ไจติย” (Caitiya) ใน
ภาษาสันตกฤต หมายถึง “สิ่งที่เป็นเครื่องร าลึกโดยไม่ได้บ่งถึงรูปแบบของสิ่งนั้น ซึ่งอาจจะเป็นสถานที่
หรือสิ่งก่อสร้างใด ๆ ก็ได้ แต่ส่วนใหญ่จะหมายถึงสถานที่ร าลึกถึงพุทธองค์” 
                      3. พระธาตุ พระมหาธาตุ พระบรมธาตุ และพระศรีรัตนมหาธาตุ ด้วยความหมาย
แล้วพระธาตุ หมายถึง ชิ้นส่วนจากพระวรกายของพระพุทธองค์ ซึ่งหมายถึงเถ้าอังคารและอัฐิ ซึ่ง
หลงเหลือจากการถวายพระเพลิงพระสรีระ หลังจากดับขันธ์ปรินิพพานไปแล้ว โดยทั่วไปภายใน สถูป
เจดีย์มักจะบรรจุ “พระธาตุ” จึงท าให้เรียกสิ่งก่อสร้างนี้ว่า “พระธาตุ” และต่อมาจึงมีวิวัฒนาการของ
ค า โดยการ เติม ค าน าหน้าพระธาตุ ได้แก่ พระมหาธาตุ พระบรมธาตุและพระศรีรัตนมหาธาตุ เพ่ือ
แสดงให้เห็นความส าคัญใน ระดับสูงของสถูปเจดีย์องค์นั้น และยกย่องพระพุทธเจ้า  
                      4. สิม  มีความหมายเดียวกับค าว่าโบสถ์สิมกร่อนเสียงมาจากค าว่า สีมา คือ เขต 
ขอบเขตที่สงฆ์ใช้ท าสังฆกรรมอันเกี่ยวเนื่องกับพุทธศาสนาต้องก าหนดเขตที่หมายให้รู้กันเรียกว่า สีมา 
สิมนับเป็นสถาปัตยกรรมทางพทุธ ศาสนาที่มีความส าคัญยิ่งส าหรับพุทธศาสนิกชนในภาคอีสาน ชาว
อีสานถือว่า สิม เป็นสถานที่ศักดิ์สิทธิ์รองลงมาจากพระธาตุถึงขนาดไม่ให้เพศมาตุคาม (หญิง) ล่วงล้ า
เข้าไป ข้างในห้ามไม่ให้กว้างเกิน 3 โยชน์ เพราะใหญ่เกิน กว่านั้นเหลือระวังดูแลรักษาถ้าใหญ่เกินกว่า
นั้นถือเป็นสีมาวิบัติใช้ไม่ได้ 

 4. หอแจก หมายถึง ศาลาโรงธรรมประจ าวัด เป็นสถานที่แจกธรรมะ กลางหอแจก
จึงมีธรรมาสน์ให้พระสงฆ์สวดพระธรรมเทศนาให้ประชาชนฟัง นอกจากนั้นหอแจกยังเป็นอาคาร
เอนกประสงค์สาธารณะของผู้คนในชุมชน เพราะวัดเป็นศูนย์กลางกิจกรรมสาธารณะในสังคมไทย จึง
ท าหน้าที่รองรับกิจกรรมสาธารณะต่าง ๆ ของผู้คนในชุมชนด้วย เช่น การชุมนุมในงานประเพณีต่าง ๆ 
ลักษณะทางสถาปัตยกรรมของหอแจกจ าแนกได้เป็น 3 ประเภท คือ หอแจกไม้ หอแจกปูน และหอ
แจกคอนกรีตเสริมเหล็ก 
                      5. ศาลาการเปรียญ เป็นอาคารอเนกประสงค์ในงานสถาปัตยกรรมไทย ซึ่งก่อสร้าง
ในเขตสังฆาวาส ในบริเวณวัด เพ่ือใช้ประกอบกิจกรรมต่าง ๆ ทางพุทธศาสนา แต่เดิมนั้นใช้เป็น



 

 

 
 27 

สถานที่เพ่ือการเรียนของสงฆ์เท่านั้น (“เปรียญ” มาจากภาษาบาลีว่า “บาเรียน” หมายถึง “พระที่ได้
เรียน” หรือ “พระนักเรียน) 

 
                   2) ที่พักอาศัย 
                      ภาคตะวันออกเฉียงเหนือหรืออีสานนั้น เป็นพื้นที่ ที่มีประวัติศาสตร์ยาวนานนับพัน
ปีอันนี้จากเป็นพ้ืนที่เชื่อมต่อ กับพ้ืนที่ภายนอกและเป็นเขตสะสมทรัพยากรทางธรรมชาติไม่ว่าจะเป็น
เหล็ก เกลือ ล้วนเป็นแรงจูงใจให้ผู้คน หลากหลาย เคลื่อนตัวและตั้งถิ่นฐานสืบเนื่องกันมาอย่าง
ต่อเนื่อง ทั้งเหตุปัจจัยทางเศรษฐกิจและการเมือง จึงมีกลุ่ม วัฒนธรรมที่หลากหลายอาทิเช่น คน
พ้ืนเมือง ขอม ลาว เวียดนามและจีนเรียกรวมว่าคนอีสานหรือคนไทยอีสาน ดังนั้นรูปแบบบ้านเรือน
พักอาศัยจึงมีความหลากหลายตามวัฒนธรรมที่ติดตัวมาและวิถีการอยู่อาศัยในแต่ละพ้ืนที่รูปแบบที่
พักอาศัยเป็นแบบลุ่มน้ าบางส่วน ได้แก่ แม่น้ าชี แม่น้ าโขง ซึ่งมีความหลากหลายของพ้ืนที่มาก 
(สมชาย  นิลอาธิ, 2530) 
                      สุวิทย์ จิระมณี (2543) การจ าแนกเรือนพักอาศัย ได้ศึกษาเรือนอีสานไว้และได้
จ าแนกและให้ค าจ ากัดความดังนี้  เรือนอีสานส่วนใหญ่จะปลูกสร้างเป็นลักษณะเปิดโล่งและโปร่งลม 
เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพอากาศที่ร้อน โดยสามารถ จ าแนกประเภทเป็นลักษณะ 3 ลักษณะ ดังนี้ 
1) เฮือนแฝดมีเรือนโข่ง 2) เฮือนเดี่ยวไม่มีเรือนโข่ง 3) เรือนชั่วคราว  
                      สมชาย นิลอาธิ (2530) ได้แบ่งเรือนพักอาศัยที่สัมพันธ์กับการด ารงชีวิตและ
ประกอบ อาชีพ จากการส ารวจเรือนพักอาศัยของคนอีสานทั่วไป ๆ มี 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) เรือนใหญ่  
2) เหย้าและตูบต่อเล้า และ 3) เถียงนา  
                      ธาดา สุทธิธรรม (2554) ได้จ าแนก เรือนพักอาศัยอีสาน ในแถบลุ่มน้ าชีไว้ 4 กลุ่ม
ได้แก่ 1) เรือนชั่วคราว 2) เรือนเกย 3) เรือนโข่ง และ 4) เรือนแฝด 

 
                   3) ความเชื่อท้องถิ่น 
                      ความเชื่อท้องถิ่น เป็นเรื่องของการเคารพ บูชา ในสิ่งเหนือธรรมชาติ  ที่มีอยู่เหนือ
การควบคุมของมนุษย์ เพ่ือวัตถุประสงค์ในการอยู่อาศัยร่วมกับสภาพแวดล้อมในแต่ละบริบทของ
ชุมชนนั้น มีการประกอบพิธีกรรม และประพฤติปฏิบัติตนให้อยู่ในกรอบกติกาที่เห็นว่าเหมาะสมกับ
ความเชื่อนั้น มึการสืบทอดต่อกันมา ความเชื่อจึงเสมือนการจัดระบบให้คนในชุมชนให้อยู่ร่วมกันตาม
แนวทางและกรอบประเพณี ที่เคารพต่อสภาพแวดล้อม สถาปัตยกรรมอีสานด้านความเชื่อท้องถิ่น 
อาทิเช่น            
 
            



 

 

 
 28 

                      1. หลักบ้านและดอนปู่ตา 
                         หลักบ้านและดอนปู่ตา หลักบ้านเป็นที่สถิตของ "ผีอาฮัก" หรือ "เทพารักษ์" ชาว
ไทยอีสานจะท าพิธีบวงสรวงผีอาฮักให้มาสถิตอยู่ ณ หลักบ้าน บือบ้าน หรือสะดือบ้าน โดยสร้างเป็น
หลักไม้ตั้งอยู่ตรงกลางหมู่บ้าน นิยมใช้ไม้ยอและไม้คูณซึ่งมีความหมายเป็นสิริมงคลแก่หมู่บ้าน ส่วน
ดอนปู่ตาเป็นที่สถิตของปู่ตาซึ่งเป็นผีบรรพบุรุษผู้ล่วงลับไปแล้ว เพ่ือช่วยปกป้องอารักขาลูกหลานใน
หมู่บ้านให้อยู่เย็นเป็นสุข การสร้างดอนปู่ตามักเลือกเอาบริเวณที่สูงน้ าท่วมไม่ถึง เรียกว่า "ดอน" 
บริเวณนี้มักมีต้นไม้ใหญ่ขึ้นหนาแน่นไม่มีใครกล้าเข้าไปตัดไม้ มีการสร้างตูบเล็ก ๆ ไว้เป็นที่สถิตของผี
ปู่ตา และท าพิธีกรรมเลี้ยงผีปู่ตาปีละครั้ง (นภดล  ตั้งสกุล,จันทนีย์  วงค า, 2548) 
 
                    2. หลักบือบ้าน 
                         หลักบือบ้าน มีชื่อเรียกเฉพาะท้องถิ่นอีสานหลายชื่อ เช่น หลักบ้าน หลักธรรม 
หลักกลางบ้าน ฯลฯ บือบ้าน ค านี้มาจาก สายบือ (สะดือ) หมายถึง บริเวณกึ่งกลางของหมู่บ้าน ธรรม
เนียมการฝังหลักบ้านที่เรียกกันว่า “บือบ้าน” มีคติความเชื่อเดียวกันกับการฝังหลักเมืองคือ การสร้าง
สัญลักษณ์อันเชื่อกันว่าเป็นที่สถิตของผีผู้มีอ านาจเหนือธรรมชาติเพ่ือให้ปกป้องคุ้มครองคนใน
บ้านเมือง หลักบือบ้าน นิยมท าด้วยไม้มงคล ประเภท ไม้พะยูง ไม้คูณ (ต้นราชพฤกษ์) ไม้ยอป่า ไม้
มะขามแก่น ฯลฯ มีความสูงประมาณ 1.5 – 3 เมตรท าเป็นรูปคล้ายดอกบัวหรือรูปสี่เหลี่ยมตาม
เอกลักษณ์ของแต่ละท้องถิ่น ชาวอีสานจะมีการจัดประเพณีบุญซ าฮะ (ช าระ) หรือ บุญเบิกบ้าน เป็น
ประเพณีบุญเดือนเจ็ดในฮีตสิบสอง เพ่ือให้เกิดความเป็นสิริมงคลและเพ่ือความสงบสุขแก่ชุมชน 
สถานที่ท าบุญจัดขึ้นบริเวณหลักบ้าน งานบุญจัด 2 วัน คือ มื้อโฮม และมื้องัน ตอนเช้าชาวบ้านจะมา
ร่วมกันท าบุญตักบาตรถวายภัตตาหารแด่พระภิกษุ ในแต่ละครัวเรือนจะท า “ทงหน้าวัว” เพ่ือเป็น
การสะเดาะเคราะห์ให้สมาชิกทุกคนในครัวเรือน เพ่ือปัดเป่าสิ่งที่ไม่เป็นมงคลให้ออกไปจากบ้านเรือน 
ความส าคัญของหลักบือบ้านนั้นไม่ใช่แต่เป็นเพียงเป็นที่ยึดเหนี่ยวทางใจของชาวบ้าน แต่หลักบือบ้าน
ยังเป็นมากกว่าหลักแก่นของหมู่บ้าน ที่เป็นการสร้างกุศโลบายเพื่อสร้างความสงบสุขมาสู่ชุมชนได้เป็น
อย่างดี (ผุสดี  ทิพทัส, 2537) 
                      3. ดอนปู่ตา ความเชื่อและกุศโลบายเพ่ือการอนุรักษ์ป่า 
                         คติความเชื่อเรื่อง “ผี” นั้นชาวอีสานเชื่อกันว่า ผีมีอยู่สองกลุ่มใหญ่ กลุ่มหนึ่งเป็น
ผีประเภทแผ่คุณความดี ช่วยคุ้มครองปกป้องภัยพิบัติทั้งปวงที่จะมากล้ ากราย ตลอดจนดูแลรักษา
ชุมชนให้เกิดสันติสุข ขณะเดียวกันก็อาจบันดาลให้เกิดความเดือดร้อนยุ่งยากได้ หากผู้ใดล่วงละเมิด
ขาดความเคารพย าเกรง หรือมีพฤติกรรมอันไม่พึงปรารถนาของชุมชน กลุ่มผีดังกล่าวมีผีเจ้า ผีนาย ผี
บ้าน ผีเรือน ผีเจ้าที่ ผีปู่ย่า ผีปู่ตา ผีตายาย ผีมเหสักข์ หลักเมือง ผีฟ้า ผีแถน ผีมด ผีหมอ ผีเจ้าปู่หลุบ
ตา หรือผีที่ชาวบ้านนับถือเฉพาะถิ่นซึ่งมีชื่อเรียกแตกต่างกันออกไป เป็นต้น เมื่อชาวบ้านได้ก่อตั้ ง
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ชุมชนขึ้นมา ณ บริเวณใดก็ตาม ย่อมจะต้องสร้างบ้านเรือน โรง หอ หรือศาล (ตูบ) ไว้เป็นที่พ านัก
อาศัยของกลุ่มผีประเภทที่ให้คุณไว้เสมอ ณ บริเวณใกล้เคียง เพ่ือเป็นที่พ่ึงพิงส าหรับบูชาเซ่นสรวง
สังเวยเป็นที่ยึดเหนี่ยวทางใจ กลุ่มผีให้คุณที่ชาวอีสานดูจะให้ความเคารพศรัทธาค่อนข้างมากนั้นคือ 
“ผีปู่ตา” ซึ่งถือว่าเป็นกลุ่มผีบรรพชน หรือกลุ่มผีประจ าตระกูลที่ล่วงลับไปแล้วของชาวบ้าน แต่ดวง
วิญญาณยังเป็นห่วงบุตรหลานอยู่ จึงเฝ้าคอยดูแล รักษา คุ้มครอง ป้องกันภัยร้ายทั้งปวงที่จะเกิดข้ึนใน
ชุมชน 
                   4) ที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่สาธารณะ 

  ที่ท าการ คือสถานที่ทางราชการกระจายการปกครองให้ทั่วถึงในทุก ๆ ภูมิภาค 
ลักษณะทางสถาปัตยกรรมที่ได้รับอิทธิพลจากส่วนกลางก็ได้เข้ามามีบทบาทกับสถาปัตยกรรมที่มีอยู่
ในท้องถิ่นนั้น ๆ โดยจะมีการก่อสร้างและรายละเอียดเชิงสกุลช่างแตกต่างกันออกไปในแต่ละพ้ืนที่  

 พ้ืนที่สาธารณะ  คือ พ้ืนที่ส าหรับใช้ร่วมกัน ตั้งแต่ขนาดของชุมชนเล็กๆ กระทั่ง
พ้ืนที่ระดับเมือง โดยพ้ืนที่เหล่านี้จะตอบสนองกิจกรรมต่าง ๆ เช่น งานบุญประเพณี การประชุม การ
นัดหมาย การละเล่น กิจกรรมกีฬา เป็นต้น  

 กิจกรรมอาชีพ  ในยุคสมัยที่คนมีกิจกรรมในการประกอบอาชีพ ท ามาหากินที่
หลากหลายขึ้น ทั้งด้านเกษตร กสิกรรมที่เป็นวิถีแต่เดิมแล้ว ตลอดจนอาชีพในด้านอ่ืน ๆ ลักษณะ
พ้ืนที่การใช้งานของคนในภูมิภาคจึงปรับเปลี่ยนไป เกิดสถาปัตยกรรมเพ่ือตอบรับกับการใช้งานใน
กิจกรรมนั้น ๆ เช่น   
                       1. เล้าข้าว 
                          สังคมอีสานเป็นสังคมเกษตรกรรม ท านาเป็นหลัก ซึ่งจัดว่าเป็นสังคมพ่ึงตัวเอง  
ที่ต้องช่วยตัวเองในเกือบทุกด้านมาโดยตลอด ไม่ว่าจะเป็นด้านการท ามาหากิน เครื่องมือ เครื่องใช้
และเทคโนโลยีต่าง ๆ เป็นต้น ชาวอีสานส่วนใหญ่จึงต้องการแก้ปัญหาในการด ารงชีวิตในครอบครัว 
ในสังคมของตนตามมีตามเกิดเท่าที่ธรรมชาติในท้องถิ่นจะอ านวยให้ วิวัฒนาการหรือพัฒนาการทาง
ชีวิตและสังคม จึงค่อนข้างเชื่องช้าอยู่มากพอสมควร (สมชาย  นิลอาธิ, 2530) 
                          แม้ว่าพื้นท่ีท านาของภาคอีสานจะมีมากถึง 72.4 % ถึงพ้ืนที่ถือครองทั้งหมดใน
ภาคอีสานก็ตาม แต่ชาวอีสานก็ยังไม่สามารถจะเพ่ิมผลผลิตข้าวให้สูงมากขึ้นได้เพราะเหตุปัจจัยที่บีบ
บังคับหลายๆ ด้าน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ภัยธรรมชาติที่ไม่สามารถจะควบคุมได้ จึงท าให้วิถีชาวอีสาน
ต้องหมดไปกับการท านา เพ่ือให้ได้ข้าวมาเลี้ยงชีวิต ไม่น้อยกว่า 4-5 เดือนในแต่ละปี ด้วยเหตุนี้จึงดู
เหมือนว่า ข้าวจะเป็นสมบัติอันล้ าค่าแห่งชีวิตไปโดยไม่รู้สึกตัวในส านึกของคนอีสาน 
                          การเก็บรักษาข้าวให้อยู่ในสภาพดี ที่พร้อมจะน ามาปรุงเป็นอาหาร และ
แลกเปลี่ยนหรือขายได้ตลอดปี จึงมีความส าคัญและจ าเป็นยิ่ง เพราะนั่นย่อมหมายถึงความอยู่รอด
ของชีวิตทุกคนในครอบครัว ที่ร่วมเหนื่อยยากมาด้วยกัน 
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                          ฉะนั้นจึงไม่ใช่เรื่องที่น่าประหลาดเลย ที่ชาวอีสานจะต้องสร้างที่เก็บรักษา
ข้าวเปลือกที่ได้มาด้วยหยาดเหงื่อและทุกข์ยากไว้ประจ าบ้านเป็นของตนเองโดยเฉพาะ แต่ทว่าชาว
อีสานก็ต้องเผชิญปัญหาเรื่องวัสดุ เทคโนโลยี ฯลฯ อันจ ากัดต่อไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด แต่ชาวอีสานก็ไม่
เคยย่อท้อที่จะใช้สติปัญญาแก้ปัญหา จากประสบการตรงเท่าที่มีและเท่าท่ีจะท าได้ด้วยความอดทนมา
โดยตลอดสิ่งก่อสร้างเพ่ือเก็บรักษาข้าวเปลือกดังกล่าวนี้ ชาวอีสานทั่วไปเรียกกันอย่างหนึ่งว่า  
"เล้าข้าว" 
2.3 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
 
       1. ประวัติคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
 
           คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ได้รับการ
จัดตั้งเมื่อปี พ.ศ. 2539 ภายใต้ชื่อ “โครงการจัดตั้งคณะศิลปกรรมศาสตร์ และสถาปัตยกรรมศาสตร์”  
โดยสถานที่ตั้งในระยะแรกนั้น มหาวิทยาลัยได้รับความร่วมมือขอยืมอาคารเรียนเดิมของวิทยาลัย
เทคโนโลยีคณาสวัสดิ์ ประกอบด้วยอาคาร 2 ชั้น 1 อาคาร, อาคารชั้นเดียวและหอประชุม เพื่อใช้เป็น
ห้อง ปฏิบัติการออกแบบโดยเปิดสอนหลักสูตรสถาปัตยกรรม หลักสูตรสถาปัตยกรรมเมืองและชุมชน 
และหลักสูตรนฤมิตศิลป์ จนเมื่อปี พ.ศ. 2542 คณะฯ ได้ย้ายการเรียนการสอนมายังอาคารเรียนรวม
ศิลปกรรม ณ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ต าบลขามเรียง อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม ต่อมา
ปี พ.ศ. 2543 ได้รับอนุมัติจากสภามหาวิทยาลัยให้จัดตั้งเป็น “คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง
และนฤมิตศิลป์” เมื่อวันที่ 1 กรกฎาคม 2543  
           ปีการศึกษา 2549 ได้ย้ายอาคารเรียนและสถานที่ท าการจากอาคารเรียนรวมศิลปกรรม
ศาสตร์ มายังอาคารคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ เมื่อธันวาคม 2550 ต่อมา
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ ได้มีการจัดด าเนินการเปิดหลักสูตรใหม่ จ านวน 3 
หลักสูตร ได้แก่ 1) หลักสูตรภูมิสถาปัตยกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาภูมิสถาปัตยกรรม (หลักสูตรใหม่ 
พ.ศ. 2554) 2) หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสถาปัตยกรรม (หลักสูตรใหม่ พ.ศ. 2554) 
และได้มีการจัดด าเนินการปรับปรุงหลักสูตรตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ  
พ.ศ. 2552 และส านักงานคณะกรรมการอุดมศึกษา ในปีการศึกษา 2557 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ ได้มีการเรียนการสอนระดับปริญญาตรี 5 หลักสูตรและปริญญาโท 1 
หลักสูตร 
           ปัจจุบันคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ เปิดการสอนจ านวน 6 หลักสูตร  
อันไดแก สาขาสถาปัตยกรรม สาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง สาขาสถาปัตยกรรมภายใน สาขาภูมิ  
สถาปัตยกรรม และสาขาวิชาการจัดการก่อสร้างในระดับปริญญาตรี โดยมีผูชวยศาสตราจารย  
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ดร. พลเดช เชาวรัตน ด ารงต าแหนงคณบดีคนปัจจุบัน มีการเรียนการสอนด้านการออกแบบ
สร้างสรรค์ โดยวิสัยทัศน์ของคณะคือ “เป็นเลิศด้านการออกแบบสร้างสรรค์บูรณาการองค์ความรู้จาก
ท้ องถิ่ น สู่ ส ากล”  (Excellence in creative design, integrating knowledge from local to 
global) หลักสูตรจึงก าหนดให้มีรายวิชาที่ส่งเสริมเก่ียวกับความรู้ในท้องถิ่นท่ีตั้งของทางคณะ ซึ่งได้แก่ 
วิชาศิลปวัฒนธรรมอีสานและวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน โดยมี เนื้อหาที่ครอบคลุมเกี่ยวกับ
ประวัติศาสตร์ชุมชนอีสาน วิถีชีวิตความเป็นอยู่ของคนอีสาน และสถาปัตยกรรมอีสาน โดยต่อยอด
ความรู้ไปสู่การประยุกต์ใช้ในการออกแบบสถาปัตยกรรม ประเภทสถาปัตยกรรมอีสาน การลงพ้ืนที่
และเก็บข้อมูลภาคสนาม การประยุกต์สู่การออกแบบสถาปัตยกรรมร่วมสมัย พลวัตสถาปัตยกรรม
อีสานและสถาปัตยกรรมอีสานร่วมสมัย และแนวคิดการออกแบบสถาปัตยกรรมอีสาน เป็นต้น 
 
       2. วิชาสถาปัตยกรรมอีสาน 
 
          รายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน (I-san  Architecture ) จัดเป็นกลุ่มวิชาพ้ืนฐาน ส าหรับนิสิตชั้น
ปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 สาขาสถาปัตยกรรม โดยวัตถุประสงค์ของรายวิชา เพ่ือให้นิสิตมีความรู้ความ
เข้าใจ สถาปัตยกรรมที่เกี่ยวข้องกับประวัติศาสตร์สังคมวัฒนธรรมอีสาน ระหว่างช่วงก่อนยุค
ประวัติศาสตร์จนถึงปัจจุบัน และรูปแบบทางวัฒนธรรมอีสาน รวมถึงปัจจัยแวดล้อมทางวัฒนธรรมที่
ส่งผลต่อการก่อรูปสถาปัตยกรรมอีสาน และทราบถึงความสัมพันธ์ที่เกี่ยวเนื่องของสถาปัตยกรรมใน
ท้องถิ่นตนเองที่โยงใยสู่วัฒนธรรมในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต้และน าไปสู่การประยุกต์การ
ออกแบบสถาปัตยกรรม ซึ่งเนื้อหาของรายวิชากล่าวถึงปัจจัยมูลเหตุและบริบทที่มีผลต่อการ
สร้างสรรค์รูปแบบสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นอีสาน การแสวงหาเอกลักษณ์และแนวทางในการถ่ายทอด
เอกลักษณ์ภูมิปัญญาของสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นอีสานสู่การออกแบบสถาปัตยกรรมร่วมสมัยในปัจจุบัน
และอนาคต เพ่ือให้นิสิตได้รับความรู้ความเข้าใจถึงการก่อรูปของสถาปัตยกรรมอีสานจากอดีตจนถึง
ปัจจุบันที่เชื่อมโยงกับสาขาความรู้ด้านประวัติศาสตร์ ภูมินิเวศน์  วิถีการด ารงชีพ จนถึงการเมืองการ
ปกครอง รวมทั้งองค์ความรู้และฐานความรู้ประกอบการพิจารณาในการสร้างข้อมูลในการออกแบบ
หรือสร้างแรงบันดาลใจที่เหมาะสมและเกิดประโยชน์ โดยวิธีการจัดการเรียนการสอนด้วยการ
บรรยายผ่านสื่อ 2 ชั่วโมง/สัปดาห์  อภิปรายโต้ตอบระหว่างอาจารย์และนิสิต และลงภาคสนามนอก
ห้องเรียนตามเหมาะสม ควบคู่กับท างานการออกแบบโครงการทางสถาปัตยกรรม เพ่ือน าความรู้สู่
การปฏิบัติจริง โดยผลงานที่นิสิตต้องน าส่งเป็นผลงานที่น าความรู้ภาคทฤษฎีน าไปใช้ออกแบบ ทดลอง 
ท าแบบฝึกหัด มีผลงานเพ่ือน ามาวัดผล การเรียนรู้ ความเข้าใจ ในวิชาต่าง ๆ โดยจะมีวิชาบรรยาย
หลายวิชา ที่จะพานิสิตได้ลงพ้ืนที่ได้สัมผัสงานทางด้านสถาปัตยกรรม สภาพแวดล้อม จริงแล้วได้ท า
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การส ารวจ รังวัด อาคาร สถาปัตยกรรม ผังบริเวณ เพ่ือเก็บเป็นข้อมูล และน ามาวิเคราะห์ อภิปราย 
แลกเปลี่ยนซึ่งน าไปสู่งานออกแบบทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
  
       3. ผลงานทางด้านสถาปัตยกรรม 
 
           ในการเรียนการสอนวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน นิสิตต้องท างานการออกแบบโครงการทาง
สถาปัตยกรรม เพ่ือน าความรู้สู่การปฏิบัติจริง โดยผลงานที่นิสิตต้องน าส่งเป็นผลงานที่น าความรู้
ภาคทฤษฎีน าไปใช้ออกแบบ ทดลอง ท าแบบฝึกหัด มีผลงานเพ่ือน ามาวัดผล การเรียนรู้ ความเข้าใจ 
ในวิชาต่าง ๆ  ที่จะพานิสิตได้ลงพ้ืนที่ได้สัมผัสงานทางด้านสถาปัตยกรรม สภาพแวดล้อม จริงแล้วได้ 
ท าการส ารวจ รังวัด อาคาร สถาปัตยกรรม ผังบริเวณ โดยนิสิตต้องมีการผลิตผลงานเกี่ยวกับ
สถาปั ตยกรรมอีสาน ในรูปแบบ รายงาน (Report) โมเดล (model) แบบสถาปัตยกรรม 
(Architectural Drawing) สื่อสามมิติ  (Architectural 3D Animation) รูปถ่าย (Photo) แผนที่
ชุมชน (Community Map) โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
             1. รายงาน (Report)  
                รายงานที่ให้นิสิตท าข้ึนเพ่ือเป็นการสรุปเรื่องราวที่เกิดขึ้นจากการศึกษาข้อมูล และลง
พ้ืนที่ทัศนะศึกษา โดยไม่จ ากัดรูปแบบและเทคนิคการน าเสนอเรื่องราว เพ่ือส่งเสริมทักษะในงาน
ออกแบบรูปเล่มให้เข้ากับเนื้อหาภายในเล่มรายงาน โดยจะมีชื่อเรียกว่า HUG BOOK 
 
 
 
 
 
 
 
 
                          

 
ภาพประกอบที่ 3 รายงานฮักบุ๊ค 
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             2. หุ่นจ าลอง (model)  
                หุ่นจ าลองลักษณะ 3 มิติ ข้อมูลการลงส ารวจ รังวัด อาคารตัวอย่าง ในพื้นที่ภาคสนาม 
ซึ่งในรายวิชาจะมีการออกเดินทางทรรศนะศึกษาและส ารวจภาคสนาม ศึกษาเรียนรู้จากพ้ืนที่จริง 
อาคารสถาปัตยกรรมจริงๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบที่ 4 หุ่นจ าลองสิมอีสาน 

             3. แบบสถาปัตยกรรม (Architectural Drawing)  
                จากการออกเดินทางทัศนะศึกษาและส ารวจภาคสนาม ศึกษาเรียนรู้จากพ้ืนที่จริง 
อาคารสถาปัตยกรรมจริงๆ  จะท าการเก็บข้อมูล รังวัดขนาดอาคาร เพ่ือมาท าการเขียนแบบ
สถาปัตยกรรม  ศึกษาลักษณะของพ้ืนที่การใช้งาน เทคนิคการก่อสร้างและวัสดุ สัดส่วน ขนาดของ
อาคาร เป็นต้น  

 
ภาพประกอบที่ 5 แบบสถาปัตยกรรม 
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             4. สื่อสามมิติ (Architectural 3D Animation)  
                สื่อในการน าเสนองาน 3 มิติ เป็นภาพเคลื่อนไหว โดยใช้โปรแกรม sketch up และ
โปรแกรม 3dmax ในการสร้าง เพื่อเป็นแนวทางในการเก็บผลงานไว้ในรูปแบบที่ทันสมัยมากขึ้น  
โดยใช้ทักษะความรู้ด้านการท าแบบ 3 มิติ จากการเรียนการสอนที่มีอยู่แล้ว  
 
 
 
 
 
 
 
 

                               ภาพประกอบที่ 6 การน าเสนอสื่อ 3 มิติ  
 

             5. รูปถ่าย  (Photo)  
                การถ่ายภาพทางสถาปัตยกรรม เป็นการบันทึกภาพ ขนาด 5X7 นิ้ว เพื่อเก็บรวบรวม
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับงานสถาปัตยกรรมในท้องถิ่น โดยเป็นแบบฝึกหัดในช่วงต้นรายวิชา เพื่อปรับ
มุมมอง ทัศนคติในการศึกษาสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นในภาคอีสาน โดยอาศัยเทคนิคการถ่ายภาพซึ่งมี
บทบาทกับการใช้ชีวิตของนิสิตยุคปัจจุบัน  
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพประกอบที่ 7 ภาพถ่ายงานสถาปัตยกรรมพ้ืนถิ่นอีสาน 
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             6. แผนที่ชุมชน (Community Map)  
                แผนที่ชุมชน เปน็กระบวนการเพ่ือให้นิสิตที่เรียนในรายวิชาได้มีส่วนร่วมในการน าเสนอ 
พ้ืนที่บ้านเกิด ภูมิล าเนาของนิสิต ถ่ายทอดมาเป็นเรื่องราวด้วยภาษาภาพ ผังชุมชน และงาน
สถาปัตยกรรม  
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบที่ 8 แผนที่ชุมชน 

 
             7.แผนที่วัฒนธรรม (Cultural Map)   
                ผลวิเคราะห์ข้อมูลทางประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม ประเพณี น าเสนอเป็นแผนที่ ที่อธิบาย
ถึงภาพรวมของชุมชนที่มีเรื่องราวทางประวัติศาสตร์ยาวนาน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 9 แผนที่วัฒนธรรม 
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             8. ชาร์ตน าเสนอผลงาน (Plate presentation) 
                เป็นการสรุปข้อมูลจากการค้นคว้าศึกษาเนื้อหา ที่ต่อยอดจากการบรรยาย มาเป็นข้อมูล
เชิงภาพประกอบข้อมูล จัดลงในกระดาษขนาดต่าง ๆ เพ่ือน าเสนอข้อมูลเกี่ยวกับแผนภาพข้อมูลของ
แหล่งท่องเที่ยวทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
      
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบที่ 10 ชาร์ตน าเสนอผลงาน 

  

2.4 การจัดหมวดหมู่ความรู้ 
 
       1. ความหมายของการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
  
          Kumar (1985) ได้กล่าวว่า การจัดหมวดหมู่ความรู้เป็นการก าหนดคุณลักษณะ (Pseudo-
entity) และหมวดหมู่ (Class) เพ่ือจัดระบบสิ่งต่าง ๆ ที่มีอยู่ให้เป็นไปในทางเดียวกัน เพ่ือใช้เป็นแบบ
แผนส าหรับจัดหมวดหมู่สิ่งต่าง ๆ ในโลกได้อย่างเป็นสากล 
          Hunter (1988) ได้กล่าวว่า การจัดหมวดหมู่ความรู้เป็นกระบวนการแยกแยะสิ่งที่แตกต่างกัน 
(Division) และจัดกลุ่มสิ่งที่เหมือนกันไว้ด้วยกัน 
          Hiorland (2008) ได้กล่าวว่า การจัดหมวดหมู่ความรู้เป็นการน าเอาเนื้อหาที่เหมือนกันหรือมี
ความใกล้เคียงกันมาอยู่ในหมวดหมูเดียวกัน พิจารณาโดย แยกเป็นประเด็นย่อย ๆ เช่น แยกตาม
ความหมาย แยกตามวิธีเขียน แยกตามระยะเวลา แยกตามพ้ืนที่ เป็นต้น เพ่ือให้ได้องค์ประกอบด้าน
โครงสร้างเนื้อหาส าหรับน าไปใช้ในการจัดระบบความรู  
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       2. ความส าคัญของการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
 
           Broughton, et al., (2008) ได้กล่าวถึงความส าคัญของการจัดหมวดหมู่ความรู้ไว้ ดังนี้ 
   1) เพ่ือช่วยสนับสนุนการจัดเก็บความรู้และค้นหาความรูทั้งมุมมองทั่วไปและ
มุมมองเฉพาะสาขาวิชาที่เกี่ยวข้องกับการจัดระบบโครงสร้างหรือการจ าแนกความรู เช่น การจ าแนก
สรรพ วิชาที่มีอยู่ในโลก  
   2) เพ่ือช่วยในการจัดเก็บและค้นคืนสารสนเทศระบบการจัดระบบความรู มีนัย
เสมือนเป็นเครื่องมือที่มีคุณลักษณะเป็นภาษาดรรชนีที่ช่วยในการจัดการและเข้าถึงเนื้อหา โดยเป็น
ภาษาควบคุม ที่ประกอบไปด้วยค าศัพท์ และไวยากรณ หรือกฎที่ใช้ในการควบคุมเพ่ือประโยชนใน
การก าหนดรูปแบบที่เหมาะสม ไมว่าจะเป็นในแงความหมายหรือรูปแบบของศัพท์  
   3) เพ่ือช่วยจัดระบบความรูมีขอบเขตครอบคลุมเครื่องมือจัดระบบสารสนเทศและ
ความรูทุกประเภท ทั้งแบบแผนการจัดหมวดหมู ศัพท์สัมพันธ์ และแบบแผนที่ศึกษาถึงความสัมพันธ์
ระหว่างแนวคิดหรือศัพท์ของสาขาวิชาต่าง ๆ ไดแก ออนโทโลยี เครือข่ายความหมาย  
 
       3. แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
 
           การจัดระบบความรู (Knowledge organization หรือ KO) เป็นกิจกรรมและกระบวนการที่
ท าให้ความรูถูกจัดระบบเพ่ือประโยชนในการจัดเก็บ สืบค้น และการจัดระบบความรู้ในแต่ละยุคสมัย
อย่างมีระบบ (Broughton, et al.,  2005; Broughton, V., & Slavic, A, 2007) 
           จากการศึกษาด้านการจัดระบบความรู เป็นการศึกษาเพ่ือจัดระเบียบโครงสร้างความรู
(Organization of knowledge) ด้วยวิธีการต่าง ๆ ซึ่งเกี่ยวข้องโดยตรงกับแนวทาง (Approach) 
และแนวคิดเชิงทฤษฎี (Theoretical framework) ของระบบการจัดระบบความรูทุกประเภทที่ 
ใช้เป็นแบบแผน (Scheme) ของความรู้ไมว่าจะเป็นทฤษฎีของการจัดหมวดหมู่ (Classification 
Theory) หรือการศึกษาความสัมพันธ์ทางความหมาย (Semantic Relationship) เป็นต้น  
           ดังนั้น กระบวนการจัดระบบความรู (Knowledge organization processes) และระบบ
การจัดระบบความรู (Knowledge Organization System หรือ KOS) เป็นระบบการจัดระบบความ
รทูี่มีอยู่พบว่า แนวทางการจัดระบบความรูที่เป็นพ้ืนฐานของแนวคิดเชิงทฤษฎีของระบบการจัดระบบ
ความรูจ าแนกเป็น 7 แนวทาง (Broughton et al., 2005) ดังนี้ 

1) แนวทางดั้งเดิม (Traditional approach) เป็นแนวทางการจัดระบบความรูที่มีอยู่ใน
เอกสาร (Document) โดยพิจารณาความรูในระดับที่เป็นนามธรรมบนพ้ืนฐานของ วิชาการสาขา 
ต่าง ๆ ที่มีอยู่ในโลก (Scientific disciplines) ก่อให้เกิดประโยชนในแงของการจัดเก็บและค้นหา
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รายการไมมุ่งเน้นจะตีความหรือวิเคราะห์นัยของความรูของสาขาวิชาต่าง ๆ จึงเกี่ยวข้องโดยตรงกับ
การท ารายการของห้องสมุด (Library catalog) จ าเป็นต้องอิงอยู่กับศาสตร์และความเป็นวิชาการของ
สาขาต่างๆ ท าให้คุณลักษณะของการจัดระบบความรูมีลักษณะเฉพาะอย่างไรขึ้นอยู่กับความเฉพาะ
ของวิชาการในแต่ละสาขานั้น ๆ แนวทางนี้เหมาะที่จะน าไปใช้ในการพัฒนาระบบการจัดหมวดหมู
(Classification system) ทั้งในแงของวิธีการจัดหมวดหมูหรือการสร้างแบบแผนการจัดหมวดหมู่ 
ต่ าง ๆ  หรือท าดรรชนี ช่ วยค้น  ( Indexing) ของสาขาวิชาที่ มี เนื้ อหาเฉพาะเรื่อง  (Subject 
knowledge) 

2) แน วท างก ารวิ เค ราะห์ แฟ ซิ ท  (Facet-Analytical analysis) แน วท างนี้ ค้ น พ บ 
โดย S.R. Ranganathan ในป ค.ศ. 1933 และพัฒนาต่อมาโดย British Classification Research 
Group แนวทางนี้จะพิจารณาถึงมุมมองหรือความคิด (Idea) ที่มีอยู่ในงาน (Work) หรือเอกสารนั้น 
จากนั้นจึงวิเคราะห์ความเป็นเหตุเป็นผลทางตรรกะของความคิดเหล่านั้นมีความสัมพันธ์กันโดยล าดับ
อย่างไร เป็นแนวทางพิจารณาหลักฐานเชิงประจักษ์ที่มีในตัวเอกสารแล้วใช้ความเป็นเหตุเป็นผล 
(Rational intuition) เพ่ือสร้างหลักการเชิงตรรกะของความสัมพันธ์ที่มีอยู่ 

3) แน วทางการค้ น คื น ส ารสน เท ศแบ บดั้ ง เดิ ม  ( Information retrieval tradition)  
เป็นแนวทางจัดระบบสารสนเทศ (Information) โดยพิจารณาค า (Words) ค าที่เกี่ยวข้อง (Co-
Word) และความสัมพันธ์ระหว่างค าภายในเอกสาร (Word-document-relation) แนวทางนี้มุ่งเน้น
จัดระบบค า (Word) ที่มีอยู่ในเอกสารเพ่ือเข้าถึงสารสนเทศท่ีต้องการ 

4) แนวทางผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง (User oriented) เป็นแนวทางจัดระบบที่พิจารณาตัวบุคคล 
(Individual) โดยศึกษามุมมองและความคิดของบุคคลในฐานะที่เป็นผู้ใช้ (Cognitive view) แนวทาง
นี้จะพิจารณาแนวคิดหรือการรับรูของบุคคลที่จะเป็นผู้ใช้งานเป็นประเด็นส าคัญ 

5) แนวทางบรรณ มิติ  (Bibliometric approach) เป็ นแนวทางจัดระบบที่ พิ จารณ า 
ตัวเอกสารและรูปแบบของการอ้างอิงของเอกสาร (Citations) แนวทางนี้จะวิเคราะห์รูปแบบของ 
การอ้างอิงระหว่างเอกสารของแต่ละสาขาวิชาเป็นหลักแนวทางนี้ใช้เป็นโครงสร้างความรูของ 
Science Citation Index มาตั้งแต่ปี ค.ศ. 1963  

6) แนวทางการวิ เคราะห์ขอบเขตของความรู้  (Domain analytical approach) เป็น
แนวทางจัดระบบที่พิจารณาความรูเป็นหลัก (Knowledge) โดยการเคราะห์หาสิ่งที่บ่งชี้ว่าเป็นความรู
ที่ปรากฏในงาน (Work) ชิ้นนั้น ๆ แนวทางนี้จะพิจารณาถึงความรู้ที่มีในงานนั้น ๆ และใช้มุมมองทาง
ญาณวิทยา (Epistemological perspective) เป็นหลักการในการจัดกลุ่มความรู้โดยมีพ้ืนฐานความ
เชื่อว่าสิ่งที่บ่งชี้ว่าเป็นความรู้นั้นกลับเป็นมุมมองเชิงญาณวิทยาของความรู้นั้น ๆ  
           7) แนวทางการจัดหมวดหมู่ (Classification approach) เป็นแนวทางเพ่ือจ าแนกและจัด
กลุ่มเนื้อหา ที่เหมือนกันไว้ด้วยกันและเนื้อหาที่ใกล้เคียงกัน ไว้ด้วยกันซึ่งประกอบด้วยโครงสร้าง
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ความรู้ (Knowledge Structure) ที่แสดงให้เห็นกลุ่มความรู้ (Knowledge Domain) หรือจ าแนก
เนื้อหา ที่เกี่ยวข้องกันไว้ด้วยกันโดยแบ่งตามล าดับเนื้อหา ของความรู้ออกเป็นหมวด (Class) ก่อน 
จากนั้น จึงแบ่งออกเป็นหมวดย่อย (Sub-class) และ หมู่ย่อย (Division) 
 
       4. ขั้นตอนการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
 
          การจัดหมวดหมู่ความรู้มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ (Taylor, 2004)   
              1) การจัดหมวดหมู่และจัดโครงสร้างความรู้ โดยใช้แนวทางการจัดหมวดหมู ความรู้ 
(Knowledge classification approach) ด้วยการน าเนื้อหาที่วิเคราะห์ได้มาจัดกลุ่มโดยให้ค าศัพท์
หรือแนวคิดที่เหมือนกันไวด้วยกันเครื่องมือที่ใช้แบบวิเคราะห์และจัดกลุ่มความรู้ ประกอบด้วย  
หมวดใหญ่ (Classes) หมวดย่อย (Sub-classes) และค าอธิบายของหมวดย่อย คือ แนวคิดและ
ค าศัพท์ที่อยู่ภายใต้แต่ละหมวด  
 2) การเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นการบันทึกค าศัพท์และกลุ่มความรู้ลงในแบบวิเคราะห์ และจัด
กลุ่มความรู้ในคอมพิวเตอร์ การวิเคราะห์ข้อมูลเป็นการน ากลุ่มความรู ไปสังเคราะห์รวมกับกลุ่มที่ได
จากการวิเคราะห์เนื้อหาความรูที่ปรากฏในระบบการจัดหมวดหมูในปัจจุบัน  
 3) พิจารณากลุ่มความรู้ที่มีเนื้อหาเดียวกันอยู่ด้วยกัน แต่ถ้ามีกลุ่มความรูที่มีเนื้อหาความรู้
แตกต่างไปให้สร้างเป็นหมวดใหญ่ เมื่อไดหมวดหมูเนื้อหาความรูแล้วน าเนื้อหามาพิจารณาจ าแนก 
และจัดล าดับความสัมพันธ์ระหว่างกัน  
              4) จัดล าดับเนื้อหาให้มีโครงสร้างตามล าดับขั้น (Hierarchical structure) ในขั้นนี้
สามารถน าศัพท์ที่ได้จากการวิเคราะห์เนื้อหามาจัดกลุ่มแล้วน าไปสังเคราะหร่วมกับเนื้อหาความรูที่
ปรากฏในระบบการจัดระบบความรูในปัจจุบัน เพ่ือท าให้เนื้อหาความรูเรื่องเดียวกันหรือมีเนื้อหาที่
ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน  
 5) น าเนื้อหาแต่ละกลุ่มมาพิจารณาความสัมพันธ์ของเนื้อหาเพ่ือจัดล าดับเนื้อหาให้มี
โครงสร้างตามล าดับขั้น (Hierarchical structure) ซึ่งผลการศึกษาจะท าให้สามารถจัดโครงสร้าง
ความรู้ที่แสดงขอบเขตความรู้ของแต่ละหมวดประกอบด้วยหมวดย่อย (Sub-classes) และหมูย่อย 
(Divisions) และมีค าอธิบายของหมวดย่อยคือ แนวคิด และค าศัพท์ที่อยู่ภายใต้แต่ละหมวด หมวด
ย่อย และหมูย่อย ตามล าดับ 
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2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
             จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยได้จัดกลุ่มงานวิจัยออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
1) งานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดหมวดหมู่ความรู้ 2) งานวิจัยที่เกี่ยวกับคลังความรู้สถาบัน ดังรายละเอียด
ต่อไปนี้ 
 
             1) งานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
 
  บานเย็น ภัทรเกียรติเจริญ ล าปาง แม่นมาตย์ และศิวนาถ นันทพิชัย (2557) ได้ศึกษา 
การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ เนื้อหาความรู้ในเอกสารใบลานของไทยที่ปริวรรตแล้ว โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือรวบรวม วิเคราะห์และจัดหมวดหมู่เนื้อหาความรู้ในเอกสารใบลานที่ปริวรรตแล้วที่
จั ด เก็บ ใน  3  หน่ วยงาน  ได้ แก่  หอสมุ ดแห่ งชาติ  โครงการอนุ รักษ์ เอกสารใบลานภ าค
ตะวันออกเฉียงเหนือ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และสถาบันวิจัยสังคม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ ผลการ
วิเคราะห์และจัดกลุ่มเนื้อหาความรู้ในเอกสารใบลานข้างต้น พบว่า ในบางกลุ่มมีเนื้อหาความรู้เรื่อง
เดียวกันหรือเนื้อหาความรู้ใกล้เคียงกันจ านวนมาก เช่น ในกลุ่มศาสนา กลุ่มยาพ้ืนเมืองและยาแผน
โบราณเป็นต้น ดังนั้นในขั้นนี้ผู้วิจัยจึงได้น ากลุ่มเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์ทั้งหมด วิเคราะห์และจัด
หมวดหมู่ อีกครั้ งหนึ่ ง โดยใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้  ( Knowledge Classification 
Approach) ที่มีแนวคิดในการพิจารณา ดังนี้ 1) หมวดเนื้อหาที่สามารถจัดกลุ่มเข้าด้วยกันได้ผู้วิจัย
พิจารณาจัดหมวดเนื้อหาโดยบูรณาการเนื้อหาความรู้ที่เหมือนกันหรือเรื่องเดียวกันไว้ด้วยกัน 2) 
หมวดเนื้อหาที่ไม่เหมือนกัน หรือไม่สามารถจัดกลุ่มเข้าด้วยกันได้ 
  ชัยวัฒน์ นันทศร (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาระบบฐานความรู้ด้านการแกะสลักไม้ 
กรณีศึกษากลุ่มช่างแกะสลัก ในอ าเภอหางดงและสันป่าตอง จังหวัดเชียงใหม่ พบว่า ผู้วิจัยด าเนินตาม
ห ลั กก ารจั ด ระบ บ ความรู้  (Knowledge organization) โด ย เลื อ ก ใช้ วิ ธี ก ารจั ดห มวดห มู่
(Classification approach) โดยการก าหนดหัวข้อเนื้อหาใหญ่ (Main topic) ตามกรอบหลักการ
จัดระบบความรู้เพ่ือให้ได้แนวทางและแนวคิดเชิงทฤษฎี ของระบบการจัดระบบความรู้ซึ่งงานวิจัยชิ้น
นี้เน้นไปที่การจัดโครงสร้างความรู้ด้านการแกะสลักไม้ซึ่งในการจัดโครงสร้างความรู้ ผู้วิจัยใช้วิธีการ
วิเคราะห์เนื้อหา (Content analysis) และจัดหมวดหมู่เนื้อหา (Classification) จากการวิเคราะห์
เอกสาร การสัมภาษณ์ การสังเกตแบบมีส่วนร่วม พบว่าความรู้ในการแกะสลักไม้มีหลากหลาย
ประเด็น โดยการแกะสลักไม้จะมีเอกลักษณ์ที่บ่งบอกถึงตระกูลการแกะสลัก เช่น ลายไทย  ลาย
ล้านนา เป็นต้น ซึ่งความแตกต่างมันเกิดจากวัฒนธรรมการด าเนินชีวิตของคนในพ้ืนที่ เนื่องจากการ
แกะสลักไม้แต่เดิมนั้นจะเริ่มต้นเพ่ือแสดงให้เห็นถึงวิถีชีวิตขนบธรรมเนียมประเพณีหรือแม้แต่สัตว์
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ท้องถิ่น จึงท าให้เกิดความแตกต่างซึ่งในงานวิจัยชิ้นนี้จะเป็นงานแกะสลักที่เป็นเอกลักษณ์ ลวดลาย
ล้านนา โดยสามารถจัดกลุ่มโครงสร้างความรู้ได้เป็นประเด็นหลักและประเด็นย่อย ๆ ส่งผลให้การ
เข้าถึงสะดวก รวดเร็วในการสืบค้น (การค้นคืน) ผลของการประเมิน ระดับความพึงพอใจมาก 
  ศิวนาถ  นันทพิชัย และชลภัสส วงษประเสริฐ (2557)  ได้ศึกษาการจัดระบบความรู้
ด้านแพทย์แผนไทย พบว่าผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ ( Knowledge 
Classification Approach) โดยผู้วิจัยได้น าเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์เนื้อหาความรู้ด้านแพทย์แผน
ไทยจ านวน 9,119 รายการมาจัดกลุ่มโดยให้ท าศัพท์หรือแนวคิดที่เหมือนกันไว้ด้วยกัน หลังจากที่จัด
กลุ่มแล้วจึงน าเนื้อหามาพิจารณาร่วมกันกับเนื้อหาที่ปรากฏในระบบการจัดความรู้ในปัจจุบันที่
วิเคราะห์ได้จ านวน 19 กลุ่ม เพ่ือท าให้เนื้อหาความรู้เรื่องเดียวกันหรือมีเนื้อหาที่ใกล้เคียงกันอยู่
ด้วยกัน ซึ่งท าให้ผู้วิจัยสามารถจัดกลุ่มความรู้เรื่องเดียวกันหรือมีเนื้อหาที่ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน โดย
จัดกลุ่มและจัดล าดับความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา โดยพิจารณาสัมพันธ์ของเนื้อหา เพ่ือจัดล าดับ
เนื้อหาความรู้การแพทย์แผนไทย จะท าให้ผู้วิจัยสามารถก าหนดโครงสร้างความรู้ด้านการแพทย์  
ที่แสดงขอบเขตของเนื้อหาความรู้ด้านการแพทย์แผนไทยเป็นหมวด (Classes) หมวดย่อย (Sub-
classes) หมู่ย่อย (Division)  
 
             2) งานวิจัยที่เกี่ยวกับคลังความรู้สถาบัน 
 
  สาวิตรี บุญปาลิต (2560) ที่ ได้ศึกษาเพ่ือพัฒนาคลังสารสนเทศสถาบันของ
มหาวิทยาลัยมหิดล (Mahidol IR) ผลการวิจัยพบว่า การให้บริการบนเว็บไซต์ของหอสมุดและคลัง
ความรู้มหาวิทยาลัยมหิดล เพ่ือเป็นการสนับสนุนวิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย ให้บรรลุ
เป้าประสงค์และยังอ านวยความสะดวกในการสืบค้นข้อมูลจากการท างาน และสามารถเข้าถึงได้อย่าง
สะดวก ในการสืบค้นข้อมูลจากการท างาน (function) ในระบบและสามารถสืบค้นด้วย Search 
Engine เข้าถึงได้ทุกท่ีทุกเวลามีความร่วมมือกับเครือข่ายคลังสารสนเทศสถาบันต่างประเทศใช้ดับลิน
คอร์เมทาดาทาในการพรรณนาวัตถุสารสนเทศเพ่ือให้มีการแลกเปลี่ยนเชื่อมโยงข้อมูลข้ามระบบใน
ระดับสากลและใช้สารสนเทศร่วมกัน 
              กัลยาณี ศุภดิษฐ์ (2559) ได้ศึกษาคลังข้อมูลมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช โดยมี
วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาคลังข้อมูลสุโขทัยธรรมาธิราชส าหรับ การจัดเก็บ รวบรวม และเผยแพร่
ทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบดิจิทัลของส านักบรรณสารสนเทศ มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช
ผ่ าน เครือข่ าย  TCU GLOBE Gateway และให้บริการผู้ ใช้บน เว็บ เพจห้ องสมุ ด ในรูปแบบ
อิเล็กทรอนิกส์ทุกรูปแบบ เช่น ข้อความ รูปภาพ เสียง วีดิทัศน์ เพ่ือประโยชน์ ด้านการศึกษา ค้นคว้า
และวิจัย เป็นการส่งเสริมและสนับสนุนภารกิจของมหาวิทยาลัยทั้งในด้านการ เรียนการสอน การวิจัย 
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การบริการทางวิชาการ และการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม โดยใช้โปรแกรมดีสเปซ (DSpace)ในการ
บริการจัดการเพ่ือความสะดวกต่อการสืบค้นและการเข้าถึง และเลือกใช้ดับลินคอร์ส าหรับการ
พรรณนาวัตถุสารสนเทศ ผลการพัฒนาได้ระบบจัดเก็บและให้บริการทรัพยากรสารสนเทศในรูปแบบ
ดิจิทัลที่ให้บริการอยู่บนเว็บเพจของห้องสมุดจ านวน 1 ระบบ รวม 4 ฐานข้อมูล ได้แก่ เอกสารต ารา 
มสธ. นนทบุรีท้องถิ่นของเราพระปกเกล้าศึกษาและศาสตราจารย์ ดร.วิจิตร ศรีสะอ้าน อธิการบดีผู้
ก่อตั้ง มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชและมีรายการสารสนเทศให้บริการในฐานข้อมูลรวมทั้งสิ้น 
1,642 ระเบียน 

 ทัศนีย์  ทรัพย์วิไล (2559) ศึกษาเกี่ยวกับ การพัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัล

ส าหรับครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์  กรุงเทพมหานคร  โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ  

1) พัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัลส าหรับครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ 2) ประเมิน

ความพึงพอใจในการใช้คลังสารสนเทศดิจิทัลส าหรับครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ โดย

ระบบคลังสารสนเทศดิจิทัลมีความสามารถในการจัดเก็บ รวบรวม และเผยแพร่ผลงานทางวิชาการที่

จัดท าโดยครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ ผลการวิจัย พบว่า 1) การพัฒนาระบบคลัง

สารสนเทศดิจิทัลส าหรับครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์ คอนแวนต์แบ่งผู้ใช้ระบบเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 

กลุ่มผู้ดูแลระบบสามารถติดตั้ง ดูแล ควบคุมการท างานในภาพรวม สามารถบันทึก แก้ไข เพ่ิมลบ 

และตรวจสอบความถูกต้องก่อนการเผยแพร่ รวมทั้งก าหนดสิทธิ์การเข้าถึงเอกสารของผู้ใช้งานระบบ

ได้ ส่วนผู้ใช้งานระบบ สามารถค้นคืนสารสนเทศ และดาวน์โหลดเอกสารฉบับเต็มได้ตามสิทธิ์ 2) ผล

การประเมินความพึงพอใจต่อการใช้ระบบคลังสารสนเทศดิจิทัล พบว่า ภาพรวมของผู้ดูแล ระบบมี

ระดับความพึงพอใจมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.21 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.56 ส าหรับ

ผู้ใช้งานระบบ  พบว่า  มีระดับความพึงพอใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.61 และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานเท่ากับ 0.50 

  กุสลวัฒน์ คงประดิษฐ์ (2558) ได้ศึกษา สถานภาพและปัญหาแพลตฟอร์ม DSpace 
ที่คลังหน่วยเก็บถาวรสถาบันใน ประเทศไทยใช้  ซึ่งผลการวิจัยพบว่า โปรแกรมแพลตฟอร์มดีสเปซ
เป็น โปรแกรมที่ผู้น าไปใช้สามารถพัฒนาปรับใช้ได้กับทุกส่วนของโปรแกรมสามารถปรับใช้ได้กับ
โปรแกรมรหัสเปิดตัวอ่ืนได้สามารถเข้าถึงได้ในอนาคตที่ยาวนานด้วย การเป็น โปรแกรมรหัสเปิด 
เอ้ือต่อการเข้าถึงแบบเปิด (Open Access) ถ่ายโอน ระเบียนระหว่างโปรแกรมแพลตฟอร์มอ่ืนได้การ
รวมแพลตฟอร์มและระบบ สารสนเทศที่แตกต่างกันเข้าด้วยกันการพัฒนาส่วนต่อประสานผู้ใช้ทาง
โทรศัพท์ เคลื่อนที่มีความเป็นมิตรต่อผู้ใช้ฐานข้อมูลที่พัฒนาจากฐานข้อมูลเดิมมีความมั่นคงแน่นหนา
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การลงทุนเพียงน้อยนิดเพียงลงทุนเฉพาะฮาร์ดแวร์ การแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างหน่วยงานที่แตกต่าง
กันได้รวมถึงสามารถแปลงแฟ้มข้อมูลทั่วไป ให้เป็นระเบียนต่าง ๆ ส าหรับโปรแกรมแพลตฟอร์ม
ดีสเปซได้อีกด้วย 
  บุญฤทธิ์  คงล าพูน (2556) ได้ศึกษาคลังปัญญามหาวิทยาลัยทักษิณ  โดยมี 
วัตถุประสงค์เพ่ือที่จะจัดเก็บ รวบรวมและเผยแพร่ผลงานวิชาการประเภทต่าง ๆ ของนิสิต คณาจารย์ 
และบุคลากรอ่ืน ๆ ของมหาวิทยาลัยทักษิณ โดยจ าแนกหมวดหมู่ตามประเภทของผลงาน อาทิ  
งานวิจัย บทความวิจัย บทความทางวิชาการ และยังจ าแนกผลงานตามคณะและหน่วยงาน โดยมี  38 
พัฒนาข้อมูลให้เป็นสารสนเทศอิเล็กทรอนิกส์จัดเก็บไว้ในคลังข้อมูลตามมาตรฐานการจัดเก็บของ 
ดับลินคอร์เมทาดาทาด้วยโปรแกรม DSpace และให้บริการเผยแพร่สู่ผู้รับบริการผ่านเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ทาง www.lib.tsu.ac.th ซึ่งนอกจากจะช่วยให้ผู้ใช้บริการเข้าถึงข้อมูลด้วยความสะดวก 
รวดเร็วพร้อม ๆ กันทีละหลายคนโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่แล้ว การให้บริการในลั กษณะคลัง 
ปัญญานี้ยังจะช่วยถนอมรักษาต้นฉบับยืดอายุทรัพยากรสารสนเทศไม่ให้เกิดการช ารุดเสียหายภายใน 
เวลาอันสั้นอีกด้วย 
  อนุรักษ์ อยู่วัง (2555) ที่ได้ศึกษาการจัดการคลังสถาบันในห้องสมุดมหาวิทยาลัย 
ผลการวิจัยพบว่า ห้องสมุดมหาวิทยาลัยทุกแห่งมีบรรณารักษ์เป็นผู้รับผิดชอบในการจัดท าเมทาเดทา
ทรัพยากรสารสนเทศ ทั้งนี้อาจจะเนื่องมาจากการที่บรรณารักษ์เป็นผู้ลงรายการให้ จะท าให้เจ้าของ
ผลงานรู้สึกสะดวกและไม่จ าเป็นต้องเสียเวลาท าความเข้าใจมาตรฐานเมทาเดทาท่ีใช้ ก็อาจท าให้ผู้ใช้มี
ความต้องการที่จะน าผลงานมาจัดเก็บและเผยแพร่ในคลังสถาบันต่อไปอีก อีกทั้งการลงรายการเมทา
เดทาเป็นสิ่งที่บรรณารักษ์หรือเจ้าหน้าที่ที่ท างานเกี่ยวข้องกับทรัพยากรสารสนเทศ   ด้านความ
ต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน พบว่า อาจารย์และนิสิตมี
ความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพื่อจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
  เปรมฤดี แทนมาลา (2552) ที่ได้ศึกษาการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพ่ือประเทศไทยของ
อาจารย์และนิสิตบัณฑิตศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์และนิสิตมีความ
ต้องการเนื้อหาที่ผู้ใช้ตามสาขาวิชาใช้ เนื่องจากสอดคลองกับสาขาวิชาที่สังกัดของผู้ใช้ต้องมีการศึกษา
ค้นคว้าความรู้ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับสาขาที่สังกัดซึ่งให้สารสนเทศ เฉพาะสาขาวิชาใดวิชาหนึ่ง ในส่วน
ของความต้องการการใช้คลังความรู้สถาบัน อาจารย์และนิสิตมีความใช้คลังความรู้สถาบันผ่านเว็บไซต์
คณะฯ 
  Jean (2009) ไดศึกษาการใช้ของผู้ใช้คลังปัญญาสถาบันของมหาวิทยาลัยมิชิแกน 
โดยการสัมภาษณ์ทางโทรศัพท์ จ านวน 20 คนที่ใช้คลังปัญญาสถาบัน โดยการสัมภาษณ์ถึง รูปแบบ
และลักษณะของคลังปัญญาที่ใช้โปรแกรม DSpace วัตถุประสงค์ในการใช้และสิ่งที่ดึงดูดใจในการ
กลับมาใช้บริการและความต้องการใช้คลังปัญญา ผลการศึกษา พบว่า ผู้ใช้ เข้าใจถึงลักษณะของคลัง
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ปัญญาว่าเป็นแหล่งเก็บรวบรวมสารนิเทศดิจิทัล วัตถุประสงค์ในการใช้คลังปัญญาสถาบันคือใช้เพ่ือ
ประกอบการศึกษา ใช้ทรัพยากรสารนิเทศประเภทงานวิจัย การเข้าใช้คลังปัญญาจะต้องมีการระบุ
ตัวตนของผู้ใช้ซึ่งท าให้ผู้ใช้ถูกจ ากัดสิทธิ์ในการเข้าถึงทรัพยากรสารนิเทศ สิ่งที่ผู้ใช้ต้องการคือการเพ่ิม
สารบัญ และพัฒนาส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ 
  B. Sutradhar (2006) ได้ศึกษาการออกแบบและการพัฒนาคลังสารสนเทศระดับ
สถาบันในสถาบันเทคโนโลยี Kharagpur ประเทศอินเดีย โดยได้พัฒนาระบบคลังสารสนเทศระดับ
สถาบันแบ่งชุมชนเพ่ือแยก เอกสารในคลังเป็น 4 ชุมชน ได้แก่ เอกสารการประชุม ผลงานของ
บุคลากร วิทยานิพนธ์ระดับปริญญาเอก และ เอกสารอ่ืนๆ เช่น เอกสารประกอบการสอน รายงาน
ประจ าปี เป็นต้น กระบวนการจัดท าเอกสารต่าง ๆ ให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัลไฟล์โดยการใช้สแกนที่มี
ความ ละเอียดและความเร็ว และใช้โปรแกรมแปลงไฟล์วีดีโอให้แปลงเป็นไฟล์ MPEG ส่วนโปรแกรมที่ 
ใช้พัฒนาคลังสารสนเทศ ผู้วิจัยได้เลือกใช้ Dspace เนื่องจากเป็นโปรแกรมแบบเปิดเผยรหัส สามารถ
ปรับแก้ได้ตามต้องการ เป็นโปรแกรมที่เหมาะกับการท าคลังสารสนเทศระดับสถาบัน และ รองรับ
มาตรฐาน OAI-PMH ซึ่งช่วยในเรื่องการเก็บเกี่ยวเมทาดาทา ส่วนระบบการส่งผลงาน (Submitting)  
ได้ก าหนดให้เจ้าของผลงานสามารถด าเนินการตามระบบดังต่อไปนี้ คือ 1. เลือกหมวดหมู่ของเอกสาร 
2. อธิบายข้อมูลโดยการใส่เมทาดาทาและค าส าคัญ  3. น าไฟล์เข้าสู่ระบบ 4. ตรวจสอบยืนยันเอกสาร 
5. ยอมรับเงื่อนไขเรื่องลิขสิทธิ์ 
              Lynch and Lippincott (2005) ศึกษาการใช้งานคลังสถาบันในวิทยาลัยและ
มหาวิทยาลัยในประเทศสหรัฐอเมริกาในช่วงต้นปี ค.ศ. 2005 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาประเภท
และรูปแบบของทรัพยากรสารนิเทศที่จัดเก็บ ซอฟต์แวร์ระบบจัดการคลังสถาบัน ผลการวิจัยส่วนที่
เกี่ยวข้องพบว่า ประเภทของทรัพยากรที่จัดเก็บในคลังสถาบันมีความหลากหลาย ทั้งวิทยานิพนธ์  
สื่อมัลติมีเดียชุดการเรียนการสอน รวมไปถึงรายงานการประชุม / สัมมนา โดยส่วนใหญ่ใช้โปรแกรม
ดีสเปซ (DSpace) เป็นระบบจัดการคลังสถาบัน 
 
 



 

 

 

 

บทที ่3 
วิธีการด าเนินการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันและจัดหมวดหมู่ความรู้ด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ให้เป็นแหล่งจัดเก็บ รวบรวม เผยแพร่ ผลงานนิสิตทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน โดยผู้วิจัยมีวิธี
ด าเนินงานวิจัย ดังต่อไปนี้ 

 
          1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
          2. ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
          3. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.1.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างในการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  1. อาจารย์และคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคามที่ปฏิบัติงานเต็มเวลาและไม่ได้ลาศึกษาต่อ ทั้ง 5 สาขาวิชา ได้แก่ สาขาสถาปัตยกรรม 
สาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง สาขาสถาปัตยกรรมภายใน สาขาภูมิสถาปัตยกรรม และสาขานฤมิตศิลป์ 
ประชากร จ านวน 45 คน และกลุ่มตัวอย่างจ านวน 40 คน และก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่างใช้สูตร
ของ Yamane  โดยใช้ความเชื่อมั่นร้อยละ 95 และความคลาดเคลื่อนร้อยละ 5 โดยใช้วิธีการก าหนด
กลุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling) 
  2. นิสิตระดับปริญญาตรี คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ก าหนดให้เรียนวิชาพ้ืนฐานทางด้านสถาปัตยกรรมอีกสาน ได้แก่ สาขา
สถาปัตยกรรมสาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง สาขาสถาปัตยกรรมภายใน และสาขาภูมิสถาปัตยกรรม  
ปีการศึกษา 2561  จ านวน 877 คน กลุ่มตัวอย่างจ านวน 275 คน และก าหนดขนาดของกลุ่ม
ตัวอย่างใช้สูตรของ Yamane  โดยใช้ความเชื่อมั่นร้อยละ 95 และความคลาดเคลื่อนร้อยละ 5 โดยใช้
วิธีการก าหนดกลุ่มตัวอย่างแบบง่าย (Simple Random Sampling) 
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ตารางที่ 1 จ านวนประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  

 3.1.2 ประชากรในการศึกษาวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรม 
อีสาน ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน จ านวน  
3 คน ด้านการจัดสารสนเทศ จ านวน 1 คน และด้านประวัติศาสตร์ จ านวน 1 คน 
 3.1.3 ประชากรที่ ใช้ ในการประเมินคลังความรู้สถาบัน ผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน 
ประกอบด้วย ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการจัดการทรัพยากรสารสนเทศ จ านวน 1 คน ด้านคลังความรู้ 
สถาบัน 1 คน และด้านสถาปัตยกรรมอีสาน จ านวน 3 คน 
 
3.2 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย  
 จากการด าเนินงานวิจัยมีขั้นตอนในการด าเนินงานวิจัย 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนที่ 1 ศึกษา
ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมือง  
และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน และขั้นตอนที่ 3 พัฒนาคลังความรู้สถาบันผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม มีรายละเอียดดังนี้ 
       ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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 1) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
   เครื่องมือชุดที่ 1 แบบสอบถามเก่ียวกับความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
     ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมือง  
และนฤมิตศิลป์มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
     ตอนที่  2 ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 2) การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 
   การสร้างแบบสอบถามความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
   1. ศึกษาค้นคว้าวรรณกรรมและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็น

และขอบเขตให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

   2. สร้างแบบสอบถามเพ่ือใช้เก็บข้อมูลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์                   

     3. ผู้ วิจัยออกแบบข้อค าถามความต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน

สถาปัตยกรรมอีสาน 

   4. น าแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์และเนื้อหาจ านวน 3 คน ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ด้านสารสนเทศ ด้านคลังความรู้สถาบัน 

และตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาโดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ

วัตถุประสงค์และเนื้อหา (IOC: Index of Item Objective Congruence)  

   5. ปรับแก้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ ด้านคลังความรู้
สถาบัน 
   6. ตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถามโดยการน าไปทดลองใช้ (Try Out) 
กับนิสิตและอาจารย์มหาวิทยาลัยที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย จ านวน 30 คน  
   7. วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตรการหาค่าสัมประ

สิทธิแอลฟา (α coefficient) ที่ระดับนัยส าคัญ .05 ซึ่งได้ความเชื่อมั่นที่ระดับ .894 เพ่ือทดสอบหา
ค่าความน่าเชื่อถือของแบบสอบถาม (มนสิช สิทธิสมบูรณ์ , 2550) แล้วปรับปรุงแก้ไขแบบสอบถาม 
และน าไปใช้เก็บข้อมูลจริง 
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 3) วิธีการด าเนินงานวิจัย     
        1. ติดต่อประสานงานไปยังคณะคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิต
ศิลป์ ท าหนังสือขออนุญาตในการแจกแบบสอบถาม 
        2. แจกแบบสอบถามเกี่ ยวกับความต้องการคลั งความรู้สถาบันด้ าน
สถาปัตยกรรมอีสาน ส าหรับเก็บข้อมูลอาจารย์และนิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยผู้วิจัยเป็นผู้แจกแบบสอบถามด้วยตัวเอง และขอรับคืนด้วย
ตัวเอง และด าเนินการเก็บข้อมูล ปีการศึกษา 2562 
        3. ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถาม 
        4. วิเคราะห์ผลความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยใช้สถิติเชิงพรรณนาเพ่ือ

หาค่าความถี่ (Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ค่าเฉลี่ย (x̄)  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) 
 4) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
                           1. แบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม 
ส าหรับเก็บข้อมูลอาจารย์และนิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ โดยผู้วิจัยเป็น
ผู้แจกแบบสอบถามด้วยตัวเอง และขอรับคืนโดยการส่งกลับหรือรับด้วยตัวเอง และด าเนินการเก็บ
ข้อมูล ปีการศึกษา 2562 
 
 ขั้นตอนที่ 2  การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
   1) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
    เครื่องมือชุดที่ 1 แนวทางการสัมภาษณ์เพ่ือสัมภาษณ์อาจารย์ประจ ารายวิชา
สถาปัตยกรรมอีสานวิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
   เครื่องมือชุดที่ 2 แบบบันทึกข้อมูลใช้ในการรวบรวมข้อมูล จากแหล่งสารสนเทศ 
จ านวน 2 แหล่ง ได้แก่ 1) แหล่งหนังสือ ได้แก่ หนังสือสถาปัตยกรรมอีสาน (สมาคมสถาปนิกสยาม 
ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2530) เอกสารประกอบการสอนรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน (อมฤต  หมวด
ทอง, 2557) 2) แหล่งเว็บไซต์ ได้แก่ เว็บไซต์วัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยขอนแก่น (วัฒนธรรม
อีสาน, 2558) และใช้ในการรวบรวมผลงานนิสิตในรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน จ านวน 243 ชิ้น 
    เครื่องมือชุดที่ 3 แบบประเมินความสอดคล้องหมวดหมู่เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยผู้เชี่ยวชาญ
ประเมิน จ านวน 5 คน ได้แก่ ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ด้านประวัติศาสตร์ และด้านการจัดหมวดหมู่
ความรู้ 
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  2) การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 
                       การสร้างแบบประเมินความสอดคล้องหมวดหมู่เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
     1. ศึกษาค้นคว้าวรรณกรรมและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็นและ
ขอบเขตให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ขอบเขตเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
     2. สร้างแบบประเมินความสอดคล้องหมวดหมู่เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน 
     3. ตรวจสอบแบบประเมินความสอดคล้องโดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
 4. ปรับปรุงแก้ไขแบบประเมินความสอดคล้อง แล้วน าไปเก็บรวบรวมข้อมูล 
 การสร้างแนวทางการสัมภาษณ์ขอบเขตเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
     1. ศึกษาค้นคว้าวรรณกรรมและผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ก าหนดประเด็นและ
ขอบเขตให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ขอบเขตเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
     2. สร้างแบบสัมภาษณ์ขอบเขตเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
                    3. ตรวจสอบแบบสัมภาษณ์โดยอาจารย์ที่ปรึกษา 
     4. ปรับปรุงแก้ไขแบบสัมภาษณ์ฉบับจริง แล้วน าไปเก็บรวบรวมข้อมูล  
 
     3) วิธีการด าเนินงานวิจัย     
                   1. การรวบรวมข้อมูลเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
    1 .1 ) สั ม ภ าษ ณ์ อ าจ ารย์ ป ระจ า ร าย วิ ช าส ถ าปั ต ยก รรม อี ส าน  
จ านวน 3 คน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ และวิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาที่
ปรากฏจาก จากแหล่งสารสนเทศ จ านวน 2 แหล่ง ได้แก่ 1. หนังสือสถาปัตยกรรมอีสาน (สมาคม
สถาปนิกสยาม ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2530) เอกสารประกอบการสอนรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน 
(อมฤต หมวดทอง, 2557) 2. แหล่งเว็บไซต์ ได้แก่ เว็บไซต์วัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยขอนแก่น  
3. ผลงานนิสิตในรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสานจ านวน 243 ชิ้น  
 1.2) วิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรม จากการสัมภาษณ์
อาจารย์ประจ ารายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน รวมทั้งวิเคราะห์จากแหล่งสารสนเทศและผลงานนิสิต 
โดยผู้วิจัยได้น าผลการวิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาดังกล่าวนั้น เพ่ือจัดกลุ่มเนื้อหาความรู้ด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน  
                   2. ตรวจสอบกับระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้โครงสร้างความรู้ (Knowledge 
Structure) ตรวจสอบเนื้อหาความรู้ที่ปรากฏในระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge 
Structure) ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน จากแหล่งหนังสือ จ านวน 4 รายการ เพ่ือตรวจสอบการใช้
เนื้อหาความรู้ การจัดกลุ่มเนื้อหาและการใช้ค าศัพท์ ได้แก่ 1) หัวเรื่องภาษาไทย (คณะท างานฝ่าย
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วิเคราะห์ทรัพยากรสารสนเทศ ห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษา (2558)  2) ศัพท์สัมพันธ์ทางวัฒนธรรม 
(2539) 3) พจนานุกรมศัพท์สถาปัตยกรรมศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน  (2554) และ 4) 
พจนานุกรมสถาปัตยกรรมและศิลปเกี่ยวเนื่อง (2548) 
                   3. จัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ผู้วิจัยได้ใช้แนวทางการจัด
หมวดหมู่ความรู้ (Knowledge classification approach)  
                                 3 .1 ) ก าหนดขอบ เขต เนื้ อห าความรู้ ด้ าน สถาปั ตยกรรม อีสาน  
                                 3 .2 ) วิ เค ราะห์ แ ล ะจั ด ก ลุ่ ม ค วาม รู้ ด้ าน ส ถ าปั ต ยก รรม อี ส าน  
                                 3.3) พิจารณากลุ่มความรู้ที่มีเนื้อหาเดียวกันอยู่ด้วยกัน เมื่อไดหมวดหมู
เนื้อหาความรูแล้วน าเนื้อหามาพิจารณาจ าแนก และจัดล าดับความสัมพันธ์ระหว่างกัน  
                                 3.4) จัดล าดับเนื้อหาให้มีโครงสร้างตามล าดับขั้น เพื่อท าให้เนื้อหาความรู
เรื่องเดียวกันหรือมีเนื้อหาที่ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน  
                                 3.5) น าเนื้อหาแต่ละกลุ่มมาพิจารณาความสัมพันธ์ของเนื้อหา เพ่ือ
จัดล าดับเนื้อหาให้มีโครงสร้างตามล าดับขั้นของแต่ละหมวดประกอบด้วย หมวดย่อย (Sub-classes) 
และหมยู่อย (Divisions) 
         4. ประเมินความสอดคล้องของหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน โดย

ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์และเนื้อหา ( IOC: Index 

of Item Objective Congruence) จ านวน 5 คน ได้แก่ ด้านสารสนเทศ ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

และด้านประวัติศาสตร์ โดยผู้วิจัยปรับปรุงตามข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 

 4) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
       แบบประเมินความสอดคล้องของหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน โดยส่งให้
ผู้เชี่ยวชาญประเมิน และผู้วิจัยแจกแบบประเมินด้วยตัวเองและส่งโดยไปรษณีย์ และรอรับส่งกลับและ
รับด้วยตัวเอง และด าเนินการเก็บข้อมูล ปีการศึกษา 2563 
 
 ขั้ น ต อน ที่  3  พั ฒ น าค ลั งค วาม รู้ ส ถ าบั น ผล งาน ด้ าน สถ าปั ต ยกรรม อี ส าน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
   1) เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
          เครื่องมือชุดที่ 1 แบบประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน 
ได้แก่ ด้านสารสนเทศ ด้านคลังความรู้สถาบัน และด้านสถาปัตยกรรม 
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           เครื่องมือชุดที่  2 คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่พัฒนาด้วยโปรแกรม
ดีสเปซ (DSpace)  
 
  2) การสร้างเครื่องมือในงานวิจัย 
       การสร้างแบบประเมินความเหมาะสมคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
       1. ศึกษาค้นคว้าวรรณกรรมและผลงานวิจัยที่ เกี่ยวข้อง ก าหนด

ประเด็นและขอบเขตให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการวิจัย 

       2. สร้างแบบประเมินความเหมาะสมคลั งความรู้สถาบันด้ าน

สถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือใช้เก็บข้อมูลให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์                     

       3. ผู้วิจัยออกแบบข้อค าถามประเมินความเหมาะสมคลังความรู้สถาบัน

ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

          4. น าแบบประเมินที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล้อง

กับวัตถุประสงค์และเนื้อหา โดยผู้เชี่ยวชาญด้านสารสนเทศ ด้านคลังความรู้สถาบัน และด้านจัด

หมวดหมู่เนื้อหา ตรวจสอบความถูกต้องของเนื้อหาโดยการหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อ

ค าถามกับวัตถุประสงค์และเนื้อหา (IOC: Index of Item Objective Congruence)  

          5. ปรับแก้ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปเก็บรวบรวม
ข้อมูล 
    3) วิธีการด าเนินงานวิจัย     
       ในการออกแบบและพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือมา
ก าหนดแนวทางในการพัฒนาคลังความรู้สถาบัน โดยใช้ทฤษฎีของ MAKE IT DIGITAL ซึ่งมีวงจรชีวิต 
ในการด าเนินงาน 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
       1. การคัดเลือกข้อมูลดิจิทัล (Selecting) 
           การคัดเลือกข้อมูลดิจิทัล จากการศึกษาต้องการคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน ส าหรับเก็บข้อมูลอาจารย์และนิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมืองและ
นฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือให้ตรงกับความตรงการของผู้ใช้ในเลือกทรัพยากร
สารสนเทศทางด้านสถาปัตยกรรม และรูปแบบทรัพยากรสารสนเทศที่จะใช้จัดเก็บในคลังความรู้
สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
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       2. การสร้างข้อมูลดิจิทัล (Creating) 
           จากการคัดเลือกข้อมูลดิจิทัล สู่การสร้างข้อมูลด้วยการแปลงข้อมูลเพ่ือ
เผยแพร่ให้อยู่ในรูปแบบดิจิทัล ด้วยวิธีการสแกนผลงานนิสิต เพ่ือแปลงผลงานให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ 
PDF และ JPEG และสร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า เพ่ือช่วยกรรมสิทธิ์ในการเป็น
เจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ  
       3. การให้รายละเอียดข้อมูลดิจิทัล (Describing) 
           การเลือกชุดเมทาดาทาในการอธิบายข้อมูลหลัก หรือกลุ่มข้อมูล อธิบาย
รายละเอียดของข้อมูลหรือสารสนเทศ สิ่งที่อธิบายอยู่ในเมทาดาทาจะช่วยท าให้ทราบรายละเอียด
และคุณลักษณะของข้อมูล เพ่ืออ านวยความสะดวกในการค้นคืนข้อมูลที่สัมพันธ์กัน 
       4. การจัดการเนื้อหาข้อมูลดิจิทัล (Managing) 
           น าผลจากการวิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือจัด
หมวดหมู่ทรัพยากรสารสนเทศในคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน เพ่ือจัดเก็บผลงานตาม
หมวดหมู่ในคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
       5. การสงวนรักษาข้อมูลดิจิทัล (Preserving) 
           ในการสงวนรักษาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสานจะท าการบันทึก
ลงใน Server (เซิร์ฟเวอร์) เว็บไซต์ของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ เพ่ือให้ผู้ใช้
สามารถเข้าใช้บริการ 
       6. การจัดท าเครื่องมือช่วยค้น (Discovering) 
           เครื่องมือช่วยค้นที่จะพัฒนาขึ้นเพ่ือให้การสืบค้นผ่านทางความสัมพันธ์ของ
ค าศัพท์ (Sematic relation) การสืบค้นผ่านทางความสัมพันธ์ของค าศัพท์ ก าหนดให้เรียกค้นคืน
ข้อมูลจากเมทาดาทาหัวเรื่องหลัก 
       7. การอนุญาตให้ใช้ข้อมูล และการน าข้อมูลไปใช้ใหม่ (Enabling use and 
reuse) 
           การก าหนดสิทธิ์ภายในการเข้าถึงข้อมูล โดยแบ่งผู้ ใช้ เป็น 2 กลุ่ม  คือ  
1. ผู้ใช้ภายในคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ ได้แก่อาจารย์และนิสิต บุคลากร  
2. ผู้ใช้ระดับมหาวิทยาลัย ได้แก่ อาจารย์ นิสิต บุคลากร และผู้ปฏิบัติงาน เป็นต้น 
 4) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
       รวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบประเมินความเหมาะสมและคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ โดยผู้วิจัยแจกแบบประเมิน
ด้วยตัวเอง และด าเนินการเก็บข้อมูล ปีการศึกษา 2564 
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3.3 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
          สถิติที่ผู้วิจัยเลือกใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลนั้น จะใช้สถิติแสดงค่าร้อยละ (Percentage)  

ค่าเฉลี่ย (x̄ ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยแบ่งตามตอนของแบบสอบถามดังนี้  ดังนี้ 
 

 3.6.1. ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
    

    𝑃= 
𝐹

𝑁
 × 100 

 
 

เมื่อ P    แทน    ร้อยละ 
       F    แทน    ความถี่ท่ีต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
   N    แทน    จ านวนความถี่ทั้งหมด 

3.6.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545) 
  

𝑥= 
∑𝑋

𝑁
 

 

เมื่อ 𝑥   แทน    ค่าเฉลี่ยของคะแนน 

       ∑𝑋   แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
   N    แทน    จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
 

3.6.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรี
สะอาด, 2545) 

S. D.= √
n∑x2 − (∑ 𝑥)2

n(n − 1)
 

 
เมื่อ S.D.    แทน    ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

       X    แทน    คะแนนของนิสิตแต่ละคน 
   N    แทน    จ านวนคะแนนในกลุ่ม 
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   ∑ แทน ผลรวม 
 

 3.6.4 ค่าการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ (IOC) 

   IOC = 
∑𝑅

𝑁
  

 เมื่อ  

   IOC  แทน  ความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับแบบทดสอบ  

   ∑𝑅  แทน  ผลรวมของคะแนนการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ  

   N  แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

 ข้อมูลที่ ได้จากแบบสอบถาม จะน ามาวิเคราะห์ค่าทางสถิติ  โดย หาความถี่ 

(Frequency) และค่าร้อยละ (Percentage) ,ค่าเฉลี่ย (x̄) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วน า
ผลที่ได้แปลและสรุปผลผลการวิเคราะห์ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ โดยน าเสนอค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ตามข้อก าหนดไวในแบบสอบถามและแปลผลข้อมูล ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 82-83) 

4.51-5.00   หมายถึง  ระดับความต้องการมากท่ีสุด 
3.51-4.50   หมายถึง  ระดับความต้องการมาก 
2.51-3.50   หมายถึง  ระดับความต้องการปานกลาง 
1.51-2.50   หมายถึง  ระดับความต้องการน้อย 
1.00-1.50   หมายถึง  ระดับความต้องการน้อยที่สุด 



 

 

 

 

บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
         การวิจัยเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูล และวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าสถิติ ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
สามารถน าเสนอตามล าดับ ดังต่อไปนี้ 
 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ล าดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
4.1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือให้เกิดความเข้าใจตรงกันใน
การสื่อความหมายของข้อมูล ดังนี้  
 
  N    แทน จ านวนผู้ให้ข้อมูลทั้งหมด 

      X    แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) 
   S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
 
4.2 ล าดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้แบ่งการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็น  3 ตอน โดยน าเสนอ
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้  
      ตอนที่  1 ผลการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
      ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
      ตอนที่ 3  ผลการพัฒ นาคลั งความรู้ สถาบั นผลงานด้ านสถาปั ตยกรรม อีสาน  
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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4.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  อาจารย์  และนิสิต  

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม จ านวนทั้งสิ้น 315 คน 

ใน ภาคเรียน 2 ปีการศึกษา 2562 โดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล และน ามา

วิเคราะห์ผลด้วยสถิติเชิงพรรณนา ผลการวิเคราะห์ข้อมูล มีดังนี ้

 1. ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  
    การวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้สถิติ ได้แก่ ค่าความถี่ 

(frequency) และค่าร้อยละ (percentage) มีรายละเอียด ดังนี้ 

ตารางที่ 2 จ านวน และร้อยละของอาจารย์คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
จ าแนกตามระดับการศึกษา ต าแหน่งทางวิชาการ สาขาที่สังกัด 

ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง 
(อาจารย์) 

จ านวน (คน) 
(N=40) 

ค่าร้อยละ 

1.ระดับการศึกษา 
    ปริญญาโท 
    ปริญญาเอก 

 
29 
11 

 
72.50 
27.50 

2. ต าแหน่งทางวิชาการ         
    ศาสตราจารย์ 
    รองศาสตราจารย์ 
    ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
    อาจารย์    

 
- 
1 
12 
27 

 
- 

2.50 
30.00 
67.50 

3. สาขา 
    สถาปัตยกรรม          
    สถาปัตยกรรมภายใน         
    สถาปัตยกรรมผังเมือง 
    ภูมิสถาปัตยกรรม 
    นฤมิตศิลป์ 

 
7 
10 
7 
5 
11 

 
17.50 
25.00 
17.50 
12.50 
27.50 

รวม 40 100.0 
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4. ความต้องการจัดเก็บ
ผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน
ในคลังความรู้สถาบัน 

  

    - ประเภทของผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต 

29 21.48 

    - แบบสถาปัตยกรรม 
(Architectural Drawing) 

27 20.00 

    - สื่อสามมิติ 
(Architectural 3D 
Animation) 

4 3.00 

    - แผนที่ชุมชน 
(Community Map) 

11 8.14 

    - หุ่นจ าลอง (model) 11 8.14 
    - รูปถ่าย (Photo) 13 9.62 
    - แผนที่วัฒนธรรม 
(Cultural Map) 

8 5.92 

    - รายงาน (Report) 32 23.70 
    - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............ - - 

รวม 135 100.0 
5. รูปแบบของผลงานทาง
สถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต 

  

   - ไฟล์เอกสาร (เช่น .pdf, 
.dox, .xls, .ppt  

40 48.78 

   - ไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, 
.jpg, .png เป็นต้น) 

39 47.57 

   - ไฟล์วีดิโอ (เช่น .aiv, 
.divx, .flv, .mp4, .mov  
เป็นต้น 

3 3.65 

   - อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............. - - 
รวม 82 100.0 
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6. วัตถุประสงค์ในการผลิต
ผลงานด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน 

  

   - เพ่ือผลิตสื่อการเรียนการ
สอน 

35 26.12 

   - เพ่ือค้นคว้าวิจัย  14 10.45 
   - เพ่ือใช้เป็นเอกสาร
ประกอบการสอน 

15 11.19 

   - เพ่ือเขียนบทความทาง
วิชาการ 

20 14.93 

   - เพ่ือผลิตต าราหรือหนังสือ 22 16.42 
   - เพ่ือเขียนรายงาน  2 1.49 
   - เพ่ือเขียนงานวิทยานิพนธ์
และการศึกษาอิสระ 

0 0 

   - เพ่ือเสริมทักษะและ
เพ่ิมพูนความรู้ 

26 19.40 

   - อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............. - - 
รวม 134 100.0 

 จากตารางที่ 2 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามกลุ่มอาจารย์ พบว่า อาจารย์คณะ

สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มีระดับการศึกษาปริญญาโทมากที่สุด จ านวน 29 คน 

(ร้อยละ 72.50) และมีระดับการศึกษาปริญญาเอก จ านวน จ านวน 11 คน (ร้อยละ 27.50)  

 ด้านต าแหน่งทางวิชาการ พบว่า อาจารย์คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 

มีต าแหน่งอาจารย์มากที่สุด จ านวน 27 คน (ร้อยละ 67.50) รองลงมาได้แก่ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 

จ านวน 12 คน (ร้อยละ 30.00) และรองศาสตราจารย์ จ านวน 1 คน (ร้อยละ 2.50) 

 ด้านสาขาที่สังกัดของอาจารย์คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ พบว่า ส่วน

ใหญ่ เป็นอาจารย์ในสาขานฤมิตศิลป์  จ านวน 11 คน (ร้อยละ 27.50) รองลงมาได้แก่  สาขา

สถาปัตยกรรม จ านวน 7 คน (ร้อยละ 17.50) สาขาสถาปัตยกรรมภายใน จ านวน 10 คน (ร้อยละ 

25.00) สาขาสถาปัตยกรรมผังเมือง จ านวน 7 คน (ร้อยละ 17.50) และภูสาขาภูมิสถาปัตยกรรม 

จ านวน 5 คน (ร้อยละ 12.50) ตามล าดับ 
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 ด้านประเภทของผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต พบว่า อาจารย์ผลิตผลงานประเภทราย
งายมากที่สุด จ านวน 32 คน คิดเป็นร้อยละ 23.70  
 ด้านรูปแบบของผลงานทางสถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต พบว่า อาจารย์ผลิตผลงานด้าน
สถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบไฟล์เอกสาร มากที่สุด จ านวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 48.78  
 ด้านวัตถุประสงค์ในการผลิตผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน พบว่า อาจารย์มีวัตถุประสงค์

เพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอนมากที่สุด จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 26.12  

 

ตารางที่ 3 จ านวน และร้อยละของนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ จ าแนก
ตามชั้นปีที่ศึกษา และสาขาวิชาที่ศึกษา 

ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง 
(นิสิต) 

จ านวน ค่าร้อยละ 

1. ชั้นปีที่ศึกษา 
    - ชั้นปีที่ 1 
    - ชั้นปีที่ 2 
    - ชั้นปีที่ 3 
    - ชั้นปีที่ 4 
    - ชั้นปีที่ 5 

 
41 
39 
44 
111 
40 

 
14.90 
14.20 
16.00 
40.40 
14.50 

รวม 275 100 
2. สาขาวิชาที่ศึกษา 
    - สถาปัตยกรรม          
    - สถาปัตยกรรมภายใน         
    - สถาปัตยกรรมผังเมือง 
    - ภูมิสถาปัตยกรรม 
    - นฤมิตศิลป์ 

 
54 
65 
91 
42 
23 

 
19.60 
23.60 
33.10 
15.30 
8.40 

รวม 275 100 

3. ประเภทของผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต 

  

    - ชาร์ตน าเสนอผลงาน 
(Plate presentation) 

130 14.64 
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- แบบสถาปัตยกรรม 
(Architectural Drawing) 

215 24.21 

    - สื่อสามมิติ (Architectural 
3D Animation) 

128 14.41 

    - แผนที่ชุมชน 
(Community Map) 

75 8.45 

    - หุ่นจ าลอง (model) 76 8.56 
    - รูปถ่าย (Photo) 49 15.54 
    - แผนที่วัฒนธรรม 
(Cultural Map) 

138 5.52 

    - รายงาน (Report) 72 8.11 
    - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).............. 5 0.56 

รวม 888 100.0 

4. รูปแบบของผลงานทาง
สถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต 

  

   - ไฟล์เอกสาร (เช่น .pdf, 
.dox, .xls, .ppt  

234 40.10 

   - ไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, .jpg, 
.png เป็นต้น) 

234 40.10 

- ไฟล์วีดิโอ (เช่น .aiv, .divx, 
.flv, .mp4, .mov  เป็นต้น 

110 18.15 

   - อ่ืนๆ (โปรดระบุ) .............. 10 1.65 

รวม 82 100.0 

5. วัตถุประสงค์ในการผลิต
ผลงานด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน 

  

   - เพ่ือผลิตสื่อการเรียนการ
สอน 

108 16.14 

   - เพ่ือค้นคว้าวิจัย  98 14.65 
   - เพ่ือใช้เป็นเอกสาร 33 4.94 
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ประกอบการสอน 

   - เพ่ือเขียนบทความทาง
วิชาการ 

37 5.53 

   - เพ่ือผลิตต าราหรือหนังสือ 32 4.78 
   - เพ่ือเขียนรายงาน  147 21.97 
   - เพ่ือเขียนงานวิทยานิพนธ์
และการศึกษาอิสระ 

85 12.71 

   - เพ่ือเสริมทักษะและเพ่ิมพูน
ความรู้ 

119 17.79 

   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............... 10 1.49 

รวม 669 100.0 

 

จากตารางที่  3 ข้อมูลทั่ วไปของผู้ ตอบแบบสอบถามกลุ่มนิสิต พบว่า นิสิตที่ ตอบ

แบบสอบถาม ส่วนใหญ่เป็นนิสิตชั้นปีที่ 4 จ านวน 111 คน (ร้อยละ 40.40) รองลงมาได้แก่ ชั้นปีที่ 1 

จ านวน 41 คน (ร้อยละ 14.90) ชั้นปีที่ 2 จ านวน 39 คน (ร้อยละ 14.20) ชั้นปีที่ 3 จ านวน 44 คน 

(ร้อยละ 16.00) และชั้นปีที่ 5 จ านวน 40 คน (ร้อยละ 14.50) ตามล าดับ 

ด้านสาขาวิชาที่ศึกษาที่ศึกษาของผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า นิสิตส่วนใหญ่ศึกษาใน

สาขาวิชาสถาปัตยกรรมผังเมือง จ านวน 91 คน (ร้อยละ 33.10) รองลงมาได้แก่ สาขาวิชา

สถาปัตยกรรม จ านวน 54 คน (ร้อยละ 19.60) สาขาวิชาสถาปัตยกรรมภายใน จ านวน 65 คน (ร้อย

ละ 23.60) สาขาวิชาภูมิสถาปัตยกรรม จ านวน 42 คน (ร้อยละ 15.30) และสาขานฤมิตศิลป์ จ านวน 

23 คน (ร้อยละ 8.40) 

 ด้านประเภทของผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต พบว่า นิสิตผลิตผลงานประเภทแบบ
สถาปัตยกรรมมากที่สุด จ านวน 215 คิดเป็นร้อยละ 24.21 
 ด้านรูปแบบของผลงานทางสถาปัตยกรรมอีสานที่ผลิต พบว่า นิสิตรูปแบบไฟล์เอกสารและ
ไฟล์รูปภาพ มากที่สุด จ านวน 234 คน คิดเป็นร้อยละ 40.10 

ด้านวัตถุประสงค์ในการผลิตผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน พบว่า นิสิตผลิตผลงานด้าน

สถาปัตยกรรมอีสานโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเขียนรายงานมากที่สุด จ านวน 147 คน คิดเป็นร้อยละ 

21.97 
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 2. ผลการวิเคราะห์ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
     ผลการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสานของอาจารย์และ
นิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ ประกอบด้วย 1) ความต้องการจัดเก็บผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบัน 2) ความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือ
จัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน และ 3) ความต้องการการใช้คลังความรู้สถาบัน ดังรายละเอียดที่แสดง
ในตารางที่ 4 – 5 ตามล าดับ 

ตารางที่ 4 จ านวน และร้อยละของอาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิต
ศิลป์ จ าแนกตามความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบัน 

ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานใน

คลังความรู้สถาบัน 

อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

1. ประเภทผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการให้
จัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน 
   - ชาร์ตน าเสนอผลงาน (Plate presentation)  
   - แบบสถาปัตยกรรม (Architectural Drawing) 
   - สื่อสามมิติ (Architectural 3D Animation)    
   - แผนที่ชุมชน (Community Map)  
   - หุ่นจ าลอง (model) 
   - รูปถ่าย (Photo) 
   - แผนที่วัฒนธรรม (Cultural Map) 
   - รายงาน (Report) 
   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................... 

 
 

28 
37 
16 
20 
24 
38 
9 
7 
- 

 
 

15.64 
20.67 
8.94 
11.17 
13.41 
21.23 
5.03 
3.91 

- 

 
 

126 
198 
136 
77 
98 
163 
69 
71 
14 

 
 

13.24 
20.80 
14.29 
8.09 
10.29 
17.12 
7.25 
7.46 
1.46 

รวม 179 100.0 952 100.0 
2. อายุ (ความเก่าใหม่) ของผลงานสถาปัตยกรรม
อีสานที่ต้องการจัดเก็บ 
   - ทรัพยากรสารสนเทศที่ผลิตในปีปัจจุบัน  
   - ทรัพยากรสารสนเทศที่มีช่วงอายุ 1-6 ปี ที่ผ่าน         
        มา  
   - ทรัพยากรสารสนเทศที่มีช่วงอายุ 7-12 ปี ที่ผ่าน 
        มา  
   - ทรัพยากรสารสนเทศที่มีช่วงอายุ 13-19 ปี ที่

 
 

36 
20 
 
0 
 
0 

 
 

64.29 
35.71 

 
0 
 
0 

 
 

209 
153 

 
68 
 

29 

 
 

42.92 
31.42 

 
13.96 

 
5.95 
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ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานใน

คลังความรู้สถาบัน 

อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

ผ่านมา  
   ทรัพยากรสารสนเทศที่มีอายุมาก 19 ปี 

 
0 

 
0 

 
28 

 
5.75 

รวม 56 100.0 487 100.0 
3. ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานของบุคคลที่ท่าน
ต้องการให้จัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน 
   - อาจารย์ 
   - บุคลากร 
   - นิสิต 
   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................. 

 
 

39 
6 
37 
1 

 
 
47.99 
7.23 
44.58 
1.20 

 
 

183 
159 
214 
26 

 
 

31.44 
27.32 
36.77 
4.47 

รวม 83 100.0 582 100.0 

4. หน่วยงานที่เหมาะสมจะเป็นผู้ด าเนินการจัดเก็บ
ผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน 
- หน่วยงานภายในคณะฯ    
   ห้องสมุดคณะฯ  
   งานสารบรรณของคณะ  
- หน่วยงานภายนอกคณะ    
   ส านักวิทยบริการ    
   บัณฑิตวิทยาลัย    
   หน่วยงานที่ให้ทุนในการผลิตผลงาน 
   อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................. 

 
 
 

38 
2 
 

33 
9 
0 
- 

 
 
 

46.34 
2.44 

 
40.24 
10.98 

0 
- 

 
 
 

122 
154 

 
170 
56 
62 
5 

 
 
 

21.44 
27.06 

 
29.88 
9.84 
10.90 
0.88 

รวม 82 100.0 569 100.0 
5. รูปแบบผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการ
จัดเก็บ 
   - ข้อมูลทางบรรณานุกรมเท่านั้น 
   - สาระสังเขปเท่านั้น 
   - เอกสารฉบับเต็มเท่านั้น 
   - เฉพาะข้อมูลทางบรรณานุกรมและ                 
        สาระสังเขป 

 
 

19 
11 
25 
5 
 

 
 

23.75 
13.75 
31.25 
6.25 

 

 
 

45 
69 
87 
51 
 

 
 

9.43 
14.47 
18.24 
10.69 
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ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานใน

คลังความรู้สถาบัน 

อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

   - ข้อมูลทางบรรณานุกรม สาระสังเขป และ 
        เอกสารฉบับเต็ม 
   - ตัวอย่าง ภาพ/วีดีโอ 

18 
 

2 

22.50 
 

2.50 

150 
 

75 

31.45 
 

15.72 

รวม 80 100.0 477 100.0 

6. รูปแบบแฟ้มข้อมูล (File format) ผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการจัดเก็บในคลังความรู้
สถาบัน 
   - ไฟล์เอกสาร (เช่น .pdf, .dox, .xls, .ppt  
   เป็นต้น) 
   - ไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, .jpg, .png เป็นต้น) 
   - ไฟล์วีดิโอ (เช่น .aiv, .divx, .flv, .mp4, .mov  
        เป็นต้น) 
   - ไฟล์ที่ถูกบีบอัดข้อมูล (เช่น .rar, .zip เป็นต้น) 
   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)............................................. 

 
 
 

39 
 

39 
6 
 
0 
- 

 
 
 

46.43 
 

46.43 
7.14 

 
0 
- 

 
 
 

212 
 

217 
143 

 
142 
25 

 
 
 

28.69 
 

29.36 
19.35 

 
19.22 
3.38 

รวม 84 100.0 739 100.0 
7. ความต้องการการมีส่วนร่วมในการบันทึกข้อมูลใน
คลังความรู้สถาบัน 
   - ผู้ผลิตผลงานบันทึกและส่งผลงานเข้าระบบได้

ด้วยตนเอง 
   - เจ้าหน้าที่รับผิดชอบบันทึกและส่งผลงานเข้า 

ระบบ 
   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)........................................... 

 
 

4 
 

37 
 
- 

 
 
9.76 

 
90.24 

 
- 

 
 

92 
 

181 
 

22 

 
 

31.18 
 

61.35 
 

7.45 

รวม 41 100.0 295 100.0 
8. ผู้รับผิดชอบการจัดท ารายละเอียดผลงานด้าน
สถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบ เมทาดาทา เพ่ือท า
รายการทรัพยากรสารสนเทศในคลังความรู้สถาบัน 
   - เจ้าของผลงานเป็นผู้ลงเมทาดาทาด้วยตนเอง 
   - บรรณารักษ์ 

 
 
 
4 
39 

 
 
 

9.30 
90.69 

 
 
 

121 
142 

 
 
 

42.61 
50.00 
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ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานใน

คลังความรู้สถาบัน 

อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)........................................... - - 21 7.39 
รวม 43 100.0 284 100.0 

9. ต้องการก าหนดสิทธิ ในการเข้าถึงเพ่ือการใช้
ประโยชน์ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานจากคลังความรู้
สถาบัน  
   ประชาคมมหาวิทยาลัย โดย 
        - สามารถเข้าถึงได้เฉพาะข้อมูลบรรณานุกรม
และสาระสังเขปเท่านั้น 
        - สามารถเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม 
        - ตัวอย่าง ภาพ/วีดีโอ 
        - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).................................. 
บุคคลภายนอก โดย 
        - สามารถเข้าถึงได้เฉพาะข้อมูลบรรณานุกรม
และสาระสังเขปเท่านั้น 
        - สามารถเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม 
        - ตัวอย่าง ภาพ/วีดีโอ 
        - ไม่สามารถเข้าถึงคลังสถาบันได้ 
        - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ).................................. 

 
 
 
8 
 

35 
 
1 
- 
 

23 
 
3 
18 
7 
- 

 
 
 

8.42 
 

36.84 
 

1.05 
- 
 

24.21 
 

3.15 
18.94 
7.36 

- 

 
 
 

71 
 

110 
 

87 
18 
 

73 
 

39 
82 
44 
16 

 
 
 

13.14 
 

20.37 
 

16.11 
3.33 

 
13.51 

 
7.22 
15.18 
8.14 
2.96 

รวม 95 100.0 540 100.0 

10. ความต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานที่จัดเก็บและเผยแพร่ 
   - การตั้งรหัสเพ่ือให้สามารถอ่านได้เพียงอย่างเดียว 
   - การสร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตา
เปล่า เพื่อช่วยกรรมสิทธิ์ในการเป็นเจ้าของทรัพยากร
สารสนเทศ 
   - การสร้างลายน้ าดิจิทัลที่ไม่สามารถมองเห็นได้
ด้วยตาเปล่าเพ่ือช่วยแสดงกรรมสิทธิ์ในการเป็น
เจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ 

 
 
0 
40 
 
 
1 

 
 
0 

97.56 
 
 

2.44 
 

 
 

84 
157 

 
 

103 
 

 
 

24.42 
45.64 

 
 

29.94 
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ความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานใน

คลังความรู้สถาบัน 

อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 

รวม 41 100.0 344 100.0 
 

 จากตารางที่ 4 พบว่า อาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์  
มีความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบันในด้านต่าง ๆ สามารถจ าแนก 
ได้ดังนี ้
 1. ประเภทผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการให้จัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน พบว่า 
อาจารย์ต้องการผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานประเภทรายงานในคลังความรู้มากที่ สุด จ านวน 38 
คน คิดเป็น คิดเป็นร้อยละ 21.23 และนิสิตต้องการผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานประเภทแบบ
สถาปัตยกรรมมากที่สุด จ านวน 198 คน คิดเป็นร้อยละ 20.80 
 2. อายุ (ความเก่าใหม่) ของผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการจัดเก็บ พบว่า อาจารย์
ต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่เป็นทรัพยากรสารสนเทศที่ผลิตในปีปัจจุบันมากที่สุด 
จ านวน 36 คน คิดเป็นร้อยละ 64.29 และนิสิตต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานต้องการ
จัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ เป็นทรัพยากรสารสนเทศที่ผลิตในปีปัจจุบันมากที่สุด จ านวน 
209 คน คิดเป็นร้อยละ 42.92 
 3. ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานของบุคคลที่ท่านต้องการให้จัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน 
อาจารย์มีความต้องการจัดเก็บผลงานในคลังความรู้สถาบันของอาจารย์มากที่สุด จ านวน 39 คน คิด
เป็นร้อยละ 47.99 และนิสิตมีความต้องการจัดเก็บผลงานในคลังความรู้สถาบันของนิสิตมากที่สุด 
จ านวน 214 คน คิดเป็นร้อยละ 36.77 
 4. หน่วยงานที่เหมาะสมจะเป็นผู้ด าเนินการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน อาจารย์คิดว่า
หน่วยงานที่เหมาะสมในการด าเนินการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานมากที่ สุด คือ ห้องสมุด
คณะฯ จ านวน 38 คน คิดเป็นร้อยละ 46.34 และนิสิตคิดว่าหน่วยงานที่เหมาะสมในการด าเนินการ
จัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน มากที่สุด คือ ส านักวิทยบริการ จ านวน 170 คน คิดเป็นร้อยละ 
29.88 
 5. รูปแบบผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการจัดเก็บ อาจารย์มีความต้องการจัดเก็บ
ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบเอกสารฉบับเต็มมากที่สุด จ านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 31.25 
และนิสิตมีความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบข้อมูลทางบรรณานุกรม 
สาระสังเขป และเอกสารฉบับเต็ม มากที่สุด จ านวน 150 คน คิดเป็นร้อยละ 31.45 
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 6. รูปแบบแฟ้มข้อมูล (File format) ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการจัดเก็บในคลัง
ความรู้สถาบัน อาจารย์มีความต้องการจัดเก็บรูปแบบแฟ้มข้อมูล (File format) ในรูปแบบมากที่สุด 
คือ ไฟล์เอกสาร (เช่น .pdf, .dox, .xls, .ppt) และรูปแบบไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, .jpg, .png) มาก
ที่สุด จ านวน 39 คน คิดเป็นร้อยละ 46.43 และนิสิตมีความต้องการจัดเก็บรูปแบบแฟ้มข้อมูล (File 
format) ในรูปแบบมากที่สุด คือ รูปแบบไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, .jpg, .png) จ านวน 217 คน คิดเป็น
ร้อยละ 29.36 
 7. ความต้องการการมีส่วนร่วมในการบันทึกข้อมูลในคลังความรู้สถาบัน อาจารย์มีความ
คิดเห็นการมีส่วนร่วมการบันทึกข้อมูลในคลังความรู้สถาบันโดยเจ้าหน้าที่รับผิดชอบบันทึกและส่งผล
งานเข้าระบบมากที่สุด จ านวน 37 คน คิดเป็นร้อยละ 90.24 และนิสิตมีความคิดเห็นการมีส่วนร่วม
การบันทึกข้อมูลในคลังความรู้สถาบันโดยเจ้าหน้าที่รับผิดชอบบันทึกและส่งผลงานเข้าระบบ มาก
ที่สุด จ านวน 181 คน คิดเป็นร้อยละ 61.35 
 8. ผู้รับผิดชอบการจัดท ารายละเอียดผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบ เมทาดาทา 
เพ่ือท ารายการทรัพยากรสารสนเทศในคลังความรู้สถาบัน อาจารย์ต้องการให้ผู้รับผิดชอบการจัดท า
รายละเอียดในรูปแบบผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน (เมทาดาทา) ในการลงรายการทรัพยากร
สารสนเทศคือ บรรณารักษ์ มากที่สุด จ านวน 39 คน คิดเป็นร้อยละ 90.69 และนิสิตต้องการให้
ผู้รับผิดชอบการจัดท ารายละเอียดในรูปแบบผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน (เมทาดาทา) ในการลง
รายการทรัพยากรสารสนเทศคือ บรรณารักษ์ มากที่สุด จ านวน 142 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 
 9. ต้องการก าหนดสิทธิ ในการเข้าถึงเพ่ือการใช้ประโยชน์ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานจาก
คลังความรู้สถาบัน อาจารย์ใช้ประโยชน์จากคลังความรู้สถาบันผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน โดยการ
ก าหนดสิทธิในการเข้าถึงประชาคมมหาวิทยาลัยมากท่ีสุด คือ สามารถเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม จ านวน 
35 คน คิดเป็นร้อยละ 36.84 และนิสิตใช้ประโยชน์จากคลังความรู้สถาบันผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน 
โดยการก าหนดสิทธิในการเข้าถึงประชาคมมหาวิทยาลัยมากท่ีสุด คือ สามารถเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม 
จ านวน 110 คน คิดเป็นร้อยละ 20.37 
 10. ความต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่จั ดเก็บและเผยแพร่ 
อาจารย์ต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในการจัดเก็บและเผยแพร่ มากที่สุด 
คือ สร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า เพ่ือช่วยกรรมสิทธิ์ในการเป็นเจ้าของทรัพยากร
สารสนเทศ จ านวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 97.56 และนิสิตต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานในการจัดเก็บและเผยแพร่ มากที่สุด คือ การสร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถ
มองเห็นด้วยตาเปล่า เพ่ือช่วยกรรมสิทธิ์ในการเป็นเจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ จ านวน 157 คน คิด
เป็นร้อยละ 45.64 
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ตารางที่ 5 ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือ
จัดเก็บในคลังความรู้สถาบันของอาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 

เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
เพื่อจัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน 

ระดับความต้องการเนื้อหา 

อาจารย ์ นิสิต 

𝑥  S.D. ระดับความ
ต้องการ 

𝑥  S.D. ระดับความ
ต้องการ 

ด้านศาสนสถาน    

1. พระธาตุและเจดีย์ 4.80 .41 มากที่สุด 4.29 .81 มาก 

2. วัด อาทิเช่น  สิม หอแจก/ศาลา
การเปรียญหอไตร หอระฆัง หอ
กลาง กุฏิ 

4.70 .46 
มากที่สุด 

4.25 .71 มาก 

3. โบสถ์คริสต์ 4.48 .96 มากที่สุด 4.24 .76 มาก 

4. ปราสาทหิน 4.55 .55 มากที่สุด 4.38 .69 มาก 

5. กู ่ 4.50 .60 มากที่สุด 4.41 .65 มาก 
รวมเฉลี่ย 4.41 .21 มาก 4.31 .46 มาก 

ด้านที่พักอาศัย 
   1. เรือนชั่วคราว 4.47 .55 มาก 4.25 .72 มาก 

   2. เรือนถาวร ได้แก่ เรือนเกย  
เรือนโข่ง เรือนแฝด  

4.50 .56 มากที่สุด 4.39 .65 
มาก 

   3. เรือนค้าขาย ได้แก่ ตึกดิน ตึก
ค้าขายแบบยุโรป เรือนค้าขาย
ประยุกต์ ตลาด 

4.38 .67 มาก 4.31 .68 
มาก 

   4. เรือนพักอาศัยตามกลุ่ม
วัฒนธรรม (กลุ่มชาติพันธ์) 

3.87 .82 มาก 4.39 .64 
มาก 

รวมเฉลี่ย 4.31 .45 มาก 4.34 .55 มาก 
ด้านความเชื่อท้องถิ่น 

   1. ศาลพระภูมิ 4.15 .66 มาก 4.12 .79 มาก 

   2. ศาลพ่อปู่ 4.35 .70 มาก 4.15 .79 มาก 
   3. ศาลบรรพบุรุษ 4.08 .73 มาก 4.21 .84 มาก 

   4. บือบ้าน 4.07 .73 มาก 4.17 .79 มาก 
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เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
เพื่อจัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน 

ระดับความต้องการเนื้อหา 

อาจารย ์ นิสิต 

𝑥  S.D. ระดับความ
ต้องการ 

𝑥  S.D. ระดับความ
ต้องการ 

รวมเฉลี่ย 4.16 .56 มาก 4.16 .65 มาก 
ด้านที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่สาธารณะ 

   1. โรงสี 3.80 .72 มาก 4.28 .76 มาก 
   2. ศาลากลางบ้าน 3.85 .77 มาก 3.34 .79 มาก 

   3. เถียงนา 3.97 .70 มาก 4.13 .85 มาก 

   4. เล้าข้าว 3.90 .74 มาก 4.19 .87 มาก 
รวมเฉลี่ย 3.88 .60 มาก 4.23 .64 มาก 

รวมเฉลี่ยทั้งหมด  4.19 .36 มาก 4.50 .49 มาก 

 

จากตารางที่ 5 ความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้
สถาบันของอาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ พบว่า โดยรวม

อาจารย์มีความต้องการเนื้อหาของสถาปัตยกรรมอีสานระดับมาก (x̄ = 4.19, S.D. = .36) และนิสิตมี

ความต้องการเนื้อหาของสถาปัตยกรรมอีสานระดับมากเช่นกัน (x̄ = 4.50, S.D. = .49) เมื่อจ าแนก
รายด้าน มีดังนี้ 

 ด้านศาสนสถาน พบว่า โดยรวมอาจารย์มีความต้องการระดับมาก (x̄ = 4.41, S.D. = .21) 
เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า อาจารย์มีระดับความต้องการมากที่สุด คือ เนื้อหาด้าน วัด  อาทิเช่น  

สิม หอแจก/ศาลาการเปรียญหอไตร หอระฆัง หอกลาง กุฏิ (x̄ = 4.70, S.D. = .41)  ในส่วนของนิสิต

โดยรวม พบว่า นิสิตมีระดับความต้องการระดับมาก (x̄ = 4.31, S.D. = .46) เมื่อพิจารณาในรายข้อ 

พบว่า เนื้อหาที่นิสิตมีความต้องการมาก คือ กู่ (x̄ = 4.41, S.D. = .65)     

 ด้านที่พักอาศัย พบว่า โดยรวมอาจารย์มีความต้องการระดับมาก (x̄ = 4.31, S.D. = .45) 
เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า อาจารย์มีระดับความต้องการมากที่สุด คือเรือนถาวร  ได้แก่ เรือนเกย 

เรือนโข่ง เรือนแฝด กุฏิ  (x̄ = 4.50, S.D. = .55)  ในภาพรวมของนิสิต พบว่า นิสิตมีระดับความ

ต้องการระดับมาก (x̄ = 4.34, S.D. = .55) เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า เนื้อหาที่นิสิตมีความ
ต้องการมาก คือ เรือนถาวร ได้แก่ เรือนเกย เรือนโข่ง เรือนแฝด และ เรือนพักอาศัยตามกลุ่ม

วัฒนธรรม (กลุ่มชาติพันธ์) (x̄ = 4.39, S.D. =.64) 
ด้านความเชื่อท้องถิ่น 
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 ด้านความเชื่อท้องถิ่น โดยรวมอาจารย์มีความต้องการระดับมาก (x̄ = 4.16, S.D. = .56) 

เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่าอาจารย์มีระดับความต้องการมาก คือ ศาลพ่อปู่ (x̄ = 4.35, S.D. = .07) 

ในส่วนของนิสิตโดยรวม พบว่า นิสิตมีระดับความต้องการระดับความต้องการมาก (x̄ = 4.16, S.D. = 

.65)  เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า เนื้อหาที่นิสิตมีความต้องการมากคือ ศาลบรรพบุรุษ (x̄ = 4.21, 
S.D. = .84) 
 ด้านที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่สาธารณะ โดยรวมอาจารย์มีความต้องการระดับมาก  

(x̄ 3.88 = .60) เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่าอาจารย์มีระดับความต้องการมาก คือ เถียงนา ( x̄ = 

3.97, S.D.  = .70) ในส่วนของนิสิตโดยรวม พบว่า นิสิตมีระดับความต้องการระดับมาก (x̄ = 4.23, 

S.D. = .64) เมื่อพิจารณาในรายข้อ พบว่า นิสิตมีระดับความต้องการมาก คือ โรงสี (x̄ = 4.28, S.D. 
= .76) 
 

ตารางที่ 6 จ านวน และร้อยละของอาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิต
ศิลป์ จ าแนกตามความต้องการการใช้คลังความรู้สถาบัน 

การใช้คลังความรู้สถาบัน อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
1. วัตถุประสงค์ในการใช้คลังความรู้สถาบัน 
   - เพ่ือประกอบการสอน    
   - เพ่ือท างานวิจัย 
   - เพ่ือประกอบการเรียน 
   - เพ่ือความก้าวหน้าทางวิชาการ   
   - เพ่ือผลิตต ารา/ผลงานวิชาการอ่ืน ๆ 
   - เพ่ือท ารายงาน 
   - เพ่ือท าวิทยานิพนธ์ 
   - เพ่ือเพ่ิมพูนความรู้  
   - อ่ืน ๆ (โปรดระบุ)........................................... 

 
35 
10 
9 
27 
26 
2 
1 
32 
- 

 
24.65 
7.04 
6.34 
19.01 
18.31 
1.41 
0.70 
22.54 

- 

 
58 
111 
172 
60 
36 
120 
81 
105 
7 

 
7.73 
14.80 
22.93 
8.00 
4.80 
16.00 
10.80 
14.00 
0.94 

รวม 142 100 750 100.0 

 
2. รูปแบบผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการใช้ 
   - ข้อมูลทางบรรณานุกรมเท่านั้น 
   - สาระสังเขปเท่านั้น 

 
4 
- 

20 

 
10.00 

- 
50.00 

 
48 
41 
63 

 
12.53 
10.70 
16.45 
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การใช้คลังความรู้สถาบัน อาจารย์ นิสิต 

จ านวน ร้อยละ จ านวน ร้อยละ 
   - เอกสารฉบับเต็มเท่านั้น 
   - เฉพาะข้อมูลทางบรรณานุกรมและสาระสังเขป 
   - ข้อมูลทางบรรณานุกรม สาระสังเขป และ 
     เอกสารฉบับเต็ม 
   - ตัวอย่าง ภาพ/วีดีโอ 

- 
16 
 
- 

- 
40.00 

48 
126 

 
57 

12.53 
32.90 

 
14.88 

รวม 40 100.0 383 100.0 

3. ความต้องการสืบค้นโดยใช้การสืบค้น (Search 
Type) เพ่ือจ ากัดการสืบค้นตามประเภทของการ
สืบค้นโดยใช้ 
   - Keyword: ค าส าคัญ 
   - Author: ชื่อผู้แต่ง 
   - Title: ชื่อเรื่อง 
   - Subject: หัวเรื่อง 
   - Date: ปีที่ผลิต 
   - Content: เนื้อหา 

 
 

 
14 
39 
40 
21 
2 
12 

 
 

 
10.94 
30.47 
31.25 
16.40 
1.56 
9.38 

 
 
 

217 
165 
152 
111 
60 
64 

 
 
 

28.22 
21.46 
19.77 
14.43 
7.80 
8.32 

รวม 128 100.0 769 100.0 

4. ช่องทางที่ต้องการเพ่ือการเข้าถึงคลังความรู้
สถาบัน 
   - คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, Notebook) 
   - โทรศัพท์เคลื่อนที่ 

 
 

21 
21 

 
 

50.00 
50.00 

 
 

153 
142 

 
 

51.86 
48.14 

รวม 42 100.0 295 100.0 
5. เว็บไซต์ที่ต้องการเพ่ือเข้าใช้คลังความรู้สถาบัน 
   - เว็บไซต์ของคณะฯ  
   - เว็บไซต์ห้องสมุดของคณะฯ  
   - เว็บไซต์ของคลังฯ 
   - เว็บไซต์ของส านักวิทยบริการ 

 
26 
15 
0 
0 

 
63.40 
36.60 

0 
0 

 
141 
102 
72 
53 

 
38.32 
27.72 
19.57 
14.40 

รวม 41 100.0 368 100.0 
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 จากตารางที่ 6 พบว่า อาจารย์และนิสิตคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์  
มีความต้องการการใช้คลังความรู้สถาบันในด้านต่าง ๆ สามารถจ าแนก ได้ดังนี้ 
 1. วัตถุประสงค์ในการใช้คลังความรู้สถาบันพบว่า อาจารย์ต้องการใช้คลังความรู้สถาบันเพ่ือ
ใช้ประกอบการสอน มากที่สุด จ านวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ (24.65) และนิสิตต้องการใช้คลังความรู้
สถาบันเพื่อใช้ประกอบการเรียน มากที่สุด จ านวน 120 คน คิดเป็นร้อยละ (22.93) 
 2. รูปแบบผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่ต้องการใช้พบว่า อาจารย์ต้องการใช้ผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบเอกสารฉบับเต็มเท่านั้น มากที่สุด จ านวน 20 คน คิดเป็นร้อยละ 
(50.00) และนิสิตต้องการใช้ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบข้อมูลทางบรรณานุกรม 
สาระสังเขป และเอกสารฉบับเต็ม จ านวน 126 คน คิดเป็นร้อยละ (32.90) 
 3. ความต้องการสืบค้นโดยใช้การสืบค้น (Search Type) เพ่ือจ ากัดการสืบค้นตามประเภท
ของการสืบค้นโดยใช้พบว่า อาจารย์ต้องการสืบค้นโดยใช้การสืบค้น (Search Type) เพ่ือจ ากัดการ
สืบค้นตามประเภทของการสืบค้นโดย Title: ชื่อเรื่อง มากที่สุด จ านวน 40 คน คิดเป็นร้อยละ 
(31.25) และนิสิตต้องการสืบค้นโดยใช้การสืบค้น (Search Type) เพ่ือจ ากัดการสืบค้นตามประเภท
ของการสืบค้นโดย Keyword: ค าส าคัญ จ านวน 217 คน คิดเป็นร้อยละ (28.22) 
 4. ช่องทางที่ต้องการเพ่ือการเข้าถึงคลังความรู้สถาบันพบว่า อาจารย์ต้องการการเข้าถึงคลัง
ความรู้สถาบันผ่านช่องทางคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, Notebook) และโทรศัพท์เคลื่อนที่ มากที่สุด 
คือ จ านวน 21 คน คิดเป็นร้อยละ (50.00) และนิสิตต้องการการเข้าถึงคลังความรู้สถาบันผ่าน
ช่องทางคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, Notebook) จ านวน 153 คน คิดเป็นร้อยละ (51.86) 
 5. เว็บไซต์ที่ต้องการเพ่ือเข้าใช้คลังความรู้สถาบัน พบว่า อาจารย์ต้องการใช้คลังความรู้
สถาบันจากเว็บไซต์ของคณะฯ มากที่สุด จ านวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ (63.40) และนิสิตต้องการใช้
คลังความรู้สถาบันจากเว็บไซต์ของคณะฯ จ านวน 141 คน คิดเป็นร้อยละ (38.32) 
 

2. ผลการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

 การวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน มีขั้นตอนด าเนินการ

ประกอบด้วย  ขั้นตอนที่ 1 การรวบรวมข้อมูลเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ขั้นตอนที่ 2 การ

ตรวจสอบกับระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้โครงสร้างความรู้ (Knowledge Structure) ขั้นตอนที่ 3 

จัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานโดยใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge 

classification approach) ขั้นตอนที่  4 การประเมินความเหมาะสมของหมวดหมู่ความรู้ด้าน

สถาปัตยกรรมอีสาน โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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 ขั้นตอนที่ 1 การรวบรวมข้อมูลเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์เพ่ือรวบรวมเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานจากแหล่งต่าง ๆ 

เพ่ือจัดหมวดหมู่เนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานให้เป็นระบบ ประกอบด้วยการรวบรวมข้อมูลจาก 

  1. การสัมภาษณ์อาจารย์ประจ ารายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน จ านวน 3 คน 

  2. วิเคราะห์เนื้อหาสถาปัตยกรรมอีสานจากแหล่งสารสนเทศ จ านวน 2 แหล่ง ได้แก่   

1) แหล่งหนังสือ ได้แก่ หนังสือสถาปัตยกรรมอีสาน (สมาคมสถาปนิกสยาม ในพระบรมราชูปถัมภ์ , 

2530) เอกสารประกอบการสอนรายวิชาสถาปัตยกรรมอีสาน (อมฤต  หมวดทอง, 2557)  

2) แหล่งเว็บไซต์ ได้แก่ เว็บไซต์วัฒนธรรมอีสาน มหาวิทยาลัยขอนแก่น (วัฒนธรรมอีสาน, 2558) 

  3. วิเคราะห์จากผลงานนิสิตในรายวิชาสถาปัตยกรรม จ านวน 243 ผลงาน 

         ผลการวิเคราะห์ขอบเขตเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน สรุปเนื้อหาเกี่ยวกับ

สถาปัตยกรรมอีสานได้ 4 กลุ่มเนื้อหา ดังนี้ 

  1. กลุ่มความรู้ด้านศาสนสถาน ได้จ าแนกความรู้เป็น 11 กลุ่ม ได้แก่ 1) พระธาตุ

และเจดีย์ 2) วัด 3) สิม 4) หอแจก 5) หอไตร 6) ศาลาการเปรียญ 7) หอกลาง 8) กุฏ 9) ปราสาท 

10) ปรางค์กู่ 11) กู่12. สถูปเจดีย์ 13. อุ่มญาคู  

  2. กลุ่มความรู้ด้านที่พักอาศัย ได้จ าแนกความรู้เป็น 18 กลุ่ม ได้แก่ 1) เรือนพัก

อาศัย 2) เฮือน 3)โฮง 4) เฮือนใหญ่ 5) เรือนชั่วคราว  6) เล้าข้าว  7) เถียงนา 8) ตูบ 9) เรือนเหย้า  

10) เรือนถาวร 11) เรือนเกย 12) เรือนโข่ง 13) เรือนแฝด 14) เรือนพักตามกลุ่มวัฒนธรรม  

15) ชานแดด 16) เรือนไฟ 17 เรือนใหญ่ 18. บ้าน  

  3. กลุ่มความรู้ด้านความเชื่อท้องถิ่น ได้จ าแนกความรู้เป็น 5 กลุ่ม ได้แก่ 1) ศาลพระ

ภูมิ 2) ศาลพ่อปู่ 3) ศาลบรรพบุรุษ 4) บือบ้าน 5) ดอนตาปู่ 

  4. กลุ่มความรู้ด้านกิจกรรมประกอบอาชีพ ได้จ าแนกความรู้เป็น 4 กลุ่ม ได้แก่  

1) เรือนค้าขาย 2) ตึกดิน 3) ตึกค้าขายแบบยุโรป 4) ตูบเกลือ (โรงต้มเกลือ) 

 ขั้นตอนที่  2 การตรวจสอบกับระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้ โครงสร้างความรู้ 

(Knowledge Structure) 

  ผู้วิจัยได้ตรวจสอบเนื้อหาความรู้ที่ปรากฏในระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
(Knowledge Structure) ด้านสถาปัตยกรรมอีสานจากแหล่งหนังสือ จ านวน 4 รายการ เพ่ือ
ตรวจสอบการใช้เนื้อหาความรู้ การจัดกลุ่มเนื้อหาและการใช้ค าศัพท์ ได้แก่ 1) หัวเรื่องภาษาไทย 
(คณะท างานฝ่ายวิเคราะห์ทรัพยากรสารสนเทศ ห้องสมุดสถาบันอุดมศึกษา (2558)  2) ศัพท์สัมพันธ์
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ทางวัฒนธรรม (2539) 3) พจนานุกรมศัพท์สถาปัตยกรรมศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน (2554) 
และ 4) พจนานุกรมสถาปัตยกรรม (2556) พบว่ามี เนื้อหาความรู้ที่ด้านสถาปัตยกรรมอีสานปรากฏ
และสอดคล้อง สามารถน ามาใช้ในการจัดหมวดหมู่ความรู้ตามแนวทางการวิจัย ดังแสดงในตารางที่ 
10  
 
ตารางที่ 7 ผลการตรวจสอบเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานกับระบบการจัดหมวดหมู่ความรู้ 
(Knowledge Structure)  
               

ระบบหมวดหมู่ด้านความรู้
สถาปัตยกรรม 

เนื้อหาความรู้ 

1. หัวเรื่องภาษาไทย (2558) จ านวน 10 ค า ได้แก่ พระธาตุหรือเจดีย์ (pagoda) วัด 
(monastery) สิ มหรือ โบสถ์  (Sim) หอไตร (Hor Tri) 
ปราสาท (castle) ปรางค์กู่ (tall building) กู่ (Ku) ศาล
พ ร ะ ภู มิ  (tabernacle) โ ร ง เรี ย น  ( school) ต ล า ด 
(market) โรงภาพยนตร์ (cinema) 

2. ศัพท์สัมพันธ์ทางวัฒนธรรม
(2539) 

จ านวน 6 ค า ได้แก่ พระธาตุหรือเจดีย์ (pagoda) วัด 
(monastery) สิ ม ห รื อ โบ ส ถ์  (Sim) ป รางค์ กู่   (tall 
building) กู่ (Ku) เรือนแฝด (house built in parallel) 

3. พจนานุกรมศัพท์สถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน 
(2554) 

จ านวน 5 ค า ได้แก่ พระธาตุหรือเจดีย์ (pagoda) วัด 
(monastery)  กุ ฎิ  (monk quarters) กู่  (Ku)  เ รื อ น 
(house) 

4. พจนานุกรมสถาปัตยกรรมและ
ศิลปเกี่ยวเนื่อง 
 (2548) 

จ านวน 12 ค า ได้แก่ พระธาตุหรือเจดีย์ (pagoda) วัด 
(monastery)  ห อ ไต ร  (Hor Tri) ห อ ก ล อ ง  (Drum 
Tower) กุฎิ  (monk quarters) กู่  (Ku) เรือน (house) 
ตู บ  (cottage) เรือนแฝด (house built in parallel) 
ชานแดด (terrace) ศาลพระภูมิ (tabernacle) ดอนตาปู่ 
(Hill) 

   

จากตารางที่ 7 ผลการตรวจสอบเนื้อหาทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานกับระบบการจัด

หมวดหมู่ความรู้ (Knowledge Structure) พบว่า มีการใช้เนื้อหาความรู้ การจัดกลุ่มเนื้อหาและการ
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ใช้ค าศัพท์ที่ เกี่ยวข้องกับเนื้อหาความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน จ านวนทั้งสิ้น 33 ค า โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

 1. หัวเรื่องภาษาไทย พบจ านวน 10 ค า 

 2. ศัพท์สัมพันธ์ทางวัฒนธรรม พบจ านวน 6 ค า 

 3. พจนานุกรมศัพท์สถาปัตยกรรมศาสตร์ ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พบจ านวน 5 ค า  

 4. พจนานุกรมสถาปัตยกรรมและศิลปเกี่ยวเนื่อง พบจ านวน 12 ค า  

 ขั้นตอนที่ 3 จัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานโดยใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่
ความรู้ (Knowledge classification approach) 
 ผู้วิจัยได้ใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge Classification Approach) ใน
การจัดหมวดหมู่ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ดังขั้นตอนต่อไปนี้ 
 1) ก าหนดขอบเขตเนื้อหาความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน   
 2) วิเคราะห์และจัดกลุ่มความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
 3) พิจารณากลุ่มความรู้ที่มีเนื้อหาเดียวกันอยู่ด้วยกัน เมื่อไดหมวดหมูเนื้อหาความรูแล้วน า
เนื้อหามาพิจารณาจ าแนก และจัดล าดับความสัมพันธ์ระหว่างกัน  
 4) จัดล าดับเนื้อหาให้มีโครงสร้างตามล าดับขั้น เพ่ือท าให้เนื้อหาความรูเรื่องเดียวกันหรือมี
เนื้อหาที่ใกล้เคียงกันอยู่ด้วยกัน  
 5) น าเนื้อหาแต่ละกลุ่มมาพิจารณาความสัมพันธ์ของเนื้อหา เพ่ือจัดล าดับเนื้อหาให้มี
โครงสร้างตามล าดับขั้นของแต่ละหมวดประกอบด้วย หมวดย่อย (Sub-classes) และหมูย่อย 
(Divisions) 

ตารางที่ 8 ผลการจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
  

หมวด หมวดย่อย หมู่ย่อย 

หมวดสถาปัตยกรรมศาสนา พระธาตุและเจดีย์ วัด สิม หอแจก 
หอไตร ศาลาการเปรียญ หอกลอง 
กุฏิ ปราสาท  

ปรางค์กู่ กู ่

หมวดสถาปัตยกรรมที่ พั ก
อาศัย 

เรือนพักอาศัย เรือนชั่วคราว เรือน
ถาวร  

เรือน โรง เรือนใหญ่ เล้าข้าว 
เถี ย งน า  ตู บ  เรื อน เหย้ า 
เรือนเกย เรือนโข่ง เรือน
แฝด ชานแดดเรือนไฟ 
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หมวด หมวดย่อย หมู่ย่อย 

หมวดสถาปัตยกรรมความเชื่อ
ท้องถิ่น 

ศาลพระภูมิ ศาลพ่อปู่ ศาลบรรพ
บุรุษ บือบ้าน ดอนตาปู่ 

- 

หมวดสถาปัตยกรรมกิจกรรม
ประกอบอาชีพ 

เรือนค้าขาย ตึกดิน ตึกค้าขายแบบ
ยุ โรป  ตู บ เกลื อ  (โรงต้ ม เกลื อ ) 
โรงเรียน ศาลากลางบ้าน ตลาด 
โรงหนัง 

- 

 

จากตารางที่ 8 ผลการจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน พบว่า สามารถจ าแนก

และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ดังนี้ 

 1. หมวดสถาปัตยกรรมศาสนา สามารถจ าแนกออกได้เป็น 9 หมวดย่อย และ 2 หมู่ย่อย 
 2. หมวดสถาปัตยกรรมที่พักอาศัย สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 หมวดย่อย และ 12 หมู่ย่อย 
 3. หมวดสถาปัตยกรรมความเชื่อท้องถิ่น สามารถจ าแนกออกได้เป็น 5 หมวดย่อย 
 4. หมวดสถาปัตยกรรมกิจกรรมประกอบอาชีพ สามารถจ าแนกออกได้เป็น 8 หมวดย่อย 
 ขั้นที่ 4 การประเมินความสอดคล้องของหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
              ผู้วิจัยได้ด าเนินการประเมินความสอดคล้องของหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินจ านวน 3 ด้าน ได้แก่ ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ด้านประวัติศาสตร์ และด้าน
การจัดหมวดหมู่ความรู้  
              ผลการประเมินความสอดคล้องของหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานโดย
ผู้เชี่ยวชาญ พบว่า ข้อค าถามที่สามารถใช้ได้ จ านวน 33 ข้อ ข้อค าถามที่ต้องปรับปรุง จ านวน 4 ข้อ 
โดยผู้วิจัยปรับปรุงตามข้อเสนอแนะจากผู้ทรงคุณวุฒิ  ดังตารางที่ 9 

ตารางที่ 9 หมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรม  
หมวด ขอบเขตความรู้ 

หมวดสถาปัตยกรรมศาสน
สถาน หมายถึง 

สถานที่ประกอบพิธีกรรมทาง ประกอบศาสนกิจของพระภิกษุสงฆ์ 
และนักบวชในศาสนาต่าง ๆ ศาสนา เป็นที่พ านักอาศัย ศึกษา ปฏิบัติ
พระธรรมวินัย   รวมไปถึงสมบัติของศาสนาอาคาร ถาวรวัตถุต่าง ๆ 
ของศาสนาทั้งหมด   

1. หมวดหมู่ย่อย   พระธาตุและเจดีย์    
2. หมวดหมู่ย่อย   วัด  ประกอบด้วยหมู่ย่อย 4 หมู่ ได้แก่ 

                       สิม    
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หมวด ขอบเขตความรู้ 

   หอแจก    
   หอไตร    
   ศาลาการเปรียญ   
   หอกลอง    
   กุฏิ    

3. หมวดหมู่ย่อย ปราสาท ประกอบด้วยหมู่ย่อย ได้แก่ 
   ปรางค์กู่ 
   กู ่

หมวดสถาปัตยกรรมที่พัก
อาศัย หมายถึง 

รู ป แ บ บ บ้ า น เรื อ น แ ล ะ ที่ พั ก อ า ศั ย ข อ ง ค น ใน ชุ ม  ภ า ค
ตะวันออกเฉียงเหนือหรืออีสานที่มีความหลากหลายตามวัฒนธรรม
และวิถีการอยู่อาศัยในแต่ละพ้ืนที่  

1. หมวดย่อย       เรือนพักอาศัย ประกอบด้วยหมู่ย่อย ได้แก่  
   1.1 เรือน 
   1.1 โรง 
   1.1 เรือนใหญ่    

2. หมวดย่อย เรือนชั่วคราว ประกอบด้วยหมู่ย่อย ได้แก่ 
   2.1 เล้าข้าว 
   2.2 เถียงนา 
   2.3 ตูบ 
   2.4 เรือนเหย้า 

3. หมวดย่อย เรือนถาวร ประกอบด้วยหมู่ย่อย ได้แก่ 
   3.1 เรือนเกย   
   3.2 เรือนโข่ง  
   3.3 เรือนแฝด  
   3.4 ชานแดด 
   3.5 เรือนไฟ 

หมวดสถาปัตยกรรมความ
เชื่อท้องถิ่น หมายถึง 

สิ่งปลูกสร้างตามความเชื่อท้องถิ่น หรือเพ่ือการเคารพบูชาในสิ่งเหนือ
ธรรมชาติ เพ่ือวัตถุประสงค์ในการอยู่อาศัยร่วมกับสภาพแวดล้อมใน
แต่ละบริบทของชุมชนนั้น รวมถึงสถานที่ในการประกอบพิธีกรรมตาม
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หมวด ขอบเขตความรู้ 

ความเชื่อของแต่ละท้องถิ่น  
หมวดย่อย        1. ศาลพระภูม ิ    
                     2. ศาลพ่อปู่      
                     3.  ศาลบรรพบุรุษ    
                     4. บือบ้าน     
                     5. ดอนตาปู่ 

ห ม ว ด ส ถ า ปั ต ย ก ร ร ม
กิจกรรมประกอบอาชีพ 
หมายถึง 

อาคาร สิ่งปลูกสร้าง ที่มีลักษณะทางสถาปัตยกรรมที่ได้รับอิทธิพลจาก
ส่วนกลาง แต่มีการผสมผสานกับสถาปัตยกรรมที่มีอยู่ในท้องถิ่นนั้น ๆ 
โดยจะมีการก่อสร้างและรายละเอียดเชิงสกุลช่างแตกต่างกันออกไปใน
แต่ละพ้ืนที่ 

หมวดย่อย        1. เรือนค้าขาย 
  2. ตึกดิน 
  3. ตึกค้าขายแบบยุโรป     
  4. ตูบเกลือ (โรงต้มเกลือ) 

หมวดสถาปัตยกรรมที่ท า
ก า ร /พื้ น ที่ ส า ธ า ร ณ ะ 
หมายถึง 

อาคาร สิ่งปลูกสร้าง พ้ืนที่ที่ใช้ในกิจกรรมสาธารณะ ที่ตอบสนอง
สารณูปโภค สาธารณูปการพ้ืนฐาน ส าหรับประกอบอาชีพหรือการท า
มาหากินท่ีหลากหลาย และเป็นแหล่งรวมคนในชุมชน 

หมวดย่อย        1. โรงเรียน 
                     2. ศาลากลางบ้าน 
                     3. ตลาด 
                     4. โรงหนัง 

 

จากตารางที่ 9 หมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรม สามารถจ าแนกและจัดกลุ่มได้เป็น 5 

หมวด (Classes) ได้แก่ 1) สถาปัตยกรรมศาสนา สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 หมวดย่อย และ 8 หมู่

ย่อย 2) สถาปัตยกรรมที่พักอาศัย สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 หมวดย่อย และ 11 หมู่ย่อย  

3) หมวดสถาปัตยกรรมความเชื่อท้องถิ่น สามารถจ าแนกออกได้เป็น 5 หมวดย่อย 4) สถาปัตยกรรม

กิจกรรมประกอบอาชีพ สามารถจ าแนกออกได้เป็น 4 หมวดย่อย และ 5) หมวดสถาปัตยกรรมที่ท า

การ/พ้ืนที่สาธารณะ สามารถจ าแนกออกได้เป็น 5 หมวดย่อย 
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ผู้วิจัยจะน าหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานนี้ไปใช้ในการจัดหมวดหมู่ทรัพยากร

สารสนเทศในคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสานในขั้นตอนต่อไป 

ตอนที่ 3 ผลการพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 ผลการศึกษาเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม แบ่งผลการศึกษาออกเป็น 2 ส่วน คือ  
 1) การพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
 2) การประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

1) การพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ผู้วิจัยได้พัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 

ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยได้ประยุกต์ใช้โปรแกรมในการสร้างเว็บไซต์

และระบบจัดการเนื้อหาเว็บในลักษณะโอเพนซอร์ส ได้แก่ โปรแกรมดีสเปซ (DSpace)  โปรแกรมเว็บ

เซิร์ฟเวอร์ Apache Tomcat Web Server  

ในส่วนของการออกแบบเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ผู้วิจัยได้มีการออกแบบจาก

การศึกษาความต้องการของผู้ใช้ความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ส าหรับเก็บ

ข้อมูลอาจารย์และนิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 (1) สร้างข้อมูลชุมชนหลัก (Community) โดยแบ่งเนื้อหาจากการจัดหมวดหมู่

ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

 (2) สแกนผลงานนิสิต เพื่อแปลงผลงานให้อยู่ในรูปแบบไฟล์ PDF และ JPEG 

 (3) สร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า เพ่ือช่วยกรรมสิทธิ์ในการเป็น

เจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ 

 (4) แยกผลงานตามหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

ในส่วนของการออกแบบหน้าจอหลักของระบบคลัง ผู้วิจัยมีการปรับแต่งในส่วนของ

โปรแกรมดีสเปซ (DSpace) เพ่ือสะท้อนเอกลักษณ์ของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิต

ศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคามให้มีความเหมาะสมและเข้าใจง่าย โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
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                      (1) การปรับแต่งในส่วน Header มีการออกแบบรูปภาพที่จะน ามาใช้ เน้นความ
กลมกลืน ความพอเหมาะสมของส่วนประกอบในภาพ เช่น สี การใช้ตัวอักษรและสีที่สื่อความ
หมายความเป็นคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
                     (2) การปรับแต่งชื่อคลังสารสนเทศในส่วน “DSpace Name” ได้ท าการ
ปรับเปลี่ยนชื่อของระบบเป็น “คลังความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน”   
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพประกอบที่ 11 หน้าจอหน้าหลักคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

การพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน แบ่งการใช้งานเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 

  1. ส่วนของผู้ดูแลระบบการจัดการกลุ่มเอกสาร ผู้ดูแลระบบสามารถสร้าง/แก้ไข

ชุมชนและกลุ่มข้อมูล ในระบบได้ตามความต้องการ สามารถท าการก าหนดชื่อ ก าหนดค าอธิบายของ
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กลุ่มข้อมูล ดังภาพประกอบที่ 12  โดยสามารถก าหนดรายละเอียดค าอธิบายชุมชนหรือกลุ่มข้อมูลได้ 

เช่น  

  - Name ชื่อชุมชนหรือกลุ่มข้อมูลที่จะแสดง  

  - Short Description ค าอธิบายสั้น ๆ เกี่ยวกับชุมชนหรือกลุ่มข้อมูล 

   - Introductory text ข้อความแนะน าชุมชนหรือกลุ่มข้อมูล  

  - Copyright text ข้อความแสดงลิขสิทธิ์  

  - License ข้อมูลการอนุญาต  

  - Provenance ที่มาของข้อมูลในชุมชนหรือกลุ่มข้อมูล  

  - Logo โลโก้รูปภาพที่จะให้แสดง  

 
ภาพประกอบที่ 12 หน้าจอการสร้างกลุ่มข้อมูล (Create Collection) 
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  1.1 ระบบการบันทึกสารสนเทศ ผู้ดูแลระบบสามารถท าการบันทึก/แก้ไขข้อมูล 

รายละเอียดของสารสนเทศ ซึ่งใช้ Dublin Core Metadata เป็นเครื่องมือมาตรฐานส าหรับ การลง

รายการทรัพยากรสารสนเทศดิจิทัล กรอกข้อมูลเมทาดาทาลงในช่องที่ก าหนดไว้ดังภาพประกอบ 

ที่ 13 

 

ภาพประกอบที่ 13 หน้าจอขั้นตอนการบันทึกข้อมูล 
 

 จากภาพประกอบที่ 13 แสดงตัวอย่างหน้าจอขั้นตอนการบันทึกข้อมูลสารสนเทศ โดยผู้ดูแล

ระบบท าการกรอกเมทาดาทาที่ก าหนดไว้ เช่น  

  Authors  = ใช้กรอกชื่อผู้เขียน หรือเจ้าของผลงาน 

  Title   = ใช้กรอกชื่อเรื่องของผลงาน 

  Date of Issue   = ใช้กรอกวัน เดือน ปี ที่สร้างผลงาน 
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  Publisher   = ใช้กรอกส านักพิมพ์ 

  Citation   = ใช้กรอกการอ้างอิง 

  Series/Report No  = ใช้กอกหมายเลขรายงาน/ผลงาน 

  Identifiers   = ใช้กรอกตัวบ่งชี้หรือตัวระบุถึงของผลงาน 

  Type    = ใช้กรอกประเภทของผลงาน 

  Language   = ใช้กรอกภาษาของผลงาน 

  Subject Keywords  = ใช้กรอกค าส าคัญ 

  Abstract   = ใช้กรอกบทคัดย่อหรือสาระสังเขปของทรัพยากร 

 

 
ภาพประกอบที่ 14 หน้าจอการอัปโหลดไฟล์ 

 

 จากภาพที่ 14 แสดงตัวอย่างหน้าการอัปโหลดไฟล์ ผู้ดูแลระบบท าการอัปโหลดไฟล์และ 

เอกสารฉบับเต็มที่ต้องการ โดยระบบจะแสดงรายการที่ได้ท าการอัปโหลด ชื่อไฟล์และสถานะการ

อัปโหลด 

 2. ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป โดยผู้ใช้งานทั่วไปสามารถใช้งานระบบการลงทะเบียนสมาชิกและ

ใช้งานการค้นหาสารสนเทศ ประกอบด้วย 4 ส่วน ได้แก่ 

  ส่วนที่ 1 การค้นหา การลงทะเบียน และการช่วยเหลือในการใช้งานระบบ 
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  ส่วนที่ 2 เกี่ยวกับคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม

ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และคู่มือการใช้งานระบบคลังความรู้

สถาบัน 

  ส่วนที่ 3 Communities in DSpace หรือกลุ่มเอกสารที่มีในระบบ 

  ส่วนที่  4 Discover การค้นหาสารสนเทศ ผู้ ใช้สามารถสืบค้นได้จาก  Author, 

Subject, Date issued 

การท างานของคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ที่ผู้ใช้งานทั่วไปสามารถเข้าถึงได้ 

ดังนี้  

   1) การสืบค้นทั่วไป (Basic search) คือ สืบค้นซึ่งสามารถสืบค้นได้ทั้ง
ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ โดยสามารถพิมพ์ค าค้นที่ทราบหรือต้องการหาได้ทันที เช่น ชื่อผู้แต่ง ชื่อ
เรื่อง ค าส าคัญ ซึ่งเป็นวิธีที่ง่ายและสะดวกรวดเร็ว โดยค้นหาผ่านช่องทาง  
ดังภาพประกอบที่ 15 

 

ภาพประกอบที่ 15 หน้าจอการค้นหาทั่วไป 
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   2) การสืบค้นอย่ างละเอียด (Advanced Search) คือ  การสืบค้นที่
เฉพาะเจาะจง สามารถระบุขอบเขตหรือเงื่อนไขของการค้นหาได้ว่าต้องการหาเฉพาะผลงานสามารถ
ใส่ค าค้นได้ทั้งจากชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ปีที่พิมพ์ ค าส าคัญ โดยเพ่ิมตัวกรองผลการค้นหาที่ต้องการได้ ท า
ให้ได้ผลการสืบค้นตรงตามความต้องการถูกต้องและแม่นย าโดยเข้าสู่หน้า Advanced Search ได้

จากปุ่ม  ดังภาพประกอบที่ 16 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 16 หน้าจอการค้นหาอย่างละเอียด 
 

   3) การสืบค้นแบบไล่เรียง (Search by Browse) คือ การสืบค้นตามกลุ่มที่
ระบบก าหนดไว้ คือ การสืบค้นในส่วนต่าง ๆ ที่ผู้ใช้ทราบข้อมูลเพียงส่วนใดส่วนหนึ่งเท่านั้น ได้แก่ 
สืบค้นจากปีพิมพ์ (Browsing by Issue Date) ชื่อผู้แต่ง (Browsing by Author) ชื่อเรื่อง (Browsing 
by Title) และจากค าส าคัญ (Browsing by Subject) การสืบค้นในส่วนของหัวเรื่องหรือค าส าคัญที่
สนใจ (Keywords) นอกจากนี้ผู้ใช้ยังสามารถการสืบค้นจากชุมชนและกลุ่มข้อมูล (Communities 
and Collections) หากผู้ใช้ทราบว่าข้อมูลที่ต้องการอยู่ในชุมชนหรือกลุ่มย่อยใด ดังภาพประกอบที่ 
17 
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ภาพประกอบที่ 17 หน้าจอการสืบค้นจากค าส าคัญ (Browsing by Subject) 

 

ภาพประกอบที่ 18 หน้าจอการสืบค้นข้อมูลจากชุมชนและกลุ่มข้อมูล 
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 การแสดงผลการสืบค้นพร้อมรายละเอียดและเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม เมื่อผู้ใช้สืบค้น
สารสนเทศที่ต้องการได้ ระบบจะแสดงรายละเอียดของผลงาน ดังภาพประกอบที่ 18 และสามารถ
เลือกแสดงผลการสืบค้นที่เป็นเอกสารฉบับเต็มได้ ดังภาพประกอบที่ 19 

 
ภาพประกอบที่ 19 หน้าจอการแสดงรายละเอียดและเข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม 

 

 
 

ภาพประกอบที่ 20 ตัวอย่างข้อมูลเอกสารฉบับเต็มของผลงานในคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน 
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 1) การประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
          การประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ส าหรับ
งานวิจัยนี้ใช้วิธีการให้ผู้เชี่ยวชาญทดลองใช้ระบบระบบคลังความรู้สถาบันที่พัฒนาขึ้น ประกอบด้วย
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ได้แก่ ด้านสารสนเทศ ด้านคลังความรู้สถาบัน และด้านสถาปัตยกรรม 
ประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันในด้านการออกแบบ ด้านเนื้อหา ด้านการใช้งาน และ
ด้านประโยชน์ของคลังความรู้สถาบัน โดยใช้แบบสอบถามเป็นเครื่องมือในการรวบรวมข้อมูล  และ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนาและน าเสนอในรูปแบบตาราง รายละเอียดดังแสดงในตารางที่ 
10 
 
ตารางที่ 10 ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน 

ความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบัน 𝒙̄  S.D. ระดับความเหมาะสม 
ด้านการออกแบบ 

1. การจัดวางองค์ประกอบบนหน้ าจอมี ความ
เหมาะสม 

4.80 .45 มากที่สุด 

2. การออกแบบหน้าหลัก เข้าใจง่าย ใช้งานสะดวก 5.00 .00 มากที่สุด 

3. การจัดวางหน้าจอ (layout) ของฟังก์ชันต่าง ๆ 
เช่น การสืบค้น การแสดงผลการสืบค้น การแสดงผล
ข้อมูล เป็นต้น มีความเหมาะสมใช้งานง่าย 

4.80 .45 มากที่สุด 

4. การเชื่อมโยงภาพและเนื้อหาถูกต้องสมบูรณ์   4.60 .55 มากที่สุด 

รวม 4.80 .21 มากที่สุด 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานมีความถูกต้อง 
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

5.00 .00 มากที่สุด 

2. เนื้อหาจากผลการสืบค้นถูกต้อง 4.80 .45 มากที่สุด 

3. การจัดหมวดหมู่ความรู้เข้าใจง่าย ใช้งานสะดวก 4.80 .45 มากที่สุด 

4. การแสดงเนื้อหาการจากค าค้น (ชื่อผู้แต่ง/ชื่อเรื่อง/
หัวเรื่อง/ค าส าคัญ) ครบถ้วน 

4.80 .45 มากที่สุด 

5. ความครบถ้วนสมบูรณ์ของรายละเอียดของเนื้อหา 4.60 .55 มากที่สุด 
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ความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบัน 𝒙̄  S.D. ระดับความเหมาะสม 

(metadata) 
6. ชนิดไฟล์ข้อมูลที่ใช้น าเสนอเอกสารฉบับเต็ม (full-
text) เหมาะสมกับประเภทผลงานทางสถาปัตยกรรม
อีสาน 

4.60 .55 มากที่สุด 

รวม 4.77 .28 มากที่สุด 

ด้านการใช้งาน 
1. ขั้นตอนการท างานในแต่ละฟังก์ชันไม่ซับซ้อน มี
ล าดับการท างานชัดเจน 

4.80 .45 มากที่สุด 

2. ข้อมูลรายละเอียดของเนื้อหาที่ต้องการครบถ้วน 
เหมาะสม   

4.60 .55 มากที่สุด 

3. ผู้ใช้งานสามารถสืบค้นหรือเข้าถึงเนื้อหาที่ต้องการ
ได้ง่าย 

4.80 .45 มากที่สุด 

4. ผู้ใช้งานสามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ง่าย 4.80 .45 มากที่สุด 
5. มีทางเลือกในการสืบค้น เช่น ชื่อผู้แต่ง ชื่อเรื่อง หัว
เรื่อง 

5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 4.80 .20 มากที่สุด 

ด้านประโยชน์ของคลังความรู้สถาบัน 

1. สามารถเข้าถึงและใช้ประโยชน์ได้อย่างเสรี  4.20 .84 มาก 
2. ข้อมูลและสารสนเทศที่ ได้รับจากระบบคลั ง
สามารถน า ไป ใช้ ป ระ โยชน์ ต่ อการศึ กษ าด้ าน
สถาปัตยกรรมอีสานได้ 

5.00 .00 มากที่สุด 

3. เป็นแหล่งรวบรวมผลงานให้นิสิตรุ่นต่อไปที่จะท า
ผลงานสร้างสรรค์ในด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 

5.00 .00 มากที่สุด 

4. เป็นการสงวนรักษาทรัพย์สินทางปัญญาในรูปแบบ
ดิจิทัล 

5.00 .00 มากที่สุด 

รวม 4.80 .21 มากที่สุด 

รวมทุกด้าน 4.79 .20 มากที่สุด 
 



 

 

 
 90 

 จากตารางที่ 10 ผลการประเมินความเหมาะสมของคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม
อีสานจากผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน โดยภาพรวม พบว่า คลังความรู้สถาบันมีความเหมาะสมรวมทุก

ด้านอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥  = 4.79, S.D. = .20) เมื่อจ าแนกรายด้าน พบว่า คลังความรู้สถาบันมี
ความเหมาะสมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด โดยด้านที่มีความเหมาะสมมากที่สุด 3 ด้าน และมีเฉลี่ย

เท่ากัน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านประโยชน์ของคลังความรู้สถาบัน (𝑥  = 4.80, S.D. = .21) และ

ด้านการใช้งาน (𝑥  = 4.80, S.D. = .20) รองลงมา คือ ด้านเนื้อหา ที่มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก

ที่สุดเช่นกัน (𝑥  = 4.77, S.D. = .28) 
 



 

 

 

 

บทที่ 5  
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 การวิจัยเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสานคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้วิจัยสามารถสรุปผลและอภิปรายผลการวิจัยได้
ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
5.1 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
 2. เพ่ือวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน  
 3. เพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์
ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
 
5.2 สรุปผล 
  ผู้วิจัยสรุปผลการวิจัย แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษา คือ อาจารย์ นิสิต คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม สรุปผลการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ด้าน ดังนี้ 
                  1.1 ด้านความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบันผล
การศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบันของอาจารย์และนิสิต พบว่า 1) อาจารย์ผลิตผลงาน
ประเภทรายงานมากที่สุด และนิสิตผลิตผลงานประเภทแบบสถาปัตยกรรมมากที่สุด 2) อาจารย์
ผลิตผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบไฟล์เอกสาร มากที่สุด และนิสิตรูปแบบไฟล์เอกสาร
และไฟล์รูปภาพ มากที่สุด 3) อาจารย์มีวัตถุประสงค์เพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอนมากท่ีสุด และนิสิต
ผลิตผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือเขียนรายงานมากท่ีสุด 4) อาจารย์ต้องการ
ผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานประเภทรายงานในคลังความรู้มากท่ีสุด และนิสิตต้องการผลงานด้าน
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สถาปัตยกรรมอีสานประเภทแบบสถาปัตยกรรมมากที่สุด 5) อาจารย์ต้องการจัดเก็บผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสานที่เป็นทรัพยากรสารสนเทศที่ผลิตในปีปัจจุบันมากที่สุด และนิสิตต้องการจัดเก็บ
ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานที่เป็นทรัพยากรสารสนเทศที่
ผลิตในปีปัจจุบันมากที่สุด 6) อาจารย์มีความต้องการจัดเก็บผลงานในคลังความรู้สถาบันของอาจารย์
มากที่สุด และนิสิตมีความต้องการจัดเก็บผลงานในคลังความรู้สถาบันของนิสิตมากที่สุด 7) อาจารย์มี
ความเห็นว่าหน่วยงานที่เหมาะสมในการด าเนินการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานมากที่สุด คือ 
ห้องสมุดคณะฯ และนิสิตมีความเห็นว่าหน่วยงานที่เหมาะสมในการด าเนินการจัดเก็บผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสาน มากที่สุด คือ ส านักวิทยบริการ 8) อาจารย์ต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรม
อีสานในรูปแบบเอกสารฉบับเต็มมากท่ีสุด และนิสิตมีความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน
ในรูปแบบข้อมูลทางบรรณานุกรม สาระสังเขป และเอกสารฉบับเต็ม มากท่ีสุด 9) อาจารย์และนิสิตมี
ความต้องการจัดเก็บในรูปแบบแฟ้มข้อมูล (File format) มากที่สุด คือ ไฟล์เอกสาร (เช่น .pdf, 
.dox, .xls, .ppt) และรูปแบบไฟล์รูปภาพ (เช่น .gif, .jpg, .png) 11) อาจารย์มีความคิดเห็นการมี
ส่วนร่วมการบันทึกข้อมูลในคลังความรู้สถาบันโดยเจ้าหน้าที่รับผิดชอบบันทึกและส่งผลงานเข้าระบบ
มากที่สุด และนิสิตมีความคิดเห็นการมีส่วนร่วมการบันทึกข้อมูลในคลังความรู้สถาบันโดยเจ้าหน้าที่
รับผิดชอบบันทึกและส่งผลงานเข้าระบบ มากที่สุด 11) อาจารย์และนิสิตต้องการตรงกันคือให้
ผู้รับผิดชอบการจัดท ารายละเอียดในรูปแบบผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน (เมทาดาทา) ในการลง
รายการทรัพยากรสารสนเทศคือ บรรณารักษ์ มากท่ีสุด 12) อาจารย์และนิสิตต้องการตรงกันเกี่ยวกับ
การใช้ประโยชน์จากคลังความรู้สถาบัน คือ การเข้าใช้ประโยชน์จากคลังความรู้สถาบันผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสาน โดยการก าหนดสิทธิในการเข้าถึงประชาคมมหาวิทยาลัยมากที่สุด คือ สามารถ
เข้าถึงเอกสารฉบับเต็ม 13) อาจารย์และนิสิตมีต้องการแสดงกรรมสิทธิ์บนผลงานสถาปัตยกรรมอีสาน
ในการจัดเก็บและเผยแพร่ มากที่สุด คือ สร้างลายน้ าดิจิทัลที่สามารถมองเห็นด้วยตาเปล่า เพ่ือช่วย
กรรมสิทธิ์ในการเป็นเจ้าของทรัพยากรสารสนเทศ  
                  1.2 ด้านความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้ พบว่า 
อาจารย์มีความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพื่อจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดยรวมอยู่ใน
ระดับมาก เรียงล าดับความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานจากค่าเฉลี่ยมากไปหาน้อยได้แก่ 
ด้านศาสนสถาน ด้านที่พักอาศัย ด้านความเชื่อท้องถิ่น และด้านที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่
สาธารณะ และนิสิตความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดย
รวมอยู่ในระดับมาก เรียงล าดับความต้องการเนื้อหาด้านสถาปัตยกรรมอีสานจากค่าเฉลี่ยมากไปหา
น้อยได้แก่ ด้านที่พักอาศัย ด้านศาสนสถาน และด้านที่ท าการ/กิจกรรมอาชีพ/พ้ืนที่สาธารณะ ด้าน
ความเชื่อท้องถิ่น 
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                  1.3 ด้านความต้องการการใช้คลังความรู้สถาบัน ผลการศึกษาความต้องการการใช้คลัง
ความรู้สถาบันของอาจารย์และนิสิต พบว่า  1 ) อาจารย์ ต้ อ งการใช้ คลั งความรู้ ส ถาบั น เพ่ื อ ใช้
ประกอบการสอน มากที่สุด และนิสิตต้องการใช้คลังความรู้สถาบันเพ่ือใช้ประกอบการเรียน มากที่สุด  
2) อาจารย์ต้องการใช้ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบเอกสารฉบับเต็มเท่านั้น มากที่สุด และ
นิสิตต้องการใช้ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในรูปแบบข้อมูลทางบรรณานุกรม สาระสังเขป และ
เอกสารฉบับเต็ม มากที่สุด 3) อาจารย์ต้องการสืบค้นโดยใช้การสืบค้น (Search Type) เพ่ือจ ากัดการ
สืบค้นตามประเภทของการสืบค้นโดย Title: ชื่อเรื่อง มากที่สุด และนิสิตต้องการสืบค้นโดยใช้การ
สืบค้น (Search Type) เพ่ือจ ากัดการสืบค้นตามประเภทของการสืบค้นโดย Keyword: ค าส าคัญ 
มากที่สุด 4) อาจารย์ต้องการการเข้าถึงคลังความรู้สถาบันผ่านช่องทางคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, 
Notebook) และโทรศัพท์เคลื่อนที่ มากที่สุด และนิสิตต้องการการเข้าถึงคลังความรู้สถาบันผ่าน
ช่องทางคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (PC, Notebook) มากท่ีสุด 5) อาจารย์ต้องการใช้คลังความรู้สถาบัน
จากเว็บไซต์ของคณะฯ มากที่สุด และนิสิตต้องการใช้คลังความรู้สถาบันจากเว็บไซต์ของคณะฯ มาก
ที่สุด 
   ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน สามารถจ าแนก
และจัดหมวดหมู่ได้ 5 หมวด ดังนี้ 
  1) หมวดสถาปัตยกรรมศาสนสถาน สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 หมวดย่อย ได้แก่

พระธาตุและเจดีย์ วัด ปราสาท และ 8 หมู่ย่อย ได้แก่ สิม หอแจก หอไตร ศาลาการเปรียญ หอกลอง 

กุฏิปรางค์กู่ กู่ 

  2) สถาปัตยกรรมที่พักอาศัย สามารถจ าแนกออกได้เป็น 3 หมวดย่อย ได้แก่ เรือน
พักอาศัย เรือนชั่วคราว เรือนถาวร และ 11 หมู่ย่อย ได้แก่ เฮือน โฮง เฮือนใหญ่ เล้าข้าว เถียงนา ตูบ
เรือนเกย เรือนโข่ง เรือนแฝด ชานแดด เรือนไฟ 
  3) หมวดสถาปัตยกรรมความเชื่อท้องถิ่น สามารถจ าแนกออกได้เป็น 5 หมวดย่อ 
ได้แก่ ศาลพระภูมิ ศาลพ่อปู่ ศาลบรรพบุรุษ บือบ้าน ดอนตาปู่  
  4) สถาปัตยกรรมกิจกรรมประกอบอาชีพ สามารถจ าแนกออกได้เป็น 4 หมวดย่อย 
ได้แก่ เรือนค้าขาย  ตึกดิน  ตึกค้าขายแบบยุโรป  ตูบเกลือ (โรงต้มเกลือ)  
  5) หมวดสถาปัตยกรรมที่ท าการ/พ้ืนที่สาธารณะ สามารถจ าแนกออกได้เป็น 4 
หมวดย่อย ได้แก่ โรงเรียน ศาลากลางบ้าน ตลาด โรงหนัง 
   ตอนที่ 3 ผลการพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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  3.1 คลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมือง 
และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม แบ่งการใช้งานเป็น 2 ส่วน ดังนี้ 
  1) ผู้ดูแลระบบการจัดการกลุ่มเอกสาร ผู้ดูแลระบบสามารถสร้าง/แก้ไขชุมชนและ
กลุ่มข้อมูล ในระบบได้ตามความต้องการ สามารถท าการก าหนดชื่อ ก าหนดค าอธิบายของกลุ่มข้อมูล 
  2) ผู้ใช้งานทั่วไป โดยผู้ใช้งานทั่วไปสามารถใช้งานระบบการลงทะเบียนสมาชิกและ
ใช้งานการค้นหาสารสนเทศ ประกอบด้วย 4 ส่วน ได้แก่ 
   ส่วนที่ 1 การค้นหา การลงทะเบียน และการช่วยเหลือในการใช้งานระบบ 
   ส่วนที่  2 เกี่ยวกับคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะ
สถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม และคู่มือการใช้งานระบบ
คลังความรู้สถาบัน 
   ส่วนที่ 3 Communities in DSpace หรอืกลุ่มเอกสารที่มีในระบบ 
   ส่วนที่  4 Discover การค้นหาสารสนเทศ ผู้ ใช้สามารถสืบค้นได้จาก 
Author, Subject, Date issued 
  3.2  ผลการประเมินความเหมาะสมคลังความรู้สถาบันผลงานด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง จ านวน 5 คน ประกอบด้วย 
ด้านฐานข้อมูล ด้านการจัดหมวดหมู่เนื้อหา และด้านคลังความรู้สถาบัน ผลการประเมิน พบว่า โดย
ภาพรวม พบว่า คลังความรู้สถาบันมีความเหมาะสมรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากท่ีสุด เมื่อจ าแนกราย
ด้าน พบว่า คลังความรู้สถาบันมีความเหมาะสมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่ สุด โดยด้านที่มีความ
เหมาะสมมากที่สุด 3 ด้าน และมีเฉลี่ยเท่ากัน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านประโยชน์ของคลังความรู้
สถาบัน และด้านการใช้งาน รองลงมา คือ ด้านเนื้อหา ที่มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุดเช่นกัน  
 
5.3 อภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสานคณะสถาปัตยกรรม
ศาสตร์ ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม พบประเด็นที่น่าสนใจสามารถน ามา
อภิปรายผล ดังนี้ 
 1. จากผลการวิจัยด้านความต้องการจัดเก็บผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบัน
ผลการศึกษาความต้องการคลังความรู้สถาบัน พบว่า อาจารย์และนิสิตส่วนมากมีความต้องการจัดเก็บ
ผลงานสถาปัตยกรรมอีสานในคลังความรู้สถาบัน โดยพบว่า อาจารย์และนิสิตมีความเห็นตรงกันว่า
ห้องสมุดคณะฯ และส านักวิทยบริการเป็นหน่วยงานที่เหมาะสมจะเป็นผู้ด าเนินการจัดเก็บผลงาน
สถาปัตยกรรมอีสาน โดยมีผู้รับผิดชอบการจัดท ารายละเอียดในรูปแบบผลงานด้านสถาปัตยกรรม
อีสาน (เมทาดาทา) ในการลงรายการทรัพยากรสารสนเทศคือ บรรณารักษ์ ซึ่งสอดคล้องกับ อนุรักษ์ 
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อยู่วัง (2555) ที่ได้ศึกษาการจัดการคลังสถาบันในห้องสมุดมหาวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า ห้องสมุด
มหาวิทยาลัยทุกแห่งมีบรรณารักษ์เป็นผู้รับผิดชอบในการจัดท าเมทาเดทาทรัพยากรสารสนเทศ ทั้งนี้
อาจจะเนื่องมาจากการที่บรรณารักษ์เป็นผู้ลงรายการให้ จะท าให้เจ้าของผลงานรู้สึกสะดวกและไม่
จ าเป็นต้องเสียเวลาท าความเข้าใจมาตรฐานเมทาเดทาที่ใช้ ก็อาจท าให้ผู้ใช้มีความต้องการที่จะน า
ผลงานมาจัดเก็บและเผยแพร่ในคลังสถาบันต่อไปอีก อีกทั้งการลงรายการเมทาเดทาเป็นสิ่งที่
บรรณารักษ์หรือเจ้าหน้าที่ที่ท างานเกี่ยวข้องกับทรัพยากรสารสนเทศ  ด้านความต้องการเนื้อหาด้าน
สถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้สถาบัน พบว่า อาจารย์และนิสิตมีความต้องการเนื้อหา
ด้านสถาปัตยกรรมอีสานเพ่ือจัดเก็บในคลังความรู้สถาบันโดยรวมอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับ  
เปรมฤดี แทนมาลา (2552) ที่ได้ศึกษาการใช้คลังปัญญาจุฬาฯ เพื่อประเทศไทยของอาจารย์และนิสิต
บัณฑิตศึกษา จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ที่ผลการวิจัยพบว่า อาจารย์และนิสิตมีความต้องการเนื้อหาที่
ผู้ใช้ตามสาขาวิชาใช้ เนื่องจากสอดคลองกับสาขาวิชาที่สังกัดของผู้ใช้ต้องมีการศึกษาค้นคว้าความรู้
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับสาขาที่สังกัดซึ่งให้สารสนเทศ เฉพาะสาขาวิชาใดวิชาหนึ่ง  ในส่วนของความ
ต้องการการใช้คลังความรู้สถาบัน อาจารย์และนิสิตมีความใช้คลังความรู้สถาบันผ่านเว็บไซต์คณะฯ 
สอดคล้องกับ สาวิตรี บุญปาลิต (2560) ที่ ได้ศึกษาเพ่ือพัฒนาคลังสารสนเทศสถาบันของ
มหาวิทยาลัยมหิดล (Mahidol IR) ผลการวิจัยพบว่า การให้บริการบนเว็บไซต์ของหอสมุดและคลัง
ความรู้มหาวิทยาลัยมหิดล เพ่ือเป็นการสนับสนุนวิสัยทัศน์ พันธกิจของมหาวิทยาลัย ให้บรรลุ
เป้าประสงค์และยังอ านวยความสะดวกในการสืบค้นข้อมูลจากการท างาน และสามารถเข้าถึงได้อย่าง
สะดวก  
 2. จากผลการวิเคราะห์และจัดหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน ผู้วิจัยได้จั ด
หมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมโดยการประยุกต์ใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge 
Classification Approach) วิเคราะห์และจัดกลุ่มความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน โดยจ าแนกและจัด
กลุ่มเนื้อหาความรู้ที่มีเนื้อหาเดียวกันเข้าไว้ด้วยกัน และความรู้ที่มีเนื้อหาคล้ายคลึงกันไว้ใกล้กัน เมื่อ
ไดหมวดหมูเนื้อหาความรูแล้วน าเนื้อหามาจัดล าดับเนื้อหาให้มีโครงสร้างตามล าดับขั้น ประกอบด้วย 
หมวดย่อย (Sub-classes) และหมูย่อย (Divisions) ผลการศึกษา พบว่า สามารถจัดหมวดหมู่ความรู้
ด้ านสถาปัตยกรรมอีสานได้จ านวน 5 หมวด ได้แก่  1) หมวดสถาปัตยกรรมศาสนสถาน  
2) สถาปัตยกรรมที่พักอาศัย 3) หมวดสถาปัตยกรรมความเชื่อท้องถิ่น 4) สถาปัตยกรรมกิจกรรม
ประกอบอาชีพ 5) หมวดสถาปัตยกรรมที่ท าการ/พื้นที่สาธารณะ 17 หมวดย่อย และ 19 หมู่ย่อย  
สอดคล้องกับ บานเย็น ภัทรเกียรติเจริญ ล าปาง แม่นมาตย์ และศิวนาถ นันทพิชัย (2556) ได้ศึกษา
การวิเคราะห์ และจัดหมวดหมู่เนื้อหาความรู้ในเอกสารใบลานของไทยที่ปริวรรตแล้ว ผลการวิจัย
พบว่า สามารถจัดกลุ่มระบบหมวดหมู่ความรู้ในเอกสารใบลาน เช่นเดียวกัน กับ ศิวนาถ  นันทพิชัย 
และชลภัสส วงษประเสริฐ (2557) ที่ได้ศึกษาการจัดระบบความรู้ด้านแพทย์แผนไทย ทั้งนี้โดยการ
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ประยุกต์ใช้แนวทางการจัดหมวดหมู่ความรู้ (Knowledge Classification Approach) จ าแนกและ
จัดกลุ่มเนื้อหาความรู้ที่มีเนื้อหาเดียวกันเข้าไว้ด้วยกัน และความรู้ที่มีเนื้อหาคล้ายคลึงกันไว้ใกล้กัน 
แสดงขอบเขตเนื้อหาความรู้ในแต่ละหมวดให้มีความชัดเจน และสามารถจัดโครงสร้างการจัด
หมวดหมู่ความรู้ ที่สามารถอธิบายของเขตเนื้อหาความรู้จากกว้างไปแคบได้  ซึ่งท าให้เห็นคุณลักษณะ
ความรู้ที่เชื่อมโยงกัน เพ่ือที่จะแสดงขอบเขตเนื้อหาความรู้ที่มีในแต่ละหมวด (Class) หมวดย่อย 
(Sub-class) และหมู่ย่อย (Division) ให้มีความชัดเจนและแสดงถึงคุณลักษณะความรู้ที่เฉพาะของ
เนื้อหาแต่ละหมวด 
 3. ผู้วิจัยได้พัฒนาคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
ผังเมือง และนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคามด้วยการน าโปรแกรม DSpace ซึ่งเป็นโปรแกรม
ซอฟต์แวร์ระบบเปิดเผยรหัส (Open Source Software) มาใช้ในการพัฒนาระบบโดยไม่เสีย
ค่าใช้จ่ายในการใช้งาน ท าให้สามารถพัฒนาระบบได้รวดเร็วขึ้น  ประกอบกับคุณลักษณะที่เป็น
ซอฟต์แวร์เปิดเผยรหัส  ท าให้นักพัฒนาสามารถเพ่ิมเติมปรับแก้ไขโปรแกรมได้อย่างเสรีและไม่มี
ข้อจ ากัด ท าให้ได้คลังความรู้สถาบันในรูปแบบดิจิทัล ที่สามารถน าไปใช้ในการจัดการผลงานที่ได้จาก
การศึกษาค้นคว้าและสนับสนุนการเรียนการสอน  ด้วยข้อดีของโปรแกรมที่สามารถรองรับการจัดเก็บ
และจัดการกับข้อมูลได้ทุกรูปแบบ โดยมีรูปแบบโครงสร้างที่แบ่งเป็นชุมชน (Community) ชุมชน
ย่อย (Sub Community) และกลุ่มของชุมชน (Collection) นอกจากนี้ยังความสามารถในการ
ควบคุมการเข้าถึง การจัดการสิทธิการใช้งาน การค้นหาสารสนเทศตามมาตรฐานเมทาดาทา โดย
สามารถเชื่อมโยงข้อมูลและใช้ข้อมูลร่วมกับระบบอ่ืนได้ สอดคล้องกับ B. Sutradhar (2006) ได้
ศึกษาการออกแบบและการพัฒนาคลังสารสนเทศระดับสถาบันในสถาบันเทคโนโลยี Kharagpur 
ประเทศอินเดีย ผลการวิจัยพบว่า โปรแกรม Dspace เนื่องจากเป็นโปรแกรมแบบเปิดเผยรหัส 
สามารถปรับแก้ได้ตามต้องการ เป็นโปรแกรมที่เหมาะกับการท าคลังสารสนเทศระดับสถาบัน และ
รองรับมาตรฐาน OAI-PMH ซึ่งช่วยในเรื่องการเก็บเกี่ยวเมทาดาทา ส่วนระบบการส่งผลงาน 
(Submitting) ได้ก าหนดให้เจ้าของผลงานสามารถด าเนินการตามระบบดังต่อไปนี้ คือ 1. เลือก
หมวดหมู่ของเอกสาร 2. อธิบายข้อมูลโดยการใส่เมทาดาทาและค าส าคัญ 3. น าไฟล์เข้าสู่ระบบ 4. 
ตรวจสอบยืนยันเอกสาร 5. ยอมรับเงื่อนไขเรื่องลิขสิทธิ์ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ทัศนีย์  ทรัพย์วิไล 
(2559) ได้ศึกษาการพัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัลส าหรับครูโรงเรียนเซนต์ฟรังซีสซาเวียร์
คอนแวนต์ กรุงเทพมหานคร แล้วพบว่า การพัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัลส าหรับครูโรงเรียน
เซนต์ฟรังซีสซาเวียร์คอนแวนต์ซึ่งแบ่งผู้ใช้ระบบเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มผู้ดูแลระบบ และกลุ่มผู้ใช้งาน
ระบบ โดยผู้ดูแลระบบจะสามารถติดตั้ง ดูแล ควบคุมการท างานในภาพรวม สามารถบันทึก แก้ไข 
เพ่ิมลบ และตรวจสอบความถูกต้องก่อนการ เผยแพร่ รวมทั้งก าหนดสิทธิ์การเข้าถึงเอกสารของ
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ผู้ใช้งานระบบได้ ส่วนผู้ใช้งานระบบสามารถค้นคืนสารสนเทศ และดาวน์โหลดเอกสารฉบับเต็มได้ตาม
สิทธิ์ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ยังได้มีการทดสอบและประเมินความเหมาะสมของระบบ เพ่ือให้มีความ
สมบูรณ์มากที่สุด ซึ่งจากการศึกษาเพ่ือประเมินความเหมาะสมคลังความรู้สถาบันผลงานด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์โดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า  คลังความรู้สถาบันมีความ
เหมาะสมรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ ปิยวรรณ กอแก้ว (2559) ที่ได้ท าการศึกษา
เพ่ือพัฒนาระบบคลังสารสนเทศดิจิทัล คณะสัตวแพทยศาสตร์มหาวิทยาลัยมหิดล พบว่า ระบบคลัง
สารสนเทศดิจิทัล ที่พัฒนาขึ้นสามารถเป็นแหล่งรวบรวม จัดเก็บและเผยแพร่เอกสารงานวิจัยและ
ผลงานทางวิชาการ อ านวยความ สะดวกแก่ผู้ใช้ในการค้นหาการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้อย่าง
สะดวก รวดเร็ว แก้ไขปัญหาการจัดเก็บผลงานประเภทบทความ หนังสือ ต าราของบุคลากรให้มีระบบ
แบบแผนได้ดียิ่งขึ้น ดังนั้นคลังความรู้สถาบันที่พัฒนาขึ้นในครั้งนี้จึงถือได้ว่าเป็นโยชน์และมีความ
เหมาะสมต่อการน าไปใช้งานจริง ถือได้ว่าเป็นอีกช่องทางหนึ่งที่จะสามารถสนับสนุนการศึกษาค้นคว้า
ของนิสิต อาจารย์ ตลอดจนนักวิจัยในด้านสถาปัตยกรรมอีสานได้  
 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
   1.1 ควรมีการน าคลังความรู้สถาบันที่พัฒนาขึ้นไปให้บริการเพ่ือสนับสนุนการเรียน
การสอนและการวิจัยแก่ อาจารย์ นิสิต และบุคลากร คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิต
ศิลป์ รวมถึงมีการประชาสัมพันธ์และส่งเสริมให้เกิดการใช้ประโยชน์ในการศึกษาค้นคว้าด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน 
  1.2 ควรมีการส่งเสริมให้อาจารย์และบุคลากรภายในคณะฯ ผลิตผลงานในรูปแบบ
และจัดส่งผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสานหรือผลงานที่เกี่ยวข้องเข้าสู่ระบบคลัง เพ่ือให้คลังความรู้
สถาบันมีทรัพยากรสารสนเทศในการให้บริการเพ่ิมขึ้น อีกทั้งยังเป็นการรวบรวมข้อมูลและอนุรักษ์
ผลงานอันเป็นทรัพย์สินทางปัญญาของคณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ 
  1.3 ผลงานด้านสถาปัตยกรรมอีสาน มีจ านวนที่ต้องจัดเก็บเพ่ิมขึ้นทุกปี และ
เทคโนโลยีสารสนเทศก็มีการเปลี่ยนแปลง ผู้ดูแลระบบจ าเป็นต้องมีการปรับปรุงฐานข้อมูลให้ทันสมัย
และรวดเร็วและตอบสนองต่อการใช้งาน 
  1.4 ควรมีการส่งเสริมให้มีการน าหมวดหมู่ที่สร้างขึ้นนี้ไปใช้ในการจัดเก็บทรัพยากร
สารสนเทศทางด้านสถาปัตยกรรมอีสานในสถาบันสารสนเทศที่มีการจัดเก็บ  และให้บริการผลงาน
ทางด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
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 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันให้รองรับทรัพยากรสารสนเทศ
ดิจิทัลให้ครอบคลุมและมีความหลากหลายทั้งด้านประเภท รูปแบบ และการแสดงผล โดยใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ทันสมัยและตอบสนองผู้ใช้บริการปัจจุบัน เช่น พัฒนารูปแบบการแสดง
ผลลัพธ์จากการสืบค้นโดยใช้เทคโนโลยี VR AR MR เป็นต้น 
  2.2 ควรมีการศึกษาเพ่ือพัฒนาคลังความรู้สถาบันให้รองรับการใช้งานที่หลากหลาย 
เช่น ใช้งานผ่านทางโทรศัพท์มือถือ เป็นต้น 
  2.3 ควรมีการศึกษาเพ่ือพัฒนาแนวทางการสร้างเครือข่ายความร่วมมือทางด้าน
สถาปัตยกรรมอีสาน ในการน าไปใช้ 
  2.4 ควรมีการศึกษาเพ่ือพัฒนาแนวทางเพ่ือให้เจ้าของผลงานหรือผู้นิพนธ์สามารถ
น าผลงานเข้าระบบคลังได้ด้วยตัวเอง 
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ภาคผนวก



 

 

 

 

ภาคผนวก ก หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญในการประเมิน 
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ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แบบบันทึกข้อมูลการวิเคราะห์หมวดหมู่ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
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ภาคผนวก ค แบบตรวจสอบความสอดคล้องของแบบสอบถาม (IOC) 
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ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบสอบถามเกี่ยวกับความต้องการคลังความรู้สถาบัน

ด้านสถาปัตยกรรมอีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

ข้อค าถาม 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 4
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 5
 ดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

แปลผล 

ข้อที่ 1  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 2  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 

ข้อที่ 4  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 6  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 

ข้อที่ 7  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 
ข้อที่ 10  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 12  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 13  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 

ข้อที่ 14  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 15  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 16  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 17 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 18  1 0 1 1 0 0.6 ใช้ได้ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องหมวดหมู่ความรู้ด้านสถาปัตยกรรมอีสานโดยผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อค าถาม 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 4
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 5
 ดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

แปลผล 

ข้อที่ 1  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 2  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 

ข้อที่ 4  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 5  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 6  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 7  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 8 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 9  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 10  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 11 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 12  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 

ข้อที่ 13  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 
ข้อที่ 14  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 

ข้อที่ 15  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 16  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 17 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 18  1 0 1 1 0 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 19  1 1 1 -1 1 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 20  1 0 1 1 1 0.8 ใช้ได้ 
ข้อที่ 21  -1 0 1 1 1 0.4 ต้องปรับปรุง 
ข้อที่ 22  1 1 1 -1 0 0.4 ต้องปรับปรุง 
ข้อที่ 23  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 24  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 25  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 26  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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ข้อค าถาม 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 4
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 5
 ดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

แปลผล 

ข้อที่ 27  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 28 1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 29  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 30  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 31  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 32  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 33  -1 1 1 1 1 0.6 ใช้ได้ 
ข้อที่ 34  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 35  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 36  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 37  1 1 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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ผลการประเมินความสอดคล้องแบบประเมินความเหมาะสมคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรม

อีสาน คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ผังเมืองและนฤมิตศิลป์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

 

ข้อค าถาม 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 ดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

แปลผล 

ข้อที่ 1  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 2  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 3  -1 1 1 0.3 ต้อง

ปรับปรุง 
ข้อที่ 4  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 5  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 6  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 7  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 8  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 9  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 10  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 11 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 12  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 13  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 14  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 15  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 16  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 17  1 1 1 1 ใช้ได้ 

ข้อที่ 18  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 19  1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 20  1 1- 1 0.3 ต้อง

ปรับปรุง 

ข้อที่ 21 1 1 1 1  
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ข้อค าถาม 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 ดัชนีความ

สอดคล้อง 
(IOC) 

แปลผล 

ข้อที่ 22 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 23 1 1 1 1 ใช้ได้ 
ข้อที่ 24 1 1 1 1 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ง คู่มือการใช้งานคลังความรู้สถาบันด้านสถาปัตยกรรมอีสาน 
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1. ผู้ใช้งานทั่วไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าจอหลักของระบบ 

การสืบค้นข้อมูล  

           การสืบค้นข้อมูลในระบบมี 2 แบบ คือการสืบค้นอย่างง่าย และการสืบค้นเฉพาะชุมชน  
มีรายละเอียดดังนี้ 

การสืบค้นอย่างง่าย 

 เป็นการสืบค้นข้อมูลทั้งหมด โดยระบุค าค้นลงในช่อง Search ซึ่งมี 2 แหง จากหน้าจอหลัก 
เมื่อระบุค าค้นแล้วกดปุม       ระบบจะท าการสืบค้นข้อมูลในระบบทั้งหมด และแสดงผลการสืบค้น  

 

 

 

 

 

ส าหรับสมาชิก 

เรียกดูข้อมลู 
สืบค้นข้อมูล 
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ซึ่งสามารถจะก าหนดภาพแบบการแสดงผลได ดังนี้  
        • Result/Page : จ านวนข้อมูลที่ให้แสดงผลต่อหน้าเริ่มตั้งแต่ 5 -100 รายการ  
        • Sort items by : การจัดเรียงผลการสืบค้น ซึ่งสามารถก าหนดให้เรียงไดตาม Title (ชื่อเรื่อง) 
Issue date (วันที่จัดพิมพ์) Submit date (วันที่บันทึก/submit ข้อมูล)  
        • In order : ภาพแบบการจัดเรียงผลการสืบค้น ไดแก Descending (มากไปน้อย) หรือ 
Ascending (น้อยไปมาก)  
        • Authors/record : จ านวนผู้แต่งต่อรายการ 

      การสืบค้นเฉพาะชุมชน 

              การสืบค้นเฉพาะชุมชนเป็นการสืบค้นเฉพาะข้อมูลในชุมชนที่เลือก โดยคลิกเลือกชุมชน
จากส่วนแสดงชุมชนในระบบจากหน้าจอหลัก ระบบจะแสดงรายการกลุ่มข้อมูลในชุมชนที่เลือก  
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การแสดงผลการสืบค้น  

              หนาจอแสดงผลการสืบค้นประกอบ ด้วยส่วนก าหนดรูปแบบการแสดงผลข้อมูลผลการ
สืบค้น  

 

 

ก าหนดรูปแบบแสดง 

ผลการสืบค้น 
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สามารถก าหนดรูปแบบการแสดงผลข้อมูลได ดังนี้  
        • Sort by : เรียงข้อมูลไดตาม Title, Issue date และ Submit date  
        • In order : เรียงข้อมูลตามล าดับจาก Ascending (น้อยไปหามาก) หรือ Descending (จาก 
มากไปหาน้อย)  
        • Result/page : จ านวนข้อมูลที่แสดงผลหนา 
        • Author/record : จ านวนผู้แต่งแสดงของแต่ละรายการ 

 ผลการสืบค้น ประกอบด้วย ปีพิมพ์หรือปที่เผยแพร (Issue Date) ชื่อเรื่อง (Title) และชื่อผู้
แต่ง (Author) และจากตารางสามารถคลิกที่ชื่อผู้แต่งเพ่ือแสดงรายการข้อมูลที่เป็นผลงานของผู้แต่ง 
ในระบบ 

 

 คลิกที่ชื่อเรื่องเพ่ือแสดงรายละเอียดของข้อมูล แสดงรายละเอียดของข้อมูลในแต่ละรายการ  
ซึ่งประกอบด้วยรหัสอ้างอิงข้อมูลรายละเอียดบรรณานุกรม แฟ้มข้อมูลแฟ้มเอกสาร ฉบับเต็ม ซึ่ง
สามารถเปิดอ่านไดโดยคลิกที่ชื่อไฟล์ หรือ View/Open และสามารถเรียกดูรายการบรรณานุกรม
แบบเต็มโดยคลิกท่ีปุม Show full item record  
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2. ผู้ดูแลระบบการจัดการกลุ่มเอกสาร  

 1. ผู้ดูแลระบบท าการล็อคอิน เข้าสู่ระบบ แล้ ว ให้เลือก Communities and Collections 
ที่ต้องการ ให้คลิกที่ปุ่ม 
 

 2. กรอกข้อมูลเมทาดาทาลงในช่องที่ก าหนดไว้ ได้แก่  

 Authors ให้ใส่ชื่อผู้แต่ง ในส่วนนี้สามารถใช้ปุ่ม  

 Add More ใช้ในกรณีที่ ต้องการเพ่ิมชื่อผู้แต่งมากกว่า 1 คน  

 Title* ชื่อเรื่องหลัก จ าเป็นต้องใส่ชื่อเรื่อง หากไม่ใส่ข้อมูลในส่วนนี้ ระบบ จะข้ึนเตือนว่า 

  “You must enter a main title for this item”  

 Other Titles ชื่อเรื่องภาษาอ่ืน หรือ ชื่อเรื่องรอง  

 Date of Issue* ใส่วัน เดือน ปีที่ผลิตหรือเผยแพร่ผลงาน หากไม่ใส่ข้อมูลในส่วนนี้ ระบบจะ

  ขึ้นเตือนว่า “You must enter at least the year”  

Show full item record ช่ือแฟ้มผลงาน 

รายละเอียดบรรณานุกรม 
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 Publisher ส านักพิมพ์  

 Citation ข้อมูลการอ้างอิง  

 Series/Report No. ชื่อชุดหรือหมายเลขรายงาน  

 Identifiers หมายเลขอ้างอิง ให้เลือกตามรายการที่ระบบก าหนด เช่น ISSN, ISMN, ISBN 

  กรณีไม่มีตามที่ต้องการให้เลือก Other  

 Type ประเภทให้เลือกตามรายการที่ระบบก าหนด เช่น Article, Book กรณีไม่มีตามที่ 

  ต้องการให้เลือก Other  

 Language เลือกรหัสภาษาของเอกสาร Subject Keywords ค าส าคัญท่ีใช้ในการค้นหา 

  ในส่วนนี้  สามารถใช้ปุ่ม Add More ใช้ในกรณีที่มีมากกว่า 1 ค า  

 Abstract สาระสังเขป/บทคัดย่อของผลงาน  

 Sponsors ผู้ให้ทุนสนับสนุน (หากมี)  

 Description รายละเอียดที่ต้องการใส่เพิ่มเติม เช่น ที่มา ปุ่ม ใช้ในกรณีที่ต้องการเพ่ิมข้อมูล

  ที่มีมากกว่า 1 รายการ เช่น เพ่ิมชื่อผู้แต่ง เพิ่มชื่อเรื่องรอง เพ่ิมหัวเรื่อง/ค าส าคัญ 

  เป็นต้น เมื่อท าการกรอกข้อมูลดังกล่าวครบแล้ว ให้คลิกเลือกท่ี “Next” 

ปุ่ม “Add More” ใช้ในกรณีที่ต้องการเพ่ิมข้อมูลที่มีมากกว่า 1 รายการ เช่น เพ่ิมชื่อผู้แต่ง เพิ่มชื่อ

เรื่องรอง เพ่ิมหัวเรื่อง/ค าส าคัญ เป็นต้น เมื่อท าการกรอกข้อมูลดังกล่าวครบแล้ว ให้คลิกเลือกที่ 

“Next” ตามรูปภาพ 
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 3. จากนั้นจะเข้าสู่ขั้นตอนการอัปโหลดไฟล์ ให้คลิกเลือกท่ี “Select a file or drag & drop 
files” เพ่ือไปยังต าแหน่งที่ท าการจัดเตรียมไฟล์ไว้ หลังจากนั้นระบบจะแสดงรายการที่ได้ท าการ
อัปโหลด ชื่อไฟล์และสถานะอัปโหลด (กรณีที่มีมากกว่า 1 ไฟล์ ให้คลิกเลือกที่ “Select a file or 
drag & drop files …” ท าการอัปโหลดเพ่ิม) เมื่อท าการอัปโหลดครบสมบูรณ์  ให้คลิกเลือกที่ 
“Next” เพ่ือท าขั้นตอนต่อไป  
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 4. ระบบจะสรุปรายการที่ได้ท าการป้อนข้อมูล ให้ตรวจสอบข้อมูลที่ได้ท าการกรอก หาก
ต้องการแก้ไขข้อมูลรายการใดรายหนึ่ง ให้คลิกเลือกที่ “Correct one of these”หรือหากต้องการ 
ลบหรือเพ่ิมไฟล์ คลิกเลือกที่ “Add Another File” เมื่อท า การตรวจสอบและแก้ไขเรียบร้อย แล้ว 
คลิกเลือกท่ี “Next” ดังรูปภาพ 
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 5. ระบบสอบถามความยินยอมในการอนุญาตให้เผยแพร่ข้อมูล ให้คลิกเลือกท่ี “I Grant the 
License” ตามรูปภาพ 
 

 
 6. เสร็จสิ้นการป้อนข้อมูลเข้าสู่ระบบ Submit: Submission Complete! ตามรูปภาพ  
    - หากคลิกเลือกที่  “Submit another item to the same collection” เพ่ือท าการ
น าเข้าข้อมูลเพิ่มในระบบ  
    - หากคลิกเลือกที่ “Go to My Dspace” จะกลับไปที่หน้าแรกของระบบ   
    - หากคลิกเลือกที่ “Communities and Collections”จะกลับไปในหน้า Communities 
and Collections โดยระบบจะแสดงจ านวนของ Item เพ่ิมข้ึน 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวนิกานต์ดา  ทองน้อย 
วันเกิด วันที่ 21 เดือน ตุลาคม พ.ศ 2536 
สถานที่เกิด มหาสารคาม 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 25 หมู่ 14 บ้านลาด ต าบลศรีสุข อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัด

มหาสารคาม 44150 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน บรรณารักษ์ปฏิบัติการ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงพยาบาลมหาสารคาม 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2557 ปริญญาศิลปศาสตรบัณฑิต (ศศ.บ.) สาขาสารสนเทศศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ. 2564 ปริญญาสารสนเทศศาสตรมหาบัณฑิต (สท.ม.) สาขาสารสนเทศ
ศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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