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บทคัดย่อภาษาไทย 

ชื่อเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 

ผู้วิจัย สุพัตรา บุญทิสา 
อาจารย์ที่ปรึกษา รองศาสตราจารย์ ดร. มนตรี วงษ์สะพาน  
ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่พิมพ ์ 2565 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน

ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75 2) เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อน
และหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์  เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหว่าง
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เครื่องมือท่ีใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ มี 4 ชนิด คือ 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 6 แผน รวมเวลา 
12 ช่ัวโมง 2) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบจำนวน 1 
ชุด ประกอบด้วย 4 ข้อ รวม 20 คะแนน มีค่าความยากตั้งแต่ 0.59 ถึง 0.70 มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 
0.36 ถึง 0.50 และมีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ  0.72 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีลักษณะเป็น
แบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ มีค่าความยากต้ังแต่ 0.37-0.79 มีค่าอานาจ
จำแนกต้ังแต่ 0.20 ถึง 0.81 และมีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.90   4) แบบสอบถามความพึงพอใจ ของ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ (Rating Scale) จำนวน 20 ข้อ มีค่าอานาจจำแนกตั้งแต่ 0.54 ถึง 0.80 และมีค่าความเช่ือมั่น
เท่ากับ 0.94 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนจากช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 14 คน ท่ีกำลังศึกษาอยู่
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนวัดจันทนาราม ตำบลช่องแมว อำเภอลำทะเมนชัย จังหวัด
นครราชสีมา ซึ่งได้มาได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) สถิติท่ีใช้ ค่าเฉล่ีย 
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ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค่าร้อยละ และ Wilcoxon Signed Rank Test 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

            1. ผลการศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  มีประสิทธิภาพด้าน 
กระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 80.93 และมีประสิทธิภาพ ด้านผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 78.43 
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 

            2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .05 

            3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

            4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์เรื่องเศรษฐศาสตร์ โดยรวม อยู่ในระดับมาก 
(ค่าเฉล่ีย= 3.90, S.D = 0.94) 

 
คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน, ส่ือสังคมออนไลน์, ความคิดสร้างสรรค์ 
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ABSTRACT 

  
This research aims to: 1) develop Creativity-Based Learning using social 

media on economics for Promoting the creative thinkking of grade 5 students with 
efficiency 75/75 criteria 2) to compare the creativity of grade 5 students before and 
after receiving creative learning activities as a base together with social media on 
economics 3) to compare the learning achievement of grade 5 students before and 
after receiving creative learning activities as a base together with social media on 
economics 4) 4) To study the satisfaction of grade 5 students towards creative 
learning activities as a base in conjunction with social media on economics There are 
4 types of instruments used in this research: 1) Plans for creative learning activities as 
a base in conjunction with social media To promote creativity of students in Grade 5, 
6 plans, 12 hours in total 2) creativity test It was a written-answer test consisting of 4 
questions, totaling 20 points, with a difficulty ranging from 0.59 to 0.70, a power of 
discrimination from 0.36 to 0.50, and a confidence factor of 0.72 3) achievement test 
It was a four-choice multiple choice test with 30 questions, with a difficulty value 
ranging from 0.37-0.79, a power of discrimination from 0.20 to 0.81, and a confidence 
value of 0.90 4) satisfaction questionnaire of grade 5 students towards creative 
learning activities as a base in conjunction with social media To promote creativity of 
grade 5 students, it was a 20-item 5-level rating scale with a discriminative power 
ranging from 0.54 to 0.80 and a confidence value of 0.94 The sample consisted of 14 
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students from Grade 5 who are studying in the second semester of the academic 
year 2021 at Wat Chantanaram School, Chong Maeo Sub-district, Lam Thamenchai 
District. Nakhon Ratchasima Province which were obtained by Cluster Random 
Sampling, statistics used, mean, standard deviation, percentage and Wilcoxon Signed 
Rank Test. 

            Research results appear as follows. 

            1) The results of a study on the results of developing creative-
based learning activities with social media on economics of Prathomsuksa 5 students 
with 80.93% efficiency in process (E1) and efficiency on outcomes (E2) accounted for 
78.43%, which meets the specified criteria. 

            2) Grade 5 students who received creative learning as a base 
together with social media on economics with creativity after learning higher than 
before learning at the statistical significance level of .05. 

            3) Grade 5 students who received creative learning management 
as a base together with social media on economics had higher learning achievements 
after school than before. statistical significance level of .05. 

            4) Grade 5 students had a high level of satisfaction with creating 
creative-based learning activities together with social media on economics (mean = 
3.90, S.D = 0.94). 

 
Keyword : Creativity-Based Learning, Social Media, Creative Thinkking 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้สำเร็จสมบูรณ์ ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลือจาก  ผู้ ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร. จิระพร ชะโน ประธานกรรมการ รองศาสตราจารย์ ดร. มนตรี วงษ์สะพาน อาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. มานิตย์ อาษานอก กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ และ
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. สมาน เอกพิมพ์ ผู้ทรงคุณวุฒิ ท่ีได้ให้คำปรึกษา แนะนำ และแก้ไขข้อบกพร่อง
อย่างดียิ่ง ต้ังแต่ต้นจนสำเร็จเรียบร้อย ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ท่ีนี้ 

ขอขอบพระคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สาคร อัฒจักร, ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ประสงค์ สาย
หงส์, ดร.จีระนันท์ ปุมพิมาย, ศึกษานิเทศก์ ชูโชค ชะออน, คุณครูนิตยา กัลยาณี ท่ีเป็นผู้เช่ียวชาญท่ีช่วย
ตรวจเครื่องมือการวิจัยในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณผู้อำนวยการ คณะครู โรงเรียนบ้านหนองมะเขือ โรงเรียนบ้านช่องแมว ท่ีให้ความ
อนุเคราะห์ในการทดลองใช้เครื่องมือในการวิจัย ขอขอบคุณผู้อำนวยการ คณะครู โรงเรียนวัดจันทนา
ราม ท่ีอนุเคราะห์ในเก็บรวมรวบข้อมูลในการวิจัย  และขอขอบใจนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  5 
โรงเรียนวัดจันทนารามทุกคน ท่ีได้ให้ความร่วมมือในการทำวิจัยจนเสร็จสมบูรณ์ 

ขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา ขอขอบคุณ ครอบครัว และขอบคุณเพื่อนครูนิสิตสาขา
หลักสูตรและการสอน รหัส 63 ท้ัง 9 คน ท่ีคอยให้ความช่วยเหลือและเป็นกำลังใจ จนทำให้งานวิจัย
ฉบับนี้สมบูรณ์ 

คุณค่าและประโยชน์ของงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดา มารดา 
และบูรพาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณท่ีได้อบรม ส่ังสอน จนประสบความสำเร็จในการดำเนินชีวิต 

  
  

สุพัตรา  บุญทิสา 
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บทท่ี 1  
บทนำ 

ภูมิหลัง 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 มีวิสัยทัศน์ท่ีมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน                
ซึ่งเป็นกำลังของชาติให้เป็นมนุษย์ท่ีมีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสำนึกในความ
เป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมท้ังเจตคติท่ีจำเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมท่ี
พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัยและ ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนา                        
หรือศาสนาท่ีตนเองนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความรู้อันเป็นสากลและ                         
มีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต มีสุขภาพและ
สุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกกำลังกาย มีความรักชาติ มีจิตสำนึกในความเป็นพลเมืองไทย
และพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข มีจิตสำนึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนาส่ิงแวดล้อม                  
มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งทำประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคมและอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข       
ซึ่งการเรียนรู้ในวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจการ
ดำรงชีวิตของมนุษย์ ท้ังในฐานะปัจเจกบุคคล การอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม 
การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจำกัด เข้าใจถึงการพัฒนา เปล่ียนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตาม
เหตุปัจจัยต่างๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น มีความอดทน อดกล้ัน ยอมรับในความแตกต่าง
และมีคุณธรรม สามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและ
สังคมโลก ซึ่งในการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ได้กำหนดสาระต่างๆ ไว้ดังนี้ ศาสนา 
ศีลธรรมและจริยธรรม หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม เศรษฐศาสตร์ 
ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  
 การก้าวเข้าสู่ยุคศตวรรษท่ี 21 เป็นยุคท่ีหลายส่ิงหลายอย่างเปล่ียนแปลไปอย่างรวดเร็ว        
มีการแข่งขันทางสังคม เศรษฐกิจท่ีสูงขึ้น แน่นอนว่าจะต้องส่งผลต่อการใช้ชีวิตของคนในสังคมใน   
ทุก ๆ ด้าน ประเทศไทยเองก็มีการเปล่ียนแปลงก้าวเข้าสู่การพัฒนาท้ังด้านสังคม เศรษฐกิจ ดังนั้นการ
เสริมสร้างองค์ความรู้ ทักษะเฉาะทาง ความเช่ียวชาญเฉพาะด้านจึงเป็นส่ิงสำคัญมากท่ีผู้เรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 จะต้องมีการปรับตัวไปพร้อม ๆ กับการเปล่ียนแปลงนี้ ซึ่งทักษะของผู้เรียนในศตวรรษ
ท่ี ๒๑ ท่ีคนทุกคนต้องเรียนรู้คือ 3Rs + 8Cs และ 2Ls  3Rs ประกอบด้วย Reading, (W)Riting, 
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(A)Rithmatic 8Cs ประกอบด้วย Critical Thinking & Problem Solving ทักษะด้านการคิดอย่างมี
วิจารณญาณและทักษะในการแก้ปัญหา Creativity & Innovation ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และ
นวัตกรรม Collaboration, Teamwork & Leadership ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม 
และภาวะผู้นำ) Cross-cultural Understanding ทักษะด้านความเข้าใจต่างวัฒนธรรม ต่างกระบวน
ทัศน์ Communication, Information & Media Literacy ทักษะด้านการส่ือสารสนเทศ และรู้เท่า
ทันส่ือComputing & Media Literacy ทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสารCareer & Learning Self-reliance ทักษะอาชีพ และทักษะการเรียนรู้ Changeทักษะการ
เปล่ียนแปลงและสุดท้าย 2Ls  คือ Learning ทักษะการเรียนรู้ กับ Leadership ภาวะผู้นำ (วิจารณ์ 
พานิช, 2556) ประกอบกับในรายวิชาสังคมศึกษามีการจัดการเรียนการสอนใน 5 สาระ ด้วยกัน หนึ่ง
ในนั้น คือสาระการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ ซึ่งเนื้อหาจะเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของนักเรียน โดยจะ
มุ่งเน้นให้เรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องของเศรษศาสตร์ การนำทักษะในเรื่องของความคิดสร้างสรรค์ มาพัฒนา
ให้นักเรียนมีความคิดท่ีแตกต่างจากความคิดของบุคคลอื่น ซึ่งความคิดสร้างสรรค์อาศัยพื้นฐาน จาก
ประสบการณ์เดิม คือ ความรู้ข้อมูลข่าวสาร การศึกษาเหตุผล และการใช้ปัญญาในการจัดต้ังรูปแบบ
ของความคิดในรูปแบบใหม่  (วนิช สุธารัตน์ , 2547) หากการจัดการเรียนการสอนให้นักเรียนมี
ความคิดสร้างสรรค์ ในเชิงเศรษฐศาสตร์ ไม่ว่าจะเป็นการวางแผนการเงิน การประกอบธุรกิจจาก
แนวคิดท่ีสร้างสรรค์ แปลกใหม่ เพื่อรองรับการเปล่ียนแปลงในศตวรรษท่ี 21  
 จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกรอบ 3 (พ.ศ. 2554 - 2558) ของโรงเรียนวัดจันทนา-
ราม พบว่ามาตรฐานท่ีว่าด้วยผลการจัดการศึกษา ตัวบ่งช้ีพื้นฐาน ข้อท่ี 4 เรื่อง ผู้เรียนคิดเป็น ทำเป็น 
ระดับคุณภาพ อยู่ในระดับ ดี และข้อท่ี 5 เรื่อง ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระดับคุณภาพ อยู่ในระดับ 
พอใช้ ซึ่งผลจากการประเมินคุณภาพภายนอกรอบ 3 นี้ สรุปว่า ผลการรับรองมาตรฐานคุณภาพได้รับ
การรับรอง แต่กรณีท่ีไม่ได้รับการรับรอง  เนื่องจากมาตรฐานท่ี 5  ได้ระดับคุณภาพ ปรับปรุง จึงไม่ได้
รับรองมาตรฐาน ซึ่งมีคำแนะนำให้พัฒนาด้านผลการจัดการศึกษา คือให้ผู้บริหารและครูมีการกำหนด
นโยบาย วางแผนระยะยาว มีโครงการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ชัดเจน มีการวางแผนการ
สอนร่วมกันโดยพิจารณาให้ครูได้สอนตรงตามวิชาเอก ส่วนในด้านการจัดการเรียนการสอน ครูควร
ได้รับการพัฒนาให้มีความรู้เพิ่มเติมด้านการวิจัยเพื่อพัฒนาส่ือ และกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
ผู้เรียนเป็นสำคัญเพิ่มขึ้น โดยใช้เทคโนโลยีมาช่วยในการดำเนินงาน (รายงานผลการประเมินตนเอง
ของสถานศึกษา (SAR) โรงเรียนวัดจันทนาราม, 2559) และจากผลการทดสอบการอ่านออกเขียนได้
ประจำเดือนสิงหาคม 2563 ของโรงเรียนวัดจันทนาราม พบว่ายังมีนักเรียนท่ีมีคะแนนการเขียนเรื่อง
ตามจินตนาการอยู่ในเกณฑ์ดีมาก คิดเป็นร้อยละ 40 อยู่ในเกณฑ์ดี คิดเป็นร้อยละ 45 และอยู่ใน
เกณฑ์พอใช้คิดเป็นร้อยละ 15  (รายงานประเมินนักเรียนป.1-6 ปี 2563 อ่านออกเขียนได้ โรงเรียน
วัดจันทนาราม , 2563)  ซึ่งในส่วนของการเขียนเรื่องตามจินตนาการเป็นส่ิงท่ีต้องใช้ความคิด
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สร้างสรรค์ ในการเล่าเรื่อง และแต่งเรื่องออกมา โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนท่ีชัดเจน ข้อสอบจะมา
จากสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา และมีการกำหนดวันสอบท่ีชัดเจนในแต่ละครั้งท่ีมีการประเมิน ท้ังนี้
จากการจัดการเรียนการสอนท่ีผ่านมา ส่ิงท่ีพบเห็นเป็นปัญหาในช้ันเรียน ในการเรียนในรายวิชาสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ในสาระเศรษฐศาสตร์นั้นคือ การท่ี ผู้เรียนไม่ชอบการซักถาม ไม่ว่า
ผู้เรียนถามครู หรือครูถามคำถาม จะไม่ชอบการเสาะแสวงหา ทดลอง มักชอบรับข้อมูลจากครูฝ่าย
เดียว จะไม่พยายามค้นหาคำตอบเอง อีกท้ังเวลาท่ีมีการมอบหมายงานให้ก็มักจะไม่อยากคิด ผลงานท่ี
ออกมาจะเป็นในลักษณะทำมาตาม ๆ เพื่อน พอให้มีงานส่งคุณครู  ซึ่งส่ิงท่ีกล่าวมาข้างต้นอาจมาจาก
หลายเหตุปัจจัย ไม่ว่าจะเป็นการสอนประจำช้ันเพียงครูคนเดียวสอน การสอนโดยวิธีการ Teacher 
Center การจัดสภาพแวดล้อมภายในห้องเรียนท่ีไม่เอื้ออำนวยต่อการเรียนรู้ของนักเรียน หรือแม้แต่
การถูกจำกัดกรอบความคิดของผู้เรียนจากครูผู้สอนเอง ซึ่งปัญหา และสาเหตุดังท่ีกล่าวมายังส่งผลไป
ถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเอง เมื่อผู้เรียนไม่กล้าคิด ไม่มีลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ ก็
จะส่งผลให้ไม่อยากจะเรียน มีทัศนคติท่ีไม่ดีต่อวิชาท่ีเรียน ซึ่งสอดคล้องกับผู้วิจัยคือ คุณเมธี จันทร์
ทอง (เมธี จันทร์ทอง, 2559) พูดถึงปัญหาท่ีได้ทำการวิจัยว่า ปัญหาและสาเหตุเกี่ยวกับการจัดการ
เรียนรู้และการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ สรุปได้ว่าปัญหาดังกล่าวส่วนหนึ่งมีพื้นฐานมาจากการ                   
ท่ีครูใช้การจัดการเรียนรู้เน้นการบรรยายและอธิบายเนื้อหามากกว่าการสอนท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียน             
ได้เรียนรู้ร่วมกัน ทำให้นักเรียนไม่สามารถพัฒนาทักษะท่ีสำคัญต่าง ๆ เช่น ทักษะการค้นคว้าข้อมูล           
การรวบรวม วิเคราะห์ การสรุปองค์ความรู้ การทำงานร่วมกันกับผู้อื่น ตลอดจนความคิดสร้างสรรค์              
เป็นต้น 
 ซึ่งในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนท่ีจะนำมาพัฒนาทักษะความคิดสร้างสรรค์นั้นมี
มากมายหลากหลายวิธี แต่ผู้วิจัยได้ศึกษาการสอนแบบ สร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-based 
Learning การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity Based Learning Model รูปแบบการสอนนี้
ได้ทำ การวิจัยต่อยอด มาจาก Problem-Based Learning (PBL) ซึ่งเป็นหนึ่งในแนวทางการสอน
แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการสอนแบบ Active Learning คือ การจัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัวใน
การค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบเดิม ผู้เรียนจะได้ฝึกการวิเคราะห์และแก้ปัญหา ฝึกความ
ร่วมมือผู้เรียนจะได้รับความรู้ใหม่ ๆ จากการค้นคว้า  ผู้สอนจะลดบทบาทในการสอนมาเป็น
ผู้อำนวยการ ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนจะได้นำเสนอแนวคิด และแนวทางในการแก้ปัญหา   
นั้น ๆ จึงได้นำเอาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เข้ามาใช้ร่วมกับ PBL เพื่อสร้างรูปแบบการเรียนใหม่ท่ี
น่าจะเหมาะกับประเทศไทยนั่นคือการสอนแบบ สร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity-based Learning ซึ่ง
มีขั้นการสอนประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ คือ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ัง
ปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ ขั้นตอนท่ี 5 
ประเมินผล (วิริยะ ฤาชัยพานิชย์, 2558) ซึ่งผู้วิจัยเห็นว่ามีความเหมาะสมมากกับการนำมาใช้จัดการ
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เรียนการสอนท่ีต้องการให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ และการจัดการศึกษาในยุคปัจจุบันมีเรื่อง
ของส่ือออนไลน์เข้ามาเกี่ยวข้อง ซึ่งส่ือสังคมออนไลน์ คือ ช่องทางในการติดต่อในลักษณะของการ
ส่ือสารแบบสองทางผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันได้ ระหว่างผู้ส่ง
สารและผู้รับสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง ผ่านทางเว็บไซต์ Social Network ท่ีให้บริการบนโลก
ออนไลน์ เช่น Facebook, Twitter, Line, Whatapp, Google Plus, MySpace, YouTube แต่เป็น
เครื่องมือท่ีมีท้ังประโยชน์และโทษท่ีควรระวังในการเผยแพร่ออกสู่สาธารณะ (สิรัชญา พิมพะลา, 
2561) อีกท้ังผู้เรียนท่ีใช้ส่ือสังคมออนไลน์ ทำให้พวกเขามีอิสระในการแสดงความคิดเห็น และแบ่งปัน
ประสบการณ์ ในการศึกษาส่วนใหญ่ ส่ือสังคมออนไลน์เป็นส่ือท่ีผู้เรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู้ แนวทางท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์สอดคล้องกับกลยุทธ์เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ในห้องเรียน ในแง่นี้ ในขณะท่ีใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพื่อจุดประสงค์ในการสอน การ
ให้ผู้เรียนมีทางเลือกในการนำเสนอผลงาน การจัดหาส่ือสังคมออนไลน์ได้รับการเน้นว่าเกี่ยวข้องกับ
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่ ความเป็นตัวของตัวเอง การเช่ือมโยง และการมองเห็นภาพ การ
เป็นเจ้าของทำให้ผู้เข้าร่วมสามารถสร้างและแสดงความคิดของตนเองได้ ทำให้รู้สึกว่าพวกเขาเป็น
ส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนรู้ ครูอาจพิจารณาออกแบบการสอนเกี่ยวกับส่ือสังคมออนไลน์ โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน (Rezende et al., 2021) 
  ด้วยเหตุผลดังท่ีกล่าวมาข้างต้น ตัวผู้วิจัยสอนในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยธรรมชาติของสาระนี้เป็นสาระท่ีเนื้อหาค่อนข้างเข้าใจยาก ต้องมีการจดจำ
เยอะ แต่ผู้เรียนนำไปใช้ไม่เป็น ตัวครูผู้สอนเองจะต้องมีการจัดการเรียนการสอนท่ีทำให้นักเรียน 
สามารถเข้าใจในเนื้อหาและสามารถนำไปใช้ได้ในชีวิตประจำวัน ซึ่งเศรษฐศาสตร์เป็นส่ิงท่ีอยู่ในวิถี
ชีวิตของนักเรียน เริ่มต้ังแต่ต่ืนนอน จนถึงเข้านอน หากนักเรียนมีความคิดต่อยอดการพัฒนาอาชีพ
โดยนำความคิดสร้างสรรค์กับความรู้เรื่องเศรษฐศาสตร์มาใช้ร่วมกัน  รวมไปถึงมีการนำส่ือสังคม
ออนไลน์ มาใช้ในการบริหารจัดการชีวิต การประกอบอาชีพทำธุรกิจต่าง ๆ การวางแผนทางเศรษฐกิจ 
จะเป็นส่ิงท่ีแปลกใหม่ นำไปสู่การพัฒนาตนเอง พัฒนาสังคม ประเทศชาติต่อไป จึงมีความสนใจท่ีจะ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 นักเรียนจะได้นำความรู้ไปใช้ และ
สามารถอยู่ร่วมกันในสังคมได้อย่างมีความสุข         
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์                   
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลัง 
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ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหว่าง
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ 
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์  
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
ส่ือสังคมออนไลน์ มีความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 
ความสำคัญของการวิจัย 
 ผลของการวิจัยเรื่องการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5               
มีความสำคัญ ดังนี้ 
 1. ผลท่ีได้จากการศึกษาจะเป็นแนวทางสำหรับครู หรือผู้ท่ีสนใจได้นำวิธีการสอนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน ไปใช้กิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาอื่น ๆ ท่ีเห็นว่าเหมาะสม 
 2. ได้ทราบถึงความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็น
ฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
 3. สามารถนำผลการวิจัยไปจัดการนิเทศภายในของโรงเรียนได้ เพื่อพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21  
 
ขอบเขตของการวิจัย 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ท่ี ใช้ ในการวิ จัยครั้ งนี้  ได้แก่  นั ก เรียน ช้ันประถม ศึกษาปี ท่ี  5                   
ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย จำนวน 3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนวัดจันทนาราม โรงเรียน
บ้านหนองมะเขือ โรงเรียนบ้านช่องแมว จำนวน 3 ห้องเรียน  รวมนักเรียน 57 คน ภาคเรียนท่ี 2             
ปีการศึกษา 2564 สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัด
จันทนาราม ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษประถมศึกษา
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นครราชสีมา เขต 7 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 14 คน จำนวน  1 ห้อง ได้มาโดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 2. ระยะเวลาท่ีใช้ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ในช่ัวโมงเรียน ผู้วิจัยทำการสอน 
ตามตารางสอนปกติของโรงเรียน  
 3. ตัวแปรท่ีศึกษา 
  3.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ           
ส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 5 
  3.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
   3.2.1 ความคิดสร้างสรรค์ 
   3.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.2.3 ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เป็นการสอนแบบ
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการสอนแบบ Active Learning คือการจัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัว ในการ
ค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบเดิม การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน CBL Creativity-
based Learning ซึ่งจะเป็นการสร้างทักษะให้ผู้เรียนได้มีความคิด วิเคราะห์ ได้มีการส่ือสาร ทำงาน
เป็นทีม ซึ่งเมื่อนำส่ือสังคมออนไลน์ไม่ว่าจะเป็น  Facebook, YouTube, Google Application มา
เป็นเครื่องมือท่ีช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ เพราะผู้เรียนส่วนใหญ่จะใช้ Facebook ในการ
ติดต่อ ส่ือสาร พูดคุยกันหลังจากท่ี เลิกเรียนในห้องไปแล้ว มีการสืบค้นข้อมูลจาก  Google 
Application และมีการรับชมคลิปจาก YouTube  ซึ่งในการจัดารเรียนการสอนในห้องเรียนส่ือสังคม
ออนไลน์ท่ีล่าวมาก็เป็นตัวในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกับการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
จะทำให้เด็กได้พัฒนาทักษะในการคิดสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้นด้วย  ซึ่งมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้จะประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ คือ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหา
และแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ ขั้ นตอนท่ี 5 
ประเมินผล ซึ่งแต่ละขั้นมีรายละเอียดดังต่อไปนี้  
ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
  เป็นการนำเข้าสู่บทเรียนโดยกระตุ้นความสนใจผู้เรียน การทำให้ผู้เรียนนั้นมีความอยากเรียน 
อยากรู้ อยากค้นหาคำตอบ โดยนำเอาตัวอย่างคลิปวิดีโอ รูปภาพ  หรือกิจกรรมมาใช้ในการกระตุ้น
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ความสนใจของผู้เรียน โดยจะนำส่ือมาจาก Facebook หรือ YouTube มาใช้ในการกระตุนความ
สนใจ 
ขั้นตอนที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
      หลังจากท่ีกระตุ้นความสนใจแล้ว ผู้สอนจะมอบหมายให้ผู้เรียนค้นหาปัญหาท่ีตนเองสงสัย 
โดยปัญหาท่ีเกิดขึ้นนั้นจะเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจในบทเรียน เมื่อผู้เรียนค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัย
แล้วนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่มตามความสนใจ จำนวนของกลุ่มนั้นจะต้ังขึ้นตามจำนวนปัญหาท่ีเกิดขึ้นใน
ช้ันเรียน และสมาชิกของแต่ละกลุ่มนั้นก็จะเกิดจากความพอใจของผู้เรียนเอง  โดยผู้สอนจะไม่เข้าไป
กำหนดกลุ่ม หรือปัญหาให้ 
ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
      ขั้นตอนนี้ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนนั้นได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี โดยสามารถค้นหา
ข้อมูลโดยใช้โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต หนังสือ หรือแม้แต่ส่ือต่าง ๆ ท่ีอยู่ในห้องเรียนผู้เรียนสามารถใช้
ค้นหาข้อมูลได้ท้ังหมด ซึ่งผู้สอนนั้นมีหน้าท่ีเดินให้คำปรึกษาตามกลุ่ม ให้คำปรึกษาเวลาท่ีผู้เรียนมี
ปัญหา ผู้สอนจะต้องไม่สอน แต่จะเป็นผู้ให้คำปรึกษา ช้ีแนะ และตอบคำถามด้วยคำถาม เพื่อเปิด
โอกาสให้ผู้เรียนได้คิด โดยหลีกเล่ียงการตัดสิน และการอธิบายเนื้อหาอย่างละเอียดอันจะเป็นการ
ส่งผลให้ผู้เรียนหมดอิสระทางความคิด  
ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอ 
      ในขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนนั้นจะได้นำเสนอผลงานท่ีตนเองท่ีได้ไปค้นคว้าและคิด
ออกมา โดยรูปแบบของการนำเสนอจะนำเสนอหน้าช้ันเรียนก่อน และจะมีการนำไปเผยแพร่นำเสนอ
ผ่านส่ือสังคมออนไลน์คือ Facebook หรือ YouTube ซึ่งให้ผู้เรียนได้นำเสนอได้อย่างเต็มท่ี 
ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล 
      ขั้นตอนนี้เป็นการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีผู้เรียนได้ทำมาตลอดเวลาของการเรียนรู้ใน
รูปแบบ CBL คือจะต้องประเมินท้ัง 3 ด้าน (KPA) คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์  

2. ความคิดสร้างสรรค์  
หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในด้านการคิด การใช้ความรู้ในการแสงหาความรู้อย่าง

หลากหลายทิศทาง ทำให้เกิดส่ิงใหม่หรือความแปลกใหม่แตกต่างจากส่ิงเดิมท่ีไม่ซ้ำกันกับบุคคลอื่น
และเป็นความคิดท่ีใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมทำให้เกิดการพัฒนาส่ิงต่างๆ ขึ้นมาได้ โดยวัดระดับ
การพัฒนาของนักเรียนท่ีเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ โดยวัดจากผลงานของนักเรียนท่ีทำหลังจาก
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรคเป็นฐาน โดยใช้แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ในผลงาน 
และใช้แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบจำนวน 1 ชุด 
ประกอบด้วย 4 ข้อ รวม 20 คะแนน ซึ่ง ประกอบด้วย 4 ด้าน ดังนี้ 
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 2.1 ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถหาคำตอบได้คล่องแคล่ว 
รวดเร็ว และมีคำตอบท่ีมากในเวลาท่ีจำกัด คิดอย่างมีคุณภาพ และการคิดเพื่อการแก้ปัญหาอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 2.2 ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถท่ีจะคิดคำตอบหรือแก้ปัญหาได้
หลายแนวทาง การคิดนอกกรอบไม่ตกอยู่ภายใต้กฎเกณฑ์หรือความคุ้นเคย 
 2.3 ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถในการคิดส่ิงแปลกใหม่ ไม่ซ้ำแบบ
ใคร ลักษณะความคิดแปลกใหม่ซึ่งแตกต่างไปจากความคุ้นเคย 
 2.4 ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่ง 
โดยการตรวจให้คะแนนแต่ละข้อตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน ดังท่ี               
กล่าวมา ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบิค (Rubric Score) ท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
3. ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้  
 หมายถึง อัตราส่วนของคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละของคะแนนท่ีทำกิจกรรมซึ่งมีลักษณะ
เป็นแบบกึ่งทดลอง ในระหว่างเรียนกับคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละของคะแนนจากการทดสอบหลัง
เรียน ซึ่งการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ต้ังเกณฑ์ไว้เป็น 75/75 
 75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ ได้จากค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียจาก
การประเมินผลงานตามช้ินงานระหว่างเรียนของการทำกิจกรรมในการเรียนรู้ การทดสอบย่อย และ
การประเมินด้านความรู้ ด้านทักษะ และด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้
ของนักเรียน ได้คะแนนเฉล่ียไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
 75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คำนวณได้จากร้อยละของคะแนนเฉล่ียของ
นักเรียนทุกคนท่ีได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน และคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ท่ีได้จากการทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งนำคะแนนท้ัง 2 ส่วนนี้มารวมกัน มีคะแนน
เฉล่ียต้ังแต่ร้อยละ 75 ข้ึนไป 
4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 หมายถึง ความสามารถของนักเรียนท่ีเกิดจากการเรียนรู้เนื้อหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่องเศรษฐศาสตร์  โดยพิจารณาจากคะแนนท่ีได้ในการทำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร ซึ่งสอดคล้อง
กับจุดประสงค์การเรียนรู้และพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ด้านสติปัญญา ประกอบด้วย ความรู้ความจำ 
ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า ชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก 
จำนวน 30 ข้อ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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5. ความพึงพอใจของนักเรียน  
 ความพึงพอใจของนักเรียน หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ซึ่งวัดได้จาก
แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  
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กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สร้างสรรค์เป็นฐาน 
(CBL) Creativity-based 
Learning  
ข้ันตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
ข้ันตอนที่ 2 ต้ังปัญหาและ
แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
ข้ันตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
ข้ันตอนที่ 4 นำเสนอ 
ข้ันตอนที่ 5 ประเมินผล 
 

สื่อสังคมออนไลน์ 
การสื่อสารผ่าน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
Social Network ที่มี
ผู้ให้บริการบนโลก
ออนไลน์ Facebook, 
YouTube, Google 
Application 

ความคิดสร้างสรรค์ 
ความสามารถของนักเรียนใน
ด้านการคิด การใช้ความรู้ใน
การแสงหาความรู้อย่าง
หลากหลายทิศทาง ทำให้เกิด
สิ่งใหม่หรือความแปลกใหม่
แตกต่างจากสิ่งเดิมที่ไม่ซ้ำกัน
กับบุคคลอื่นและเป็นความคิดที่
ใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม
ทำให้เกิดการพัฒนาสิ่งต่างๆ 
ข้ึนมาได้ องค์ประกอบของ
ความคิด ประกอบด้วย 4 ด้าน 
คือ ความคิดคล่องแคล่ว 
ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม  
ความคิดละเอียดลออ  

 
 

 

เศรษฐศาสตร์ 
การผลิต การแจกจ่าย 
และการบริโภคสินค้า
และบริการ การบรหิาร
จัดการทรัพยากรที่มีอยู่
อย่างจำกัดอย่างมี
ประสิทธิภาพ การ
ดำรงชีวิตอย่างมีดุลย
ภาพ และการนำหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้
ในชีวิตประจำวัน   

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์  
เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ความคิดสร้างสรรค์ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความพึงพอใจต่อกิจกรรม 
การจัดการเรียนรู้ 



 

 

 

 

บทท่ี 2 
 เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 

1. แนวทางการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ 
1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
   1.2 การสอนเศรษฐศาสตร์  

2. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   2.1 ท่ีมาของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   2.2 ความหมายการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   2.3 รูปแบบของการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
   2.4 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

3. การเรียนรู้ผ่านส่ือสังคมออนไลน์ 
   3.1 ความหมายของส่ือสังคมออนไลน์ 
   3.2 ประเภทของส่ือสังคมออนไลน์ 
   3.3 บทบาทของส่ือสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน 

3.4 การประยุกต์ใช้ส่ือสังคมออนไลน์กับการจัดการเรียนรู ้
4. แผนการจัดการเรียนรู้ 

   4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   4.2 ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   4.3 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 

5. ความคิดสร้างสรรค์ 
   5.1 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ 

5.2 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
 5.3 ลักษณะบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
 5.4 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 5.5 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 5.6 การวัดความคิดสร้างสรรค์  
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6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.2 จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.4 ประเภทแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
7. ความพึงพอใจ 
 7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
 7.2 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 7.3 โครงสร้างของแบบสอบถาม  
8. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

   8.1 งานวิจัยในประเทศ 
8.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 
1. แนวทางการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์  
 1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

สังคมโลกมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วตลอดเวลา กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ว่ามนุษย์ดำรงชีวิตอย่างไร  ท้ังในฐานะ
ปัจเจกบุคคล และการอยู่ร่วมกันในสังคม การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรท่ีมีอยู่
อย่างจำกัดนอกจากนี้ ยังช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึงการพัฒนา เปล่ียนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตาม
เหตุปัจจัยต่าง ๆ  ทำให้เกิดความเข้าใจในตนเอง และผู้อื่น มีความอดทน อดกล้ัน ยอมรับในความ
แตกต่าง และมีคุณธรรม  สามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของ
ประเทศชาติ และสังคมโลก 

กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วยการอยู่ร่วมกันในสังคม ท่ีมี
ความเช่ือมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้สามารถปรับตนเองกับ
บริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ  มีความรู้ ทักษะ คุณธรรม และค่านิยมท่ี
เหมาะสม  โดยได้กำหนดสาระต่าง ๆ ไว้ ดังนี้ 

ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรม
ของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนับถือ การนำหลักธรรมคำสอนไปปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง 
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และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระทำความดี มีค่านิยมท่ีดีงาม พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมท้ัง
บำเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 

หน้าท่ีพลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต ระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน
การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความสำคัญ การ
เป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝังค่านิยม
ด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สิทธิ หน้าท่ี เสรีภาพการดำเนินชีวิตอย่าง
สันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 

เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ การบริหารจัดการ
ทรัพยากรท่ีมีอยู่อย่างจำกัดอย่างมีประสิทธิภาพ การดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ และการนำหลัก
เศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจำวัน   

ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทางประวัติศาสตร์ พัฒนาการของ
มนุษยชาติจากอดีตถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ผลกระทบท่ีเกิด
จากเหตุการณ์สำคัญในอดีต บุคคลสำคัญท่ีมีอิทธิพลต่อการเปล่ียนแปลงต่างๆในอดีต ความเป็นมา
ของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย แหล่งอารยธรรมท่ีสำคัญของโลก   
  ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ แหล่งทรัพยากร และ
ภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่างๆ ของโลก การใช้แผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ความสัมพันธ์กันของส่ิงต่างๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
ธรรมชาติ และส่ิงท่ีมนุษย์สร้างขึ้น การนำเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ  การอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อมเพื่อการ
พัฒนาท่ียั่งยืน 

จบช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 นักเรียนจะต้องได้รับในส่ิงต่อไปนี้ 1) ได้เรียนรู้เรื่องของจังหวัด 
ภาค และประทศของตนเอง ท้ังเชิงประวัติศาสตร์ ลักษณะทางกายภาพ สังคม ประเพณี และ
วัฒนธรรม รวมท้ังการเมืองการปกครอง สภาพเศรษฐกิจโดยเน้นความเป็นประเทศไทย 2) ได้รับการ
พัฒนาความรู้และความเข้าใจ ในเรื่องศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตนตามหลักคำสอนของ
ศาสนาท่ีตนนับถือ รวมท้ังมีส่วนร่วมศาสนพิธี และพิธีกรรมทางศาสนามากยิ่งขึ้น 3) ได้ศึกษาและ
ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิหน้าท่ีในฐานะพลเมืองดีของท้องถิ่น จังหวัด ภาค และประเทศ 
รวมท้ังได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมตามขนบธรรมเนียมประเพณี วัฒนธรรม ของท้องถิ่นตนเองมากยิ่งขึ้น 
4) ได้ศึกษาเปรียบเทียบเรื่องราวของจังหวัดและภาคต่างๆของประเทศไทยกับประเทศเพื่อนบ้าน 
ได้รับการพัฒนาแนวคิดทางสังคมศาสตร์ เกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม หน้าท่ีพลเมือง 
เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ และภูมิศาสตร์เพื่อขยายประสบการณ์ไปสู่การทำความเข้าใจ ในภูมิภาค   
ซีกโลกตะวันออกและตะวันตกเกี่ยวกับศาสนา คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมความเช่ือ ขนบธรรมเนียม 
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ประเพณี วัฒนธรรม การดำเนินชีวิต การจัดระเบียบทางสังคม และการเปล่ียนแปลงทางสังคมจาก
อดีตสู่ปัจจุบัน 
ตารางท่ี  1 แสดงสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม 

สาระที่ 1  ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน  ส 1.1    รู้ และเข้าใจประวัติ ความสำคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือ 

ศาสนาท่ีตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรัทธาท่ีถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตาม 
หลักธรรม เพื่ออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข 

มาตรฐาน ส  1.2   เข้าใจ  ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนท่ีดี และธำรงรักษา พระพุทธศาสนา
หรือศาสนาท่ีตนนับถือ 

สาระที่ 2  หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดำเนินชีวิตในสังคม  
มาตรฐาน  ส 2.1      เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าท่ีของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ีดีงาม และ 

ธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และ 
สังคมโลกอย่างสันติสุข                       

มาตรฐาน  ส 2.2       เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน  ยึดมั่น  ศรัทธา  และธำรง
รักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมพีระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภคการใช้  

ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า  รวมทั้งเข้าใจ 
หลักการของเศรษฐกิจพอเพียง  เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ  

มาตรฐาน ส 3.2    เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ  ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ  
และความจำเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.1     เข้าใจความหมาย  ความสำคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์  สามารถ

ใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่างๆ  อย่างเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.2     เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน  ในด้านความสัมพันธ์และ

การเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความสำคัญและสามารถ  
วิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 
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ตารางท่ี 1 (ต่อ) 

สาระที่ 5  ภูมิศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.3     เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจ 

และธำรงความเป็นไทย 
มาตรฐาน ส 5.1     เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธ์ของสรรพส่ิงซึ่งมีผล    

ต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนท่ีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
ในการค้นหาวิเคราะห์ สรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ                                                                                                                          

มาตรฐาน ส 5.2    เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีก่อให้เกิด 
การสร้างสรรค์วัฒนธรรม  มีจิตสำนึก และมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากร 
และส่ิงแวดล้อม  เพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน 

 
ตารางท่ี  2 แสดงตัวชี้วัดรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปปีท่ี 5                   
ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 1  ศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม 

มาตรฐาน ส 1.1 รู้ 
และเข้าใจประวัติ 
ความสำคัญ ศาสดา 
หลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือ
ศาสนาท่ีตนนับถือ
และศาสนาอื่น มี
ศรัทธาท่ีถูกต้อง ยึด
มั่น และปฏิบัติตาม
หลักธรรม เพื่ออยู่
ร่วมกันอย่างสันติสุข 

1. วิเคราะห์ความสำคัญของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ี
ตนนับถือในฐานะท่ีเป็นมรดกทางวัฒนธรรมและหลักในการ
พัฒนาชาติไทย 
2. สรุปพุทธประวัติต้ังแต่เสด็จกรุงกบิลพัสด์ุ  จนถึงพุทธกิจ
สำคัญหรือประวัติศาสดาท่ีตนนับถือตามท่ีกำหนด 
3. เห็นคุณค่าและประพฤติตนตามแบบอย่างการดำเนิน
ชีวิตและข้อคิดจากประวัติสาวก ชาดก เรื่องเล่าและศาสนิก
ชนตัวอย่างตามท่ีกำหนด 
4. อธิบายองค์ประกอบและความสำคัญของพระไตรปิฏก 
หรือคัมภีร์ของศาสนาท่ีตนนับถือ 
5. แสดงความเคารพพระรัตนตรัยและปฏิบัติตามไตรสิกขา
และหลักธรรมโอวาท 3 ในพระพุทธ -ศาสนาหรือหลักธรรม
ของศาสนาท่ี 
ตนนับถือตามท่ีกำหนด 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 

 

 6. เห็นคุณค่าและสวดมนต์ แผ่เมตตา มีสติท่ีเป็น 
พื้นฐานของสมาธิในพระพุทธศาสนาหรือการ
พัฒนาจิตตามแนวทางของศาสนาท่ีตน  นับถือ
ตามท่ีกำหนด 
7. ปฏิบัติตนตามหลักธรรมของศาสนาท่ีตนนับถือ
เพื่อการพัฒนาตนเองและส่ิงแวดล้อม 

มาตรฐาน ส 1.2 เข้าใจ  
ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศา
สนิกชนท่ีดี  และธำรงรักษ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ี
ตนนับถือ 

1. จัดพิธีกรรมตามศาสนาท่ีตนนับถืออย่างเรียบ
ง่าย  มีประโยชน์ และปฏิบัติตนถูกต้อง 
2. ปฏิบัติตนในศาสนพิธี พิธีกรรมและวันสำคัญ
ทางศาสนาตามท่ีกำหนดและอภิปรายประโยชน์ท่ี
ได้รับจากการเข้าร่วมกิจกรรม 
3. มีมรรยาทของความเป็นศาสนิกชนท่ีดี ตามท่ี
กำหนด     

สาระท่ี 2 หน้าท่ี
พลเมือง  
วัฒนธรรม  และ
การดำเนินชีวิตใน
สังคม 

มาตรฐาน  ส 2.1 เข้าใจและ
ปฏิบัติตนตามหน้าท่ีของการ
เป็นพลเมืองดี มีค่านิยมท่ี  ดี
งาม และธำรงรักษาประเพณี
และวัฒนธรรมไทย  ดำรงชีวิต
อยู่ร่วมกันในสังคมไทยและ
สังคมโลกอย่างสันติสุข 

1. ยกตัวอย่างและปฏิบั ติตนตามสถานภาพ  
บทบาท สิทธิ เสรีภาพและหน้าท่ีในฐานะพลเมืองดี  
2.  เสนอวิธีการ ปกป้องคุ้มครองตนเองหรือผู้อื่น 
จากการละเมิดสิทธิเด็ก 
3.  เห็นคุณค่าวัฒนธรรมไทยท่ีมีผลต่อการดำเนิน
ชีวิตในสังคมไทย 
4. มีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และเผยแพร่ 
ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน 

ส 2.2 เข้าใจระบบการเมือง
การปกครองในสังคมปัจจุบัน 
ยึดมั่น ศรัทธา  และธำรง
รักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอ
ประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข 

1. อธิบายโครงสร้างอำนาจ หน้าท่ีและความสำคัญ
ของการปกครองส่วนท้องถิ่น 
2. ระบุบทบาทหน้าท่ีและวิธีการเข้าดำรงตำแหน่ง
ของผู้บริหารท้องถิ่น 
3. วิเคราะห์ประโยชน์ท่ีชุมชนจะได้รับจากองค์กร
ปกครองส่วนท้องถิ่น 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ)  

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
สาระท่ี 3 
เศรษฐศาสตร์ 
 

มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและ
สามารถบริหารจัดการ
ทรัพยากรในการผลิตและการ
บริโภค  การใช้ทรัพยากรท่ีมี
อยู่จำกัดได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและคุ้มค่า  
รวมทั้งเข้าใจหลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง  เพื่อการ
ดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
 

1. อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
2. ประยุกต์ใช้แนวคิดของปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ใน
ครอบครัวโรงเรียนและชุมชน 
3. อธิบายหลักการสำคัญและประโยชน์ของ
สหกรณ์ 

มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบ
และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง 
ๆความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ  
และความจำเป็นของการ
ร่วมมือกันทางเศรษฐกิจใน
สังคมโลก 
 

1. อธิบายบทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้นของธนาคาร 
2. จำแนกผลดี ผลเสียของการกู้ยืม 

สาระท่ี 4  
ประวัติศาสตร์ 

มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจ
ความหมาย  ความสำคัญของ
เวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร์ สามารถใช้
วิธีการทางประวัติศาสตร์มา
วิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ   
อย่างเป็นระบบ 

1. สืบค้นความเป็นมาของท้องถิ่นโดยใช้
หลักฐานท่ีหลากหลาย 
2. รวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เพื่อตอบ
คำถามทางประวัติศาสตร์อย่างมีเหตุผล 
3. อธิบายความแตกต่างระหว่างความจริงกับ
ข้อเท็จจริงเกี่ยวกับเรื่องราวในท้องถิ่น 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ)  

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจ

พัฒนาการของมนุษยชาติจาก
อดีตจนถึงปัจจุบัน  ในด้าน
ความสัมพันธ์และการ
เปล่ียนแปลงของเหตุการณ์
อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึง
ความสำคัญและสามารถ
วิเคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดขึ้น 

1. อธิบายอิทธิพลของ 
อารยธรรมอินเดียและจีนท่ีมีต่อไทย  และเอเชีย
ตะวันออกเฉียงใต้ โดยสังเขป 
2. อภิปรายอิทธิพลของวัฒนธรรมต่างชาติต่อ
สังคมไทยปัจจุบัน โดยสังเขป 
 

มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจ 
ความเป็นมาของชาติไทย 
วัฒนธรรม  ภูมิปัญญาไทย  มี
ความรัก  ความภูมิใจและ
ธำรงความเป็นไทย 

1. อธิบายพัฒนาการของอาณาจักรอยุธยา
และธนบุรีโดยสังเขป 
 2. อธิบายปัจจัยท่ีส่งเสริมควาเจริญรุ่งเรือง
ทางเศรษฐกิจและการปกครองของอาณาจักร
อยุธยา  
3. บอกประวัติและผลงานของบุคคลสำคัญ
สมัยอยุธยาและธนบุรีท่ีน่าภาคภูมิใจ 
4. อธิบายภูมิปัญญาไทยท่ีสำคัญสมัยอยุธยา
และธนบุรีท่ีน่าภาคภูมิใจและ 
ควรค่าแก่การอนุรักษ์ไว ้

สาระท่ี 5 
ภูมิศาสตร์ 
 

มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจ
ลักษณะทางกายภาพของโลก
และความสัมพันธ์ของสรรพ
ส่ิงซึ่งมีผลต่อกัน      ใช้แผนท่ี
และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์
ในการค้นหา วิเคราะห์ และ
สรุปข้อมูลตามกระบวนการ
ทางภูมิศาสตร์ตลอดจนใช้ภูมิ
สารสนเทศอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

1. สืบค้นและอธิบายข้อมูลลักษณะทาง
กายภาพของภูมิภาคของตนด้วยแผนท่ีและรูป
ถ่าย 
2. อธิบายลักษณะทางกายภาพท่ีส่งผลต่อ
แหล่งทรัพยากรและสถานท่ีสำคัญในภูมิภาค
ของตน 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ)  

สาระการเรียนรู้ มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
 มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจ

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
กับส่ิงแวดล้อมทางกายภาพ
ท่ีก่อให้เกิดการสร้างสรรค์
วิถีการดำเนินชีวิต มี
จิตสำนึกและมีส่วนร่วมใน 
 การจัดการทรัพยากรและ
ส่ิงแวดล้อมเพื่อการพัฒนา
ท่ียั่งยืน 

1. วิเคราะห์ส่ิงแวดล้อมทางกายภาพท่ีมี 
อิทธิพลต่อลักษณะการตั้งถิ่นฐานและการ
ย้ายถ่ินของประชากรในภูมิภาคของตน 
2. วิเคราะห์อิทธิพลของส่ิงแวดล้อมทาง
ธรรมชาติท่ีก่อให้เกิดวิถีการดำเนินชีวิตใน 
ภูมิภาคของตน 
3. นำเสนอตัวอย่างท่ีสะท้อนให้เห็นผล
จากการรักษาและทำลายส่ิงแวดล้อม และ
เสนอแนวทางในการจัดการส่ิงแวดล้อมใน
ภูมิภาคของตน 

 
ตารางท่ี  3 โครงสร้างรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระเศรษฐศาสตร์ ช้ัประถมศึกษา
ปีท่ี 5  

หน่วยที่ บทที่ 
มาตรฐานการ
เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

สาระสำคัญ เวลา 

3 เศรษฐศาสตร์
น่ารู้ 

1 การผลิตสินค้า 
และการบริการ 

ส 3.1   ป.5/1 
 

ปัจจัยการผลิตสินค้า
และบริการ 
ประกอบด้วย ท่ีดิน 
แรงงาน ทุน และ
ผู้ประกอบการ และยังมี
ปัจจัยอื่นท่ีเป็น
ตัวกำหนดปริมาณสินค้า
และบริการ ซึ่งส่งผลให้
การผลิตสินค้าและ
บริการในแต่ละท้องถิ่นมี
ความแตกต่างกัน 

4 ช่ัวโมง 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ)  

หน่วยที่ บทที่ 
มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ เวลา 

 2 ธนาคารและการ 
กู้ยืมเงิน 

ส 3.2   ป.5/1 
 ป.5/2 

ธนาคาร เป็นองค์กรท่ี
ทำหน้าท่ีรับฝากเงินและ
ให้กู้ยืมเงิน ซึ่งการกู้ยืม
เงินมีท้ังผลดีและผลเสีย 

4 ช่ัวโมง 

3 เศรษฐกิจพอเพียง 
และสหกรณ์ 

ส 3.1   ป.5/2 
 ป.5/3 
 

ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมีหลักการ
สำคัญให้ประชาชน
ดำเนินชีวิตอยู่บนความ
พอประมาณ  ความมี
เหตุผล การมีภูมิคุ้มกันท่ี
ดีในตัว เป็นแนวทาง
สำคัญในการทำกิจกรรม
ต่างๆ ในครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชน 
สอดคล้องกับหลักการ
สำคัญของสหกรณ์ จึง
ควรนำหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงและ
หลักการสำคัญของ
สหกรณ์ไปประยุกต์ใช้ให้
เกิดประโยชน์ 

4 ช่ัวโมง 

 
 ซึ่งกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 รายวิชาวิชา             
ส15101  สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่งใช้เวลาเรียน 120 ช่ัวโมงต่อปี มีคำอธิบายรายวิชา 
ดังต่อไปนี้ 
  ศึกษา วิเคราะห์อธิบายความสำคัญของพระพุทธศาสนาและศาสนาท่ีตนนับถือ ในฐานะท่ี
เป็นมรดกทางวัฒนธรรมและหลักในการพัฒนาชาติไทย พุทธประวัติต้ังแต่เสด็จกรุงกบิลพัสด์ุจนถึง
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พุทธกิจสำคัญ ประวัติศาสดาท่ีตนนับถือ การประพฤติตนตามแบบอย่างการดำเนินชีวิต ประวัติสาวก 
ชาดก ศาสนิกชนตัวอย่าง องค์ประกอบและความสำคัญของพระไตรปิฎก คัมภีร์ของศาสนาท่ีตนนับ
ถือ พระรัตนตรัย ไตรสิกขา หลักธรรมโอวาท 3 ในพระพุทธศาสนาหรือหลักธรรม และพุทธศาสน
สุภาษิต เห็นคุณค่าของการสวดมนต์ แผ่เมตตา การฝึกสมาธิ การพัฒนาจิตตามแนวทางของศาสนาท่ี
ตนนับถือ การปฏิบัติตนตามหลักธรรม การพัฒนาตนเองและส่ิงแวดล้อม ศาสนพิธี พิธีกรรมทาง
ศาสนา มรรยาทของศาสนิกชน และวันสำคัญทางศาสนา  
 ศึกษา วิเคราะห์ ระบุ อธิบาย ยกตัวอย่างการปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิ
เสรีภาพ  และหน้าท่ีในฐานะพลเมืองดี การปกป้องคุ้มครองตนเองและผู้อื่น การละเมิดสิทธิเด็ก เห็น
คุณค่าวัฒนธรรมไทยท่ีมีผลต่อการดำเนินชีวิตในสังคมไทย การมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์และเผยแพร่
ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชนโครงสร้าง อำนาจ หน้าท่ีและความสำคัญของการปกครองส่วนท้องถิ่น 
บทบาทหน้าท่ี และวิธีการเข้าดำรงตำแหน่งของผู้บริหารท้องถิ่น ประโยชน์ท่ีชุมชนจะได้รับจาก
องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่น   
  ศึกษา อธิบาย จำแนก ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ การประยุกต์ใช้แนวคิดของปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ ในครอบครัว โรงเรียนและชุมชน หลักการสำคัญและ
ประโยชน์ของสหกรณ์ บทบาทหน้าท่ีของธนาคาร ผลดีและผลเสียของการกู้ยืมเงินท้ังนอกระบบและ
ในระบบ  
 ศึกษา วิเคราะห์ อธิบาย ระบุ ตำแหน่ง (พิกัดภูมิศาสตร์ ละติจูด ลองจิจูด) ระยะ ทิศทาง
ของภูมิภาคของตนเอง ลักษณะภูมิลักษณ์ท่ีสำคัญในภูมิภาคของตนเองในแผนท่ี ลักษณะทาง
กายภาพกับลักษณะทางสังคมในภูมิภาคของตนเอง สภาพแวดล้อมทางกายภาพท่ีมีอิทธิพลต่อ
ลักษณะการต้ังถิ่นฐานและการย้ายถิ่นของประชากรในภูมิภาค อิทธิพลของส่ิงแวดล้อมทางธรรมชาติ
ท่ีก่อให้เกิดวิถีชีวิตและการสร้างสรรค์วัฒนธรรมในภูมิภาค การนำเสนอตัวอย่างท่ีสะท้อนให้เห็นผล
จากการรักษาและการทำลายสภาพแวดล้อม และการเสนอแนวคิด  ในการรักษาสภาพแวดล้อมใน
ภูมิภาคโดยใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนกลุ่ม กระบวนสืบค้น   
กระบวนการทางประวัติศาสตร์ กระบวนการทางภูมิศาสตร์ กระบวนการทางจริยธรรม  กระบวนการ
ประชาธิปไตยเพื่อให้เกิดความรู้  ความเข้าใจ ความสามารถในการส่ือสาร และเห็นคุณค่าของการนำ
ความรู้ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในการดำเนินชีวิตประจำวัน มีความส่ือสัตย์สุจริตรักความเป็นไทยและมี
จิตสาธารณะ ตัวชี้วัด รวม ๓๗ ตัวชี้วัด 
 ซึ่งในงานวิจัยนี้  ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้ในกลุ่มสาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
5  ซึ่งมีเนื้อหาอยู่ 3 เรื่อง คือ 1. การผลิตสินค้าและการบริการ 2. ธนาคารและการกู้ยืมเงิน และ     
3.เศรษฐกิจพอเพียงและสหกรณ์ มีมาตรฐานการเรียนรู้ในสาระเศรษฐศาสตร์ ดังต่อไปนี้  
 



 

 

 
 22 

ตารางท่ี  4 มาตรฐานและตัวชี้วัด สาระเศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5   

ช้ัน มาตรฐาน ตัวชี้วัด 
ป.5  ส.3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการ

ทรัพยากรในการผลิตและการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 

ป.5/1 อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและ
บริการ 
ป.5/2 ประยุกต์ใช้แนวคิดของปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ 
ในครอบครัว โรงเรียนและชุมชน 
ป.5/3 อธิบายหลักการสำคัญและประโยชน์
ของสหกรณ์ 

ส.3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง 
ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความจำเป็น
ของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

ป.5/1 อธิบายบทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้นของ
ธนาคาร 

 ป.5/2 จำแนกผลดีและผลเสียของการกู้ยืม 

  
 1.2 การสอนเศรษฐศาสตร์ 
 สาระเศรษฐศาสตร์เป็น 1 ใน 5 สาระ ในรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ซึ่ง
การเรียนในสาระเศรษฐศาสตร์นั้นจะเรียนต้ังแต่ระดับประถมศึกษา จนถึงช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
ซึ่งแนวทางการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ในฐานะท่ีเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เราจะมาทำความเข้าใจกับเศรษฐศาสตร์ ดังนี้ 
  1.2.1 สาระสำคัญของการสอนเศรษฐศาสตร์  
 ทรงธรรม ปิ่น โต จริยา เปรมศิลป์  และคณะ (2555) ได้พูดถึงเศรษฐศาสตร์ไว้ว่า 
เศรษฐศาสตร์ หมายถึง ศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการครอบครัว ซึ่งเกี่ยวเนื่องกับทุกคน อย่างไรก็
ตามในโลกยุคปัจจุบันซึ่งแต่ละครอบครัวต้องมีความสัมพันธ์กันผ่านท้ังการติดต่อส่ือสาร  และการ
ค้าขาย จึงเปรียบเสมือนเป็นครอบครัว ภายใต้ตลาดเดียวคือ ตลาดโลก ในสมัยนี้วิชาเศรษฐศาสตร์จึง
กว้างกว่าวิชาว่าด้วยการจัดการครอบครัวโดยนิยามว่าเป็นวิชาท่ีว่าด้วยการจัดสรรทรัพยากรเพื่อนำมา
สนองความต้องการของมนุษย์ซึ่งมีไม่จำกัด ท้ังในระดับบุคคล ครอบครัว และระดับชาติ โดยให้เกิด
ประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุดเพื่อความ อยู่ดีกินดีของมนุษย์  ซึ่งในปัจจุบัน การศึกษาวิชา
เศรษฐศาสตร์แบ่งเป็น 2 แขนงหลักคือ 
 1. เศรษฐศาสตร์จุลภาค (Microeconomics) เป็นการศึกษากิจกรรมทางเศรษฐกิจของ
บุคคล ครัวเรือน เป็นการศึกษาเฉพาะส่วนย่อยในระยะเวลาหนึ่งเช่นพฤติกรรมของตลาด กลไกราคา  
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 2. เศรษฐศาสตร์มหภาค (Macroeconomics) เป็นการศึกษากิจกรรมทางเศรษฐกิจใน
ภาพรวมหรือในระดับประเทศ เชลล์ รายได้ประเทศชาติ การบริโภค การออม การลงทุน ภาวะการ
จ้างงานของประเทศ การเงินและการคลังของประเทศ การค้าระหว่างประเทศ อัตราดอกเบี้ยซึ่ง
ท้ังหมดนั้นเป็นปัญหาท่ีกว้างขวางกว่าเศรษฐศาสตร์จุลภาคเพราะไม่ได้กระทบเพียงธุรกิจหรือคนใด
คนหนึ่งเท่านั้น แต่จะกระทบถึงบุคคลโดยท่ัวไป ครัวเรือนการผลิตท้ังหมด และเศรษฐกิจโดยรวมของ
ประเทศ        
   สุมนทิพย์ บุญสมบัติ (2554) ได้กล่าวว่า วิชาเศรษฐศาสตร์มีเนื้อหาสาระครอบคลุมปัญหา
ทางเศรษฐกิจมากมายท้ังในระดับประเทศและบุคคลท่ัวไป ซึ่งหาเป็นเรื่องของบุคคลท่ัวไปก็มักเป็น
ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับการผลิต การบริโภค และการซื้อขายแลกเปล่ียนสินค้าและบริการ ฯลฯ แต่ถ้า
เป็นเรื่องระดับประเทศก็มักเป็นปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับรายได้รายจ่ายประชาชาติ การค้าระหว่าง
ประเทศ และการพัฒนาเศรษฐกิจ ฯลฯ ดังนั้น ในการศึกษาวิชาเศรษฐศาสตร์จึงได้แบ่งเนื้อหา วิชา
ออกเป็น 2 แขนง คือ เศรษฐศาสตร์จุลภาค (Micro-economics) และเศรษฐศาสตร์มหภาค (Maco-
economics) 
 1. เศรษฐศาสตร์จุลภาค เศรษฐศาสตร์จุลภาคหรือจุลเศรษฐศาสตร์เป็นการวิเคราะห์
ส่วนย่อยของระบบเศรษฐกิจเพื่อดูรายละเอียดด้านพฤติกรรมทางเศรษฐกิจของแต่ละบุคคลซึ่งได้แก่ 
ผู้ผลิต ผู้บริโภค และเจ้าของปัจจัยการผลิตในการแสวงหาผลประโยชน์ส่วนตัวสูงสุด ดังนั้นเนื้อหาของ
วิชาเศรษฐศาสตร์จุลภาคส่วนใหญ่จึงเป็นเรื่องของการผลิต การบริโภค การกำหนดราคาสินค้าและ
ปัจจัยการผลิตภายใต้การดำเนินงานของตลาดต่าง ๆ เนื่องจากทฤษฎีเศรษฐศาสตร์จุลภาคำส่วนใหญ่
จะเกี่ยวข้องกับการกำหนดราคาของสินค้าหรือปัจจัยการผลิต ในบางครั้งจึงมี ผู้เรี ยกทฤษฎี
เศรษฐศาสตร์จุลภาคว่า ทฤษฎีราคา (Price Theory) 
 2. เศรษฐศาสตร์มหภาค เศรษฐศาสตร์มหภาคหรือมหเศรษฐศาสตร์เป็นการวิเคราะห์
ส่วนรวมของระบบเศรษฐกิจเพื่อดูรายละเอียดด้านพฤติกรรมของเศรษฐกิจส่วนรวม เช่นรายได้
รายจ่ายประชาชาติ การออมของประเทศ การลงทุน การจ้างงาน การค้าการเงินระหว่างประเทศ 
และการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศ โดยมุ่งศึกษาโครงสร้างและความสัมพันธ์ระหว่างหน่วย
เศรษฐกิจใหญ่ ๆ ท่ีก่อให้เกิดผลรวมของระบบเศรษฐกิจ (total output) การวิเคราะห์จึงเกี่ยวข้องกับ
กระบวนการทางานของระดับการว่าจ้างทางานโดยส่วนรวม รายได้-รายจ่ายโดยส่วนรวมระดับราคา
โดยท่ัวไป และกิจกรรมอื่น ๆ ท่ีเป็นผลต่อผลิตผลรวมในระบบเศรษฐกิจ 
 ถึงแม้วิชาเศรษฐศาสตร์จะแบ่งออกเป็น 2 แขนงก็ตาม แต่เศรษฐศาสตร์ท้ังสองแขนงนี้   
ต่างก็มีความเกี่ยวพันกันจนไม่สามารถแยกออกจากกันโดยเด็ดขาดได้ ตัวอย่างเช่น การศึกษาเรื่องการ
พัฒนาเศรษฐกิจซึ่งเป็นเรื่องระดับประเทศจึงถือเป็นการศึกษาเศรษฐศาสตร์มหภาค แต่ผลของการ
พัฒนาเศรษฐกิจจะทำให้บุคคลท่ัวไปมีระดับการกินดีอยู่ดีสูงขึ้นมีรายได้เพิ่มขึ้น มีอานาจซื้อมากขึ้น               
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ก็จะมีอุปสงค์ในสินค้ามากขึ้น ผู้ผลิตก็จะขยายการผลิตเพิ่มขึ้น ทาให้อุปทานของสินค้ามีมากขึ้น ซึ่ง
โยงไปถึงการศึกษาทางเศรษฐศาสตร์จุลภาค จึงเห็นได้ว่า เศรษฐศาสตร์จุลภาค และเศรษฐศาสตร์มห
ภาคต่างมีความสัมพันธ์กัน ดังนั้น ในการศึกษาวิชาเศรษฐศาสตร์ จึงจำเป็นต้องศึกษาควบคู่กันไป 
 จากการท่ีได้ ศึกษาสาระสำคัญของการสอนเศรษฐศาสตร์  ซึ่ งสามารถสรุป ได้ว่า 
เศรษฐศาสตร์เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวกับทุกคน มีการผลิต และบริโภคส่ิงต่างๆ ซึ่งแขนงของเศรษฐศาสตร์ 
แบ่งเป็น 2 แขนงคือ 1. เศรษฐศาสตร์จุลภาค (Microeconomics)  2. เศรษฐศาสตร์มหภาค 
(Macroeconomics) 
  1.2.2 แนวทางการจัดการเรีนรู้เศรษฐศาสตร์  
 เชษฐภูมิ วรรณไพศาล (2559) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนในสาระเศรษฐศาสตร์     
มักมีเนื้อหาท่ีเข้าใจยาก ถึงแม้เป็นเรื่องท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวัน การสอนในสาระดังกลา่วจึง
จำเป็นต้องหาเทคนิค การถ่ายทอดความรู้ความเข้าใจ ในด้านการคิด การให้เหตุผล ตลอดจนรู้จัก
แก้ปัญหาได้ เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ ฝึกทักษะการแก้ปัญหา วิเคราะห์ปัญหาด้วยสติปัญญา 
ความรู้ ความสามารถและประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นจริง ซึ่งสอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียน              
การสอน 
 สุมนทิพย์ บุญสมบัติ (2554) ได้กล่าวว่า การสอนวิชาเศรษฐศาสตร์ มีวิธีสอนท่ีเหมาะสม
กับผู้เรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษา ได้แก่ การบรรยาย การอภิปราย วิธีอนุมาน วิธีอุปมาน 
วิธีสืบสวนสอบสวน วิธีสอนแบบร่วมมือ การใช้สถานการณ์จำลองและการใช้เกมการศึกษา ส่วน
กิจกรรมการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์ท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์การใช้
เหตุผลและการตัดสินใจ ได้แก่ กิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง การสังเกต           
การทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม การจัดและดำเนินงานอย่างมีระบบ การประเมิน และการนำเสนอผลงาน 
 สิริวรรณ ศรีพหล (2552) กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนเศรษฐศาสตร์มีรายละเอียด 
ดังนี้ 
 1. การบรรยาย (Lecture) เป็นการใช้ข้อมูลด้วยการพูดพรรณนา โดยครูอาจอธิบายเนื้อหา
สาระของบทเรียนโดยตลอด หรืออาจใช้ส่ือการสอนประกอบ หรือการบรรยายเชิงอภิปรายก็ได้ 
 2. การอภิปรายในช้ันเรียน (Class Discussion) การอภิปรายในช้ันเรียนด้วยการนำเอา
หัวข้อ ประเด็น หรือปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับบทเรียน มาให้นักเรียนอภิปรายได้ท้ังกลุ่ม ใหญ่และ                  
กลุ่มย่อยได้ 
 3 . วิ ธี อ นุ ม าน  (Deductive Method) แ ล ะ วิ ธี อุ ป ม าน  ( Inductive Method) นั ก
เศรษฐศาสตร์นิยมใช้วิธีการท่ีจะได้มาซึ่งข้อสรุป กฎเกณฑ์ หรือทฤษฎีทางเศรษฐศาสตร์ 
 4. การสอนโดยการสืบสวนสอบสวน (Inquiry Method) เป็นการสอนท่ีเน้นนักเรียนเป็น
สำคัญและมุ่งให้ค้นพบความรู้ด้วยตนเอง แล้วสรุปเพื่อตอบคำถามหรือข้อสงสัย 
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 5. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจัดกระบวนการเรียนรู้
ท่ีให้นักเรียนทำงานเป็นกลุ่มในลักษณะกลุ่มย่อย ท่ีมีความสามารถแตกต่างคละกันไป 
 6. การสอนโดยใช้สถานการณ์จำลอง (Simulation) เป็นการนำเอาสถานการณ์จริงมาจัด
ใหม่ โดยให้มีสภาพใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากท่ีสุด แล้วให้นักเรียนมีโอกาสฝึกแก้ปัญหา 
 7. การใช้เกมการศึกษา (Educational Games) เป็นกิจกรรมท่ีมีผู้ตัดสินใจท่ีเป็นอิสระ 2 
คนขึ้นไปเพื่อท่ีจะบรรลุวัตถุประสงค์ในบริบทท่ีจำกัดให้ใกล้เคียงกับความเป็นจริงมากท่ีสุด 
 จากการท่ีได้ศึกษาแนวทางการจัดการเรีนรู้เศรษฐศาสตร์ สามารถสรุปได้ดังนี้ การจัดการ
เรียนรู้เศรษฐศาสตร์สามารถทำได้หลายวิธีมาก ไม่ว่าจะเป็นการสอนให้รู้จักคิด สอนให้อธิบาย       
การบรรยาย การอภิปรายในช้ันเรียน วิธีอนุมาน การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ การใช้สถานการณ์
จำลอง การใช้เกมการศึกษา มีการประเมินอย่างมีระบบ ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยก็ได้นำวิธีการสอน
แบบกลุ่มร่วมมือมาใช้ คือใช้กระบวนการกลุ่มในการจัดการเรียนการสอน 
  
2. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 2.1 ที่มาของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 

 วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ (2558) เป็นผู้ท่ีได้ทำการวิจัย และได้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานนี้
ขึ้นมา โดยท่านได้กล่าวถึงท่ีมาของการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน Creativity Based Learning 
Model ว่ารูปแบบการสอนนี้ได้ทำ การวิจัยต่อยอด มาจาก Problem-Based Learning (PBL) ซึ่ง
เป็นหนึ่งในแนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางซึ่งได้ผลดีในหลายประเทศ เป็นการสอนแบบ 
Active Learning คือ การจัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัวในการค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยาย
แบบเดิม การสอนแบบ PBL มีข้ันตอนโดยสรุปส้ัน ๆ ดังนี้ แบ่งกลุ่ม ผู้เรียนกลุ่มละประมาณ 6-10 คน 
ให้ค้นคว้า เพื่อแก้ปัญหาท่ีผู้สอนจัดหามาให้ผู้เรียน จะได้ฝึกการวิเคราะห์และแก้ปัญหา ฝึกความ
ร่วมมือผู้เรียนจะได้รับความรู้ใหม่ ๆ จากการค้นคว้าผู้สอนจะลดบทบาทในการสอนมาเป็น
ผู้อำนวยการ ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนจะได้นำเสนอแนวคิด และแนวทางในการแก้ปัญหานั้น 
ๆ ส่วนการวัดผลนั้นจะแตกต่างจากการวัดผลแบบเดิมมาก ผู้สอนจะทำการวัดผลแบบค่อยเป็นค่อยไป 
ไม่ได้วัดผลจากการทำ ข้อสอบ เพื่อวัดว่าผู้เรียนรู้อะไรบ้าง แต่จะวัดผลออกมาหลายครั้งและหลาย
ด้าน เช่น วัดการนำข้อมูลมาใช้อย่างมีเหตุผล วัดการนำเสนอผลงานการทำงานเป็นร่วมมือและก็จะ
วัดหลายครั้ง เพื่อช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะในด้านท่ีตนเองยังขาดไป ซึ่งผู้เรียนเองจะมีโอกาสพัฒนา
ตนเองในด้านทักษะต่าง ๆ และยังเก็บเกี่ยวความรู้ท่ีได้จากการค้นคว้าและทำโครงงาน ในการวัดผล
ครั้งสุดท้าย ผู้สอนจะประเมินผลออกเป็นผลการเรียนท่ีไม่ได้มีแค่เกรด แต่รายงานผลด้านอื่น ๆ ด้วย 
แล้วอาจจะให้กรรมการภายนอกเป็นผู้ประเมินผลในการสอบนำเสนอ ผลงานเพื่อจบการเรียนในวิชา
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นั้น ๆ PBL จึงเป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีเหมาะกับยุคสมัยท่ีข้อมูลความรู้ง่ายต่อการเข้าถึงอย่างทุกวันนี้ 
และได้มีการนำไปใช้อย่างกว้างขวางในโรงเรียนท่ัวไป เพราะทำให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะต่าง ๆ แทนท่ีจะ
ได้แต่เนื้อหาความรู้แบบเดิม ในการวิจัยกับกลุ่มนักเรียนในประเทศไทย PBL ก็ได้ผลดี แต่ส่ิงท่ียังขาด
หายไปในการเรียนแบบ PBL คือทักษะในด้านความคิดสร้างสรรค์ อาจจะเป็นเพราะวัฒนธรรมและ
สังคมบ้านเรา มักเน้นให้เด็กอยู่ในกฎระเบียบท่ีต้องทำอะไรเหมือนกันแต่งตัว เข้าแถว เรียน และการ
สอบก็มุ่งเน้นให้นักเรียนทำข้อสอบชุดเดียวกันและเลือกตอบคำตอบท่ีถูกซึ่งมักจะมีคำตอบเดียว ความ
ชินในเรื่องท่ีทุกคนต้องตอบข้อเดียวกัน ทำให้นักเรียนของเราจึงคุ้นเคยกับความเหมือน และขาด
ทักษะในเรื่องความคิดสร้างสรรค์ เพราะความคิดสร้างสรรค์เกิดจากความแตกต่าง จากการวิจัยเมื่อ
ผู้เรียนของเราเรียนด้วย PBL ความคิดสร้างสรรค์ก่อนเรียน และหลังเรียน มีความแตกต่างกันน้อย
มาก จึงได้นำเอาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เข้ามาใช้ร่วมกับ PBL เพื่อสร้างรูปแบบการเรียนใหม่ท่ี
น่าจะเหมาะกับประเทศไทย 
 วิจารณ์ พานิชย์ (2555) ได้กล่าวถึงทักษะท่ีต้องมีในศรรตวรรษท่ี 21 ซึ่งพูดถึงเรื่องของ
ความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีรายละเอียดังนี้ ปัจจุบันนี้จะไม่ใช่ การเรียนรู้จะต้องเลยจากความรู้ชุดนั้นไปสู่
อีกชุดหนึ่ง ก็คือความรู้ท่ีไม่ชัดเจน อาจจะไม่ค่อยแม่นยำและมีความคลุมเครือเยอะต้องไปตรงนั้นให้
ได้ การศึกษาไม่ว่าประเทศใดต้องก้าวจากท่ีเรียกว่าส่ิงท่ีเป็นทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ ความรู้ท่ีอยู่ในการ
ปฏิบัตินั้นเป็นความรู้ท่ีไม่ชัดเจนแต่ปฏิบัติได้ ทำแล้วได้ผลหรือบางทีไม่ได้ผล แต่เกิดการเรียนรู้ ตรงนี้
คือจุดท่ีสำคัญท่ีสุด เพราะฉะนั้นการเรียนสมัยใหม่ต้องไม่ใช่แค่เพื่อให้ได้ความรู้แต่ต้องได้ทักษะหรือ 
Skills เป็น 21st Century Skills เป็นทักษะท่ีซับซ้อนมาก เพราะฉะนั้นการเรียนสมัยใหม่ มี
เป้าหมาย ท่ีเด็ก ได้ทักษะท่ีซับซ้อนชุดหนึ่ง เน้นคำว่า “ซับซ้อน” ชุดหนึ่ง เพื่อให้เขาไปมีชีวิตอยู่ใน
โลกท่ีต่อไปจะเปล่ียนไปอย่างไรไม่รู้ เราไม่มีวันรู้เลยว่าโลกต่อไปข้างหน้าจะเปล่ียน การนำเสนอเรื่อง
ต่างๆ จะเป็นอย่างนี้ เราจะมี Power Point มี Multimedia ก็ไม่เคยคิด เราไม่เคยคิดว่าห้องทำงาน
จะเป็นอย่างท่ี เราเห็น นี่คือโลกท่ีไม่ชัดเจน ไม่แน่นอน ต่อไปข้างหน้าเราก็เดาไม่ออก แต่ลูกศิษย์เรา
จะต้องไปมีชีวิตท่ีเปล่ียนแปลง และไม่แน่นอนเช่นนี้ได้ นี่คือหัวใจ เพราะฉะนั้นเขาต้องมีทักษะท่ี
ซับซ้อนชุดหนึ่ง ทักษะในชีวิตอะไรสำคัญท่ีสุด คำตอบคือแรงบันดาลใจท่ีจะเรียนรู้ ท่ีจะสร้างเนื้อสร้าง
ตัว ท่ีจะทำคุณประโยชน์นี่คือหัวใจสำคัญท่ีสุดของการเรียนรู้ นั่นคือทักษะอย่างหนึ่ง ทักษะของการมี
แรงบันดาลใจในตนเอง และถ้าจะให้ดี ก็คือกระตุ้นแรงบันดาลใจคนอื่นท่ีอยู่โดยรอบ ก็จะทำให้เกิด
การเปล่ียนแปลง ซึ่งทักษะในศตวรรษท่ี 21 สามารถเขียนได้เป็น 3Rs + 8Cs และเพิ่ม + 2Ls ด้วย 
คื อ  Learning กั บ  Leadership(Reading, ‘Riting, ‘Rithmetics + 21st Century Themes) 
Critical Thinking & Problem Solving คือทักษะด้านการคิดอย่างมีวิจารณญาณและทักษะในการ
แก้ปัญหา, Creativity & Innovation คือ ทักษะด้านการสร้างสรรค์ และนวัตกรรม, Collaboration, 
Teamwork & Leadership คือ ทักษะด้านความร่วมมือ การทำงานเป็นทีม และภาวะผู้นำ ,Cross-
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cultural Understanding คือ ทักษะ ด้านความ เข้ าใจ ต่างวัฒ น ธรรม  ต่ างกระบวน ทัศน์  , 
Communication, Information & Media Literacy คือ 2-3 ภาษาทักษะด้านการส่ือสารสนเทศ 
และรู้เท่าทันส่ือ , Computing & Media Literacy คือทักษะด้านคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร , Career & Learning Self-relianc คือ ทักษะอาชีพ และทักษะการ
เรียนรู้ , Change คือทักษะการเปล่ียนแปลง , Learning Skills คือทักษะการเรียนรู้ , Leadership 
คือ ภาวะผู้นำ 
 จากการท่ีได้ศึกษาแนวคิดท่ีมาเกี่ยวกับการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ซึ่งสามารถสรุปได้
ว่า การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน มีการต่อยอดด้วยการทำวิจัย โดยต่อยอดมาจากการมาจาก 
Problem-Based Learning (PBL) ซึ่งเป็นหนึ่งในแนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง แต่ยัง
ขาดในเรื่องของความคิดสร้างสรรค์ จึงได้นำเอาทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เข้ามาใช้ร่วมกับ PBL เพื่อ
สร้างรูปแบบการเรียนใหม่ให้เหมาะกับประเทศไทย อีกท้ังเป็นการส่งเริมให้ผู้เรียนมีทักษะในศตวรรษ
ท่ี 21 
 2.2 ความหมายการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน หมายถึง 
รูปแบบการสอนท่ีได้ทำการวิจัยต่อยอด มาจาก PBL (Problem-based Learning) ซึ่งเป็นหนึ่งใน
แนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่ งได้ผลดีในหลายประเทศ เป็นการสอนแบบ                  
Active Learning คือการจัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัวในการค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยาย
แบบเดิมการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน CBL (Creativity-based Learning ) จะช่วยสร้างทักษะ
แห่งอนาคต นอกจากเด็กจะได้มีความคิดวิเคราะห์ เด็กยังได้ฝึกฝนทักษะในการส่ือสาร การทำงาน
เป็นทีม ทักษะในการเรียนรู้ และท่ีสำคัญท่ีสุด คือทักษะในความคิดสร้างสรรค์ครูจะสนุกและเรียนรู้ไป
กับผู้เรียน นักเรียนจะมีความสุขและสนใจใฝ่รู้ เด็กท่ีได้เรียนไม่ว่าจะจบ ป.4 หรือ ม.3 ไม่ว่าจะได้เรียน
ต่อในระดับสูงขึ้นไปหรือไม่ แนวทางการสอนแบบนี้จะทาให้ชีวิตดีขึ้นแน่นอน 
มนตรี วงษ์สะพาน (2563) ได้กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยเน้นสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity - 
besed Learning หรือ CBL) เป็นรูปแบบการสอนท่ีสอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก 
(Active Learning) คือการจัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัวในการค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบ 
หลักสำคัญของ CBL คือผู้สอนจะลดบทบาทในการสอนมาเป็นผู้อำนวยการ ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้
ผู้เรียนจะนำเสนอแนวคิดและแนวทางในการแก้ปัญหานั้น ๆ สำหรับผู้ท่ีจะพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
แบบเมนสร้างสรรค์เป็นฐานจำเป็นต้องปรับเปล่ียนวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนให้สอดคล้องกัน 
โดยผู้สอนจะทำการวัดผลแบบค่อยเป็นค่อยไป ไม่ได้วัดผลจากการทำข้อสอบเพียงอย่างเดียว ถ้ามีการ
ทดสอบก็ควรผสมผสานการทดสอบท่ีหลากหลาย ท้ังการทดสอบข้อเขียน การทดสอบแบบเลือกตอบ 
และการทดสอบภาคปฏิบัติ เพื่อวัดว่าผู้เรียนรู้อะไรบ้าง นอกจากการทดสอบแล้วครูควรทำการ
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ประเมินผลการเรียนรู้ในหลายมิติ (Multi-dimensional) เช่น การประเมินคุณภาพของผลงาน การ
อธิบายความรู้จากผลงาน ความสามารถในการสร้างผลงาน ความคิดสร้างสรรค์ในการนำเสนอผลงาน 
การทำงานเป็นร่วมมือ และก็จะวัดหลายครั้งเพื่อช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะด้านท่ีตนยังขาดไป ซึ่ง
ผู้เรียนเองจะมีโอกาสพัฒนาตนเองในด้านทักษะต่างๆและยังเก็บความรู้ท่ีได้จากการค้นคว้าและทำ
โครงงานในการวัดครั้งสุดท้าย ผู้สอนจะประเมินผลออกเป็นผลการเรียนท่ีไม่ได้มีแค่เกรด แต่รายงาน
ผลด้านอื่น ๆ ด้วยและอาจจะให้กรรมการภายนอกเป็นผู้ประเมินผลในการสอบนำเสนอผลงานเพื่อจบ
การเรียนในวิชานั้น ๆ 
มงคล เรียงณรงค์ (2558) การสอนท่ีเป็นกระบวนการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าหาความรู้ กระตุ้นให้เกิดทักษะ การคิด ทักษะการนำเสนอ ทักษะการทำงานเป็นกลุ่มอย่าง
สร้างสรรค์ 
 จากการศึกษาความหมายการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ได้ทำการวิจัยต่อยอด มาจาก PBL (Problem-
based Learning) ซึ่งเป็นหนึ่งในแนวทางการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ซึ่งจะเน้นกระบวนการท่ี
ให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเอง ไม่จำเป็นต้องรอรับฟังคำบรรยายจากครูผู้สอน ซึ่งการ
สอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานนี้ จะต้องกรตุ้นให้ผู้เรียนจะเกิดทักษะการคิด ทักษะการนำเสนองาน 
ทักษะการทำงานเป็นกลุ่มอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นการฝึกเด็กให้เกิดทักษะท่ีจำเป็นกับอนาคต ซึ่งใน
การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นำมาปรับใช้กับการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ผู้เรียน
ค้นคว้าหาความรู้ได้ด้วยตนเองลงมือปฏิบัติ นำเสนอผลงาน และมีการทำงานเป็นกลุ่มอย่างเป็นระบบ 
เพื่อให้เกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ 
 2.3 รูปแบบของการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ และ วรวรรณ นิมิตพงษ์กุล (2562) จากงานวิจัย CBL พบว่ามีการนำ
กระบวนการ 8 ข้อ และการสร้างบริบทหรือปัจจัยท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนมีความคิดสร้างสรรค์ด้วย
บรรยากาศ 9 ข้อ ไปใช้ ซึ่งมีผลต่อความคิดสร้าสรรค์ของผู้เรียน  
  1. กระบวนการ 8  
   1.1 สร้างแรงบันดาลใจ กระตุ้นความอยากรู้ Inspiration 
   1.2 เปิดโอกาสให้ค้นหา รวบรวมข้อมูล แยกแยะและนำมาสร้างเป็นความรู้ Self 
Study 
   1.3 การสอนมักจะทำเมื่อมีคำถาม เป็นการสอนแบบรายคนหรือรายกลุ่มมากกว่า
การสอนรวม 
   1.4 ให้ ผู้ เรียนได้มี โอกาสหาทางแก้ปัญหา ด้วยตนเอง Individual Problem 
Solving 
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  1.5 ใช้เกมส์ให้มีส่วนในการเรียนรู้ในห้องเรียน Game-based Learning 
  1.6 แบ่งกลุ่มทำโครงงาน Team Project 
  1.7 ให้นำเสนอผลงาน ด้วยวิธีการต่าง ๆ Creative Presentation 
  1.8 ใช้การวัดผลท่ีเป็นการวัดผลด้านต่าง ๆ ออกมา ตามเป้าหมายท่ีได้ออกแบบไว้ 
Informal Assessments and Multidimensional Assessment Tools 
 2. บรรยากาศ 9 ข้อ ดังต่อไปนี้ 
  2.1 ครูควรเหลือเวลาให้เด็กค้นคว้ามาก ๆ คุยมาก ๆ นำเสนอมาก ๆ ใช้เวลาในการ
สอนให้น้อยลงและมักจะเดินสอนตามกลุ่มมากกว่าสอนรวม 
  2.2 หลีกเล่ียงการอธิบายอย่างละเอียด แต่จะพยายามให้เด็กค้นหาคำตอบเองครูมักจะ 
ตอบคำถามด้วยคำถามเพื่อให้เด็กสนใจต่อ  
  2.3 ในการสอนแบบเดิมผู้เรียนมักกลัวผิด เพราะผู้สอนมักจะมีคำตอบท่ีถูกเอาไว้แล้ว 
ดังนั้นใน CBL ครูควรหลีกเล่ียงการตัดสินแบบเด็ดขาด เช่น ถูกต้อง ผิด แต่จะใช้วิธีถามว่าแน่ใจหรือ 
ทำไมคิดอย่างนั้นหรือเพื่อน ๆ คิดเห็นอย่างไรในเรื่องนี้ 
  2.4 บรรยากาศของ CBL ท่ีสำคัญมาก ๆ คือ การสนับสนุนให้คิด 
  2.5 ใช้เรื่องท่ีเด็กสนใจเป็นเนื้อหานำในการค้นคว้า และใช้เนื้อหาวิชาความรู้ตามตำรา 
เป็นตัวตาม 
  2.6 ช่วงเวลาเรียนควรยาวกว่า 90 นาที และอาจเรียนหลายวิชาพร้อม ๆ กัน ขึ้นกับ
ปัญหาท่ีต้ังเกี่ยวโยงกับวิชาใดบ้าง ครูอาจสอนพร้อม ๆ กันท้ัง 2-3 วิชาในห้องเรียนเดียวกันก็ได้ 
  2.7 CBL จะเน้นให้เด็กสนใจพัฒนาการตนเองในด้านต่าง ๆ จึงไม่จำเป็นต้องวัดผลครั้ง
เดียวควรมีการวัดผลและรายงานผลให้เด็กรู้และพัฒนาตนเอง ในแต่ละด้าน  
  2.8 CBL จะได้ผลดีจากความสมัครใจ ความสนใจของเด็ก และความร่วมมือมากกว่า
การบังคับให้รู้ ดังนั้นการตัดคะแนนและลงโทษ เป็นส่ิงท่ีควรหลีกเล่ียง 
  2.9 ครูจะเป็นผู้รับฟังเรื่องราวที่เด็กคิด นำเสนอ และเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กับเด็ก ครูอาจมี
การติติง และแสดงความคิดเห็นในจังหวะท่ีเหมาะสม และส่ิงท่ีจำเป็นมาก ๆ คือการให้กำลังใจ 
 ซึ่งในการทำวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ประยุกต์นำกระบวนการ 8 ข้อ บรรยากาศ 9 ข้อ ไปใช้ใน
การจัดการเรียนการสอน คือ มีการสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้เป็นห้องเรียนแห่งการเรียนรู้ เปิด
โอกาสให้ซักถาม มีการต้ังคำถาม ค้นหา รวบรวมข้อมูล การร่วมกันแสดงความคิดเห็น การทำงานเป็น
ทีม การนำเกมมาให้เล่น และมีการนำเสนอข้อมูล ให้เวลาผู้เรียนได้คิด ได้ค้นคว้ามากขึ้น ผู้สอนเป็น
เพียงผู้ให้คำแนะนำ ให้ผู้เรียน คิดและตัดสินใจเอง 
2.4 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
 วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ (2558) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน 
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แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
  แม้ในรูปแบบการสอนแบบปกติจะมีข้ันนำเข้าสู่บทเรียน เพื่อนำผู้เรียนเข้าสู่เนื้อหาบทเรียน
ของเราอยู่แล้วก็ตาม แต่ในการจัดการเรียนรู้แบบ CBL นั้น มีความจำเป็นมากท่ีเราจะต้องกระตุ้น
ความสนใจผู้เรียน การทำให้ผู้เรียนนั้นมีความอยาก อยากเรียน อยากรู้ อยากค้นหาคำตอบ ถือเป็น
ปัจจัยสำคัญสู่ความสำเร็จในการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL 
      ในการจัดการสอนแบบด้ังเดิมท่ีเราคุ้นชิน มักจะใช้ กฎเกณฑ์ ข้อบังคับต่างๆ หรือแม้กระท่ัง
การลงโทษเพื่อให้ผู้เรียนสนใจในเนื้อหาบทเรียน ซึ่งเราจะเห็นได้ว่าผู้เรียนฟังครูสอน แบบจำเป็น และ
เข้าเรียนแบบจำทน ขาดความสนใจต่อบทเรียนท่ีเราเตรียมการมา แต่ในการจัดการเรียนการสอน
แบบ CBL นั้นจะมีวิธีการจัดการกระตุ้นผู้เรียนท่ีแตกต่างออกไป ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีกว่า
เดิม และสนใจในการค้นหาความรู้ด้วยตนเองได้ โดยท่ีเราสามารถจัดการกระตุ้นความสนใจได้ดังนี้ 
 1. ใช้เหตุการณ์ต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับผู้เรียน หรือส่ิงท่ีผู้เรียนสนใจเป็นตัวกระตุ้น ปกติแล้ว
ผู้สอนมักจะมีเป้าประสงค์ในใจว่า เรียนเพื่อสอบ เราจึงสอนเพื่อให้ผู้เรียนไปสอบ จนลืมคิดไปว่า การ
เรียนคือการพัฒนาชีวิต เนื้อหาท่ีเรียนต้องนำไปใช้ในชีวิตของผู้เรียนได้ ถ้าเรียนไปแล้วไม่สามารถ
นำไปใช้ได้จริง นั่นแสดงว่าเนื้อหานั้น ไร้ค่า แต่ถ้าเนื้อหาท่ี ผู้เรียนสามารถนำไปใช้ได้จริงใน
ชีวิตประจำวัน เนื้อหาเหล่านั้นจะไม่ไร้ค่าอีกต่อไป  
  ผู้สอนจึงมีหน้าท่ีจัดการให้เนื้อหานั้นเกี่ยวข้องกับชีวิตของผู้เรียน เช่น “เงินหาง่ายถ้าใช้
เป็น”  “คนรวยใช้เงินอย่างไร”  การใช้เรื่องการเก็บออม และการลงทุนเพื่อกระตุ้นความสนใจในวิชา
คณิตศาสตร์ แทนท่ีจะบอกให้จำสูตรอย่างเดียว การใช้เนื้อหาเรื่องพืชพันธุ์ท่ีปลูกได้ในบ้านของตัวเอง
กระตุ้นความสนใจในวิชาวิทยาศาสตร์ แทนท่ีจะสอนให้จำพื ชท่ีไกลตัว หรือการใช้บทสนทนา                
ท่ีจำเป็นในชีวิตประจำวันในการกระตุ้นความสนใจในวิชาภาษาอังกฤษ แทนท่ีจะสอนแค่ไวยากรณ์               
เป็นต้น 
 2. ใช้ส่ือมัลติมีเดีย การใช้ส่ือมัลติมีเดียถือเป็นการกระตุ้นความสนใจของผู้เรียนได้เป็น 
อย่างดี ท้ังรูปภาพ เสียง ข้อความต่างๆท่ีนำมาใช้ ผู้สอนจำเป็นจะต้องเลือกส่ือท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
โดยท่ีส่ือนั้นเป็นส่ือท่ีกระตุ้นความสนใจ หรือสร้างแรงบันดาลใจในบทเรียนนั้นๆได้ดี จึงจะส่งผลต่อ
ผู้เรียนได้มาก และส่งผลให้ผู้เรียนอยากหาคำตอบในเนื้อหาท่ีเราจะทำการเรียนการสอน 
  ครู อาจารย์ วันนี้สบายเพราะมีคนท่ัวโลกทำส่ือต่างๆให้ใช้ฟรี โดยไม่มีค่าลิขสิทธิ์ คุณครู
สามารถนำมาใช้ได้เลย ในบทต่อไปจะนำรายละเอียดท่ีมาของส่ือเหล่านี้มาเล่าสู่กันฟังครับ 
  3. ใช้เกม หรือกิจกรรม การใช้เกมหรือกิจกรรมนั้นเป็นตัวเลือกท่ีดีมากในการกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียน ซึ่งเกมหรือกิจกรรมท่ีเลือกมานั้นอาจจะเป็นสันทนาการง่ายๆท่ัวไป จนไปถึงเกมหรือ
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กิจกรรมท่ีมีความเกี่ยวข้องกับเนื้อหาท่ีเราจะจัดการเรียนการสอน ซึ่งผู้สอนสามารถเลือกใช้ได้
หลากหลายให้เหมาะกับผู้เรียน 
      การกระตุ้นผู้เรียนนั้นผู้สอนจำเป็นท่ีจะต้องเลือกกิจกรรมให้สอดคล้องกับผู้เรียน เราต้องรู้
ก่อนว่าเนื้อหาท่ีเราจะทำการจัดการเรียนการสอนนั้นจำเป็นกับชีวิตของผู้เรียนหรือไม่ แล้วเลือก
กิจกรรมท่ีเหมาะสมกับเนื้อหานั้น เพื่อเป็นการดึงความสนใจผู้เรียนได้อย่างเต็มท่ี ทำให้ผู้เรียนเห็น
ความสำคัญในเนื้อหา ซึ่งจะทำให้ผู้สอนสามารถเลือกเนื้อหามาใช้ในกระบวนการกระตุ้นได้ง่ายขึ้น 
ผู้สอนนั้นสามารถใช้การกระตุ้นท้ังสามหัวข้อพร้อมกันได้ เช่น การใช้เหตุการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตของ
ผู้เรียนมานำเสนอในรูปแบบของส่ือมัลติมีเดีย เมื่อจบการนำเสนอส่ือแล้วจึงนำเกมหรือกิจกรรมมา
เป็นการกระตุ้นอีกทีหนึ่ง  
 ขั้นตอนที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
      ขั้นตอนต่อมาหลังจากการกระตุ้นความสนใจคือการต้ังปัญหา และแบ่งกลุ่มผู้เรียนตาม
ความสนใจ กระบวนการนี้ท้ังหมดจะเป็นการใช้ปัญหาเป็นตัวนำ ขั้นการต้ังปัญหาในรูปแบบของการ
จัดการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นผู้สอนไม่ได้เป็นผู้กำหนดคำถามให้ต้ังแต่แรก แต่จะเป็นการปล่อย
ให้ผู้เรียนค้นหาปัญหาท่ีตนเองสงสัย โดยปัญหาท่ีเกิดขึ้นนั้นจะเป็นปัญหาท่ีผู้เรียนสนใจในบทเรียน 
เมื่อผู้เรียนค้นพบปัญหาท่ีตนเองสงสัยแล้วนั้นจึงทำการแบ่งกลุ่มตามความสนใจ จำนวนของกลุ่มนั้น
จะต้ังขึ้นตามจำนวนปัญหาท่ีเกิดข้ึนในช้ันเรียน และสมาชิกของแต่ละกลุ่มนั้นก็จะเกิดจากความพอใจ
ของผู้เรียนเอง และดำเนินการแก้ไขปัญหาต่างๆด้วยตนเอง 
      กระบวนการ CBL นั้นจะได้ผลดีมากจากความสมัครใจ ความสนใจ และความร่วมมือกัน
ของผู้เรียน กระบวนการนี้จะเห็นได้ว่าผู้เรียนนั้นไม่ได้ถูกบังคับให้รู้ แต่เกิดความ “อยากรู้” ด้วย
ตนเอง และเมื่อผู้เรียนเกิดความอยากรู้ นั่นจึงเป็นจังหวะท่ีดีท่ีจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนนั้นค้นหาเนื้อหา
ท่ีตนเองต้องการ ซึ่งผู้เรียนนั้นพร้อมท่ีจะเปิดรับความรู้นั้นได้อย่างเต็มท่ี 
 ขั้นตอนที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
      ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีใช้เวลามากท่ีสุดในการจัดกระบวนการเรียนการสอนแบบ CBL 
ผู้สอนจะปล่อยให้ผู้เรียนนั้นได้ใช้เวลาในการเรียนรู้ได้อย่างเต็มท่ี ผู้สอนนั้นมีหน้าท่ีเดินให้คำปรึกษา
ตามกลุ่ม ให้คำปรึกษาเวลาท่ีผู้เรียนมีปัญหา ผู้สอนจะต้องหักห้ามใจไม่ให้สอน แต่จะเปล่ียนหน้าท่ี
จากการสอนท่ัวไปท่ีคอยบอกต่อเนื้อหาคำตอบและตัดสินความถูกต้องของคำตอบ เป็นผู้ให้คำปรึกษา 
ช้ีแนะ และตอบคำถามด้วยคำถาม เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด โดยหลีกเล่ียงการตัดสิน และการ
อธิบายเนื้อหาอย่างละเอียดอันจะเป็นการส่งผลให้ผู้เรียนหมดอิสระทางความคิด แต่จะใช้วิธีการง่ายๆ
เช่นการถามกลับ จะดีเหรอ แน่ใจเหรอ ทำไมถึงคิดแบบนั้น มันมีวิธีการอื่นท่ีดีกว่านี้หรือไม่ หรือ
เพื่อนๆคิดเห็นอย่างไรในเรื่องนี้  
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     ส่ิงสำคัญอีกข้อหนึ่งสำหรับผู้สอนนั้นไม่ใช่ความรู้ในเนื้อหาข้อมูลนั้นๆ แต่เป็นแหล่งข้อมูล
ต่างๆท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อท่ีผู้สอนนั้นจะสามารถนำไปแนะนำผู้เรียนได้ ผู้สอนในรูปแบบการจัดการเรียน
การสอนแบบ CBL นั้นไม่จำเป็นท่ีจะต้องเป็นผู้ท่ีรู้ท่ีสุดในห้องเรียน เพราะว่าความรู้มันเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลาและมีจำนวนมหาศาล แต่ส่ิงท่ีสำคัญกว่าก็คือการท่ีผู้สอนนั้นจำเป็นต้องแนะนำให้ผู้เรียน
หาความรู้ได้ถูกแหล่ง แนะนำให้ผู้เรียนรู้จักเลือกข้อมูลความรู้ได้อย่างถูกต้อง และปล่อยให้ผู้เรียนสนุก
ไปกับการเรียนรู้และค้นคว้าความรู้นั้นๆ 
      ส่ิงท่ีได้จากกระบวนการนี้ไม่ใช่คำตอบท่ีถูกต้อง แต่เป็นทักษะการคิดและค้นคว้าหาคำตอบ
ท่ีจะเกิดขึ้นจากช่วงเวลาท่ีผู้สอนนั้นปล่อยให้ผู้เรียนได้ใช้เวลากับเนื้อหาท่ีตนเองสนใจได้อย่างเต็มท่ี 
ผู้สอนหลายท่านอาจจะมีข้อโต้แย้งว่า ถ้าหากผู้เรียนนั้นค้นหาคำตอบไม่ได้ หรือได้คำตอบท่ีไม่ถูกต้อง
นั้นจะเกิดข้อเสียอย่างแน่นอน ซึ่งอาจจะทำให้ผู้สอนหลายท่านยกเลิกวิธีการนี้และหันกลับไปใช้
รูปแบบสอนแบบเดิมเพื่อความสบายใจ แต่เนื่องจากกระบวนการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นเรามอง
ไกลมากกว่าคำตอบท่ีถูกต้อง แต่คือการฝึกฝนให้ผู้เรียนได้รู้จักคิด และรู้จักค้นคว้าหาข้อมูล รู้จัก
เลือกใช้และตัดสินใจในข้อมูลท่ีหาได้อย่างง่ายดายในยุคสมัยนี้ผ่านเครื่องมือต่างๆ ถ้าผู้สอนนั้นยัง
กังวลเกี่ยวกับคำตอบท่ีผู้เรียนได้จะไม่ตรงกับความถูกต้องของเนื้อหา ผู้เขียนจะขอบอกว่าอย่าเพิ่งใจ
ร้อนเพราะว่ากระบวนการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นเราเพิ่งดำเนินการมาได้เพียงครึ่งทางเท่า
นั้นเอง 
 ขั้นตอนที่ 4 นำเสนอ 
      ในขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนท่ีผู้เรียนนั้นจะได้นำเสนอผลงาน ท่ีตนเองท่ีได้ไปค้นคว้าและคิด
ออกมา และผลงานท่ีนำเสนอนั้นอยากให้ผู้สอนพึงระลึกว่านี่คือผลงานแห่งความทุ่มเทของผู้เรียน
อย่างแท้จริง ดังนั้นเมื่อผู้เรียนออกมาทำการเสนอหน้าช้ัน ผู้สอนนั้นจำเป็นจะต้องปล่อยให้ผู้เรียนนั้น
นำเสนอจนจบ โดยท่ีผู้สอนนั้นไม่มีความจำเป็นต้องแทรกแซงระหว่างการนำเสนอ แสดงความคิดเห็น 
หรือซักถามใดใด ผู้ท่ีมีหน้าท่ีหลักในการแสดงความคิดเห็น และซักถามนั้นคือผู้เรียนร่วมชั้น  
  เมื่อจบการนำเสนอผู้สอนจะเป็นผู้เปิดประเด็นให้มีการซักถามในช้ันเรียน และนี่ คือ
กระบวนการท่ีจะทำให้ผู้เรียนนั้นตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลท่ีตนเองได้ค้นหามา ถ้าหากข้อมูลท่ี
หามานั้นไม่ถูกต้อง การซักถามในห้องเรียนนั้นจะเกิดประเด็นใหม่ๆท่ีผู้นำเสนอนั้นจำเป็นต้องมีข้อมูล
เพื่อตอบผู้ซักถามให้ถูกต้อง ซึ่งผู้นำเสนอก็จะพบว่าข้อมูลของตนไม่ถูกต้องหรือครอบคลุมพอ และ
ต้องเพิ่มเติมตรงไหนบ้างจากการซักถามของผู้เรียนด้วยกัน โดยท่ีผู้สอนจะทำหน้าท่ีคอยควบคุม
คำถามและข้อคิดเห็นต่างๆให้อยู่ในประเด็น ไม่หลุดจากเนื้อหามากนัก ถ้าหากในผู้เรียนร่วมช้ันไม่มี
ข้อซักถามหรือข้อสงสัยใดใด ผู้สอนอาจจะเป็นผู้เริ่มถามเองก็ได้ เพื่อให้เกิดบรรยากาศของการซักถาม
ในช้ันเรียน ซึ่งวิธีการนี้อาจจะต่อยอดไปสู่ความรู้ใหม่ๆท่ีไกลกว่าเนื้อหาเดิมท่ีเคยสอนกันมา และเป็น
เนื้อหาท่ีผู้เรียนนั้นเต็มใจท่ีจะค้นหาด้วยตนเอง 
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 ขั้นตอนที่ 5 ประเมินผล 
      ขัน้ตอนนี้เป็นการประเมินผลกิจกรรมท้ังหมดท่ีผู้เรียนได้ทำมาตลอดเวลาของการเรียนรู้ใน
รูปแบบ CBL ก่อนอื่นต้องทำความเข้าใจในรูปแบบของการประเมินผลก่อน ส่ิงท่ีไม่ว่าจะเป็นกรอบ
คุณวุฒิแห่งชาติ หรือหลักสูตรแกนกลางต้องการนั้น คือการท่ีผู้เรียนมีการพัฒนาท้ังด้านของ  
 ความรู้ (Knowledge) ทักษะ (Skill) และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Attitude) 
      ดังนั้นการประเมินผลนั้นจึงจำเป็นต้องทำให้ครอบคลุมท้ัง 3 ด้านนี้ เพื่อให้ได้คุณภาพของ
ผู้เรียนท่ีเป็นมาตรฐาน โดยปกตินั้นผู้สอนจะคุ้นเคยกับการประเมินด้านความรู้ นั่นก็คือการจัดสอบ 
หรือการหาคะแนนจากแบบทดสอบต่างๆท่ีแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนนั้นมีความรู้ แต่ในส่วนของการ
ประเมินด้านทักษะ และการประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นไม่มีความชัดเจนมากนัก จึง
กลายเป็นว่าคะแนนท่ีเราเห็นกันจากการเรียนรู้ในรูปแบบปกตินั้นมักจะเป็นคะแนนของความรู้ท้ังส้ิน  
      ในรูปแบบการเรียนการสอนแบบ CBL นั้นจำเป็นจะต้องประเมินท้ัง 3 ด้าน ซึ่งมีวิธีการดังนี้ 
      1. ด้านความรู้ เราสามารถประเมินความรู้ได้ด้วยวิธีการท่ีเราคุ้นเคยกันมาตลอด นั่นก็คือ
การจัดให้มีการสอบวัด หรือแบบฝึกหัดต่างๆ และนำคะแนนมาช้ีวัดว่าผู้เรียนมีความรู้ในเนื้อหาด้านนี้
เท่าไหร่ 
      2. ด้านทักษะ การประเมินด้านทักษะนั้นจะเป็นการประเมินความสามารถของผู้เรียน ซึ่ง
เราสามารถใช้รูปแบบการประเมินแบบ รูบริค (Rubric) ในการประเมินผู้เรียนได้ ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับการต้ัง
หัวข้อในการประเมิน และรายละเอียดการประเมินท่ีจำเป็น เช่น เราจะประเมินในหัวข้อทักษะการ
นำเสนอ รายละเอียดการประเมินท่ีจำเป็นคือด้านเนื้อหา ด้านความชัดเจนในการพูด และด้านเทคนิค
ในการนำเสนอ เป็นต้น  
     3. ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  ในการประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น
สามารถใช้การประเมินแบบ รูบริค (Rubric) ได้ ซึ่งก็จะมีส่วนคล้ายกับการประเมินด้านทักษะนั่นคือ 
การต้ังหัวข้อการประเมินในคุณลักษณะท่ีผู้สอนอยากให้เกิดขึ้นในผู้เรียน และรายละเอียดสำหรับการ
ประเมินท่ีสอดคล้องกัน  
  ท้ังนี้ผู้สอนจำเป็นต้องรู้ว่าต้องการให้ผู้เรียนมีความรู้ ทักษะ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ใดเกิดขึ้นในผู้เรียน เพื่อการตั้งหัวข้อการประเมินท่ีถูกต้อง ซึ่งในส่วนนี้ผู้สอนนั้นสามารถดูรายละเอียด
ได้ในหลักสูตรแกนกลางได้ แต่ส่ิงหนึ่งท่ีสำคัญ คือการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการประเมิน โดยเฉพาะ
ในด้านของทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เนื้อจากด้านความรู้เราสามารถประเมินได้อย่าง
ชัดเจนจากแบบทดสอบต่างๆ แต่ด้านทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นจำเป็นจะต้องประเมิน
จากผู้สอนและผู้เรียนด้วยกันเอง ซึ่งจะเป็นการประเมินรอบด้าน ท้ังผู้เรียนท่ีทำกิจกรรมด้วยกัน และ
ผู้สอนท่ีคอยสังเกตการณ์อยู่ในช้ันเรียน เพื่อการประเมินท่ีมีความแม่นยำมากขึ้น ซึ่ งในส่วนนี้อาจจะ
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เป็นการโหวตให้คะแนนในด้านต่างๆ หรือแม้แต่การแจกแบบสอบถามให้กรอกในหัวข้อท่ีต้องการ 
เป็นต้น 
 มนตรี วงษ์สะพาน (2563) ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยเน้นสร้างสรรค์เป็นฐาน มีรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้โดยประกอบด้วย 6 ขั้นตอน โดยท้ัง 6 ขั้นตอนนี่ไม่จำเป็นต้องดำเนินการให้เสร็จ
ภายในแผ่นเดียวขึ้นอยู่กับเนื้อหาท่ีสอนหรือความยากง่ายของผลงานสร้างสรรค์ โดยมีลำดับขั้นต้น
การสอนดังต่อไปนี้  
 ขั้นที่ 1 การสร้างแรงบันดาลใจ (Inspiration) เป็นกิจกรรมท่ีครูกระตุ้นความอยากรู้ของ
ผู้เรียนโดยเทคนิควิธีการท่ีหลากหลาย เป้าหมายสำคัญของขั้นตอนนี้คือทำให้ผู้เรียนมีแนวคิด  (Idea) 
ท่ีจะสร้างผลงานอย่างใดอย่างหนึ่ง จากการกระตุ้นด้วยสถานการณ์ปัญหาในชีวิตจริงหรือนวัตกรรม
ต่าง ๆ สำหรับการกระตุ้นความอยากรู้ของนักเรียนมาใช้ประกอบการจัดการเรียนการสอน เช่น ส่ือ
จากของจริงส่ือท่ีอยู่ใกล้ผู้เรียน  ส่ือท่ีผู้เรียนสนใจ โดยส่ือเหล่านั้นต้องสามารถเช่ือมโยงมาสู่เรื่องท่ีจะ
สอนและทำให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ  
 ขั้นที่ 2 การค้นคว้าด้วยตนเอง (Self - Study) เป็นขั้นตอนท่ีอาจเรียนเป็นรายบุคคล 
หรือเป็นกลุ่มก็ได้ ขึ้นอยู่กับลักษณะของผลงานว่ามีความซับซ้อนมากหรือน้อย เรียนมีแนวคิดท่ีจะ
สร้างผลงานอย่างใดอย่างหนึ่งแล้ว ครูจะกำหนดเวลาให้ผู้เรียนค้นหา รวบรวมข้อมูล แยกแยะและ
นำมาสร้างผลงาน รวมท้ังถอดผลงานให้เป็นองค์ความรู้ โดยกิจกรรมในขั้นนี้ครูต้องช้ีแนะให้นักเรียน
วางแผนการทำงาน เช่น การกำหนดเป้าหมาย แหล่งข้อมูล ระยะเวลาในการทำงาน และการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศให้เป็นประโยชน์ ในการช้ีแนะของครูมีเทคนิคสำคัญ 3 ประการ ในการกระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
  2.1 ครูกระตุ้นให้ผู้เรียนกล้าท่ีจะคิดนอกรอบเพื่อเปิดโอกาสให้เกิดแนวคิดใหม่ ๆ ขึ้น 
โดยให้ผู้เรียนสร้างจินตนาการโดยพาตนเองออกไปนอกกรอบความคิดเดิม ๆ พยายามไม่ยึดติดกับ
ความรู้หรือประสบการณ์เดิม ปลดปล่อยความคิดให้เป็นอิสระไม่มองว่าส่ิงท่ีเรากำลังจะคิดนั้นเป็น
เรื่องผิด ให้เช่ือเสมอว่าการคิดนั้นตราบใดท่ียังไม่ได้แสดงออกก็ย่อมไม่ก่อให้เกิดความเสียหาย  
  2.2 การค้นหาส่ิงท่ีเช่ือมโยงกัน ครูควรสร้างความเช่ือว่าส่ิงต่าง ๆ บนโลกนี้ล้วนสัมพันธ์
เช่ือมโยงกัน เช่น คำศัพท์ต่าง  ๆข้อมูลทางประวัติศาสตร์ เกี่ยวข้องกันอย่างไร ช่ือสถานท่ีต่าง ๆ มี
ท่ีมาอย่างไร พยายามฝึกให้ผู้เรียนค้นหาส่ิงเหล่านั้นเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันอย่างไร มีอะไรท่ีเป็นจุด
ร่วมกันบ้าง การค้นหาส่ิงเช่ือมโยงกันมักจะทำให้เกิดความคิดท่ีแปลกใหม่  
  2.3 การลำดับความคิดและกล่ันกรองความคิด ในระหว่างท่ีผู้เรียนกำลังค้นคว้า จะต้อง
นำข้อมูลท่ีได้มากำหนดความชัดเจนของผลงานท่ีจะสร้างขึ้น โดยทบทวนความเป็นไปได้และ
ประโยชน์ท่ีจะเกิดขึ้น รวมทั้งข้อดี ข้อเสียต่าง ๆ เพื่อให้ผลงานนั้นมีความชัดเจนสามารถนำไปสู่การใช้
ประโยชน์ได้  
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 ขั้นที่ 3 การออกแบบผลงาน (Design) เป็นการจัดทำรายละเอียดของผลงานท่ีผู้เรียนได้
กำหนดแนวคิดไว้แล้วให้มีความชัดเจน เช่น ผลงานนั้นมีลักษณะอย่างไร มีวิธีการใช้ประโยชน์อย่างไร
โดยผู้เรียนอาจสร้างเป็นวัตถุส่ิงของ เอกสาร ข้อมูล วีดีโอ แบบจำลอง ฯลฯ โดยขั้นตอนนี้อาจมีการ
ทดลองใช้เบ้ืองต้นเพื่อศึกษาความเป็นไปได้ว่าผลงานนั้นใช้ได้จริงหรือไม่ หรือประเมินผลลัพธ์ที่เกิดข้ึน
ว่าเกิดประโยชน์เป็นไปตามท่ีต้ังเป้าหมายไว้มากน้อยเพียงใด บทบาทของครูจะเป็นผู้ช้ีแนะว่าผลงาน
ท่ีสร้างขึ้นนั้นสอดคล้องกับเนื้อหาสาระของหน่วยการเรียนรู้อย่างไร สอดคล้องกับตัวช้ีวัดของ
หลักสูตรอย่างไรบ้าง และมีองค์ความรู้ท่ีเกี่ยวข้องกับผลงานนั้นอย่างไร  
 ขั้นที่ 4 การนำผลงานไปใช้ (Implementation) เมื่อผู้เรียนมีความมั่นใจว่าผลงานท่ี
สร้างขึ้นนำไปปฏิบัติได้จริง การนำเสนอผลงาน หรือเผยแพร่ให้ผู้อื่นใช้ประโยชน์ได้แล้ว จึงดำเนินการ
นำผลงานไปใช้ตามท่ีได้ออกแบบไว้ พร้อมท้ังศึกษาผลหรือติดตามผลว่าเป็นไปตามท่ีต้ังเป้าหมายไว้
มากน้อยเพียงใด  
 ขั้นที่ 5 การสรุปบทเรียน (Conclusion) เป็นการนำส่ิงท่ีได้เรียนรู้ของแต่ละบุคคลมาสรุป
ร่วมกันว่าสาระความรู้และประสบการณ์ท่ีเกิดขึ้นจากการสร้างสรรค์ผลงานนั้นทำให้นักเรียนได้ความรู้
และประสบการณ์อะไรบ้าง สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของหน่วยการเรียนรู้นั้นหรือไม่ วิธีการสรุป
บทเรียนสามารถทำได้หลายวิธี ดังนี้ 
  1. สรุปจากการต้ังคำถาม โดยการซักถามให้นักเรียนสรุปรวบรวมโดยใช้ภาษาของ
นักเรียนเอง 
  2. สรุปจากการใช้อุปกรณ์ โดยใช้อุปกรณ์เป็นส่ือเพื่อให้นักเรียนสรุปส่ิงท่ีได้เรียนไปแล้ว 
  3. สรุปจากการเล่าประสบการณ์ท่ีพบเห็นและจำได้ การสังเกต การทดลอง การสาธิต                
การปฏิบัติ การรับฟังเสียงสะท้อนของคนรอบข้าง ฯลฯ 
  4. สรุปจากการสร้างสถานการณ์ขึ้น โดยครูสร้างสถานการณ์ขึ้น และทำให้นักเรียนสรุป
จากสถานการณ์ท่ีครูสร้างขึ้น ซึ่งสถานการณ์นั้นๆอาจจะเหมือนกับสถานการณ์เรียนท่ีผ่านหรืออาจใช้
สถานการณ์ใหม่ก็ได้ 
  5. สรุปโดยการบรรยาย เป็นวิธีการสรุปง่าย ๆ ท่ีผู้สอนเป็นผู้สรุปความคิดรวบยอดหรือ
สาระสำคัญของบทเรียนให้ผู้เรียนฟัง โดยพูดว่า “เรื่องนี้สรุปได้ว่า…………….” 
  6. สรุปจากการใช้กิจกรรม อาจให้นักเรียนสังเกตการสาธิตและการทดลอง และสรุป
สาระสำคัญของเรื่องนั้น  ๆ 
 ขั้นที่ 6 การประเมินผลการเรียนรู้ (Assessments) เป็นกระบวนการนำเสนอข้อมูลต่างๆ
ท่ีได้จากการวัดมาพิจารณาตัดสินว่า ผู้เรียนสามารถบรรลุตามเป้าหมายหรือจุดประสงค์ของการจัด
การศึกษาเพียงใด มีส่ิงใดท่ีต้องการปรับปรุงและพัฒนาให้ดีขึ้น ซึ่งประโยชน์ของการวัดและการ
ประเมินผลของการจัดการเรียนการสอนจึงเป็นเรื่องท่ีมีความสำคัญ นอกจากนี้แล้วผลการวัดและการ
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ประเมินยังเป็นข้อมูลท่ีครูนำมาใช้ในการปรับปรุงการสอนของตนให้มีคุณภาพ และเกิดแนวทางใน
การปรับปรุงหลักสูตรให้มีความเหมาะสมยิ่งขึ้น การวัดและการประเมินผลซึ่งมีความเกี่ยวพันกับการ
กำหนดความมุ่งหมายของการจัดการเรียนการสอนและการจัดประสบการณ์เรียนรู้  
 จากการศึกษาขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า
ขั้นตอนตอนประกอบด้วยกระบวนการท้ังหมด 5 ขั้น ดังนี้ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอน  
ท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ และ
ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นำขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์               
เป็นฐานของ อ.วิริยะ ฤาชัยพาณิชย์ ซึ่งมีอยู่ 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอน  
ท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ และ
ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อการวิจัยครั้งนี้ 
 
3. การเรียนรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน ์
 3.1 ความหมายของสื่อสังคมออนไลน ์
 ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ได้บัญญัติ คำว่า “Social Media” ไว้ว่า “ส่ือสังคม” หมายถึง                    
ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งเป็นส่ือกลางท่ีให้บุคคลท่ัวไปมีส่วนร่วมสร้างและแลกเปล่ียนความคิดเห็นต่าง ๆ 
ผ่าน อินเทอร์เน็ตได้ ส่ือเหล่านี้เป็นของบริษัทต่างๆ ให้บริการผ่านเว็บไซต์ของตน เช่น เฟซบุ๊ก
(Facebook) ทวิตเตอร์ (Twitter) วิกิพีเดีย (Wikipedia) เป็นต้น 
 วัฒณี ภูวทิศ (2554) อ้างถึง ; สภาการหนังสือพิมพ์แห่งชาติ : 2553 ให้ความหมายของส่ือ
สังคมออนไลน์ ไว้ว่าส่ือดิจิทัลท่ีเป็นเครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคม (Social Tool) เพื่อใช้ส่ือสาร
ระหว่างกันในเครือข่ายทางสังคม (Social Network) ผ่านทางเว็บไซต์และโปรแกรมประยุกต์บนส่ือ
ใดๆ ท่ีมีการเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต 
 พิชิต วิจิตรบุญยรักษ์ (2554) ให้ความหมายของส่ือสังคมออนไลน์ไว้ว่าส่ือท่ีผู้ส่งสารแบ่งปัน
สารซึ่งอยู่ในรูปแบบต่าง ๆ ไปยังผู้รับสารผ่านเครือข่ายออนไลน์โดยสามารถโต้ตอบกันระหว่างผู้ส่ง
สารและผู้รับสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง ซึ่งสามารถแบ่งส่ือสังคมออนไลน์ ออกเป็นประเภทต่าง ๆ 
ท่ีใช้กันบ่อย ๆ คือ บล็อก (Blogging) ทวิตเตอร์และไมโครบล็อก (Twitter and Microblogging) 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social Networking) และการแบ่งปันส่ือทางออนไลน์ (Media Sharing) 
 ชิตพล เช้ือไพบูลย์ (2560) Social Media คือ ส่ือสังคมผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการทำ
กิจกรรมร่วมกันบนอินเทอร์เน็ต ในรูปแบบของเว็บไซต์ สามารถส่ือสารได้ท้ัง 2 ทาง โดยผู้ใช้เป็นผู้
ส่ือสารเรื่องราว รูปภาพ และวิดีโอเช่ือมโยงกับความสนใจและกิจกรรมของผู้อื่นแบ่งปันให้ผู้อื่นท่ีอยู่ใน
เครือข่ายของตนได้รับรู้ ช่วยให้หาเพื่อนบนโลกอินเทอร์เน็ตได้ง่าย เป็นสถานท่ีพบปะสังสรรค์แบบ
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ออนไลน์อีกแห่งหนึ่งท่ีให้ผู้ใช้บริการสามารถท่ีจะสร้างประวัติส่วนตัวเพื่อแนะนำตัวเอง และสร้าง
เครือข่ายส่วนบุคคลของตนเพื่อติดต่อกับผู้อื่น 
 สิรัชญา พิมพะลา (2561) ส่ือสังคมออนไลน์ คือ ช่องทางในการติดต่อในลักษณะของการ
ส่ือสารแบบสองทางผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สามารถมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกันได้ ระหว่างผู้ส่ง
สารและผู้รับสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง ผ่านทางเว็บไซต์ Social Network ท่ีให้บริการบนโลก
ออนไลน์ เช่น Facebook, Twitter, Line, Whatapp, Google Plus, MySpace, YouTube แต่เป็น
เครื่องมือท่ีมีท้ังประโยชน์และโทษท่ีควรระวังในการเผยแพร่ออกสู่สาธารณะ 
 มณฑวรรณ ทองกลม (2562) เทคโนโลยีส่ือสังคมออนไลน์หมายถึง การใช้เส้นทาง
อินเทอร์เน็ตในการติดต่อส่ือสารเช่ือมโยงจากบุคคลหนึ่งไปสู่พื้นท่ีออนไลน์สาธารณะ เพื่อให้เกิดการ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างกลุ่มคนด้วยวัตถุประสงค์ท่ีแตกต่างกัน การตัดสินใจเลือกขึ้นอยู่กับทัศนคติของผู้ใช้
และข้อกำหนดของเว็บไซด์ผู้ให้บริการ เป็นการเข้าสู่สังคมท่ีไม่มีข้อจากัดด้านเวลา มีข้อมูลเป็น
สาธารณะและสามารถร่วมกันทาส่ิงใดส่ิงหนึ่งได้โดยไม่จาเป็นต้องรู้จักกันมาก่อน ประเด็นท่ีน่าสนใจ 
คือ ผู้ใช้สามารถสร้างตัวตนใหม่ในรูปแบบท่ีเป็นจริงหรือตรงกันข้ามกับความจริงได้ เครือข่ายสังคม
ออนไลน์เหล่านี้สามารถตอบสนอง “ความต้องการท่ีจะเป็น” ของบุคคลนั้น ๆ ได้ มีรูปแบบ
ความสัมพันธ์ทางสังคม (Pattern of Social Relationship) เป็นของปัจเจกบุคคล (Individual) หรือ
เป็นองค์กร (Organization)ผ่านรูปแบบของปฏิสัมพันธ์ทางสังคม (Social Interaction) ในด้าน             
ต่าง ๆ เช่น กิจกรรม การส่ือสาร การพึ่งพา การแลกเปล่ียน การเรียนรู้ ตลอดจนมีเป้าหมายร่วมกัน 
ผลของการปฏิสัมพันธ์จากเครือข่ายสังคมออนไลน์เหล่านี้ อาจนาไปสู่ทิศทางท่ีดีหรือทิศทางตรงกัน
ข้ามได้ขึ้นอยู่กับทัศนคติในการวิเคราะห์ และการเรียนรู้ท่ีจะสร้างส่ิงใดส่ิงหนึ่งให้เป็นไปตามเป้าหมาย
ของกลุ่มคนในเครือข่ายนั้น  
 จากความหมายของส่ือสังคมออนไลน์ท้ังหมดท่ีประมวลมา จึงสามารถสรุปว่า ส่ือสังคม
ออนไลน์ คือการส่ือสารผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต Social Network ท่ีมีผู้ให้บริการบนโลกออนไลน์ 
เช่ น  Facebook, Twitter, Line, Whatapp, Google Plus, MySpace,YouTube โดยสาม ารถ
ส่ือสารได้ท้ังผู้รับสาร และผู้ส่งสาร หรือผู้รับสารด้วยกันเอง ซึ่งเป็นส่ิงท่ีมีท้ังประโยชน์และโทษ การ
ส่ือสารบนโลกออนไลน์จึงต้องระมัดระวัง  
 3.2 ประเภทของสื่อสังคมออนไลน ์
 ระวิ แก้วสุกใส และ ชัยรัตน์ จุสปาโล (2556) ได้กล่าวไว้ว่า ส่ือสังคมออนไลน์ท่ีให้บริการ 
ตามเว็บไซต์สามารถแบ่งขอบเขตตามการใช้งานโดยดูท่ีวัตถุประสงค์หลักของการเข้าใช้งาน และ
คุณลักษณะของเว็บไซต์ท่ีมีร่วมกัน กล่าวคือ วัตถุประสงค์ของการเข้าใช้งานมีเป้ าหมายในการ             
ใช้งานไปในทางเดียวกัน มีการแบ่งประเภทของส่ือสังคมออนไลน์ออกตามวัตถุประสงค์ของการเข้า              
ใช้งานได้ 7 ประเภท 
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 1. สร้างและประกาศตัวตน (Identity Network) ส่ือสังคมออนไลน์ประเภทนี้ใช้สำหรับให้ผู้
เข้าใช้งานได้มีพื้นท่ีในการสร้างตัวตนขึ้นมาบนเว็บไซต์ และสามารถท่ีจะเผยแพร่เรื่องราวของตนผ่าน
ทางอินเทอร์เน็ต โดยลักษณะของ การเผยแพร่อาจจะเป็นรูปภาพ วิดีโอการเขียนข้อความลงในบล็อก 
อีกท้ังยังเป็นเว็บท่ีเน้นการหาเพื่อนใหม่ หรือการค้นหาเพื่อนเก่าท่ีขาดการติดต่อ การเขียนบทความได้
อย่างเสรี ซึ่งอาจจะถูกนำมาใช้ได้ใน 2 รูปแบบ ได้แก่ 
  1.1 Blog บล็อก เป็นช่ือเรียกส้ัน ๆ ของ Weblog ซึ่งมาจากคาว่า “Web” รวมกับ    
คำว่า “Log” ท่ีเป็นเสมือนบันทึกหรือรายละเอียดข้อมูลท่ีเก็บไว้ ดังนั้นบล็อกจึงเป็นโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บท่ีใช้เก็บบันทึกเรื่องราว หรือเนื้อหาท่ีเขียนไว้โดยเจ้าของเขียนแสดงความรู้สึกนึกคิด
ต่าง ๆ โดยท่ัวไปจะมีผู้ท่ีทำหน้าท่ีหลักท่ีเรียกว่า “Blogger” เขียนบันทึกหรือเล่าเหตุการณ์ท่ีอยากให้
คนอ่าน ได้รับรู้ หรือเป็นการเสนอมุมมองและแนวความคิดของตนเองใส่เข้าไปในบล็อกนั้น 
  1.2 ไมโครบล็อก (Micro Blog) ส่ือสังคมออนไลน์ประเภทนี้มีลักษณะเด่นโดยการให้ 
ผู้ใช้โพสต์ข้อความจำนวนส้ัน ๆ ผ่านเว็บผู้ให้บริการ และสามารถกำหนดให้ส่งข้อความนั้น ๆ ไปยัง
โทรศัพท์เคล่ือนท่ีได้ เช่น Twitter 
 2. สร้างและประกาศผลงาน (Creative Network) ส่ือสังคมออนไลน์ประเภทนี้ เป็นสังคม
สำหรับผู้ใช้ท่ีต้องการแสดงออกและนาเสนอผลงานของตัวเอง สามารถแสดงผลงานได้จากท่ัวทุก      
มุมโลก จึงมีเว็บไซต์ท่ีให้บริการพื้นท่ีเสมือนเป็นแกลเลอรี่ (Gallery) ท่ีใช้จัดโชว์ผลงานของตัวเองไม่ว่า
จะเป็นวิดีโอ รูปภาพ เพลง อีกท้ังยังมีจุดประสงค์หลักเพื่อแชร์เนื้อหาระหว่างผู้ใช้เว็บท่ีใช้ฝากหรือ
แบ่งปัน โดยใช้วิธีเดียวกันแบบเว็บฝากภาพ แต่เว็บนี้เน้นเฉพาะไฟล์ท่ีเป็นมัลติมีเดีย ซึ่งผู้ให้บริการส่ือ
สังคมออนไลน์  ประเภทนี้  ได้แก่  YouTube, Flickr, Multiply,Photobucket และ Slideshare                
เป็นต้น 
 3. ความชอบในส่ิงเดียวกัน (Passion Network) เป็นส่ือสังคมออนไลน์ท่ีทำหน้าท่ีเก็บในส่ิง
ท่ีชอบไว้บนเครือข่าย เป็นการสร้าง ท่ีค่ันหนังสือออนไลน์ (Online Bookmarking) มีแนวคิดเพื่อให้
ผู้ใช้สามารถเก็บหน้าเว็บเพจท่ีค่ันไว้ในเครื่องคนเดียวก็นำมาเก็บไว้บนเว็บไซต์ได้เพื่อท่ีจะได้เป็นการ
แบ่งปันให้กับคนท่ีมีความชอบในเรื่องเดียวกัน สามารถใช้เป็นแหล่งอ้างอิงในการเข้าไปหาข้อมูลได้ 
และนอกจากนี้ยังสามารถโหวตเพื่อให้คะแนนกับท่ีค่ันหนังสือออนไลน์ท่ีผู้ใช้คิดว่ามีประโยชน์และเป็น
ท่ีนิยม ซึ่งผู้ให้บริการส่ือสังคมออนไลน์ ได้แก่ Digg, Zickr, Ning, del.icio.us,Catchh และ Reddit 
เป็นต้น 
 4. เวทีทำงานร่วมกัน (Collaboration Network) เป็นส่ือสังคมออนไลน์ท่ีต้องการความคิด 
ความรู้ และการต่อยอดจากผู้ใช้ท่ีเป็นผู้มีความรู้ เพื่อให้ความรู้ท่ีได้ออกมามีการปรับปรุงอย่างต่อเนื่อง
และเกิดการพัฒนาในท่ีสุด ซึ่งหากลองมองจากแรงจูงใจท่ีเกิดขึ้นแล้ว คนท่ีเข้ามาในสังคมนี้มักจะเป็น
คนท่ีมีความภูมิใจท่ีได้เผยแพร่ส่ิงท่ีตนเองรู้ และทาให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมเพื่อรวบรวมข้อมูลความรู้
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ในเรื่องต่าง ๆ ในลักษณะเนื้อหา ท้ังวิชาการ ภูมิศาสตร์ประวัติศาสตร์ สินค้าหรือบริการ โดยส่วนใหญ่
มักเป็นนักวิชาการหรือผู้เช่ียวชาญ ผู้ให้บริการส่ือสังคมออนไลน์ในลักษณะเวทีทำงานร่วมกัน ใน
ลักษณะเวทีทางานร่วมกัน เช่น Wikipedia, Google earth และ Google Maps เป็นต้น 
 5. ประสบการณ์เสมือนจริง (Virtual Reality) ส่ือสังคมออนไลน์ประเภทนี้ มีลักษณะเป็น          
เกมออนไลน์ (Online Games) ซึ่งเป็นเว็บท่ีนิยมมากเพราะเป็นแหล่งรวบรวมเกมไว้มากมาย มี
ลักษณะเป็นวิดีโอเกมท่ีผู้ใช้สามารถเล่นบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เกมออนไลน์นี้มีลักษณะเป็นเกม              
3 มิติท่ีผู้ใช้นำเสนอตัวตนตามบทบาทในเกม ผู้เล่นสามารถติดต่อปฏิสัมพันธ์กับผู้เล่นคนอื่น  ๆ ได้
เสมือนอยู่ในโลกแห่งความเป็นจริง สร้างความรู้สึกสนุกเหมือนได้มีสังคมของผู้เล่นท่ีชอบในแบบ
เดียวกัน อีกท้ังยังมีกราฟิกท่ีสวยงามดึงดูดความสนใจและมีกิจกรรมต่าง ๆ ให้ผู้เล่นรู้สึกบันเทิง เช่น 
Second Life, Audition, Ragnarok, Pangya และ World of Warcraft เป็นต้น 
 6. เครือข่ายเพื่อการประกอบอาชีพ (Professional Network) เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์
เพื่อการงาน โดยจะเป็นการนำประโยชน์จากส่ือสังคมออนไลน์มาใช้ในการเผยแพร่ประวัติผลงานของ
ตนเอง และสร้างเครือข่ายเข้ากับผู้อื่น นอกจากนี้บริษัทท่ีต้องการคนมาร่วมงาน สามารถเข้ามาหา
จากประวัติของผู้ใช้ท่ีอยู่ในส่ือสังคมออนไลน์นี้ได้ ผู้ให้บริการส่ือสังคมออนไลน์ประเภทนี้ได้แก่ 
Linkedin เป็นต้น 
 7. เครือข่ายท่ีเช่ือมต่อกันระหว่างผู้ใช้ (Peer to Peer: P2P) เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์
แห่งการเช่ือมต่อกันระหว่างเครื่องผู้ใช้ด้วยกันเองโดยตรง จึงทาให้เกิดการส่ือสารหรือแบ่งปันข้อมูล
ต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว และตรงถึงผู้ใช้ทันที ซึ่งผู้ให้บริการส่ือสังคมออนไลน์ ประเภทนี้ ได้แก่ 
Skype และ BitTorrent เป็นต้น 
 เห็นได้ว่าส่ือสังคมออนไลน์เริ่มเข้ามามีบทบาทสำคัญในชีวิตประจำวันมากขึ้นเรื่อย ๆ เป็น
การรับรู้ข้อมูลข่าวสารได้อย่างทันท่วงที ทันต่อเหตุการณ์ในรูปแบบท่ีเป็นปัจจุบัน (Real Time) ซึ่ง 
ส่ือสังคมออนไลน์ท่ีเป็นท่ีนิยมในปัจจุบัน ได้แก่ เฟซบุ๊ค (Facebook) ทวิตเตอร์ (Twitter) ยูทูป 
(YouTube) ไลน์ (Line) วอทซ์แอพ (Watch App) เป็นต้น ถึงแม้ว่าส่ือสังคมออนไลน์จะมีประโยชน์
มากมาย เช่น นำไปใช้เพื่อการศึกษาค้นคว้า การเข้าสังคมเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น และเพื่อการ
บันเทิง แต่ก็มีโทษเช่นกันถ้าใช้อย่างไม่เหมาะสม หรือนำไปใช้ในทางท่ีผิด การรู้เท่าไม่ถึงการณ์             
การขาดความรับผิดชอบในการเผยแพร่ข้อมูลต่อสาธารณะ โดยเฉพาะเด็กและเยาวชนซึ่งส่วนมากจะ
เปิดเผยข้อมูลส่วนตัวมากกว่าผู้ใหญ่ซึ่งจะทำให้ตกเป็นเหยื่อของผู้ไม่ประสงค์ดีได้ง่าย โดยเฉพาะการ
แบ่งปันข้อมูล (Share) หรือการกดเพื่อแสดงความถูกใจ (Like) ด้วยความรวดเร็ว ขาดการไตร่ตรอง 
จนเกิดความเสียหาย เนื่องจากข้อมูลท่ีเผยแพร่บางครั้งเป็นการเผยแพร่ท่ีไม่เหมาะสม เนื่องจากข้อมูล
มีท้ังท่ีเป็นเท็จ หรือเป็นข้อมูลท่ีละเมิดสิทธิผู้อื่น การล่วงละเมิดสถาบันพระมหากษัตริย์ รวมทั้งข้อมูล
เนื้อหาท่ีไม่เหมาะสมต่อศีลธรรมและวัฒนธรรมไทยในด้านต่าง ๆ หลากหลายประเด็น ในปัจจุบันเด็ก
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และเยาวชนมีการใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพิ่มข้ึนอย่างต่อเนื่อง ในยุคท่ีส่ือออนไลน์มีกระบวนการทางาน 
ท่ีซับซ้อนและยากต่อการควบคุมนั้น ควรมีการฝึกฝนเด็กและเยาวชนไทยให้มีทักษะการรู้เท่าทันส่ือ 
เพราะส่ือออนไลน์ไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมือในการส่ือสารแต่ยังเป็นแหล่งเรียนรู้ท่ีสำคัญของเด็กและ
เยาวชนในยุคปัจจุบัน ดังนั้น การพัฒนาและเสริมสร้างเด็กและเยาวชนให้มีทักษะในการเข้าถึงส่ือ 
และสามารถวิเคราะห์ ประเมินส่ือ จากอินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ จะเป็นการสร้างภูมิคุ้มกัน
ท่ีดีให้กับเด็กและเยาวชน และเป็นการปกป้องเด็กและเยาวชนจากภัยร้ายท่ีแฝงมากับส่ือและ
เทคโนโลยีการส่ือสารรูปแบบใหม่ ๆ 
 3.3 บทบาทของสื่อสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน 
 อารีลักษณ์ ปุ๊กน้อย เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็ว                    
มีจำนวนผู้ใช้งานท่ีเพิ่มข้ึนอย่างมาก ทำให้ทุกคนสามารถเข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้ง่ายและมีอิสระท่ีจะเข้า
ไปแบ่งปัน เผยแพร่ความรู้ท่ีต้องการ สามารถแลกเปล่ียน รวมท้ังเสนอความคิดได้โดยไม่ถูกปิดกั้น
ภายใต้กฎหมายท่ีกำหนด ก่อให้เกิดเครือข่ายท่ีเรียกว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์  (Social network)              
เพื่อติดต่อส่ือสารกัน  โดยมีส่ือสังคม (Social Media) เป็นเครื่องมือในการแบ่งปันแลกเปล่ียน 
รูปภาพ วีดีโอ เสียง และข้อความ  สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ของผู้เรียน การนำส่ือสังคมมา
ใช้ให้เกิดประโยชน์กับการศึกษาถือเป็นโอกาสท่ีเราจะได้แลกเปล่ียนเรียนรู้ ซึ่งบางคนจะเห็นว่าการใช้
งานส่ือสังคมเป็นเพียงการเล่นสนุก ไร้สาระ ไม่เกิดประโยชน์ เหมือนส่ิงเสพติด เสียเวลาเรียน 
เสียเวลาทำงาน แต่ทุกส่ิงทุกอย่างล้วนมีด้านดี และไม่ดี หากเรารู้จักการใช้ท่ีถูกต้อง และสร้างสรรค์ 
เราจะได้รับประโยชน์อย่างมากจากการใช้งาน การนำส่ือสังคม เช่น Facebook, Slideshare, Flickr, 
Scribd และ Youtube  มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ถือเป็นเครื่องมือท่ีหลากหลายใน
การใช้งาน เราสามารถนำส่ือสังคม เหล่านี้มารวบรวมและสร้างเป็นส่ือท่ีมีประสิทธิภาพได้อย่าง
น่าสนใจ โดยจุดเด่นของส่ือสังคม แต่ละชนิดท่ีมีรูปแบบการนำเสนอท่ีแตกต่างกัน เมื่อนำมารวบรวม
และบริหารจัดการให้ดี เราจะสามารถได้แหล่งเรียนรู้ผ่านส่ือสังคม ท่ีมีความน่าสนใจ อาทิเช่น การนำ 
Facebook มาทำหน้าท่ีเป็นกระดานข่าว ใช้ในการติดต่อส่ือสารแลกเปล่ียนข้อมูล , นำ Slideshare 
มาใช้ในการนำเสนองานในรูปแบบสไลด์ ,  ใช้  Flickr ในการนำเสนอรูปภาพ, นำเสนอเอกสารด้วย 
Scribd และใช้ Youtube ในการนำเสนอวีดิโอ การรวบรวมส่ือสังคมเหล่านี้ มาใช้ประโยชน์กับการ
เรียนการสอน ทำให้ ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง 
เรียนรู้ได้ทุกท่ีทุกเวลา ไม่จำกัดจำนวนครั้ง อีกท้ังยังสามารถดาวน์โหลดเพื่อใช้ทบทวนความรู้แบบ
ออฟไลน์ได้อีกด้วย 
 วราพร ดำจัน : 2562 อ้างถึง ; พสิทธิ์ ไตรสิทธิวัฒน์ : 2556 กล่าวถึงกฎเกณฑ์และแนว
ปฏิบัติการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ (Social media roles) สำหรับการนำมาใช้ในการเรียนการสอน ดังนี้ 
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 1. ครูต้องรู้แนวนโยบายของหน่วยงานว่ามีนโยบายอย่างไรกับการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ใน
การเรียนการสอน มีการสนับสนุนมากน้อยเพียงใด 
 2. เมื่อครูจำเป็นจะต้องนำผลงานของคนอื่นมาใช้จะต้องอ้างถึงเจ้าของผลงานท่ีสร้างขึ้นเพื่อ
การให้เกียรติผู้ท่ีเป็นเจ้าของผลงาน 
 3. พึงใช้ส่ือสังคมออนไลน์อย่างระมัดระวัง 
 4. ใช้ส่ือสังคมออนไลน์อย่างมีมารยาททางสังคม 
 5. ผลิตเนื้อหาสาระ ให้ตรงกับสมรรถนะความรู้ และความสามารถของผู้ใช้ 
 6. การโต้ตอบระหว่างกันควรคำนึงถึงความเหมาะสมระหว่างกัน 
 7. เมื่อเกิดข้อผิดพลาดจะต้องยอมรับในส่ิงท่ีเกิดขึ้น และรีบดำเนินการปรับปรุงแก้ไข
ข้อผิดพลาดเหล่านั้น 
 ธนะวัฒน์ วรรณประภา (2560) กล่าวถึงหลักการของการใช้ส่ือสังคมออนไลน์ต่อการจัด
เรียนการสอนดังนี้ 
 1. การใช้ส่ือสังคมออนไลน์จะต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายท่ีจะสอน 
 2. การนำส่ือสังคมออนไลน์มาใช้นั้นจะต้องมีเหมาะสมกับวัย ระดับช้ัน ความรู้ และ 
ประสบการณ์ของผู้เรียน 
 3. การใช้ส่ือสังคมออนไลน์จะต้องมีความเหมาะกับกระบวนการสอน และรูปแบบการสอน 
 4. การใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน จะต้องคำนึงถึงหลักการทางจิตวิทยาการ
เรียนรู้ จิตวิทยาพัฒนาการ และพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนด้วย 
 ส่ือสังคมออนไลน์ท่ีถูกนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนล้วนมีประโยชน์ถ้าเลือกใช้ส่ือ 
สังคมออนไลน์ท่ีเหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน และกิจกรรมท่ีจะนำส่ือสังคมออนไลน์มาใช้ กิจกรรมการ 
เรียนการสอนต่างก็มีเป้าหมายท่ีแตกต่างกันออกไป เช่น รับส่งการบ้าน การติดต่อประชาสัมพันธ์ 
เผยแพร่ข้อมูล การสอบถามในเรื่องท่ีสงสัยระหว่างเพื่อนกับเพื่อน หรือผู้สอนกับผู้เรียน เป็นต้น 
ดังนั้นการเลือกใช้ส่ือสังคมออนไลน์ต้องเลือกใช้ให้เหมาะสมเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 จากการท่ีผู้วิจัยได้ศึกษาบทบาทของส่ือสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน สามารถสรุปว่า 
บทบาทของการใช้ส่ือสังคมออนไลน์นำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนล้วนแต่มีประโยชน์ต่อตัว
ผู้เรียนเอง ซึ่งครูจะต้องเลือกใช้ส่ือสังคมออนไลน์ให้ถูกต้องกับกลุ่มผู้เรียน ให้สอดคล้องกับการจัดการ
เรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ และบรรลุตามวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ท่ีต้ังไว้ อีกท้ังส่ือ
สังคมออนไลน์ยังเป็นส่ือท่ีสามารถใช้ในการประชาสัมพันธ์ การติดต่อส่ือสาร การเผยแพร่ข้อมูลต่าง ๆ 
เช่น ครูกับนักเรียน ครูกับผู้ปกครอง นักเรียนกับนักเรียน เป็นต้น ดังนั้นการเลือกใช้ส่ือสังคมออนไลน์
จึงจะต้อเลือกให้มีความเหมาะสม และก่อเกิดประโยชน์สูงสุด 
 3.4 การประยุกต์ใช้ส่ือสังคมออนไลน์กับการจัดการเรียนรู้ 
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  1. เฟสบุ๊ค (Facebook) นรรัชต์  ฝันเชียร (2563) กล่าวไว้ว่า เฟสบุ๊ค (Facebook) 
ก่อต้ังขึ้นโดย มาร์ก ซักเคอร์เบิร์ก และเพื่อนของเขา ขณะท่ีเป็นนักศึกษาในมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด 
ราว ๆ ปี ค.ศ. 2004 โดยตอนแรกใช้ช่ือว่า Thefacebook ก่อนท่ีจะจัดต้ังเป็นบริษัทอย่างเป็น
ทางการในช่วงกลางปี ค.ศ. 2004 นั้นเอง และต่อมาในปี ค.ศ. 2005 ได้มีการขอยื่นจดทะเบียน
เว็บไซต์ Facebook.com แล้วจึงได้มีการนำ The ออกจากคำว่า Thefacebook จนกลายมาเป็น 
Facebook ในปัจจุบัน  
 การใช้ประโยชน์จากเฟสบุ๊ค เพื่อพัฒนารูปแบบของการส่งเสริมการศึกษาใหม่ให้เกิดขึ้น ซึ่ง
ต่อไปนี้คือตัวอย่าง 3 รูปแบบของการใช้เฟสบุ๊คท่ีสามารถส่งเสริมการศึกษา  
   1. ต้ัง Group สำหรับการสร้างเครือข่ายช้ันเรียนออนไลน์ฟีเจอร์หนึ่งท่ีมีในเฟสบุ๊ค
นั้นคือ การต้ัง Group ซึ่งเป็นการต้ังกลุ่มเฉพาะของตัวเอง และเปิดโอกาสให้ผู้ใช้คนอื่นเข้าร่วมและ
แสดงความคิดเห็นในกลุ่มได้ตามความต้องการโดยเป็นไปตามกฎท่ีผู้ต้ังกำหนดไว้ ซึ่งสามารถต้ังได้ท้ัง
แบบท่ีเปิดสาธารณะหรืออาจจะกำหนดสมาชิกอย่างเฉพาะเจาะจงก็ได้ โดยกรุ๊ปนี้ไว้สำหรับการ
ประสานงานหรือการพูดคุยกันในกลุ่มท่ีมีความสนใจในเรื่องเดียวกัน ครูผู้สอนสามารถท่ีจะสร้างกรุ๊ป
ขึ้นมา แล้วให้นักเรียนเข้าร่วม เพื่อให้พวกเขาได้พูดคุยส่ือสารกันเกี่ยวกับเรื่องราวภายในช้ันเรียนหรือ
ภายในวิชานั้น ๆ ได้ รวมถึงครูผู้สอนก็สามารถท่ีจะแชร์ข้อมูลท่ีน่าสนใจ ติดตามงานของนักเรียน หรือ 
พูดคุยกับนักเรียนได้เสมือนพูดคุยในห้องเรียนอีกด้วย การต้ังกรุ๊ปนั้นมีข้อดีตรงท่ี เรื่องราวที่เราโพสต์
ในกรุ๊ปนั้นจะไม่ไปรบกวนหน้า Feed โปรไฟล์ของเรา ทำให้มีความเฉพาะเจาะจงมากกว่า เพราะบาง
ทีโปรไฟล์ของเรานั้น เราอาจมีการส่ือสารในหลาย ๆ อย่าง ซึ่งถ้าลงข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียน นอกจาก
จะไม่ปลอดภัยแล้ว อาจทำให้เกิดความสับสนอีกด้วย 
  2. ใช้ Page เผยแพร่ความรู้แบบสาธารณะฟีเจอร์ Page เป็นอีกฟี เจอร์หนึ่ งท่ีใช้
ประโยชน์ได้อย่างมากมายและมีความเป็นนิติบุคคลมากกว่าการใช้กรุ๊ป ซึ่งเหมาะสมสำหรับการ
เผยแพร่ความรู้อย่างเป็นสาธารณะ เพราะการเปิดเพจนั้น ผู้ใช้คนอื่น ๆ สามารถเข้ามาถูกใจเพจได้
โดยเสรี แต่จะมีสิทธิแสดงความคิดเห็นได้เท่าท่ีผู้ดูแลเพจกำหนดเท่านั้น ข้อดีอย่างหนึ่งของการใช้เพจ 
คือเวลาท่ีแอดมินจะลงเรื่องราวต่าง ๆ จะเป็นช่ือของเพจเป็นคนต้ัง ไม่ใช่โปรไฟล์ส่วนตัวเป็นคนต้ัง
เหมือนการใช้กรุ๊ป ซึ่งไม่ว่าจะมีแอดมินกี่คน เวลาลงข้อมูลก็จะเป็นช่ือเพจเท่านั้น ซึ่งช่วยในการ
ป้องกันข้อมูลส่วนตัวได้ดี สำหรับเพจนั้นส่วนมากมักจะใช้เป็นช่องทางในการเผยแพร่ข้อมูลหรือ
ประชาสัมพันธ์ของหน่วยงานหรือคณะทำงานต่าง ๆ ซึ่งคล้ายคลึงกับการเปิดเว็บไซต์ไว้เป็นช่องทาง
ติดต่อในโลกออนไลน์ โดยครูผู้สอนสามารถท่ีจะต้ังกลุ่มนี้ เพื่อเผยแพร่ความรู้และผลงานของตัวเอง 
หรืออาจจะรวมกลุ่มกับเพื่อนครูต้ังเพจเพื่อส่งเสริมด้านการศึกษา ซึ่งถ้าเพจนั้นได้รับความนิยม ก็จะ
เป็นประโยชน์กับการทำงานของครูในอนาคต 
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  3. พู ด คุยกั บ นั ก เรียน เป็ น รายบุ คคล ผ่ าน  Facebook messenger Facebook 
massenger คือระบบการส่ือสารออนไลน์ท่ีพัฒนาโดยเฟสบุ๊ค ซึ่งคล้ายคลึงกับการทำงานของ Line 
หรือ Whatsapp ท่ีช่วยให้เราสามารถติดต่อส่ือสารกับผู้ใช้คนอื่นได้ โดยฟีเจอร์นี้ เราสามารถเข้าไปยัง
โปรไฟล์ของบุคคลท่ีเราต้องการติดต่อ และส่งข้อความหรือท่ีเรียกว่า inbox เพื่อพูดคุยเป็นการ
ส่วนตัวกับผู้ใช้โปรไฟล์นั้นได้ นอกจากนี้ ถ้าผู้ใช้นั้นเป็นเพื่อนกับเรา เราสามารถท่ีจะโทรออนไลน์หรือ
วีดีโอคอลเพื่อการส่ือสารท่ีดียิ่งขึ้นได้อีกด้วย สำหรับฟังก์ช่ันนี้ครูผู้สอนอาจใช้ในการติดต่อส่ือสารกับ
นักเรียนเป็นรายบุคคล ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสส่ือสารกับครูผู้สอนได้มากขึ้น และกล้าจะส่ือสาร
ในเรื่องท่ีไม่อาจเปิดเผยได้ในห้องเรียนอีกด้วย นอกจากนี้ ครูผู้สอนอาจใช้ฟังก์ช่ันเป็นช่องทางในการ
ติดต่อส่ือสารกับวิทยากรในเรื่องต่าง ๆ เพื่อมาให้ความรู้กับนักเรียนผ่านการวีดีโอคอลได้ ซึ่งช่วยเช่ือม
โลกของการติดต่อส่ือสารให้ใกล้ชิดมากขึ้น แต่อย่างไรก็ตาม การใช้ฟังก์ช่ันครูผู้สอนต้องคำนึงถึงสิทธิ
และความเป็นส่วนตัวของนักเรียน ไม่ควรหยอกล้อ หรือความพูดคุยกับนักเรียนพร่ำเพรื่อ ควรส่ือสาร
อย่างเป็นการเป็นงาน และควรใช้เมื่อจำเป็นต้องติดต่อเท่านั้น ท้ังนี้ เพื่อไม่ให้การส่ือสารนี้ส่งผล
กระทบท่ีไม่ดีกับท้ังตัวครูผู้สอนและตัวนักเรียน 
 นอกจากฟังก์ช่ันท้ังสามนี้ ยังมีฟังก์ช่ันอีกมากมายบนเฟซบุ๊คท่ีช่วยอำนวยความสะดวกใน
การจัดการเรียนรู้สำหรับครูผู้สอน เช่น การบันทึกหน้า Feed ท่ีน่าสนใจ เพื่อให้ครูผู้สอนสามารถดึง
เนื้อหาขึ้นมาอ่านได้ตามต้องการ หรือ การสร้างกิจกรรมนัดหมายต่าง ๆ และแชร์ให้กับนักเรียนเพื่อ
นัดหมาย ซึ่งจะทำให้เราทราบว่ามีนักเรียนสนใจท่ีจะเข้าร่วมกี่คน และจะต้องดำเนินการอย่างไรให้
เหมาะสมกับจำนวนนักเรียนท่ีจะเข้าร่วม เป็นต้น  
 2. ยูทูป (YouTube) ในการจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันนั้น YouTube ได้เข้ามามี
บทบาทเป็นอย่างมาก ถือว่าเป็นเครื่องมือท่ีสามารถทาให้การจัดการเรียนการสอนให้ครูและผู้เรียนได้
บรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ ไม่ว่าจะเป็นด้านครูผู้สอนได้มีการนำ YouTube มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน มีการอัพโหลดวีดีโอ ท่ีตนเองได้อัดวิดีโอการสอนไว้พร้อมกับเนื้อหาและส่ือต่าง ๆ ข้ึนไว้ 
บนเว็บไซต์ YouTube เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าไปศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองได้ ทำให้ผู้เรียนนั้นเกิดความ
สนใจมากยิ่งขึ้น และท่ีสำคัญส่ือท่ีมีการเคล่ือนไหว มีเสียง ท่ีนอกเหนือจากการบรรยาย ทำให้ผู้เรียน
ต่ืนเต้นไม่เบ่ือหน่าย และส่งผลดีแก่ผู้เรียน คือ ผู้เรียนสามารถเข้ามาศึกษาหาความรู้ในวันและเวลาใด 
ก็ได้ตามท่ีต้องการ ด้านผู้เรียน ผู้เรียนสามารถค้นคว้าหาความรู้ผ่านทาง YouTube ได้ตลอดเวลา   
(สิรัชญา พิมพะลา, 2561) ในห้องเรียนครูสามารถ ใช้วิดีโอท่ีมีอยู่บนเว็บไซต์เป็นส่ือในการเรียนการ
สอน และนักเรียนสามารถเผยแพร่ผลงานของตนเองให้เพื่อนๆ และครูได้แสดงความคิดเห็น  (สุ
พรรษา น้อยนคร, 2563) 
 3. กู เกิล แอพพลิเคชัน (Google Application) พินิจ มีคำาทอง (2561) ได้กล่าวว่า 
ปัจจุบันหลายท่านคงจะรู้จักและเคยใช้งาน Google Apps กันบ้างแล้ว ซึ่งบริการ Google Apps นี้
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เป็นท่ีนิยมมาก ในระดับองค์กร และล่าสุด Google ประเทศไทยได้เริ่มให้บริการ Google Apps สำา
หรับการศึกษาแล้ว มีช่ือว่า Google Apps for Education หรือ Google Apps สำาหรับการศึกษา 
Google Apps for Education เป็นชุดเครื่องมือสำหรับการทำงานร่วมกัน ผ่าน Google Apps เช่น 
Mail, Calendar, Docs, Drive, Site ฯลฯ เพื่อการส่ือสารกัน เหมาะสำาหรับคุณครู อาจารย์  
นักเรียน นักศึกษา บุคลากรทางการศึกษา เจ้าหน้าท่ีแม้กระท่ังในการทำงานภาคเอกชน สามารถ
นำไปประยุกต์ใช้งานได้ตามความเหมาะสม 
 จากการศึกษาเกี่ยวกับส่ือสังคมออนไลน์ พบว่าส่ือสังคมออนไลน์สามารถนำมาใช้ในการจัด
กระบวนการเรียนการสอนได้อย่างหลากหลาย และตอบโจทย์ในเรื่องของการเรียนในปัจจุบันได้เป็น
อย่างดี อีกท้ังเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับประถมศึกษา และในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้เลือกใช้ส่ือ
สังคมออนไลน์ก็คือ Facebook, YouTube, Google Application เพราะส่ือสังคมออนไลน์นี้เป็นส่ือ
ท่ีผู้เรียนในระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เข้าถึงได้มากท่ีสุด จึงได้นำมาใช้ในการทำวิจัยครั้งนี้  
 
4. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 4.1 ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2557) แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
จัดการเรียนรู้ การใช้ส่ือการจัดการเรียนรู้  การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหา และ
จุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตร หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ เป็นแผนท่ี
ผู้จัดการเรียนรู้จัดทำขึ้นจากคู่มือครู หรือแนวการจัดการเรียนรู้ของกรมวิชาการ ทำให้ผู้จัดการเรียนรู้
ทราบว่า จะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพื่อจุดประสงค์ใด จัดการเรียนรู้อย่างไร ใช้ส่ืออะไร และวัด
ประเมินผลด้วยวิธีใด 
 อาภรณ์ ใจเท่ียง (2553) แผนการจัดการเรียนรู้มีความหมายเช่นเดียวกับแผนการสอน 
กล่าวคือ เป็นแผนการจัดการกิจกรรมการเรียนรู้ การใช้ส่ือการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล                      
ท่ีสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้และจุดประสงค์การเรียนรู้หรือผลการเรียนท่ีคาดหวังท่ีกำหนดไว้ใน
หลักสูตร 
 สงบ ลักษณะ (2533) แผนการจัดการเรียนรู้คือการนำวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ท่ีจะต้อง
ทำแผนการจัดการเรียนรู้ตลอดภาคเรียน มาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการ การจัดการ
เรียนรู้ การใช้ส่ืออุปกรณ์การจัดการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล โดยจัดเนื้อหาสาระและ
จุดประสงค์การเรียนย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตรสภาพของผู้เรียน
ความพร้อมของโรงเรียนในด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในห้องเรียน 
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 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2525) แผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นแผนซึ่งกำหนดขั้นตอนการจัดการ
เรียนรู้ท่ีครูมุ่งหวังจะให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาและประสบการณ์หน่วยใดหน่วยหนึ่ง
ตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้  
 สุกัญญา ธีรวรรณ (2521) แผนการจัดการเรียนรู้เป็นส่วนขยายของหลักสูตรซึ่งกำหนดแนว
ทางการจัดการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมเสนอแนะแก่ครูโดยยึดถือจุดประสงค์ของการเรียนรู้และ
ความคิดรวบยอดในหลักสูตรไว้เป็นหลัก 
 จากความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ท้ังหมดท่ีประมวลมา จึงสามารถสรุปว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้ หมายถึง การจัดการเรียนรู้ การใช้ส่ือการเรียนรู้ การวัดและการประเมินผลท่ีสอดคล้อง
กับเนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้ในหลักสูตร หรืออาจกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า แผนการ
จัดการเรียนรู้ เป็นแผนท่ีผู้จัดการเรียนรู้จัดทำขึ้นจากคู่มือครู หรือแนวการจัดการเรียนรู้ของกรม
วิชาการ ทำให้ผู้จัดการเรียนรู้ทราบว่า จะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพื่อจุดประสงค์ใด จัดการเรียนรู้
อย่างไร ใช้ส่ืออะไร และวัดประเมินผลด้วยวิธีใด 
 4.2 ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2557) แผนการจัดการเรียนรู้เปรียบได้กับได้พิมพ์เขียวของวิศวกร
หรือสถาปนิกท่ีใช้เป็นหลักในการควบคุมงานก่อสร้าง วิศวกรหรือสถาปนิกจะขาดพิมพ์เขียวไม่ได้ฉัน
ใด ผู้เป็นครูก็ขาดแผนการจัดการเรียนรู้ไม่ได้ฉันนั้น ยิ่งผู้จัดการเรียนรู้ได้ทำแผนการจัดการเรียนรู้ด้วย
ตัวเองก็จะยิ่งให้ประโยชน์แก่ตนเองมากเพียงนั้น  
 สงบ ลักษณะ (2533) ได้กล่าวถึงความสำคัญของการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ ไว้ดังนี้ 
 1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีการจัดการเรียนรู้วิธีการเรียนท่ีมีความหมายอย่างยิ่งเพราะเป็น
การจัดทำอย่างมีหลักการท่ีถูกต้อง 
 2. ครูมีส่ือการจัดการเรียนรู้ท่ีทำด้วยตนเองทำให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน              
การจัดการเรียนรู้ทำให้จัดการเรียนรู้ได้อย่างครบถ้วน ตรงตามหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ได้ทันเวลา  
 3. เป็นผลของวิชาการท่ีสามารถเผยแพร่เป็นตัวอย่างได้ 
4. ช่วยให้ความสะดวกแก่ครูผู้จัดการเรียนรู้แทนในกรณีท่ีผู้จัดการเรียนรู้ไม่สามารถเข้าจัดการเรียนรู้
ได้ 
 สุพล วังสินธุ์ (2546) ได้ให้ความสำคัญไว้ว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นกุญแจดอก
สำคัญท่ีจะทำให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น พอสรุปความสำคัญได้ดังนี้ 
 1. ช่วยทำให้เกิดการวางแผน วิธีสอน วิธีเรียนท่ีดี ท่ีเกิดจากการผสมผสานความรู้และ
จิตวิทยาการศึกษา 
 2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนท่ีทาด้วยตนเองล่วงหน้า ทำให้ครูมีความมั่นใจในการสอนได้
ตามเป้าหมาย 
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 3. ช่วยส่งเสริมให้ครูใฝ่ศึกษาหาความรู้ ท้ังหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ตลอดจน
การวัดผลประเมินผล 
 4. ใช้เป็นคู่มือสำหรับครูท่ีมาสอนแทนได้ 
 5. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลท่ีถูกต้อง เท่ียงตรง เป็นประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
 6. เป็นผลงานทางวิชาการแสดงความชานาญ และเช่ียวชาญของผู้จัดทำ 
 กล่าวโดยสรุป ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  เป็นส่ิงท่ีครูผู้สอนได้มีการการ
วางแผนวิธีสอน วิธีเรียนท่ีดี เพื่อให้สามารถสอนนักเรียนให้เป็นไปตามแนวทางท่ีได้วางไว้ ให้
สอดคล้องกับ หลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ตลอดจนการวัดผลประเมินผล อีกท้ังใน
ช่วงเวลาท่ีสอนทำให้เกิดความสะดวกในการจัดการเรียน การจัดการเรียนรู้ทำให้จัดการเรียนรู้ได้อย่าง
ครบถ้วน ตรงตามหลักสูตรและจัดการเรียนรู้ได้ทันเวลา 
 3.3 องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562) ได้สรุปถึงส่ิงสำคัญท่ีควรมีแผนการจัดการ เรียนรู้โดยท่ัวไปมี
ดังนี้  
 1. ส่วนท่ีเป็นหัวแผนการจัดการเรียนรู้เป็นองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีอยู่บนส่วนหัวหรือ ส่วนบน
ของแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อหรือองค์ประกอบดังนี้  
  1) กลุ่มสาระการเรียนรู้หรือช่ือวิชาท่ีเรียน  
  2) ลำดับหน่วยการเรียนรู้และเรื่องท่ีสอน  
  3) ระดับช้ันท่ีสอน ปีการศึกษาท่ีสอน  
  4) จำนวนช่ัวโมงท่ีสอนหรือจำนวนคาบเวลาท่ีสอน  
  2. ส่วนท่ีเป็นตัวแผนการจัดการเรียนรู้เป็นองค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีอยู่ ในส่วนของตัว 
แผนการจัดการเรียนรู้ท้ังหมด โดยมีองค์ประกอบท่ีสำคัญดังนี้  
  1) สาระสำคัญ  
  2) จุดประสงค์การเรียนรู้  
  3) สาระการเรียนรู้  
  4) กิจกรรมการเรียนรู้หรือกระบวนการจัดการเรียนรู้  
  5) ส่ือการเรียนรู้  
  6) แหล่งการเรียนรู้  
  7) การวัดผลและประเมินผล  
  8) บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ หรือบันทึกหลังสอน  
 อาภรณ์  ใจเท่ียง (2553) องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้  ประกอบด้วย                 
หัวข้อสำคัญดังต่อไปนี้  
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 ส่วนนำ : รายวิชา / กลุ่ม ช้ัน ช่ือหน่วยการเรียนรู้ หรือช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน
เวลาท่ีสอน 
 1. มาตรฐานการจัดการเรียนรู้ 
 2. ตัวชี้วัดช้ันปี 
 3. สาระสำคัญ 
 4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 5. สาระการเรียนรู้ 
 6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 7. การวัดผลประเมินผล 
 8. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
 9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
 ชัยฤทธิ์ ศิลาเดช (2544) กล่าวถึงส่วนประกอบของแผนการเรียนรู้หรือแผนการสอนว่า 
แผนการสอนประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 
 1. ส่วนนำ เป็นส่วนท่ีระบุรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลท่ัวไป ได้แก่ ช่ือโรงเรียน ช่ือแผนการ
สอน จำนวนคาบ สอดคล้องกับจุดประสงค์ใดบ้าง 
 2. ส่วนเนื้อหาหลัก ประกอบด้วย สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ กิจกรรม
การเรียนการสอน ส่ือการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล และกิจกรรมเสนอแนะ 
 3. ส่วนเสริมคุณภาพ เป็นสาระของส่ิงท่ีเสริมให้แผนการจัดการเรียนรู้มีความสมบูรณ์ท่ีสุด 
ประกอบด้วย รายละเอียดของใบงาน ใบความรู้ ใบสร้างงาน เครื่องมือวัดผลประเมินผล บันทึกเสนอ
ผู้เกี่ยวข้องเพื่อตรวจสอบแผนการสอน และบันทึกสรุกผลการใช้แผนการสอน 
 กล่าวโดยสรุปองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 9 หัวข้อสำคัญๆ คือ                
1. มาตรฐานการจัดการเรียนรู้ 2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 3. สาระสำคัญ 4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 5. สาระการ
เรียนรู้ 6. กิจกรรมการเรียนรู้ 7. การวัดผลประเมินผล 8. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 9. บันทึกผลหลังหาร
จัดการเรียนรู้ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยก็ได้เลือกองค์ประกอบในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
ประกอบไปด้วย 9 องค์ประกอบ คือ 1. มาตรฐานการจัดการเรียนรู้ 2. ตัวชี้วัดช้ันปี 3. สาระสำคัญ 4. 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 5. สาระการเรียนรู้ 6. กิจกรรมการเรียนรู้ 7. การวัดผลประเมินผล 8. ส่ือและ
แหล่งเรียนรู้ 9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
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5. ความคิดสร้างสรรค์ 
 5.1 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ 
 วนิช สุธารัตน์ (2547) ได้กล่าวไว้ว่า ทฤษฎีจิตวิทยาท่ีมีการกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ท้ัง
โดยตรงและทางอ้อม จากอดีตจนถึงปัจจุบันมีหลายทฤษฎีในท่ีนี้จะนำมากล่าวเพียง 5 ทฤษฎี คือ 
ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ ทฤษฎีจิตวิทยา ทฤษฎีมนุษยนิยม ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด 
และทฤษฎีซินเนคทิค (Synectic) ของ กอร์ดอน ซึ่งจะได้กล่าวถึงทฤษฎีเหล่านี้ไปตามลำดับดังต่อไปนี้ 
 1. ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis Theory)  
 ซิกมันด์ ฟรอยด์ ผู้ก่อกำเนิดทฤษฎีจิตวิเคราะห์ได้กล่าวว่า แหล่งกำเนิดของความคิด
สร้างสรรค์มาจากพลังผลักดันทางเพศท่ีเรียกว่า ลิบิโด (libido) โดยกล่าวไว้ดังนี้ 
 ระบบประสาทของมนุษย์คือศูนย์รวมพลังผลักดันทางเพศท่ีเรียกว่า  ลิบิโด เมื่อใดท่ี ลิบิโดมี
การก่อตัวขึ้นมา ก็มีพลังจำนวนมากเปรียบเสมือนถุงท่ีมีลมบรรจุอยู่เต็ม หรือน้ำพุร้อนภายใต้พื้นดินท่ี
จะพยายามหาทางเล่ือนไหลผลักดันออกมาข้างนอก เส้นทางธรรมชาติถูกปิดกั้น มันก็จะปรับเปล่ียน
ตัวเองให้เป็นไปตามรูปแบบใหม่เพื่อหาทางออกช่องทางอื่น ( Kalat 1990 : อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์, 
2547) 
 ซิกมันด์ ฟรอยด์ ได้อธิบายว่าการแสดงออกทางบุคลิกภาพของมนุษย์ข้ึนอยู่กับ ลิบิโด ซึ่งทำ
หน้าท่ีเป็นพลังผลักดันท่ีมีอยู่ในจิตใจของมนุษย์ทุกคนโดยท่ีลิบิโดมีอยู่ 3 ชนิดมีแหล่งกำเนิดต่างกัน
และมีช่ือเรียกต่างกันดังต่อไปนี้  
 1. ลิบิโดแห่งความรัก (Erotic type) 
ลิบิโดชนิดนี้มีแหล่งกำเนิดมาจากอิฐ (Id) เป็นลิบิโดท่ีเกิดจากความรักและความต้องการทางเพศ มี
พลังผลักดันทำให้บุคคลสนใจแต่เฉพาะเรื่องรักและอยากให้ผู้อื่นรักตน จากการท่ีลิบิโดชนิดนี้มีกำเนิด
มาจากอิด ดังนั้นการแสดงออกของความรักและความต้องการทางเพศ จึงมักจะค่อนข้างรุนแรงชัดเจน
ปราศจากความยับยั้งช่ังใจ และรู้สึกหวั่นไหวต่อการสูญเสียความรักอย่างยิ่ง 
 2.  ลิบิโดแห่งความศรัทธาหลงไหล (Obsessional type) 
ลิบิโดชนิดนี้มีแหล่งกำเนิดมาจาก super ego พลังผลักดันจาก ลิบิโดชนิดนี้ทำให้บุคคลมีศรัทธา
เล่ือมใสในเรื่องต่างๆบุคคลพวกนี้จะรู้สึกหวั่นไหวต่อเรื่องคุณธรรม มากกว่าการกลัวว่าใครจะรัก
หรือไม่รัก ความศรัทธาหลงไหลท่ีมีปริมาณมากเกิดจากพลังผลักดันทางเพศซึ่งอยู่เบื้องหลัง เนื่องจาก
ลิบิโดชนิดนี้ถือกำเนิดมาจาก super ego ดังนั้นพฤติกรรมท้ังหลายท่ีแสดงออกซึ่งอยู่ในระดับท่ีบุคคล
สามารถรู้ตัวได้ลักษณะเด่นของบุคคลพวกนี้มองเห็นได้ชัดเจนคือ มีความเช่ือมั่นในตนเอง
ค่อนข้างมาก ซึ่งอาจกลายเป็นความยึดมั่นถือมั่นและหลงใหลในเรื่องบางเรื่องอย่างรุนแรง 
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 3. ลิบิโดแห่งความรักตนเอง (Nacissistic type)  
 ลิบิโดชนิดนี้มีแหล่งกำเนิดส่วนใหญ่มาจากอีโก้ (Ego) ลิบิโดแห่งความหลงรักตัวเองเป็นพลัง
ผลักดันท่ีทำให้บุคคลปกปักรักษาตนเอง มีความกระตือรือร้น ก้าวร้าวมีลักษณะเป็นผู้นำรวมท้ังการ
แสดงออกในลักษณะต่างๆท่ีมีจุดหมายอย่างเดียวกันคือปกป้องคุ้มครองตนเองลิบิโดชนิดนี้เกิดขึ้นจาก
อีโก้ ดังนั้นการแสดงออกทั้งหลายตามท่ีกล่าวมานี้จึงอยู่ในระดับท่ีสังคมสามารถยอมรับได้ 
  ซิกมันด์ ฟรอยด์ ได้อธิบายว่า ลิบิโด2 ชนิดสามารถรวมกันทำให้เกิดเป็นลิบิโดชนิดผสม 
(Mixed type) ได้หรือไม่ก็มีการเปล่ียนแปลงรูป ( transfomation) เพื่อก่อให้เกิดพฤติกรรมท่ี
เหมาะสมและเป็นท่ียอมรับได้ เป็นต้นว่า ลิบิโดแห่งความศรัทธาหลงไหลสามารถรวมกับลิบิโด แห่ง
ความหลงรัก ตัวเอง ทำให้ เกิดเป็น ลิบิ โด ชนิดผสม (Nacissistc Obsessional type) ซึ่ งจะมี
ความสำคัญอย่างใหญ่หลวงสำหรับการสร้างอารยธรรมต่างๆของมนุษยชาติ เนื่องจากเป็นส่ิงท่ี
เช่ือมโยงระหว่างคุณธรรมจริยธรรมกับสังคม ลิบิโดชนิดนี้ก่อให้เกิดนักคิดท่ีมีความคิดเป็นอิสระ  
สามารถสร้างผลงานทางวิทยาศาสตร์ ศิลปะ และนวัตกรรมต่างๆท่ีมีคุณค่าจำนวนมากมาย 
 ในอีกลักษณะหนึ่งของลิบิโดมีการเปล่ียนแปลงรูปตัวอย่างท่ีเห็นได้ชัดเจนก็คือการ
แสดงออกของกลวิธาน ชนิดหนึ่งท่ีรู้จักกันในช่ือของ “การทดเทิด” ซึ่ง ซิกมันด์ ฟรอยด์ได้อธิบายว่า
เป็นผลท่ีเกิดจากการท่ีลิบิโดแห่งความรักท่ีเกิดจากความต้องการทางเพศได้เปล่ียนรูปไปเป็นลิบิโด 
แห่งความหลงรักตัวเองซึ่งทำให้บุคคลสามารถแสดงความรู้สึกความต้องการทางเพศออกมาในรูปแบบ
ของผลงานทางศิลปะ วรรณกรรม และอื่นๆท่ีสังคมยอมรับได้  
 ดังนั้นจะเห็นได้ว่าต้นกำเนิดของความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีจิตวิเคราะห์ท่ีมีมาจาก 2 
แหล่ง คือ 
 1. ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากการผสมกันของลิบิโดแห่งความศรัทธาหลงใหลกับลิบิโด
แห่งความหลงรักตัวเอง เป็นความคิดสร้างสรรค์ในระดับของจิตรู้สำนึก ท่ีเป็นต้นกำเนิดของศิลปะ
วิทยาการต่างๆท้ังทางด้านวิทยาศาสตร์ ศิลปศาสตร์ และนวัตกรรมท้ังหลาย ซึ่ งทำให้โ ลก
เจริญก้าวหน้าอย่างไม่หยุดยั้ง เนื่องจากมีองค์ประกอบหลักคือ คุณธรรม และสังคมเป็นตัวคอย
ควบคุมกำกับ 
 2. ความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลงรูปของลิบิโดแห่งความรักท่ีเกิดจากความ
ต้องการทางเพศ ไปเป็นลิบิโดแห่งความหลงรักตนเอง ความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะนี้มีความแตกต่าง
จากความคิดสร้างสรรค์ชนิดแรก ตรงท่ีมีจุดเน้นท่ีการแสดงรูปลักษณ์ ในการบรรยายถึงพฤติกรรม
หรือการแสดงออกทางเพศในลักษณะของศิลปวรรณกรรม ท่ีสังคมยอมรับได้โดยเหตุท่ีความคิด
สร้างสรรค์ชนิดนี้มี ต้นกำเนิดมาจากจิตไร้สำนึกแต่มาเปล่ียนรูปเพื่อให้เกิดการแสดงออก อย่าง
เหมาะสมในระดับของจิตรู้ ดังนั้นผลิตผลของความคิดสร้างสรรค์ประเภทนี้จึงมีลักษณะค่อนข้างมี
ปัญหาต่อศิลธรรม  
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 ดังนั้นลิบิโดแห่งความหลงรักตนเอง ซึ่งมีตำแหน่งอยู่ในจิตใต้ส่วนรู้สำนึก จึงเป็นศูนย์กลาง
ของการเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามทัศนะของซิกมันด์ ฟรอยด์ คือ ลิบิโดชนิดนี้สามารถจะรวมกับลิบิ
โดท่ีอยู่ในจิตส่วนของจิตรู้สำนึกด้วยกันคือ ลิบิโดแห่งความศรัทธาหลงไหลหรือขณะเดียวกันก็สามารถ
จะเปล่ียนรูปมาจากลิบิโดท่ีมาจากจิตไร้สำนึก คือ ลิบิโดแห่งความรักก็ได้ แต่ไม่ว่าจะเกิดการรวมกัน
หรือเกิดการเปล่ียนแปลง ผลท่ีเกิดขึ้นย่อมเป็นความคิดสร้างสรรค์ซึ่งแสดงออกมาในรูปท่ีมีประโยชน์ 
มีคุณค่าและสังคมยอมรับได้  
 2. ทฤษฎีจิตวิทยาวิเคราะห์ (Analytical Theory)  
 นักคิดในสมัยโบราณ เช่น อริสโตเติล จอห์น ล็อค ได้เปรียบเทียบจิตใจว่ามีสภาพเหมือนกับ
ก้อนขี้ผ้ึงท่ีบริสุทธิ์ซึ่งประสบการณ์ท้ังหลายสามารถบันทึกในลักษณะการกดลงเป็นรอยแต่ คาน 
กุสตาฟ จุง นักจิตวิทยาชาวสวิส และเป็นผู้ก่อต้ังทฤษฎีจิตวิทยาวิเคราะห์ มีความคิดในทางตรงข้าม 
จงบอกว่ามนุษย์เราเกิดมาพร้อมกับการปรากฏขึ้นของประสบการณ์เฉพาะตัวที่มีมาแต่เดิมแล้ว สมอง
ของมนุษย์เป็นอวัยวะท่ีมีความซับซ้อนซึ่งมีการก่อรูปและสร้างร่องรอยต่างๆ ขึ้นมาเองเขาอธิบายใน
เรื่องนี้ไว้ว่า “ประสบการณ์สำคัญท้ังหลายของมนุษย์ เคยเกิดขึ้นมาก่อนแล้วท้ังนั้น ส่ิงท้ังหลายท่ี
มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้นมา ล้วนเป็นภาพลักษณ์ของประสบการณ์เดิมท่ีมนุษย์เคยพบมาก่อนท้ังส้ิน” 
 ลอเรนซ์ เพอร์วิน (Pervin 1989 อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์, 2547) บาเยิร์นแนวคิดของจุง ท่ี
ได้แสดงถึงแหล่งกำเนิดของมรดกทางสติปัญญา รวมท้ังความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์และส่วนของ
จิตใจมนุษย์ท่ีทำหน้าท่ีเก็บสะสมมรดกจากบรรพชนในส่วนนี้ไว้อย่างน่าสนใจดังนี้  
 “มนุษย์ได้เก็บสะสมประสบการณ์ท้ังหลายจากบรรพบุรุษ ไม่เพียงแต่จากบรรพบุรุษท่ีเป็น
มนุษย์เท่านั้นแต่ได้รวมถึงประสบการณ์ท้ังหลาย ต้ังแต่แรกเริ่มของวิวัฒนาการเป็นสัตว์เมื่อหลายล้าน
ปีมาแล้วด้วย โดยมีการเก็บสะสมมรดกจากบรรพกาลส่วนนี้ไว้ในจิตไร้สำนึกส่วนลึกท่ีเรียกว่าจิตไร้
สำนึกองค์รวม (Collective unconscious) จิตใจส่วนนี้จึงเป็นจิตใจส่วนท่ีเช่ือมโยงระหว่างความรู้ 
ความรู้สึก และความคิดจากบรรพบุรุษในอดีต กับสภาพจิตใจของมนุษย์ในปัจจุบัน จิตใจส่วนนี้จึงเป็น
ตัวกำหนดวิธีการรับรู้เรื่องของโลก ชีวิตความเป็นมนุษย์ ความเช่ือในเรื่องต่างๆรวมถึงการระลึกชาติ
ได้ และเป็นศูนย์รวมของปัญญาอันยิ่งใหญ่ท่ีมนุษย์อาจสามารถนำมาใช้แก้ปัญหาท้ังมวลได้” 
 จีเนียส (Genius , 1972 อ้างถึงใน  วนิช สุธารัตน์ , 2547) ได้อธิบายแนวคิดในเรื่อง
องค์ประกอบของจิตใจตามความคิดของจุงไว้ว่า จิตใจส่วนท่ีเรียกว่า จิตไร้สำนึกองค์รวมนี้ เป็นระบบ
ท่ีสำคัญท่ีสุดของจิตใจท้ังระบบ มีการทำงานโดยท่ีแต่ละคนไม่รู้ตัว ติดส่วนนี้เป็นส่วนท่ีแสดงมรดกตก
ทอดทางด้านประสบการณ์ ท่ีได้รับการส่ังสมจากบรรพบุรุษในสายพันธุ์ของตนเอง รวมท้ัง
ประสบการณ์จากสัตว์ยุคก่อนๆ ท่ีเป็นต้นตระกูลของมนุษย์อันเป็นประสบการณ์ท่ีเป็นมรดกจาก
บรรพกาลตลอดเส้นทางวิวัฒนาการของมนุษย์ต้ังแต่ยังเป็นสัตว์ในยุคก่อนๆจนกระท่ังถือกำเนิดมา
เป็นมนุษย์ ประสบการณ์ท้ังหลายเหล่านี้จะเกิดขึ้นใหม่ในโครงสร้างของจิตใจของแต่ละบุคคลในส่วนท่ี
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เรียกว่าอาร์คีไทพ์ (Archetype) ซึ่งเป็นส่วนประกอบของจิตไร้สำนึกองค์รวม ดังนั้นจิตไร้สำนึกองค์
รวมจึงเปรียบเสมือนมหาสมุทรแห่งปัญญาของมนุษย์ทุกคน 
 ดังนั้นจากแนวคิดของตรงตามท่ีกล่าวมาแล้ว จึงสามารถสรุปได้ว่าความคิดสร้างสรรค์ท่ี
ยิ่งใหญ่ของมนุษย์นั้นมีปฐมกำเนิดมาจากจิตใจส่วนไร้สำนึก รวมท้ังความเฉลียวฉลาดหรือปัญญาของ
มนุษย์ท่ีสามารถคิดทำอะไรต่างๆขึ้นมาได้นั้น โดยแท้จริงแล้วไม่ใช่ส่ิงใหม่หากแต่เป็นประสบการณ์เดิม
ท่ีมนุษย์แต่ละคนเก็บสะสมมาในภพชาติก่อนๆต้ังแต่เริ่มต้นของวิวัฒนาการของชีวิตจนถือกำเนิดมา
เป็นมนุษย์ในปัจจุบัน 
 3. ทฤษฎีมนุษยนิยม (Humanism)  
 นักจิตวิทยาในกลุ่มมนุษย์นิยมได้พูดถึงจิตใจของมนุษย์ว่า ประกอบด้วยความต้องการ โดย
ความต้องการในเบ้ืองต้นเป็นความต้องการพื้นฐานท่ีทำให้ชีวิตสามารถดำรงอยู่ได้เมื่อความต้องการ
พื้นฐานดังกล่าวได้รับการตอบสนองอย่างพอเพียง มนุษย์จะค่อยๆพัฒนายกระดับจิตใจของตนเองให้
สูงขึ้นไปได้เรื่อยๆ  จนถึงระดับสูงสุดท่ีมนุษย์สามารถพัฒนาเต็มศักยภาพของความเป็นมนุษย์ ซึ่งใน
ขั้นนี้คุณลักษณะต่าง ๆ ท่ีดี มีความสำคัญและมีคุณค่าสูงหลาย ๆ อย่างจะปรากฏขึ้น รวมท้ังความคิด
สร้างสรรค์ด้วย มนุษย์สามารถใช้ศักยภาพต่าง ๆ เหล่านี้ในทางสร้างประโยชน์ต่อสั งคมได้อย่าง
มากมายมหาศาล  
 อับราฮัม มาสโลว์ (Maslow 1971 อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์ , 2547) นักจิตวิทยาในกลุ่ม
มนุษยนิยม ได้กล่าวถึงคุณสมบัติของบุคคลท่ีสามารถยกระดับจิตใจขึ้นถึงระดับสูง คือการพัฒนาตน
เต็มตามศักยภาพว่าบุคคลพวกนี้เป็นผู้ยิ่งใหญ่ เป็นนักปราชญ์ นักคิด หรือ นักวิทยาศาสตร์ท่ียอด
เย่ียม โดยมีคุณสมบัติท่ีสำคัญอยู่หลายประการดังนี้  
 มีความคิดท่ีเป็นอิสระจากวัฒนธรรมและส่ิงแวดล้อม การรับรู้ส่ิงต่าง ๆ ถูกต้องตามสภาพ
ความเป็นจริง ชอบความสันโดษ มีหลาย ๆ คนผ่านประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าสูงยิ่งซึ่งทำให้ประสบ
ความสุขอันลึกล้ำ มีจินตนาการกว้างไกลอย่างไร้ขอบเขต พอใจในการทำงานมากกว่าผลท่ีพึงจะได้รับ 
มีความรู้สึกไว คิดเร็ว และปฏิบัติการปฏิบัติต่าง ๆ เกิดขึ้นด้วยความรวดเร็ว ให้ความสำคัญต่อปัญหา
มากกว่าการยึดตนเองเป็นศูนย์กลาง มองส่ิงต่าง ๆ ด้วยความเสมอภาคและยึดหลักประชาธิปไตย มี
ความสัมพันธ์อย่างลึกซึ้งกับคนเพียงไม่กี่คนมากกว่าการสร้างความสัมพันธ์ในลักษณะพิเศษกับคน
จำนวนมาก ๆ มีอารมณ์ขันชนิดสุนทรีเชิงปรัชญาโดยปราศจากความรู้สึกในทางร้ายและมีความคิด
สร้างสรรค์สูง โดยเฉพาะในแนวทางของตนเอง ความคิดสร้างสรรค์ดังกล่าวถือเป็นความคิด
สร้างสรรค์ระดับปฐมภูมิ ซึ่งเกิดจากจิตไร้สำนึกโดยตรง เป็นต้นกำเนิดของความคิดริเริ่มและส่งผลให้มี
การค้นพบส่ิงใหม่ ๆ ต่าง ๆ จำนวนมากมาย  
 เอ.เอช.มาสโลว์ (Maslow, 1959 อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์, 2547) ได้ศึกษาความสำคัญของ
ประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าสูงยิ่งว่ามีความสัมพันธ์กับคุณลักษณะของบุคคลท่ีเรียกว่ามีการพัฒนาตนเอง
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เต็มศักยภาพในลักษณะใด โดยจุดเริ่มต้นได้ศึกษาข้อมูลเก่าจากวรรณคดี และนิทานเก่า ๆ ซึ่งมักจะ
กล่าวถึงประสบการณ์แปลก ๆ ในทางสร้างสรรค์ท่ีทำให้บุคคลในเรื่องสามารถมีพลังสร้างความสำเร็จ
ในชีวิต เช่น ประสบการณ์ทางสุนทรียะ (Esthetic experience) ประสบการณ์เรื่องความรัก (Love 
experience) ประสบการณ์การหยั่งรู้ ( insight  experience) ประสบการณ์จากความสุขทางเพศ ( 
orgasmic experience) รวมท้ังประสบการณ์ในเรื่องลึกลับหรือน่าพิศวง ( mystic experience) ซึ่ง
ประสบการณ์ท้ังหลายเหล่านี้ จะทำให้บุคคลเกิดความรู้สึกแปลกประหลาดเหลือล้นและมีความปราบ
ปล้ืมอย่างมากในชีวิต ก่อให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางด้านการรับรู้เรื่องของโลก การคิดและสติปัญญา 
ซึ่งเขาได้เรียกประสบการณ์ท้ังหลายเหล่านี้ว่าประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าสูงยิ่งหลังจากนั้นมาสโลว์ก็ได้ใช้
วิธีการต้ังคำถามบุคคลท่ีประสบความสำเร็จ มีเกียรติยศช่ือเสียงเป็นจำนวนมาก เพื่อค้นหาคำตอบว่า
บุคคลเหล่านี้ เคยมีประสบการณ์ในเรื่องนี้มาอย่างไร ซึ่งมาสโลว์ได้ข้อสรุปว่าส่ิงท่ี ทำให้เขาเกิด
ความรู้สึกประทับใจมากก็คือ กลุ่มตัวอย่างท่ีศึกษานั้นล้วนแต่ผ่านประสบการณ์ดังกล่าวมาท้ังส้ิน โดย
ประสบการณ์แต่ละชนิดสามารถเปล่ียนแปลงบุคคลในเรื่องการรับรู้เรื่องของโลก รวมท้ังวิธีการคิดใน
ลักษณะท่ีคล้ายคลึงกันหรือเทียบเท่ากันกับการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึ้นในตัวบุคคลท่ีพัฒนาเต็มตาม
ศักยภาพ 
 ดังนั้นโดยสรุปตามแนวคิดของมาสโลว์ ความคิดสร้างสรรค์เป็นองค์ประกอบสำคัญ
ประกอบหนึ่งของบุคคลท่ีพัฒนาตนเองเต็มศักยภาพ และบุคคลท่ีสามารถพัฒนาตนเต็มตามศักยภาพ
นั้นจะต้องได้รับประสบการณ์ท่ีมีคุณค่าสูงยิ่งมาก่อนในชีวิต ถ้าเราศึกษาวรรณคดีเหตุการณ์ใน
ประวัติศาสตร์ หรือนิทานพื้นบ้านต่าง ๆ ของไทย มักจะพบว่าตัวละครเอกของเรื่องมักจะได้รับ
ประสบการณ์ในลักษณะแปลก ๆ อยู่เสมอ เช่น พบกับอาจารย์เก่งมาก ๆ เกิดความประทับใจ               
หรือพบกับเหตุการณ์ประหลาดทำให้เกิดการเปล่ียนแปลงวิธีการคิดการรับรู้โลกในลักษณะท่ีไม่เคยมี             
มาก่อน ทำให้บุคคลเกิดความคิดสร้างสรรค์ สามารถพัฒนาตนเองจนประสบความสำเร็จในลักษณะ             
ต่าง ๆ กัน 
 4. ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford ' s Structure of Intellect) 
 เจ.พี. กิลฟอร์ด (Guilford) จิตวิทยาชาวอเมริกัน เป็นอาจารย์ผู้เช่ียวชาญในจิตวิทยาเคย
สอนในมหาวิทยาลัยต่าง ๆ หลายแห่ง คือ มหาวิทยาลัยแคนซัส มหาวิทยาลัยเนบาสกา และ
มหาวิทยาลัยเซาเทิร์นแคลิฟอร์เนีย ผลงานของกิลฟอร์ดซึ่งเป็นท่ียอมรับกันมาก่อนก็คือ การสร้าง
แบบวัดบุคลิกภาพท่ีมีลักษณะซับซ้อน โดยใช้วิธีการวิเคราะห์ตัวประกอบ (Factor -analysis 
Testing) ทำให้การทำความเข้าใจเรื่องบุคลิกภาพของมนุษย์มีความชัดเจนและสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 ในปี ค.ศ. 1950 กิลฟอร์ดได้เสนอทฤษฎีเกี่ยวกับโครงสร้างทางสติปัญญาขึ้นมาใหม่เป็นรูป
แบบจำลอง 3 มิติ (The Structure of intellect) โดยท่ีแต่ละมิติมีการทำงานร่วมกันและความคิด
สร้างสรรค์ก็เป็นส่วนหนึ่งขององค์ประกอบนี้มิติท้ัง 3 ท่ีทำงานร่วมกันคือวิธีการคิด (Operation) 
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เนื้อหา (Content)  และผลของการคิด (Products)  โดยมีรายละเอียดขององค์ประกอบมิติต่าง ๆ 
ดังนี้  
 1. มิติด้านการคิด ประกอบด้วย องค์ประกอบ 5 ชนิดดังต่อไปนี้  
  1.1 การคิดแบบรู้และเข้าใจ (Congnition : C) 
  1.2 ความจำ (Memory : M) 
  1.3 ความคิดแบบอเนกนัย (Divergent thinking : D) 
  1.4ความคิดแบบเอกนัย (Convergrnt thinking : N) 
  1.5 ความคิดแบบประเมิน (Evaluation : E) 
 2. มิติด้านเนื้อหา ประกอบด้วย องค์ประกอบ 4 ชนิดดังต่อไปนี้  
  2.1 ภาพ (Figual : F) 
  2.2 สัญลักษณ์  (Symobolic : S) 
  2.3 ภาษา (Sementic : M) 
  2.4 พฤติกรรม (Behavioral : I) 
 3. มิติด้านผลของการคิด ประกอบด้วย องค์ประกอบ 6 ชนิด ดังต่อไปนี้ 
  3.1 หน่วย (Unit: U) 
  3.2 จำพวก (Classes : C) 
  3.3 ความสัมพันธ์ (Rertion : R) 
  3.4 ระบบ (System : S) 
  3.5 การแปลงรูป (Transformation : T) 
  3.6 การประยุกต์ (Implication : I) 
 จากโครงสร้าง 3 มิติทางสติปัญญา สามารถจำลองเป็นรูปแบบท่ีแสดงถึงองค์ประกอบท้ัง
สามมิติท่ีมีความสัมพันธ์กันเป็นเซลล์จำนวน 120 เซลล์ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพประกอบท่ี  2 การจำลองรูปแบบท่ีแสดงถึงองค์ประกอบท้ังสามมิติท่ีมีความสัมพันธ์กันเป็นเซลล์
จำนวน 120 เซลล์ 
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 ตามความคิดของกิลฟอร์ด นั้น ความคิดสร้างสรรค์เป็นองค์ประกอบส่วนหนึ่งของสติปัญญา 
โดยส่วนท่ีสำคัญท่ีสุดก็คือ องค์ประกอบของมิติด้านวิธีการคิดท่ีเรียกว่าความคิดแบบอเนกนัย เมื่อนำ
ความคิดแบบอเนกนัยไปสร้างความสัมพันธ์กับองค์ประกอบในมิติด้านเนื้อหากับมิติด้านผลของการคิด
ก็จะทำให้เกิดโครงสร้างของความคิด ก็จะทำให้เกิดเป็นโครงสร้างของความคิดสร้างสรรค์ จำนวน 24 
เซลล์ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 3 การเกิดเป็นโครงสร้างของความคิดสร้างสรรค์ จำนวน 24 เซลล์ 
 
 องค์ประกอบ 24 เซลล์ ท่ีเป็นต้นกำเนิดของความคิดสร้างสรรค์เขียนเรียงจากบนลงล่าง
จากซ้ายไปขวามีดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบท่ี  4 องค์ประกอบ 24 เซลล์ ท่ีเป็นต้นกำเนิดของความคิดสร้างสรรค์เขียนเรียงจากบน
ลงล่างจากซ้ายไปขวา 
 
 
 

DFU  DSU  DMU   DBU 
DFC  DSC  DMC  DBC 
DFR  DSR  DMR  DBR 
DFS  DSS  DMS  DBS 
DFT  DST  DMT  DBT 
DFI  DSI  DMI  DBI 
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 คำอธิบายองค์ประกอบย่อของแต่ละมิติโดยสังเขปมีดังต่อไปนี้ 
 D หมายถึง การคิดแบบอเนกนัย ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าได้หลาย
ทิศทาง หาคำตอบได้โดยไม่จำกัด และเป็นลักษณะของความคิดท่ีแปลกใหม่ 
 มิติด้านเนื้อหา ประกอบด้วย  
 F หมายถึง ภาพเป็นข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีเป็นรูปประธรรมซึ่งสามารถบอกได้โดยตรงว่าเป็น
อะไร เช่น คน สัตว์ ส่ิงของ รวมทั้งแสงและเสียงด้วย 
 S หมายถึง ข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ีเป็นเครื่องหมายต่างๆ เช่น ตัวอักษร ตัวเลข โน้ตดนตรี 
ตลอดจนสัญญาณต่างๆ  
 M หมายถึง ภาษาเป็นข้อมูลหรือส่ิงเร้าในรูปของถ้อยคำ ทำให้คนแต่ละชาติ แต่ละภาษา
ส่ือสารกันเข้าใจ เช่น คำว่า พ่อ แม่ ครู เป็นต้น 
 B หมายถึง พฤติกรรม เป็นข้อมูลท่ีแสดงออก ซึ่งบอกได้ถูกว่ากำลังแสดงกิริยาอะไร เช่น 
ยิ้ม หัวเราะ โต้เสียง เป็นต้น  
 มิติด้านผลของการคิด 
 U หมายถึง หน่วยเป็นส่ิงท่ีมีลักษณะเฉพาะตัว ซึ่งมีความแตกต่างไปจากส่ิงอื่นๆ เช่น คน 
ม้า ต้นกล้วย หนังสือ เป็นต้น 
 C หมายถึง กลุ่มของ “หน่วย” หรือส่ิงท่ีมีคุณสมบัติร่วมกัน เช่น สัตว์ ซึ่งประกอบด้วย คน 
ม้า แมว นก ฯลฯ หรือ ดอกไม้ ประกอบด้วย กุหลาบ พิกุล ผกากรอง เป็นต้น 
 R หมายถึงความสัมพันธ์ เป็นการเช่ือมโยงส่ิงท่ีมีลักษณะร่วมกันเข้าด้วยกัน โดยท่ี
ความสัมพันธ์นี้มีความหมายค่อนข้างกว้างเป็นต้นว่าการเช่ือมโยงกันของหน่วยกับหน่วย จำพวกกับ
จำพวก หรือระบบกับระบบ ก็ได้ เช่น ถ่ายคู่กับหญิง (เพศ) รถคู่กับล้อ นกคู่กับปีก (กลไกในการ
ขับเคล่ือน) ฯลฯ  
 S หมายถึงระบบ เป็นผลท่ีเกิดขึ้นจากการเช่ือมโยงสัมพันธ์ ระหว่างกลุ่มของส่ิงเร้าโดย
อาศัยแบบแผนหรือกฎเกณฑ์บางประการ เช่น อักษรสูง กลุ่มก๊าซเฉ่ือย  
 T หมายถึงการแปลงรูป เป็นการปรับปรุงการดัดแปลงขยายความ การให้นิยามใหม่หรือจัด
องค์ประกอบของข้อมูลให้ออกมาในรูปแบบใหม่ 
 I หมายถึงการประยุกต์ เป็นการคาดคะเนทำนาย หรือพยากรณ์จากข้อมูลหรือส่ิงเร้าท่ียังไม่
ชัดเจนได้อย่างถูกต้อง 
 เมื่อนำองค์ประกอบท้ัง 24 เซลล์ ท่ีเป็นต้นกำเนิดของความคิดสร้างสรรค์ไปสร้าง
แบบทดสอบสำหรับวัดความคิดสร้างสรรค์ทำให้สามารถสร้างแบบทดสอบได้เป็นจำนวนมากซึ่ง
ปัจจุบันนี้มีผู้นำหลักวิธีการของกิลฟอร์ดไปใช้เป็นแนวทางในการศึกษาความคิดสร้างสรรค์กันอย่าง
กว้างขวาง 
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 โดยสรุปทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดได้กำหนดให้ความคิดสร้างสรรค์เป็น
ส่วนหนึ่งของสติปัญญา ซึ่งจากองค์ประกอบรวมของสติปัญญาจำนวนท้ังหมด 120 เซลล์นั้น เป็น
ความคิดสร้างสรรค์จำนวน 24 เซลล์ หรือจำนวน 1 ใน 5 ส่วน คิดเป็นร้อยละ 20 
 5. ทฤษฎีซินเนคติคของกอร์ดอน (Synectic) 
 เป็นทฤษฎีท่ีอธิบายการเกิดของความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีความแตกต่างจากทฤษฎีต่างๆตามท่ี
ได้กล่าวมาแล้วคือทฤษฎีท่ัวๆไปจะกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดขึ้นกับบุคคลแต่ละคน แต่ทฤษฎี 
ซินเนคติคนั้น พูดถึงความคิดสร้างสรรค์ท่ีเกิดขึ้นเมื่อให้บุคคลท่ีมีคุณสมบัติแตกต่างกันมากๆ ท้ัง
ทางด้านบุคลิกภาพและความคิดมาทำงานร่วมกันในระบบกลุ่ม คำว่า “Synectic” เป็นคำในภาษา
กรีก หมายความว่าการรวมตัวกันของส่ิงท่ีแตกต่างกัน และมี ลักษณะท่ีไม่น่าจะเข้ากันได้ 
ศาสตราจารย์ วิลเลียม เจ. เจ.  กอร์ดอน (William J.J Gordon) แห่งมหาวิทยาลัยฮาร์วาร์ด ได้เสนอ
แนวคิดนี้ไว้ในหนังสือ “Synectic : The Derelopment of Creative Capacity” ในปี ค. ศ. 1961 
โดยมีแนวคิดสำคัญดังนี้ 
 “ความคิดสร้างสรรค์ท่ีส่งผลให้เกิดผลลัพธ์ท่ีดีเด่นนั้นขึ้นอยู่กับความหลากหลายของความ
ชำนาญ ความรู้และประสบการณ์ท่ีน่าสนใจของแต่ละบุคคล หนทางปฏิบัติของความคิดสร้างสรรค์
ย่อมบังเกิดขึ้นบนพื้นฐาน และมรรควิธีเดียวกันในทุกสาขาวิชาชีพ เกณฑ์ในการรวมกลุ่มบุคคลนั้น 
เน้นลักษณะภูมิหลังทางอารมณ์เป็นส่ิงสำคัญกว่าทางด้านสติปัญญา เพราะกลไกทางอารมณ์นั้นจะ
เกิดปฏิกิริยาโดยตรงได้รวดเร็ว และง่าย เมื่อเผชิญต่อปัญหาทันทีทันใด”  
 กอร์ดอน มีความเช่ือว่า ความคิดสร้างสรรค์ท้ังทางศิลปะ วิทยาศาสตร์ และความคิด
สร้างสรรค์เรื่องอื่น ๆ เกิดขึ้นจากวิธีการคิดหรือกลไกในการคิดแบบเดียวกัน และขบวนการคิดของ
บุคคลในการแก้ปัญหาต่าง ๆ  จะไม่ลดน้อยลงเมื่อบุคคลมารวมกันคิดแก้ปัญหาในระบบกลุ่มแต่
ตรงกันข้ามหากนำผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์อยู่แล้วมาร่วมกันแก้ปัญหา ก็ย่อมจะสามารถกำหนดกรอบ
ของปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างรอบคอบชัดเจนยิ่งขึ้น และสามารถแก้ปัญหาได้ดีขึ้น การรวมตัวกันเป็นการ
กระตุ้นให้แต่ละคนเสนอความคิดและแสดงความรู้สึกได้อย่างเปิดเผย กลุ่มยิ่งมีความแตกต่างกันมากก็
จะยิ่งวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างถี่ถ้วน ทำให้มีการมองปัญหาในแนวท่ีบุคคลอื่น ๆ ไม่ได้คาดคิดมาก่อน 
ดังนั้นบุคคลในกลุ่มจึงสามารถค้นพบวิธีการแก้ปัญหาท่ีมีรูปแบบแตกต่างกันหลายรูปแบบ ซึ่งปัจจุบัน
ได้มีการนำวิธีการนี้ไปใช้แก้ปัญหาต่าง ๆ  โดยมีการพัฒนารูปแบบกระบวนการออกไปอย่างกว้างขวาง 
 จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ว่า ทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ มีอยู่หลักๆ 5 ทฤษฎี ประกอบด้วย1. ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis Theory)  
2. ทฤษฎีจิตวิทยาวิเคราะห์ (Analytical Theory) 3. ทฤษฎีมนุษยนิยม (Humanism) 4. ทฤษฎี
โครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford ' s Structure of Intellect) และ 5. ทฤษฎีซินเนค
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ติคของกอร์ดอน (Synectic) และจากการศึกษาทฤษฎี ท้ัง 5 ทฤษฎี ในการทำวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด 
 5.2 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ 
 วนิช สุธารัตน์ (2547) ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดท่ีเกิดขึ้นต่อเนื่องจากจินตนาการ 
โดยมี ลักษณะท่ีแตกต่างจากความคิดของบุคคลอื่น  ความคิดสร้างสรรค์อาศัยพื้นฐาน  จาก
ประสบการณ์เดิม คือ ความรู้ข้อมูลข่าวสาร การศึกษาเหตุผล และการใช้ปัญญาในการจัดต้ังรูปแบบ
ของความคิดในรูปแบบใหม่ อาจแสดงออกมาเป็นรูปธรรมอย่างประจักษ์ชัด หรือมีลักษณะเป็น
นามธรรม ซึ่งจะเป็นพื้นฐานให้มีความคิดเช่ือมโยงจนเกิดความประจักษ์ชัด และก่อให้เกิดการค้นพบ
ส่ิงใหม่ทำให้เกิดเป็นผลงานทางศิลปะ และวิทยาการสาขาต่าง ๆ รวมทั้งผลงานทางวิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยีอันเป็นประโยชน์แก่สังคม ประเทศชาติ และมนุษยชาติ 
 สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวธรรธน์ (2537) คนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เป็นคนท่ีเป็นตัวของตัวเองทน
ความสับสน ยุ่งเหยิงได้ดี มีความมุ่งมั่น มีความคิดอิสระไม่ขึ้นต่อกลุ่ม มีอารมณ์ขันมีความยืดหยุ่น     
ใช้สามัญสำนึกมากกว่าใช้เหตุผล และมักถูกมองว่าเป็นคนไม่มีระเบียบ โดยท่ัวไปมีบุคลิกเป็นคนขี้เล่น
เป็นคนแปลกในสายตาของสังคม ไม่ชอบประเพณีนิยม ไม่ชอบผู้มีอำนาจเหนือกว่า ไม่ชอบงานท่ีมี
ระเบียบและซ้ำซาก อีกนัยหนึ่งคนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์เป็นคนท่ีแปลกและไม่เหมือนใคร 
 อารี พันธ์มณี (2537) ได้อธิบายความคิดสร้างสรรค์ใน 3 ลักษณะ ดังนี้ 
 1. ลักษณะทางกระบวนการ หมายถึง ความรู้สึกไวต่อปัญหา และสามารถแก้ไขปัญหาได้
อย่างมีข้ันตอนและเป็นระบบ และนาผลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในส่ิงใหม่ต่อไป 
2. ลักษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีมีความอยากรู้อยากเห็น กระตือรือร้น กล้าคิด กล้าแสดง     
มีความคิดสร้างสรรค์ มีอารมณ์ขัน มีจินตนาการ และมีความยืดหยุ่นท้ังความคิด และการกระทา และ
เป็นบุคคลท่ีมีความสุขกับการทางานหรือส่ิงท่ีตนพอใจและยังไม่หวังผลจากการประเมินภายนอก 
 3. ลักษณะทางผลิตผล หมายถึง คุณภาพของผลงานท่ีเกิดขึ้น มีต้ังแต่ขั้นต่ำ ท่ีแสดงผลท่ี
เกิดจากความพอใจของตนท่ีจะแสดงซึ่งความคิดและการกระทา จนกระท่ังพัฒนาขึ้นเป็นการฝึก
ทักษะและค่อยคิดได้เองถึงระดับการคิดค้นพบทฤษฎี หลักการและการประดิษฐ์คิดค้นต่าง ๆ 
 ไพฑูรย์ สินลารัตน์ และคณะ (2558) กล่าวว่า การคิดสร้างสรรค์หมายถึงความสามารถของ
บุคคล ในการคิดท่ีมีองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องหลายด้านคือ การคิดคล่อง การคิดอเนกในหรือคิด
ยืดหยุ่น คิดได้หลายแง่ หลายมุม คิดละเอียดลออ และการคิดเหมาะสมด้วยผลผลิตจากการคิด
สร้างสรรค์นี้จึงเป็นส่ิงใหม่ท่ีทำให้ประโยชน์สำหรับบุคคล หรือส่วนรวม 
อารี รังสินันท์ (2527) ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองท่ีคิดในลักษณะอเนกใน         
อันนำไปสู่การคิดค้นพบ ส่ิงแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่งจากความคิดเดิมผสมผสานกันให้
เกิดส่ิงใหม่ ซึ่งรวมท้ังการประดิษฐ์ คิดค้นพบส่ิงต่าง ๆ ตลอดจนวิธีคิดทฤษฎี หลักการ ได้สำเร็จ
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ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้นี้มิใช่เพียงแต่คิดในส่ิงท่ีเป็นไปได้ หรือส่ิงท่ีเป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่าง
เดียวเท่านั้น หากแต่ความคิดจินตนาการก็เป็นส่ิงสำคัญยิ่งท่ีก่อให้เกิดความแปลกใหม่ แต่ต้องควบคู่
กันไปกับความพยายามท่ีจะสร้างความคิดฝันหรือจินตนาการให้เป็นไปได้  หรือท่ีเรียกว่าเป็น
จินตนาการประยุกต์นั่นเอง จึงจะทำให้เกิดผลงานจากความคิดสร้างสรรค์ขึ้น 
 บารอน และเมย์  (อ้างถึงใน อารี รังสินันท์ , 2527) ได้ให้คำจำกัดความว่าความคิด
สร้างสรรค์ เป็นความสามารถของมนุษย์ท่ีจะนำไปสู่ส่ิงใหม่  ๆ เกิดผลผลิตใหม่ ๆ ทางเทคโนโลยี
รวมท้ังความสามารถในการประดิษฐ์คิดค้นส่ิงแปลกใหม่ ดังเช่น โทมัส เอดิสัน ค้นพบหลอดไฟฟ้า             
และเครื่องไฟฟ้านานาชนิด ซึ่งงานประดิษฐ์คิดค้นของเขาก็จัดเป็นงานท่ีมีลักษณะความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ คือ แปลกใหม ่แตกต่างจากท่ีเคยปรากฏ และยังเป็นประโยชน์อย่างมหาศาลต่อชาวโลก 
 กิลฟอร์ด (อ้างถึงใน วนิช สุธารัตน์, 2547) ได้อธิบายว่าความคิดสร้างสรรค์  ก็คือความคิด
กว้างไกลหลายแง่หลายมุม หลายทิศทาง ซึ่งจะนำไปสู่การค้นพบวิธีการแก้ปัญหาท่ีแตกต่างออกไป
จากบุคคลอื่น และก่อให้เกิดการค้นพบส่ิงประดิษฐ์ หรือผลิตภัณฑ์ใหม่ ๆ ได้อีกด้วยดังนั้นความคิด
สร้างสรรค์ก็คือความคิดแบบอเนกนัยนั่นเอง 
 กาย อาร์. เลอฟรังคอยส์ (อ้างถึงในวนิช สุธารัตน์ , 2547) กล่าวไว้ว่า เราสามารถให้
ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะท่ีเป็นไปได้ 3 ลักษณะดังนี้ 
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดท่ีประกอบด้วยคุณลักษณะ 3 อย่างคือ ความคล่องในการ
คิด(fluency) ความยืดหยุ่น (flexibility) และความคิดริเริ่ม (original)  
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นรูปแบบหนึ่งของการเช่ือมโยงส่ิงต่างๆท่ีมีอยู่แล้วในรูปแบบใหม่
เพื่อให้เกิดการแก้ปัญหาเฉพาะอย่างและเกิดประโยชน์ในบางด้านยิ่งรูปแบบท่ีจัดขึ้นใหม่มีมากก็ยิ่งทำ
ให้กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์เกิดขึ้นมากตามไปด้วย 
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดท่ีมีผลออกมาเป็นส่ิงแปลกเป็นท่ียอมรับว่ามีเหตุผลมี
ประโยชน์หรือมีความน่าเช่ือถือจากกลุ่มบุคคลท่ีมีความรู้มีความสำคัญและเป็นท่ียอมรับกันในบางช่วง
ของเวลา 
 กล่าวโดยสรุป ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการคิดของสมอง ซึ่งคนท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์มักจะคิดแล้วเป็นส่ิงท่ีแปลกใหม่ ไม่เหมือน หรือไม่ซ้ำใคร อีกท้ังในบางครั้งก็เกิดประโยชน์
ต่อผู้อื่นด้วย ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ข้อสรุปว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความสามารถของผู้เรียน
ในด้านการคิด การใช้ความรู้ในการแสงหาความรู้อย่างหลากหลายทิศทาง ทำให้เกิดส่ิงใหม่หรือความ
แปลกใหม่แตกต่างจากส่ิงเดิมท่ีไม่ซ้ำกันกับบุคคลอื่นและเป็นความคิดท่ีใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม
ทำให้เกิดการพัฒนาส่ิงต่างๆ 
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 5.3 ลักษณะบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค ์
 ลักษณะบุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ หมายถึงลักษณะพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออก  
 แมกคินนอน (อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2527) ได้ศึกษาคุณลักษณะของผู้ท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์ พบว่าผู้ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์จะเป็นผู้ท่ีต่ืนตัวอยู่ตลอดเวลา (Alert) มีความสามารถใน
การใช้สมาธิ มีความสามารถในการพินิจพิเคราะห์ความคิดอย่างถี่ถ้วนเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและมี
ความสามารถในการสอบสวนค้นหารายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องหนึ่งเรื่องใดอย่างละเอียดกว้างขวาง 
คุณลักษณะอีกประการหนึ่งก็คือ เป็นผู้เปิดรับประสบการณ์ต่าง ๆ ยังไม่หลีกเล่ียง ( openness to  
experience)  ชอบแสดงออกมากกว่าท่ีจะเก็บกดไว้ และยังกล่าวเพิ่มเติมว่าสถาปนิกท่ีมีความคิด
สร้างสรรค์สูงมักเป็นคนท่ีรับรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้ดีกว่าสถาปนิกท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ต่ำ กูช ( Gough. : 
1961 อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2527) ได้ศึกษากับนักศึกษาวิทยาศาสตร์ก็พบผลสอดคล้องกัน 
นอกจากนี้ เมนเดนสัน และ กรีซวอล ((Mandenson , 1964 and Griswald. , 1966 อ้างถึงใน อารี 
รังสินันท์, 2527) ยังพบอีกว่าบุคคลดังกล่าว จะมองเห็นลู่ทางท่ีจะแก้ปัญหาได้ดีกว่า เนื่องจากมีความ
ต้ังใจดี มีการรับรู้เร็วและง่ายและมีแรงจูงใจสูง 
 ทอแรนซ์ (Torrance , 1963 อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2527) พบว่าวิธีการเรียนรู้ของ
บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ชอบการเรียนรู้โดยการต้ังคำถาม ซักถาม เสาะแสวงหา ทดลอง และ
พยายามท่ีจะค้นพบความจริงหรือคำตอบด้วยตนเอง 
 ฟรอมม์ (Fromm , 1963 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี , 2537) กล่าวถึงลักษณะของคนท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ไว้ค่อนข้างละเอียดดังนี้ 
 1. มีความรู้สึกท่ึง ประหลายใจ ท่ีพบเห็นของใหม่ท่ีน่าท่ึง (Capacity of be puzzled) 
หรือประหลาดใจ สนใจส่ิงท่ีเกิดขึ้นใหม่ หรือของใหม่ๆ 
 2. มีสมาธิสูง (Ability to Concentrate) การท่ีจะสร้างส่ิงใดก็ได้ คิดอะไรออกก็ต้อง
ไตร่ตรองในเรื่องนั้นเป็นเวลานาน ผู้ท่ีสร้างสรรค์จาเป็นจะต้องมีความสามารถทาจิตใจให้เป็นสมาธิ 
 3. สามารถท่ีจะยอมรับส่ิงท่ีไม่แน่นอนและเป็นส่ิงท่ีเป็นข้อขัดแย้งและความตึงเครียดได้ 
(Ability to accept conflict and tension) 
 4. มี ความ เต็ม ใจท่ี จะท ำส่ิ งต่ างๆ  ท่ี เกิ ดขึ้ น ใหม่ ทุ กวั น  (Wllingness to be Born 
Everyday) คือ มีความกล้าหายและศรัทธาท่ีจะผจญต่อส่ิงแปลงใหม่ทุกวัน 
 มาสโล (Maslow. , 1953 อ้างถึงใน อารี พันธ์มณี , 2537) ได้ให้คำอธิบายว่าบุคคลท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ มีความแตกต่างไปจากบุคคลโดยท่ัวไปในลักษณะเฉพาะบางอย่างคือ มีความเป็น
ตัวของตัวเอง และไม่ขลาดกลัวต่อส่ิงท่ีเขาไม่ทราบต่อส่ิงลึกลับ และน่าสงสัย หรือปะหลาดใจ แต่กลับ
รู้สึกพอใจและต่ืนเต้นท่ีจะเผชิญกับส่ิงเหล่านั้น 
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 บารอนและเวลซ์ (Baron and Welsh. , 1952 อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2527) พบว่า คน
ท่ีมีความคิดสร้างสรรค์นั้นชอบคิดอย่างซับซ้อน และสนุกตื่นเต้นกับการค้นคว้าส่ิงต่าง ๆ ตลอดเวลา 
 แกริสัน (Garison. , 1954 อ้างถึงใน อารี รังสินันท์, 2527) ได้อธิบายถึงลักษณะของผู้ท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
 1. เป็นคนท่ีสนใจในปัญหา ยอมรับความเปล่ียนแปลง ไม่ถอยหนีปัญหาท่ีจะเกิดขึ้นแต่กล้า
ท่ีจะเผชิญปัญหา กระตือรือร้น ท่ีจะแก้ไขปัญหาตลอดจนหาทางปรับปรุงเปล่ียนแปลงพัฒนาตนและ
งานอยู่เสมอ 
 2. เป็นคนมีความสนใจกว้างขวาง ทันต่อเหตุการณ์รอบด้านต้องการการเอาใจใส่ใน
การศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่างๆ เพิ่มเติมอยู่เสมอ พร้อมท้ังยอมรับข้อคิดเห็นจากข้อเขียนท่ีมี
สาระประโยชน์ และนำข้อมูลเหล่านั้นมาประกอบใช้พิจารณาปรับปรุงพัฒนางานของตน 
 3. เป็นคนท่ีชอบคิดหาทางแก้ปัญหาได้หลายๆ ทาง เตรียมทางเลือกสำหรับแก้ไขปัญหาไว้
มากกว่า 1 วิธีเสมอ ท้ังนี้เพื่อจะช่วยให้มีความคล่องตัวและประสบผลสำเร็จมากขึ้นเพราะการเตรียม
ทางแก้ไว้หลายๆ ทางย่อมสะดวกในการเลือกใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้และยังเป็นการ
ประหยัดเวลาและเพิ่มกำลังใจในการแก้ไขปัญหาด้วย 
 4. เป็นคนท่ีมีสุขภาพร่างกายสมบูรณ์ท้ังร่างกายและจิตใจ หรือสุขภาพกายดีสุขภาพจิตก็ดี
นั่นเอง ท้ังนี้เพราะมีการพักผ่อนหย่อนใจอย่างเพียงพอ และมีความสนใจต่อส่ิงใหม่ท่ีพบและยังเป็น
ช่างซักถามและจดจาได้ดี ทำให้สามารถนาข้อมูลท่ีจดจามาใช้ประโยชน์ได้ดี จึงทำให้งานดำเนินไปได้
ด้วยดี 
 5. เป็นคนท่ียอมรับและเช่ือในบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่ามีผลกระทบต่อความคิด
สร้างสรรค์ ดังนั้น การจัดบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่า มีผลกระทบต่อความคิดสร้างสรรค์ดังนั้น 
การจัดบรรยากาศ สถานท่ี ส่ิงแวดล้อมท่ีเหมาะสม จะสามารถขจัดส่ิงรบกวน และอุปสรรค ทำให้การ
พัฒนาการคิดสร้างสรรค์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
 อารี รังสินันท์. (2527) กล่าวว่า เด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ มีบุคลิกภาพประจำตนแตกต่าง
จากเด็กโดยท่ัว ๆ ไปพฤติกรรมของเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์มีดังนี้ 
 1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยู่เป็นนิจ 
 2. ชอบแสวงหา สำรวจศึกษา ค้นคว้า และทดลอง 
 3. ชอบซักถาม และถามคำถามแปลก ๆ 
 4. ช่างสงสัย เป็นเด็กท่ีมีความรู้สึกแปลก ประหลาดใจในส่ิงท่ีพบเห็นเสมอ 
 5. ช่างสังเกต มองเห็นลักษณะท่ีแปลก ผิดปกติ หรือช่องว่างท่ีขาดหายไปได้ง่ายและเร็ว 
 6. ชอบแสดงออกมากกว่าจะเก็บกด ถ้าสงสัยส่ิงใดก็จะถาม หรือพยายามหาคำตอบ                  
โดยไม่รั้งรอ 
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 7.มีอารมณ์ขัน มองส่ิงต่าง ๆ ในแง่มุมท่ีแปลก และสร้างอารมณ์ขันอยู่เสมอ 
 8. มีสติดีในส่ิงท่ีตนสนใจ 
 9. สนุกสนานกับการใช้ความคิด 
 10. สนใจส่ิงต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง 
 11. มีความเป็นตัวเอง 
 กล่าวโดยสรุป บุคคลท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ จะต้องมีลักษณะความเป็นตัวของตัวเอง ชอบ
การเรียนรู้โดยการต้ังคำถาม ซักถาม เสาะแสวงหา ทดลอง และพยายามท่ีจะค้นพบความจริงหรือ
คำตอบด้วยตนเอง และไม่ขลาดกลัวต่อส่ิงท่ีเขาไม่ทราบต่อส่ิงลึกลับ และน่าสงสัย หรือปะหลาดใจ แต่
กลับรู้สึกพอใจและต่ืนเต้นท่ีจะเผชิญกับส่ิงเหล่านั้น เป็นผู้ท่ีมีสมาธิสูง สามารถท่ีจะยอมรับส่ิงท่ีไม่
แน่นอนและเป็นส่ิงท่ีเป็นข้อขัดแย้งและความตึงเครียดได้ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ลักษะณะของผู้เรียนท่ีมี
ความคิดสร้างสรรค์ท่ีผู้วิจัยต้องการให้เกิดคือลักษณะของผู้เรียนท่ีชอบ ต้ังคำถาม ซักถาม เสาะ
แสวงหา ทดลอง และพยายามท่ีจะค้นพบความจริงหรือคำตอบด้วยตนเอง 
 5.4 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
 อารี รังสินันท์. (2527) ได้กล้าวไว้ว่า โดยท่ัวไปเมื่อกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ มักเข้าใจ
และมุ่งเน้นไปท่ีความคิดริเริ่ม ซึ่งแท้จริงแล้วความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย ลักษณะความคิด อื่น ๆ 
ด้วยมิใช่เพียงแต่ความคิดริเริ่มเพียงอย่างเดียว อย่างไรก็ตามความคิดริเริ่มก็จัดเป็นลักษณะสำคัญท่ีทำ
ให้เกิดการเริ่มต้นขึ้น  แต่ความสำเร็จของการสร้างสรรค์ ก็จำต้องอาศัยลักษณะความคิดอื่น ๆ
ประกอบด้วย 
 จากทฤษฎีโครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilforg) ได้อธิบายว่าความคิด
สร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายทิศทาง หรือเรียกว่าลักษณะการคิด
อเนกนัย หรือการคิดแบบกระจาย (divergent thinking) ซึ่งประกอบด้วย 
 1. ความคิดริเริ่ม (Originality)  
 2. ความคิดคล่องตัว (Fluency)   
 3. ความคิดยืดหยุ่นหรือความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility)  
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elabortion)  
 ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิด
ธรรมดา หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริ่มหรือท่ีเรียกว่า wild Idea ซึ่งเป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์    
ท้ังต่อตนเองและสังคม  
 ความคิดริเริ่ม อาจเกิดจากการนำเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นส่ิง
ใหม่ขึ้น เช่นการคิดเครื่องบินได้สำเร็จ ก็ได้แนวคิดจากการทำเครื่องบินร่อน เป็นต้น ความคิดริเริ่มจึง
เป็นลักษณะความคิดท่ีเกิดขึ้นเป็นครั้งแรก เป็นความคิดท่ีแปลกแตกต่างจากความคิดเดิม และอาจไม่
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เคยมีใครนึกหรือคิดมาก่อน  ความคิดริเริ่มจำต้องอาศัยลักษณะความกล้าคิดกล้าลอง เพื่อทดสอบ
ความคิดของตน บ่อยครั้งท่ีความคิดริเริ่มจำเป็นต้องอาศัยความคิดจินตนาการ   คิดเรื่อง และคิดฝัน
จากจินตนาการหรือท่ีเรียกว่าเป็นความคิดจินตนาการประยุกต์คือไม่ใช่คิดเพียง  อย่างเดียว 
จำเป็นต้องคิดสร้างสรรค์ และหาทางทำให้เกิดผลงานด้วย ดังนั้นความคิดจินตนาการและความ
พยายามท่ีจะสร้างผลงานจึงเป็นส่ิงคู่กันตัวอย่างเช่น เคยมีผู้กล่าวว่าคนท่ีคิดอยากจะบินนั้นตลาดและ
ไม่มีทางเป็นไปได้แต่ต่อมาพี่น้องตระกูลไรท์ ก็สามารถประดิษฐ์เครื่องบินได้สำเร็จ เป็นต้น  
 ลักษณะของบุคคลท่ีมีความคิดริเริ่ม สรุปจากการศึกษาค้นคว้าพบว่า คนท่ีมีความคิดริเริ่ม
มักไม่ชอบความจำเจ ซ้ำซาก แต่จะปรับปรุงและเปล่ียนแปลงให้งานของเขามีชีวิตชีวา และมีความ
แปลกใหม่กว่าเดิม เขาจะเป็นบุคคลท่ีมีความศรัทธาท่ีจะทำงานท่ีค่อนข้างยากซับซ้อน  อาศัย
ความสามารถสูงให้สำเร็จได้ และเขาจะเป็นบุคคลท่ีมุ่งมั่นและมีสมาธิแน่วแน่ในงานของตน โดยไม่
เห็นแก่สินจ้างและรางวัล แต่เป็นการทำงานท่ีเกิดจากแรงจูงใจภายใน หรือความศรัทธา และพอใจท่ี
จะทำงานนั้น ๆ  
  พฤติกรรมของบุคคลท่ีมีความคิดริเริ่ม  จึงมักเป็นบุคคลท่ีกล้าคิดกล้าแสดงออก กล้า
ทดลองกล้าเส่ียง และเล่นกับความคิดของตน เขาจึงเป็นบุคคลท่ีมีเอกลักษณ์ของตนเอง และมีความ
เช่ือมั่นในตนเอง จะไม่ขลาดกลัวต่อส่ิงท่ีลึกลับ ประหลาด หรือคลุมเครือ แต่กลับยั่วยุ และท้าทายให้
อยากลองและรู้สึกพอใจ และต่ืนเต้นท่ีจะเผชิญกับส่ิงเหล่านั้น จัดว่าเป็นบุคคลท่ีสุขภาพจิตดีทีเดียว 
 2. ความคิดคล่องตัว (Fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน โดย
แบ่งออกเป็น 
  2.1 ความคิดร่องเท่ียวทางด้านถ้อยคำ (Word Fluency) เป็นความสามารถในการใช้
ถ้อยคำอย่างคล่องแคล่วนั่นเอง  
  2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงสัมพันธ์ (Associational Fluency) เป็น
ความสามารถท่ีจะคิดหาถ้อยคำท่ีเหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ภายในเวลาท่ี
กำหนด  
  2.3 ความค ล่อ งแค ล่ วทาง ด้ าน การแสดงออก  (Expressional Fluency) เป็ น
ความสามารถในการใช้วลีหรือประโยคกล่าวคือสามารถท่ีจะนำคำมาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพื่อให้ได้
ประโยคท่ีต้องการ 
  2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideationall Fluency) เป็นความสามารถท่ีจะคิด ส่ิงท่ี
ต้องการภายในเวลาท่ีกำหนด เช่น ให้คำให้คิดหาประโยชน์ของก้อนอิฐมาให้ได้มากท่ีสุด ภายในเวลา
ท่ีกำหนด ซึ่งอาจเป็น 5 นาที หรือ 10 นาที 
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 ความคล่องแคล่วในการคิด มีความสําคัญต่อการแก้ปัญหา เพราะในการแก้ปัญหาจะต้อง
แสวงหาคำตอบ หรือวิธีแก้ปัญหาหลายวิธี และต้องนำวิธีเหล่านั้นมาทดลองจนกว่าจะพบวิธีการท่ี
ถูกต้องตามท่ีต้องการ 
 ความคิดคล่องนับเป็นความสามารถอันดับแรกในการท่ีจะพยายามเลือกปริ้นให้ได้ความคิด
ท่ีดีและเหมาะสมท่ีสุด ก่อนอื่นจึงจำเป็นต้องคิด คิดออกมาให้ได้มาก หลายอย่าง และแตกต่างกัน 
แล้วจึงนำเอาความคิดท่ีได้ท้ังหมด มาพิจารณาแต่ละอย่างเปรียบเทียบกันว่าความคิดอันใดจะเป็น
ความคิดท่ีดีท่ีสุดและให้ประโยชน์คุ้มค่าท่ีสุด โดยคำนึงถึงหลักเกณฑ์ในการพิจารณา เช่น ประโยชน์ท่ี
ใช้ เวลา การลงทุน ความยากง่าย บุคลากรเป็นต้น 
 ความคิดคล่องตัวนอกจากจะช่วยให้เด็กได้เลือกคำตอบท่ีดี และเหมาะสมท่ีสุด แล้วยังช่วย
จัดหาทางเลือกอื่น ๆ ท่ีอาจเป็นไปได้ให้อีกด้วย ยกตัวอย่างเช่น ในการแก้ปัญหาใด ๆ ก็ตามเรามัก              
จะพยายามทำวิธีการแก้หลาย ๆ วิธีโดยเราให้โอกาสในการเลือกเป็นอันดับลงมา เช่น ถ้าเราไม่
สามารถทำได้อย่างวิธีท่ี 1 วิธีท่ี 2 ก็อาจนำมาทดลองใช้ได้ หรือวิธีท่ี 3 ก็ยังเป็นท่ีน่าสนใจ ถ้าวิธีท่ี 2 
ไม่สามารถแก้ได้เหล่านี้  เป็นต้น ความคิดคล่องแคล่วนอกจากจะช่วยให้มีข้อมูลมากพอในการ
เลือกตอบแล้วยังมีช่องทางอื่นท่ีเป็นไปได้ให้เลือกอีกด้วย จึงนับได้ว่าความคิดคล้องเป็นความสามารถ
เบ้ืองต้น ท่ีจะนำไปสู่ความคิดท่ีมีคุณภาพหรือความคิดสร้างสรรค์นั้นเอง 
 3. ความคิดยืดหยุ่นหรือความยืดหยุ่นในการคิด (Flexibility) หมายถึง ประเภท หรือแบบ
ของความคิด แบ่งออกเป็น 
  3.1 ความคิดยืดหยุ่นท่ีเกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility) เป็นความสามารถท่ีจะ
พยายามคิดให้หลายอย่างอย่างอิสระ เช่น คนท่ีมีความคิดยืดหยุ่นในด้านนี้ จะคิดได้ว่าประโยชน์ของ
ก้อนหินมีอะไรบ้าง หลายอย่าง ในขณะท่ีคนไม่มีความคิดสร้างสรรค์จะคิดได้เพียงอย่างเดียว หรือ 
สองอย่างเท่านั้น 
  3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility) ซึ่งมีประโยชน์ต่อ
การแก้ปัญหา คนท่ีมีความคิดยืดหยุ่น จะคิดได้ไม่ซ้ำกันตัวอย่างเช่นในข้อ 1 ให้เวลา 5 นาที ท่านลอง
คิดว่าท่านสามารถจะใช้หวายทำอะไรได้บ้าง คำตอบ กระบุง  กระจาด ตะกร้า กล่องใส่ดินสอ 
กระออมเก็บน้ำ เปล เตียงนอน ตู้ โต๊ะเครื่องแป้ง เก้าอี้ เก้าอี้นอนเล่น ตะกร้อชะลอม กรอบรูป กิ๊บ
เสียบผม ด้ามไม้เทนนิส ไม้แบดมินตัน เป็นต้น หรือหากนำเอาคำตอบดังกล่าวมาจัดประเภทก็จะจัด
ได้ 5 ประเภท ประเภทท่ี 1 เฟอร์นิเจอร์ ประเภทท่ี 2 เครื่องใช้ ประเภทท่ี 3 เครื่องกีฬา ประเภทท่ี 4 
เครื่องประดับประเภทท่ี 5 เครื่องเขียน 
 เพราะฉะนั้นจะเห็นได้ว่าความคิดยืดหยุ่น จะเป็นตัวเสริมให้ความคิดคล่องแคล่วมีความ
แปลกแตกต่างออกไป หลีกเล่ียงการซ้ำซ้อน หรือเพิ่มคุณภาพความคิดให้มากขึ้น ด้วยการจัดเป็น
หมวดหมู่และหลักเกณฑ์ยิ่งขึ้น 
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นับท่ีว่าความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น เป็นความคิดพื้นฐาน ท่ีจะนำไปสู่ความคิดสร้างสรรค์ 
คือได้หลายหมวดหมู่ หลายประเภท ตลอดจนประเภทเตรียมทางเลือกไว้หลาย ๆ ทางความคิด
ยืดหยุ่นจึงเป็นความคิดเสริมคุณภาพให้ดี  
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elabortion) แม้ว่าลักษณะความคิดสร้างสรรค์ จะประกอบด้วย
ลักษณะความคิดหลายลักษณะ เช่น ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น ความคิดคล่องตัว ก็ตามแต่
ลักษณะความคิดละเอียดลออ ก็จะขาดเสียมิได้ หากปราศจากความคิดละเอียดลออแล้วก็ไม่อาจทำให้
เกิดผลงานหรือผลิตผลสร้างสรรค์ขึ้นมาได้และตรงจุดนี้ท่ีเป็นจุดสำคัญของความคิดสร้างสรรค์ท่ีเรา
มุ่งเน้นผลผลิตสร้างสรรค์เป็นสำคัญด้วย พัฒนาการความละเอียดลออ 
  4.1 การพัฒนาการของความละเอียดละออขึ้นอยู่กับอายุกล่าวคือเด็กท่ีมีอายุมากจะมี
ความสามารถทางด้านนี้มากกว่าเด็กอายุน้อย 
  4.2 เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกว่าเด็กผู้ชายในด้านความละเอียดลออ  
  4.3 เด็กท่ีมีความสามารถสูงทางด้านความละเอียดลออ จะเป็นเด็กท่ีมีความสามารถ
ทางด้านการสังเกตสูงด้วย 
 วิริยะ ฤาชัยพานิชย์ ,วรวรรณ นิมิตพงษ์กุล (2562)  ได้กล่าวถึงศาสตราจารย์ ดร.อี. พอล 
ทอแรนซ์ (E. Paul Torrance) ซึ่งเป็นผู้บุกเบิกเรื่องความคิดสร้างสรรค์คนแรกของโลกบอกว่า
ความคิดสร้างสรรค์มาจากองค์ประกอบ 4 อย่าง ได้แก่ 
 1. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมายถึงความสามารถในการคิดท่ีแตกต่างและ
หลากหลายภายใต้เวลาท่ีจำกัด คนคิดสร้างสรรค์มักจะคิดเร็ว 
 2. ความคิดยืดหยุ่น (flexibility) เป็นความสามารถในการคิดหลากหลายไม่วนเวียนอยู่กับ
แนวคิดเดิม ๆ ความคิดยืดหยุ่นทำให้สามารถมองเห็นส่ิงต่าง ๆ ในแง่มุมใหม่ ๆ หาคำตอบได้หลาย
หมวดหมู่ หลายประเภท คนคิดสร้างสรรค์คือพวกท่ีมองต่างมุม ทำให้สามารถหาคำตอบได้มากมาย
ภายใต้ปัญหาเดียว 
 3. ความคิดละเอียดลออ (elaboration) เป็นการคิดเสริมเพิ่มเติมในรายละเอียดต่าง ๆ 
ความคิดแบบนี้สัมพันธ์กับความสามารถในการสังเกตคนคิดสร้างสรรค์จึงมักจะสนใจรายละเอียดท่ีคน
ท่ัวไปอาจไม่สนใจ เป็นพวกท่ีมีมิติของการมองท่ีละเอียดกว่าคนท่ัวไป  
 4. ความคิดริเริ่ม (originality) เป็นความสามารถในการริเริ่มเป็นความคิดท่ีแตกต่างจาก
แนวคิดของคนท่ัวไปความคิดสร้างสรรค์จึงมักคิด และทำอะไรท่ีแตกต่างจากคนอื่นไม่ชอบทำอะไร
ตาม ๆ กันไปแต่ถนัดท่ีจะคิดอะไรแปลก ๆ ใหม ่ๆ ท่ีไม่เคยมีมาก่อน  
 การพัฒนาต่อเติมหรือปรับปรุงส่ิงท่ีมีอยู่แล้วเพื่อสร้างสรรค์เป็นส่ิงใหม่เ ช่นการคิดเพื่อ
เปล่ียนแปลงรูปร่างวิธีการขนาดสีกล่ินเพื่อให้แตกต่างจากเดิมแล้วนำมาสร้างส่ิงใหม่ๆแบบนี้ก็นับเป็น
การคิดสร้างสรรค์คนท่ีคิดสร้างสรรค์มักจะมีคุณสมบัติตามองค์ประกอบ 4 อย่างนี้ทำให้สามารถ
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พัฒนานวัตกรรมได้จากการมองมุมใหม่หาแนวทางใหม่คำตอบใหม่วิธีการใหม่และสร้างส่ิงใหม่ๆซึ่ง
เป็นความต้องการอย่างยิ่งในการพัฒนาทุกภาคส่วนของสังคมโลกในปัจจุบัน 
 สุวิทย์ มูลคำ (2547) ได้กล่าวไว้ว่า จากทฤษฎีทางสติปัญญาของกิลฟอร์ด (Guilford) ได้
อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายทิศทางหรือเรียกว่า
ลักษณะการคิดอเนกนัยหรือการคิดแบบกระจาย (Divergent thinking) ซึ่งประกอบด้วย 
 1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency)  หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้า
ให้ได้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคำตอบท่ีเด่นชัด และตรงประเด็นมากท่ีสุด ซึ่ง
จะนับปริมาณความคิดท่ีไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกันพูดง่าย ๆ คือ มองในแง่ปริมาณของผลงานเช่นถ้า
ถามว่า อะไรเอ่ยท่ีขึ้นต้นด้วยคำว่า “แม่” เด็กชายคนหนึ่งอาจตอบได้ 9 คำ อีกคนนึงอาจตอบได้ 20 
คำ ในเวลาจำกัดเด็กท่ีพูดได้ 20 คำ ถือว่ามีความคล่องตัวกว่าคนท่ีได้ 9 คำ พ่อแม่ควรกระตุ้นโดยการ
ใช้คำถามท่ีใช้เวลาจำกัดให้ตอบเร็ว ๆ โดยเน้นปริมาณให้มากท่ีสุดเร็วที่สุดไปพร้อม ๆ กัน 
 2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ความคิดยืดหยุ่น เน้นในเรื่องของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิด
แบบคล่องแคล่วเป็นตัวเสริม และเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากขึ้น ด้วยการจัดเป็น
หมวดหมู่และมีหลักเกณฑ์ยิ่งขึ้น เช่น ถามคำท่ีขึ้นต้นด้วยคำว่า แม่ มีอะไรบ้างเด็กท่ีตอบ 9 คำ แต่มี
ความคิดหลายทิศทางอาจตอบว่า แม่น้ำ แม่แรง แม่กก แม่เล้ียง แม่มด แม่พิมพ์ แม่ยก แม่เหล็ก และ
แม่สาย 
 เด็กท่ีได้ 20 คำ อาจมีความยืดหยุ่นไม่ดีเท่า เช่น เด็กอาจตอบว่า แม่กก แม่กบ แม่กน แม่
เกยแม่เกอว แม่เล้ียง แม่หมา แม่แมว แม่หมู แม่ช้าง แม่ม้า แม่ลิง แม่เสือ แม่กระต่าย แม่เฒ่า แม่หมู 
แม่ไก่แม่ชะนี แม่ชะมด แม่หนู เห็นได้ว่ากลุ่มคำมีอยู่ 2 พวกเท่านั้น คือแม่ท่ีตามด้วยกลุ่มตัวสะกด 
และแม่ท่ีตามด้วยประเภทสัตว์ 
 ซึ่งต่างจากคนท่ีคิดได้เพียง 9 คำแต่ทุกคำไม่มีทิศทางของความคิดซ้ำกันเลยถือว่าเด็ก
ประเภทนี้มีความยืดหยุ่นดีกว่าพวกท่ีมีมากแต่ปริมาณ 
 3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความสามารถคิดแปลกใหม่แตกต่างจากความคิด
ธรรมดาหรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนำเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลง และ
ประยุกต์ให้เกิดเป็นส่ิงใหม่ขึ้น เช่น วาดรูปก็ดูความกล้าท่ีลายเส้น การใช้สี ความแปลกของความคิด 
พวกนี้สามารถคิดทะลุโลก และมิติของเวลา ทะลุกรอบท่ีวางไว้ 
 4. ความคิดละเอียดลออ (Elabortion) หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียด
ในส่ิงท่ีคนอื่นมองไม่เห็น และยังรวมถึงการเช่ือมโยงสัมพันธ์ส่ิงต่าง ๆ อย่างมีความหมาย ตัวอย่างเช่น 
 คุณสามารถนำเอากระติกน้ำกับขาเก้าอี้มาผสมผสานกันคิดเป็นผลิตภัณฑ์ประเภทใหม่ได้
หรือไม่  
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 คุณสามารถเอาวิชาศิลปะกับวิชาคณิตศาสตร์มาสัมพันธ์กันได้หรือไม่  
 ส่วนความสามารถท่ีมองเห็นในส่ิงท่ีคนอื่นไม่เห็นเช่นเด็กคนหนึ่งยืนมองเครื่องถ่ายเอกสาร
แล้วพรุ่งนี้ คิดว่าทำอย่างไรหนอจึงจะมีเครื่องถ่ายเอกสารท่ีใส่หนังสือเข้าไปแล้วส่ังให้ถ่ายตาม
หมายเลขหน้าได้เลยนักประดิษฐ์นักวิทยาศาสตร์และคนเก่งของโลกท่ีสร้างสรรค์งานใหม่ๆมักมี
ความสามารถมองเห็นช่องโหว่ท่ีคนอื่นไม่เห็น 
 กล่าวโดยสรุปก็คือ องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ประกอบไปด้วย 1. ความคิด
คล่องแคล่ว (Fluency)  2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 3. ความคิดริเริ่ม (Originality) 4. ความคิด
ละเอียดลออ (Elabortion) ซึ่งผู้วิจัยก็ได้ใช้องค์ประกอบท้ัง 4 ด้านนี้  ไปใช้ในการวัดความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียน 
5.5 การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 

วนิช สุธารัตน์ (2547) กล่าวว่า นักจิตวิทยามีความเช่ือว่า ความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีอยู่ในแต่ละ
คนมีจำนวนมากมายมหาศาลวิธีการท่ีจะทำให้ความคิดสร้างสรรค์ปรากฏออกมาจะต้องอาศัยการ
กระตุ้นอย่างถูกวิธีดังต่อไปนี้ 

1. จะต้องทำตัวให้เป็นบุคคลท่ีมีความคิดในลักษณะยืดหยุ่น ในเบ้ืองต้นจะต้องเปล่ียนแปลง
ตนเองให้เป็นบุคคลท่ีมีความคิดเห็นท่ีหลากหลาย และเปิดใจให้กว้างสำหรับส่ิงใหม่ ๆ ท่ีมีความ
เป็นไปได้ ปล่อยความคิดของตัวเองให้เป็นอิสระจากความคิดเก่า ๆ ท่ียึดถือมานาน มีจิตใจท่ีต่ืนตัว
พร้อมท่ีจะตรวจสอบความคิดของตัวเองในทุกเรื่อง หัดปฏิเสธหรือทำเป็นไม่ได้ยินเสียงท่ีเกิดขึ้นจาก
ภายในตัวเราท่ีบอกเราว่า “เราทำไม่ได้” หรือ “เราไม่จำเป็นจะต้องทำให้สำเร็จ” จะต้องมีความ
เช่ือมั่นว่า ทุกคนมีความคิดสร้างสรรค์อยู่ในตัว เมื่อใดท่ีเราสามารถคิดสร้างสรรค์เรื่องใดเรื่องหนึ่งขึ้น
ได้จริง ความคิดสร้างสรรค์ในเรื่องอื่น ๆ ก็จะตามมาอีกมากมาย  

2. การพักผ่อนเป็นวิธีกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ได้อย่างดีอีกวิธีหนึ่ง ดังนั้นลองทำส่ิงต่าง ๆ 
ต่อไปนี้ คือ เดินเล่น เดินช้า ๆ   ปลดปล่อยความคิดและจิตใจให้เป็นอิสระจากเรื่องท้ังหลาย หรือท่ี
พระภิกษุปฏิบัติก็คือการเดินจงกรม พระพุทธเจ้านั้นจึงเดินจงกลมและทรงใช้เวลาขณะเดินจงกลมใน
การพิจารณาสัจธรรม เมื่อครั้งพุทธกาลพระอรหันต์บางองค์ตรัสรู้ธรรมขณะท่ีกำลังเดินจงกรม 
นอกจากการเดินเล่นๆหรือเดินช้า ๆ ดังกล่าวแล้ว การอาบน้ำนาน ๆ แล้วปล่อยให้น้ำจากฝักบัวไหล
ผ่านตัวไปเรื่อย ๆ จะทำให้จิตใจสบายไม่มีความกังวล การนั่งในม้านั่งสวย ๆ แล้วหลับในช่วงเวลาส้ัน 
ๆ หรือการนอนบนชายหาดก็สามารถทำให้ได้ผลเช่นกัน  

3. การกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์อย่างง่ายๆ สามารถเริ่มได้จากงานท่ีแต่ละคนสนใจเป็น
พิเศษ เช่น สมมุติว่าเราสนใจในเรื่องการประกอบอาหาร หรือการถ่ายภาพ เราอาจจะต้องบอกตัวเอง
ว่าเราจะต้องคิดทำอาหารอร่อยชนิดใหม่ขึ้นมาให้ได้ หรือถ่ายรูปบางรูปออกมาให้วิเศษท่ีสุดโดยใช้
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เทคนิควิธีการท่ีไม่เคยทำกันมาก่อน ถ้าเมื่อใดท่ีเราคิดทำส่ิงแปลก ๆ จากงานประจำวันอยู่บ่อย ๆ     
ได้สำเร็จ ความคิดสร้างสรรค์ของเราก็จะค่อย ๆ เพิ่มพูนขึ้นมาเรื่อย ๆ  

4. วิธีการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์อีกวิธีหนึ่งก็คือ พยายามเปล่ียนแปลงวิถีชีวิตท่ีจะซ้ำซาก
จำเจในแต่ละวันเสียบ้าง เช่น ลองเปล่ียนเส้นทางไปสถานท่ีทำงาน เปล่ียนเวลารับประทานอาหาร
กลางวัน ลองพูดคุยกับบุคคลท่ีไม่เคยพูดคุยด้วย อย่าถามตัวเองว่าทำไมเราต้องทำอย่างนี้ด้วย ให้ทำ
ในลักษณะนี้เรื่อย ๆ ก็จะมองเห็นความเปล่ียนแปลงเกิดขึ้นอย่างชัดเจน  

5. พยายามมองส่ิงต่างๆท่ีปรากฏอยู่จากมุมมองท่ีแตกต่างกันบ้าง เช่น ขณะท่ีเราเดินทางไป
ทำงาน  ให้มองดูกลุ่มเมฆว่ามีรูปร่างอย่างไร มีสีสันสวยงามวิจิตรตระการตาหรือไม่ นั่งดูแสงอาทิตย์
สาดส่องกระทบสายฝนยามรุ่งอรุณ หรือดูแสงแห่งอาทิตย์อัสดง ลองเดินไปตามถนน แล้วสังเกต
หน้าตา ความรู้สึกของผู้คนท่ีเราเดินผ่าน สังเกตลักษณะความกลมของผลไม้ชนิดต่างๆ ท่ีวางขายบน
แผงหรือในกระจาดของแม่ค้า แล้วบันทึกดูว่ามองเห็นอะไรบ้าง ได้ยินอะไรบ้าง หรือ อาจจะบันทึก
การใช้ประสาทสัมผัสอย่างอื่นด้วย ถ้าทำได้อย่างนี้เราจะพบว่ามีความรู้ ความคิดใหม่ ๆ เกิดขึ้น
มากมายในตัวเรา ความคิดสร้างสรรค์ท่ีมีค่าสูงยิ่งนั้นได้อาศัยความคิดพื้น ๆ ในลักษณะนี้มาเป็นฐาน
มาก่อนท้ังส้ิน  

6. การกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ด้วยสมาธิ และ ปัญญา (วิปัสสนา) การทำสมาธิหรือการทำ
จิตใจให้ เป็นเรื่องท่ีมีอยู่ในคำสอนของทุกศาสนา ท้ังศาสนาฮินดู ศาสนาพุทธ ศาสนาคริสต์ และ
ศาสนาอิสลาม สมาธิเป็นเรื่องท่ีมีมาต้ังแต่โบราณ จากการศึกษาพุทธประวัติทำให้เราทราบว่าเจ้าชาย
สิทธัตถะไปเรียนการฝึกสมาธิกับพระอาจารย์อาฬารดาบส และอุทกดาบสจนสำเร็จฌานสมาบัติ แต่ก็
ไม่ทรงค้นพบปัญญา คือขณะท่ีทำสมาธิก็ไม่มีทุกข์แต่เมื่อออกจากสมาธิกลับมีทุกข์อีกครั้ง  
จากการศึกษาประวัติการค้นพบสัจธรรมในลัทธิศาสนาต่างๆ รวมท้ังผลงานทางวิทยาศาสตร์ท่ียิ่งใหญ่
ท้ังหลาย ล้วนแต่พบความจริงว่า ศาสดาหรือนักคิดเหล่านั้น ได้ทรงสร้างสรรค์ผลงานด้วยปัญญาอัน
มหาศาลออกมาใช้ได้ โดยใช้วิธีการทางสมาธิ - วิปัสสนา ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่าวิธีการกระตุ้นความคิด
สร้างสรรค์ วิธีหนึ่งท่ีสามารถทำได้ คือ การกระตุ้นด้วยการฝึกอบรมทั้งสมาธิ และวิปัสสนานั่นเอง 
 นลินี ณ นคร (2561) การคิดสร้างสรรค์และการคิดอย่างมีวิจารณญาณมักอยู่ควบคู่กัน
เสมอ เนื่องจากลักษณะสำคัญของการคิดสร้าง คือ เป็นการคิดท่ีต้องมีแบบแผนเพื่อนำไปสู่การ
สร้างสรรค์ท่ีมีคุณภาพ ดังนั้นก่อนท่ีผลงานสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นผู้สร้างสรรค์ต้องคิดอย่างสมเหตุสมผล 
ไตร่ตรอง (คิดอย่างมีวิจารณญาณ) ก่อนว่าส่ิงใดควรทำ ทำอะไร ทำอย่างไร และทำทำไม การพัฒนา
ทักษะการคิดสร้างสรรค์ในช้ันเรียน ครูคนออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยคำนึงถึงลักษณะสำคัญของ
การคิดสร้างสรรค์ และเลือกใช้ให้สอดคล้องกับบริบท เช่น  
 1. การสร้างสรรค์ผลงานท่ีเกิดจากแรงขับภายในของผู้สร้างสรรค์และมีการเตรียมความ
พร้อมในทุกๆด้านเป็นปัจจัยเอื้อท่ีทำให้สามารถสร้างสรรค์ผลงานได้สำเร็จโดยไม่ยาก  



 

 

 
 68 

 2. การสร้างสรรค์ผลงานในแต่ละช้ินท่ีมีการเตรียมการมาอย่างเป็นระบบ ผู้สร้างสรรค์ต้องมี
ความมุ่งมั่น มีเวลา และมีความอดทนอย่างดีจึงจะสร้างสรรค์งานให้ประสบความสำเร็จ การคิด
สร้างสรรค์จึงไม่ใช่เป็นการคิดท่ีเกิดขึ้นง่ายๆ  
 3. การให้ผู้เรียนวิเคราะห์งานก่อนการลงมือสร้างสรรค์จะทำให้ผู้เรียนมองเห็นภาพการ
ดำเนินงาน การป้องกันปัญหาอุปสรรคท่ีจะเกิดขึ้น จึงทำให้การคิดลักษณะนี้ต้องอาศัยการคิดอย่างมี
วิจารณญาณเป็นฐานแห่งการคิดอย่างมีเหตุผล 
 4. การใช้กระบวนการประเมินเข้ามาแทรกในขั้นตอนของการสร้างสรรค์งานเป็นระยะ จะ
ทำให้ผลงานได้รับการปรับปรุงในส่วนท่ีบกพร่อง การคิดสร้างสรรค์จึงทำให้ผลงานท่ีสร้างสรรค์มี
คุณภาพ  
 5. การคิดลักษณะนี้จะทำให้ผู้เรียนมีผลงานท่ีแปลกแตกต่างไปจากผลงานเดิม  
 6. การกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานท่ีไม่ยึดติดกับกรอบการทำงานเดิม ๆ จะทำให้
ผู้เรียนสร้างสรรค์ผลงานท่ีแปลกใหม่ การคิดลักษณะนี้อ่านยากสำหรับการพัฒนาในระยะแรก 
บางครั้งอาจจะต้องเริ่มพัฒนาจากแนวคิดเดิม ต่อยอดจากของเดิม 
 อารี รังสินันท์ (2532) ได้กล่าวว่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ มีดังนี้ 
 1. การส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อคำถามและคำถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กและ
เน้นว่าพ่อแม่หรือครูไม่ควรเน้นคำตอบท่ีถูกแต่เพียงอย่างเดียว เพราะในการแก้ปัญหา แม้เด็กจะใช้วิธี
เดาเส่ียงบ้างก็ควรจะยอม แต่ควรจะกระตุ้นให้เด็กได้วิเคราะห์ ค้นหา เพื่อพิสูจน์การเดา โดยใช้การ
สังเกตและประสบการณ์ของเด็กเอง 
 2. ต้ังใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของเด็กด้วยใจเป็นกลาง เมื่อเด็กแสดง               
ความคิดเห็นในเรื่องใด แม้จะเป็นความคิดท่ียังไม่เคยได้ยินมาก่อน ผู้ใหญ่ก็อย่าเพิ่งตัดสินและริดรอน
ความคิดนั้น แต่รับฟังไว้ก่อน 
 3. กระตือรือร้นต่อคำถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กด้วยการตอบคำถามอย่างมีชีวิตชีวาหรือช้ีแนะ
ให้เด็กหาคำตอบจากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
 4. แสดงและเน้นให้เด็กเห็นว่าความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่า และนำไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
เช่น จากภาพท่ีเด็กวาด อาจนำไปเป็นลายถ้วยชาม ภาชนะ เป็นปฏิทิน บัตร ส.ค.ส เป็นต้น ซึ่งจะทำ
ให้เด็กเกิดความภาคภูมิใจและมีกำลังใจท่ีจะคิดสร้างสรรค์ต่อไป 
 5. กระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการให้เด็ก
เรียนรู้ด้วยตนเอง และยกย่องเด็กท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูอาจจะเปล่ียนบทบาทเป็นผู้ช้ีแนะ ลด
การอธิบายและการบรรยายลงบ้าง แต่เพิ่มการให้นักเรียนมีส่วนริเริ่ม กิจกรรมด้วยตนเองมากขึ้น 
 6. เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ โดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ด้วยคะแนน 
หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น 
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 7. พึงระลึกว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กจะต้องใช้เวลาพัฒนาอย่างค่อยเป็นค่อย
ไป 
 8. ส่งเสริมให้เด็กใช้จินตนาการของตนเอง และยกย่องชมเชยเมื่อเด็กมีจินตนาการท่ีแปลก
และมีคุณค่า 
 จากการศึกษาการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า ตัวครูผู้สอน จะต้อง
มีการส่งเสริมให้เด็กรู้จักคิดนอกกรอบ ใช้คำถามให้ชวนคิด ทำให้เด็กนักเรียนเห็นคุณค่าของการคิด
แบบแปลกใหม่สร้างบรรยากาศท่ีไม่จำเจ ซ้ำซาก อีกท้ังให้เด็กนักเรียนได้ฝึกสมาธิจะทำให้เขาคิดได้ดี
ยิ่งขึ้น ครูต้องไม่ใช้การขู่ด้วยคะแนน ไม่ใช้การสอบเพื่อเป็นตัวตัดสิน การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
จะต้องค่อยเป็นค่อยไป 
 5.6 การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  5.6.1 วิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ 
 อารี พันธ์มณี (2545) การวัดวัดความคิดสร้างสรรค์ไม่เพียงแต่จะทำให้ทราบระดับความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดโปรแกรมการเรียนการสอน และกิจกรรมให้สอดคล้อง
เพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้สูงขึ้นเท่านั้น แต่ยังสามารถสกัดกั้นปัญหาต่อการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย นับว่าผลของการวัดความคิดสร้างสรรค์จะทำให้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ได้สมบูรณ์ขึ้น สำหรับวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กนั้นได้สรุปไว้ดังนี้  
 1. การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลท่ีแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ 
 2. การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากส่ิงเร้าท่ีกำหนด เป็นการถ่ายทอดความคิด
สร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถส่ือความหมายได้ ส่ิงเร้าท่ีกาหนดให้เด็กอาจเป็นวงกลม 
ส่ีเหล่ียม แล้วให้เด็กวาดภาพต่อเติมเป็นภาพ 
 3. รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กได้ดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิดตอบจากภาพท่ีเด็กเห็น 
มักใช้กับเด็กวัยประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายได้ดี 
 4. การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจากหัวข้อท่ี
กำหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน นักจิตวิทยามีความเห็นสอดคล้องกันว่าเด็กในวัย
ประถมศึกษามีความสำคัญยิ่ง หรือเป็นจุดวิกฤตของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กมีความสนใจใน
การเขียนสร้างสรรค์ และแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ในงานศิลปะ จากการศึกษาประวัติบุคคลสำคัญของ
นักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์ของโลก เช่น นิวตัน เจมส์ ฮิลเลอร์ และ ปาสคาลร์ พบว่า กลุ่มบุคคล
เหล่านี้ได้แสดงแววสร้างสรรค์ด้วยการประดิษฐ์และสร้างผลงานช้ินแรกเมื่ออยู่ในวัยประถมศึกษาเป็น
ส่วนใหญ่ 
 5. แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กทำแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ มาตรฐานซึ่งเป็น
ผลมาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มีท้ังใช้
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ภาษาเป็นส่ือ และท่ีใช้ภาพเป็นส่ือ เพื่อเร้าให้เด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค์แบบทดสอบมีการ
กำหนดเวลาด้วย ปัจจุบันก็เป็นท่ีนิยมให้กันมากขึ้น เช่น แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ                  
กิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ เป็นต้น 
 จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ สามารถสรุปได้ดังนี้วิธีการวัด
ความคิดสร้างสรรค์จะวัดโดย 1. การสังเกต 2. การวาดภาพ 3. รอยหยดหมึก 4. การเขียนเรียงความ
และงานศิลปะ 5. แบบทดสอบ โดนในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้เลือกใช้วิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ด้วย
แบบทดสอบ 

5.6.2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
 อารี พันธ์มณี (2545) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการวัด
พฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นระบบ ซึ่งจะใช้ควบคู่กันแบบสำรวจพฤติกรรม หรือแบบสังเกต
พฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ ก็จะยิ่งช่วยให้ข้อมูลท่ีใกล้เคียงและถูกต้องตรงกับความจริงมากยิ่งขึ้น  
แบบทดสอบท่ีนิยมใช้ มีดังต่อไปนี้ 
 1. แบบทดสอบความคล่องแคล่วของกิลฟอร์ด และคริสแตนเซน (Guilford and 
Christensen) แบบทดสอบนี้ กิลฟอร์ด และคณะ แห่งมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนียตอนใต้คิดขึ้น เพื่อ
วัดความคิดกระจาย (Divergent Thinking) โดยมุ่งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์ ตามโครงสร้าง
สมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมี 3 มิติ คือ เนื้อหาท่ีคิด (Content) วิธีการคิด (Operation) และผลิตผล
แห่งความคิด (Product) ตามลาดับ เช่น DSU ซึ่งหมายถึงวิธีการคิดแบบผลิต จำแนกเนื้อหาท่ีคิดเป็น
แบบสัญลักษณ์ และผลิตผลแห่งความคิดออกมาในรูปของหน่วย เป็นต้น แบบทดสอบความ
คล่องแคล่วของ กิลฟอร์ด และ คริสเตนเซน ประกอบด้วย แบบทดสอบย่อย 4 ชุด 11 ฉบับโดยแบ่ง
ออกเป็นทางด้านภาษาเขียน 7 ฉบับ ทางด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และเป็นโจทย์ปัญหา 1 ฉบับ
แบบทดสอบนี้เหมาะกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาและผู้ใหญ่ 
  1. ความคล่องแคล่วในการใช้คำ (Word Fluency, DSU) ให้เขียนคำประกอบด้วย
อักษรท่ีกำหนดให้ เช่น ป ปด ปัด ปาด เป็นต้น 
  2. ความคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency, DMU) ให้เขียนช่ือส่ิงของท่ีอยู่
ในพวกหรือประเภทเดียวกัน เช่น ของเหลวท่ีเป็นเช้ือเพลิง ได้แก่ น้ ำมันก๊าด แก๊ซโซลีน และ 
แอลกอฮอล์ เป็นต้น 
  3. ความคล่องแคล่วด้านเช่ือมโยง (Associational Fluent, DMR) ให้เขียนคำต่าง ๆ ท่ี
มีความหมายคล้ายคลึงกับคำท่ีกำหนดให้ เช่น หนัก ยาก แข็ง เป็นต้น 
  4. ความคล่องแคล่วในการแสดงออก (Expressional Fluency, DSS) ให้เขียนประโยค
ประกอบคำด้วยคำส่ีคำ ในแต่ละคาเริ่มต้นตัวอักษรท่ีกาหนดให้ เช่น K-u-y-i Keep up your 
interest, Kill useless yellow insects 
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  5. การใช้ประโยชน์อย่างอื่น (Alternate Uses, DMC) ให้บอกประโยชน์อย่างอื่นของส่ิง
เฉพาะท่ีกำหนดให้ มิใช่เป็นการใช้ประโยชน์โดยท่ัวไป เช่น หนังสือพิมพ์ใช้ทำประโยชน์อย่างไรได้บ้าง 
  6. การสรุปผล (Consequence, DMU, DMC) ให้บอกเหตุการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นอัน
เป็นผลเนื่องจากเหตุการณ์สมมติฐานท่ีกำหนดให้ เช่น ถ้าคนไม่จำเป็นต้องนอนพักผ่อนจะเกิดอะไรขึ้น
บ้าง คนทำงานได้มากขึ้น ไม่จำเป็นต้องใช้นาฬิกาปลุก 
  7. ประเภทของงานอาชีพ (Possible Jobs, DMI) ให้บอกรายช่ือของงานอาชีพต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องกับคำท่ีกาหนดให้ เช่น หลอดไฟฟ้า วิศวกร ไฟฟ้า เจ้าของโรงงานทำหลอดไฟฟ้า และอื่นๆ 
เป็นต้น 
  8. การวาดรูป (Making Objects, DFS) ให้วาดรูปส่ิงของเฉพาะโดยใช้เซทของรูปท่ี
กำหนดให้ เช่น รูปวงกลมและรูปสามเหล่ียม เป็นต้น ในการวาดรูปส่ิงของรูปหนึ่ง อาจใช้รูปท่ี
กำหนดให้ช้ากันได้และเปล่ียนแปลงขนาดได้ แต่จะต้องไม่เติมรูปหรือเส้นอื่น ๆ เพิ่มขึ้นอีก 
  9. การสเกตซ์รูป (Sketches, DFU) ให้ต่อเติมให้เป็นรูป จากภาพร่างท่ีกำหนดไว้ เช่น 
วงกลม สามเหล่ียม แล้วต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ และแตกต่างกันให้มากท่ีสุด 
  10. การแก้ปัญหา (Match Problem, DFT) จากโจทย์ท่ีกำหนดให้ เช่น ปัญหา ไม้ขีด
ไฟ ให้เอาจำนวนก้านไม้ขีดไฟจำนวนหนึ่งออก โดยใช้ก้านไม้ขีดไฟท่ีเหลือประกอบกันเป็นรูปส่ีเหล่ียม
จัตุรัส หรือรูปสามเหล่ียมท่ีมีจำนวนรูปตามต้องการ 
  11. การตกแต่ง (Decorations, DFI) ได้ตกแต่งรูปวาดเกี่ยวกับส่ิงของท่ัวไปท่ีร่างเอาไว้
แล้วด้วยแบบท่ีแตกต่างกัน 
 2. แบบทดสอบของวอลลาชและโคแกน 
 แบบทดสอบนี้ประกอบด้วยแบบทดสอบดอย ดังนี้ 
  ฉบับท่ี 1 “พวกเดียวกัน” ให้พยายามนึกหาคำตอบท่ีแปลกใหม่ ไม่เหมือนใคร มาให้
มากท่ีสุด จากส่ิงเร้าท่ีกำหนดให้ เช่น จากส่ีเหล่ียม เป็นต้น และมีอยู่ 4 ข้อ  
  ฉบับท่ี 2 “ประโยชน์ของส่ิงของ” มี 8 ข้อ ให้บอกประโยชน์ของกระดาษหนังสือพิมพ์ท่ี
อ่านแล้วมาให้มากท่ีสุด 
  ฉบับท่ี 3 “ความเหมือน”  มี 10 ข้อ เช่น เก้าอี้กับโต๊ะมีอะไรคล้ายกันบ้าง   
  ฉบับท่ี  4 “ความหมายของเซลล์” มี 8 ข้อ ให้ดูภาพท่ีเป็นเส้นแล้วบอกว่าเป็นอะไรได้
บ้างบอกมาให้มากท่ีสุด   
 แบบทดสอบนี้ใช้เวลา 55 นาที  
 3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์  (Torrance Tests of Creative 
Thinking) ศาสตราจารย์ ดร. อี พอล ทอแรนซ์ แห่งมหาวิทยาลัยเวอร์จิเนียสหรัฐอเมริกา เป็น
ผู้พัฒนาเครื่องมือวัดความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีท้ังแบบสำรวจ แบบทดสอบ หลายรูปแบบขึ้นสำหรับ
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แบบทดสอบทอแรนซ์ ได้พัฒนาขึ้นภายในขอบเขตและเนื้อหาทางการศึกษาซึ่งเป็นโปรแกรมการวิจัย
ระยะยาวท่ีเน้นเฉพาะในเรื่องประสบการณ์ในห้องเรียน ท่ีจะสนับสนุนและเราให้เด็กเกิดความคิด
สร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์มีดังต่อไปนี้ 
  3.1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively With 
Pictures) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข    
  3.2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively With 
Words) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข    
  3.3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยเสียงและภาษา (Thinking Creatively 
With Sounds and Words ) 
  3.4 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยการปฏิบัติและการเคล่ือนไหว (Thinking 
Creatively im Action and Movement) 
ตัวอย่าง แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively With Pictures) 
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นส่ือมี 2 แบบคือ แบบ ก และ แบบ ข 
ซึ่งเป็นแบบทดสอบคู่ขนาน โดยกำหนดส่ิงเร้าให้มีลักษณะคล้าย ๆ กัน 
 1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 3 
กิจกรรม คือ 
  กิจกรรมท่ี 1 การวาดภาพ (Picture Construction) ให้นักเรียนต่อเติมภาพจากรูปวงรี
ท่ีกำหนดให้ ให้เป็นภาพท่ีแปลกใหม่ พร้อมกับต้ังช่ือภาพท่ีวาดด้วย 
  กิจกรรมท่ี 2 การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) ให้นักเรียนต่อเติม 
ภาพเส้นในลักษณะต่าง ๆ ท่ีกำหนดให้ จำนวน10 ภาพ ให้ได้ภาพท่ีน่าสนใจมาให้มากท่ีสุด พร้อมกับ
ต้ังช่ือภาพ 
  กิจกรรมท่ี 3 การใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel Lines) โดยให้นักเรียนต่อเติมภาพจากเส้น
ขนาน จำนวน 30 คู่ ให้ได้ภาพท่ีแปลกมาให้มากท่ีสุด แล้วตั้งช่ือภาพท่ีต่อเติมด้วย 
 2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ข มี ลักษณะคล้ายกับ
แบบทดสอบรูปภาพแบบ ก แตกต่างกันเฉพาะส่ิงเร้าท่ีกำหนดให้ คือ กิจกรรมท่ี 1 เป็นการวาดภาพ 
โดยให้ต่อเติมภาพจากรูปคล้ายไส้กรอกสีส้ม กิจกรรมท่ี 2 การวาดภาพให้สมบูรณ์ โดยให้นักเรียนต่อ
เติมจากเส้นลักษณะต่าง ๆ ซึ่งต่างจากแบบ ก และกิจกรรมท่ี 3 การใช้วงกลม (Circles) โดยให้เด็ก
ต่อเติมภาพจากรูปวงกลม จำนวน 30 รูปแบบ ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์นั้น 
ความเร็วในการทำแบบทดสอบเป็นตัวประกอบท่ีสำคัญ โดยแต่ละกิจกรรมใช้เวลาทำ 5 หรือ 10 นาที  
 กิลฟอร์ด (1969) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์วัดตามทฤษฎีโครงสร้าง
เชาวน์ปัญญา ซึ่ง Guilford ได้สร้างแบบทดสอบสำหรับเด็ก โดยวัดเพียง 1 ใน 3 ของความสามารถ
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ท้ังหมดเท่านั้น โดยมุ่งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์ตามโครงสร้างสมรรถภาพทางสมอง  ซึ่งมี 3 มิติ 
คือ เนื้อหา วิธีการคิด และผลผลิต แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดนี้จะมีขั้นตอนสำคัญ
พอสรุปได้ดังนี้ 
 1. กำหนดจุดมุ่งหมายการวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก 
หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหลายแง่ หลายมุม เกิดจากการเช่ือมโยงส่ิงท่ีมี
ความสัมพันธ์กันโดยมีส่ิงเร้าเป็นตัวกระตุ้นทาให้เกิดความคิดแปลกใหม่ท่ีต่อเนื่องกัน สามารถนาไป
แก้ปัญหาและประยุกต์ใช้ได้ 
 2. กำหนดกรอบของการวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กมี             
4 องค์ประกอบ คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม ความคิดละเอียดลออ 
 3. การสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ โดยกำหนดสถานการณ์ หรือคำถามท่ีเป็น 
รูปภาพ แล้วให้คิดพิจารณารูปภาพว่ามีอะไรบ้างและตอบออกมาเป็นคำตอบท่ีแสดงถึงความคิด
สร้างสรรค์ ท้ัง 4 องค์ประกอบ 
 4. การนำแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างนำแบบวัดท่ีสร้าง
ขึ้นไปให้ผู้เช่ียวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิ ตรวจพิจารณาแก้ไขให้คำแนะนำ เพื่อตรวจสอบแล้วนำไป
ทดสอบกับเด็กท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่าง 
 5. นำแบบทดสอบไปใช้จริง เมื่อวิเคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
ว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีต้องการ จึงนำแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ไปใช้กับกลุ่มเป้าหมายจริง 
เกณฑ์การให้คะแนน แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ดมีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
  5.1 คะแนนความคิดคล่องแคล่ว ให้คะแนนโดยพิจารณาจากจานวนคำตอบท่ีตอบถูก 
ตามเงื่อนไขของข้อสอบแต่ละข้อโดยให้คำตอบละ 1 คะแนน โดยไม่ต้องคำนึงว่าคำตอบเหล่านั้นจะซ้ำ
กับคำตอบของคนอื่นหรือไม่ ถ้านักเรียนตอบได้ 5 คำตอบก็จะได้คะแนน 5 คะแนน ตอบได้ 10 
คำตอบ ก็ได้ 10 คะแนน 
  5.2 คะแนนความคิดยืดหยุ่น ให้คะแนนโดยพิจารณาจากจำนวนกลุ่มหรือจำนวนทิศทาง
ของคำตอบ โดยการนำคำตอบท่ีเป็นทิศทางเดียวกัน หรือความหมายอย่างเดียวกันโดยจัดเข้า 
เป็นกลุ่มเดียวกันเมื่อจัดแล้วให้นับจานวนกลุ่มโดยให้คะแนนกลุ่มละ 1 คะแนน 
  5.3 คะแนนความคิดริเริ่ม ให้คะแนนตามสัดส่วนของความถี่ของคำตอบคาตอบใดท่ี
ตอบซ้ำกันมาก ๆ ก็ให้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย ถ้าคำตอบยิ่งซ้ำกับคนอื่นน้อย หรือไม่ซ้ำคนอื่นเลย 
ก็จะได้คะแนนมากขึ้น เกณฑ์การให้คะแนนยึดหลักดังนี้ 
  5.4 คะแนนความคิดละเอียดลออให้คะแนนจากความสามารถในการคิดรายละเอียด 
สามารถอธิบายให้เห็นภาพพจน์ได้อย่างชัดเจน 
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 จากท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์นั้น จะสามารถทำให้เราทราบ
ระดับความคิด ของผู้เรียน ซึ่งจะเป็นข้อมูลในการจัดการเรียนการสอน เป็นประโยชน์ให้กับครูผู้สอน
เอง ว่าจะพัฒนาเด็กไปในทิศทางไหน ต้องเสริม หรือเพิ่มเติมอะไร เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการ
และเพื่อพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของผู้เรียน สำหรับในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ท่ีสร้างขึ้นตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ซึ่งจะวัดความคิดสร้างสรรค์ของเด็กมี  4 องค์ประกอบ 
คือ ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ 
 
6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง 
คุณลักษณะ รวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคล อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวล
ประสบการณ์ท้ังปวงท่ีบุคคลได้รับจากการเรียนการสอน ทำให้บุคคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม           
ในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพสมอง 
 พิมพันธ์ เดชะคุปต์ และพเยาว์ ยินดีสุข (2548) ให้นิยามว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง ขนาดของความสำเร็จท่ีได้จากกระบวนการเรียนการสอน 
 ศิริชัย กาญจนวาสี (2556) ให้นิยามว่า ผลสัมฤทธิ์ (Achievement) เป็นผลการเรียนรู้ตาม
แผนท่ีกำหนดไว้ล่วงหน้าอันเกิดจากกระบวนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหนึ่งท่ีผ่านมา ใช้แบบ
สอบผลสัมฤทธิ์วัดผลการเรียนรู้ท่ีเกิดขึ้น (What Person Has Learned) จากกิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีครูได้จัดขึ้นเพื่อการเรียนรู้นั้น ส่ิงท่ีมุ่งวัดจึงเป็นส่ิงท่ีนักเรียนได้เรียนรู้ภายใต้สถานการณ์ท่ี
กำหนดขึ้น ซึ่งอาจเป็นความรู้หรือทักษะบางอย่าง (ส่วนใหญ่จะเน้นทักษะทางสมองหรือความคิด) อัน
บ่งบอกถึง สถานภาพการเรียนรู้ท่ีผ่านมา หรือสภาพการเรียนรู้ท่ีบุคคลนั้นได้รับ 
 กล่าวโดยสรุป ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความสามารถในการเรียนรู้ของ
นักเรียน ซึ่งเป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และสามารถวั ดได้จากเครื่องมือ เช่น 
แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 6.2 จุดมุ่งหมายของการใชแ้บบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2538) กล่าวว่า จุดมุ่งหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการ
ตรวจสอบระดับความสามารถของสมรรถภาพของบุคคล ดังนี้ 
 1. เพื่อทราบว่านักเรียนได้บรรลุเป้าหมายของการเรียนหรือไม่  นักเรียนมีความรู้
ความสามารถมากน้อยเพียงใด เพื่อเปรียบเทียบหรือบันทึกความเจริญงอกงามของการเรียนรู้ 
 2. เพื่อแก้ไขปรับปรุงการเรียนการสอน โดยถือว่าการวัดผลสัมฤทธิ์เป็นองค์ประกอบหนึ่งใน
กระบวนการเรียนการสอน 
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 3. เพื่อประเมินผลการวัดผลสัมฤทธิ์ทุกครั้งจะต้องมีการประเมินทุกครั้ง เพื่อจะได้ทราบว่า
นักเรียนอยู่ในตำแหน่งใดของกลุ่ม บรรลุเป้าหมายในส่ิงท่ีสอนเป็นท่ีพอใจของผู้สอนหรือไม่ 
 บุญศรี พรหมาพันธ์ และนวลเสน่ห์ วงศ์เชิดธรรม (2545) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เป็น
เครื่องมือสำคัญอันหนึ่งท่ีใช้ประเมินการเรียนการสอน โดยเฉพาะการวัดสมรรถภาพทางสมองเป็น
สำคัญ จุดมุ่งหมายของการใช้ จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี ดังนี้ 
 1. เพื่อจัดตำแหน่ง (Placement) ผลจากการวัดบอกได้ว่า ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถอยู่
ในระดับใดของกลุ่มหรือเปรียบเทียบกับเกณฑ์แล้วอยู่ในระดับใด การวัดและประเมินเพื่อจัดตำแหน่ง
นี้ มักใช้ในวัตถุประสงค์ 2 ประการ คือ 
  1.1 เพื่อคัดเลือก (Selection) เป็นการใช้ผลการวัดเพื่อคัดเลือกเพื่อเข้าเรียน เข้าร่วม
กิจกรรม - โครงการ หรือเป็นตัวแทน (เช่น ของช้ันเรียนหรือสถานศึกษา) เพื่อการทำกิจกรรม หรือ
การให้ทุนผล การวัดและประเมินผลลักษณะนี้คำนึงถึงการจัดอันดับท่ีเป็นสำคัญ 
  1.2 เพื่อแยกประเภท (Classification) เป็นการใช้ผลการวัดและประเมินเพื่อแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียน เช่น แบ่งเป็นกลุ่มอ่อน ปานกลาง และเก่ง แบ่งกลุ่มผ่าน ไม่ผ่านเกณฑ์ หรือตัดสินได้ - ตก 
เป็นต้น เป็นการวัดและประเมินท่ียึดเกณฑ์ท่ีใช้ในการแบ่งกลุ่มเป็นสำคัญ 
 2. เพื่อวินิจฉัย (Diagnostic) เป็นการใช้ผลการวัดและประเมินเพื่อค้นหาจุดเด่น จุดด้อย
ของผู้เรียนว่ามีปัญหาในเรื่องใด จุดใด มากน้อยแค่ไหน เพื่อนำไปสู่การตัดสินใจการวางแผนการ
จัดการเรียนรู้และการปรับปรุงการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เครื่องมือท่ีใช้วัดเพื่อการวินิจ
ฉับ เรียกว่า แบบทดสอบวินิจฉัย (Diagnostic Test) หรือแบบทดสอบวินิจฉัยการเรียนประโยชน์ของ
การวัดและประเมินประเภทนี้นาไปใช้ในวัตถุประสงค์ 2 ประการ ดังนี้ 
  2.1 เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลการวัดผู้เรียนด้วยแบบทดสอบวินิจฉัยการเรียน
จะทำให้ทราบว่าผู้เรียนมีจุดบกพร่องจุดใด มากน้อยเพียงใด ซึ่งครูผู้สอนสามารถแก้ไขปรับปรุงโดย
การสอนซ่อมเสริม (Remedial Teaching) ได้ตรงจุด เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม 
มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีคาดหวังไว้ 
  2.2 เพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนรู้ ผลการวัดด้วยแบบทดสอบวินิจฉัยการเรียนนอกจาก
จะช่วยให้เห็นว่าผู้เรียนมีจุดบกพร่องเรื่องใดแล้ว ยังช่วยให้เห็นจุดบกพร่องของกระบวนการจัดการ
เรียนรู้อีกด้วย เช่น ผู้เรียนส่วนใหญ่มีจุดบกพร่องจุดเดียวกัน ครูผู้สอนต้องทบทวนว่าอาจจะเป็น
เพราะวิธีการจัดการเรียนรู้ไม่เหมาะสมต้องปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสม 
 3. เพื่อตรวจสอบและปรับปรุง การประเมินเพื่อพัฒนา (Formative Evaluation) เป็นการ
ประเมินเพื่อตรวจสอบผลการเรียนรู้เทียบกับจุดประสงค์หรือผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง ผลจากการ
ประเมินใช้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยอาจจะปรับปรุงหรือปรับเปล่ียนวิธีการ
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สอน (Teaching Method) ปรับเปล่ียนส่ือการสอน (Teaching Media) ใช้นวัตกรรมการจัดการ
เรียนรู้ (Teaching Innovation) เพื่อนาไปสู่การพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ 
 4. เพื่อการเปรียบเทียบ (Assessment) เป็นการใช้ผลการวัดและประเมินเปรียบเทียบว่า
ผู้เรียนมีพัฒนาการจากเดิมเพียงใด และอยู่ในระดับท่ีพึงพอใจหรือไม่ 
 5. เพื่อการตัดสิน การประเมินเพื่อการตัดสินผลการเรียนของผู้เรียนเป็นการประเมินรวม 
(Summative Evaluation) คือใช้ข้อมูลท่ีได้จากการวัดเทียบกับเกณฑ์เพื่อตัดสินผลการเรียนว่า ผ่าน
ไม่ผ่าน หรือให้ระดับคะแนนสำหรับการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อปรับปรุงการ
เรียนการสอนอาจจำแนกตามระยะเวลาชองการวัดและการประเมินได้ 3 ระยะ ดังนี้ 
 1. ก่อนเรียน การวัดและประเมินก่อนเรียนมีจุดประสงค์เพื่อมทราบสภาพของผู้เรียน ณ 
เวลาก่อนท่ีจะเรียน เช่น ความรู้พื้นฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ ก่อนเรียนอาจจะหมายถึง 
  1.1 ก่อนเข้าเรียน ซึ่งอาจจะต้ังแต่ก่อนเรียนระดับปฐมวัยหรือก่อนจะเริ่มเรียนหลักสูตร
สถานศึกษานั้น เช่น สถานศึกษาท่ีเปิดสอนในช่วงช้ันท่ี 1 และ 2 ก่อนเรียนในท่ีนี้อาจจะหมายถึงก่อน
เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 เป็นต้น 
  1.2 ก่อนเรียนช่วงช้ัน หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานให้ความสำคัญกับช่วงช้ันให้มีการ
ประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนเมื่อจบแต่ละช่วงช้ัน ก่อนเรียนในท่ีนี้จึงหมายถึงก่อนจะเริ่มเรียนช่วง
ช้ันใดช่วงช้ันหนึ่ง เช่น ก่อนเรียนช่วงช้ันท่ี 2 คือ ก่อนเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 เป็นต้น 
  1.3 ก่อนเรียนแต่ละช้ัน ถึงแม้จะมีการกำหนดเป็นช่วงช้ัน แต่ช้ันเรียนหรือการเรียนแต่
ละปีก็ยังมีความสำคัญ โดยเฉพาะในระดับประถมศึกษา การเรียนแต่ละช้ัน/ปี อาจจะหมายถึงการ
เรียนกับครูคนใดคนหนึ่ง (กรณีท่ีครูคนเดียวสอนนักเรียนท้ังช้ันทุกวิชาหรือเกือบทุกวิชาโดยท่ัวไปจะ
เป็นครูประจำช้ัน) หรือเรียนครูกลุ่มหนึ่ง (สอนแยกรายวิชา) การวัดและประเมินก่อนเรียนแต่ละช้ัน
จะเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนตลอดท้ังปี 
  1.4 ก่อนเรียนแต่ละรายวิชา มีลักษณะเช่นเดียวกับก่อนเรียนแต่ละช้ันการวัดและ
ประเมินก่อนเรียนแต่ละช้ันอาจจะวัดและประเมินในภาพรวมหลาย ๆ วิชา แต่การวัดและประเมินนี้ 
แยกวัดและประเมินแต่ละรายวิชา โดยท่ัวไปจะสอนโดยครูแต่ละคน สำหรับระดับมัธยมศึกษา 
รายวิชาส่วนใหญ่จัดการเรียนรู้เป็นรายภาคเรียน 
  1.5 ก่อนเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เป็นการจัดหมวดหมู่เนื้อหาใน
สาระการเรียนรู้เดียวกัน โดยจัดเนื้อหาเรื่องเดียวกันหรือสัมพันธ์กันไว้ในหน่วยเดียวกันการวัดและ
ประเมินก่อนเรียนแต่ละหน่วย เพื่อให้ได้ข้อมูลความรู้พื้นฐานของผู้เรียนในเรื่องหรือหน่วยนั้น ซึ่งท้ัง
ผู้เรียนและครูผู้สอนสามารถนำไปใช้ในการวางแผนการเรียนรู้และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในหน่วยนั้น
ได้อย่างเหมาะสม 
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 1.6 ก่อนเรียนแต่ละแผนจัดการเรียนรู้ คือ การวัดและประเมินก่อนเรียนแต่ละครั้ง ในหนึ่ง
หน่วยการเรียนรู้มักจะมีสาระท่ีจะเรียนรู้แยกย่อยสาหรับการสอนมากกว่า 1 ครั้งแต่ละครั้งจะมี
แผนการจัดการเรียนรู้  
 2. ระหว่างเรียน จุดประสงค์ของการวัดและประเมินระหว่างเรียน เพื่อตรวจสอบ
ความก้าวหน้าหรือพัฒนาการของผู้เรียนด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะท่ี             
พึงประสงค์ จากการเรียนรู้และการร่วมกิจกรรมของผู้เรียน โดยเทียบกับผลการวัดและประเมินก่อน
เรียน การวัดและประเมินระหว่างเรียนจะทาให้ได้ข้อมูลท่ีบ่งบอกถึงพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ในขณะเดียวกันยังสะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของครูด้วย ข้อมูลจากการวัด
และประเมินระหว่างเรียนจะเป็นประโยชน์แก่ทุกฝ่ายท่ีเกี่ยวข้องท้ังผู้เรียน ครูผู้สอน สถานศึกษา และ
ผู้ปกครอง สามารถนำข้อมูลดังกล่าวไปพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังท่ีแตกย่อยมา
จากมาตรฐานการเรียนรู้และเป็นข้อมูลท่ีใช้ในการปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียน 
 3. หลังเรียน จุดประสงค์ของการวัดและประเมินหลังเรียน เพื่อตรวจสอบผลการเรียนของ
ผู้เรียนด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ จากการเรียนรู้และการร่วม
กิจกรรมของผู้เรียน โดยเทียบกับผลการวัดและประเมินก่อนเรียนและระหว่างเรียน การวัดและ
ประเมินหลังเรียนจะทำให้ได้ข้อมูลท่ีบ่งบอกถึงพัฒนาการการเรียนรู้ของผู้เรียน ในขณะเดียวกันยัง
สะท้อนให้เห็นถึงคุณภาพการจัดการเรียนการสอนของครูด้วย ข้อมูลจากการวัดและประเมินหลังเรียน
มีจุดประสงค์หลักคือใช้ในการตัดสินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน นอกจากนี้ การวัดและ
ประเมินผลหลังเรียนอาจจะเป็นข้อมูลก่อนการเรียนในระดับต่อไป จึงเป็นประโยชน์ท้ังผู้เรียน และ
ครูผู้สอน สามารถนาข้อมูลดังกล่าวไปพัฒนาและปรับปรุงการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนหรือกิจกรรมการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียนและสถานการณ์ 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า จุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ใช้ใน
การประเมินการจัดการเรียนรู้ โดยเพื่อให้ทราบพัฒนาการของผู้เรียน นำไปจัดลำดับของผู้เรียน 
ตรวจสอบความก้าวหน้าของผู้เรียน อีกท้ังนำมาปรับปรุงการจัดการเรียนการสอน ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษปีท่ี 5 โดยทำการ
วัดก่อนเรียน และหลังเรียน 
 6.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 บุญชม ศรีสะอาด (2546) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ เป็นแบบทดสอบ ท่ีใช้วัดผล
การเรียนรู้ในเนื้อหา และจุดประสงค์ ในรายวิชาต่างๆ ท่ีเรียนในโรงเรียน และสถาบันการศึกษาต่างๆ 
เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล 
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 ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543) ให้นิยามว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน (Achievement test) เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวัดเนื้อหาวิชาท่ีเรียนผ่านมาแล้วว่านักเรียนมี
ความรู้ความสามารถเพียงใด ดังเช่นการสอบวัดผลการเรียนการสอนในช้ันเรียนปัจจุบัน 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2548) ให้นิยามว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วัด
ความรู้ ทักษะ และความสามารถทางวิชาการท่ีนักเรียนได้เรียนรู้มาแล้วว่าบรรลุผลสำเร็จตาม
จุดประสงค์ท่ีกำหนดไว้เพียงใด 
 คณาจารย์ภาควิชาวิจัย และพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
(2553) ได้ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า หมายถึงแบบทดสอบท่ีวัด
สมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้มาแล้วมีอยู่เท่าใด 
 สมนึก ภัทธิยทนี (2558) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสมองด้านต่างๆ ท่ีนักเรียนได้รับการเรียนรู้ ผ่านมาแล้ว แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน อาจแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น และแบบทดสอบ
มาตรฐาน 
 1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างขึ้น ท่ีนิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้ 
  1.1 ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) เป็นข้อสอบท่ีมี
เฉพาะคำถาม แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นของ                
แต่ละคน 
  1.2 ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True – False Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 
ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงท่ี และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก -ผิด ใช่-ไม่ใช่             
จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกัน เป็นต้น 
  1.3 ข้อสอบแบบเติมคำ (Completion Test) เป็นข้อสอบท่ีประกอบด้วยประโยคหรือ
ข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์ แล้วให้เติมคาหรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างท่ีเว้นไว้เพื่อให้มี
ใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
  1.4 ข้อสอบแบบส้ัน ๆ (Short Answer Test) ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบแบบ
เติมคำ แต่แตกต่างกันท่ีข้อสอบแบบตอบส้ัน ๆ เขียนเป็นประโยคคาถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมคำเป็น
ประโยคหรือข้อความท่ียังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบคำตอบท่ีต้องการจะส้ันและกะ
ทัดรัตได้ใจความสมบูรณ์ ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
  1.5 ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) เป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีคำหรือ
ข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุดแล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่
กับคำหรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์อย่างใดอย่างหนึ่งตามท่ีผู้ออกข้อสอบ
กำหนดไว้ 
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  1.6 ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) คำถามแบบเลือกตอบโดยท่ัวไป
จะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนนำ หรือคำถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกนี้จะ
ประกอบด้วยตัวเลือกท่ีเป็นคำตอบถูก และตัวเลือกท่ีเป็นตัวลวง ปกติจะมีคำถามท่ีกำหนดให้นักเรียน
พิจารณา แล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมากท่ีสุด เพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอื่น ๆ และคำถามแบบ
เลือกตอบท่ีดีนิยมใช้ตัวเลือกท่ีอยู่ใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริงมี
น้ำหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบท่ีมีคุณลักษณะความเป็นมาตรฐาน 2 ประเภท 
คือ 
  2.1 มาตรฐานในวิธีการดำเนินการสอบ หมายถึง ไม่ว่าจะนำแบบทดสอบนี้ไปใช้ท่ีไหน
เมื่อไร ต้องดำเนินการ ในการสอบเหมือนกันหมด แบบสอบถามนี้จะมีคู่มือ ซึ่งจะบอกว่าในการใช้
แบบสอบถามนี้ต้องทาอย่างไรบ้าง 
  2.2 มาตรฐานในการให้คะแนน แบบสอบถามประเภทนี้ มีเกณฑ์ปกติไว้สำหรับใช้ใน
การเปรียบเทียบคะแนน เพื่อจะบอกว่าการท่ีผู้สอบ ไ ด้คะแนนอย่างหนึ่งอย่างใด หมายถึงว่า                       
มีความสามารถอย่างไร 
 กล่าวโดยสรุปได้ว่า แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบวัดความรู้  ทักษะ 
ความสามารถทางวิชาการของนักเรียน ซึ่งจะวัดหลังจากท่ีเสร็จสินการเรียนการสอนตามเนื้อหา 
รายวิชาต่าง ๆ ซึ่งจะวัดจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คะแนนจะเป็นไปตามเกณฑ์ของ
ครูผู้สอนท่ีได้ต้ังไว้  
 6.4 ประเภทแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 
 ศิริชัย กาญจนวาสี (2556) ได้เสนอว่า แบบสอบผลสัมฤทธิ์สามารถจำแนกออกเป็น
ประเภทต่างๆ ได้หลายลักษณะขึ้นอยู่กับเกณฑ์ท่ีใช้ในการจำแนก ในท่ีนี้จะขอจำแนกตามเกณฑ์ท่ี
สำคัญดังนี้ 
 1. จำแนกตามผู้สร้าง 
  1.1 แบบสอบมาตรฐาน  (Standardized Tests) เป็นแบบสอบ ท่ีสร้างขึ้น ด้ วย
กระบวนการมาตรฐานโดยสำนักทดสอบ หรือบริษัทสร้างแบบสอบซึ่งมักออกแบบให้ครอบคลุม
เนื้อหาสาระอย่างกว้างๆ ท่ีสอนในหลักสูตรต่างๆ เพื่อให้สามารถใช้ได้กับสถาบันการศึกษาท่ัวๆไป 
โดยท่ัวไปมีรูปแบบท่ีเป็นมาตรฐานสำหรับการให้บริการ การดำเนินการสอบ การตรวจให้คะแนนการ
แปลผลเปรียบเทียบกับบรรทัดฐานระดับชาติ การรายงานผล และการรายงานคุณภาพของแบบสอบ 
  1.2 แบบสอบท่ีครูสร้าง (Teacher-made Tests) เป็นแบบสอบท่ีครูเป็นคนสร้างขึ้นมา
ใช้เอง จึงมักเป็นแบบสอบท่ีครอบคลุมเนื้อหาเฉพาะตามหลักสูตรของสถาบันใดสถาบันหนึ่งการตรวจ
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ให้คะแนนและการแปลผลจึงมักทำการเปรียบเทียบผลเฉพาะกลุ่มท่ีสอบด้วยกัน หรือเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ท่ีครูกำหนดไว้เฉพาะ 
 2. จำแนกตามเนื้อหาวิชา 
 แบบสอบผลสัมฤทธิ์สามารถใช้กันวิชาต่างๆได้ จึงอาจจำแนกแบบสอบตามช่ือเนื้อหาวิชา 
เช่น แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ประวัติศาสตร์ 
แคลคูลัส สถิติศาสตร์ วิจัยทางสังคมศาสตร์ คอมพิวเตอร์ เป็นต้น 
 3. จำแนกตามการใช้ 
  3.1 แบบสอบความพร้อม (Readiness Test) เป็นแบบสอบท่ีมุ่งวัด ทักษะพื้นฐาน             
ท่ีจำเป็น สำหรับการเรียนรู้วิชาหรือบทเรียนหรือหน่วยการเรียนนั้น 
  3.2 แบบสอบวินิจฉัย (Diagnosis Test) เป็นแบบสอบท่ีมุ่งวัด จุดเด่นจุดด้อยของทักษะ
การเรียนรู้สำคัญ อันเป็นปัญหาของนักเรียน แบบสอบมุ่งตรวจสอบกลไก องค์ประกอบย่อย ๆ           
ท่ีครอบคลุมกระบวนการสำคัญของทักษะท่ีเป็นเป้าหมายของการเรียนรู้ เพื่อระบุว่านักเรียนมีปัญหา
ของการเรียนรู้ตรงจุดไหน อันจะเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขและสอนซ่อมเสริม 
  3.3 แบบสอบสมรรถภาพ (Proficiency Test) เป็นแบบสอบ ท่ี ใช้วัดว่ า ผู้สอบ                
มีสมรรถนะ ถึงระดับท่ีเหมาะสมหรือยังเพื่ อใช้เป็นเครื่องบ่งช้ีถึงระดับความสามารถสำหรับการ
คัดเลือกหรือให้สิทธิบางประการ เช่น การสอบใบขับขี่รถยนต์ การสอบความสามารถทางภาษา             
การทดสอบความสามารถทางคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น เป็นต้น 
  3.4 แบบสอบเชิงสำรวจ เป็นแบบสอบท่ีใช้สำรวจวัดระดับความรู้เชิงสรุปท่ัวไป 
ของนักเรียนหรือนิสิตนักศึกษาในสาขาวิชาเฉพาะ แบบสอบจึงควรครอบคลุมเนื้อหาท่ัวไปท่ีสุ่มได้จาก 
มวลเนื้ออย่างกว้างขวาง เพื่อทดสอบผลการเรียนรู้ท่ัวไป เช่น แบบสอบปลายภาคเรียน เป็นต้น 
 4. จำแนกตามการแปลผล 
  4.1 แบบสอบอิงกลุ่ม (Norm-Referenced Tests) เป็นแบบสอบท่ีมุ่ งวัดผลการ
เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างความรู้ ความสามารถของผู้สอบ ข้อสอบอิงกลุ่มจึงถูกสร้างและ
เลือกมาใช้เพื่อทำหน้าท่ีจำแนกระดับความสามารถของผู้สอบท่ีแตกต่างกัน คะแนนสอบท่ีได้จึง
นำไปใช้แปลความหมายโดยการเปรียบเทียบความรู้ ความสามารถระหว่างกลุ่มผู้สอบด้วยกันเอง 
  4.2 แบบสอบอิงเกณฑ์ (Criterion-Referenced Tests) เป็นแบบสอบท่ีมุ่งวัดระดับการ
เรียนรู้ของนักเรียนว่ามีความรู้ ความสามารถอะไรบ้าง ข้อสอบอิงเกณฑ์ถูกสร้างให้ครอบคลุมความรู้
หรือทักษะสำคัญของการเรียนรู้ท่ีต้องการให้เกิดขึ้น คะแนนสอบท่ีได้จึงแปลผลโดยการเปรียบเทียบ
กับ เกณฑ์ หรือ มาตรฐาน ท่ีกำหนดไว้ 
 5. จำแนกตามรูปแบบการตอบ 
  5.1 แบบสอบประเภทเสนอคำตอบ (Supply Type) 
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   5.1.1 แบบสอบความเรียง (Essay Test) 
    5.1.1.1 แบบสอบความเรียงไม่จำกัดคำตอบ (Essay-Extended) 
    5.1.1.2 แบบสอบความเรียงจำกัดคำตอบ (Essay-Restricted) 
   5.1.2 แบบสอบแบบตอบส้ัน (Short Answer) 
  5.2 แบบสอบประเภทเลือกคำตอบ (Selection Type) 
   5.2.1 แบบสอบแบบถูก-ผิด (True-Faise) 
   5.2.2 แบบสอบแบบจับคู่ (Matcvhing) 
   5.2.3 แบบสอบแบบหลายตัวเลือก (Multiple-choice) 
 กล่าวโดยสรุปก็คือ ประเภทแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์มี 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอัตนัย
หรือแบบความเรียง และแบบทดสอบปรนัย หรือแบบให้ตอบส้ันๆ ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ใช้แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ปรนัยแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
 6.5 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2548) ให้แนวคิดว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดพฤติกรรม           
ด้านพุทธิพิสัยซึ่งเป็นสมรรถภาพทางด้านสมองหรือปัญญาของบุคคลในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ แบ่งเป็น         
6 ระดับ เรียงตามลำดับข้ันตอนการเกิดพฤติกรรมจากขั้นต่ำสุดถึงขั้นสูงสุด ซึ่งเป็นผลสัมฤทธิ์ท่ีเกิดขึ้น 
ในตัวนักเรียน ดังนี้ 
 1. ความรู้–ความจำ 
 ความรู้–ความจำ หมายถึง ความสามารถทางสมองในการทรงไว้ หรือรักษาไว้ซึ่งเรื่องราว
ต่างๆ ท่ีบุคคลได้รับไว้ในสมองได้อย่างถูกต้องแม่นยำ จำแนกออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
  1.1 ความรู้ในเนื้อเรื่อง เป็นการถามรายละเอียดของเนื้อหาข้อเท็จจริงต่าง ๆ ของ
เรื่องราวทั้งหลาย แบ่งคำถามท่ีใช้วัดออกเป็น 2 ประเภท คือ 
   1.1.1 ศัพท์และนิยาม ได้แก่ คำถามเกี่ยวกับความหมายของคำ คำศัพท์คำนิยาม คำ
จำกัดความต่างๆ คำถามประเภทนี้มักจะถามส่ิงต่างๆ ต่อไปนี้ ถามช่ือ ถามคำแปล หรือความหมายท่ี
ตรงข้าม ถามตัวอย่าง ถามนิยาม คำจำกัดความ อักษรย่อ 
   1.1.2 กฎและความจริง ได้แก่ คำถามเกี่ยวกับ สูตร กฎ เรื่องราว ข้อเท็จจริง 
ใจความหรือรายละเอียดของเนื้อหาต่างๆ คำถามประเภทนี้มักเกี่ยวกับ สูตร กฎหรือ ทฤษฎี ความ
จริงเกี่ยวกับเรื่องราว หรือเนื้อเรื่อง จำนวน ปริมาณ ขนาด สถานท่ี เวลา วันท่ี เดือน ปี คุณสมบัติ 
หน้าท่ี ความสำคัญ วัตถุประสงค์ สาเหตุและผล ประโยชน์และโทษ 
  1.2 ความรู้ในวิธีดำเนินการ เป็นการถามวิธีการปฏิบัติต่างๆ แบบแผน ประเพณี 
ขั้นตอนของการปฏิบัติท้ังหลาย แบ่งคำถามท่ีใช้ถามออกเป็น 5 ประเภท คือ 
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   1.2.1 เกี่ยวกับระเบียบแบบแผน ได้แก่ การถามเกี่ยวกับวิธีประพฤติปฏิบัติตาม
ระเบียบประเพณี วัฒนธรรมของสังคม รวมท้ังแบบแผนการปฏิบัติในส่ิงต่างๆ ท่ีคนส่วนใหญ่นิยม
ปฏิบัติ คำถามชนิดนี้จะถามเกี่ยวกับ แบบแผน แบบฟอร์ม คำสุภาพ ราชาศัพท์ ธรรมเนียมประเพณี 
วัฒนธรรม 
   1.2.2 เกี่ยวกับลำดับขั้นและแนวโน้ม ได้แก่ คำถามเกี่ยวกับขั้นตอนของการปฏิบัติ
และการหาความเอนเอียงหรือแนวโน้มของส่ิงท่ีจะเป็นไปมักจะถามเกี่ยวกับลำดับขั้นหรือขั้นตอนใน
การปฏิบัติ ลำดับเวลาของเหตุการณ์หรือเรื่องราว 
   1.2.3 เกี่ยวกับการจัดประเภท ได้แก่ การถามความสามารถในการจำแนกแจกแจง
ชนิด การจัดหมวดหมู่หรือประเภทของส่ิงของ เรื่องราว โดยยึดเกณฑ์หรือวิธีการอย่างหนึ่งอย่างใด
เป็นหลัก คำถามชนิดนี้มักจะถามเกี่ยวกับ ชนิดหรือประเภท ส่ิงท่ีอยู่ในประเภทหรือกลุ่มเดียวกัน ส่ิงท่ี
แตกต่างจากกลุ่ม 
   1.2.4 เกี่ยวกับเกณฑ์ ได้แก่ คำถามเกี่ยวกับความสามารถในการจดจำหลักเกณฑ์
ต่าง ๆ หรือข้อกำหนดท่ียึดเป็นหลักสำหรับการพิจารณาวินิจฉัยข้อเท็จจริง การกระทำเรื่องราวต่างๆ 
ว่าคืออะไร ใช้สำหรับตัดสินส่ิงใด คำถามประเภทนี้มักจะถามถึง ลักษณะ หรือคุณสมบัติท่ีใช้พิจารณา
หรือ ช้ีขาด เปรียบเทียบข้อแตกต่าง 
   1.2.5 เกี่ยวกับวิธีการ ได้แก่ การถามวิธีปฏิบัติหรือกรรมวิธีต่างๆ ท่ีจะทำให้ได้ผล
ลัพธ์หรือเกิดผลตามท่ีต้องการ โดยถามถึงวิธีการท่ีใช้กันแพร่หลาย จนทำให้ได้ผลท่ีมีประสิทธิภาพ 
คำถามชนิดนี้มักถามเกี่ยวกับวิธีปฏิบัติ แนวทางการแก้ปัญหา การเปรียบเทียบหรือเลือกวิธีที่เหมาะ 
  1.3 ความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่อง เป็นการถามความสามารถในการจดจำข้อสรุปหรือ
หลักการของเรื่องท่ีเกิดจากการผสมผสานหาลักษณะร่วม เพื่อรวบรวมและย่นย่อลงมาเป็นหลักหรือ
หัวใจของเนื้อหานั้น ๆ คำถามความรู้รวบยอดมี 2 ชนิด คือ  
   1.3.1 เกี่ยวกับหลักการวิชาและการขยาย ได้แก่ การถามสาระสำคัญ ๆ ของเรื่องท่ี
ได้มาจากการสรุปลักษณะปลีกย่อยหรือรายละเอียดต่าง ๆ พร้อมท้ังความสามารถในการนำหลัก
เหล่านั้นไปสัมพันธ์เช่ือมโยงกับส่ิงอื่น คำถามประเภทนี้มักจะถามเกี่ยวกับหลักสรุป การขยายหลัก
ไปสู่             สภาพอื่น 
   1.3.2 เกี่ยวกับทฤษฎีและโครงสร้าง ได้แก่ การถามความสามารถในการโยง
ความสัมพันธ์จากรายละเอียดหรือหลักวิชาต่างๆ มาลงสรุปเป็นเนื้อหาสาระสำคัญจนต้ังเป็นเกณฑ์ 
ทฤษฎี หรือโครงสร้างท่ีมีลักษณะร่วมกัน แนวคำถามมักจะถามเกี่ยวกับลักษณะร่วม หลักวิชาท่ียึดถือ 
ร่วมกัน 
 2. ความเข้าใจ 
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 ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการนำความรู้ความจำไปดัดแปลงปรับปรุงเพื่อให้
สามารถจับใจความอธิบาย หรือเปรียบเทียบ ย่นย่อเรื่องราว ความคิดข้อเท็จจริงต่าง ๆ ท้ังยังสามารถ
อธิบายและเปรียบเทียบส่ิงท่ีมีลักษณะและสภาพคล้ายคลึงเป็นทำนองเดียวกับของเดิมได้บุคคลท่ีมี
ความเข้าใจในส่ิงใด จะสามารถแปลความหมายหรือตีความหรือขยายความเกี่ยวกับส่ิงนั้นได้คำถามท่ี
ใช้ความเข้าใจแบ่งออกได้ 3 ชนิด คือ 
  2.1 การแปลความ ได้แก่ คำถามท่ีให้อธิบายความตามลักษณะและนัยของเรื่องราว  
ต่าง ๆ โดยให้แปลงเรื่องราวเดิมออกมาเป็นคำพูดใหม่ ลักษณะใหม่ตามเลศนัยเดิม คำถามแบบนี้            
มักถามเกี่ยวกับการแปลความ คำ กลุ่มคำ ประโยค ข้อความ แปลภาพ สัญลักษณ์ ตาราง กราฟ               
กายกตัวอย่าง การเปรียบเทียบ เปรียบเปรยต่าง ๆ 
  2.2 การตีความ เป็นการถามความสามารถในการโยงความสัมพันธ์ของรายละเอียด
ต่างๆ ของเรื่องราว เพื่อนำมาอธิบาย เรียบเรียง บันทึก ในแง่มุมใหม่ ท้ังนี้จะต้องอาศัยการค้นหา
เปรียบเทียบท้ังรายละเอียดและส่ิงท่ีเป็นเงื่อนงำต่างๆ เพื่อแปลความหมาย แล้วนำส่ิงท่ีแปลความได้
นั้นมาเปรียบเทียบพิจารณาต่ออีกขั้นหนึ่ง การถามให้ตีความหมายมักจะถามเกี่ยวกับตีความเรื่อง 
ตีความข้อเท็จจริง 
  2.3 การขยายความ เป็นการถามความหมายในการใช้ข้อเท็จจริงหรือสภาพใน 
ปัจจุบันไปพยากรณ์หรือขยายความคิด คาดคะเนข้อเท็จจริงหรือเรื่องราวต่างๆ ท่ีไกลจากท่ีเป็นอยู่ 
อย่างสมเหตุเข้าใจ ในแง่การขยายความอาจจะให้เรื่องราว เหตุการณ์ หรือข้อเท็จจริงท้ังไปให้ไกล              
ไปข้างหน้า และข้างหลัง หรือเบ้ืองหลัง จึงมักถามเกี่ยวกับการคาดคะเน พยากรณ์แนวโน้มความคิด 
การขยายความแบบสมมติ 
 3. การนำไปใช้ 
 การนำไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการนำความรู้ความเข้าใจ ท่ีมีในเรื่องราวข้อเท็จจริง 
วิธีการต่างๆ ไปใช้ในสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน หรือในสถานการณ์ท่ีคล้ายคลึงกันการนำไปใช้
จัดเป็นความสามารถขั้นสูงกว่าความจำ ความเข้าใจ โดยต้องสามารถท่ีจะนำความจำและความเข้าใจ
ในส่ิงต่างๆ ท่ีมีอยู่ไม่ว่าจะเป็นสูตร กฎ ทฤษฎีหรือรายละเอียดท่ัว ๆ ไป ไปใช้แก้ปัญหาท่ีมีลักษณะผิด
แผกแตกต่างจากท่ีเคยพบเห็นมา คำถามท่ีใช้ถามความสามารถในการนำไปใช้ มักจะถามเกี่ยวกับส่ิง
ต่อไปนี้ การนำหลักวิชาไปแก้ปัญหา หรือไปใช้เป็นหลักปฏิบัติการนำความรู้ไปอธิบายหลักวิชา หรือ
ยกตัวอย่าง และการถามเหตุผลของการปฏิบัติ 
 4. การวิเคราะห์ 
การวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกหารายละเอียดหาประเด็นของเรื่องราว เหตุการณ์ 
การกระทำ ความจริงต่างๆ เพื่อนำมาพิจารณาไตร่ตรองเปรียบเทียบ หาสาระหรือแก่นสารหลักการ 
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ความเกี่ยวโยง หรือหามูลเหตุหรือต้นกำเนิดของส่ิงนั้นๆ ลักษณะของการวิเคราะห์คือการใช้
วิจารณญาณเพื่อไตร่ตรองนั่นเอง คำถามประเภทนี้แบ่งเป็น 3 ชนิด คือ 
  4.1 วิเคราะห์ความสำคัญ เป็นคำถามท่ีต้องการให้เด็กค้นหา คุณลักษณะท่ีเด่นชัดของ
เรื่องราว ความคิด การกระทำหรือเหตุการณ์ต่างๆ คำถามแบบนี้มักจะถามเกี่ยวกับองค์ประกอบท่ี
สำคัญ วัตถุประสงค์ สาระสำคัญ หัวใจของเรื่อง สาเหตุ ต้นกำเนิด 
  4.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นคำถามเกี่ยวกับการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่าง
คุณลักษณะต่างๆ ของเรื่อง ของเหตุการณ์ ว่าพาดพิง เกี่ยวโยงกันอย่างไร มากน้อยเพียงใด รวมทั้งผล         
ท่ีเกิดจากสาเหตุต่างๆ ลักษณะคำถามมักถามเกี่ยวกับ ความสอดคล้องสัมพันธ์ ความขัดแย้ง เหตุและ
ผลท่ีตามมา 
  4.3 วิเคราะห์หลักการ เป็นการวัดความสามารถเค้าเงื่อน หลักท่ียึดถือเทคนิค ระเบียบ
วิธี โครงสร้างของเรื่องราว ความคิด คำพูด คำถามแบบนี้มักจะถามในลักษณะต่อไปนี้ ถามโครงสร้าง 
ถามหลักวิธีการยึดถือ 
 5. การสังเคราะห์ 
 การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการรวบรวม ผสมผสานส่ิงต่าง ๆ เช่น ส่ิงของ 
ข้อเท็จจริงรายละเอียด ความคิด เพื่อนำมาผลิตหรือทำให้เป็นส่ิงใหม่ หรือเพื่อหาข้อสรุปเป็นข้อยุติ            
การวัดความสามารถในการสังเคราะห์ มีคำถามอยู่ 3 แบบ คือ 
  5.1 สังเคราะห์ข้อความ เป็นการวัดความสามารถในการแสดงการส่ือสารเพื่อเสนอ
ความคิด เรื่องราว เหตุการณ์ต่างๆ โดยอาศัยข้อความภาพ การพูด ลักษณะดังกล่าวก็คือ การผลิต
ข้อความบทประพันธ์ การเขียนภาพ การพูด การวัด ความสามารถดังกล่าว นิยมใช้ข้อสอบปฏิบัติเป็น
หลักหรือใช้ข้อสอบแบบความเรียง เพราะจะช่วยให้การวัดเท่ียงตรงกว่าแบบอื่นๆ ลักษณะคำถาม
ประเภทนี้มักจะเกี่ยวกับการให้แต่งบทประพันธ์ ให้แต่งเรื่องราวต่างๆ หรือการเรียงความ ให้วาดภาพ 
โดยจำลองความคิดของตน (ไม่ใช่ภาพเหมือนตัวอย่าง) ให้อภิปรายเล่าเรื่อง 
  5.2 สังเคราะห์แผนงาน เป็นการวัดความสามารถในการผลิตโครงการแผนปฏิบัติหรือ
การวางแผนกิจกรรมงานต่าง ๆ ว่าจะต้องกระทำอย่างไร ต้องตระเตรียมส่ิงใด มีขั้นตอนการปฏิบัติ
อย่างไร ต้องเตรียมแก้ไขอุปสรรคต่าง ๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนอย่างไร ดังนั้น คำถามชนิดนี้จึงนิยมถามแบบ
เดียวกับการสังเคราะห์ข้อความ คือใช้วิธีให้เด็กเขียนโครงการต่าง ๆ ออกมาหรือใช้วิธีบรรยายถึง
แผนการต่างๆ ลักษณะคำถามจึงมักถามเกี่ยวกับ การเสนอแผนการ การวางแผนกิจกรรม ขั้นตอน
การปฏิบัติ และปัญหาท่ีอาจมีรวมทั้งวิธีแก้ไข 
  5.3 สังเคราะห์ความสัมพันธ์ เป็นคำถามท่ีวัดความสามารถในการเก็บรวบรวม 
รายละเอียดต่างๆ เพื่อนำมาเปล่ียนแปลงปรับปรุง ตรวจสอบหาข้อยุติหรือลงสรุป โดยการเช่ือมโยง 
รายละเอียดเหล่านั้น ลักษณะดังกล่าวคือความสามารถในการริเริ่มสร้างสรรค์นั่นเอง คำถามท่ีนิยมใช้ 
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กันมักจะเป็นดังนี้ นำรายละเอียดมาต้ังสมมติฐานใหม่ เช่ือมโยงความสัมพันธ์หาข้อสรุปหรือข้อยุติท่ี 
เหมาะสม 
 6. การประเมินค่า  
 เป็นการวินิจฉัยราคาเรื่องราว ความคิด การกระทำเหตุการณ์ต่าง ๆ โดยการสรุปเป็นคุณค่า
ว่าดี-เลว เหมาะ-ไม่เหมาะ อย่างมีหลักเกณฑ์ ดังนั้น คำถามท่ีวัดการประเมินค่าจึงเป็นคำถามท่ีให้เด็ก
พิจารณาตัดสินส่ิงต่างๆ บทประพันธ์ ผลงานความคิดเห็นตลอดจนเรื่องราวหรือเหตุการณ์ต่างๆ ว่า
เหมาะสมหรือดีเลวหรือไม่ เพราะเหตุใด โดยสามารถใช้คำถามได้ 2 แบบ 
 6.1 อาศัยข้อเท็จจริงภายใน เป็นคำถามท่ีให้ประเมินส่ิงต่างๆ โดยใช้ข้อเท็จจริงรายละเอียด 
หลักการ หรือทฤษฎีต่างๆ เป็นเกณฑ์ในการตัดสินพิจารณา นั่นคือบรรดาเกณฑ์ท่ีนำมาใช้ตัดสินหรือ
ประเมินนั้น เป็นเรื่องราวหรือเป็นความจริงตามเนื้อหาและหลักวิชาท่ีปรากฏอยู่จริงการถามมักจะให้
ตัดสินหรือประเมินเกี่ยวกับความถูกต้องท่ีเหมาะสม ประสิทธิภาพของวิธีการ คุณค่าของผลงาน ความ
สมเหตุสมผลของเรื่อง วิธีการ ความคิด 
  6.2 อาศัยเกณฑ์ภายนอก เป็นคำถามท่ีให้พิจารณาตัดสินส่ิงต่างๆ เช่นเดียวกับแบบนี้  
เพียงแต่เกณฑ์ท่ีใช้พิจารณาตัดสินนั้น เป็นเกณฑ์ท่ีได้มาจากส่ิงอื่นๆ นอกเหนือจากข้อเท็จจริงหรือ
หลักวิชาการ ส่วนใหญ่เป็นเกณฑ์ท่ีเกี่ยวกับแผนทางสังคม ลัทธิการปกครอง ค่านิยม คุณธรรมต่าง ๆ 
ท่ีเป็นบรรทัดฐานของคนส่วนรวม คำถามประเภทนี้จึงมักให้ประเมินค่าเกี่ยวกับลักษณะโดยสรุปรวม 
การเปรียบเทียบความเหมาะสม ลักษณะเด่นและด้อย การตัดสินตามมาตรฐาน 
 ชวลิต ชูกำแพง (2555) ได้ลำดับขั้นของกระบวนการทางปัญญา ในจุดมุ่งหมายทาง
การศึกษาด้านพุทธิพิสัยของบลูมท่ีปรับปรุงใหม่ อธิบายได้ดังนี้ 
 1. จำ (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้ แสดงรายการได้บอกได้ 
ระบุ บอกช่ือได้ 
  1.1 จำ (Recognizing) ความรู้ท่ีมีอยู่ในความจำ คือ ระบุ (Identifying) เช่น สามารถ 
เล่าเหตุการณ์ หรือเรื่องราวได้ บอกได้ว่ามีสัตว์อะไรอยู่ในเรื่องบ้าง 
  1.2 ระลึกได้ (Recalling) ความสามารถในการเรียกความรู้ท่ีได้เรียนรู้ไปนานแล้ว
กลับมา คือ ระลึก (Retrieving) เช่น เขียนรายการข้อมูลท่ีอยู่ ในความทรงจำได้ ท่องบทกวี ท่ี              
ช่ืนชอบได้ 
 2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปลความหมายประกอบด้วย 
  2.1  แปลความหมาย ( Interpreting) การเป ล่ียนจากรูปแบบหนึ่ ง  ไป เป็ นอี ก            
รูปแบบหนึ่ง เช่น แสดงความคิดหลักของข้อความนี้ 
  2.2 ยกตัวอย่าง (Exemplifying) การค้นหาตัวอย่างของแนวคิดหรือทฤษฎี เช่น แสดง
ภาพประกอบความหมายของส่ิงนี้ 



 

 

 
 86 

  2.3 จัดประเภท (Classifying) การจัดส่ิงของให้เข้าพวก โดยใช้หลักเกณฑ์ต่าง ๆ เช่น 
เล่าเรื่องราวจากกลุ่มคำท่ีกำหนดให้ 
  2.4 สรุป (summarizing) การย่นย่อหรือสรุปจากข้อมูลท่ีมีอยู่ เช่น เขียนสรุปเหตุการณ์
ท่ีเกิดขึ้น 
  2.5 การสรุปอ้างอิง (Inferring) การย่นย่อประเด็นหลัก เช่น ใช้ตัวอย่างท่ีกำหนดให้สรุป
อ้างอิงไปยังหลักการหรือทฤษฎี 
 3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการนำไปใช้ ประยุกต์ใช้แก้ไขปัญหา 
ประกอบด้วย 
  3.1 นำไปใช้ (Executing) ประยุกต์ใช้ความรู้ในงานประจำ เช่น เขียนสรุปรายงาน
ประจำเดือน 
  3.2 นำไปใช้ (Implementing) ประยุกต์ใช้ความรู้ในงานท่ีไม่ใช่งานประจำ เช่น เขียน
เอกสารเกี่ยวกับ หัวข้อท่ีน่าสนใจ 
 4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ อธิบายลักษณะการ
จัดการ 
  4.1 บอกความแตกต่าง (Differentiating) เป็นการเปรียบเทียบความแตกต่างของส่วน
ต่าง ๆ ของส่ิงท่ีกำหนด เช่น บอกความแตกต่างระหว่างจำนวนตรรกยะและอตรรกยะด้วยหลัก
คณิตศาสตร์ 
  4.2 จัดการ (Organizing) เป็นการกำหนดสถานการณ์ท่ีเหมาะสม หรือหน้าท่ีภายใน
โครงสร้าง เช่น สร้างตารางนำเสนอข้อมูล เขียนแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ของหลายส่ิง 
  4.3 คุณลักษณะ (Attributing) กำหนดจุดท่ีพบเหตุ ความลำเอียง คุณค่า หรือ แนวโน้ม
ของส่ิงท่ีสนใจศึกษา เช่น เขียนข้อเสนอแนะ เพื่อให้เกิดการปรับปรุงเปล่ียนแปลง 
 5. ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ์ ตัดสิน 
  5.1 ตรวจสอบ (Checking) เป็นการค้นหาความไม่สอดคล้อง หรือความขัดแย้งภายใน
กระบวนการหรือผลผลิต เช่น เขียนข้อเสนอแนะ เพื่อให้เกิดการปรับปรุงเปล่ียนแปลง 
  5.2 วิจารณ์ (Critiquing) ค้นหาความไม่สอดคล้องระหว่างผลผลิต และเกณฑ์ภายนอก 
ค้นหาความเหมาะสมของกระบวนการท่ีมีปัญหา เช่น ตัดสินวิธีการ 2 วิธีว่าวิธีไหนช่วยแก้ปัญหาได้ดี
ท่ีสุด 
 6. คิดสร้ างสรรค์  (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ  (Design)                                      
วางแผนผลิต 
  6.1 ทำให้เกิดขึ้น (Generating) การได้ทางเลือก หรือสมมติฐานท่ีอยู่บนพื้นฐานของ
กฎเกณฑ์หรือเหตุผล เช่น จากปรากฏการณ์ท่ีเกิดขึ้น สามารถต้ังสมมติฐานได้อย่างไร 
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  6.2 วางแผน (Planning) การดำเนินการตามกระบวนการจนสำเร็จ เช่น ออกแบบสร้าง
บ้านในฝัน เขียนบทละครโทรทัศน์ 
  6.3 ผลผลิต (Producing) เช่น นำเสนอแนวคิดใหม่ ๆ ประดิษฐ์ช้ินงานท่ีสนใจ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพื่อใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูลสร้างโดยยึดตามการจำแนกจุดประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของบลูม 6 ขั้น
ได้แก่ ความรู้ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า 
 
7. การวัดความพึงพอใจ 
 7.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
 สุรศักด์ิ วงศ์สุรศิลป์ (2542) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ
หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลต่อส่ิงหนึ่งส่ิงใด ซึ่งเป็นความรู้สึกท่ีดีท่ีเกิดจากการตอบสนองท้ังทาง
ร่างกายและจิตใจ จนทาให้เกิดความพึงพอใจ 
 ดำรงศักด์ิ ไชยแสน (2542) สรุปความหมายของความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจในด้านต่าง 
ๆ ของผู้ปฏิบัติงานแต่ละคนท่ีมีต่องาน และปัจจัยหรือองค์ประกอบท่ีเกี่ยวข้องกับงานนั้น ๆ จน
สามารถตอบสนองความต้องการขั้นพื้นฐานทางร่างกายและจิตใจ ตลอดจนสามารถลดความเครียด
ของผู้ปฏิบัติงานให้ต่ำลงได้ 
 ไชยยัณห์ ชาญปรีชารัตน์ (2543) ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ
หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่องานท่ีปฏิบัติในทางบวกคือ รู้สึกชอบ รัก พอใจ หรือเจตคติท่ีดี              
ต่องาน ซึ่งเกิดจากการได้รับการตอบสนองความต้องการท้ังด้านวัตถุ และด้านจิตใจ เป็นความรู้สึกท่ีมี
ความสุขเมื่อได้รับความสำเร็จตามความต้องการหรือแรงจูงใจ 
 ณรัตน์ ลาภมูล (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน หมายถึง ความรู้สึกท่ี
สามารถประเมินค่าได้ของบุคคลท่ีมีต่อการปฏิบัติงานท่ีทา ซึ่งครอบคลุมมิติของงาน 
 ณัฐชยา เอื้อมอุ่น (2544) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของ
บุคคลท่ีมีต่องานหรือกิจกรรม ซึ่งสามารถเป็นไปได้ท้ังทางบวกและทางลบ ถ้าเป็นไปในทางบวกก็จะ
ทำให้เกิด ผลดีต่องาน และกิจกรรมท่ีทำหรือเข้าร่วมแต่ถ้าเป็นไปในทางลบก็จะเกิดผลเสียต่องานหรือ
กิจกรรมได้เช่นกัน 
 รักพงษ์ วงษ์ธานี (2544) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีหรือทัศนคติในทาง
ท่ีดีของบุคคล ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามท่ีตนเองต้องการก็จะเกิดความรู้สึกท่ีดีในส่ิง
นั้น ตรงกันข้ามหากความต้องการท่ีตนเองไม่ได้รับการตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
 ธนพร โมราบุตร (2547) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความเช่ือ            
การแสดงความรู้สึก ความคิดเห็นต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง โดยแสดงพฤติกรรมออกมา 2 ลักษณะ คือ ทางบวก 
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ซึ่งแสดงในลักษณะความชอบ ความพึงพอใจ ความสนใจ เห็นด้วย ทาให้อยากทางานหรือปฏิบัติ
กิจกรรม อีกลักษณะหนึ่งคือทางลบ ซึ่งจะแสดงออกในลักษณะของความเกลียด ไม่พึงประสงค์ ไม่
พอใจ ไม่สนใจ ไม่เห็นด้วย อาจทำให้บุคคลเกิดความเบื่อหน่ายหรือต้องการหนีห่างจากส่ิงนั้น 
นอกจากนี้ความพึงพอใจอาจจะแสดงออกในลักษณะความเป็นกลางก็ได้ เช่นรู้สึกเฉย ๆ ไม่รักไม่ชอบ 
ไม่น่าสนใจในส่ิงนั้น ๆ 
 แอปเปิลไวท์ (1965) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนบุคคลในการปฏิบัติงาน ซึ่ง
มีความหมายกว้างรวมไปถึงความพึงพอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพ ด้วยการมีความสุขท่ีทำงาน
ร่วมกับคนอื่นท่ีเข้ากันได้มีทัศนคติท่ีดีต่องานด้วย 
 กู๊ด และมาร์เคล (1959) ให้ความหมายความพึงพอใจว่า หมายถึง สภาพหรือระดับความ
พึงพอใจท่ีมีผลมาจากความสนใจ เจตคติของบุคคลท่ีมีต่องาน 
 กล่าวโดยสรุป ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของบุคคล ไม่ว่าจะเป็นความรู้สึก
ทางบวกหรือทางลบ ท่ีมีต่อกิจกรรมในชีวิตประจำวัน บุคคล หรือสภาพแวดล้อมทางกายภาพรอบ ๆ 
ตัว ซึ่งการปฏิบัติหรือแสดงออกนั้น ก็จะมีท้ังทางบวก และทางลบ 
 7.2 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 ขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามมีดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2546) 
 1. วิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลท่ีต้องการ โดยวิเคราะห์จากจุดประสงค์ในการวิจัยกำหนด
โครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถาม 
 2. กำหนดรูปแบบของคำถาม ทำการศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามจากตาราต่าง ๆ ศึกษา
แบบสอบถามของคนอื่น ๆ ท่ีวิจัยในเรื่องคล้ายกัน แล้วกำหนดรูปแบบของแบบสอบถาม 
 3. เขียนแบบสอบถามฉบับร่าง ลงมือเขียนแบบสอบถามฉบับร่างตามโครงสร้างเนื้อหาของ
แบบสอบถามในขั้นที่ 1 และตามหลักในการสร้างและรูปแบบท่ีกำหนดไว้ในขั้นท่ี 2 
 4. ให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณา นำแบบสอบถามไปให้ผู้เช่ียวชาญในด้านท่ีจะศึกษาและด้าน
วัดผล พิจารณาความถูกต้อง ความเท่ียงตรงของข้อคาถามแต่ละข้อ นำเอาข้อวิจารณ์เหล่านั้นมา
พิจารณาแก้ไขให้เหมาะสม 
 5. ทดลองใช้และปรับปรุง นำแบบสอบถามไปทดลองใช้กับผู้ท่ีมีลักษณะคล้ายกลุ่มตัวอย่าง
ประมาณ 5-10 คน เพื่อพิจารณาความแจ่มชัดของข้อคำถามต่าง ๆ อาจพิจารณาเกี่ยวกับเวลาในการ
ตอบด้วยหลังจากตอบเสร็จทาการสัมภาษณ์ผู้ตอบเกี่ยวกับความเข้าใจในข้อความต่าง ๆ ปัญหาท่ีพบ
ในขณะตอบ รวมท้ังวิจารณ์แบบสอบถามนั้นด้วย แล้วนำข้อมูลเหล่านั้นมาพิจารณาปรับปรุง
แบบสอบถามนาไปทดลองกับกลุ่มท่ีคล้ายกลุ่มตัวอย่าง ประมาณ 50-100 คนกรณีท่ีเป็นมาตราส่วน
ประมาณค่าจะต้องสร้างคำถามท่ีจะนาไปทดลองใช้ให้เกินจากท่ีต้องการจริงประมาณ 25 % 
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 6. พิมพ์แบบสอบถามฉบับจริง ทำการพิมพ์แบบสอบถามฉบับท่ีจะใช้จริงหลังจากปรับปรุง          
ในขั้นที่ 5 แล้ว ในการพิมพ์ฉบับจริงจะต้องคำนึงถึงความแจ่มชัดในการอธิบายจุดประสงค์และวิธีตอบ
และพิจารณาความถูกต้องในเนื้อหาสาระและการพิมพ์ จัดรูปแบบการพิมพ์ให้สวยงาม 
  
 
 
 7.3 โครงสร้างของแบบสอบถาม  
 แบบสอบถามประกอบด้วยส่วนสำคัญ 3 ส่วน (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2560) 
 1. ส่วนนำ เป็นส่วนของจุดมุ่งหมายนำท่ีผู้วิจัยมีถึงผู้ตอบเพื่อเป็นการแนะนำตัวและทำ
ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงการวิจัย แจ้งช่ือผู้วิจัยและสถาบัน แนะนำโครงการวิจัยโดยเฉพาะท่ีเกี่ยวกับ
หัวข้อวิจัย วัตถุประสงค์ของการวิจัย ช้ีแจงให้เห็นความสำคัญของผู้ตอบท่ีมีต่อผลการวิจัยและนำ
คำตอบไปใช้ประโยชน์  
 2. ส่วนคำช้ีแจง ส่วนนี้จะช้ีแจงวิธีการตอบแบบสอบถามโดยควรมีตัวอย่างคำถามและ
ตัวอย่างการตอบแสดงให้เห็นชัดเจน  
 3. ส่วนของเนื้อหา ส่วนนี้สำคัญท่ีสุดเพราะเป็นรายละเอียดเกี่ยวกับตัวแปรท่ีต้องการศึกษา
ส่วนเนื้อหานี้อาจมีหลายตนเรียงตามลำดับดังนี้  
  ตอนท่ี 1 ถามข้อมูลพื้นฐานท่ีเป็นคุณลักษณะของผู้ตอบ เช่น เพศ อายุ ระดับการศึกษา 
ตำแหน่งหน้าท่ี เป็นต้น เพื่อใช้ในการอธิบายลักษณะหรือสภาพของกลุ่มตัวอย่าง โดยต้องพิจารณา
ถามเฉพาะคุณลักษณะท่ีจำเป็นสำหรับการวิจัยเรื่องนั้น ไม่ควรใช้วิธีถามคุณลักษณะต่าง ๆ ไปก่อน
แล้วค่อยมาคัดเลือกเฉพาะคุณลักษณะท่ีต้องการในภายหลัง 
  ตอนท่ี 2 เป็นชุดของข้อคำถามหรือข้อความเกี่ยวกับตัวแปรท่ีต้องการศึกษา ตอนท่ี 2 นี้ 
อาจมีหลายโซนย่อยขึ้นอยู่กับจำนวนตัวแปรท่ีต้องการศึกษา 
 ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งส่วนของแบบสอบถามออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 เป็น
ส่วนนำ ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนคำช้ีแจง และส่วนท่ี 3 เป็นส่วนเนื้อหา โดยในส่วนของเนื้อหาจะแบ่งเนื้อหา
เป็นด้านท้ังหมด 4 ด้าน คือ 1.ด้านเนื้อหา 2.ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  3.ด้านส่ือการเรียนรู้     
4.ด้านการวัดละประเมินผล โดยให้ผู้เรียนได้ตอบแบบสอบถามหลังจากการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ มีท้ังหมด 20 ข้อ โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
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9. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง  
9.1 งานวิจัยในประเทศ  

 งานวิจัยในประเทศ ท่ีเกี่ยวข้องกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 
 สิรัชญา พิมพะลา (2561) ได้ศึกษา การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือ
สังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัย
ปรากฏดังนี้  
 1. กิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ ออนไลน์  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพด้าน กระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 81.75 และมี 
ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 80.50 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกาหนดไว้ 
 2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของ 
STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่าง
มีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของ 
STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์มีทักษะความคิดสร้างสรรค์ อยู่ในระดับ ดี 
 4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียน 
การสอนตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์โดยรวม อยู่ในระดับมากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย=
4.52, SD.=0.53) 
 กิติมา กิจประเสริฐ (2562) ได้ศึกษา การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยใช้วิธีการจัดการ
เรียนการสอนแบบ CBLร่วมกับอินโฟกราฟิก วิชาคอมพิวเตอร์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 
ผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ได้แผนการจัดการเรียนรู้ 3 หน่วย ได้แก่ หน่วย
ท่ี 1 ข้อมูลน่ารู้ หน่วยท่ี 2 คอมพิวเตอร์น่าเรียน และหน่วยท่ี 3 สนุกกับคอมพิวเตอร์ใช้เวลาเรียน 20 
ช่ัวโมง ในแต่ละแผนมีข้ันตอนการจัดกิจกรรม 5 ข้ัน ได้แก่ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความ สนใจ ขั้นตอนท่ี 
2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ และ
ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ อยู่ในระดับมาก มี
ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.38 ประสิทธิผลของการเรียนการสอนมีค่าเท่ากับ 0.687 และนักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก 
 พัชราภรณ์ วงศ์ธรรม (2562) ได้ศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงาน
ตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5
ผลการวิจัยพบว่า  
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 1. ผลการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking 
School ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จากคะแนนหลังเรียนแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ได้คะแนน 
เฉล่ีย 98.55 คะแนน จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.12 ดังนั้น E1 มีประสิทธิภาพ 
เท่ากับ 82.12/87.12 
 2. นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง 
Thinking School ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 
นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบส่งเสริมทักษะกระบวนการ
คิดตามแนวทาง Thinking School ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีโดยภาพรวม มีความพึงพอใจ 
 วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ได้ศึกษา การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์                 
เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานท่ีส่งเสริมการ
แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 

4 มีจำนวน 8 แผนรวมเวลา 12 ช่ัวโมง มีความเหมาะสม อยู่ในระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.6, S.D. = 
0.48) 2) แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง การถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรม ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.58/81.50 และ 3) การแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบสร้างสรรค์เป็นฐานของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี 
ท่ี 4 ก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลังเรียน พบว่า เมื่อนักเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนมีพัฒนาการด้านการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ดีขึ้นทุกด้าน โดยด้านการ
เข้าใจความท้าทาย มีคะแนนเพิ่มขึ้นสูงท่ีสุด (ร้อยละ 84) และด้านการวางแผนปฏิบัติ มีคะแนนต่ำ
ท่ีสุด (ร้อยละ 75) 
 จินตนา ต่างโอฐ (2563) ได้ศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
เป็นฐานวิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลวิจัยพบว่า (1) การพัฒนาแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เรื่องทวีปยุโรป วิชาภูมิศาสตร์ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 2 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.09/83.28 (2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป 
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้รูปแบบการสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05และ (3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐานเรื่องทวีปยุโรป ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยรวมอยู่

ในระดับมาก (X̅ = 4.42, S.D. = 0.12) 
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  9.2 งานวิจัยต่างประเทศ  
 Rezende, Daniela Pereira, Vilarinho - Rezende Vilarinho-Pereira, Daniela 
Koehler, Adrie A De, Denise Fleith, Souza (2021) ได้ศึกษา การทำความเข้าใจการใช้โซเชียล
มีเดียเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน:การทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบ ซึ่งงานวิจัย
ช้ินนี้ได้ทำการศึกษาวิเคราะห์วรรณกรรมของเราเผยให้เห็นการศึกษา 27 เรื่องบนแพลตฟอร์มโซเชียล
มีเดียท่ีหลากหลาย เกี่ยวข้องกับทุกกลุ่มอายุ/ระดับวิชาการ และในหลากหลายสาขาวิชา ต้ังแต่ศิลปะ
ไปจนถึงเทคโนโลยี การศึกษาใช้วิธีการเชิงคุณภาพ เชิงปริมาณ และแบบผสม และผลลัพธ์ส่วนใหญ่
บ่งช้ีว่าโซเชียลมีเดียสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ ในแง่นี้  ส่ือโซเชียลท่ีมีวิธีการสอนท่ี
เหมาะสมสามารถนำมาใช้เป็นเครื่องมือทางการศึกษาเพื่อสร้างสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนได้สำเร็จ 
 ในการศึกษาส่วนใหญ่ ผู้เข้าร่วมสร้างผลิตภัณฑ์ของตนเอง (บุคคล) และใช้โซเชียลมีเดียเพื่อ
ส่ือสารกับผู้อื่น โดยท่ัวไปเพื่อให้ข้อเสนอแนะหรือแบ่งปันความคิดและการสร้างสรรค์ของพวกเขา 
แม้ว่าการศึกษาท่ีนักเรียนสามารถทำงานร่วมกันได้แบบเสมือนจริงมีน้อย แต่งานประเภทนี้ทำให้
นักเรียนสามารถแลกเปล่ียนความคิดเห็นและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ นี่แสดงให้เห็น
ว่าด้วยการส่ือสารหรือการทำงานร่วมกัน ความเป็นไปได้ในการติดต่อและโต้ตอบกับเพื่อนร่วมงาน
และครูคนอื่นๆ ผ่านโซเชียลมีเดียจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 สุดท้าย ครูและนักวิจัยสามารถสร้างสรรค์ในการเสนอการใช้โซเชียลมีเดียในรูปแบบใหม่ๆ 
ในบริบททางการศึกษา ความเป็นไปได้คือการใช้โซเชียลมีเดียเพื่อสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ส่วน
บุคคล (PLE) ด้วยการสร้าง PLE นักเรียนสามารถเลือกชุดเครื่องมือเพื่อสร้างสภาพแวดล้อมท่ี
สนับสนุนความคิดสร้างสรรค์ในขณะท่ีตอบสนองความต้องการ ความสนใจ และเป้าหมายท่ีไม่เหมือน
ใคร นอกจากนี้ยังเปล่ียนความเป็นอิสระในการตัดสินใจให้กับนักเรียนจากครู ครูยังสามารถส่งเสริม
การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ โดยการออกแบบการสอนท่ีกำหนดให้นักเรียนสร้างผลิตภัณฑ์ท่ีอาจ
ปรากฏแก่ผู้ชมนอกขอบเขตห้องเรียน ผู้ชมเหล่านี้อาจรวมถึงสมาชิกของชุมชนและผู้เช่ียวชาญด้าน
เนื้อหาท่ีสามารถนำมุมมองท่ีเป็นเอกลักษณ์มาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์กับนักเรียน
ได้ ค่าใช้จ่ายอื่นๆ ท่ีเป็นท่ีรู้จักกันดี (เช่น ความสามารถในการแก้ไข ความสามารถในการค้นหา ความ
คงอยู่) นั้นยังไม่มีการสำรวจในส่วนท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ และสามารถระบุและตรวจสอบ
ต้นทุนใหม่ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ได้ มีอะไรให้สำรวจมากมายเกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์
ระหว่างความคิดสร้างสรรค์กับโซเชียลมีเดียในบริบททางการศึกษา 
 Xiaomeng Sun (2020) ได้ศึกษา การใช้โซเชียลมีเดียและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
: บทบาทของการมีส่วนร่วมของนักเรียนในการไกล่เกล่ีย ผลการศึกษาพบว่าการใช้โซเชียลมีเดียใน
บริบทการศึกษามีความเกี่ยวข้องกับการมีส่วนร่วมและความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน และการมีส่วน
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ร่วมของนักเรียนเป็นการไกล่เกล่ียความสัมพันธ์ระหว่างการใช้โซเชียลมีเดียกับความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน ส่ิงนี้ให้ข้อมูลเชิงลึกเกี่ยวกับวิธีการส่งเสริมนักเรียนความคิดสร้างสรรค์ ความหมายเชิงทฤษฎี
และเชิงปฏิบัติของผลลัพธ์คือนำเสนอและหารือแนวทางการวิจัยในอนาคต 
 Mustafa Şenel , Birsen Bağçeci. (2019)ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์
ของนักเรียนด้วยการเขียนวารสาร ผลการวิจัยปรากฎว่า นักเรียนเกือบท้ังหมดระบุว่าพวกเขามี
พัฒนาการท่ีดีขึ้น ทักษะบางอย่างเช่นความคิดสร้างสรรค์การเขียนจินตนาการความยืดหยุ่นความ
คล่องแคล่วความคิดริเริ่มความประณีต การแก้ปัญหาการวิเคราะห์การตัดสินใจการแสดงออกและ
ความเท่ียงธรรม เกือบท้ังหมด นักเรียนคิดว่าโปรแกรม Creative Thinking and Journal Writing 
(CTJW) มีผลดีและยังให้ความบันเทิงอีกด้วย ต้องขอบคุณโปรแกรม CTJW ท่ีนักเรียนรู้สึกว่าพวกเขา
สามารถสร้างได้ความคิดสร้างสรรค์ จากผลการวิจัยของ Fleight’s (2010) ระบุว่านักเรียนส่วนใหญ่
คิดเช่นนั้นพวกเขามีความคิดสร้างสรรค์และมีโอกาสพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในห้องเรียน พวกเขา
พิจารณากิจกรรมในห้องปฏิบัติการการวาดภาพการอ่านหนังสือและเวลาว่างเป็นช่วงเวลาท่ี
สร้างสรรค์ท่ีสุดในห้องเรียนของพวกเขาได้รับรหัสท้ังหมด 423 รหัสจากการตอบคำถามท้ังหมดใน
นักเรียนแบบสัมภาษณ์. พบว่า 368 จากรหัสท้ังหมดมีแนวทางเชิงบวกสำหรับโปรแกรมจากข้อมูลนี้
นักเรียนมีแนวทางเชิงบวกเกี่ยวกับโปรแกรมอัตราการเข้ารหัสคือกำหนดเป็น 87% จากการวิจัยของ 
Moraisa และ Azevadob (2011) การมีส่วนร่วมของความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนคือ 46%
นักเรียนหญิงสร้างรหัสท้ังหมด 187 รหัส อัตราการเข้ารหัสเฉล่ียต่อนักเรียนหญิงคือ20,77. นักเรียน
ชายมีการเข้ารหัสท้ังหมด 236 คน อัตราการเข้ารหัสเฉล่ียต่อนักเรียนชายคือ 16,85 จากข้อมูลนี้
นักเรียนหญิงได้สร้างรหัสมากกว่านักเรียนชาย อาจกล่าวได้ว่าแนวทางของผู้หญิงในโครงการใกล้ชิด
มากกว่าผู้ชาย พบ Naderi และผองเพื่อน (2009)คะแนนเฉล่ียของเพศหญิงไม่ได้สูงกว่าเพศชาย 
Gönenและเพื่อนของเขา (1997) ไม่พบความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญระหว่างความคิดสร้างสรรค์
และเพศในงานวิจัยของพวกเขาในการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์ของครูนักเรียนมีการปรับปรุงดังต่อไปนี้
ทักษะ: มุมมองท่ีแตกต่างการแก้ปัญหาการประเมินวัตถุประสงค์และจินตนาการ ให้เป็นไปตามครู
นักเรียนชายกระตือรือร้น แต่นักเรียนหญิงก็ปรารถนาท่ีจะเข้าร่วมโปรแกรม CTJW 
 Jodion SIBURIAN, Aloysius Duran COREBIMA, IBROHIM, Murni SAPTASARI. 
(2019) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความคิดสร้างสรรค์กับผล
การเรียนรู้ด้านความรู้ความเข้าใจ ผลการวิจัยมีดังนี้  
 1. มีความสัมพันธ์กันอย่างมีนัยสำคัญระหว่างทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะการคิดเชิง
สร้างสรรค์ต่อผลการเรียนรู้ทางปัญญา 
 2. การมีส่วนร่วมของทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ไปพร้อม ๆ กัน
กับผลการเรียนรู้ทางปัญญาเท่ากับ 72.80%  
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 3. การมีส่วนร่วมอย่างมีประสิทธิผลของทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์และมีวิจารณญาณต่อ
ผลการเรียนรู้ทางปัญญาเท่ากับ 64.91% และ 7.89% ตามลำดับ 
 Suratno , Nurul Komaria , Yushardi , Dafik , Iwan Wicaksono. (2019) ได้ศึกษาผล
ของการใช้ Synectics Model ต่อความคิดสร้างสรรค์และทักษะการรับรู้ของนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนต้น 
 ผลการวิจัยพบว่า แบบจำลอง synectics มีผลต่อความคิดสร้างสรรค์และทักษะการรับรู้ 
ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์แสดง R เท่ากับ 0.873 จากสมการเส้นถดถอย Y = 12.27 + 0.8847x 
คะแนนทักษะอภิปัญญาท่ีเพิ่มขึ้นทุกๆ 1 คะแนนส่งผลให้ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์เพิ่มขึ้น 0.8847 
 จากแนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องแสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานสามารรถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้ ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยจึงได้
สนใจท่ีจะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน ซึ่งในการการจัดทำวิจัยครั้งนี้ก็ได้ดำเนินการตาม
กระบวนการวิจัย ผู้วิจัยได้จัดกระบวนการเรียนรู้ผ่าน 5 ขั้นตอน และนำเอาส่ือสังคมออนไลน์เข้าไป
ช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ อีกท้ังผู้สอนและผู้เรียนสามารถติดต่อส่ือสารกันได้นอกเวลาเรียน 
เพื่อท่ีจะขอคำปรึกษาเพื่อนำไปใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน หลังจากท่ีได้เรียนในเรื่องของความรู้ไป
แล้ว ซึ่งจะสามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ได้ และทำให้ได้
รูปแบบการเรียนการสอนอันจะเป็นแนวทางนำไปสู่การพัฒนาตามกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน ในรายวิชาอื่น ๆ ต่อไป 
 
 
 
 
 



 

 

 

 

บทท่ี 3 
 วิธีการดำเนินวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  ได้
ดำเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังนี้ 
    1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
    3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
    4. รูปแบบของการวิจัย 
    5. การดำเนินการวิจัย 
    6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
    7. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ท่ี ใช้ ในการวิ จัยครั้ งนี้  ได้แก่  นั ก เรียน ช้ันประถม ศึกษาปี ท่ี  5                   
ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย จำนวน 3 โรงเรียน ได้แก่ โรงเรียนวัดจันทนาราม โรงเรียน
บ้านหนองมะเขือ โรงเรียนบ้านช่องแมว จำนวน 3 ห้องเรียน  รวมนักเรียน 57 คน ภาคเรียนท่ี 2             
ปีการศึกษา 2564 สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 
  1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน         
วัดจันทนาราม โรงเรียน ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย สังกัดสำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา 
ประถมศึกษานครราชสีมา เขต 7 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 จำนวน 14 คน จำนวน 1 ห้อง 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้มี 4 ชนิด คือ 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 6 แผน รวมเวลา 12 ช่ัวโมง 
 2. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบจำนวน             
1 ชุด ประกอบด้วย 4 ข้อ รวม 20 คะแนน โดยตรวจให้คะแนนแต่ละข้อตามองค์ประกอบของ
ความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน แบบคิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน แบบคิดยืดหยุ่น 5 คะแนน แบบความคิด
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ริเริ่ม 5 คะแนน และแบบความคิดละเอียดลออ 5 คะแนน ความหลากหลายสัมพันธ์ เช่ือมโยง
องค์ประกอบท่ีสมบูรณ์ 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ มีลักษณะเป็นแบบทดสอบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จำนวน      
30 ข้อ  
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน                         
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จำนวน 20 ข้อ 
 
3. การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพของเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 การสร้างเครื่องมือในการศึกษาค้นคว้า ผู้ศึกษาได้ดำเนินการตามลำดับข้ันตอน ด้ังนี้ 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้
ตามข้ันตอน ดังนี้ 
  1.1 ศึกษาคำอธิบายราวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมในสาระท่ี 3 สาระเศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 
  1.2 แบ่งเนื้อหา สาระเศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 และทำการวิเคราะห์หน่วย
การเรียนได้ 6 แผน 12 ช่ัวโมง ดังตาราง 4 
 
ตารางท่ี  5 แสดงหน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ สาระเศรษฐศาสตร์ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

ชื่อหน่วย แผนที ่ ชื่อเร่ือง ตัวชี้วัด สาระสำคัญ การประเมิน เวลา 
เศรษฐศาสตร์

น่ารู้ 
1 การผลิต

สินค้า
และการ
บริการ 

ส 3.1 เข้าใจและ
สามารถบริหารจัดการ
ทรัพยากรในการผลิต
และการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัด 

การดำเนินการ
ผลิตสินค้าและ
บริการ เพื่อให้
เกิดมูลค่าเพิ่มนั้น  

1.ประเมินใบงาน
รายบุคคล 
2.แบบประเมินผัง
ความคิด 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

2 
ช่ัวโมง 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 

ชื่อหน่วย แผนที ่ ชื่อเร่ือง ตัวชี้วัด สาระสำคัญ การประเมิน เวลา 
เศรษฐศาสตร์

น่ารู้ 
  ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและ
คุ้มค่ารวมทั้งเข้าใจ
หลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการดำรงชีวิต
อย่างมีดุลยภาพ 

สามารถทำได้โดย
วิธีการแปรรูป  
การเปล่ียนแปลง
สถานท่ี และการใช้
ช่วงเวลาท่ีแตกต่าง
กันซึ่งปัจจัยการผลิต
สินค้าและบริการ 
ประกอบ 
ด้วย ท่ีดินแรงงาน 
ทุน ผู้ประกอบการ 
และยังมีปัจจัยอื่นท่ี
เป็นตัวกำหนด
ปริมาณสินค้าและ
บริการอีกด้วย 

  

2 ปัจจัยท่ีมี
อิทธิพล
ต่อการ
เลือกซื้อ
สินค้า
และ
บริการ
ของ
ผู้บริโภค
ท้องถิ่น
ต่างๆ 

ส 3.1 เข้าใจและ
สามารถบริหาร
จัดการทรัพยากรใน
การผลิตและการ
บริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่
จำกัดได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและ
คุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจ
หลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการดำรงชีวิต
อย่างมีดุลยภาพ 

ปัจจัยสำคัญท่ีมีผลต่อ
การผลิตและการ
เลือกใช้สินค้าและ
บริการ มักจะเกี่ยว 
ข้องกับพฤติกรรม
ของผู้บริโภค ซึ่งจะ
สัมพันธ์กับรายได้ 
รสนิยม การโฆษณา 
สภาพดินฟ้าอากาศ
ซึ่งในการผลิตสินค้า
และบริการของ
ท้องถิ่นพื้นท่ี จะมี
ความแตกต่างกัน 

.ประเมินใบงาน
รายบุคคล 
2.แบบประเมิน
แผนภาพ 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

2 
ช่ัวโมง 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 

 

ชื่อหน่วย แผนที ่ ชื่อเร่ือง ตัวชี้วัด สาระสำคัญ การประเมิน เวลา 
เศรษฐศาสตร์

น่ารู้ 
3 หน้าท่ี

เบ้ืองต้น 
ของ
ธนาคาร 

ส 3.2 เข้าใจระบบ 
และสถาบันทาง
เศรษฐกิจต่าง ๆ 
ความสัมพันธ์ทาง
เศรษฐกิจและความ
จำเป็นของการร่วมมือ
กันทางเศรษฐกิจใน
สังคมโลก 

ธนาคารเป็นองค์กร
ท่ีทำหน้าท่ีรับฝาก
เงิน ถอนเงิน และ
ให้กู้ยืมเงินเป็นหลัก 
และมีหน้าท่ีอื่น
แตกต่างกันไปตาม
ลักษณะของ
ธนาคารแต่ละ
ประเภท 

1.ประเมินใบ
งานรายบุคคล 
2.แบบประเมิน
ผังความคิด 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

2 
ช่ัวโมง 

 4 การฝาก
เงิน การ
ถอนเงิน 
การกู้ยืม
เงิน 

ส 3.2 เข้าใจระบบ 
และสถาบันทาง
เศรษฐกิจต่าง ๆ 
ความสัมพันธ์ทาง
เศรษฐกิจและความ
จำเป็นของการร่วมมือ
กันทางเศรษฐกิจใน
สังคมโลก 

การฝากเงินมีหลาย
ประเภท ซึ่งแต่ละ
ประเภทจะได้รับ
ดอกเบ้ียแตกต่าง
กัน จะต้องปฏิบัติ
ตามข้ันตอนอย่าง
ถูกต้องการถอนเงิน
เป็นการนำเงินท่ีได้
ฝากไว้ออกจาก
ธนาคาร เพื่อ
นำไปใช้ตามความ
ประสงค์ 
การกู้ยืมคือเงิน 
การท่ีบุคคลหนึ่ง (ผู้
กู้) ได้ยืมเงินจากอีก
บุคคลหนึ่งผู้ (ให้กู้) 
เพื่อนำไปใช้ 

1.ประเมินใบ
งานรายบุคคล 
2.แบบประเมิน
ผังความคิด 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

2 
ช่ัวโมง 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 

ชื่อหน่วย แผนที ่ ชื่อเร่ือง ตัวชี้วัด สาระสำคัญ การประเมิน เวลา 
เศรษฐศาสตร์

น่ารู้ 
   ประโยชน์ตาม

วัตถุประสงค์ท่ี
ต้องการ โดยผู้กู้
สัญญาว่าจะนำเงินท่ี
ยืมนั้นมาคืนภายใน
ระยะเวลาท่ีกำหนด
ตกลงกันไว้ตาม
สัญญากู้ยืมพร้อมกับ
ชำระดอกเบ้ียตาม
เงื่อนไขท่ีตกลงกันไว ้

  

5 เศรษฐกิจ
พอเพียง
และการ
ปฏิบัติตน
ตามแนว
เศรษฐกิจ
พอเพียง
ระดับ
ครอบครัว 
โรงเรียน 
และชุมชน 

ส 3.1 เข้าใจและ
สามารถบริหาร
จัดการทรัพยากรใน
การผลิตและการ
บริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่
จำกัดได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและ
คุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจ
หลักการของ
เศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการดำรงชีวิต
อย่างมีดุลยภาพ 
 

ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงมีหลักการ
สำคัญให้ประชาชน
ดำเนินชีวิตอยู่บน
ความพอประมาณ 
ความมีเหตุผล การมี
ภูมิคุ้มกันในตัว การ
นำแนวคิดของ
ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ในการทำ
กิจกรรมต่างๆ ใน
ครอบครัว  โรงเรียน 
และชุมชน ย่อมส่งผล
ให้การดำเนินชีวิต
เป็นไปอย่างพออยู่ 
พอกิน พอใช้ และมี
ความสุข 

1.ประเมินใบ
งานรายบุคคล 
2.แบบประเมิน
โครเรื่อง 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 
4.ประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค์ 

2
ช่ัวโมง 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 

ชื่อหน่วย แผนที ่ ชื่อเร่ือง ตัวชี้วัด สาระสำคัญ การประเมิน เวลา 
 6 สหกรณ์ ส 3.1 เข้าใจและ

สามารถบริหารจัดการ
ทรัพยากรในการผลิต
และการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้
อย่างมีประสิทธิภาพและ
คุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจ
หลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการ
ดำรงชีวิตอย่างมีดุลย
ภาพ 

สหกรณ์มี
หลักการและ
ขั้นตอนการ
ดำเนินงานท่ีมุ่ง
ประโยชน์ต่อ
สมาชิกทุกคนและ
เป็นพื้นฐานสำคัญ
ในการพัฒนา
ชุมชนและ
ประเทศ 

1.ประเมินใบ
งานรายบุคคล 
2.แบบประเมิน
หนังสือเล่มเล็ก 
3.แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 
4.ประเมิน
ความคิด
สร้างสรรค์ 

2
ช่ัวโมง 

  
 1.3 ศึกษาหลักการ วิธีการ และเทคนิควิธีสร้างแผนการจัดการเรียนรู้  จากเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง
เศรษฐศาสตร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
  1.4 สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่องเศรษฐศาสตร์ ช้ันประศึกษาปีท่ี 5 โดยจะมีข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน คือ ขั้นตอน
ท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและ
คิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล ซึ่งแต่ละขั้นมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ (วิริยะ ฤาชัย
พานิชย์, 2558) โดยกำหนดหัวข้อในการทำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้  (อาภรณ์ ใจเท่ียง, 
2553) 
   1. มาตรฐานการจัดการเรียนรู้ 
   2. ตัวชี้วัดช้ันปี 
   3. สาระสำคัญ 
   4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   5. สาระการเรียนรู้ 
   6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
   7. การวัดผลประเมินผล 
   8. ส่ือและแหล่งเรียนรู้ 
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   9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
  1.5 นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง
เศรษฐศาสตร์ ช้ันประศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
ตรวจสอบความถูกต้องเชิงเนื้อหา เนื้อหามีความสอดคล้องกับตัวช้ีวัด และขอคำแนะนำมาปรับปรุง
แก้ไขในส่วนท่ียังบกพร่อง โดยอาจารย์ท่ีปรึกษา มีคำแนะนำให้แก้ไขในส่วนของจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1.6 นำแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงตามคำแนะนำและนำแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีแก้ไขแล้วเสนอต่อผู้เช่ียวชาญจำนวน 5 ท่าน ประกอบด้วย 
   1.6.1 ผศ.ดร.สาคร อัฒ จักร วุฒิการศึกษา Ed.D. (Educational Technology) 
ตำแหน่งอาจารย์ ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
   1.6.2 ผศ.ดร.ประสงค์ สายหงษ์ วุฒิการศึกษา Ph.D. (Early Intervention/Early 
Childhood Special) ตำแหน่งอาจารย์  ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เช่ียวชาญด้านความคิดสร้างสรรค์ 
   1.6.3 ดร.จีระนันท์ ปุมพิมาย วุฒิ การศึกษา ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต  (วิ จัยและ
ประเมินผลการศึกษา) ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
โรงเรียนอนุบาลชัยภูมิ ผู้เช่ียวชาญด้านวิจัยและประเมินผลการศึกษา 
   1.6.4 นายชูโชค ชะออน วุฒิการศึกษา การศึกษามาบัณฑิต (บริหารการศึกษา)
ตำแหน่งศึกษานิเทศก์ ชำนาญการพิเศษ สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษานครราชสีมา            
เขต 7 ผู้เช่ียวชาญด้านหลักสูตรและการสอน  
   1.6.5 นางนิตยา กัลยาณี วุฒิการศึกษา การศึกษามาบัณฑิต (หลักสูตรและการ
สอน) ตำแหน่ง ครูชำนาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านหนองจานใต้ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและส่ือ               
การสอน 
 โดยให้ผู้เช่ียวชาญทำการตรวจสอบเกี่ยวกับความเหมาะสมของเนื้อหามีความสอดคล้องกับ
องค์ประกอบต่าง ๆ ของแผนการจัดกิจกรรม ข้อเสนอแนะและประเมินผล ให้ผู้เช่ียวชาญประเมิน
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเกณฑ์การประเมินค่า 5 ระดับ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) ดังนี้ 
   คะแนน 5   หมายถึง   เหมาะสมมากท่ีสุด 
   คะแนน 4   หมายถึง   เหมาะสมมาก 
   คะแนน 3   หมายถึง   เหมาะสมปานกลาง 
   คะแนน 2   หมายถึง   เหมาะสมน้อย 
   คะแนน 1   หมายถึง   เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
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  1.7 นำคะแนนจากการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่องเศรษฐศาสตร์ ช้ันประศึกษาปีท่ี 5  ท้ัง 5 ชุด
ของผู้เช่ียวชาญ ท้ัง 5 ท่าน มาหาค่าเฉล่ีย แล้วนำไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ (มนตรี 
วงษ์สะพาน, 2563) 
   ค่าเฉล่ีย    ระดับความคิดเห็น 
              4.51 – 5.00   เหมาะสมมากท่ีสุด 
               3.51 – 4.50                เหมาะสมมาก 
               2.51 – 3.50                เหมาะสมปานกลาง 
               1.51 – 2.50               เหมาะสมน้อย 
               1.00 - 1.50   เหมาะสมน้อยท่ีสุด 
 ซึ่งผลการประเมินมีค่าเฉล่ีย 4.52 มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ มากท่ีสุด และมีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.25 แสดงว่าองค์ประกอบของแผนการสอนมีความเหมาะสมสอดคล้องกัน 
  1.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้แก้ไขตามคำแนะนำ ซึ่งผู้เช่ียวชาญให้ปรับแก้ไขในขั้นการ
สอนของการทำใบงาน และให้ปรับการประเมินผล 
  1.9 นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผ่านการประเมินและปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วไปใช้
จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
 2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
 เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการวัดความคิดสร้างสรรค์ท่ีจะช่วยให้ทราบว่าผู้เรียนมีความคิด
สร้างสรรค์อยู่ในระดับใด ซึ่งแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์มีวิธีการสร้าง ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์และกำหนดรูปแบบจากเอกสาร 
ตำรา และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับแนวคิด วิธีในการสร้างแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ และ
เกณฑ์สำหรับการวัดระดับความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของกิลฟอร์ด ซึ่งอารี พันธ์มณีได้นำมา
ดัดแปลงเป็นภาษาไทย (อารี พันธ์มณี, 2545) โดยให้เนื้อหาครอบคลุมความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 4 แบบ 
คือ แบบคิดคล่องแคล่ว แบบคิดยืดหยุ่น และแบบความคิดริเริ่ม 
  2.2 สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบจำนวน 1 ชุด 
ประกอบด้วย 4 ข้อ รวม 20 คะแนน โดยตรวจให้คะแนนแต่ละข้อตามองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ 4 ด้าน แบบคิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน แบบคิดยืดหยุ่น 5 คะแนน แบบความคิดริเริ่ม 5 
คะแนน และแบบความคิดละเอียดลออ 5 คะแนน 
  2.3 นำแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างขึ้นท้ังหมด 8 ข้อ ท่ีสร้างเสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อรับข้อเสนอแนะปรับปรุง จากนั้นนำเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิมพิจารณาความ
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เหมาะสมของแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ได้กำหนดเกณฑ์ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
   +1 คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
   -1 คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามไม่มีความสอดคล้อง 
   0 คะแนน หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
จากนั้นคำนวณค่า IOC ของข้อสอบรายข้อ ได้ข้อสอบท่ีมีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.80 – 1.00 
  2.4 ปรับปรุงแก้ไขปรับปรุงความยากง่ายของภาษา และความเข้าใจของเนื้อหาและ
ความเหมาะสมของเวลา แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ตามท่ีผู้เช่ียวชาญเสนอแนะ 
  2.5 รวบรวมข้อสอบท่ีมีค่า IOC ผ่านเกณฑ์จัดทำแบบทดสอบนำไปทดลอง (Try 
out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 43 คน ภาคเรียนท่ี 2 ของปีการศึกษา 2564 ของ
โรงเรียนบ้านหนองมะเขือ และโรงเรียนบ้านช่องแมว ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย  
  2.6 นำผลการทดลองใช้แบบวัดความความคิดสร้างสรรค์มาหาค่าความยาก ซึ่งมีค่า
ความยากตั้งแต่ 0.59 ถึง 0.70 ดัชนีค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบอัตนัยมีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.36 
ถึง 0.50 และค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบอัตนัยโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ซึ่งมีค่า
ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.72    
  2.7 พิมพ์แบบทดสอบเป็นฉบับจริงเพื่อนำไปเก็บข้อมูล 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เศรษฐศาสตร์น่ารู้ สาระเศรษฐศาสตร์       
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ โดยมีข้ันตอนในการสร้าง ดังนี้ 
  3.1 ศึกษาหลักสูตรเพื่อให้ทราบเนื้อหา ตัวช้ีวัด มาตรฐาน ตามหลักสูตรแกนกลาง
พุทธศักราช 2551 ศึกษาจุดประสงค์และเนื้อหาเรียน เรื่อง เศรษฐศาสตร์น่ารู้ สาระเศรษฐศาสตร์ 
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
  3.2 วิเคราะห์จุดประสงค์กับเนื้อหาเพื่อสร้างแบบทดสอบจำนวน 45 ข้อ เพื่อจะเลือกมา
ใช้จริง 30 ข้อ ดังตารางท่ี 6 
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ตารางท่ี  6 วิเคราะห์กำหนดข้อสอบท่ีต้องการให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์น่ารู้ สาระเศรษฐศาสตร์ วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษา            
ปีท่ี 5 

ชื่อหน่วย ชื่อเร่ือง จุดประสงค์ จำนวนข้อสอบ 
สร้างขึ้น ใช้จริง 

เศรษฐศาสตร์
น่ารู้ 

การผลิตสินค้า 
และการบริการ 

1. นักเรียนอธิบายความหมาย
ของการผลิตสินค้าและบริการได้ 
2.นักเรียนสามารถจำแนก
ประเภทของการผลิตสินค้าและ
บริการได้ 
3.นักเรียนเห็นประโยชน์ของ
สินค้าและบริการต่างๆ 

8 6 

ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อ
การเลือกซื้อสินค้าและ
บริการของผู้บริโภค
ท้องถิ่นต่างๆ 

1.นักเรียนอธิบายปัจจัยท่ีมีผลต่อ
การเลือกซื้อสินค้าและบริการของ
ผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆได้ถูกต้อง 
2.นักเรียนสามารถจำแนกปัจจัยท่ี
มีผลต่อการเลือกซื้อสินค้าและ
บริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ 
ได้ 
3.นักเรียนบอกประโยชน์ปัจจัยใน
การเลือกซื้อสินค้าและบริการของ
ผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ ได้ 

8 6 

หน้าท่ีเบ้ืองต้น 
ของธนาคาร 

1. นักเรียนอธิบายบทบาทหน้าท่ี
เบื้องต้นของของธนาคารได้ 
2. นักเรียนจำแนกบทบาทหน้าท่ี
เบ้ืองต้นของของธนาคารได้ 

5 3 
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ตารางท่ี 6 (ต่อ) 

ชื่อหน่วย ชื่อเร่ือง จุดประสงค์ 
จำนวนข้อสอบ 

สร้างขึ้น ใช้จริง 
เศรษฐศาสตร์

น่ารู้ 
 3. นักเรียนตระหนักในความสำคัญ

ของการวางแผนทางการเงิน เพื่อ
ป้องกันการเกิดหนี้ในอนาคต 

  

การฝากเงิน การถอน
เงิน การกู้ยืมเงิน 

1.นักเรียนอธิบายการฝากเงิน การ
ถอนเงิน การกู้ยืมเงินได้ 
2. นักเรียนจำแนกการฝากเงิน การ
ถอนเงิน การกู้ยืมเงิน 
3.นักเรียนตระหนักถึงความสำคัญ
ของการฝากเงิน ถอนเงิน การกู้ยืม
เงิน 

8 5 

เศรษฐกิจพอเพียงและ
การปฏิบัติตนตามแนว
เศรษฐกิจพอเพียง
ระดับครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชน 

1. นักเรียนบอกถึงหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงและการปฏิบัติตนตามแนว
เศรษฐกิจพอเพียงระดับครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชนได้ 
2.นักเรียนนำความรู้เรื่องปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้ให้
เกิดประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 
3.นักเรียนตระหนักถึงการใช้ชีวิต
แบบพอเพียงและเดินทางสายกลาง 

8 6 

สหกรณ์ 1.นักเรียนอธิบายหลักการและ
ประโยชน์ของสหกรณ์ได้ 
2.นักเรียนวิเคราะห์หลักการและ
ประโยชน์ของสหกรณ์ได้ถูกต้อง 
3.นักเรียนสามารถเลือกใช้บริการ
สหกรณ์ประเภทต่างๆได้อย่าง
เหมาะสม 

8 4 
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  3.3 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบชนิด 4 ตัวเลือก (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 
  3.4 สร้างแบบทดสอบในรูปตาราง IOC (ตารางค่าความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับ 
จุดประสงค์ขอเนื้อหา) จำนวน 45 ข้อ 
  3.5 นำแบบทดสอบในรูปตาราง IOC ไปเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความ
ครอบคลุมเนื้อหาของข้อคำถาม และความเหมาะสมของข้อคำถามท่ีใช้ 
  3.6 นำแบบทดสอบมาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ คือ ใช้คำถามให้กระชับและชัดเจน
และเข้าใจง่ายมากขึ้น 
  3.7 นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเสนอต่อผู้เช่ียวชาญชุดเดิมท้ัง 5 ท่าน  
 โดยให้ผู้เช่ียวชาญทำการตรวจสอบ พิจารณา ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้โดยกำหนดให้ผู้เช่ียวชาญ ประเมินแบบวัด โดยถือเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
(มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
   +1 คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
   -1  คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามไม่มีความสอดคล้อง 
   0  คะแนน หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
  3.8 หลังจากท่ีผู้เช่ียวชาญพิจารณาความสอดคล้องแล้วนำคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่า
ความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยใช้สูตรการหาค่า IOC (Index of 
Item Objective Congruence) แล้วเลือกข้อสอบท่ีมี ค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไปถือว่าแบบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสร้างขึ้นมีความเท่ียงตรงในการวัด ซึ่งค่าท่ีได้อยู่ระหว่าง 0.60 - 1.00 
  3.9 ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ คือให้ปรับในส่วนของการใช้ภาษาท่ี
กำกวมให้ชัดเจนขึ้น จากนั้นจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบ จากนั้นนำไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 43 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ของโรงเรียนบ้านหนอง
มะเขือ และโรงเรียนบ้านช่องแมว ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 ลำทะเมนชัย 
  3.10 นำแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนน ดังนี้ 
   3.10.1 ตอบถูกให้ 1 คะแนน 
   3.10.2 ตอบผิด ไม่ตอบ เลือกตอบเกิน 1 คำตอบ ให้ 0 คะแนน 
  3.11 นำแบบทดสอบมาวิเคราะห์หาค่าความยาก ซึ่งได้ค่าความยากต้ังแต่ 0.37-0.79 
หาค่าอำนาจจำแนกด้วยสูตร B-Index ของเบรนแนน ซึ่งได้ค่าอานาจจำแนกตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.81  
  3.12 นำข้อสอบท่ีมีอำนาจจำแนกและความยากเป็นไปตามเกณฑ์ มาหาความเช่ือมั่นท้ัง
ฉบับด้วยสูตรโลเวทท์ ได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.90    
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  3.13 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นฉบับจริงเพื่อเตรียมนำไปใช้
กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5               
ผู้วิจัยดำาเนินการสร้างมีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 4.1 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวกับการสร้างเครื่องมือในการวัดประเมินผล คือ  การสร้าง
แบบสอบถามความพึงพอใจหรือแบบวัดเจตคติ  
 4.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและกำหนดรูปแบบจากเอกสารตำรา และ
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องแบ่งแบบสอบถามความพึงพอใจออกเป็น ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนท่ี 1 เป็นส่วน
นำ ส่วนท่ี 2 เป็นส่วนคำช้ีแจง และส่วนท่ี 3 เป็นส่วนเนื้อหา โดยในส่วนของเนื้อหาจะแบ่งเนื้อหาเป็น
ด้านท้ังหมด 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือการเรียนรู้ ด้านการวัดละ
ประเมินผล  
 4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) มี 
5 ระดับ  (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2560) จำนวน 1 ฉบับ แยกเป็น 4 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ด้านส่ือการเรียนรู้ และด้านการวัดละประเมินผล รวมท้ังหมดจำนวน 25 ข้อ 
ต้องการใช้จริง 20 ข้อ 
 4.4 นำแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีสร้างเสนอผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบระหว่าง
ข้อคำถามกับจุดประสงค์ของการวัด โดยถือเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
   +1 คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
   -1  คะแนน หมายถึง แน่ใจว่าข้อคำถามไม่มีความสอดคล้อง 
   0  คะแนน หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคำถามมีความสอดคล้อง 
  4.5 หลังจากท่ีผู้เช่ียวชาญพิจารณาความสอดคล้องแล้วนำคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่า
ความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับจุดประสงค์ โดยใช้สูตรการหาค่า IOC (Index of Item 
Objective Congruence) แล้วเลือกข้อสอบท่ีมีค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 ขึ้นไปถือว่าแบบสอบถามความ
พึงพอใจท่ีสร้างขึ้นมีความเท่ียงตรงในการวัด 
  4.6 ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบ จากนั้น
นำไปทดลองใช้ (Try-out) กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 43 คน ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2564 ของโรงเรียนบ้านหนองมะเขือ และโรงเรียนบ้านช่องแมว ศูนย์เครือข่ายโรงเรียนท่ี 6 
ลำทะเมนชัย 
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  4.7 นำแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีนักเรียนตอบมาลงข้อมูลรายข้อ  
  4.8 นำแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิเคราะห์หาค่าอำนาจจำแนกด้วยสูตร Item 
Total Correlation ข้อ และได้ค่าอานาจจำแนกตั้งแต่ 0.54 ถึง 0.80  
  4.9 นำแบบสอบถามความพึงพอใจข้อท่ีมีอำนาจจำแนกเป็นไปตามเกณฑ์ มาหาความ
เช่ือมั่นท้ังฉบับด้วยสูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ซึ่งได้ค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.94 
 4.10 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นฉบับจริงเพื่อเตรียมนำไปใช้กับนักเรียนกลุ่ม
ตัวอย่างต่อไป 
 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้นำเครื่องมือท่ีสร้างขึ้น ซึ่งได้รับการตรวจสอบคุณภาพแล้ว ไปดำเนินการเก็บ
รวบรวมข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนวัดจันทนาราม โดยดำเนินการ
เก็บข้อมูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2564 ใช้เวลาในการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้จำนวน    
6 แผน จำนวน 12 ช่ัวโมง ดังนี้ 
 5.1 ทำการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์  
 5.2 ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ ท้ัง 6 แผน ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2564 ตามตารางสอนของโรงเรียน 
 5.3 ทำการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ ชุดเดียวกับก่อนเรียน 
 5.4 นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้นักเรียนได้ตอบแบบสอบถามหลังจากท่ีได้จัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 5.5 นำคะแนนท่ีได้จากการวัด ไปวิเคราะห์ข้อมูลด้วยวิธีทางสถิติ 
 
6. การจัดกระทำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.1 นำคะแนนจากใบงาน, การทดสอบย่อย,คะแนนพฤติกรรมการทำงานกลุ่มจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ ส่ือสังคมออนไลน์  เรื่อง เศรษฐศาสตร์                 
และคะแนนความคิดสร้างสรรค์ มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 โดยใช้สูตร E1 / E2 

(พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2561) 
 6.2 เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนเรียน - หลังเรียน โดยใช้สูตร การทดสอบลำดับท่ี
มีเครื่องหมายของวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test) (สายชล สินสมบูรณ์ทอง, 2563) 
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 6.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน – หลังเรียน โดยใช้สูตร การทดสอบลำดับท่ีมี
เครื่องหมายของวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test) (สายชล สินสมบูรณ์ทอง, 2563) 
 6.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจ หาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และวิเคราะห์ออกมาตาม
เกณฑ์มาตราวัด 5 ระดับ 
 
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ใช้สถิติการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
 7.1 สถิติพื้นฐาน 
  7.1.1 ร้อยละ (Percentate) คำนวณจากสูตร (สมบัติ ท้ายเรือคำ, 2553) 

P = 
f

n
 × 100 

 
  เมื่อ  f แทน จำนวนของส่ิงท่ีต้องการเปรียบเทียบ 
     n แทน จำนวนเต็มของส่ิงท่ีต้องการเปรียบเทียบ 
 
  7.1.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) คำนวณจากสูตร (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 

X ̅= 
∑ X

N
 

 

  เมื่อ  X ̅ แทน ค่าเฉล่ียหรือตัวกลางเลขคณิต 

     X แทน คะแนนแต่ละตัว 

     N แทน จำนวนคนท้ังหมด 
 
  7.1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S) คำนวณจากสูตร (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 

S =  √
N ∑ X2 - (∑ X)2

N(N-1)
 

  
  เมื่อ   𝑆 แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

     X แทน  คะแนนของแต่ละคน 

     N แทน จำนวนคนท้ังหมด 
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 7.2 สถิติท่ีใช้หาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   ใช้สูตร E1/E2 เพื่อทดสอบว่า การจัดการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 75/75 ดังนี้ (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2561) 
 

        E1    =    (
∑ X

N

A
) × 100  

 

  เมื่อ  E1  แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนการสอน 
     ∑ X แทน   คะแนนรวมของนักเรียนจากการทำแบบฝึกหัดหรือ 
             แบบทดสอบย่อยระหว่างเรียนจากนวัตกรรม 

      N แทน   จำนวนนักเรียนท้ังหมด 

      A แทน   คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อย 
             ระหว่างเรียน 
 

        E2    =    (
∑ F

N

B
) × 100  

 

   เมื่อ  E2  แทน    ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
     ∑ F แทน    คะแนนรวมของนักเรียนจากการทำแบบทดสอบ 
             หลังเรียน 

      N แทน    จำนวนนักเรียนท้ังหมด 

      B แทน    คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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 7.3  สถิติท่ีใช้หาคุณภาพของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  7.3.1 ค่าความตรงตามเนื้อหา (content validity)  
 ใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ( IOC : Index of Item 
Objective Congruence ) โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 

        IOC = 
∑ R

N
 

   เมื่อ IOC   แทน     ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์                 
              การเรียนรู้ 

      ∑ R แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

       N แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 โดยถ้าได้ค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 – 1.00 ข้อสอบนั้นใช้ได้  
  7.3.2 ดัชนีค่าความยาก (PE) ของข้อสอบอัตนัย มีสูตร ดังนี้ 
 

      PE  =  
SU+SL−(2NXmin)

2N(Xmax−Xmin)
 

 

  เมื่อ  PE   แทน ดัชนีค่าความยาก 

     SU   แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 

        SL   แทน  ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

     N   แทน  จำนวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่ม
ใดกลุ่มหนึ่ง) 

    Xmax    แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้สูงสุด 

    Xmin  แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้ต่ำสุด 
 
  7.3.3 ดัชนีค่าอำนาจจำแนก (D) ของข้อสอบอัตนัย  
 หลังจากนักเรียนทำแบบทดสอบและตรวจให้คะแนนแล้วจะต้องทำการแบ่งกลุ่มนักเรียนท่ี
เข้าสอบออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มเก่ง (กลุ่มสูง) และกลุ่มอ่อน (กลุ่มต่ำ) โดยใช้เทคนิค 25% ของ
จำนวนนักเรียนท่ีเข้าสอบ วิธีการคำนวณจะต้องใช้สูตรของวิทนีย์และซาเบอร์ มีสูตร ดังนี้ (มนตรี 
วงษ์สะพาน, 2563) 
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D =  
SU  − SL

N(Xmax  −  Xmin)
 

 

   เมื่อ  D   แทน ดัชนีค่าอำนาจจำแนก 

     SU  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 

     SL  แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

     N   แทน จำนวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่ม
ใดกลุ่มหนึ่ง) 

     Xmax   แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้สูงสุด 

     Xmin แทน คะแนนท่ีนักเรียนทำได้ต่ำสุด 
 
  7.3.4 ค่าความเช่ือมั่นของข้อสอบอัตนัย  
 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท่ีตรวจให้คะแนนแต่ละข้อมีคะแนนมากกว่ า 1
คะแนน มีวิธีการคำนวณค่าความเช่ือมั่นโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) 
เพื่อใช้หาความเช่ือมั่นของเครื่องมือวัดท่ีให้คะแนนแตกต่างกันไปในแต่ละข้อ โดยใช้สูตร ดังนี้ 

 

α =  
k

k − 1
(1 −

∑ Si
2

St
2 ) 

 

   เมื่อ  α แทน    ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอัตนัย 

     k  แทน    จำนวนข้อสอบท้ังฉบับ 

     Si
2 แทน    ความแปรปรวนของคะแนนรายข้อ 

     St
2 แทน    ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

 
  ผลการคำนวณค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอัตนัยจะได้ค่าระหว่าง -1.00 ถึง 1.00 
โดยท่ัวไปผู้วิจัยจะกำหนดคุณภาพค่าความเช่ือมั่นของเครื่องมือท่ีระดับ ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.70 ขึ้น
ไปจึงจะยอมรับว่าแปดทดสอบอัตนัยนั้นมีคุณภาพใช้ได้ 
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 7.4 สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  7.4.1 ค่าความยาก โดยใช้สูตร (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 
 

         P = 
R

N
 

   เมื่อ P  แทน     ความยากของข้อสอบ 

     R  แทน     จำนวนคนตอบถูก 

     N  แทน     จำนวนคนท้ังหมด 
 
  7.4.2 ค่าอำนาจจำแนก โดยใช้สูตรของเบรนแนน (Brennan) ค่าอำนาจจำแนกนี้
เรียกว่า ดัชนี B (B-Index หรือ Brennan Index) สูตรมีดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 
    

         B = 
U

N1
 - 

L

N2
   

   เมื่อ B แทน อำนาจจำแนกของข้อสอบ 

     N1 แทน      จำนวนคนรอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) 

     N2 แทน      จำนวนคนไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) 

     U  แทน      จำนวนคนรอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) ตอบถูก 

     L  แทน      จำนวนคนไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) ตอบถูก 
 
  7.4.3 ค่าความตรงตามเนื้อหา (content validity)  
 ใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC : Index of Item 
Objective Congruence ) โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 
 

IOC = 
∑ R

N
 

   เมื่อ  IOC  แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์                 
         การเรียนรู ้

      ∑ R แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

       N แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 โดยถ้าได้ค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 – 1.00 ข้อสอบนั้นใช้ได้ 
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  7.4.4 ค่าความเช่ือมั่น ด้วยวิธีของโลเวทท์ (Lovett Method) เป็นการนำแบบทดสอบ
อิงเกณฑ์ 1 ฉบับไปทดสอบนักเรียนกลุ่มเดียว เพียง 1 ครั้ง (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) ซึ่งมีสูตร ดังนี้ 

        Rcc = 1-
n ∑ Xi - ∑ Xi

2

(n-1) ∑ (Xi-C)2 

 

   เมื่อ  Rcc แทน    ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 

       n แทน จำนวนข้อของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

       Xi แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 

       C แทน คะแนนจุดตัด 
 โดยคะแนนจุดตัดนี้ สมนึก ภัททิยธนี (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) ได้กล่าวไว้ว่าคะแนนจุดตัด
ควรอยู่ระหว่าง 60% ถึง 80% ดังนัน้ในการวิจัยครั้งนี้จึงเลือกคำแนนจุดตัดไว้ที่ 70%  
  
 7.5  สถิติท่ีใช้หาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 
  7.5.1 ค่าความตรงตามเนื้อหา (content validity)  
  ใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC : Index of Item 
Objective Congruence ) โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2558) 
     

IOC = 
∑ R

N
 

 

   เมื่อ  IOC  แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์                 
         การเรียนรู้ 

      ∑ R แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

      N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 โดยถ้าได้ค่า IOC ต้ังแต่ 0.50 – 1.00 ข้อสอบนั้นใช้ได้ 
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  7.5.2 ค่าอำนาจจำแนก 
 ใช้วิธี Item total Correlation โดยใช้สูตร ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
 

   rXY = 
N ∑ XY - ∑ X ∑ Y

√[N ∑ X2- (∑ X)2] [N ∑ Y2- (∑ Y)2] 

 

 
   เมื่อ   rXY   แทน     ค่า Item total Correlation 

       X     แทน     คะแนนคำตอบรายข้อของแต่ละคน 

       Y     แทน     คะแนนรวมของแต่ละคน 

       N     แทน     จำนวนคนท้ังหมด 
 โดยแปลความหมายของค่า Item total Correlation เป็นรายข้อดังนี้   
       ต่ำกว่า .02     จำแนกต่ำ 
       .20 ถึง .40      ปานกลาง 
       .41 ถึง .60      ค่อนข้างสูง 
       .61 ถึง 1.00    สูง 
 โดยค่าต้ังแต่ .20 ขึ้นไป ถือว่ามีคุณภาพ 
 
 7.5.3 ค่าความเช่ือมั่น  
 ใช้วิธีการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) ซึ่งมีสูตรดังนี้ (ทรงศักด์ิ                
ภูสีอ่อน, 2558) 

         α = 
k

k-1
(1-

∑ Si
2

St
2 ) 

 

   เมื่อ   𝛼    แทน     ค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม 

      ∑ Si
2    แทน     ผลรวมของความแปรปรวนรายข้อ 

      St
2       แทน     ความแปรปรวนของคะแนนรวม 

      𝒌     แทน     จำนวนข้อ 
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 7.6 สถิติทดสอบสมมุติฐาน  
  7.6.1 เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ก่อน
และหลังการการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ ใช้สูตร การ
ทดสอบลำดับท่ีมีเครื่องหมายของวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test) (สายชล สินสมบูรณ์
ทอง, 2563) 

                           T+ = ∑ 𝜓𝑖𝑅𝑖

𝑛

𝑖=1

 

                           T∗ =
T+ −

𝑛(𝑛 + 1)
4

√𝑛(𝑛 + 1)(2𝑛 + 1)
24

 

 
  เมื่อ T+ แทน ผลบวกของค่าลำดับท่ีมีเครื่องหมายบวก 
    T∗ แทน ค่าสถิติทดสอบ ซึ่งมีการแจกแจงโดยประมาณปกติมาตรฐาน 

    𝑛  แทน จำนวนคู่ 

    𝑍𝑖  แทน ความแตกต่างของค่าของตัวแปรตามแต่ละคู่ 

    𝜓𝑖   แทน   ตัวแปรช้ีวัด โดยท่ี  𝜓𝑖 = {
 1, 𝑍𝑖 > 0
0, 𝑍𝑖 ≤ 0

  

    𝑅𝑖 แทน ลำดับท่ีของ |𝑍𝑖| 
 
  7.6.2 การทดสอบการแจกแจงโค้งปกติ ใช้สถิติ Kolmogorov-Smirnov และสถิติ 
Shapiro-Wilk (ใช้ในกรณี N < 50) ในกลุ่มนี้ โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการช่วยทดสอบ SPSS โดย
เป็นการตรวจสอบสมมติฐานเช่นกันถ้า Sig > 0.05 ท่ีต้ังไว้ แสดงว่าตัวแปรดังกล่าวมีการแจกแจงแบบ
โค้งปกติ 
  7.6.3 เกณฑ์พิจารณาระดับความพึงพอใจ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) โดยนำผลท่ีได้
เทียบกับเกณฑ์การประเมิน ดังนี ้
    ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.51 – 5.00 หมายความว่า ระดับมากท่ีสุด 
    ค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.51 – 4.50 หมายความว่า ระดับมาก 
    ค่าเฉล่ียเท่ากับ 2.51 – 3.50 หมายความว่า ระดับปานกลาง 
    ค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.51 – 2.50 หมายความว่า ระดับน้อย 
    ค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.01 – 1.50 หมายความว่า ระดับน้อยที่สุด



 

 

 

 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรค์              
เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ ดังนี้ 
 1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 2. ลำดับข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้กำหนดสัญลักษณ์และความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการแสดงผลการวิเคราะห์
ข้อมูลดังนี้ 
 n  แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง 

 x̅  แทน คะแนนเฉล่ีย 
 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 E1  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 Sig.  แทน  ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 
 Z  แทน คะแนนมาตรฐาน 
ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
  ตอนท่ี 1 การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน              
ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75       
  ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา              
ปีท่ี 5  ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
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  ตอนท่ี 3 การวิ เคราะห์ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนของนัก เรียน ช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 
  ตอนท่ี 4 การวิเคราะห์ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนท่ี 1 วิเคราะห์ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ           
ส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
75/75   
 ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคะแนนเฉล่ียร้อยละ ของ
นักเรียนท่ีได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 รวมท้ังหมด 6 แผน และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรวมกับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  แสดงผลดังตารางท่ี 7  
 
ตารางท่ี 7 ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคะแนนเฉล่ียร้อยละ                    
ของนักเรียนท่ีได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์         
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 รวมท้ังหมด 6 แผน และคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรวมกับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ 

นักเรียน
คนที่ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลนเ์ร่ือง 

เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
จำนวน 6 แผน 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
รวม 600 คะแนน 

ประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) 

1 2 3 4 5 6 600 50 
1 89 89 83 91 83 81 516 45 
2 87 83 78 80 77 79 484 36 
3 78 78 85 89 74 83 487 44 
4 80 80 80 85 70 83 478 39 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ) 

นักเรียน
คนที่ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลนเ์ร่ือง 

เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
จำนวน 6 แผน 

ประสิทธิภาพของ
กระบวนการ (E1) 
รวม 600 คะแนน 

ประสิทธิภาพ
ของผลลัพธ์ 

(E2) 

1 2 3 4 5 6 600 50 
5 76 83 80 76 81 84 480 36 
6 80 83 74 80 83 81 481 44 
7 85 83 78 83 71 84 484 44 
8 80 80 80 87 76 76 479 43 
9 83 80 80 83 76 80 482 32 
10 87 85 80 80 71 80 483 38 
11 83 78 80 85 79 83 488 35 
12 80 83 83 83 76 83 488 44 
13 78 89 74 78 76 81 476 35 
14 76 87 83 83 77 83 489 34 
รวม 1142 1161 1118 1163 1070 1141 6795 549 
เฉลี่ย 81.57 82.93 79.86 83.07 76.43 81.50 485.36 39.21 
S.D. 4.18 3.60 3.18 4.16 4.13 2.24 9.68 4.61 

ร้อยละ 81.57 82.93 79.86 83.07 76.43 81.50 80.93 78.43 

 
 จากตารางท่ี 7 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จากคะแนนหลังเรียนแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้ ได้คะแนนเฉล่ีย 485.36 คะแนน จากคะแนนเต็ม 600 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 80.93 ดังนั้น 
ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 80.93 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รวมกับคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ได้คะแนนเฉล่ีย 39.21 คะแนน จากคะแนนเต็ม 50 คะแนน คิด
เป็นร้อยละ 78.43 ดังนั้นประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 78.43 
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 หลังจากนั้นนำคะแนนท่ีได้จากการนำคะแนนจากใบงาน , การทดสอบย่อย ,คะแนน
พฤติกรรมการทำงานกลุ่มจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ และคะแนนความคิดสร้างสรรค์ ไปหาประสิทธิภาพของบทเรียนตาม
เกณฑ์ 75/75 สามารถสรุปผลปรากฏตามตารางท่ี 8 
 
ตารางท่ี 8 สรุปผลประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
 

เกณฑ์การประเมิน 

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ เร่ือง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

(กลุ่มตัวอย่าง 14 คน) 
ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1)  ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

75/75 80.93 78.43 

  
 จากตารางท่ี 8 พบว่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
ส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีค่าเท่ากับ 80.57/78.43 
แสดงว่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนด 75/75 
 
 ตอนท่ี 2 การวิเคราะห์เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา              
ปีท่ี 5  ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ การทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของผู้เรียน ก่อนเรียน – หลังเรียน 
โดยใช้สถิติการทดสอบลำดับท่ีมี เครื่องหมายของวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test) 
แสดงผลดังตารางท่ี 9 
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ตารางท่ี 9 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จากการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ คิดก่อนและหลังเรียน 

 
 จากตารางท่ี 9 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีความคิดสร้างสรรค์ในด้านคิด
คล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น คิดริเริ่ม และคิดละเอียดลออ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 และความคิดสร้างสรรค์ในภาพรวมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 
 
 ตอนท่ี 3 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยการทดสอบการแจกแจงโค้งปกติด้วย Kolmogorov-Smirnov และสถิติ 
Shapiro-Wilk ผลการวิเคราะห์แสดงดังตารางท่ี 10 
ตารางท่ี 10 ผลการทดสอบการแจกแจงโค้งปกติด้วย Kolmogorov-Smirnov และสถิติ Shapiro-
Wilk ของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  Kolmogorov-Smirnova  Shapiro-Wilk  
Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

คะแนนก่อนเรียน 0.229 14 0.046 0.869 14 0.041 
คะแนนหลังเรียน 0.18 14 .200* 0.862 14 0.033 

a. Lilliefors Significance Correction     
*. This is a lower bound of the true significance.     

ความคิด
สร้างสรรค์ 

n 
คะแนน

เต็ม 

คะแนน
เฉลี่ย
ก่อน
เรียน 

คะแนน
เฉลี่ย
หลัง
เรียน 

คะแนน
มัธยฐาน
ก่อนเรียน 

คะแนน
มัธยฐาน
หลังเรียน 

Z 
Asymp. Sig. 
(2-tailed) 

คิดคล่องแคล่ว 14 5 2.50 4.21 2.5 4 3.166 .002 
คิดยืดหยุ่น 14 5 1.86 3.29 2 3 3.272 .001 
คิดริเริ่ม 14 5 1.86 4.57 2 5 3.329 .001 
คิดละเอียดลออ 14 5 3.00 4.57 3 5 3.314 .001 
คะแนนรวม 14 20 9.21 16.64 9 17 3.306 .001 
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 จากตารางท่ี 10 การวิเคราะห์สถิติ Shapiro-Wilk ของตัวแปรคะแนนก่อนเรียน และ
คะแนนหลังเรียน พบว่ามีนัยสำคัญทางสถิติ (Sig < 0.05 ท่ีต้ังไว้) ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า ตัวแปร
ดังกล่าวไม่มีการแจกแจงแบบโค้งปกติ ส่วนการวิเคราะห์สถิติ Kolmogorov-Smirnov ของตัวแปร
คะแนนก่อนเรียน พบว่ามีนัยสำคัญทางสถิติ (Sig < 0.05 ท่ีต้ังไว้) ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า ตัวแปร
ดังกล่าวไม่มีการแจกแจงแบบโค้งปกติ ส่วนตัวแปรคะแนนหลังเรียน พบว่าไม่มีนัยสำคัญทางสถิติ  
(Sig > 0.05 ท่ีต้ังไว้) ซึ่งสามารถสรุปได้ว่า ตัวแปรดังกล่าวมีการแจกแจงแบบโค้งปกติ ดังนั้นจึงไม่
สามารถใช้สถิติอิงพารามิเตอร์ในการทดสอบความแตกต่างคะแนนก่อนและหลังเรียนได้ 
 จากนั้นวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ การทดสอบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ียของผู้เรียน ก่อนเรียน – หลังเรียน โดยใช้
สถิติการทดสอบลำดับท่ีมีเครื่องหมายของวิลคอกซัน (Wilcoxon Signed Rank Test)แสดงผลดัง
ตารางท่ี 11 
 
ตารางท่ี 11 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จากการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ คิดก่อนและหลังเรียน 
 

การทดสอบ n 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน
เฉลี่ย 

คะแนน 
มัธยฐาน 

Z 
Asymp. Sig. 
(2-tailed) 

ก่อนเรียน 14 30 13.714 13.000 3.306 .001 
หลังเรียน 14 30 22.571 22.500 

 
 จากตารางท่ี 11 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
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 ตอนท่ี 4 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรม
การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
 
ตารางท่ี 12 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
 

ท่ี รายการ X̅ S. D. แปลผล 
1. ด้านเนื้อหา 
1 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.07 1.00 มาก 
2 เนื้อหาและแบบทดสอบกระตุ้นให้เรียนรู้ด้วยตนเอง 3.57 0.76 มาก 

3 
เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เป็นลำดับข้ัน ง่ายต่อการทำ
ความเข้าใจ 3.86 0.86 มาก 

4 เนื้อหามีความยากง่าย เหมาะสมกับความรู้ของนักเรียน 3.64 1.22 มาก 
5 เนื้อหาส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 4.36 0.74 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.90 0.95 มาก 
2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
6 การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ากล้าคิด กล้าแสดงออก 3.93 1.07 มาก 

7 
การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้ลงมือทำตาม
ความสามารถของตนเอง 4.00 1.11 มาก 

8 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของข้าพเจ้า 4.36 0.74 มาก 

9 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีนำส่ือสังคมออนไลน์เข้ามาทำให้
ข้าพเจ้ามีความเข้าใจมากขึ้น 3.57 1.02 มาก 

10 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ามีการทำงาน
เป็นลำดับขั้นตอน 3.79 0.70 มาก 

11 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าทำงานใน
ระยะเวลาท่ีกำหนดได้ 3.71 0.99 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.89 0.96 มาก 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 

ท่ี รายการ X̅ S. D. แปลผล 
3. ด้านสื่อการเรียนรู้ 
12. ส่ือและแหล่งเรียนรู้มีความหลากหลายและน่าสนใจ 3.64 1.15 มาก 
13. ข้าพเจ้าสามารถค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมในการทำกิจกรรมให้

สำเร็จด้วยตนเอง 4.00 0.96 มาก 
14. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการนำเสนอผลงาน 3.93 0.92 มาก 
15. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการพูดคุยทำงานกลุ่มกับ

เพื่อนในกลุ่ม 3.93 1.14 มาก 
เฉลี่ยรวม 3.88 1.03 มาก 

4. ด้านการวัดละประเมินผล 
16. การวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3.86 0.95 มาก 
17. การวัดผลประเมินผลวัดอย่างหลากหลาย 3.43 0.94 ปานกลาง 
18. มีการตรวจให้คะแนน และแจ้งคะแนนให้ทราบทุกกิจกรรม 4.36 0.63 มาก 
19. มีความพอใจในคะแนนท่ีข้าพเจ้ามีส่วนร่วมและรับผิดชอบ 4.00 0.68 มาก 
20. การวัดผลประเมินผลมีความชัดเจน ยุติธรรม ตรวจสอบได้ 4.07 0.92 มาก 

เฉลี่ยรวม 3.94 0.87 มาก 
โดยรวม 3.90 0.94 มาก 

 
 จากตารางท่ี 12 แสดงให้เห็นว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์                
โดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ 3.90 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากับ 0.94 หากพิจารณารายด้านพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการเรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์               
อยู่ในระดับมากท้ัง 4 ด้าน เมื่อเรียงลำดับค่าเฉล่ียความพึงพอใจจากมากไปหาน้อย พบว่าด้านด้าน
การวัดละประเมินผล มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด (x̅ = 3.94, S.D = 0.87), รองลงมาเป็น ด้าน ด้านเนื้ อหา      
(x̅ = 3.90, S.D. = 0.95), ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (x̅ = 3.89, S.D. = 0.96), และด้านส่ือการ
เรียนรู้ (x̅ = 3.88, S.D. = 1.03) ตามลำดับ 



 

 

 

 

บทท่ี 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวิจัย การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ซึ่งผู้วิจัยได้
ดำเนินการศึกษาตามข้ันตอนพอสรุปได้ ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์                   
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
 2. เพื่อเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนและหลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์  
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ระหว่าง
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์                
เรื่อง เศรษฐศาสตร์  
 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ 
 
สรุปผล 
 1. ผลการศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  มีประสิทธิภาพด้าน กระบวนการ 
(E1) มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 80.93 และมีประสิทธิภาพ ด้านผลลัพธ์ (E2) มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 39.21 
คิดเป็นร้อยละ 78.43 ดังนี้ กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์    
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพ (E1/ E2) = 80.93/78.43               
ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 
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 2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
ส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีความคิดสร้างสรรค์ท้ัง 4 ด้าน คือ คิดคล่องแคล่ว คิดยืดหยุ่น 
คิดริเริ่ม และคิดละเอียดลออ ซึ่งก่อนเรียน มีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 9.21 และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 
16.64 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน พบว่า คะแนนความคิดสร้างสรรค์หลัง
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
ส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย เท่ากับ 
13.71 และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 22.57 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลังเรียน 
พบว่า คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ                         
ท่ีระดับ .05 
 4. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ อยู่ในระดับมาก (x̅= 3.90, S.D = 
0.94) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ อยู่ในระดับ
มากท้ัง 4 ด้าน 
 
อภิปรายผล 
 
 การวิจัยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 สามารถ
อภิปรายผลได้ ดังนี้ 
 1. ผลการศึกษาผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ
80.93/78.43  ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ที่ 75/75 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด ท่ีเป็นเช่นนี้ เพราะ
ผู้วิจัยนั้นได้ทำการศึกษา วิเคราะห์ผ่านกระบวนการสร้างอย่างมีระบบและวิธีการท่ีเหมาะสม โดยเริ่ม
จากการศึกษาเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ศึกษาหลักสูตรของ
สถานศึกษา ฉบับปรับปรุง 2563 ของโรงเรียนวัดจันทนาราม  ต.ช่องแมว อ.ลำทะเมนชัย                            
จ.นครราชสีมา  คู่มือครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม หลักการจัดการ
เรียนรู้ในรายวิชาสังคมศึกษา หลักการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ศึกษาการ
นำส่ือสังคมออนไลน์เข้ามาใช้กับการจัดการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์ กำหนดรูปแบบการ
เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ และดำเนินการจัดทำโดยท่ีคำนึงถึงมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้การเขียนแผนการเรียนรู้และกำหนดแนวทางในการวัดและการปะเมินผลโดย
เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญได้ดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานซึ่งมีขั้นตอนประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ คือ ขั้นตอนท่ี 1 กระตุ้นความสนใจ 
ขั้นตอนท่ี 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ขั้นตอนท่ี 3 ค้นคว้าและคิด ขั้นตอนท่ี 4 นำเสนอ 
ขั้นตอนท่ี 5 ประเมินผล (วิริยะ ฤาชัยพานิชย์, 2558) โดยกิจกรรมถูกออกแบบ พัฒนา ซึ่งผู้วิจัยได้นำ 
เครื่องมือท่ีพัฒนาขึ้น เสนอต่อผู้เช่ียวชาญพิจารณาคุณภาพของเครื่องมือ และนำมาปรับปรุงแก้ไขให้มี 
คุณภาพและเหมาะสมตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ และได้ทำการทดลองใช้เครื่องมือ ( Tryout)  
กับกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 43 คน เพื่อนำผลมาปรับปรุงให้มีคุณภาพมากท่ีสุด เพื่อให้สามารถนำไป
ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างจริง และในการวิจัยครั้งนี้ได้มีการนำเรื่องของส่ือสังคมออนไลน์ Facebook, 
YouTube, Google Application มาเป็นเครื่องมือท่ีช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ นำมาใช้
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับ สิรัชญา พิมพะลา (2561) ได้ทำการวิจัยเรื่อง                   
การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมทักษะความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนการสอนตาม
แนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ ออนไลน์ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพด้าน 
กระบวนการ (E1) คิดเป็นร้อยละ 81.75 และมีประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) คิดเป็นร้อยละ 80.50 
เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ และสอดคล้องกับ วิพรพรรณ ศรีสุธรรม (2562) ท่ีได้ทำการวิจัย             
เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ผลการวิจับพบว่า แผนการจัดการ
เรียนรู้ ท่ี ส่งเสริมการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ เรื่อง การถ่ายท อดลักษณะทางพันธุกรรม                       
ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี 4 มีประสิ ทธิ ภาพเท่ากับ 81.58/81.50 และสอดคล้องกับ พัชราภรณ์ วงศ์ธรรม 
(2562) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า การ
จัดการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง  Thinking School ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
จากคะแนนหลังเรียนแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ได้คะแนนเฉล่ีย 98.55 คะแนน จากคะแนนเต็ม 
120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.12 ดังนั้น E1 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.12/87.12 
 2. ผลการศึกษาการเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง 
เศรษฐศาสตร์ พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 
เท่ากับ 13.71 และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 22.57 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลัง
เรียน พบว่า คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ                        
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ท่ีระดับ .05 ท่ีเป็นเช่นนี้เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ได้มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท้ังหมด 6 แผน โดยในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้
จะเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ก็คือความสามารถของนักเรียนในด้านการคิด การใช้
ความรู้ในการแสงหาความรู้อย่างหลากหลายทิศทาง ทำให้เกิดส่ิงใหม่หรือความแปลกใหม่แตกต่าง
จากส่ิงเดิมท่ีไม่ซ้ำกันกับบุคคลอื่นและเป็นความคิดท่ีใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสมทำให้เกิดการ
พัฒนาส่ิงต่างๆ ขึ้นมาได้ โดยวัดระดับการพัฒนาของนักเรียนท่ีเกิดทักษะความคิดสร้างสรรค์ โดยวัด
จากผลงานของนักเรียนท่ีทำหลังจากเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สร้างสรรคเป็นฐาน โดยใช้แบบ
ประเมินความคิดสร้างสรรค์ในผลงาน และใช้แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์ มีลักษณะเป็น
แบบทดสอบแบบเขียนตอบจำนวน 1 ชุด ประกอบด้วย 4 ข้อ รวม 20 คะแนน ซึ่งครอบคลุม 4 
องค์ประกอบ ตามทฤษฎีตามทฤษฎีแนวคิดของกิลฟอร์ด (Guilford) ประกอบด้วย 4 ด้าน ดังนี้ 1.
ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถหาคำตอบได้คล่องแคล่ว รวดเร็ว และมี
คำตอบท่ีมากในเวลาท่ีจำกัด คิดอย่างมีคุณภาพ และการคิดเพื่อการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 2. 
ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถท่ีจะคิดคำตอบหรือแก้ปัญหาได้หลายแนวทาง 
การคิดนอกกรอบไม่ตกอยู่ภายใต้กฎเกณฑ์หรือความคุ้นเคย  3. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง 
ความสามารถในการคิดส่ิงแปลกใหม่ ไม่ซ้ำแบบใคร ลักษณะความคิดแปลกใหม่ซึ่งแตกต่างไปจาก
ความคุ้นเคย 4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่ง 
ซึ่งหลังจากท่ีนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน นักเรียนก็ได้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ในแต่ละด้านขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พนาภรณ์ สุวรรณศรี (2560) ได้ทำการวิจัย 
เรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจับพบว่า การใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า 1) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท่ีพัฒนาขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์หลัง
เรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
กลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียน
สูงกว่ากลุ่มท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 และ
สอดคล้องกับ บุสรินทร์ พาระแพน (2561) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดการเรียนรู้การแสดง
นาฏศิลป์พื้นบ้าน ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน ท่ีส่งเสริมบุคลิกภาพและความคิดสร้างสรรค์
การปฏิบัติท่ารำ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์การปฏิบัติท่ารำ
ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยชุดการเรียนรู้การแสดงนาฏศิลป์พื้นบ้าน ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของซิมพ์ซัน 
ท่ีส่งเสริมบุคลิกภาพและความคิดสร้างสรรค์การปฏิบัติ ท่ารำ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 รวมเฉล่ีย 
อยู่ในระดับมากท่ีสุด และสอดคล้องกับ พัชราภรณ์ วงศ์ธรรม (2562) ท่ีได้ทำการวิจัย เรื่อง การ
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พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจับพบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความคิด
สร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 3. ผลการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
ระหว่างก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์                
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ ซึ่งนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 
เท่ากับ 13.71 และหลังเรียนมีคะแนนเฉล่ีย 22.57 และเมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนก่อนและหลัง
เรียน พบว่า คะแนนการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ                        
ท่ีระดับ .05 ท้ังนี้ เนื่องจาก การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ ได้ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ ประกอบด้วย 5 
ขั้นตอน ซึ่งผู้วิจัยได้ทำการออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ไว้ท้ังหมด 6 แผน ซึ่งผ่านการประเมิน
จากผู้เช่ียวชาญและทดลองใช้ (Try Out) แล้ว ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือ
สังคมออนไลน์ เป็นการสอนแบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เป็นการสอนแบบ Active Learning คือการ
จัดการสอนให้ผู้เรียนต่ืนตัว ในการค้นคว้าแทนท่ีจะรอรับการบรรยายแบบเดิม การสอนแบบ
สร้างสรรค์เป็นฐาน CBL Creativity-based Learning ซึ่ งจะเป็นการสร้างทักษะแห่งอนาคต 
นอกจากเด็กจะได้มีความคิดวิเคราะห์ เขายังได้ฝึกฝนทักษะในการส่ือสาร การทำงานเป็นทีม ทักษะ
ในการเรียนรู้ และท่ีสำคัญท่ีสุด คือทักษะในการคิดสร้างสรรค์ ซึ่งเมื่อนำส่ือสังคมออนไลน์ไม่ว่าจะเป็น 
Facebook, YouTube, Google Application มาเป็นเครื่องมือท่ีช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เกิดการ
เรียนรู้ และช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนร่วมกับการสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน จะทำให้
เด็กได้พัฒนาทักษะในการคิดสร้างสรรค์มากยิ่งขึ้นด้วย ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าก่อนเรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ไพลิน แก้วดก (2561) ท่ีได้ทำการวิจัย เรื่อง 
การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน : การวิจัยผสานวิธี ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได
รับการจัดการเรียนรูโดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) และการจัดการเรียนรู้แบบปกติมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ท่ีระดับ .05 โดยท่ีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ สูงกว่านักเรียนท่ีมีการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ  และสอดคล้องกับ  สิรัชญา พิมพะลา (2561) ได้ทำการวิ จัย เรื่อง                   
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การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมทักษะความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ี
เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของ  STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ
สอดคล้องกับ จินตนา ต่างโอฐ (2563) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน วิชาภูมิศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัย พบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภูมิศาสตร์ เรื่อง ทวีปยุโรป นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยใช้รูปแบบ
การสอนโดยใช้ความคิดสร้างสรรค์เป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ .05 
 4. การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ นักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ 
เรื่อง เศรษฐศาสตร์ อยู่ในระดับมาก (�̅�= 3.90, S.D = 0.94) เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐาน ร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เรื่อง เศรษฐศาสตร์ อยู่ในระดับมากท้ัง 4 ด้าน เมื่อเรียงลำดับ
ค่าเฉล่ียความพึงพอใจจากมากไปหาน้อย พบว่าด้านด้านการวัดละประเมินผล มีค่าเฉล่ียมากท่ีสุด    
(�̅�= 3.94, S.D = 0.87), รองลงมาเป็นด้านด้านเนื้ อหา (�̅�= 3.90, S.D. = 0.95), ด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้  (�̅�= 3.89, S.D. = 0.96), และด้านส่ือการเรียนรู้  (�̅�= 3.88, S.D. = 1.03) 
ตามลำดับ ท้ังนี้เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์ เป็นการ
จัดกิจกรรมในแต่ละขั้นท่ีเน้นให้ผู้เรียนได้มีการปฏิสัมพันธ์กัน มีการนำเอากรบวนการกลุ่มเข้ามาใช้ใน
ทุก ๆ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูเป็นเพียงผู้ให้คำแนะนำเมื่อนักเรียนต้องการ การทำงานเป็น
กลุ่มนักเรียนจะได้ทักษะท่ีหลากหลาย ได้ทำงานร่วมกัน มีการวางแผนการทำงานอย่างเป็นระบบ มี
การนำเอาส่ือสังคมออนไลน์เข้ามาใช้ เพื่อให้นักเรียนมีอิสระในการสืบค้นข้อมูล ได้พบเจอส่ิงแปลก
ใหม่ ทำให้นักเรียนได้มีการพัฒนางานของตนเอง อีกท้ังยังเป็นการพัฒนาดานความคิดสร้างสรรค์ 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ยังฝึกให้นักเรียนได้กล้าแสดงออก ได้ออกไปนำเสนอผลงาน และได้นำเสนอ
ผลงานของกลุ่มตนเองผ่านส่ือสังคมออนไลน์ อย่าง Facebook  เป็นการให้นักเรียนได้คิดว่าจะ
นำเสนออย่างไรให้เพื่อน ๆ คนอื่น ๆ เข้าใจในงานจองตนเองด้วย ซึ่งเป็นการสร้างความพึงใจในการ
เรียนให้กับนักเรียนได้เป็นอย่างดี ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ พัชราภรณ์ วงศ์ธรรม (2562) ท่ีได้ทำ
การวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจับพบว่า ความพึงพอใจของ
นักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking 
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School                           ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีโดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
และสอดคล้องกับ กิติมา                กิจประเสริฐ (2562) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์โดยใช้วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบ CBL ร่วมกับอินโฟกราฟิก วิชาคอมพิวเตอร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจับพบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียน
รู้อยู่ในระดับมาก และสอดคล้องกับ สิรัชญา พิมพะลา (2561) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อส่งเสริมทักษะความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความพึงพอใจต่อการเรียน
ด้วยกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดของ STEM โดยใช้ส่ือสังคมออนไลน์โดยรวม อยู่ในระดับ
มากท่ีสุด (ค่าเฉล่ีย=4.52, SD.=0.53) 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ครูควรศึกษารูปแบบการสอนให้เข้าใจในทุกขั้นตอน และมีการทำความเข้าใจขั้น
การสอนกับนักเรียน เพื่อให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และมีผลลัพธ์ที่ดี 
  1.2 การนำส่ือสังคมออนไลน์เข้ามาใช้ นักเรียนจำเป็นต้องมีโทรศัพท์มาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน การค้นหาข้อมูลของนักเรียน ครูผู้สอนต้องมีข้อตกลงในการเข้าใช้ Application ให้กับ
นักเรียน 
  1.3 ในการทำกิจกรรมกลุ่ม ครูควรกระตุ้นให้นักเรยีนทุกคนได้มีบทบาท และหน้าท่ี
ภายในกลุ่ม และไม่ควรให้นักเรียนเข้ากลุ่มเดิม ต้องมีการจัดกลุ่มท่ีหลากหลาย  
  1.4 การทำงานกลุ่ม บางครั้งนักเรียนจะมีการพูดคุยกันนอกเหนืองานมากจนเกินไป 
คุณครูต้องกำหนดเวลาในการทำงาน และให้เป็นไปตามวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ 
  1.5 การออกมานำเสนอผลงานของกลุ่ม ครูมีการกระตุ้นให้เด็กกล้าแสดงออก มีการวาง
แผนการออกมานำเสนองานหน้าช้ันเรียนภายในกลุ่มของนักเรียน ครูเพียงคอยให้คำช้ีแนะ 
  1.6 ในการทำงานเป็นกลุ่ม ครูต้องมีการแจ้งคะแนนของกลุ่ม มีการชมเชย และให้
เพื่อนๆ กลุ่มอื่นได้แสดงความคิดเห็นในงานของกลุ่มอื่นด้วย เป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกัน 
  1.7 มีการทดสอบย่อยเพื่อวัดความรู้หลังจากท่ีเรียนเรื่องนัน้จบ และมีการสลับให้เพื่อน
ตรวจให้คะแนน เมื่อทราบคะแนนก็มีการให้รางวลั และชมเชยเกิดขึ้น 
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 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการทำวิจัยครั้งต่อไป 
  2.1 นำรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ไปใช้ในการพัฒนาทักษะด้านอื่นๆ ของนกัเรียน เช่น การส่ือสาร การแก้ปัญหา การใช้
เทคโนโลยี เป็นต้น 
  2.2 นำรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคม
ออนไลน์ไปใช้ในรายวิชาอื่น ๆ กับช้ันอื่น ๆ  
  2.3 ทดลองนำรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือ
สังคมออนไลน์ไปใช้กับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบอื่น ๆ 
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ภาคผนวก ก 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  

เร่ือง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
และคะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101     
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง การผลิตสินค้าและการบริการ          เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา               โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่ารวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/1 อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
3. สาระสำคัญ 
 การดำเนินการผลิตสินค้าและบริการ เพื่อให้เกิดมูลค่าเพิ่มนั้น สามารถทำได้โดยวิธีการ   
แปรรูป การเปล่ียนแปลงสถานท่ี และการใช้ช่วงเวลาท่ีแตกต่างกันซึ่งปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ประกอบด้วย ท่ีดินแรงงาน ทุน ผู้ประกอบการ และยังมีปัจจัยอื่นท่ีเป็นตัวกำหนดปริมาณสินค้าและ
บริการอีกด้วย 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนอธิบายความหมายของการผลิตสินค้าและบริการได้ 
2. นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม เรื่องการผลิตสินค้าและการบริการได้ 
3. นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 

5. สาระการะเรียนรู้ 
1. ความหมายและประเภทของปัจจัยการผลิต ประกอบด้วย ท่ีดิน แรงงาน ทุน และ

ผู้ประกอบการ 
 2. เทคโนโลยีในการผลิตสินค้าและบริการ 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ทดสอบก่อนเรียน จำนวน 30 ข้อ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
1. กระตุ้นความสนใจนักเรียนด้วยการเปิดภาพให้นักเรียนรับชม คือ ภาพรถเกี่ยวข้าว ภาพ

โรงงานมันสำปะหลัง ภาพรถโดยสารนักเรียน ภาพร้านตัดผม ภาพร้านค้าในชุมชน ภาพร้านขายผัก 
2. ให้นักเรียนได้ส่ังเกตภาพ แล้วให้ลองแสดงความคิดเห็นออกมาว่ามองเห็นส่ิงใดบ้างจากภาพ 
3. คุณครูรับฟัง นักเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น 
ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
1. ครูใช้ประเด็นคำถามเกี่ยวกับว่าส่ิงท่ีนักเรียนเห็นในภาพ จะก่อเกิดสินค้าและบริการ

เหล่านั้นได้จะต้องมีปัจจัยใดเข้ามาเกี่ยวข้องบ้าง ให้นักเรียนลองคิดและเขียนลงในกระดาษมาให้
ได้มากท่ีสุด ในเวลา 
 5 นาที 

2. ครูจับเวลา เมื่อหมดเวลา 5 นาที ให้สัญญาณหมดเวลา 
3. ให้นักเรียนแต่ละคนลองบอกส่ิงท่ีตนเองเขียนลงในกระดาษของตนเองให้เพื่อนๆ ฟัง 
4. ให้นักเรียนเข้ากลุ่มกับเพื่อนตามความสมัครใจตามสินค้าและบริการท่ีนักเรียนสนใจ โดย

ให้กลุ่มละ 3-4 คน 
ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลของการผลิตส้ินค้าและบริการ ท่ีนักเรียนสนใจ จาก

หนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ 
2. ให้แต่ละกลุ่มทำแผนผังความคิดเกี่ยกับปัจจัยการผลิตส้ินค้าและบริการตามส่ิงท่ีนักเรียน

แต่ละกลุ่มเลือก 
3. ครูเข้าไปซักถามถึงปัญหาในการทำงานว่าติดขัดอย่างไรไหม เป็นเพียงคนให้คำแนะนำ 
4. นักเรียนทำใบงาน เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ  
ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอผลงานของกลุ่มหน้าช้ันเรียน  มีการถ่ายภาพหรืออัด

วิดีโอการนำเสนอ เพื่อนำไปเผยแพร่ในส่ือสังคมออนไลน์ นั่นคือ Facebook  
2. ครูและนักเรียนร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้เกี่ยวกับส่ิงท่ีแต่ละกลุ่มออกไปนำเสนอ 
ขั้นที่ 5 ประเมินผล  

1. ครูนำเสนอส่ือจาก Youtube เรื่อง สินค้าและการบริการ ให้นักเรียนได้ศึกษา 
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2. ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนด้วยกันพูดคุยสะท้อนผลในประเด็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ส่ิงท่ี

อยากรู้เพิ่มเติม ส่ิงท่ีควรปรับปรุง 

3. นักเรียนทำแบบทดสอบ เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 

4. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล ประเมินผังความคิด 
ประเมินการทำงานกลุ่ม 
7. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนอธิบาย
ความหมายของการผลิต
สินค้าและบริการได้ 

-การตรวจผลงาน 
-ทำแบบทดสอบ 

- แบบประเมินใบงาน
รายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม
กลุ่ม เรื่อง การผลิต
สินค้าและการบริการได้ 

การตรวจผลงาน แบบประเมินผัง
ความคิด 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนมีความมุ่งมั่นใน
การทำงาน 

การสังเกตุ แบบสังเกตุพฤติกรรม
กลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 8.1 ส่ือ 
      1. ส่ือจาก Youtube เรื่อง สินค้าและการบริการ
https://www.youtube.com/watch?v=A-LObmMT_Vo  
      2. บัตรภาพ 
     3. ใบงาน เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
      4. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
      5. กระดาษบรู๊ฟ 
    6. ปากกาเคมี 
    7. ภาพประกอบจาก Google  
    8. แบบทดสอบ เรื่อง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
8.2 แหล่งเรียนรู้ 
    1. ห้องสมุด 
    2. Smart Phone / Tablet 

https://www.youtube.com/watch?v=A-LObmMT_Vo
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
           ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
                    (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 
                                                                          ตำแหน่งครู  
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 
         ลงช่ือ……………………………………………………… 
                 (นายธเนศ  พรมโชติ) 
                                                                 ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
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แบบประเมินใบงานรายบุคคล 
ชื่อ - นามสกุล ............................................................................................... เลขที่ ................... 
 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

 ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน       
(...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 
50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วน
ตรงตามเวลาท่ี
กำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้น
ไปหรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย ไม่
มีรอบลบจนเลอะ
เทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 
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แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
 

ลงช่ือ................................................................ผู้ประเมิน       
    (...........................................................................) 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความสวยงามการตกแต่งช้ินงาน     

3. ความถูกต้อง     

4. การตรงต่อเวลา     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ..............................................................ผู้ประเมิน     
 (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลแผนผังความคิด 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน Mind mapping  มีดังนี ้
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน Mind 
mapping 

 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความสวยงามการ
ตกแต่งช้ินงาน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ เพลิน
ตา สีเดียวตลอด แต่ละ
สีไม่ซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา สีเดียว
ตลอด บางสีซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา แต่สี
เดียวกัน 

ไม่ได้ใช้สีเลย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

กลุ่ม .................................................... 
สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีข้ันตอนในการทำงานอย่างเป็นระบบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
           ลงช่ือ.............................................................ผู้ประเมิน 

        (...........................................................................) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

หัวข้อการ
ประเมิน 

คะแนน 

3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมใน
การแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ร่วมแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงาน 

สมาชิกทุกคนมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงานทุก
คน 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
มีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นในการ
ทำงานเลย 

3. รับผิดชอบใน
งานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนใน
การทำงานอย่าง
เป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 

เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
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คำชี้แจง ให้นักเรียนสรุปความรู้และตอบคำถามเกี่ยวกับปัจจัยในการผลิตสินค้าลงในช่องว่างท่ี
กำหนดให ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ – นามสกุล ....................................................................................... ชั้น ..................... เลขที่ ................... 

ปัจจัยการผลิต คือ........................................................................................................... 
......................................................................................แบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

1. ท่ีดิน หมายถึง 
......................................................................
......................................................................
.................................................................... 

ผลตอบแทนท่ีดินเรียกว่า 
..................................................................... 

ใบงาน เรื่อง ปัจจัยการผลิต
สินค้าและบริการ 

 

2. ทุน หมายถึง 
......................................................................
......................................................................
.................................................................... 

ผลตอบแทนท่ีดินเรียกว่า 
..................................................................... 

3. ผู้ประกอบการ หมายถึง 
......................................................................
......................................................................
.................................................................... 

ผลตอบแทนท่ีดินเรียกว่า 
..................................................................... 

4. แรงงาน หมายถึง 
......................................................................
......................................................................
.................................................................... 

ผลตอบแทนท่ีดินเรียกว่า 
..................................................................... 
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ภาพ 
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แบบทดสอบ เร่ือง ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนนำคำที่กำหนดให้เติมคำตอบให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
1. ตามหลักเศรษฐศาสตร์ ปัจจัยการผลิตมี 4 ข้อ อะไรบ้าง 
ตอบ ...................................................................................................................  
........................................................................................................................... 
2. ผู้วางแผนการผลิตและเป็นเจ้าของปัจจัยการผลิต เรียกว่าอะไร 
ตอบ ………………………………………………………… 
3. เคร่ืองจักรในโรงงาน จัดเป็นปัจจัยการผลิตใด 
ตอบ ………………………………………………………… 
4. ปุ๋ย ที่ต้องใช้ในการทำนา จัดเปน็ปัจจัยการผลิตใด 
ตอบ ………………………………………………………… 
5. หากนักเรียนเป็นเจ้าของกิจการ ผลตอบแทนที่ได้รับจะเรียกว่าอะไร 
ตอบ ………………………………………………………… 
6. คนงานในสวนยางพาราทำหน้าที่กรีดยาง จัดเป็นปัจจัยการผลิตใด 
ตอบ ………………………………………………………… 
7. เงินทุนที่นำไปใช้ซ้ือวัสดุอุปกรณ์ เคร่ืองมือ เคร่ืองจักรต่าง ๆ จัดเป็นปัจจัยการผลิตใด 
ตอบ ………………………………………………………… 
8. ค่าจ้างหรือเงินเดือนที่จ่ายเปน็ค่าตอบแทนผู้ใช้แรงงาน เรียกว่าอะไร 
ตอบ ………………………………………………………… 
9. ค่าตอบแทนในการใช้ที่ดินให้แก่เจ้าของที่ดิน เรียกว่าอะไร 
ตอบ ………………………………………………………… 
10. ค่าตอบแทนเจ้าของทุนเรียกว่าอะไร 
ตอบ ………………………………………………………… 

 
 
 
 

ค่าเช่า  ค่าแรง 
ดอกเบี้ย  กำไร 
ที่ดิน  แรงงาน 
ทุน  ผู้ประกอบการ 

ชื่อ – นามสกุล ........................................................................... ชั้น ..................... เลขที่ ................... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101     
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ  
เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา               โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภคการใช้
ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่ารวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง 
เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/1 อธิบายปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
3. สาระสำคัญ 

ปัจจัยสำคัญท่ีมีผลต่อการผลิตและการเลือกใช้สินค้าและบริการ มักจะเกี่ยวข้องกับ
พฤติกรรมของผู้บริโภค ซึ่งจะสัมพันธ์กับรายได้ รสนิยม การโฆษณา สภาพดินฟ้าอากาศซึ่งในการผลิต
สินค้าและบริการของท้องถิ่นพื้นท่ี จะมีความแตกต่างกัน 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนอธิบายปัจจัยท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ ได้
ถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถนำเสนอผลงานปัจจัยท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภค
ท้องถิ่นต่างๆ ได้ 

3.นักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 
5. สาระการะเรียนรู้ 

1. ราคาสินค้า 
2. รายได้ 
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3. รสนิยม ความเช่ือ ทัศนคติ 
4. การโฆษณา 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
1. กระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยเกมส์ช็อปป้ิง โดยมีกติกาว่าคุณครูจะมอบเงินให้คนละ 

200 บาท ให้เลือกช็อปปิ้ง มีสินค้า 50 ชนิด นักเรียนจะเลือกซื้อสินค้าชนิดใดบ้าง  
2. คุณครูให้นักเรียนเลือกช็อปปิ้งตามใจชอบ 
3. นักเรียนกลับไปนั่งท่ีโต๊ะของตนเอง จากนั้นบอกว่าตนเองซื้อสินค้าอะไรมาบ้าง เพราะ

อะไร ให้นักเรียนได้ร่วมแสดงความคิดเห็น 
ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
1. ครูใช้ประเด็นคำถามเกี่ยวกับว่าในชีวิตประจำวันของนักเรียน การจับจ่ายใช้สอยต้อง

ขึ้นอยู่กับส่ิงใดบ้าง และในแต่ละท้องถิ่นการบริโภคสินค้าและบริการจะเป็นอย่างไร 
2. ให้นักเรียนจับกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 3-4 คน  
3. ให้นักเรียนช่วยกันระดมความคิดเกี่ยวกับคำถามท่ีคุณครูได้นำเสนอไป 

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart 

Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ 
2. ให้แต่ละกลุ่มทำแผนภาพเรื่อง ปัจจัยท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภค

ท้องถิ่นต่างๆ  
3. ครูเข้าไปซักถามถึงปัญหาในการทำงานว่าติดขัดอย่างไรไหม เป็นเพียงคนให้คำแนะนำ 
4. นักเรียนทำใบงาน เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภค

ท้องถิ่นต่างๆ 
ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำผลงานไปติดหน้าช้ันเรียน จากนั้นออกมานำเสนอผลงานของกลุ่ม มี

การถ่ายภาพหรืออัดวิดีโอการนำเสนอ เพื่อนำไปเผยแพร่ในส่ือสังคมออนไลน์ นั่นคือ Facebook  
2. เปิดโอกาสให้เพื่อนๆ ท่ีนั่งฟังการนำเสนอได้ซักถามกลุ่มท่ีนำเสนอ 
ขั้นที่ 5 ประเมินผล  

1. ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนด้วยกันพูดคุยสะท้อนผลในประเด็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ส่ิงท่ี
อยากรู้เพิ่มเติม ส่ิงท่ีควรปรับปรุง 

2. นักเรียนทำใบงานและแบบทดสอบ เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อสินค้าและ
บริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ  
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3. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล ประเมินแผนภาพ                        
ทำแบบทดสอบ และประเมินการทำงานกลุ่ม 
7. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนอธิบายปัจจัย
ท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อ
สินค้าและบริการของ
ผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ 
ได้ถูกต้อง 

-การตรวจผลงาน 
-ทำแบบทดสอบ 

- แบบประเมินใบงาน
รายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนสามารถ
นำเสนอผลงานปัจจัย
ท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อ
สินค้าและบริการของ
ผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ 
ได้ 

การตรวจผลงาน แบบประเมินแผนภาพ ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

การสังเกตุ แบบสังเกตุพฤติกรรม
กลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

8.1 ส่ือ 
  1. เกมส์ช็อปป้ิง 
  2. ใบงาน เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ 
  3. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
  4. กระดาษบรู๊ฟ 
     5. ปากกาเคมี 
     6. ภาพประกอบจาก Google  
     7. แบบทดสอบ เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภคท้องถิ่น
ต่างๆ 
8.2 แหล่งเรียนรู้ 
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     1. ห้องสมุด 
     2. Smart Phone / Tablet 
9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
           ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
                   (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 
                                                                                ตำแหน่งครู  
 
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………   
 
            ลงช่ือ…………………………………………………………… 
                  (นายธเนศ  พรมโชติ) 
                                                             ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
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แบบประเมินใบงานรายบุคคล 
ชื่อ - นามสกุล ................................................................................................ เลขที่ ................... 
 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน       
 (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย ไม่
มีรอบลบจนเลอะ
เทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  
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แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน       

        (...........................................................................) 
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แบบประเมินแผนภาพ 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความสวยงามการตกแต่งช้ินงาน     

3. ความถูกต้อง     

4. การตรงต่อเวลา     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     
       ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน     
             (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลแผนภาพ 
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความสวยงามการ
ตกแต่งช้ินงาน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ เพลิน
ตา สีเดียวตลอด แต่ละ
สีไม่ซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา สีเดียว
ตลอด บางสีซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา แต่สี
เดียวกัน 

ไม่ได้ใช้สีเลย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน Mind mapping  มีดังนี ้
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน Mind 
mapping 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีขั้นตอนในการทำงานอย่างเป็น
ระบบ 

    

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     
       ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 

          (...........................................................................) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

หัวข้อการประเมิน 
คะแนน 

3 2 1 0 
1. มีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งร่วมแสดง
ความคิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความกระตือรือร้น
ในการทำงาน 

สมาชิกทุกคนมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงานทุก
คน 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงานเลย 

3. รับผิดชอบในงานท่ี
ได้รับมอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ี
ได้รับ 
มอบหมายจน
งาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนในการ
ทำงานอย่างเป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 

เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
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นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 
 
 
 
คำชี้แจง ให้นักเรียนสรุปความรู้เกี่ยวกับพฤติกรรมผู้บริโภคท่ีมีต่อการผลิตสินค้าลงในช่องว่างท่ี
กำหนดให้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน เรื่อง ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกซ้ือสินค้า
และบริการของผู้บริโภคท้องถิ่นต่างๆ 

 

พฤติกรรมของผู้บริโภคที่มีผลกระทบต่อการผลิตสินค้า เกิดจากเหตุผลต่อไปนี้ 

ปัจจัยอื่นที่มีผลกระทบต่อการผลิตสินค้า มีดังนี้ 

1........................................................................................................................................... 
2........................................................................................................................................... 
3…………………………………………………………………………………………………………………………… 
4……………………………………………………………………………………………………………………………. 
5……………………………………………………………………………………………………………………………. 

 

1........................................................................................................................................... 
2........................................................................................................................................... 
3…………………………………………………………………………………………………………………………… 
4……………………………………………………………………………………………………………………………. 
5……………………………………………………………………………………………………………………………. 
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แบบทดสอบ เร่ือง ปัจจัยที่มีอิทธพิลต่อการเลือกซ้ือสินค้าและบริการของผู้บริโภคท้องถ่ินต่างๆ 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย x หน้าข้อที่ถูกต้องเพียง 1 ข้อ 
1. ข้อใดไม่ได้จัดเป็นปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการ
เลือก 
   ซื้อสินค้าและบริการของผู้บริโภค 
   ก. ราคาสินค้า  ข. แรงงาน 
   ค. รายได้  ง. รสนิยม 
2. ข้อใดเป็นการโฆษณาเกินความจริง 
   ก. สด ใหม่ จากเตาทุกวัน 
   ข. ทาโลช่ันปุ๊บ ขาวปั๊บทันตา 
   ค. ซ่า สดช่ืน ดับกระหาย โคคาโคล่า 
   ง. ยาสีฟันดี มีฟูออไรด์ ป้องกันฟันผุ 
3. บุคคลในข้อใดเลือกซื้อสินค้าและบริการได้ 
    ถูกต้อง 
  ก. โอ๋ซื้ออโฟนเพื่อนำไปอวดเพื่อน 
  ข. อิ๋วซื้อทุเรียนโดยตรงจากชาวสวน 
  ค. อาร์มซื้อจักรยานใหม่ท้ังท่ีคันเก่ายังใช้ได้ 
  ง. อิงซื้อขนมครั้งละเยอะๆเพราะกลัวว่าจะไม่
อิ่ม 
4. หากราคาน้ำมันสูงขึ้นนักเรียนคิดว่าจะมี 
   ผลกระทบท่ีจะตามมาจะเป็นอย่างไร 
  ก. ราคาสินค้าสูงขึ้น 
  ข. ราคาสินค้าถูกลง 
  ค. ราคาสินค้าคงท่ี 
  ง. ราคาสินค้าขึ้น-ลง เท่ากัน 
5. ในชุมชนท่ีมีแต่คนคนอีสานอาศัยอยู่ นักเรียน 
   คิดว่าสินค้าชนิดใดจะขายดีท่ีสุด 
  ก. ข้าวหลาม   ข. ส้มตำ ลาบ ก้อย 
  ค. ต้มยำกุ้ง   ง. ขนมจีนน้ำเงี้ยว 

6. คนอีสานมักจะรับประทานปลาร้า นักเรียน 
   คิดว่าปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการเลือกรับประทาน 
   ก. ราคาสินค้า  ข. รายได้ 
   ค. รสนิยม  ง. การโฆษณา 
7. “ขาว เด้ง ใส ไร้ริ้วรอย” จากข้อความนี้
จัดเป็นปัจจัยใดการเลือกซื้อสินค้าและบริการของ  
ผู้บริโภค 
   ก. คำชม  ข. คำโฆษณา 
   ค. คำพูด  ง. คำโกหก 
8. ปัจจัยใดท่ีสำคัญท่ีสุดในการจับจ่ายสินค้าในยุค 
    สินค้าแพง 
  ก. ทัศนคติของผู้บริโภค 
  ข. รายได้ของผู้บริโภค 
  ค. รสนิยมของผู้บริโภค 
  ง. ความเช่ือของผู้บริโภค 
9. บุคคลใดช่วยแบ่งเบาพาระของผู้ปกครอง 
    ได้มากท่ีสุด 
  ก. น้ำต้ังใจเรียนหนังสือ 
  ข. นกช่วยแม่เล้ียงน้องในวันหยุด 
  ค. นาช่วยแม่ทำกับข้าวมื้อเย็น 
  ง. นิดปั่นจักรยานไปซื้อของให้แม่ 
10. หากมีเงิน 10 บาท นักเรียนจะซื้ออะไรจึงจะ 
    เกิดประโยชน์มากท่ีสุด 
  ก. น้ำส้มปั่น  ข. นมถ่ัวเหลือง 
  ค. ขนมเค้ก  ง. ของเล่น 

ชื่อ – นามสกุล ............................................................................. ชั้น ..................... เลขที่ ................ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101      
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง หน้าท่ีเบ้ืองต้นของธนาคาร          เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา               โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ

และความจำเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/1 อธิบายบทบาทหน้าท่ีเบื้องต้นของธนาคาร 
3. สาระสำคัญ 

ธนาคารเป็นองค์กรท่ีทำหน้าท่ีรับฝากเงิน ถอนเงิน และให้กู้ยืมเงินเป็นหลัก และมีหน้าท่ีอื่น
แตกต่างกันไปตามลักษณะของธนาคารแต่ละประเภท 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนอธิบายบทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้นของของธนาคารได้ 
2. นักเรียนจำแนกบทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้นของของธนาคารได้ 
3. นักเรียนนักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 

5. สาระการะเรียนรู้ 
 1. ความหมายของธนาคาร 
 2. ประเภทของธนาคาร 
 3. หน้าท่ีของธนาคาร 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
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1. กระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยภาพของโลโก้ธนาคารในประเทศไทย มี 6 ภาพคือ 
ธนาคารกรุงไทย ธนคารออมสิน ธนาคารกสิกรไทย ธนาคารกรุงศรี ธนาคารไทยพาณิชย์ และธนาคาร
อาคารสงเคราะห์ 

2. ใช้คำถามกับนักเรียน ถามว่า นักเรียนเคยเห็นโลโก้เหล่านี้หรือไม่ หากเคยเห็นเห็นท่ีไหน 
และทราบหรือไม่ว่าคือธนาคารอะไร 

3. ครูได้ให้นักเรียนร่วมตอบคำถาม ร่วมแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 

 1. ครูต้ังคำถามใน 3 ประเด็นคือ ธนาคารคืออะไร มีกี่ประเภท และมีหน้าท่ีอะไร 
 2. ให้นักเรียนจับกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 3-4 คน  

3. ให้นักเรียนช่วยกันระดมความคิดเกี่ยวกับคำถามท่ีคุณครูได้นำเสนอไป 
ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart 

Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ 
2. ให้แต่ละกลุ่มทำผังความคิด เรื่อง ธนาคาร 
3. ครูเข้าไปซักถามถึงปัญหาในการทำงานว่าติดขัดอย่างไรไหม เป็นเพียงคนให้คำแนะนำ 
4. นักเรียนทำใบงาน เรื่อง บทบาทและหน้าท่ีของธนาคาร 
ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 

 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำผลงานหน้าช้ันเรียน มีการถ่ายภาพหรืออัดวิดีโอการนำเสนอ เพื่อ
นำไปเผยแพร่ในส่ือสังคมออนไลน์ นั่นคือ Facebook 
 2. ครูและนักเรียนในห้องร่วมกันฟังการนำเสนอผงาน 
 3. นักเรียนในห้องร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน 

ขั้นที่ 5 ประเมินผล  

1. ครูเปิดวิดีโอเรื่อง การเงิน สถาบันการเงิน ธนาคาร กูยืมเงิน ในประเทศไทย ให้นักเรียนดู 
2. ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนด้วยกันพูดคุยสะท้อนผลในประเด็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ส่ิงท่ี

อยากรู้เพิ่มเติม ส่ิงท่ีควรปรับปรุง 
3. นักเรียนทำใบงานและแบบทดสอบ เรื่อง บทบาทและหน้าท่ีของธนาคาร 
4. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล แบบทดสอบ ประเมิน

แผนผังความคิด และประเมินการทำงานกลุ่ม 
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7. การวัดผลประเมินผล 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 

นักเรียนอธิบาย
บทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้น
ของของธนาคารได้ 

-การตรวจผลงาน 
-ทำแบบทดสอบ 

- แบบประเมินใบงาน
รายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนจำแนก
บทบาทหน้าท่ีเบ้ืองต้น
ของของธนาคารได้ 

การตรวจผลงาน แบบประเมินผัง
ความคิด 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

การสังเกตุ แบบสังเกตุพฤติกรรม
กลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

 
8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

8.1 ส่ือ 
 1. บัตรภาพ 6 ภาพ โลโก้ของธนาคาร คือ ธนาคารกรุงไทย ธนคารออมสิน ธนาคารกสิกร
ไทย ธนาคารกรุงศรี ธนาคารไทยพาณิชย์ และธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
 2. ใบงาน เรื่อง บทบาทและหน้าท่ีของธนาคาร 
 3. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
 4. กระดาษบรู๊ฟ 
      5. ปากกาเคมี 
      6. ส่ือจาก Youtube เรื่อง  การเงิน สถาบันการเงิน ธนาคาร กูยืมเงิน ในประเทศไทย 
https://www.youtube.com/watch?v=SGCE2LMVNd8  
     7. แบบทดสอบ เรื่อง บทบาทและหน้าท่ีของธนาคาร 

8.2 แหล่งเรียนรู้ 
     1. ห้องสมุด 
     2. Smart Phone / Tablet 
 

https://www.youtube.com/watch?v=SGCE2LMVNd8
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
           ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
                  (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 
                                                                         ตำแหน่งครู  
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 
             ลงช่ือ…………………………………………………………… 
                  (นายธเนศ  พรมโชติ) 
                                                     ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
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แบบประเมินใบงานรายบุคคล 
ชื่อ - นามสกุล ............................................................................................ เลขที่ ................... 

 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน       
            (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  

 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย ไม่
มีรอบลบจนเลอะ
เทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
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 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  
 

แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
 

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน       
       (...........................................................................) 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 

กลุ่ม .................................................... 
 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความสวยงามการตกแต่งช้ินงาน     

3. ความถูกต้อง     

4. การตรงต่อเวลา     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     
       ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน     
            (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลแผนผังความคิด 

 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความสวยงามการ
ตกแต่งช้ินงาน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ เพลิน
ตา สีเดียวตลอด แต่ละ
สีไม่ซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา สีเดียว
ตลอด บางสีซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา แต่สี
เดียวกัน 

ไม่ได้ใช้สีเลย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน Mind mapping  มีดังนี ้
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน Mind 
mapping 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีขั้นตอนในการทำงานอย่างเป็น
ระบบ 

    

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     
      ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 

    (...........................................................................) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

หัวข้อการประเมิน 
คะแนน 

3 2 1 0 
1. มีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งร่วมแสดง
ความคิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความกระตือรือร้น
ในการทำงาน 

สมาชิกทุกคนมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงานทุก
คน 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงานเลย 

3. รับผิดชอบในงานท่ี
ได้รับมอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ี
ได้รับ 
มอบหมายจน
งาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนในการ
ทำงานอย่างเป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 

เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
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 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 
 
 
 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนอธิบายบทบาทและหน้าท่ีของธนาคารโดยเติมคำตอบลงในช่องว่างให้ถูกต้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน เรื่อง บทบาทและหน้าที่ของธนาคาร 
 

ธนาคาร คือ
............................................................................................................................. ............................
.................................................................................................... .....................................................
............................................................................................................................. ............................  
ธนาคารมี 2 ประเภท คือ 
1......................................................................................................................................................
2............................................................................................................................. ......................... 
หน้าที่ของธนาคาร 
............................................................................................................................. ............................
.........................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ............................ 
........................................................................................................................................... ..............
..................................................................................................................... ....................................
............................................................................................................................. ............................ 
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ภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพสัญลักษณ์ธนาคารกรุงไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพสัญลักษณ์ธนาคารออมสิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพสัญลักษณ์ธนาคารกสิกรไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพสัญลักษณ์ธนาคารกรุงศรีอยุธยา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ – นามสกุล ................................................................................ ชัน้ ..................... เลขที่ ................... 
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ภาพสัญลักษณ์ธนาคารไทยพาณิชย ์ ภาพสัญลักษณ์ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
 
 

แบบทดสอบ เร่ือง บทบาทและหน้าที่ของธนาคาร 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย x หน้าข้อที่ถูกต้องเพียง 1 ข้อ
1. ข้อใดเป็นความหมายของธนาคาร 
   ก. เป็นสถาบันการเงินประเภทหนึ่ง 
   ข. มีหน้าท่ีรับฝากเงินจากประชาชน 
   ค. นำเงินท่ีรับฝากนั้นไปให้บริการกู้ยืม 
   ง. ถูกทุกข้อ 
2. ธนาคารใดจัดเป็นธนาคารพาณิชย์ 
   ก. ธนาคารกลาง        
   ข. ธนาคารกรุงเทพ 
   ค. ธนาคารออมสิน     
   ง. ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
3. ธนาคารใดท่ีเน้นให้สินเช่ือปลูกสร้างท่ีอยู่อาศัย 
   ก. ธนาคารออมสิน     
   ข. ธนาคารกสิกรไทย 
   ค. ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
   ง. ธนาคารแห่งประเทศไทย 
4. ธนาคารกลางมีหน้าท่ีทำอะไร 
   ก. รับฝากเงินจากประชาชน 
   ข. ช่วยเหลือเกษตรกร 
   ค. ให้ประชาชนกู้เงิน 
   ง. ออกธนบัตร 
5. ธนาคารโดยท่ัวไปมีหน้าท่ีหลัก คืออะไร 
   ก. รับฝากเงินและให้กู้เงิน 
   ข. ให้คำปรึกษาด้านการเงิน 
   ค. ให้การสนับสนุนการส่งออก 
   ง. ให้บริการชำระค่าน้ำประปา 

6. ธนาคารมีรายได้จากทางใดบ้าง 
   ก. รายได้จากการปล่อยเงินกู้ได้ดอกเบ้ียตอบ
แทน 
   ข. บริการชำระค่าบริการสาธารณูปโภค 
   ค. บริการด้านการลงทุน 
   ง. ถูกทุกข้อ 
7. ธนาคารกลาง หมายถึง ธนาคารใด  
   ก. ธนาคารแห่งประเทศไทย 
   ข. ธนาคารออมสิน 
   ค. ธนาคารกรุงไทย 
   ง. ธนาคารกรุงเทพ 
8. สถาบันการเงินใดท่ีมีวัตถุประสงค์ท่ีจะช่วย
สร้าง หลักประกันและความมั่นคงในการดำเนิน
ชีวิต ให้แก่ลูกจ้างท่ีจ่ายเงินสมทบเข้ากองทุน  
   ก. กองทุนประกันสังคม    
   ข. บริษัทประกันชีวิต 
   ค. โรงรับจำนำ      
   ง. สหกรณ์ออมทรัพย์ 
9. ธนาคารใดส่งเสริมการออมของประชาชน 
   ก. ธนาคารกรุงไทย ข. ธนาคารกรุงเทพ 
   ค. ธนาคารออมสิน ง. ธนาคารกรุงศร ี
10 หากนักเรียนประกอบอาชีพทางการเกษตรนัด
เรียนจะหาเงินทุนจากธนาคารใด 
   ก.ธนาคารกสิกรไทย  
   ข. ธนาคารกรุงไทย 
   ค. ธนาคารออมสิน 
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   ง. ธนาคารเพื่อการเกษตรและสหกรณ์ 
 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101      
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง การฝากเงิน การถอนเงิน การกู้ยืมเงนิ         เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา              โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.2 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจ

และความจำเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/2 จำแนกผลดี ผลเสียของการกู้ยืม 
3. สาระสำคัญ 

การฝากเงินมีหลายประเภท ซึ่งแต่ละประเภทจะได้รับดอกเบ้ียแตกต่างกัน จะต้องปฏิบัติตาม
ขั้นตอนอย่างถูกต้องการถอนเงินเป็นการนำเงินท่ีได้ฝากไว้ออกจากธนาคาร เพื่อนำไปใช้ตามความ
ประสงค์การกู้ยืมคือเงิน การท่ีบุคคลหนึ่ง (ผู้กู้) ได้ยืมเงินจากอีกบุคคลหนึ่งผู้ (ให้กู้) เพื่อนำไปใช้
ประโยชน์ตามวัตถุประสงค์ท่ีต้องการ โดยผู้กู้สัญญาว่าจะนำเงินท่ียืมนั้นมาคืนภายในระยะเวลาท่ี
กำหนดตกลงกันไว้ตามสัญญากู้ยืมพร้อมกับชำระดอกเบ้ียตามเงื่อนไขท่ีตกลงกันไว้ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนอธิบายการฝากเงิน การถอนเงิน การกูย้ืมเงินได้ 
2. นักเรียนจำแนกการฝากเงิน การถอนเงิน การกูย้ืมเงิน 
3. นักเรียนนักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 

5. สาระการะเรียนรู้ 
 1. การฝากเงิน 
 2. การถอนเงิน 
 3.การกู้ยืมเงิน 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
1. กระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยการนำตัวอย่างของสมุดบัญชีธนาคาร ใบฝากเงิน ใบ

ถอนเงิน สัญญาเงินกู้ นำมาให้นักเรียนดู 
2. ใช้คำถามกระตุ้นความสนใจท่ีว่า นักเรียนเคยพบเห็น หรือเคยใช้บริการการฝากเงิน             

ถอนเงินท่ีธนาคารหรือไม่ นอกจากการนำเอามาฝากคุณครูท่ีโรงเรียน 
3. ให้นักเรียนได้ร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
1. ครูต้ังประเด็นท้าทายใน 3 ประเด็นคือ การฝากเงิน การถอนเงิน การกู้ยืมเงิน 
2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความสนใจในประเด็นท้าทาย เป็น 3 กลุ่ม  
3. ให้นักเรียนได้พูดคุยกันระดมความคิด 
ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart 

Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ 
2. ให้แต่ละกลุ่มทำผังความคิด ตามหัวข้อของแต่ละกลุ่มท่ีนักเรียนได้ทำการค้นคว้า  
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันตกแต่งผลงานตามความคิดของแต่ละกลุ่ม 
4. ครูเข้าไปซักถามถึงปัญหาในการทำงานว่าติดขัดอย่างไรไหม เป็นเพียงคนให้คำแนะนำ 
ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอผลงานของตนเองผ่านทางส่ือสังคมออนไลน์ โดยให้คิด

วิธีการว่าจะนำเสนออย่างไร จะเป็นคลิปส้ันๆ หรือถ่ายภาพลงแล้วอธิบายก็ได้ 
2. ให้เพื่อนๆกลุ่มอื่นเข้าไปรับชมผ่านส่ือสังคมออนไลน์ คือ Facebook ท่ีต้ังกลุ่มแชทขึ้นมา 
3. เมื่อชมการนำเสนอเสร็จนักเรียนร่วมแลกเปล่ียนซักถามเพื่อนๆ แต่ละกลุ่ม 
ขั้นที่ 5 ประเมินผล  

1. ครูเปิดวิดีโอเรื่อง การฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน ให้นักเรียนดู 
2. ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนด้วยกันพูดคุยสะท้อนผลในประเด็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ส่ิงท่ี

อยากรู้เพิ่มเติม ส่ิงท่ีควรปรับปรุง 
3. นักเรียนทำใบงานและแบบทดสอบ เรื่อง การฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน 
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4. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล แบบทดสอบ ประเมิน
แผนผังความคิด และประเมินการทำงานกลุ่ม 

 
 

7. การวัดผลประเมินผล 
จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนอธิบายการ
ฝากเงิน การถอนเงิน 
การกู้ยืมเงินได้ 

อธิบายการฝากเงิน 
การถอนเงิน การกู้ยืม
เงินได้ 
 
 

- แบบประเมินใบงาน
รายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนจำแนกการ
ฝากเงิน การถอนเงิน 
การกู้ยืมเงิน 

สามารถทำผัง
ความคิดเรื่อง การ
ฝากเงิน การถอนเงิน 
การกู้ยืมเงินได้ 

แบบประเมินผัง
ความคิด 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

การทำงานในกลุ่ม แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 ส่ือ 

      1. ตัวอย่าง ใบฝากเงิน ใบถอนเงิน และสัญญาเงินกู้ 
      2. สมุดบัญชี 
      3. ใบงาน เรื่อง การฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน 
      4. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
      5. กระดาษบรู๊ฟ 
           6. ปากกาเคมี 
           7. ส่ือจาก Youtube เรื่อง  การฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน - สังคม ป.5 
https://www.youtube.com/watch?v=lHbp_P1NFu0 

8.2 แหล่งเรียนรู้ 
        1. ห้องสมุด 
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        2. Smart Phone / Table 
 
 
 
9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
           ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
                  (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 
                                                                               ตำแหน่งครู  
 
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  
 
             ลงช่ือ…………………………………………………………… 
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                  (นายธเนศ พรมโชติ) 
                                                           ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
         
 

แบบประเมินใบงานรายบุคคล 
ชื่อ - นามสกุล ...................................................................................... เลขที่ ................... 

 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
    

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน         
    (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

ความ
ครอบคลุมของ

เนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง ๆ 

ความตรงต่อ
เวลา 

ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ีกำหนด 
5 วันขึ้นไปหรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย ไม่มี
รอบลบจนเลอะ
เทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด ลายมือ
อ่านยาก มีรอบลบ
มากกว่า 2 จุด ขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
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นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  
 

 
 

แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
 

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน       
 (...........................................................................) 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 

กลุ่ม .................................................... 
 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความสวยงามการตกแต่งช้ินงาน     

3. ความถูกต้อง     

4. การตรงต่อเวลา     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลแผนผังความคิด 

 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความสวยงามการ
ตกแต่งช้ินงาน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ เพลิน
ตา สีเดียวตลอด แต่ละ
สีไม่ซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา สีเดียว
ตลอด บางสีซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา แต่สี
เดียวกัน 

ไม่ได้ใช้สีเลย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

 
เกณฑ์การประเมินผลแผนผังความคิด มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลแผนผังความคิด 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีขั้นตอนในการทำงานอย่างเป็น
ระบบ 

    

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
 (...........................................................................) 



 

 

 
 196 

      
 
 
 

เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

หัวข้อการประเมิน 
คะแนน 

3 2 1 0 
1. มีส่วนร่วมในการ
แสดงความคิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งร่วมแสดง
ความคิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความกระตือรือร้น
ในการทำงาน 

สมาชิกทุกคนมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงานทุก
คน 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงานเลย 

3. รับผิดชอบในงานท่ี
ได้รับมอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่า
ครึ่งทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ี
ได้รับ 
มอบหมายจน
งาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนในการ
ทำงานอย่างเป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 

เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
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 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 

 

คำช้ีแจง : ให้นักเรียนอธิบายการฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน โดยเติมคำตอบลงในช่องว่างให้

ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ใบงาน เรื่อง การฝากเงนิ ถอนเงิน และกู้ยืมเงิน 
 

การฝากเงิน คือ ........................................................................................................................................ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ประเภทของเงินฝาก  
1................................................................................................................................................................. 
2................................................................................................................................................................. 
3.................................................................................................................................................................. 
ดอกเบี้ยเงินฝาก คือ.................................................................................................................................... 
.....................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................... 
ประโยชน์ของการฝากเงิน 
.................................................................................................................................................................. 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

การถอนเงิน คือ ........................................................................................................................................ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
มีขั้นตอนการปฏิบัติดังนี้ 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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การกู้ยืมเงินในระบบ คือ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลดี 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลเสีย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การกู้ยืมเงินนอกระบบ คือ  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลดี 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ผลเสีย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตัวอย่างใบฝากเงิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวอย่างใบถอนเงิน 

 

 

 

 

 

 

 

ชื่อ – นามสกุล .................................................................................................. ชั้น ................. เลขที่ ............... 



 

 

 
 200 

 

 

ตัวอย่างสัญญาเงินกู้ 
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แบบทดสอบ เร่ือง การฝากเงิน ถอนเงิน และกู้ยมืเงิน 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย x หน้าข้อที่ถูกต้องเพียง 1 ข้อ
1. การถอนเงินจากธนาคารไม่ต้องใช้ส่ิงใด 
   ก. สูติบัตร  ข. ใบถอนเงิน 
   ค. สมุดเงินฝาก ง. บัตรประชาชน 
2. การฝากเงินแบบใดได้ดอกเบ้ียมากท่ีสุด 
   ก. ฝากออมทรัพย์ 
   ข. ฝากกระแสรายวัน 
   ค. ฝากประจำ 3 เดือน 
   ง. ฝากประจำ 12 เดือน 
3. ข้อใดไม่ใช่ปะเภทของเงินฝาก 
   ก. เงินฝากรายวัน 
   ข. เงินฝากประจำ 
   ค. เงินฝากออมทรัพย์ 
   ง. เงินฝากกระแสรายวัน 
4. ข้อใดไม่จัดเปน็การกู้เงินในระบบ 
   ก. มานีกู้เงินจากธนาคารออมสิน 
   ข. มานะกู้เงินจากบริษัทลิสซิ่ง 
   ค. ชูใจกู้เงินจากสหกรณ์การเกษตร 
   ง. ปิติกู้เงินจากธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
      มาซื้อบ้าน 
5. ใครกู้ยืมเงินมาใช้จ่ายไม่ถูกต้อง 
   ก. แดงกู้เงินมาทำธุรกิจ 
   ข. ดำกู้เงินมาเล่นการพนัน 
   ค. ขาวกู้เงินมาปลูกบ้านอยู่ 
   ง. เขียวกู้เงินมาเป็นทุนการศึกษา 
 

6. หากเรากู้เงินจากธนาคาร เราต้องเสียส่ิงใด 
    ให้กับธนาคารนอกจากเงินต้น 
    ก. ดอกเบ้ีย  ข. ค่างวด 
    ค. ค่าบริการ   ง. ค่าธรรมเนียม 
7. ในสัญญากู้เงินไม่จำเป็นต้องมีลายมือช่ือ
ของใคร 
   ก. ผู้กู้   ข. ผู้ให้กู้ 
   ค. พยานบุคคล  ง. ผู้สังเกตการณ์ 
8. การนำเงินไปฝากไว้กับธนาคารจะได้ส่ิงใด 
   ตอบแทนเมื่อส้ินปี 
  ก. ค่าธรรมเนียม ข. ดอกเบ้ีย 
  ค. ประกาศนียบัตร ง. ค่าบริการ 
9. การกู้ยืมเงินจากญาติ พี่น้อง ถือเป็นการกู้
เงินใน 
   ลักษณะใด 
   ก. กู้ในระบบ  ข. กู้นอกระบบ 
   ค. กู้มีสัญญา  ง. กู้สัญญาใจ 
10. การถอนเงินจากเครื่องเอทีเอ็ม เป็นการ
ฝาก - ถอนเงินประเภทใด 
   ก. เงินฝากประจำ   
   ข. เงินฝากออมทรัพย์ 
   ค. เงินฝากสินมัธยัสถ์       
   ง. เงินฝากกระเสรายวัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101      
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียงและการปฏิบัติตนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียงระดับครอบครัว  
โรงเรียน และชุมชน                 เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา               โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  การ

ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า  รวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียงเพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/2 ประยุกต์ใช้แนวคิดของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการทำกิจกรรมต่าง ๆ 
ในครอบครัวโรงเรียนและชุมชน 
3. สาระสำคัญ 

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมีหลักการสำคัญให้ประชาชนดำเนินชีวิตอยู่บนความพอประมาณ 
ความมีเหตุผล การมีภูมิคุ้มกันในตัว การนำแนวคิดของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้ในการ
ทำกิจกรรมต่างๆ ในครอบครัว  โรงเรียน และชุมชน ย่อมส่งผลให้การดำเนินชีวิตเป็นไปอย่างพออยู่ 
พอกิน พอใช้ และมีความสุข 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนบอกถึงหลักเศรษฐกิจพอเพียงและการปฏิบัติตนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียงระดับ
ครอบครัว โรงเรียน และชุมชนได้ 

2.นักเรียนนำความรู้เรื่องปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

3.นักเรียนนกัเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 
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5. สาระการะเรียนรู้ 
 1. หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 2. การปฏิบัติตนตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง 
 3. การผลิตสินค้าและบริการในชุมชน 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
 1. กระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยวิดีโอจาก Youtube เรื่อง ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 2. ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับส่ิงท่ีได้รับชมไปว่านักเรียนได้อะไรจากการรับชม
คลิปบ้าง โดยให้นักเรียนเขียนลงในกระดาษ 
 3. คุณครูสุ่มหยิบกระดาษท่ีนักเรียนเขียนขึ้นมาจำนวน 5 ตัวอย่าง แล้วอ่านให้นักเรียนใน
ห้องฟัง 
 4. คุณครูให้คำถามท้ิงท้ายว่า “แล้วความพอเพยงของนักเรียนเป็นอย่างไร” 

ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 3-4 คน 
2. ให้นักเรียนระดมความคิดในการทำหนังสือเล่มเล็ก เกี่ยวกับการนำความรู้เรื่องของปรัชญา

เศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในชีวิตประจำวัน 
3. คุณครูให้คำแนะนำตามกลุ่ม เกี่ยวกับการนำความรู้ท้ังเรื่องของสินค้าและบริการ ความรู้ท่ี

เรียนมาก่อนหน้า บวกกับการนำความรู้เรื่องของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการแต่ง
เรื่องราวในการทำหนังสือเล่มเล็ก 

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
 1. ให้นักเรียนวางแผนการทำงานอย่างเป็นระบบ แต่ละกลุ่มต้ังหัวหน้า สมาชิก และมีการ
แบ่งหน้าท่ีกันอย่างชัดเจน  

2. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart 
Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ  

3. ครูคอยให้คำแนะนำตามกลุ่ม ให้นักเรียนเริ่มเขียนโครงร่างของเรื่องราวที่จะนำมาทำหนังสือ
เล่มเล็ก 

ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนกลุ่ม ออกมานำเสนอโครงร่างเรื่องราวท่ีจะนำมาทำเป็น

หนังสือเล่มเล็กให้เพื่อนๆ ได้รับฟัง 
2. ครูและนักเรียนได้ร่วมกันให้ข้อเสนอแนะกลุ่มท่ีออกไปนำเสนอ ร่วมแลกเปล่ียนความคิดซึ่งกัน

และกัน 
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ขั้นที่ 5 ประเมินผล 
1. ครูนำแผนผังปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มาให้นักเรียนดู 
2. ครูและนักเรียนร่วมสรุปบทเรียนด้วยกันพูดคุยสะท้อนผลในประเด็นส่ิงท่ีได้เรียนรู้ ส่ิงท่ี

อยากรู้เพิ่มเติม ส่ิงท่ีควรปรับปรุง 
3. นักเรียนทำใบงานและแบบทดสอบ เรื่อง การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้

ในครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 
4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มกลับไปทำหนังสือเล่มเล็ก โดยเอาเรื่องราวจากการเขียนโครงเรื่องใน

วันนี้  
ไปทำเป็นเล่ม และนำมาดูความเรียบร้อยในช่ัวโมงถัดไป 

5. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล แบบทดสอบ ประเมิน
โครงเรื่อง ประเมินการทำงานกลุ่ม และประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
7. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

วิธีการวัด เคร่ืองมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

นักเรียนบอกถึงหลัก
เศรษฐกิจพอเพียง
และการปฏิบัติตน
ตามแนวเศรษฐกิจ
พอเพียงระดับ
ครอบครัว โรงเรียน 
และชุมชนได้ 

อธิบายหลักเศรษฐกิจ
พอเพียงและการปฏิบัติตน
ตามแนวเศรษฐกิจพอเพียง
ระดับครอบครัว โรงเรียน 
และชุมชนได้ 

- แบบประเมินใบ
งานรายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ใน
ระดับดี 

นักเรียนนำความรู้
เรื่องปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

สามารถเขียนโครงเรื่องท่ีจะ
นำไปสู่การทำสมุดเล่มเล็ก
เกี่ยวกับการนำความรู้เรื่อง
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไป
ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์
ในชีวิตประจำวันได้ 

1.แบบประเมิน
โครงเรื่อง 
2.แบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ 

ผ่านเกณฑ์ใน
ระดับดี 
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นักเรียนมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

การทำงานในกลุ่ม แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ใน
ระดับดี 

8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 ส่ือ 

      1. ส่ือจาก Youtube เรื่อง ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง
https://www.youtube.com/watch?v=mee_pddOmy0 
      2. แผนผัง ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
      3. ใบงาน เรื่อง การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในครอบครัว โรงเรียน 
และชุมชน 
      4. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
      5. กระดาษ A4 มีเส้น 
           6. กระดาษหนังไก่ 

8.2 แหล่งเรียนรู้ 
               1. ห้องสมุด 
          2. Smart Phone / Tablet 
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

              ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
   (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 

                                                                         ตำแหน่งครู  
 
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  



 

 

 
 207 

   ลงช่ือ…………………………………………………………… 
     (นายธเนศ  พรมโชติ) 

                                                     ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
         
 

 
แบบประเมินใบงานรายบุคคล 

ชื่อ - นามสกุล ................................................................................................ เลขที่ ................... 
 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................... 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
    (...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย ไม่
มีรอบลบจนเลอะ
เทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
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 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  
 

 
 

แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
 

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(...........................................................................) 
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แบบประเมินโครงเร่ือง 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. การตั้งช่ือเรื่อง     

2. การเขียน เนื้ อ เรื่องสอดคล้องกับ
เนื้อหา 

    

3. การใช้ภาษาในการส่ือสาร     

4. ความถูกต้อง     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลโครงเร่ือง 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

การตั้งช่ือเรื่อง ช่ือเรื่องชัดเจน 
น่าสนใจ และ
สอดคล้องกับหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

ช่ือเรื่องชัดเจน 
น่าสนใจ แต่ไม่
สอดคล้องกับหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

ช่ือเรื่องชัดเจน แต่ไม่
น่าสนใจ ไม่สอดคล้อง
กับหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

ช่ือเรื่องไม่ชัดเจน 
ไม่น่าสนใจ ไม่
สอดคล้องกับหลัก
ปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง 

ความ
ครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเรื่องราว
เป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอน ความถูกต้อง
ของเนื้อหา 100% 

การนำเสนอเรื่องราว
เป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอน ความถูกต้อง
ของเนื้อหา 80% 

การนำเสนอเรื่องราว
เป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอน ความถูกต้อง
ของเนื้อหา 70% 

การนำเสนอ
เรื่องราวเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

การใช้ภาษา
ในการส่ือสาร 

การเลือกใช้คำได้
ถูกต้อง เว้นวรรค
ตอนได้ถูกต้อง ใช้คำ
สุภาพ 
ใช้ประโยคส่ือ
ความหมายได้ 
ใช้คำได้สละสลวย 

การเลือกใช้คำได้
ถูกต้อง เว้นวรรคตอน
ได้ถูกต้อง ใช้คำสุภาพ 
ใช้ประโยคส่ือ
ความหมายได้ แต่ใช้คำ
ไม่สละสลวย 

การเลือกใช้คำได้
ถูกต้อง เว้นวรรคตอน
ได้ถูกต้อง ใช้คำไม่ค่อย
สุภาพ ใช้ประโยคส่ือ
ความหมายได้ไม่
ชัดเจน แต่ใช้คำไม่
สละสลวย 

ไม่สามารถเลือกใช้
คำได้ เว้นวรรคไม่
ถูกต้อง ใช้คำหยาบ
คาย ไม่สามารถส่ือ
ความหมายได้และ
คำไม่สละสลวย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
แต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

เกณฑ์การประเมินผลใบงาน Mind mapping  มีดังนี ้
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 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน Mind 
mapping 

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 0 

คิด
คล่องแคล่ว 

นักเรียนสามารถค้นคว้าข้อมูลจากส่ือสังคมออนไลน์ได้อย่างรวดเร็ว
และถูกต้อง 

    

นักเรียนทำงานเสร็จ และถูกต้องตามเวลาท่ีกำหนด     

คิดยืดหยุ่น 

นักเรียนสามารถคิดสร้างผลงานได้อย่างหลากหลายแปลกใหม่และ
สวยงาม 

    

นักเรียนสามารถในการดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ก่อให้เกิด
ประโยชน์หลายๆ ด้านในการสร้างผลงาน 

    

คิดริเร่ิม 

นักเรียนมีการนำความรู้ท่ีได้รับมาดัดแปลงประยุกต์ และนำไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง 

    

นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีแตกต่างได้จากการใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์ในการค้นหาตัวอย่าง 

    

คิด
ละเอียดลออ 

นักเรียนมีความละเอียด ความคิดท่ีรอบคอบ สร้างผลงานออกมาได้
อย่างสวยงาม 

    

นักเรียนมีผลงานท่ีความประณีต/เรียบร้อย สามารถนำความรู้ท่ีได้
ไปประยุกต์ใช้อย่างถูกต้อง 
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บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(...........................................................................) 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
 

หัวข้อการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

คิดคล่องแคล่ว 

นักเรียนสามารถ
ค้นคว้าข้อมูลจาก
ส่ือสังคมออนไลน์
ได้อย่างรวดเร็ว
และถูกต้อง 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์
อย่างรวดเร็วและ
ถูกต้อง 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์
อย่างรวดเร็ว 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์ได้
ช้า 

ไม่สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือสังคม
ออนไลน์ได้ 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
แต่ไม่ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ แต่ไม่ค่อย
ถูกต้องและไม่ตรง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงานไม่เสร็จ 
ไม่ถูกต้องและไม่ตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

คิดยืดหยุ่น 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหม่และ
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหม่และ
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหมแ่ต่ไม่
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แต่ไมแ่ปลกใหม่
ไม่สวยงาม 

นักเรียนไม่สามารถคิด
สร้างผลงานได้อย่าง
หลากหลายไม่แปลก
ใหมไ่ม่สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนไม่
สามารถในการ
ดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
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ประโยชน์หลายๆ 
ด้านในการสร้าง
ผลงาน 

ประโยชน์หลายๆ 
ด้านในการสร้าง
ผลงาน 

ประโยชน์ต่อ
ผลงานบ้าง 

ประโยชน์ต่อ
ผลงานบ้างเพียง
เล็กน้อย 

ก่อให้เกิด
ประโยชน์
หลายๆ ด้านใน
การสร้าง
ผลงาน 
 

หัวข้อการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

คิดริเร่ิม 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้ 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
บ้าง 

นักเรียนไม่มกีารนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ และ
นำไปใช้ 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้จาก
การใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์ในการ
ค้นหาตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้จาก
การใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์ในการ
ค้นหาตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้บ้าง
จากการใช้ส่ือ
สังคมออนไลน์ใน
การค้นหา
ตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ได้ แต่ไม่แตกต่าง 

นักเรียนไม่สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานได้ 

คิดละเอียดลออ 

นักเรียนมีความ
ละเอียด ความคิด
ท่ีรอบคอบ สร้าง
ผลงานออกมาได้
อย่างสวยงาม 

นักเรียนมีความ
ละเอียด ความคิด
ท่ีรอบคอบ สร้าง
ผลงานออกมาได้
อย่างสวยงาม 
เย่ียมยอด 

มีความละเอียด
ความคิดท่ี
รอบคอบ สร้าง 
ผลงานได้อย่าง
สวยงาม 

มีความละเอียด
ความคิดท่ี 
รอบคอบ สร้าง
ผลงานได้ไม่
สวยงาม 

ไม่มีความละเอียด
รอบคอบ 
สวยงาม 

นักเรียนมีผลงาน
ท่ีความประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนำความรู้

มีความประณีต/ 
เรียบร้อย 
สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้อย่าง 

ไม่มีความ
ประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนำไป 

ไม่มีความ
ประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนาไป

ไม่มีความประณีต/
เรียบร้อย 
ไม่สามารถนาไป
ประยุกต์ใช้ได้ 
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ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้
อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง ประยุกต์ใช้ได้มาก ประยุกต์ใช้ได้
น้อย 

 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีขั้นตอนในการทำงานอย่างเป็น
ระบบ 

    

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

เกณฑ์การประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ มีดังนี้ 
 คะแนน 20 – 24   ดีมาก 
 คะแนน 15 - 19  ดี 
 คะแนน 10 - 14  พอใช้ 
 คะแนน  0– 9   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
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       ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
      (...........................................................................) 

      
 
 
 

เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

คะแนน 

3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมใน
การแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ร่วมแสดงความคิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงาน 

สมาชิกทุกคนมีความ
กระตือรือร้นช่วยกนั
ทำงานทุกคน 

สมาชิกมากกว่าครึ่งมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงานเลย 

3. รับผิดชอบใน
งานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ี
ได้รับ 
มอบหมายจน
งาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนใน
การทำงานอย่าง
เป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 
 
 
 
คำชี้แจง : ให้นักเรียนวิเคราะห์วิธีการนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในมาใช้ในครอบครัว 
โรงเรียน และชุมชนและเติมคำตอบลงใน ช่องว่างท่ีกำหนดให้ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ใบงาน เรื่อง การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ใน
ครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 

เร่ือง แม่ให้เงินไปโรงเรียน 20 บาท 

ความพอประมาณ  
...............................................
...............................................
...............................................
...............................................
.............................................. 

ความมีเหตุผล  
...............................................
...............................................
...............................................
...............................................
.............................................. 

ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี  
...............................................
...............................................
...............................................
...............................................
.............................................. 

เง่ือนไขความรู้ 
………………………………………………………………………
……………………………………………………………..……….

เง่ือนไขคุณธรรม 
………………………………………………………………………
……………………………………………………………..……….
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แผนผังปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ท่ีมา https://www.forest.go.th/reforest-admin/ปรัญญาเศรษฐกิจพอเพียง/ 

 
เศรษฐกิจพอเพียงกับทฤษฎีใหม่ตามแนวพระราชดำริ 

 
 
 
 
 
 
 
 

ชื่อ – นามสกุล .....................................................................................  ชั้น ..................... เลขที ่................... 
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ท่ีมา https://sites.google.com/site/mindmoy12090/sersthkic-phx-pheiyng-kab-thvsdi-
him-tam-naew-phrarachda 
 

 
แบบทดสอบ เร่ือง การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงมาใช้ในครอบครัว  

โรงเรียน และชุมชน 
ชี้แจง : ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย x หน้าข้อที่ถูกต้องเพียง 1 ข้อ
1. เศรษฐกิจพอเพียง หมายถึงอะไร 
   ก. การทำเกษตรกรรม 
   ข. การดำรงชีวิตอยู่อย่างพออยู่พอกิน 
   ค. การค้าขายให้ได้เงินเพียงพอสำหรับ 
      ครอบครัว 
     ง. การปลูกพืชและเล้ียงสัตว์เพื่อให้ครอบครัว   
       พออยู่พอกิน 
2. เป้าหมายของปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงคือข้อใด 
  ก. มุ่งแก้ไขปัญหาวิกฤตเศรษฐกิจชาติ 
  ข. เพื่อให้สามารถดำรงอยู่ได้อย่างมั่นคง 
  ค. เพื่อให้ก้าวทันต่อโลกในยุคโลกภิวัฒน์ 
  ง. มุ่งให้เกิดความสมดุลพร้อมรับต่อการ 
     เปล่ียนแปลง 
3. การปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ 
    พอเพียงจะก่อให้เกิดผลดีต่อตนเองและ 
    ครอบครัว ยกเว้น ข้อใด 
  ก. มีความรับผิดชอบต่อสังคม 
  ข. มีความพอประมาณในการใช้จ่าย 
  ค. มีการวางแผนการบริหารจัดการประเทศ 
  ง. ทำให้รู้จักใช้เหตุผลในการวางแผนและการ   
     ปฏิบัติตน 
4. ดินชนิดใดเหมาะในการเพาะปลูกมากท่ีสุด 

6. แนวทฤษฎีใหม่ให้ความสำคัญกับการจัดทรัพยากรให้
มากท่ีสุด 
   ก. มนุษย์  ข. ทรัพยากรน้ำ 
   ค. ทรัพยากรดิน  ง. ทรัพยากรป่าไม้ 
7. การนำหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ 
คือการพัฒนาท่ีสมดุลและยั่งยืน พร้อมรับต่อการ
เปล่ียนแปลงในทุกด้าน ยกเว้น ด้านใด 
   ก. สังคม  ข. ส่ิงแวดล้อม 
   ค. วัฒนธรรม  ง. พัฒนาประเทศ 
8. การดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ ให้อยู่ในระดับพอเพียงนั้น    
   ต้องอาศัยส่ิงใดเป็นพื้นฐาน 
   ก. ความซื่อสัตย์และความรู้  ข. ความรู้และคุณธรรม 
   ค. คุณธรรมและความเพียร  ง. ความเพียรและ
สติปัญญา 
9. ข้อใดเป็นการปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง 
   ก. รู้จักประหยัด 
   ข. ยืมเงินเพื่อนและผ่อนใช้ทีหลัง 
   ค. อดอาหารกลางวันเพื่อเก็บเงินใส่ออมสิน 
   ง. ทำงานหลังเลิกเรียนเพื่อเก็บเงินไว้ซื้อส่ิงของท่ี 
      อยากได้ 
10. ข้อใดเป็นการปรับเปล่ียนพฤติกรรมเพื่อปลูกฝัง
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  ก. ดินเหนียว  ข. ดินเหนียวปนตะกอน 
  ค. ดินร่วน  ง. ดินร่วนปนตะกอน 
5. ท่ีดินเป็นกรดควรแก้ไขอย่างไร 
  ก. ใช้ปูนขาวหว่าน       ข. ระบายน้ำเข้าท่ีดิน 
  ค. การใส่ปุ๋ยพืชสด      ง. การปลูกพืชหมุนเวียน 
 

แนวคิดหลักเศรษฐกิจพอเพียงต่อตนเอง 
   ก. การนำน้ำล้างจานไปรดต้นไม้ 
   ข. เปล่ียนหลอดไฟเป็นแบบหลอดประหยัดไฟฟ้า 
   ค. ไม่ท้ิงขยะในท่ีสาธารณะและแหล่งน้ำในชุมชน 
   ง. ใช้ถุงผ้าแทนถุงกระดาษแทนและถุงพลาสติก   
       ในการซื้อของ 

แผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (CBL) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน ์
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม        ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวชิา ส15101      
หน่วยการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์น่ารู้ 

 เรื่อง สหกรณ ์                       เวลา   2  ช่ัวโมง 
ผู้สอน นางสุพัตรา  บุญทิสา              โรงเรียนวัดจันทนาราม 

 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1 เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค  การ

ใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า  รวมท้ังเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียง เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
2. ตัวชี้วัด 

ตัวชี้วัด ป.5/3 อธิบายหลักการสำคัญและประโยชน์ของสหกรณ์ 
3. สาระสำคัญ 

สหกรณ์มีหลักการและขั้นตอนการดำเนินงานท่ีมุ่งประโยชน์ต่อสมาชิกทุกคนและเป็นพื้นฐาน
สำคัญในการพัฒนาชุมชนและประเทศ 
4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. นักเรียนอธิบายหลักการและประโยชน์ของสหกรณ์ได้ 
2. นักเรียนวิเคราะห์หลักการและประโยชน์ของสหกรณ์ได้ถูกต้อง 
3. นักเรียนนักเรียนมีความมุ่งมั่นในการทำงาน 

5. สาระการะเรียนรู้ 
 1. ความหมายของสหกรณ์ 
 2. จุดมุ่งหมายของสหกรณ์ 
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 3. ลักษณะของสหกรณ์ 
 4. หลักการของสหกรณ์ 
 5. ประเภทของสหกรณ์ 
 6. ประโยชน์ของสหกรณ์ 
 
 
6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นกระตุ้นความสนใจ 
 1. ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนด้วยภาพของขั้นตอนการรวมกลุ่มสหกรณ์  
 2. ใช้คำถามชวนคิดท่ีว่า นักเรียนเห็นอะไรในภาพท่ีปรากฏตรงหน้า  
 3. ครูให้นักเรียนตอบคำถาม และรับฟังความคิดเห็นของนักเรียน ก่อนเริ่มเข้าสู่บทเรียน 

ขั้นที่ 2 ต้ังปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
1. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่มตามความสนใจ กลุ่มละ 3-4 คน ซึ่งเป็นกลุ่มต่อเนื่องมาจากกลุ่มของ

แผนท่ี 5  
2. นักเรียนในกลุ่มช่วยกันระดมความคิด เพื่อจัดทำแผนผังความคิดเกี่ยวกับเรื่องของสหกรณ์ 
3. หัวข้อในการศึกษาค้นคว้า ให้ข้ึนอยู่กับความสนใจของนักเรียน ให้นักเรียนเป็นผู้ท่ีได้ศึกษา

ด้วยตนเอง 
4. คุณครูให้คำแนะนำตามกลุ่ม 
ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด 
1. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลองค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือ จากส่ือสังคมออนไลน์ ผ่าน Smart 

Phone/Tablet ค้นคว้าได้อย่างอิสระ  
2. หลังจากค้นคว้าข้อมูลแล้ว ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือทำแผนผังความคิดเกี่ยวกับสหกรณ์  
3. ครูคอยให้คำแนะนำตามกลุ่ม สอบถามนักเรียนว่ามีอะไรติดขัดไหม  
ขั้นที่ 4 ขั้นนำเสนอผลงาน 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอผลงาน แต่คนนำเสนอให้เปล่ียนคนจากครั้งท่ี

แล้ว และให้มีการถ่ายวิดีโอ หรือถ่ายภาพได้ และนำไปเผยแพร่บนส่ือสังคมออนไลน์ นั่น คือ 
Facebook 

2. ครูและนักเรียนร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กัน ให้ข้อเสนอแนะกลุ่มท่ีออกไปนำเสนอ 
3. ครูช้ีแจงการนำเสนอหนังสือเล่มเล็ก โดยให้นักเรียนนำเสนอผ่านส่ือสังคมออนไลน์ จะเป็น

ในลักษณะการอัดวิดีโอเล่าเรื่องราว หรือเป็นภาพและมีการอัดเลียงเล่าลงไปก็ได้ ขึ้นอยู่กับความคิด
ของ                แต่ละกลุ่ม 
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4. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม โพสผลงานของกลุ่มตนเองลงใน Facebook เพื่อเป็นการเผยแพร่
ผลงาน ของกลุ่ม 

ขั้นที่ 5 ประเมินผล 
1. ครูเปิดคลิปการ์ตูนเกี่ยวกับสหกรณ์ ท้ังหมด 4 คลิป จาก Youtube ให้นักเรียนได้รับชม 
2. หลังจบคลิปวิดีโอครูร่วมพูดคุยสรุปเกี่ยวกับสหกรณ์ และประโยชน์ของสหกรณ์ 
3. นักเรียนทำใบงานและแบบทดสอบ เรื่อง มารู้จักสหกรณ์กันเถอะ 
4. ครูประเมินการเรียนรู้ของนักเรียน ดังนี้ ประเมินใบงานรายบุคคล ประเมิน ผังความคิด 

ประเมินการทำงานกลุ่ม และประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผลงานหนังสือเล่มเล็ก 
7. การวัดผลประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เคร่ืองมือ เกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนอธิบาย
หลักการและ
ประโยชน์ของสหกรณ์
ได้ 

อธิบายหลักการและ
ประโยชน์ของสหกรณ์
ได้ 

- แบบประเมินใบงาน
รายบุคคล 
- แบบทดสอบ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนวิเคราะห์
หลักการและ
ประโยชน์ของสหกรณ์
ได้ถูกต้อง 
 

1.สามารถทำแผนผัง
ความคิดเรื่องสหกรณ์
ได้ 
2.ทำหนังสือเล่มเล็ก
ได้สำเร็จ 

1.แบบประเมินผัง
ความคิด 
2.แบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

นักเรียนมีความมุ่งมั่น
ในการทำงาน 

การทำงานในกลุ่ม แบบประเมิน
พฤติกรรมกลุ่ม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับดี 

8. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
8.1 ส่ือ 

      1. ส่ือจาก Youtube เรื่อง สหกรณ์ ท้ังหมด 4 คลิป 
  1.1 https://www.youtube.com/watch?v=XuOIGu6fYS0  
  1.2 https://www.youtube.com/watch?v=MY9PNFeQuxo 
  1.3 https://www.youtube.com/watch?v=jX4k6MpKHHc 
  1.4 https://www.youtube.com/watch?v=11mcEj91rA8 
      2. ภาพขั้นตอนการรวมกลุ่มสหกรณ์ 
      3. ใบงาน เรื่อง มารู้จักสหกรณ์กันเถอะ 

https://www.youtube.com/watch?v=XuOIGu6fYS0
https://www.youtube.com/watch?v=MY9PNFeQuxo
https://www.youtube.com/watch?v=jX4k6MpKHHc
https://www.youtube.com/watch?v=11mcEj91rA8
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      4. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5  
8.2 แหล่งเรียนรู้ 

         1. ห้องสมุด 
          2. Smart Phone / Tablet 
 
9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 

ผลการจัดการเรียนรู้ 
ด้านความรู้ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านกระบวนการ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ปัญหา/อุปสรรค 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
แนวทางในการแก้ไขปัญหาและพัฒนา 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
            

 ลงช่ือ……………………………………………………ครูผู้สอน 
                    (นางสุพัตรา  บุญทิสา) 
                                                                      ตำแหน่งครู  
 
ความเห็นของผู้บริหาร/ผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
..……………………………………………………………………………………………………………………………………………  
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            ลงช่ือ…………………………………………………………… 
                    (นายธเนศ  พรมโชติ) 
                                                        ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนวัดจันทนาราม 
         

แบบประเมินใบงานรายบุคคล 
ชื่อ - นามสกุล ........................................................................................ เลขที่ ................... 

 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความถูกต้อง     

3. การตรงต่อเวลา     

4. ความละเอียด รอบคอบ     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
    

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลใบงานรายบุคคล  
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 
ความครอบคลุม

ของเนื้อหา 
การนำเสนอ
เป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอน ความ
ถูกต้องของเนื้อหา 
100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอ
เป็นไปตามลำดับ
ขั้นตอน ความ
ถูกต้องของเนื้อหา
ต่ำกว่า 50% 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยาม
ต่าง ๆ 

ความตรงต่อ
เวลา 

ส่งงานครบถ้วน
ตรงตามเวลาท่ี
กำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วน
แต่ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้น
ไปหรือไม่ส่ง 

ความสวยงาม
ความละเอียด

รอบคอบ 

ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย 
ไม่มีรอบลบจน
เลอะเทอะ 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านง่าย มี
รอบลบ 1-2 จุด 

ใส่ใจในรายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

ไม่ใส่ใจใน
รายละเอียด 
ลายมืออ่านยาก มี
รอบลบมากกว่า 2 
จุด ขึ้นไป 

 
เกณฑ์การประเมินผลใบงาน มีดังนี้ 
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 คะแนน 12 – 10  ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลใบงาน  
 

แบบสรุปคะแนนการประเมินผลใบงานรายบุคคล 
 

เลขที่ คะแนน หมายเหตุ 
1   
2   
3   
4   
5   
6   
7   
8   
9   
10   
11   
12   
13   
14   

 
ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน

(...........................................................................) 
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แบบประเมินแผนผังความคิด 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. ความครอบคลุมของเนื้อหา     

2. ความสวยงามการตกแต่งช้ินงาน     

3. ความถูกต้อง     

4. การตรงต่อเวลา     

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน    
(...........................................................................) 
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เกณฑ์การวัดและประเมินผลแผนผังความคิด 
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

ความครอบคลุม
ของเนื้อหา 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 100% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 80% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหา 70% 

การนำเสนอเป็นไป
ตามลำดับข้ันตอน 
ความถูกต้องของ
เนื้อหาต่ำกว่า 50% 

ความสวยงามการ
ตกแต่งช้ินงาน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ เพลิน
ตา สีเดียวตลอด แต่ละ
สีไม่ซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา สีเดียว
ตลอด บางสีซ้ำกัน 

ใช้สีท่ีช่วยจดจำ 
เพลินตา แต่สี
เดียวกัน 

ไม่ได้ใช้สีเลย 

ความถูกต้อง 
 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ถูกต้อง
และครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ 
นิยามต่าง ๆ ได้
ถูกต้องแต่ไม่ครบถ้วน 

ใช้คำพูด หลักการ  
นิยามต่าง ๆ ได้ไม่
ถูกต้องและไม่
ครบถ้วน 

ไม่ได้ใช้ใช้คำพูด 
หลักการนิยามต่าง 
ๆ 

ความตรงต่อเวลา ส่งงานครบถ้วนตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
1-2 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่ช้า
กว่าเวลาท่ีกำหนด  
3-4 วัน 

ส่งงานครบถ้วนแต่
ช้ากว่าเวลาท่ี
กำหนด 5 วันขึ้นไป
หรือไม่ส่ง 

 
เกณฑ์การประเมินผลแผนผังความคิด มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
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 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลแผนผังความคิด 
 
 
 
 

แบบประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
กลุ่ม .................................................... 

สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
คำช้ีแจง : ให้ทำเครื่องหมาย ✓ ในช่องท่ีตรงกับความเป็นจริง 

พฤติกรรมที่สังเกต 
คะแนน 

3 2 1 0 

คิดคล่องแคล่ว 

นักเรียนสามารถค้นคว้าข้อมูลจากส่ือสังคมออนไลน์ได้อย่าง
รวดเร็วและถูกต้อง 

    

นักเรียนทำงานเสร็จ และถูกต้องตามเวลาท่ีกำหนด     

คิดยืดหยุ่น 

นักเรียนสามารถคิดสร้างผลงานได้อย่างหลากหลายแปลกใหม่
และสวยงาม 

    

นักเรียนสามารถในการดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณ์
ก่อให้เกิดประโยชน์หลายๆ ด้านในการสร้างผลงาน 

    

คิดริเร่ิม 

นักเรียนมีการนำความรู้ท่ีได้รับมาดัดแปลงประยุกต์ และ
นำไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 

    

นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานท่ีแตกต่างได้จากการใช้ส่ือ
สังคมออนไลน์ในการค้นหาตัวอย่าง 

    

คิดละเอียดลออ 

นักเรียนมีความละเอียด ความคิดท่ีรอบคอบ สร้างผลงาน
ออกมาได้อย่างสวยงาม 

    

นักเรียนมีผลงานท่ีความประณีต/เรียบร้อย สามารถนำความรู้
ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้อย่างถูกต้อง 
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บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
     

ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
(........................................................................... 

เกณฑ์การวัดและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
 

หัวข้อการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

คิดคล่องแคล่ว 

นักเรียนสามารถ
ค้นคว้าข้อมูลจาก
ส่ือสังคมออนไลน์
ได้อย่างรวดเร็ว
และถูกต้อง 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์
อย่างรวดเร็วและ
ถูกต้อง 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์
อย่างรวดเร็ว 

สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือ
สังคมออนไลน์ได้
ช้า 

ไม่สามารถค้นคว้า
ข้อมูลจากส่ือสังคม
ออนไลน์ได้ 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ และถูกต้อง
แต่ไม่ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงาน
เสร็จ แต่ไม่ค่อย
ถูกต้องและไม่ตรง
ตามเวลาท่ี
กำหนด 

นักเรียนทำงานไม่เสร็จ 
ไม่ถูกต้องและไม่ตรง
ตามเวลาท่ีกำหนด 

คิดยืดหยุ่น 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหม่และ
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหม่และ
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แปลกใหมแ่ต่ไม่
สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
คิดสร้างผลงานได้
อย่างหลากหลาย
แต่ไมแ่ปลกใหม่
ไม่สวยงาม 

นักเรียนไม่สามารถคิด
สร้างผลงานได้อย่าง
หลากหลายไม่แปลก
ใหมไ่ม่สวยงาม 

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนสามารถ
ในการดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
ก่อให้เกิด

นักเรียนไม่
สามารถในการ
ดัดแปลง
ความรู้ หรือ
ประสบการณ์
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ประโยชน์หลายๆ 
ด้านในการสร้าง
ผลงาน 

ประโยชน์หลายๆ 
ด้านในการสร้าง
ผลงาน 

ประโยชน์ต่อ
ผลงานบ้าง 

ประโยชน์ต่อ
ผลงานบ้างเพียง
เล็กน้อย 

ก่อให้เกิด
ประโยชน์
หลายๆ ด้านใน
การสร้าง
ผลงาน 
 

หัวข้อการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

คิดริเร่ิม 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
อย่างถูกต้อง 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้ 

นักเรียนมีการนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ 
และนำไปใช้ได้
บ้าง 

นักเรียนไม่มกีารนำ
ความรู้ท่ีได้รับมา
ดัดแปลงประยุกต์ และ
นำไปใช้ 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้จาก
การใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์ในการ
ค้นหาตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้จาก
การใช้ส่ือสังคม
ออนไลน์ในการ
ค้นหาตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ท่ีแตกต่างได้บ้าง
จากการใช้ส่ือ
สังคมออนไลน์ใน
การค้นหา
ตัวอย่าง 

นักเรียนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงาน
ได้ แต่ไม่แตกต่าง 

นักเรียนไม่สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานได้ 

คิดละเอียดลออ 

นักเรียนมีความ
ละเอียด ความคิด
ท่ีรอบคอบ สร้าง
ผลงานออกมาได้
อย่างสวยงาม 

นักเรียนมีความ
ละเอียด ความคิด
ท่ีรอบคอบ สร้าง
ผลงานออกมาได้
อย่างสวยงาม 
เย่ียมยอด 

มีความละเอียด
ความคิดท่ี
รอบคอบ สร้าง 
ผลงานได้อย่าง
สวยงาม 

มีความละเอียด
ความคิดท่ี 
รอบคอบ สร้าง
ผลงานได้ไม่
สวยงาม 

ไม่มีความละเอียด
รอบคอบ 
สวยงาม 

นักเรียนมีผลงาน
ท่ีความประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนำความรู้

มีความประณีต/ 
เรียบร้อย 
สามารถนำไป
ประยุกต์ใช้อย่าง 

ไม่มีความ
ประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนำไป 

ไม่มีความ
ประณีต/
เรียบร้อย 
สามารถนาไป

ไม่มีความประณีต/
เรียบร้อย 
ไม่สามารถนาไป
ประยุกต์ใช้ได้ 
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ท่ีได้ไปประยุกต์ใช้
อย่างถูกต้อง 

ถูกต้อง ประยุกต์ใช้ได้มาก ประยุกต์ใช้ได้
น้อย 

 
 
 
 

แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
กลุ่ม .................................................... 

 สมาชิกในกลุ่ม  1. ................................................. 2. ...................................................... 
   3. ................................................. 4. ...................................................... 
   5…..................................................6........................................................ 
 
คำช้ีแจง : ครูผู้สอนเติมเครื่องหมาย    ลงในช่องท่ีนักเรียนแสดงพฤติกรรม 

พฤติกรรมที่สังเกต คะแนน 
3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น     

2. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน     

3. รับผิดชอบในงานท่ีได้รับมอบหมาย     

4. มีขั้นตอนในการทำงานอย่างเป็น
ระบบ 

    

รวม     

 
บันทึกเพิ่มเติม 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
     

เกณฑ์การประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ มีดังนี้ 
 คะแนน 20 – 24   ดีมาก 
 คะแนน 15 - 19  ดี 
 คะแนน 10 - 14  พอใช้ 
 คะแนน  0– 9   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ 
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       ลงช่ือ...................................................................ผู้ประเมิน 
      (...........................................................................) 

      
 
 
 

เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 

หัวข้อการ
ประเมิน 

คะแนน 

3 2 1 0 

1. มีส่วนร่วมใน
การแสดงความ
คิดเห็น 

สมาชิกทุกคน 
รวมแสดง 
ความคิดเหน 
 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ร่วมแสดงความคิดเห็น 

สมาชิกน้อยกว่า 
ครึ่งรวมแสดง 
ความคิดเหน 

สมาชิกไมให 
ความรวมมือใน 
การแสดง 
ความคิดเหน 

2. มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงาน 

สมาชิกทุกคนมีความ
กระตือรือร้นช่วยกนั
ทำงานทุกคน 

สมาชิกมากกว่าครึ่งมี
ความกระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งมีความ
กระตือรือร้น
ช่วยกันทำงาน 

สมาชิกไม่มีความ
กระตือรือร้นใน
การทำงานเลย 

3. รับผิดชอบใน
งานท่ีได้รับ
มอบหมาย 

สมาชิกทุก 
คนทํางานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกมากกว่าครึ่ง
ทำงานท่ีได้รับ 
มอบหมายจนงาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกน้อยกว่า
ครึ่งทำงานท่ี
ได้รับ 
มอบหมายจน
งาน 
เสร็จส้ินสมบูรณ 

สมาชิกไมมี 
ความรับผิดชอบ 
ทำใหงานไม 
บรรลุเปาหมาย 

4. มีข้ันตอนใน
การทำงานอย่าง
เป็นระบบ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานท่ีชัดเจน 
ต้ังแตเริ่มทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทํางานคอนขาง 
ชัดเจนต้ังแตเริ่ม 
การทำงาน 
จนกระท่ังเสร็จงาน 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานงานคอน        
ขางชัดเจนแต่
ทำงานไม่สำเร็จ 

มีการกำหนด 
ขั้นตอนการ 
ทำงานไมชัดเจน 
ทำใหผลงานไม 
สำเร็จ 
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เกณฑ์การประเมินทักษะการปฏิบัติ มีดังนี้ 
 คะแนน 12 – 10   ดีมาก 
 คะแนน 9 - 7   ดี 
 คะแนน 6 - 4   พอใช้ 
 คะแนน 0 – 3   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ดี ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 
 
 
 
 
คำชี้แจง : ให้นักเรียนอธิบายหลักการ ประเภท และประโยชน์ของสหกรณ์ โดยเติมคำตอบลงใน
ช่องว่าง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน เรื่อง มารู้จักสหกรณ์กันเถอะ 

หลักการสำคัญของสหกรณ์ 
1. .................................................................................. 
2. .................................................................................. 
3. .................................................................................. 
4. ................................................................................... 
5. ................................................................................... 
6. ................................................................................... 
7. ................................................................................... 

สหกรณ์แบ่งเป็น ........ ประเภท 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

สหกรณ์คือ ............................................................................................................................................... 
จุดมุ่งหมายของสหกรณ์ ........................................................................................................................... 
ลักษณะของสหกรณ์.................................................................................................................................. 
.................................................................................................................................................................. 
การดาเนินงานของสหกรณ์ยึดหลัก................................................ สหกรณ์เป็นสมบัติของ.........................
ผลตอบแทนท่ีสมาชิกจะได้รับเรียกว่า................................................................. สหกรณ์แรกของโลกตั้งอยู่ท่ี
ประเทศ............................................................................ก่อตั้งโดย.............................................................  
สหกรณ์แห่งแรกของประเทศไทยก่อตั้งขึ้นในสมัย............................................ช่ือ.......................................  
ต้ังอยู่ท่ี จังหวัด.................................................. วนัสหกรณ์แห่งชาติตรงกับวันท่ี ........................................  
บิดาของสหกรณ์ไทยคือ................................................................................................................................. 
 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 
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ภาพขั้นตอนการรวมกลุ่มสหกรณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 
สหกรณ์........................................................  
จัดขึ้นสำหรับผู้ประกอบอาชีพ 

.................................................................. 
ชื่อ – นามสกุล ........................................................................................... ชั้น ..................... เลขที่ ................... 
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แบบทดสอบ เร่ือง สกกรณ์ 
ชี้แจง : ให้นักเรียนทำเคร่ืองหมาย x หน้าข้อที่ถูกต้องเพียง 1 ข้อ  
1. สหกรณ์ในประเทศไทย มีกี่ประเภท 
 ก. 4 ประเภท  ข. 5 ประเภท 
 ค. 6 ประเภท  ง. 7 ประเภท 
2. การจ่ายเงินปันผลของสหกรณ์  
ควรยึดหลักเกณฑ์ใด 
 ก. จำนวนหุ้น   
 ข. จำนวนสมาชิก 
 ค. จำนวนผู้ก่อตั้ง   
     ง. จำนวนผู้ดำเนินการ   
3. สมาชิกในสหกรณ์ควรมีคุณธรรมข้อใด ใน
การดำเนินกิจกรรมของสหกรณ์ 
  ก. ซื่อสัตย ์ ข. เมตตา 
  ค. อุตสาหะ ง. ขยันหมั่นเพียร 
 4. การเข้าเป็นสมาชิกของสหกรณ์ ควรมีคุณสมบัติ
อย่างไร 
 ก. มีการศึกษา    
 ข. มีฐานะมั่นคง 
 ค. มีความสมัครใจ   
 ง. มีอาชีพแน่นอน 
5. ประสิทธิ์มีอาชีพขายปูม้าส่งขาย เขาควรเป็น
สมาชิกของสหกรณ์ประเภทใด 
 ก. สหกรณ์การเกษตร 
 ข. สหกรณ์นิคม 

6. จุดมุ่งหมายของการดำเนินกิจการสหกรณ์  
คือข้อใด 
 ก. แสวงหาผลกำไร 
 ข. ส่งเสริมการเกษตร 
 ค. ช่วยเหลือร้านค้า 
 ง. ช่วยเหลือสมาชิก 
7. คุณสมบัติของผู้จัดการสหกรณ์โรงเรียน คือข้อใด 
 ก. รักเพื่อนพ้อง ข. ขยัน ซื่อสัตย์ 
 ค. กล้าพูด ง. คิดเงินเร็ว 
8. ร้านสหกรณ์ท่ีจัดต้ังขึ้นภายในโรงเรียน ส่วนใหญ่เป็น
สหกรณ์ระเภทใด 
 ก. สหกรณ์ร้านค้า ข. สหกรณ์อออมทรัพย์ 
 ค. สหกรณ์บริการ ค. สหกรณ์การเกษตร 
9. หากคนในหมู่บ้านรวมตัวกันเพื่อจัดการพืชผลทางการ
เกษตร เรียกว่าสหกรณ์ใด 
 ก. สหกรณ์ร้านค้า ข. สหกรณ์อออมทรัพย์ 
 ค. สหกรณ์บริการ ค. สหกรณ์การเกษตร 
10. สหกรณ์จะต้องมีสมาชิกตั้งแต่กี่คนขึ้นไป จึงจะเรียน
ว่าสหกรณ์ 
 ก. 10 คนขึ้นไป 
 ข. 15 คนขึ้นไป 
 ค. 20 คนขึ้นไป 
 ง. 25 คนขึ้นไป 
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 ค. สหกรณ์ประมง 
 ง. สหกรณ์ร้านค้า 
 

 
 
 
 
 
 

แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่......... 
เร่ือง .................................................. 

 
คำช้ีแจง  โปรดกาเครื่องหมาย ( )  ลงในช่องท่ีตรงกับความเห็นของท่าน และพิจารณาในแต่ละ
รายการมีความเหมาะสมเพียงใด  เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้  ซึ่งมี  5  
ระดับ ดังนี้ 
  5 คะแนน หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
  4 คะแนน หมายถึง  เหมาะสมมาก 
  3 คะแนน หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
  2 คะแนน หมายถึง  เหมาะสมน้อย   
  1 คะแนน หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสุด 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1.หัวแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.1 มีความถูกต้อง ชัดเจน เข้าใจง่าย 
   1.2 ระบุช่ือรูปแบบการจัดกิจกรรมไว้ชัดเจน 
   1.3 ระบุเวลาในกระบวนการเรียนรู้ไว้ชัดเจน 
   1.4 ระบุระดับช้ันไว้ชัดเจน 
   1.5 ช่ือหน่วยการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 

 
…......
.........
....….. 
……… 
……… 

2. มาตรฐาน 
    2.1 ถูกต้องตามในหลักสูตร 
    2.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ในหลักสูตร 

 
.........
......... 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 
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3. สาระสำคัญ 
    3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 
    3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในหลักสูตร 
    3.3 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน 
    3.4 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

 
………
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 

4. ตัวชี้วัด 
    4.1 ถูกต้องตามตัวชี้วัดในหลักสูตร 
    4.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ในหลักสูตร 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    5.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 
    5.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 
    5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 

 
……… 
……… 
……… 

 
……… 
……… 
……… 

 
……… 
……… 
……… 

 
……… 
……… 
……… 

 
……… 
……… 
……… 

6. สาระการะเรียนรู ้
    6.1 กะทัดรัด ชัดเจน และสมบูรณ์ 
    6.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ในหลักสูตร 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 

 
……… 
……… 



 

 

 
239 

 

7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
    7.1 เป็นไปตามข้ันตอนของวิธีการสอนท่ีกำหนด 
    7.2 พัฒนานักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ 
    7.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหา 
    7.4 เร้าความสนใจของนักเรียน 
    7.5 สอดคล้องกับความสามารถของนักเรียน 
    7.6 เน้นกระบวนการคิดการลงมือปฏิบัติและการสร้าง    
องค์ความรู้ด้วยตนเอง 
    7.7 เน้นการพัฒนานักเรียนมากกว่าครูช้ีนำ 
    7.8 นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 
    7.9 กิจกรรมเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ 
    7.10 กิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ความรู้และพฤติกรรม 
ท่ีกำหนดอย่างครบถ้วน 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
………
……… 
……… 
……… 
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
…......
.........
....….. 
……… 
……… 
……… 
 
………
………
………
……… 

 
 
 
 
 
 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
8. การวัดผลประเมินผล 
    8.1 สามารถประเมินผลตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    8.2 มีแบบประเมินปรากฏในแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
    8.3 สามารถนำผลการประเมินไปพัฒนาการจัดการเรียน 
การสอน 
    8.4 มีการกำหนดเกณฑ์การประเมินชัดเจน 
    8.5 มีวิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

 
.........
......... 
……… 
 
………
……… 

 
.........
......... 
……… 
 
………
……… 

 
.........
......... 
……… 
 
………
……… 

 
.........
......... 
……… 
 
………
……… 

 
.........
......... 
……… 
 
………
……… 
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9. ส่ือและแหล่งการเรียนรู ้
    9.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    9.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
    9.3 เร้าความสนใจของนักเรียน 
    9.4 นักเรียนสามารถส่วนรวมในการใช้ส่ือ 
    9.5 ประหยัดเวลาในการสอน 
    9.6 เหมาะสมกับระดับช้ันและวัยของผู้เรียน 

 
……… 
……… 
……… 
.........
.........
......... 

 
……… 
……… 
………
………
………
……… 

 
……… 
……… 
………
………
………
……… 

 
……… 
……… 
……… 
………
………
……… 

 
……… 
……… 
………
………
………
……… 

เกณฑ์การประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
    ค่าเฉล่ีย    การแปลผล 
    4.51 – 5.00   คุณภาพมากท่ีสุด 
    3.51 – 4.50   คุณภาพมาก 
    2.51 – 3.50   คุณภาพปานกลาง 
    1.51 – 2.50   คุณภาพน้อย 
    1.00 – 1.50   คุณภาพน้อยท่ีสุด 
ข้อเสนอแนะ  
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ............................................ผู้ประเมนิ    
   (......................................................) 
ตำแหน่ง............................................. 

ตารางท่ี  13 ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ รวมทั้งหมด 6 แผนการจัดการ
เรียนรู ้

รายการประเมิน 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย สรุปผล แผน 
1 2 3 4 5 6 

1.หัวแผนการจัดการเรียนรู้ 
1.1 มีความถูกต้อง ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.80 4.80 4.60 4.8 4.6 4.6 4.68 มากท่ีสุด 
1.2 ระบุช่ือรูปแบบการจัดกิจกรรมไว้
ชัดเจน 4.60 4.60 4.60 4.8 4.4 4.6 4.60 มากท่ีสุด 
1.3 ระบุเวลาในกระบวนการเรียนรูไ้ว้ 4.40 4.40 4.40 4.8 4.6 4.6 4.56 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

ชัดเจน 
1.4 ระบุระดับช้ันไว้ชัดเจน 4.00 4.00 4.40 4.8 4.4 4.4 4.40 มาก 
1.5 ช่ือหน่วยการเรียนรู้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 4.40 4.60 4.6 4.4 4.4 4.48 มาก 
2. มาตรฐาน 
2.1 ถูกต้องตามในหลักสูตร 4.40 4.40 4.60 4.8 4.8 4.8 4.68 มากท่ีสุด 
2.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้
ในหลักสูตร 5.00 4.60 4.80 5 4.8 4.8 4.80 มากท่ีสุด 
3. สาระสำคัญ 
3.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.40 4.20 5.00 4.4 4.2 4.6 4.48 มาก 
3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ในหลักสูตร 4.60 4.40 5.00 4.4 4.4 4.6 4.56 มากท่ีสุด 
3.3 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน 4.80 4.60 5.00 4.4 4.6 4.2 4.56 มากท่ีสุด 
3.4 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.80 4.80 5.00 4.4 4.4 4.4 4.60 มากท่ีสุด 
4. ตัวชี้วัด 
4.1 ถูกต้องตามตัวชี้วัดในหลักสูตร 5.00 5.00 4.80 4.6 4.6 4.6 4.72 มากท่ีสุด 
4.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้
ในหลักสูตร 5.00 5.00 4.80 4.6 4.6 4.6 4.72 มากท่ีสุด 
         

รายการประเมิน 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย สรุปผล แผน 
1 2 3 4 5 6 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
5.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 4.60 4.60 4.60 4.8 4.2 4.2 4.48 มาก 
5.2 ข้อความชัดเจนเข้าใจง่าย 4.60 4.60 4.40 4.4 4.6 4.6 4.52 มากท่ีสุด 
5.3 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน 4.60 4.80 4.60 4.8 4.4 4.4 4.60 มากท่ีสุด 
6. สาระการะเรียนรู้ 
6.1 กะทัดรัด ชัดเจน และสมบูรณ์ 4.60 4.40 5.00 4.6 5 5 4.80 มากท่ีสุด 
6.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ 4.60 4.60 5.00 4.6 5 5 4.84 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

เรียนรู้ในหลักสูตร 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ 
7.1 เป็นไปตามข้ันตอนของวิธีการสอน
ท่ีกำหนด 5.00 4.40 4.20 4.2 4.6 4.8 4.44 มาก 
7.2 พัฒนานักเรียนให้เกิดการเรียนรู้
ตามจุดประสงค์ 4.60 4.60 4.20 4.2 4.6 4.4 4.40 มาก 
7.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้และเนื้อหา 4.60 4.80 4.00 4.6 4.2 4.8 4.48 มาก 
7.4 เร้าความสนใจของนักเรียน 4.60 4.60 4.20 4.4 4 4.4 4.32 มาก 
7.5 สอดคล้องกับความสามารถของ
นักเรียน 4.60 4.60 4.40 4.4 4.4 4.4 4.44 มาก 
7.6 เน้นกระบวนการคิดการลงมือ
ปฏิบัติและการสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง 4.60 4.40 4.00 4.6 4.4 4.4 4.36 มาก 
7.7 เน้นการพัฒนานักเรียนมากกว่าครู
ช้ีนำ 4.60 4.60 4.40 4.6 4.6 4.6 4.56 มากท่ีสุด 
         

รายการประเมิน 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย สรุปผล แผน 
1 2 3 4 5 6 

7.8 นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ต่อกัน 4.20 4.60 4.40 4.6 4.6 4.6 4.56 มากท่ีสุด 
7.9 กิจกรรมเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ 4.60 4.60 4.80 4.2 4.8 4.8 4.64 มากท่ีสุด 
7.10 กิจกรรมเสริมสร้างทักษะ ความรู้
และพฤติกรรมท่ีกำหนดอย่างครบถ้วน 4.40 4.60 4.40 4.2 4.6 4.6 4.48 มาก 
8. การวัดผลประเมินผล 
8.1 สามารถประเมินผลตรงตาม
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.40 4.20 4.20 4.2 4.4 4.4 4.28 มาก 
8.2 มีแบบประเมินปรากฏในแผนการ 4.60 4.40 4.20 4.4 4.4 4.6 4.40 มาก 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

 

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
8.3 สามารถนำผลการประเมินไป
พัฒนาการจัดการเรียน 
การสอน 4.40 4.20 3.80 4.4 4.6 4.6 4.32 มาก 
8.4 มีการกำหนดเกณฑ์การประเมิน
ชัดเจน 4.60 4.40 4.20 4.4 4.4 4.4 4.36 มาก 
8.5 มีวิธีวัดและเครื่องมือวัดสอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 
การเรียนรู ้ 4.60 4.20 4.00 4.6 4.4 4.4 4.32 มาก 
9. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
9.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู ้ 4.60 4.80 4.20 4 4.8 4.2 4.40 มาก 
9.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.60 4.80 4.20 3.8 4.6 4.4 4.36 มาก 
9.3 เร้าความสนใจของนักเรียน 4.60 4.80 4.20 3.8 4.6 4.6 4.40 มาก 
9.4 นักเรียนสามารถส่วนรวมในการใช้
ส่ือ 4.40 4.60 4.20 4.4 4.2 4.6 4.40 มาก 
         

รายการประเมิน 
คะแนนความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย สรุปผล แผน 
1 2 3 4 5 6 

9.5 ประหยัดเวลาในการสอน 4.40 4.40 4.20 4.6 4.4 4.8 4.48 มาก 
9.6 เหมาะสมกับระดับช้ันและวัยของ
ผู้เรียน 4.40 4.60 4.20 4.6 4 4 4.28 มาก 

สรุป 4.59 4.55 4.46 4.48 4.50 4.54 4.52 มากท่ีสุด 
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ภาคผนวก ข 
แบบแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ ค่าความยากง่าย (PE)  

ค่าอำนาจจำแนก (D) และค่าความเชื่อม่ัน (𝜶) 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 

ช่ือ - นามสกุล ...................................................................................................... เลขท่ี ..................... 
ช้ัน..................................... โรงเรียน ....................................................................................................  

 
คำช้ีแจงในการทำแบบทดสอบ 

1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ฉบับนี้ มีท้ังหมด 3 หน้า ประกอบไปด้วยข้อสอบท้ังหมด 4 ข้อ 
รวม 20 คะแนน โดยตรวจให้คะแนนแต่ละข้อตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน แบบ
คิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน แบบคิดยืดหยุ่น 5 คะแนน แบบความคิดริเริ่ม 5 คะแนน และแบบความคิด
ละเอียดลออ 5 คะแนน 
2. เวลาในการทำแบบทดสอบท้ังหมด 40 นาที ทำข้อละ10 นาทีเมื่อนักเรียนได้ยินสัญญาณหมดเวลา                    
ให้นักเรียนหยุดทำและเริ่มทำแบบวัดในข้อต่อไปทันที  
3. เมื่อนักเรียนทำครบตามเวลาท่ีกำหนดให้นำข้อสอบส่งครูผู้ควบคุมห้องสอบ 
4. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ฉบับนี้  สร้างขึ้นเพื่อวัดความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ซึ่งผล
การศึกษาจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ให้กับ
นักเรียน ข้อมูลท่ีได้จากการทำแบบทดสอบชุดนี้จะนำไปใช้ในการวิจัยเท่านั้น จะไม่มีผลกระทบต่อ
นักเรียนในด้านใด ๆ ท้ังส้ิน 
 

 
ขอขอบคุณท่ีให้ความร่วมมือด้วยดี 

นางสุพัตรา บุญทิสา 
นิสิตปริญญาโท สาขาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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ข้อที่ 1. ในชุมชนของนักเรียน มีประชากรอาศัยอยู่จำนวนมาก ซึ่งแน่นอนว่าจะต้องมีการประกอบ
อาชีพท่ีหลากหลาย ซึ่งมีท่ีผู้ปกครองของนักเรียนทำเอง หรือนักเรียนเคยพบเห็นหรือรู้จัก จึงอยากให้
นักเรียนบอกอาชีพท่ีนักเรียนพบเจอในชุมชน และท่ีนักเรียนรู้จักมาให้ได้มากท่ีสุด โดยให้ใช้เวลาใน
การทำ 10 นาที (ความคิดคล่องแคล่ว 5 คะแนน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
 
ข้อที่ 2 ในปัจจุบันพบปัญหาราคาพืชผลทางการเกษตรตกต่ำมาก เกษตรกรซึ่งเป็นผู้ผลิตหลัก และ
ได้ผลกระทบจากการแบกรับภาระต้นทุนการผลิตท่ีสูง แต่ขายพืชผลทางการเกษตรได้ในราคาท่ีไม่คุ้ม
ทุน หากในอนาคตนักเรียนจะต้องช่วยผู้ปกครอง หรือเป็นเกษตรกรเอง นักเรียนจะมีวธิีการแก้ปัญหา
นี้อย่างไรบ้าง โดยให้ใช้เวลาในการทำ 10 นาที (ความคิดยืดหยุ่น 5 คะแนน) 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 



 

 

 
247 

 
ข้อที่ 3 ให้นักเรียนดูภาพท่ีกำหนดให้ แล้วให้นักเรียนคิดผลิตภัณฑ์ท่ีเกิดจากส่ิงท่ีกำหนดให้ในภาพให้
ได้หลากหลายท่ีสุด โดยให้ใช้เวลาในการทำ 10 นาที (ความคิดริเริ่ม 5 คะแนน) 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
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ข้อที่ 4 ให้นักเรียนเพิ่มรายละเอียดในการคิดให้ซับซ้อนมากกว่าเดิม ต่อเติมภาพจากส่ิงท่ีกำหนดให้ 
พร้อมท้ังบอกช่ือภาพท่ีวาดให้ได้มากท่ีสุด โดยให้ใช้เวลาในการทำ 10 นาที (ความคิดละเอียดลออ 5 
คะแนน)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 

 
 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 

 
 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 

 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 

 
 
 
 
 
ช่ือภาพ 
................................................................... 
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เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ 

องค์ประกอบของความคิด 
สร้างสรรค์ 

ระดับคุณภาพ 
ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

พอใช ้
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

ความคิดคล่องแคล่ว 

สามารถคิดหา
คำตอบได้ 
รวดเร็ว ได้ 
มากกว่า 10 
คำตอบ ภายใน 
เวลาท่ีกำหนด 
ไม่ว่าจะซ้ำกับ 
ผู้อื่นหรือไม ่

สามารถคิดหา
คำตอบได้ 
รวดเร็ว ได้ 
8-10 คำตอบ 
ภายในเวลาท่ี
กำหนดไม่ว่าจะ
ซ้ำกับผู้อื่น
หรือไม ่

สามารถคิดหา
คำตอบได้ 
รวดเร็ว ได้ 
5-7 คำตอบ 
ภายในเวลาท่ี
กำหนดไม่ว่าจะ
ซ้ำกับผู้อื่น
หรือไม ่

สามารถคิดหา
คำตอบได้ 
รวดเร็ว ได้ 
1-4 คำตอบ 
ภายในเวลาท่ี
กำหนดไม่ว่าจะ
ซ้ำกับผู้อื่น
หรือไม ่

ไม่เขียนคำตอบ 

ความคิดยืดหยุ่น 

สามารถคิดหา 
วิธีแก้ไขได้
มากกว่า 5 วิธี 
คิดได้อย่าง 
หลากหลาย 
ภายในเวลาท่ี 
กำหนด ไม่ว่า
จะซ้ำกับผู้อื่น 
หรือไม ่

สามารถคิดหา 
วิธีแก้ไขได้ 4-5 
วิธี คิดได้อย่าง 
หลากหลาย 
ภายในเวลาท่ี 
กำหนด ไม่ว่า
จะซ้ำกับผู้อื่น 
หรือไม ่

สามารถคิดหา 
วิธีแก้ไขได้ 2-3 
วิธีคิดได้อย่าง 
หลากหลาย 
ภายในเวลาท่ี 
กำหนด ไม่ว่า
จะซ้ำกับผู้อื่น 
หรือไม ่

สามารถคิดหา 
วิธีแก้ไขได้
มากกว่า 1 วิธี 
ภายในเวลาท่ี 
กำหนด ไม่ว่า
จะซ้ำกับผู้อื่น 
หรือไม ่

ไม่เขียนคำตอบ 

ความคิดริเร่ิม 

สามารถคิด
ผลิตภัณฑ์ท่ี
แปลกใหม่
แตกต่างไปจาก 
เดิม ไม่ซ้ำกับ
ของผู้อื่น ได้
มากกว่า 5 
ผลิตภัณฑ์ขึ้น
ไป 

สามารถคิด
ผลิตภัณฑ์ท่ี
แปลกใหม่
แตกต่างไปจาก 
เดิม ไม่ซ้ำกับ
ของผู้อื่น ได้
มากกว่า 4-5 
ผลิตภัณฑ์ 

สามารถคิด
ผลิตภัณฑ์ท่ี
แปลกใหม่
แตกต่างไปจาก 
เดิม ไม่ซ้ำกับ
ของผู้อื่น ได้
มากกว่า 2-3 
ผลิตภัณฑ์ 

สามารถคิด
ผลิตภัณฑ์ท่ี
แปลกใหม่
แตกต่างไปจาก 
เดิม ไม่ซ้ำกับ
ของผู้อื่น ได้ 1 
ผลิตภัณฑ์ 

ไม่เขียนคำตอบ 
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เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์มีดังนี้ 
 คะแนน 18 - 20   ดีมาก 
 คะแนน 15 - 17  ดี 
 คะแนน 11 - 14  ปานกลาง 
 คะแนน  7 - 10   พอใช้ 
 คะแนน  1 – 6   ปรับปรุง 
นักเรียนจะต้องมีผลการประเมินระดับ ปานกลาง ขึ้นไป จึงจะถือว่าผ่านการประเมินความคิด
สร้างสรรค์ 
 
 
 
 
 
 
 
 

องค์ประกอบของความคิด 
สร้างสรรค์ 

ระดับคุณภาพ 
ดีมาก 
(5) 

ดี 
(4) 

ปานกลาง 
(3) 

พอใช ้
(2) 

ปรับปรุง 
(1) 

ความคิดละเอียดลออ 

สามารถตกแต่ง
ใส่รายละเอียด 
ส่ิงท่ีกำหนดให้
ได้หลากหลาย 
และเช่ือมโยง 
สัมพันธ์กัน ได้
อย่างถูกต้อง 
โดยไม่ซ้ำกับ
ผู้อื่นท้ัง 6 ภาพ 

สามารถตกแต่ง
ใส่รายละเอียด 
ส่ิงท่ีกำหนดให้
ได้หลากหลาย 
และเช่ือมโยง 
สัมพันธ์กัน ได้
อย่างถูกต้อง 
โดยไม่ซ้ำกับ
ผู้อื่น 5-4 ภาพ 

สามารถตกแต่ง
ใส่รายละเอียด 
ส่ิงท่ีกำหนดให้
ได้หลากหลาย 
และเช่ือมโยง 
สัมพันธ์กัน ได้
อย่างถูกต้อง 
โดยไม่ซ้ำกับ
ผู้อื่น 3-2 ภาพ 

สามารถตกแต่ง
ใส่รายละเอียด 
ส่ิงท่ีกำหนดให้
ได้หลากหลาย 
และเช่ือมโยง 
สัมพันธ์กัน ได้
อย่างถูกต้อง 
โดยไม่ซ้ำกับ
ผู้อืน่ 1 ภาพ 

ไม่เขียนคำตอบ 
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ตารางท่ี 14 ผลการประเมินแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์จากผู้เช่ียวชาญ 
 

 

ตารางท่ี 15 ค่าความยากง่าย (PE) ค่าอำนาจจำแนก (D) และค่าความเช่ือมั่น (𝛼) ของแบบทดสอบ
วัดความคิดสร้างสรรค์ 
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (PE) ค่าอำนาจจำแนก (D) ค่าความเชื่อม่ัน (𝛂) 
1 0.59 0.36 

0.72 
2 0.64 0.45 
3 0.67 0.43 
4 0.70 0.50 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คน) 

รวม IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
2 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
3 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 0 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
7 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
8 0 0 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ ค่าความยากง่าย (p)  
ค่าอำนาจจำแนก (B) และค่าความเชื่อม่ัน (rCC) 
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวิชา ส15101  สาระเศรษฐศาสตร์ 
 เร่ืองเศรษฐศาสตร์น่ารู้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 
คำช้ีแจง : ให้นักเรียนเลือกคำตอบท่ีถูกต้องท่ีสุดเพียงคำตอบเดียว โดยทำเครื่องหมาย

กากบาท (X) ลงในช่อง ก ข ค และ ง ในกระดาษคำตอบ 
 

1. ข้อใดคือความหมายของการผลิตสินค้าและบริการ 
     ก. การสร้างวัตถุดิบข้ึนมา   
     ข. การนำวัตถุดิบไปทำลาย 
     ค. การนำวัตถุดิบไปแปรรูป  
     ง. การนำวัตุดิบไปขายตลาด 

2. การผลิตสินค้าและบริการจะต้องมีปัจจัยในข้อใด 
     ก. แรงงาน เช้ือเพลิง ท่ีดิน เงินทุน 
     ข. แรงงาน ท่ีดิน ทุน ผู้ประกอบการ 
     ค. แรงงาน ทุน เช้ือเพลิง ผู้ประกอบการ 
     ง. แรงงาน ผู้ผลิต ท่ีดิน ป่าไม้ 

3. ข้อใดต่อปี้ไม่ใช่ปัจจัยการผลิตประเภทท่ีดิน 
     ก. ท่ีดินของพ่อ   
     ข. ป่าไม้สักของลุงดำ 
     ค. เงินลงทุนของแก้ว  
     ง. แร่ทองคำจากเหมือง 
 4. เพราะเหตุใด ปัจจัยการผลิตจึงมีความสำคัญ 
     ก. เพราะปัจจัยการผลิตมีผลต่อตลาด 
    ข. เพราะปัจจัยการผลิตมีผลต่อวัตถุดิบ 
     ค. เพราะปัจจัยการผลิตมีผลต่อการผลิตสินค้า 
     ง. เพราะปัจจัยการผลิตมีผลต่อคุณภาพและราคาสินค้า 

5. การใช้เทคโนโลยีในการผลิตสินค้าและบริการ มีผลดีอย่างไร  
     ก. สินค้าทันสมัย   ข. ลดเวลาในการผลิต 
     ค. สินค้ามีคุณภาพ  ง. เพิ่มปัจจัยการผลิต 
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6. ข้อใดไม่ใช่หลักการบริโภค 

     ก. ความจำเป็น 
     ข. ความมีประโยชน์ 
     ค. ความอดทน 
     ง. ความประหยัด 

7. ข้อใดไม่ใช่ปัจจัยท่ีมีผลต่อการเลือกซื้อสินค้าและบริการ 
     ก. ความทันสมัย  ข. ผลการเรียน 
     ค. สภาพอากาศ  ง. การโฆษณา 

8. ผู้บริโภคจะซื้อสินค้าและบริการน้อยลงเนื่องจากข้อใด 
     ก. ราคาสินค้าและบริการลดลง 
     ข. ราคาสินค้าและบริการเพิ่มขึ้น 
    ค. ราคาสินค้าและบริการคงท่ี 
    ง. ราคาสินค้าและบริการไม่มีผลกระทบ 

9. การท่ีสินค้าและบริการจะได้รับความสนใจในหมู่เด็กวัยรุ่นขึ้นอยู่กับปัจจัยใดมากท่ีสุด 
     ก. รายได้  ข. ความเช่ือ 
     ค. การโฆษณา  ง. สภาพแวดล้อม 

10. หากปีนี้ รัฐบาลประกาศประกันราคาข้าวสูงขึ้น นักเรียนคิดว่าจะเกิดพฤติกรรมใดขึ้น 
     ก. ชาวนาปลูกข้าวเพิ่มขึ้น 
     ข. ชาวนาปลูกข้าวลดลง 
     ค. ชาวนาปลูกข้าวเท่าเดิม 
     ง. ชาวนาแห่ขายท่ีนา และเข้าเมืองหางาน 

11. ผู้บริโภคคนใดท่ีไม่มีความรู้เรื่องของการเลือกซื้อสินค้าและบริการ 
     ก. หวานซื้อทุเรียนในฤดูกาล 
     ข. จ๋าซื้อองุ่นแดงในช่วงนอกฤดูกาล 
     ค. น้ำซื้อเส้ือแขนยาวเก็บไว้ในช่วงฤดูร้อน 
     ง. จอมซื้อซื้อเส้ือยืดราคาประหยัดมีโปรโมช่ันซื้อ 1 แถม 1 

12. หากนักเรียนต้องซื้อสินค้าและบริการ นักเรียนจะต้องคำนึงถึงข้อใดมากท่ีสุด 
     ก. ราคา   ข. ความคุ้มค่า 
     ค. ความสวยงาม  ง. ค่านิยมในช่วงนั้น 
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13. ข้อใดกล่าวถึงหน้าท่ีหลักของธนาคารได้ถูกต้องท่ีสุด 

     ก. เป็นสถาบันการเงินท่ีใหญ่ท่ีสุดในประเทศ 
     ข. เป็นหน่วยงานหรือองค์กรท่ีรับฝาก-ถอนเงิน กู้ยืมเงิน 
     ค. เป็นสถานท่ีเก็บของมีค่าและฝากเงินท่ีปลอดภัยท่ีสุด 
     ง. เป็นแหล่งปล่อเงินกู้ท่ีถูกต้องตามกฎหมาย 

14. มาลีต้องการซื้อบ้าน แต่มีเงินเก็บไม่พอ มาลีจะต้องติดต่อธนาคารใด 
     ก. ธนาคารกลาง 
     ข. ธนาคารแหงประเทศไทย 
     ค. ธนาคารอาคารสงเคราะห์ 
    ง. ธนาคารเพื่อการเกษตรและสหกรณ์ 

15. ธนาคารท่ีทำหน้าท่ีพิมพ์ธนบัตรออกใช้คือข้อใด 
     ก. ธนาคารกรุงไทย  ข. ธนาคารออมสิน 
     ค. ธนาคารแห่งประเทศไทย ง. ธนาคารเพื่อการเกษตรและสหกรณ์ 

16. การฝากเงิน กับการถอนเงิน มีส่ิงใดท่ีต้องเตรียมไปเหมือนกัน 
     ก. สมุดบัญชี   ข. บัตรประชาชน 
     ค. ไม่ต้องเตรียมส่ิงใด  ง. ต้องเตรียมท้ัง ก.และ ข. 

17. ส่ิงตอบแทนในการฝากเงินกับธนาคารเรียกว่าอะไร 
     ก. ค่าแรง   ข. ดอกเบ้ีย 
     ค. เงินตอบแทน   ง. ค่าคอมมิชช่ัน 

18. ข้อใดคือการกู้เงินในระบบ 
     ก. สุดากู้เงินป้ามาซื้อชุดนักเรียนให้ลูก 
     ข. สุรัตน์กู้เงินจากแหล่งเงินกู้ของเส่ียตา 
    ค. สุรีย์กู้เงินจากธนาคารออมสินมาลงทุนค้าขาย 
     ง. สุภีร์กู้เงินจากเพื่อนเพื่อมาจ่ายค่ารักษาพยาบาลของพ่อ 

19. อัตราดอกเบ้ียเงินกู้ท่ีกฎหมายกำหนดคือเท่าใด 
     ก. ไม่เกินร้อยละ 12 ต่อป ี
     ข. ไม่เกินร้อยละ 13 ต่อป ี
     ค. ไม่เกินร้อยละ 15 ต่อปี 
     ง. ไม่เกินร้อยละ 16 ต่อป ี
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20. บุคคลในข้อใดมีความเส่ียงท่ีจะต้องกู้เงินนอกระบบ 

     ก. ส้มใช้จ่ายเงินอย่างประหยัด 
     ข. องุ่นซื้อทองคำในช่วงลดราคา 
     ค. แอปเปิ้ลชอบเล่นการพนัน 
     ง. กล้วยเป็นแม่ค้าออนไลน์ 

21. ข้อใดมีลักษณะตรงกันข้ามกับปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
     ก. หลักความพอดี  ข. หลักความมีเหตุผล 
     ค. หลักการพึ่งตนเอง  ง. หลักการบริโภคนิยม 

22. เป้าหมายสำคัญท่ีสุดของแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงคือข้อใด 
     ก. สังคมอยู่ดีมีสุข 
     ข. ประชาชนมีรายได้ท่ีมั่นคง 
     ค. สังคมดี ชีวิตดี ประเทศดี 
     ง. ประชาชนอยู่อย่างพอเพียง 

23. บ้านของใครท่ีไม่สอดคล้องกับเศรษฐกิจพอเพียง 
     ก. บ้านลุงดำเล้ียงปลาในร่องสวน 
     ข. บ้านของป้าลีเพาะเห็ดจากฟางข้าว 
     ค. บ้านของลุงพนใช้ยาฆ่าแมลงในผัก 
     ง. บ้านของป้าแดงทำไร่นาสวนสม 

24. การใช้ชีวิตตามแนวเศรษฐกิจพอเพียงเหมาะกับบุคคลในข้อใด 
     ก. เกษตรกร   ข. ข้าราชการ 
     ค. คนในครอบครัว  ง. ประชาชนทุกระดับ 

25. การนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ให้เกิดผล จะต้องปฏิบัติอย่างไร 
เป็นอันดับแรก 

     ก. ความมีน้ำใจต่อผู้อื่น 
     ข. การรู้จักพึ่งพาตนเองเป็นหลัก 
     ค. การร่วมมือกับชุมชนหรือหน่วยงาน 
     ง. มีความรอบรู้ ทันโลก ทันเหตุการณ์ 

26. การใช้ชีวิตแบบพอเพียงจะต้องมีการใช้จ่ายเงินในการลงทุนอย่างไร 
     ก. ไม่มีรายจ่ายในการลงทุน ข. กู้ให้มาก กล้าได้กล้าเสีย 
     ค. ไม่จ่ายมาก ไม่ลงทุนเกินตัว ง. ไม่กู้มาลงทุน เพราะไม่อยากมีหนี ้
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27. ข้อใดสอดคล้องกับคำว่า “สหกรณ์” มากท่ีสุด 

     ก. การรวมทุน    
ข. การรวมคน 

     ค. การรวมอำนาจ   
ง. การรวมกำไร 

28. ข้อใดไม่ใช่ลักษณะสำคัญของสหกรณ์ 
     ก. ทุกคนสมัครใจในการเข้าร่วม 
     ข. ทุกคนมุ่งหวังผลกำไรสูงสุด 
     ค. ทุกคนมีสิทธิ์ในการแสดงความคิดเห็น 
     ง. ทุกคนมีความเอื้ออาทรต่อกันช่วยเหลือกัน  

29.  หลักของสหกรณ์ท่ีถูกต้องคือข้อใด 
     ก. หวังผลกำไรสูงสุด 
     ข. ดำเนินงานโดยคนเก่ง 
     ค. รับสมาชิกตามความสามารถ 
     ง. สมาชิกทุกคนได้ร่วมกันบริหาร 

30. สหกรณ์โรงเรียนเปิดขายสินค้า และมีเงินปันผลให้นักเรียน จัดเป็นสหกรณืประเภทใด 
     ก. สหกรณ์ออมทรัพย์   

ข. สหกรณ์ร้านค้า 
     ค. สหกรณ์บริการ   

ง. สหกรณ์เพื่อการเกษตร 
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กระดาษคำตอบ 
รายวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รหัสวิชา ส15101  สาระเศรษฐศาสตร์ 

 เร่ืองเศรษฐศาสตร์น่ารู้ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ชื่อ – นามสกุล ........................................................................................ เลขที่ .............. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อ ก ข ค ง  ข้อ ก ข ค ง 
1     1     
 2      2     
3     3     
4     4     
5     5     
6     6     
7     7     
8     8     
9     9     
10     10     
11     11     
12     12     
13     13     
14     14     
15     15     
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ตารางท่ี 16 ผลการประเมินแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากผู้เช่ียวชาญ 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คน) 

รวม IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
4 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
7 0 0 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 +1 0 4 0.80 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 ใช้ได้ 
11 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
13 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
14 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
15 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
16 +1 +1 1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
17 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
18 0 0 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
20 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
21 0 0 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
24 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 16 (ต่อ) 

 
 
 
 

ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (คน) 

รวม IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

25 0 +1 +1 0 0 2 0.40 ใช้ไม่ได้ 
26 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
27 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
28 +1 0 +1 0 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
30 0 0 +1 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
32 +1 0 +1 +1 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 0 +1 4 0.80 ใช้ได้ 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 0 0 3 0.60 ใช้ได้ 
37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
42 +1 0 0 +1 +1 3 0.60 ใช้ได้ 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
44 +1 +1 0 -1 0 1 0.20 ใช้ไม่ได้ 
45 0 -1 +1 0 +1 1 0.20 ใช้ไม่ได้ 
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ตารางท่ี 17 ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (B) และค่าความเช่ือมั่น (rCC) ของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (B) ข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (B) 

1 0.63 0.30 16 0.56 0.44 

2 0.56 0.25 17 0.77 0.38 

3 0.51 0.53 18 0.70 0.53 
4 0.70 0.25 19 0.67 0.20 

5 0.53 0.39 20 0.79 0.43 

6 0.53 0.39 21 0.40 0.40 

7 0.51 0.44 22 0.49 0.58 
8 0.58 0.39 23 0.65 0.44 

9 0.56 0.53 24 0.40 0.59 

10 0.70 0.43 25 0.47 0.44 

11 0.51 0.72 26 0.63 0.58 

12 0.60 0.25 27 0.70 0.25 

13 0.70 0.53 28 0.77 0.38 

14 0.37 0.63 29 0.51 0.81 

15 0.58 0.30 30 0.53 0.30 
rCC = 0.90 
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ภาคผนวก ง 

แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ   

ค่าอำนาจจำแนก (Item total correlation) และค่าความเชื่อม่ัน (𝛂) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น

ฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 คำช้ีแจง แบบสอบถามฉบับนี้สร้างขึ้นเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัด
กิจกรรมเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับส่ือสังคมออนไลน์  เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ดังนั้นจึงขอความร่วมมือในการตอบตามความ
เป็นจริงโดยการทำเครื่องหมาย ✓ ให้ตรงกับระดับความพึงพอใจของตนเองเพียงช่องเดียวในแต่ละข้อ 
ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี ้
       ระดับ 5 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจมากท่ีสุด 
       ระดับ 4 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจมาก 
       ระดับ 3 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจปานกลาง 
       ระดับ 2 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจน้อย 
       ระดับ 1 หมายถึง นักเรียนพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
2. เนื้อหาและแบบทดสอบกระตุ้นให้เรียนรู้ด้วยตนเอง      
3. เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เป็นลำดับข้ัน ง่ายต่อการทำความเข้าใจ      
4. เนื้อหามีความยากง่าย เหมาะสมกับความรู้ของนักเรียน      
5. เนื้อหาส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน      
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
6. การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ากล้าคิด กล้าแสดงออก      
7. การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้ลงมือทำตามความสามารถของ

ตนเอง 
     

8. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของข้าพเจ้า      
9. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีนำส่ือสังคมออนไลน์เข้ามาทำให้ข้าพเจ้ามีความ

เข้าใจมากขึ้น 
     

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ามีการทำงานเป็นลำดับขั้นตอน      
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ข้อที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
11. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าทำงานในระยะเวลาท่ี

กำหนดได้ 
     

ด้านสื่อการเรียนรู้ 
12. ส่ือและแหล่งเรียนรู้มีความหลากหลายและน่าสนใจ      
13. ข้าพเจ้าสามารถค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมในการทำกิจกรรมให้สำเร็จด้วย

ตนเอง 
     

14. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการนำเสนอผลงาน      
15. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการพูดคุยทำงานกลุ่มกับเพื่อนในกลุ่ม 

 
     

ด้านการวัดละประเมินผล 
16. การวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
17. การวัดผลประเมินผลวัดอย่างหลากหลาย      
18. มีการตรวจให้คะแนน และแจ้งคะแนนให้ทราบทุกกิจกรรม      
19. มีความพอใจในคะแนนท่ีข้าพเจ้ามีส่วนร่วมและรับผิดชอบ      
20. การวัดผลประเมินผลมีความชัดเจน ยุติธรรม ตรวจสอบได้      
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ตารางท่ี  18 คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เช่ียวชาญ ของแบบวัดความพึง
พอใจของ 

ข้อ รายการประเมิน 
คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

ด้านเนื้อหา 
1. เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
2. เนื้อหาและแบบทดสอบกระตุ้นให้เรียนรู้ด้วย

ตนเอง 
1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

3. เนื้อหามีความกะทัดรัด ชัดเจน เป็นลำดับข้ัน 
ง่ายต่อการทำความเข้าใจ 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

4. เนื้อหามีความยากง่าย เหมาะสมกับความรู้
ของนักเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

5. เนื้อหาส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

6. เนื้อหามีประโยชน์สามารถนำไปประยุกต์ใช้
งานได้ในชีวิตประจำวัน 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
7. การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ากล้าคิด 

กล้าแสดงออก 
1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

8. การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้ลงมือ
ทำตามความสามารถของตนเอง 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

9. การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ามีการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้กันในกลุ่มของตน และต่าง
กลุ่ม 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

10. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของข้าพเจ้า 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

11. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีนำส่ือสังคม
ออนไลน์เข้ามาทำให้ข้าพเจ้ามีความเข้าใจมาก
ขึ้น 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 18 (ต่อ) 

ข้อ รายการประเมิน 
คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

12. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้ามี
การทำงานเป็นลำดับขั้นตอน 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้า
ทำงานในระยะเวลาท่ีกำหนดได้ 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

14. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้
ทำใหข้้าพเจ้าได้เรียนรู้อย่างมีความสุข การอยู่
ร่วมกัน มีน้ำใจ ช่วยเหลือกัน ความรู้ท่ีได้รับ
สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้ 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ด้านสื่อการเรียนรู้ 
15. ส่ือและแหล่งเรียนรู้มีความหลากหลายและ

น่าสนใจ 
1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

16. ข้าพเจ้าได้รู้จักวิธีการใช้เทคโนโลยีในการ
สืบค้นข้อมูล 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

17. ข้าพเจ้าสามารถค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมในการทำ
กิจกรรมให้สำเร็จด้วยตนเอง 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

18. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการนำเสนอ
ผลงาน 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

19. ข้าพเจ้าได้ใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในการพูดคุย
ทำงานกลุ่มกับเพื่อนในกลุ่ม 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

ด้านการวัดละประเมินผล 
20. การวัดผลประเมินผลสอดคล้องกับจุดประสงค์

การเรียนรู ้
1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

21. การวัดผลประเมินผลวัดอย่างหลากหลาย 1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
22. เครื่องมือท่ีนำมาวัดมีความเหมาะสม และ

ยุติธรรม 
1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 18 (ต่อ) 

 

ตารางท่ี 19 ค่าอำนาจจำแนก (Item total correlation) และค่าความเช่ือมั่น (𝛼) 
 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก (D) ค่าความเชื่อม่ัน (𝛂) 

1 0.72 

0.94 

2 0.62 
3 0.67 
4 0.71 
5 0.61 
6 0.69 
7 0.63 
8 0.54 
9 0.66 
10 0.70 
11 0.78 
12 0.63 
13 0.57 
14 0.80 
15 0.60 
16 0.66 
  

ข้อ รายการประเมิน 
คะแนนจากผู้เชี่ยวชาญ 

IOC สรุปผล 
1 2 3 4 5 

23. มีการตรวจให้คะแนน และแจ้งคะแนนให้
ทราบทุกกิจกรรม 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

24. มีความพอใจในคะแนนท่ีข้าพเจ้ามีส่วนร่วม
และรับผิดชอบ 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 

25. การวัดผลประเมินผลมีความชัดเจน ยุติธรรม 
ตรวจสอบได้ 

1 1 1 1 1 1.00 ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 19 (ต่อ) 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก (D) ค่าความเชื่อม่ัน (𝛂) 

17 0.69 

0.94 
18 0.69 
19 0.57 
20 0.63 
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ภาคผนวก จ 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสุพัตรา บุญทิสา 
วันเกิด วันท่ี 9 มิถุนายน พ.ศ. 2535 
สถานที่เกิด อำเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา 
สถานที่อยู่ปัจจุบนั บ้านเลขท่ี 249 หมู ่24 ตำบลโบสถ์ อำเภอพิมาย จังหวัดนครราชสีมา 

รหัสไปรษณีย์ 30110 
ตำแหน่งหน้าที่การงาน ครู 
สถานที่ทำงานปัจจุบัน โรงเรียนวัดจันทนาราม ตำบลช่องแมว อำเภอลำทะเมนชัย จังหวัด

นครราชสีมา รหัสไปรษณีย์ 30270 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2553 มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนพิมายวิทยา จังหวัดนครราชสีมา  

พ.ศ. 2559 ปริญญาการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) สาขาวิชาสังคมศึกษา 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ. 2565 ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) สาขาหลักสูตรและการ
สอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญรูปภาพ
	บทที่ 1  บทนำ
	ภูมิหลัง
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	สมมติฐานของการวิจัย
	ความสำคัญของการวิจัย
	ขอบเขตของการวิจัย
	นิยามศัพท์เฉพาะ
	กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย

	บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	1. แนวทางการจัดการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์
	2. การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
	3. การเรียนรู้ผ่านสื่อสังคมออนไลน์
	4. แผนการจัดการเรียนรู้
	5. ความคิดสร้างสรรค์
	6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	7. การวัดความพึงพอใจ
	9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	9.1 งานวิจัยในประเทศ
	9.2 งานวิจัยต่างประเทศ


	บทที่ 3  วิธีการดำเนินวิจัย
	1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	3. การสร้างเครื่องมือและการหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	4. แบบสอบถามความพึงพอใจ
	5. การเก็บรวบรวมข้อมูล
	6. การจัดกระทำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล
	7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 5 สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	สรุปผล
	อภิปรายผล
	ข้อเสนอแนะ

	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก
	แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์
	เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
	และคะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ
	ภาคผนวก ข
	แบบแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
	คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ ค่าความยากง่าย (PE)
	ค่าอำนาจจำแนก (D) และค่าความเชื่อมั่น (𝜶)
	ภาคผนวก ค
	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
	คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ ค่าความยากง่าย (p)
	ค่าอำนาจจำแนก (B) และค่าความเชื่อมั่น (rCC)
	ภาคผนวก ง
	แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เรื่อง เศรษฐศาสตร์ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
	ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5
	คะแนนผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ
	ค่าอำนาจจำแนก (Item total correlation) และค่าความเชื่อมั่น (𝛂)
	หนังสือขอความอนุเคราะห์

	ประวัติผู้เขียน

