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มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีท่ีพิมพ์ 2565 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาดัชนี
ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ พัฒนาขึ้น  3) 
เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4/2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 17 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)
เครื่องมือที่ใช้ในการด าเนินการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหา สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบ
สมมติฐานด้วยสถิติ t-test (Dependent Sample) 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.59/81.96 ซึ่งเท่ากับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ คือ 80/80 

2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่า
เท่ากับ 0.7585 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น 0.7585 หรือคิดเป็นร้อยละ 75.85 
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3. ความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ของนักเรียนที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความก้าวหน้าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 
ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้, เศรษฐศาสตร์, ปัญหาเป็นฐาน 
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ABSTRACT 

  
The objectives of this research were 1) to develop problem-based 

learning management in economics of Mathayom Suksa 4 students with efficiency 
according to the 80/80 criteria 2) to study the index of effectiveness of learning 
management in economics by using a developed problem-base 3) to compare their 
ability to solve problems between pre-school and to after school of students who 
are managed to learn economics by using problem-based The sample group 
consisted of students in Mathayomsuksa 4/2 at Suksa Songkhro Thawatburi School. 
Thawat Buri District Roi Et Province, the first semester of the academic year 2022, 
consisted of 1 classroom, totaling 17 students, which were obtained by Cluster 
Random Sampling. Problem Solving Ability Test The statistics used to analyze the 
data were mean, standard deviation, and test the hypothesis with t-test statistics 
(Dependent Sample). 

The results showed that: 

1. Problem-based economics learning management of Mathayom Suksa 4 
students had an efficiency of 80.59/81.96 which was equal to the set criteria of 
80/80. 
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2. The index of effectiveness of learning management in economics by 
using problem-based matters was 0.7585, indicating that students had increased 
knowledge by 0.7585 or equivalent to 75.85%. 

3. The ability to solve problems during and after school of students who 
are managed to learn economics by using problem-based There is a higher 
progression after school than before. There was a statistically significant difference at 
the .01 level. 

 
Keyword : Learning Management, Economics, Problem-based 

 

 

 



 

 

 
 ซ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่งจาก        
รองศาสตราจารย์ ดร.ประสาท เนื่องเฉลิม ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์                
ดร.วิทยา วรพันธุ์  อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.มานิตย์  อาษานอก               
และผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สมาน เอกพิมพ์ กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่กรุณาให้ค าปรึกษา ชี้แนะ 
และตรวจสอบความถูกต้องในการจัดท าวิทยานิพนธ์ ผู้วิจัยขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงยิ่ง 

ขอขอบพระคุณ คณาจารย์คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ได้กรุณาแนะน า
ชี้แนะการศึกษาตลอดหลักสูตร ตลอดจนถึงเจ้าหน้าที่ผู้ปฏิบัติงานอ านวยความสะดวกในการศึกษา          
เล่าเรียนในครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณผู้บริหารสถานศึกษา ครู บุคลากร และนักเรียนโรงเรียนศึกษาสงเคราะห์       
ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ที่พิจารณาให้ผู้วิจัยได้ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง และให้ความร่วมมือใน
การท าวิจัยในครั้งนี้ 

ประโยชน์และคุณค่าของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  ผู้วิจัยขอมอบให้บิดา มารดา ครอบครัว ครู 
อาจารย์ทุกท่านที่ได้ให้การอบรมสั่งสอนด้วยความรักและความเมตตา ตลอดจนช่วยเหลือและให้ก าลังใจ
ผู้วิจัยมาโดยตลอด 

  
  

ภานุรุจ  บุรีนอก 
 

 

 



 

 

 

สารบัญ 

 หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย ............................................................................................................................. ง 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ....................................................................................................................... ฉ 

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................. ซ 

สารบัญ ............................................................................................................................................. ฌ 

สารบัญตาราง .................................................................................................................................... ฏ 

สารบัญภาพประกอบ......................................................................................................................... ฐ 

บทที่ 1  บทน า .................................................................................................................................. 1 

ภูมิหลัง ......................................................................................................................................... 1 

ความมุ่งหมายของการวิจัย ............................................................................................................ 4 

สมมติฐานของการวิจัย .................................................................................................................. 4 

ความส าคัญของการวิจัย ............................................................................................................... 5 

ขอบเขตของการวิจัย ..................................................................................................................... 5 

นิยามศัพท์เฉพาะ .......................................................................................................................... 6 

บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ........................................................................................... 8 

หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
2560) .................................................................................................................................... 8 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ....................................................................................... 15 

ความสามารถในการแก้ปัญหา .................................................................................................... 24 

ประสิทธิภาพของนวัตกรรม ........................................................................................................ 28 

ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม ................................................................................................... 30 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ..................................................................................................................... 32 

                       



 

 

 
 ญ 

งานวิจัยในประเทศ .............................................................................................................. 32 

งานวิจัยต่างประเทศ ............................................................................................................ 40 

กรอบแนวคิดการวิจัย ................................................................................................................. 43 

บทที่ 3  วิธีด าเนินการวิจัย .............................................................................................................. 44 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ......................................................................................................... 44 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ............................................................................................................. 44 

การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ.................................................................................. 45 

การเก็บรวบรวมข้อมูล ................................................................................................................ 51 

การจัดกระท ากับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล ................................................................................ 52 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล .................................................................................................... 53 

บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ....................................................................................................... 57 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ....................................................................... 57 

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล......................................................................... 57 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ................................................................................................................ 58 

บทที่ 5  สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ............................................................................... 63 

ความมุ่งหมายของการวิจัย .......................................................................................................... 63 

สรุปผล ....................................................................................................................................... 63 

อภิปรายผล ................................................................................................................................. 64 

ข้อเสนอแนะ ............................................................................................................................... 66 

บรรณานุกรม ................................................................................................................................... 67 

ภาคผนวก........................................................................................................................................ 73 

ภาคผนวก ก รายชื่อผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย ............................................................. 74 

ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ........................................................................................ 76 

ภาคผนวก ค คุณภาพเครื่องมือ ................................................................................................ 112 

 



 

 

 
 ฎ 

ภาคผนวก ง ผลการจัดการเรียนรู้ ............................................................................................. 119 

ภาคผนวก จ ตัวอย่างภาพประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ .................................................. 124 

ประวัติผู้เขียน ................................................................................................................................ 128 

 



 

 

 

สารบัญตาราง 

 หน้า 
ตาราง 1 การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ สาระเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ........................... 12 

ตาราง 2 แสดงหัวข้อเนื้อหา ระยะเวลาการจัดการเรียนรู้ ................................................................ 46 

ตาราง 3 แสดงจ านวนข้อสอบและจุดประสงค์จ าแนกตามความสามารถในการแก้ปัญหา ................ 48 

ตาราง 4 แผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design ..................................... 51 

ตาราง 5 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของการ
จัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน .................................................................... 58 

ตาราง 6 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของการจัดการ
เรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ............................................................................... 60 

ตาราง 7 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน . 61 

ตาราง 8 ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ........... 61 

ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ...................................... 62 

                       



 

 

 

สารบัญภาพประกอบ 

 หน้า 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย ........................................................................................ 43 

                       



 

 

 

บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 ในโลกยุคปัจจุบัน แต่ละครอบครัวมีความสัมพันธ์กันผ่านทั้งการติดต่อสื่อสาร 
และการค้าขาย จึงเปรียบเสมือนเป็นครอบครัวภายใต้ตลาดเดียว คือ ตลาดโลก ในสมัยนี้ 
วิชาเศรษฐศาสตร์จึงกว้างกว่าวิชาทีว่่าด้วยการจัดการครอบครัว โดยนิยามว่าเป็น “วิชาที่ว่าด้วย 
การจัดสรรทรัพยากรเพ่ือน ามาสนองความต้องการของมนุษย์ ซึ่งมีอย่างไมจ่ ากัด ทั้งในระดับบุคคล 
ครอบครัว และประเทศชาติ โดยให้เกิดประโยชน์และประสิทธิภาพสูงสุด เพ่ือความอยู่ดีกินดี 
ของมนุษย”์ การด ารงชีวิตของมนุษย์ทุกคนย่อมประสบกับปัญหาในการด าเนินชีวิต (ทรงธรรม ปิ่นโต, 
2563) การเรียนรู้เกี่ยวกับเศรษฐศาสตร์จึงมีความส าคัญอย่างยิ่ง เนื่องจากเป็นการศึกษามนุษย์กับ
ปัญหาพื้นฐานทางเศรษฐกิจ เพื่อหาจุดที่สมดุลในการจัดสรรทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดไปใช้ผลิต
สินค้าและบริการ เพ่ือตอบสนองความต้องการของมนุษย์ที่มีอยู่อย่างไม่จ ากัด และให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุด สามารถรับมือกับการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยได้ มีความเข้าใจตนเองและผู้อ่ืน 
ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ที่ได้ไปใช้ในการด าเนินชีวิตได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ มีจิตส านึกในการเป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2560) ด้วยความจ าเป็นของเศรษฐศาสตร์นี้ การเรียนรู้เศรษฐศาสตร์จึงได้ถูกบรรจุไว้ในรายวิชาสังคม
ศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 การพัฒนาคุณภาพจัดการศึกษา มีการก าหนดเป้าหมายให้คนไทยมีการศึกษาที่มีคุณภาพ
ตามมาตรฐานสากลเพ่ิมขึ้น มีทักษะที่จ าเป็นของโลกศตวรรษท่ี 21 สามารถในการแก้ปัญหา ปรับตัว 
สื่อสาร และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิผลเพ่ิมมากยิ่งขึ้น มีนิสัยใฝ่เรียนรู้อย่างต่อเนื่อง 
ตลอดชีวิต (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2562) สอดคล้องกับ
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับที่ 3) 
พ.ศ. 2553 ได้ก าหนดแนวทางการจัดกระบวนการเรียนรู้ตามมาตรา 24 คือ ผู้เรียนได้ฝึกทักษะ 
กระบวนการคิด การเผชิญสถานการณ์ และการประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา 
ดังนั้น เพ่ือให้สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
2560) ได้ก าหนดจุดหมายของหลักสูตรไว้ว่า นักเรียนที่จบการศึกษาตามหลักสูตรจะต้องมีความรู้ 
อันเป็นสากล และมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา มีทักษะชีวิต และการใช้
เทคโนโลยี รวมทั้งมีความสามารถในการแก้ปัญหา ซึ่งต้องมีความเข้าใจความสัมพันธ์ของ 



 

 

 
 2 

การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม เพื่อใช้เป็นข้อมูลเบื้องต้นในการแสวงหาความรู้ 
แล้วน าความรู้ที่ได้มาปรับประยุกต์ใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้องและ
เหมาะสม ใช้ในการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ บนพ้ืนฐานของหลักเหตุและผล ข้อมูลสารสนเทศและ
หลักของคุณธรรม โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการเข้าใจปัญหา มองเห็นสาเหตุของปัญหาที่แท้จริง
และผลลัพธ์ที่จะตามภายหลัง สามารถคิดวิธีแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างมีเหตุผล โดยใช้ทักษะ 
การแก้ปัญหา ซึ่งทักษะที่ใช้ในการแก้ปัญหานั้นมีหลายประเภท ได้แก่ ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ การคาดคะเนเหตุผล และการเข้าใจในปัญหา มีการทบทวนวิธีการแก้ปัญหาและ
ประเมินผลการแก้ปัญหา ซึ่งในการแก้ปัญหานั้นอาจใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ก็ได้ (วัชรา เล่าเรียนดี, 
2560) องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อการแก้ปัญหานั้น มี 4 ประการ คือ ตัวผู้เรียน ซึ่งได้แก่ ระดับ 
เชาว์ปัญญา ลักษณะอารมณ์ อายุ แรงจูงใจ และประสบการณ์ของผู้เรียน สถานการณ์ที่จะเป็นปัญหา 
ถ้าปัญหานั้นเป็นปัญหาที่ท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจจะท าให้เกิดแรงจูงใจที่จะเรียนและแก้ปัญหานั้น 
หรือมีผู้ชี้แนะแนวทางแก้ไขส าหรับปัญหาที่มีความยาก จะท าให้มองเห็นแนวทางในการแก้ปัญหา 
ถ้าหากปัญหานั้นเป็นปัญหาที่ต่อเนื่องหรือมีความคล้ายกับปัญหาที่เคยเรียนรู้มาแล้ว จะท าให้ 
การแก้ปัญหานั้นง่ายขึ้น การแก้ปัญหาเป็นกลุ่ม คือ การที่ผู้เรียนมีโอกาสร่วมกันในการแก้ปัญหา 
มีการอภิปราย ถกเถียงกัน ท าให้เกิดแนวทางในการแก้ไขปัญหา ซึ่งการแก้ปัญหาจะได้ผลดีก็ต่อเมื่อ 
สมาชิกของกลุ่มมีจุดมุ่งหมายเดียวกันที่จะแก้ไขปัญหาให้ส าเร็จ (ชูชีพ อ่อนโคกสูง, 2554) ขั้นตอน
การแก้ปัญหานั้นมีข้ันตอนส าคัญดังต่อไปนี้ คือ ระบุปัญหา วิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา แสวงหา
แนวทางการแก้ไขปัญหาที่มีประสิทธิภาพที่สูงสุด เลือกทางแก้ปัญหาที่ดีที่สุด ลงมือแก้ไขตามวิธีที่
เลือกไว้ รวบรวมข้อมูล และประเมินผลการแก้ไขปัญหา (ทิศนา แขมมณี, 2544) 
 จากสภาพการจัดการศึกษาในปัจจุบัน พบว่า ผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ 
ขั้นพ้ืนฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2562 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ นักเรียนส่วนใหญ่ยังมีคะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 50 
แสดงให้เห็นถึงปัญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเศรษฐศาสตร์ว่ายังต้องพัฒนาให้สูงขึ้น (สถาบันทดสอบ
ทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2563) ผลการประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
ปีการศึกษา 2562 ด้านความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนยังอยู่ในระดับควรปรับปรุง 
(ส านักทดสอบทางการศึกษา, 2562) และจากรายงานผลการศึกษาของโรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ 
ธวัชบุร ีพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายต่ ากว่าเกณฑ์ที่
สถานศึกษาก าหนดไว้ คือ ร้อยละ 70 ต้องได้รับการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น 
และในส่วนของสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนจะต้องยกระดับการศึกษาสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
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ทุกสมรรถนะ โดยเฉพาะอย่างยิ่งสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนด้านความสามารถในการแก้ปัญหา 
ซึ่งมีผลการทดสอบด้านความสามารถในการแก้ปัญหาที่ต่ ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 ตามท่ีสถานศึกษาได้
ก าหนด ซึ่งต้องพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจถึงความสัมพันธ์ของการเปลี่ยนแปลงเหตุการณ์ต่าง ๆ 
ในสังคม รวมทั้งการแสวงหาความรู้แล้วประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม (โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี, 2563) 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) เป็นกระบวนการ
จัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นด้วยจากการศึกษาปัญหาที่เกิดข้ึน โดยนักเรียนเกิดการสร้างองค์ความรู้ ก าหนด
แนวทางในการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดวิเคราะห์อย่างหลากหลาย 
โดยใช้กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม เพื่อช่วยแก้ปัญหาด้วยการก าหนดสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจ าวันซึ่งจะมีความส าคัญต่อผู้เรียน โดยปัญหานี้จะเป็นจุดเริ่มต้นของการจัดกระบวนการ
เรียนรู้ และเป็นตัวกระตุ้นพัฒนาทักษะ และการแก้ปัญหาด้วยเหตุผล ตลอดจนการสืบค้นหาข้อมูล
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2550 ก ; Barrows and Tamblyn, 
1980 ; Edens, 2000) ดังนั้น การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นการจัดสภาพการเรียนรู้ที่น า
ปัญหามาใช้เป็นเครื่องมือที่จะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายทีไ่ด้ก าหนดไว้ 
โดยครูผู้สอนอาจน าผู้เรียนไปเผชิญปัญหาจากสถานการณ์จริง หรือสถานการณ์จ าลอง และ 
ฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจกับปัญหาได้อย่าง
ชัดเจน (ทิศนา แขมมณี, 2561) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ท าให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้และสร้างองค์ความรู้ใหม่ไดด้้วยตนเอง จากการค้นคว้าทดลองปฏิบัติด้วยตนเองหรือเป็นกลุ่ม 
(เอกกมล บุญยะผลานันท์, 2557) อีกท้ังยังสามารถพัฒนานักเรียนให้เป็นผู้สังเกตปรากฏการณ์ 
ก าหนดโจทย์ปัญหา ร่วมกันวางแผนและแก้ปัญหา เพ่ือให้เกิดองค์ความรู้หรือทักษะกระบวนการคิด
ต่าง ๆ และทัศนคติที่ดีในการมองปัญหา แล้วเกิดความใฝ่รู้ที่จะแก้ปัญหาอย่างไม่ย่อท้อ เพ่ือท างานให้
บรรลุเป้าหมายได้อย่างดีและตรงต่อเวลา และเป็นพลเมืองที่ดีของสังคมยุคศตวรรษที่ 21 สอดคล้อง
กับการวิจัยของ ศิริพร จันลา (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า ผลการจัดการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สามารถส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเรียนได้ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.47/78.34 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 มีความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และมีดัชนี 
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.4585 แสดงถึงการมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้ ซึ่งข้ันตอนในการจัดการเรียนรู้ 
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ใช้รูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
แบบใช้ปัญหาเป็นฐานตามรูปแบบของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (ส านักงานเลขาธิการ 



 

 

 
 4 

สภาการศึกษา, 2550 ข) มี 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นก าหนดปัญหา ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา  
ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ขั้นสังเคราะห์ความรู้ ข้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ และขั้นน าเสนอ 
และประเมินผลงาน 
 จากเหตุผลและความส าคัญที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยในฐานะผู้ปฏิบัติงานในการพัฒนา
ผู้เรียนจึงมีความสนใจในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รวมทั้งความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นักเรียน ด้วยการน าแนวคิดการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี มาช่วยส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาในสาระเศรษฐศาสตร์ 
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ฝึกการคิด การต้ังค าถาม การพัฒนาทักษะการสืบค้นข้อมูล 
การวิเคราะห์ และสามารถน าวิธีการแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการเรียนรู้ภายในห้องเรียนไปประยุกต์ใช้
ให้เกิดประโยชน์ในชีวิตประจ าวันต่อไป 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  
 1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานที่พัฒนาขึ้น 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
  
 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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ความส าคัญของการวิจัย 
 
 น าแนวทางการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไปพัฒนา 
และปรับปรุงการจัดการเรียนรู้สังคมศึกษาของครูผู้สอนและผู้สนใจให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
ซึ่งจะสนับสนุนให้ผู้เรียนประสบความส าเร็จในการเรียน และสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวันมากยิ่งขึน้ 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเบื้องต้น (Pre-Experimental Design) โดยมีขอบเขตของ 
การวิจัย ดังนี้ 
  1. ประชากร และกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย มีดังนี้ 
   1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 3 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน
ทั้งหมดรวม 53 คน  
   1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์
ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน 
รวม 17 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
  2. ขอบเขตของเนื้อหา 
   เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นเนื้อหาตามสาระเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) จ านวน 9 แผน 
แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 18 ชั่วโมง  
  3. ระยะเวลาในการวิจัย 
   ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ตั้งแต่เดือน
พฤษภาคม 2565 ถึงเดือนตุลาคม พ.ศ. 2565 
  4. ตัวแปรที่ศึกษา 
   4.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) ได้แก่ การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน 
   4.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ ความสามารถในการแก้ปัญหา  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
สร้างความรู้ใหม่ โดยใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงเป็นจุดเริ่มต้น ปัญหานั้นต้องมีความหมายต่อผู้เรียน
และน่าสนใจ กระตุ้นความอยากรู้ของผู้เรียนให้เข้าสู่การคิดหาวิธีการแก้ปัญหา พัฒนาทักษะ
กระบวนการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง การแก้ปัญหาด้วยเหตุผล การสืบค้นหาข้อมูล 
การประเมินตนเอง ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้จากกระบวนการท างานกลุ่ม โดยผ่านกระบวนการคิด
ด้วยการแก้ปัญหาอย่างมีความหมาย ซึ่งประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา คือ เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เกิด
ความสนใจ และเห็นความส าคัญของปัญหา แล้วน าปัญหามาก าหนดสิ่งที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้
และเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา คือ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับ
ปัญหาที่เกิดขึ้นตามบทเรียน แล้วสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับปัญหาได้ 
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า คือ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน 
ด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง โดยใช้วิธีการค้นคว้าที่หลากหลาย 
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ คือ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
ร่วมกัน โดยใช้การอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ 
  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ คือ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงาน
ของกลุ่มตนเองที่สร้างขึ้น แล้วท าการประเมินผลงาน โดยการตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเอง 
และจากนั้นทุกกลุ่มก็จะช่วยกันน าองค์ความรู้ที่แต่ละกลุ่มศึกษามาสรุปในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง
ร่วมกัน 
  ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน คือ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบ
ขององค์ความรู้ และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย แล้วให้ผู้เรียนทุกกลุ่มร่วมกัน 
ประเมินผลงาน 
 2. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ด้านความส าเร็จที่เกิดขึ้นกับผู้เรียนเมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการได้จากค่าเฉลี่ยของผลรวมของ 
คะแนนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบย่อย ใบงานหรือการประเมินด้านพฤติกรรม จากการเรียน 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา โดยน าคะแนนมา
รวมกัน และคิดเฉลี่ยแล้วไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
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  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ได้จากค่าเฉลี่ยของผลรวมของคะแนน 
ทั้งหมดท่ีท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา โดยมีค่าเฉลี่ยไม่ต่ ากว่า ร้อยละ 80 
 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง การตัดสินใจก าหนดทางเลือกเพ่ือขจัดปัญหา 
ที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ ประยุกต์ความรู้ 
มาใช้ในการแก้ไขปัญหาด้วยวิธีที่หลากหลาย โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเองสังคมและ 
สิ่งแวดล้อม ซึ่งมีตัวชี้วัดครอบคลุมเงื่อนไข 4 ด้าน ประกอบด้วย 1) การระบุปัญหา 2) การวิเคราะห์
ปัญหาและความรู้ที่ใช้แก้ปัญหา 3) การระบุขั้นตอนและเครื่องมือแก้ปัญหา และ 4) การค้นหาค าตอบ  
 4. ดัชนีประสิทธิผล หมายถึง ค่าที่แสดงถึงความก้าวหน้าในการเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหา โดยเปรียบเทียบคะแนนที่เพิ่มข้ึน จากการทดสอบก่อนเรียนกับการทดสอบหลังเรียนและ
คะแนนเต็มหรือคะแนนสูงสุดกับคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียน 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  
 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
  1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560)  
  2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  4. ประสิทธิภาพของนวัตกรรม 
  5. ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม  
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   6.1 งานวิจัยในประเทศ  
   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
  7. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) 
  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
มีสาระส าคัญ ดังนี้ 
  1. วิสัยทัศน์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งจะเป็นก าลัง 
ของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งทางด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น 
พลเมืองไทย และเป็นพลโลก โดยยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นพระประมุข มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นในการ 
ศึกษาต่อ ในการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ บนพ้ืนฐาน 
ความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพ 
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  2. หลักการ 
   หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) ได้ก าหนดหลักการไว้ว่า เป็นหลักสูตรการศึกษาที่มีความเป็นเอกภาพของชาติ 
โดยมีจุดหมาย มีมาตรฐาน บนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล ประชาชนทุกคน 
มีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค มีคุณภาพ ตอบสนองต่อการกระจายอ านาจ ให้สังคมมีส่วนร่วม
ในการจัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพความต้องการของท้องถิ่น โดยจัดโครงสร้างหลักสูตรที่มี
ความยืดหยุ่น ทั้งในด้านสาระการเรียนรู้ เวลา การจัดการเรียนรู้ เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ มีระบบ
การศึกษาท้ังในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย 
สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ได้ 
  3. จุดหมาย 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตรที่มุ่งพัฒนา
ผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและในการประกอบอาชีพ จึงมี
เป้าหมายเมื่อนักเรียนจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานผู้เรียนจะต้องมีคุณธรรม มีจริยธรรม มีค่านิยมที่พึง
ประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย ปฏิบัติตนตามหลักธรรมค าสอนของพระพุทธศาสนา หรือ
ศาสนาที่ตนเองนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีความรู้ มีความสามารถในการสื่อสาร 
มีการคิดแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต รวมทั้งมีสุขภาพกาย มีสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย  
รักการออกก าลังกาย รักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและความเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นใน
วิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีจิตส านึกใน
การอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาของไทย การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่ 
มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมไดอ้ย่างมีความสุข 
  4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะทีส่ าคัญของ
ผู้เรียน 5 สมรรถนะ ดังนี้ 
    4.1 ความสามารถในการสื่อสาร คือ ความสามารถในการใช้ภาษาในการ
ถ่ายทอดเป็นความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์ในอันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและต่อสังคม รวมทั้ง 
โดยการเจรจาต่อรอง การเลือกรับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและหลักความถูกต้อง ตลอดจน 
การเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและต่อสังคม 
    4.2 ความสามารถในการคิด คือ ความสามารถในการรู้จักคิดเป็นระบบ 
ตั้งแต่การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
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    4.3 ความสามารถในการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการเข้าใจความสัมพันธ์
เกี่ยวกับการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แล้วแสวงหาความรู้ น าความรู้มาประยุกต์ใช้
ในการป้องกัน และแก้ไขปัญหาได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม ตัดสินใจอย่างมีประสิทธิภาพ 
บนพื้นฐานของหลักเหตุและผล ข้อมูลสารสนเทศ โดยค านึงถึงคุณธรรม ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง 
สังคมและต่อสิ่งแวดล้อม 
    4.4 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต คือ ความสามารถในการใช้กระบวนการ
ต่าง ๆ ในการด าเนินชีวิตประจ าวันจนเกิดกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง ท างานและ 
อยู่ร่วมกันในสังคม โดยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล จัดการกับปัญหาและ 
ความขัดแย้งต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม รู้จักปรับตัวให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
สภาพแวดล้อม และหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
    4.5 ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี คือ ความสามารถในการรู้จักเลือกและ 
ใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมในด้าน
การเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสมและมีคุณธรรม 
  5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึง
ประสงค ์เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะเป็นพลเมืองไทย 
และพลโลก ดังนี้  
    5.1 รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  
    5.2 ซื่อสัตย์สุจริต   
    5.3 มีวินัย  
    5.4 ใฝ่เรียนรู้  
    5.5 อยู่อย่างพอเพียง  
    5.6 มุ่งม่ันในการท างาน  
    5.7 รักความเป็นไทย  
    5.8 มีจิตสาธารณะ 
     นอกจากนี้ สถานศึกษาสามารถก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์เพ่ิมเติม 
ให้สอดคล้องตามบริบทและจุดเน้นของตนเองได้ 
  6. สาระการเรียนรู้หลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2560) มีสาระส าคัญ ดังนี้ กลุ่มสาระสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ 
ความเข้าใจในการด ารงชีวิตของมนุษย์ ทั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม 
การปรับตัวตามสภาพแวดล้อม การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด เข้าใจถึงการพัฒนา 
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เปลี่ยนแปลงตามยุค ตามสมัย ตามกาลเวลา ตามเหตุปัจจัยต่าง ๆ เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อ่ืน 
มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่างและมีคุณธรรม สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการ
ด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและของสังคมโลกที่มีความเชื่อมสัมพันธ์กัน และมีความ
แตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองทีดี่ 
มีความรับผิดชอบ มีความรู้ มีทักษะ มีคุณธรรม และมีค่านิยมที่เหมาะสม โดยก าหนดสาระต่าง ๆ ไว้ 
ดังนี้ 
   6.1 สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม แนวคิดพ้ืนฐานทีเ่กี่ยวกับศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การน าหลักธรรมค าสอน 
ไปใช้ปฏิบัติในการพัฒนาตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผู้กระท าความดี มีค่านิยม 
ที่ดีงาม มีการพัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมทั้งการบ าเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและต่อส่วนรวม 
   6.2 สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม ในระบบ
การเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ 
ทรงเป็นประมุข ลักษณะและความส าคัญการเป็นพลเมืองที่ดี ความแตกต่างและความหลากหลาย 
ทางวัฒนธรรม ค่านิยม ความเชื่อ ปลูกฝังค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น 
ประมุข สิทธิ หน้าที่ เสรีภาพ การด าเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและในสังคมโลก 
   6.3 สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้า 
และการใหบ้ริการ การบริหารจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัด อย่างมีประสิทธิภาพ การด ารงชีวิต  
อย่างมีดุลยภาพและในการน าหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
   6.4 สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ เป็นการศึกษาเวลาและยุคสมัย วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ วิวัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของ
เหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบที่เกิดจากเหตุการณ์ส าคัญในอดีต บุคคลส าคัญที่มีอิทธิพลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในยุคอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมิปัญญาของชาติไทย  
แหล่งอารยธรรมที่ส าคัญของโลก 
   6.5 สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ลักษณะของโลกทางกายภาพ ลักษณะทางกายภาพ 
แหล่งทรัพยากรและภูมิอากาศของประเทศไทย และภูมิภาคต่าง ๆ ของโลก การใช้แผนที่ และ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ ความสัมพันธ์กันของสิ่งต่าง ๆ ในระบบธรรมชาติ ความสัมพันธ์ของมนุษย์กับ
สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ และสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น การน าเสนอข้อมูลภูมิสารสนเทศ การอนุรักษ์
สิ่งแวดล้อมเพ่ือใช้ในการพัฒนาที่ยั่งยืน 
  7. มาตรฐานการเรียนรู้  
   หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
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    7.1 สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม มุ่งให้ผู้เรียนเรียนรู้ และเข้าใจประวัติ 
ความส าคัญของศาสดา หลักธรรมค าสอนของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอื่น 
มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่นและปฏิบัติตามหลักธรรม เพ่ืออยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เข้าใจ ตระหนักและ
ปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารงรักษาพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนเองนับถือ 
    7.2 สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการด าเนินชีวิตในสังคม 
มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองทีด่ี มีค่านิยมที่ดีงาม และธ ารงรักษา
ประเพณีและวัฒนธรรมของไทย ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และสังคมโลกได้อย่างสันติสุข 
เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมยุคปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และธ ารงรักษาไว้ซึ่งการปกครอง
ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
    7.3 สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจและสามารถบริหารจัดการ
ทรัพยากรในการผลิต และการบริโภค การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า 
รวมทั้งเข้าใจหลักการของเศรษฐกิจพอเพียง เพื่อการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ เข้าใจระบบและ
สถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความจ าเป็นของการร่วมมือกันทาง
เศรษฐกิจในสังคมโลก โดยมีการวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ ปรากฏดังตาราง 1  
 

ตาราง 1 การวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ สาระเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

หน่วย
ที ่

จ านวน
ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

/เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 4 หน่วยที่ 1 
เศรษฐศาสตร์
เบื้องต้น 

ส 3.1 ม. 4/1 อภิปราย
การก าหนดราคาและ
ค่าจ้างในระบบเศรษฐกิจ 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1 เรื่อง ความส าคัญ
และเป้าหมายของ
เศรษฐศาสตร์ 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 2 เรื่อง กิจกรรม
ทางด้านเศรษฐศาสตร์ 

2 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

จ านวน
ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

/เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

2 6 หน่วยที่ 2 ระบบ
เศรษฐกิจในโลก
ปัจจุบัน 

ส 3.1 ม. 4/1 อภิปราย
การก าหนดราคาและ
ค่าจ้างในระบบเศรษฐกิจ 
ส 3.1 ม. 4/2 ตระหนักถึง
ความส าคัญของปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงที่มี
ต่อเศรษฐกิจ สังคม 
ของประเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 3 เรื่อง  
หน่วยเศรษฐกิจและ
ระบบเศรษฐกิจ 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 4 เรื่อง ตลาดและ
การก าหนดราคา 
ในระบบเศรษฐกิจ 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 5 เรื่อง การพัฒนา
เศรษฐกิจของไทย 

2 

3 2 หน่วยที่ 3 
เศรษฐกิจพอเพียง
กับการพัฒนา
เศรษฐกิจ 
ไทย 

ส 3.1 ม. 4/2 ตระหนักถึง
ความส าคัญของปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียงที่มี
ต่อเศรษฐกิจ สังคมของ
ประเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 6 เรื่อง การน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงมาใช้ในการ
วางแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคม 

2 

4 4 หน่วยการเรียนรู้
ที ่4 สหกรณ์และ
การรวมกลุ่มเพ่ือ 
การพัฒนาชุมชน
ของไทย 

ส 3.1 ม. 4/3 ตระหนักถึง
ความส าคัญของระบบ
สหกรณ์ในการพัฒนา
เศรษฐกิจในระดับชุมชน
และประเทศ 
ส 3.1 ม. 4/4 วิเคราะห์
ปัญหาทางเศรษฐกิจ 
ในชุมชนและเสนอ 
แนวทางแก้ไข 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 7 เรื่อง สหกรณ์กับ
การพัฒนา 
เศรษฐกิจไทย 

2 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 8 เรื่อง เศรษฐกิจใน
ชุมชนของไทย 

2 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หน่วย
ที ่

จ านวน
ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 

/เรื่อง 
จ านวน
ชั่วโมง 

5 2 หน่วยการเรียนรู้
ที ่5 นโยบาย
การเงิน การคลัง 
กับการพัฒนา
เศรษฐกิจของ
ประเทศ 

ส 3.2 ม. 4/1 อธิบาย
บทบาทของรัฐบาล
เกี่ยวกับนโยบายการเงิน 
การคลังในการพัฒนา
เศรษฐกิจของประเทศ 

แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 9 เรื่อง บทบาทของ
รัฐบาลเกี่ยวกับ
นโยบายการเงิน และ
การคลังในการพัฒนา
เศรษฐกิจ 

2 

 
    7.4 สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ มุ่งให้ผู้เรียนไดเ้ข้าใจความหมาย ความส าคัญของ
เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์มาวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ 
อย่างเป็นระบบ เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากในอดีตจนถึงปัจจุบันในด้านความสัมพันธ์และ 
การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถวิเคราะห์ผลกระทบ
ที่เกิดขึ้น เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจและ 
ธ ารงความเป็นไทย 
    7.5 สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ มุ่งให้ผู้เรียนเข้าใจลักษณะของโลก ในมิตทิางกายภาพ 
และความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง ซ่ึงจะมีผลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา การวิเคราะห์ การสรุป และใช้ข้อมูลภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทางกายภาพที่จะก่อให้เกิดการสร้างสรรค์
วัฒนธรรม มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการอนุรักษ์ทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม เพื่อการพัฒนาที่ยั่งยืน 
 สรุปได้ว่า หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) เป็นหลักสูตรที่มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข 
มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด 
การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต โดยจัดการเรียนรู้ 5 สาระ คือ สาระที่ 1 ศาสนา 
ศีลธรรมและจริยธรรม สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร์ สาระที่ 4 ประวัติศาสตร์ 
และสาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ 
 



 

 

 
 15 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  
 1. ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ไดม้ีหน่วยงานและนักวิชาการได้ให้ความหมาย
ไว้ ดังนี้ 
   ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2549) ได้ให้ความหมายของ 
การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดข้ึน โดยสร้างความรู้จากกระบวนการ 
ท างานกลุ่ม เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์เก่ียวกับชีวิตประจ าวัน และมีความส าคัญต่อผู้เรียน 
มุ่งเน้นพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้ 
โดยการชี้น าตนเอง โดยมีลักษณะส าคัญที่มีปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ ให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง ค้นหาข้อมูลความรู้ร่วมกัน และประเมินผลตามสภาพจริง 
   สรชัย พิศาลบุตร (2556) กล่าวถึงแนวคิดในการแก้ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียน
นักศึกษาในชั้นเรียน มีขั้นตอนที่ส าคัญดังนี้ 
    1. หาสาเหตุเบื้องต้นที่คาดว่าจะท าให้เกิดปัญหาดังกล่าว โดยทั่วไปน่าจะมี 
หลายสาเหตุ เช่น สาเหตุที่มาจากตัวของนักเรียนเอง สาเหตุจากชีวิตความเป็นอยู่ในครอบครัว 
    2. ก าหนดที่มาของสาเหตุและวิธีการที่คาดว่าจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหาของ 
แตล่ะสาเหตุ วิธีการดังกล่าวอาจจะได้มาจากประสบการณ์ในการเรียนสมัยที่ผู้วิจัยยังเป็นนักเรียนอยู่ 
ได้มาจากประสบการณ์ในการสอน เมื่อผู้วิจัยมาเป็นครูแล้วได้มาจากการอ่านบทความหรือ 
การรายงานผลการวิจัยที่เกี่ยวข้อง ซึ่งมีผู้เคยศึกษาค้นคว้ามาก่อน หรือได้มาจาการสอบถาม 
ความคิดเห็นของเพ่ือนครูเกี่ยวกับวิธีการที่น่าจะลองน ามาใช้ในการแก้ปัญหาดังกล่าว หรืออาจจะมา
จากสามัญส านึกทั่วไปที่น่าจะลองน ามาใช้ในการแก้ปัญหานั้น วิธีการที่ผู้วิจัยน ามาทดลองใช้แก้ปัญหา
นี้ควรจะต้องท าได้อย่างเป็นรูปธรรม กล่าวคือ หลังจากน ามาทดลองใช้แก้ปัญหาแล้วสามารถ
แก้ปัญหาหรือลดความรุนแรงของปัญหาลงได้หรือไม่ มากน้อยเพียงใด 
    3. เลือกสาเหตุเบื้องต้นที่ผู้วิจัยคาดว่าจะเป็นสาเหตุส าคัญท่ีท าให้เกิดปัญหา 
การเรียนรู้มากที่สุดและมีวิธีการที่คาดว่าจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหา ซึ่งมีโอกาสจะประสบ
ความส าเร็จในการแก้ปัญหาดังกล่าวมากที่สุด 
    4. น าวิธีการที่เลือกมาทดลองใช้ในการแก้ปัญหา จากสาเหตุเบื้องต้นที่ผู้วิจัย 
คาดว่าจะเป็นสาเหตุส าคัญท่ีท าให้เกิดปัญหาการเรียนรู้มากท่ีสุด 
    5. ประเมินผลการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่เลือกมาทดลองใช้ หากได้ผลควรน าวิธี
แก้ปัญหาดังกล่าวไปสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมจากเพ่ือนครู อาจารย์หรือ 
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นักวิชาการศึกษา เพ่ือปรับปรุงวิธีแก้ปัญหาดังกล่าวให้ดียิ่งขึ้น ผู้วิจัยควรเลือกสาเหตุเบื้องต้นอื่น ๆ 
ซึ่งผู้วิจัยได้หาได้ตั้งแต่ต้นและคาดว่าน่าจะใช้ในการแก้ปัญหาได้ดีกว่าสาเหตุอ่ืนที่เหลือแล้ว  
ใช้ที่มาของสาเหตุและวิธีการที่คาดว่าจะน ามาใช้ในการแก้ปัญหาดังกล่าวของสาเหตุที่เลือกมาใหม่นี้ 
มาทดลองแก้ปัญหาอีกครั้งหนึ่ง ท าการประเมินผลการแก้ปัญหาเช่นเดียวกับการทดลองแก้ปัญหา 
ครั้งแรก ในกรณีท่ีผู้วิจัยมีประสบการณ์ในการเรียนการสอนมานานและมีสามัญส านึกในการแก้ปัญหา
ทั่วไปได้ด ีตลอดจนมีข้อมูลเกี่ยวกับวิธีแก้ปัญหาที่ต้องการจากการค้นคว้าความรู้เพ่ิมเติม หรือ 
จากการสอบถามหรือสังเกตจากเพ่ือนครูอาจารย์เกี่ยวกับวิธีแก้ปัญหาดังกล่าว การเลือกสาเหตุ
เบื้องต้นและวิธีการที่จะน ามาทดลองใช้แก้ปัญหาที่ต้องการอาจจะท าเพียงครั้งเดียวก็สามารถ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนกับการเรียนการสอนในชั้นเรียนได้ 
     จากการหาวิธีการแก้ปัญหาข้างต้นสามารถสรุปได้ว่า การท าการวิจัย 
กึ่งทดลองนั้นเป็นการลงมือท าวิจัยในชั้นเรียนเพื่อพัฒนาคุณภาพการเรียนภายในสถานการณ์ที่
เฉพาะเจาะจง โดยผ่านขั้นตอนการท าการวิจัยกึ่งทดลอง ได้แก่ การวางแผน การลงมือปฏิบัติ 
การสังเกตผล และการสะท้อนผลการปฏิบัติการที่มีการท าอย่างต่อเนื่อง  
   สมจิตต์ สินธุชัย (2556) ไดส้รุปความหมายของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก 
ไว้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เป็นหลักการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้
ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ ปัญหาที่เป็นจุดเริ่มต้นนี้ต้องมี
ความหมายและความส าคัญต่อผู้เรียน รวมทั้งต้องน่าสนใจและกระตุ้นความอยากรู้อยากเรียนของ
ผู้เรียน เพ่ือดึงความสนใจของผู้เรียนให้เข้าสู่การคิดหาวิธีการหรือกระบวนการแก้ปัญหา เกิดความใฝ่รู้ 
เกิดทักษะกระบวนการคิดและวิเคราะห์ กระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งผู้เรียนจะได้พัฒนาการเรียน 
โดยการชี้น าตนเอง การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การประเมินตนเอง การสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูล  
และการเรียกข้อมูลมาใช้เมื่อต้องการ 
   จากการให้ความหมายดังกล่าว จึงสรุปว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หมายถึง กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ โดยใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นในชีวิตจริง 
เป็นจุดเริ่มต้น ปัญหานั้นต้องมีความหมายต่อผู้เรียนและน่าสนใจ กระตุ้นความอยากรู้ของผู้เรียน 
ให้เข้าสู่การคิดหาวิธีการแก้ปัญหา พัฒนาทักษะกระบวนการเรียนรู้ สามารถเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง 
การแก้ปัญหาด้วยเหตุผล การสืบค้นหาข้อมูล การประเมินตนเอง ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้จาก
กระบวนการท างานกลุ่ม โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการแก้ปัญหาอย่างมีความหมาย 
 2. กลไกพ้ืนฐานในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงกลไกพ้ืนฐานในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานไว้ ดังนี้ 
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   ศิริพันธุ์ ศิริพันธุ์ และยุพาวรรณ ศรีสวัสดิ์ (2554) อธิบายว่า กลไกพ้ืนฐานในการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ในการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นหลักนั้นสิ่งที่ส าคัญทีจ่ะต้องค านึงถึง 
ก็คือ การให้ผู้เรียนได้ผ่านการเรียนรู้ต่าง ๆ อย่างครบถ้วน มีทั้งหมด 3 ประการ คือ 
    1. Problem-based Learning คือ ขบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนใช้ “ปัญหา” 
เป็นหลักในการแสวงหาความรู้ด้วยกลวิธีหาข้อมูล เพ่ือพิสูจน์สมมติฐานอันเป็นการแก้ปัญหานั้น 
โดยผู้เรียนจะต้องน าปัญหาเชื่อมโยงกับความรู้เดิม ความคิดที่มีเหตุผล และมีการแสวงหาความรู้ใหม่ 
ขบวนการเรียนรู้แบบ Problem-based สามารถเกิดขึ้นได้กับการเรียนรายบุคคล หรือการเรียน 
กลุ่มย่อยได้ แต่การเรียนแบบกลุ่มย่อยจะช่วยให้รวบรวมแนวคิดในการแก้ปัญหาได้กว้างขวางมากกว่า 
    2. Self-directed Learning คือ ขบวนการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนมีเสรีภาพในการใช้
ความรู้ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยผู้เรียนจะต้องรับผิดชอบทั้งในด้าน 
การก าหนดการด าเนินงานของตนเอง และการประเมินผลของตนเอง ตลอดจนการวิพากษ์วิจารณ์งาน
ของตนเองด้วย 
    3. Small-group Learning คือ การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย เป็นวิธีการที่ท าให้
ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืน การท างานเป็นทีม และยอมรับประโยชน์ของ
การท างานร่วมกันกับผู้อ่ืน ร่วมกันค้นคว้าหาแนวความคิดใหม่ ๆ 
   สมจิตต์ สินธุชัย (2556) อธิบายว่า วิธีการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นหลัก เป็นการสอน
เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ในกระบวนการแก้ปัญหา โดยมีกลไกพ้ืนฐานในการเรียนรู้ 3 ประการ คือ 
    1. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก (Problem-based Learning) คือ 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก เป็นวิธีการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนมีกิจกรรม 
การเรียนรู้ตามความต้องการของผู้เรียน ดังนั้นในการเรียนแบบนี้ผู้เรียนต้องศึกษาปัญหา  
ระบุความต้องการที่ให้ผู้เรียนจะเรียนรู้ แสวงหาความรู้ใหม่ที่ต้องการ โดยการศึกษาด้วยตนเอง 
แล้วน าความรู้นั้นมาใช้ในการแก้ปัญหา 
    2. การเรียนรู้โดยการชี้น าตนเอง (Self-directed Learning) คือ การเรียนรู้ 
โดยการชี้น าตนเอง เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนริเริ่มและเรียนรู้ด้วยตนเองในการระบุความ
ต้องการในการเรียนรู้ สร้างเป้าหมายของการเรียนรู้ การเลือกและใช้วิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสม 
รวมทั้งการประเมินผลการเรียนรู้ 
    3. การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย (Small-group Learning) คือ การเรียนเป็นกลุ่ม 
มาจากแนวคิดการเรียนรู้โดยความร่วมมือของกลุ่มผู้เรียน (Cooperative Learning) ซึ่งเชื่อว่า 
สมาชิกกลุ่มผู้เรียนจะเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ถ้าผู้เรียนร่วมมือกันท างานในกลุ่ม 
เพ่ือแสวงหาความรู้ โดยสมาชิกกลุ่มจะให้การช่วยเหลือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ซึ่งกันและกัน 
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เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายการเรียนรู้ของกลุ่มการจัดการเรียนการสอนที่มหาวิทยาลัย McMaster 
ใช้การเรียนเป็นกลุ่มย่อยประกอบด้วยผู้เรียนประมาณ 8-10 คน 
   สรุปได้ว่า ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สิ่งทีส่ าคัญก็คือ ให้ผู้เรียนผ่าน 
การเรียนรู้ 3 ประการ คือ 
    1. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก (Problem-based Learning) คือ 
การเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นผู้เรียนต้องแสวงหาความรู้ใหม่ โดยศึกษาด้วยตนเองหรือ 
เป็นกลุ่มย่อย มีการเชื่อมโยงความรู้เดิม และคิดอย่างมีเหตุผล เพ่ือน าความรู้มาใช้ในการแก้ปัญหา 
    2. การเรียนรู้โดยการชี้น าตนเอง (Self-directed Learning) คือ ผู้เรียนแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเอง ระบุความต้องการในการเรียนรู้ ใช้วิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสม และประเมินผล 
การเรียนรู้ของตนเอง 
    3. การเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อย (Small-group Learning) คือ การเรียนเป็นกลุ่ม 
ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนเป็นทีม มีการช่วยเหลือหรือแลกเปลี่ยน 
ประสบการณ์กันเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายของกลุ่ม 
 3. หลักการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงหลักการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ไว้ดังนี้ 
   สมจิตต์ สินธุชัย (2556) อธิบายว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ประกอบด้วย
หลักการซึ่งส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ คือ 
    1. กระตุ้นความรู้เดิม (Activation of Prior Learning) คือ ความรู้เดิมของ
ผู้เรียนมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ เนื่องจากความรู้เดิมจะเป็นฐานของความรู้ใหม่ ผู้สอนจึงควรกระตุ้น 
ความรู้เดิมที่ซ่อนเร้นอยู่ในสมองให้น ามาใช้ให้ได้มากที่สุด ส าหรับเป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ใหม่ 
    2. การเสริมความรู้ใหม่ (Encoding Specificity) คือ เป็นการจัดประสบการณ์ที่
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจความรู้ใหม่มากขึ้น โดยถ้าประสบการณ์ที่จัดขึ้น 
มีความคล้ายคลึงกันกับสิ่งที่เรียนรู้มาและสิ่งที่จะน าไปประยุกต์ใช้มากเท่าไรก็ยิ่งจะเรียนรู้ได้มากข้ึน
เท่านั้น 
    3. การต่อเติมความเข้าใจให้สมบูรณ์ (Elaboration of Knowledge) คือ  
ผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้อย่างเข้าใจได้ดีขึ้น จ าได้อย่างแม่นย า และสามารถน าความรู้นั้น ๆ  
ออกมาใช้ได้อย่างรวดเร็ว ถ้ามีโอกาสเสริมต่อความเข้าใจข้อมูลต่าง ๆ ให้สมบูรณ์มากข้ึนด้วยการถาม-
ตอบค าถาม การอภิปรายกับผู้อื่น การสรุปข้อมูล ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะช่วยให้เข้าใจและจดจ าได้ง่ายขึ้น 
   ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) ได้อธิบายว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานยังเป็น 
การสร้างเงื่อนไขส าคัญท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ ได้แก่ 
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    1. Activation of Prior Knowledge คือ การเรียนรู้สิ่งใหม่จะได้ผลดีขึ้นถ้าได้มี
การเชื่อมโยงหรือกระตุ้นความรู้เดิมท่ีผู้เรียนมีอยู่ 
    2. Encoding Specificity คือ การเรียนรู้เนื้อหาที่ใกล้เคียงสถานการณ์จริง 
หรือมีประสบการณ์ตรง (จากโจทย์ปัญหา) จะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น 
    3. Elaboration of Knowledge คือ เนื่องจากมีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นการเรียนกลุ่มย่อย การได้แสดงออก แสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายถกเถียงกันจะท าให้ผู้เรียน 
เข้าใจและเรียนรู้สิ่งนั้นได้ดีขึ้น 
   สรุปได้ว่า หลักการที่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี 3 ประการ 
คือ 
    1. กระตุ้นความรู้เดิม (Activation of Prior Learning) เป็นการกระตุ้นให้น า
ความรู้เดิมมาใช้ให้มากท่ีสุด เพราะจะช่วยเชื่อมโยงให้เกิดการเรียนรู้สิ่งใหม่ได้ดี 
    2. เสริมความรู้ใหม่ (Encoding specificity) โดยมีการจัดประสบการณ์ที่
คล้ายคลึงกันระหว่างสิ่งที่เรียนรู้มาและสิ่งที่จะน าไปประยุกต์ใช้ให้มากท่ีสุด จะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ 
ได้ดีขึ้น 
    3. ต่อเติมความเข้าใจให้สมบูรณ์ (Elaboration of Knowledge) โดยมีการ 
อภิปราย ถกเถียง การถาม การตอบค าถาม จะท าให้ผู้เรียนเข้าใจมากข้ึน 
 4. ขั้นตอนและกระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงข้ันตอนและกระบวนการการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ ดังนี้ 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 ข) ได้อธิบายถึงขั้นตอนของการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียน
เกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหาได้ชัดเจนมากขึ้น แล้วสามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหามาใช้เป็นที่
ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้ และเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 
    ขั้นที่ 2 การท าความเข้าใจกับปัญหา ขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับ
ปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ โดยสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
    ขั้นที่ 3 การด าเนินการศึกษาค้นคว้า ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนจะได้ก าหนดสิ่งที่ 
ต้องเรียน แล้วด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
    ขั้นที่ 4 การสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนต้องน าความรู้ที่ได้ค้นคว้า 
มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน โดยวิธีการอภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ 
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    ขั้นที่ 5 การสรุปและประเมินค่าของค าตอบ ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
จะได้สรุปผลงานของกลุ่มตนเองและประเมินผลว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่ 
โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ 
ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 
    ขั้นที่ 6 การน าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระดับ 
องค์ความรู้ และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหาร่วมกันประเมินผลงาน 
   มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ์ (2555) ได้อธิบายถึงขั้นตอนของการเรียนโดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 อธิบายค าศัพท์ที่ไม่เข้าใจ กลุ่มผู้เรียนท าความเข้าใจค าศัพท์และข้อความ 
ที่ปรากฏอยู่ในโจทย์ปัญหาให้ชัดเจน 
    ขั้นที่ 2 ตั้งปัญหา กลุ่มผู้เรียนร่วมกันระบุปัญหาหลักท่ีปรากฏในโจทย์ปัญหานั้น 
ว่าเป็นปัญหาอะไร 
    ขั้นที่ 3 ระดมสมอง กลุ่มผู้เรียนระดมสมองวิเคราะห์ปัญหา โดยอาศัยความรู้เดิม
ของสมาชิกกลุ่มทุกคนและทุกความคิดมีค่า 
    ขั้นที่ 4 วิเคราะห์ปัญหา โดยกลุ่มผู้เรียนอธิบายและตั้งสมมติฐานที่เชื่อมโยงกัน
กับปัญหาตามที่ได้ระดมสมองกัน ช่วยกันคิดอย่างมีเหตุผล สรุป รวบรวมความรู้และแนวคิดของกลุ่ม 
    ขั้นที่ 5 สร้างประเด็นการเรียนรู้ กลุ่มผู้เรียนก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
เพ่ือค้นหาข้อมูลที่จะอธิบายผลการวิเคราะห์ที่ตั้งไว้ กลุ่มร่วมกันสรุปว่าความรู้ส่วนใดรู้แล้ว ส่วนใดที่
ยังไม่รู้หรือจ าเป็นต้องไปค้นคว้าเพ่ิมเติมเพ่ือจะได้อธิบายปัญหานั้น 
    ขั้นที่ 6 ค้นหาความรู้ด้วยตนเอง กลุ่มผู้เรียนค้นคว้า รวบรวมสารสนเทศจากสื่อ 
และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด อินเตอร์เน็ต ฯลฯ เพื่อพัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
    ขั้นที่ 7 รายงานต่อกลุ่ม กลุ่มผู้เรียนน ารายงานข้อมูลหรือสารสนเทศใหม่ที่ได้ 
มาจากการค้นคว้าเพ่ิมเติมมาอภิปราย วิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือสรุปเป็นองค์ความรู้ 
   ชัยยนต์ เพาพาน (2556) ได้สรุปว่า ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานไว้ว่า ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การก าหนดปัญหา (Problem)  
    ขั้นที่ 2 การระดมสมอง (Brainstorming)  
    ขั้นที่ 3 การวิเคราะห์ปัญหา (Problem Analysis)  
    ขั้นที่ 4 การวางแผนการศึกษาค้นคว้า (Planning) 
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    ขั้นที่ 5 การสร้างประเด็นการเรียนรู้และการประยุกต์ใช้ข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา 
(Learning and Application) 
    ขั้นที่ 6 การสรุปและรายงานผล (Summary and Report) 
   ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) สรุปการศึกษาผลงานวิจัยด้านพัฒนาการเรียนสอนที่ใช้ 
PBL ทั้งในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและระดับอุดมศึกษาทั้งในประเทศ และต่างประเทศ 
ได้อาศัยลักษณะส าคัญของการจัดการเรียนรู้แบบ PBL เป็นกรอบในการออกแบบขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้ พบว่า มีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่แตกต่างกันตามข้ันตอนของกิจกรรม 
การเรียนรู้ เริ่มจากรูปแบบพื้นฐานที่มี 7 ขั้นตอนหลัก แล้วมีการปรับขยาย หรือเพ่ิมข้ันตอนกิจกรรม
การเรียนรู้จนมีถึง 11 ขั้นตอน ในที่นี้ขอเสนอ 4 รูปแบบ คือ แบบ 7, 9, 10 และ 11 ขั้นตอน 
เพ่ือให้ศกึษาความแตกต่างของแต่ละรูปแบบ จะได้เลือกใช้ให้เหมาะสมกับระดับของผู้เรียนและ
ลักษณะเฉพาะของเนื้อหาวิชาที่จะจัดการเรียนรู้ด้วย PBL ซึ่งขอสรุปขั้นตอน 7 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1. Clarifying Unfamiliar Terms คือ กลุ่มผู้เรียนท าความเข้าใจค าศัพท์ 
ข้อความที่ปรากฏอยู่ในปัญหาให้ชัดเจน โดยอาศัยความรู้พ้ืนฐานของสมาชิกในกลุ่มหรือการศึกษา
ค้นคว้าจากเอกสารต าราหรือสื่ออ่ืน ๆ  
    2. Problem Definition คือ กลุ่มผู้เรียนระบุปัญหาหรือข้อมูลส าคัญร่วมกัน 
โดยให้ทุกคนในกลุ่มเข้าใจปัญหา เหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์ใดท่ีกล่าวถึงในปัญหานั้น ๆ 
    3. Brainstorm คือ กลุ่มผู้เรียนได้ระดมสมอง เพื่อวิเคราะห์ปัญหาต่าง ๆ 
และหาเหตุผลมาอธิบาย โดยอาศัยความรู้เดิมของสมาชิกกลุ่มมาใช้ เป็นการช่วยกันคิดอย่างมีเหตุ 
มีผล แล้วสรุปความรู้และแนวคิดของกลุ่มเกี่ยวกับกลไกการเกิดปัญหา เพื่อน าไปสู่การสร้างสมมติฐาน
ทีส่มเหตุสมผล เพื่อใช้แก้ปัญหานั้น ๆ 
    4. Analyzing the Problem คือ กลุ่มผู้เรียนได้อธิบายและตั้งสมมติฐานที่
เชื่อมโยงกับปัญหาตามท่ีได้ระดมสมอง แล้วน าผลการวิเคราะห์นั้นมาจัดล าดับความส าคัญ 
โดยให้ใช้พื้นฐานความรู้เดิมของผู้เรียน และในการแสดงความคิดอย่างมีเหตุผล 
    5. Formulating Learning Issues คือ กลุ่มผู้เรียนได้ก าหนดวัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ เพื่อให้ค้นหาข้อมูลที่จะอธิบายผลการวิเคราะห์ที่ตั้งไว้ โดยผู้เรียนสามารถบอกได้ว่าความรู้
ส่วนใดรู้แล้ว ส่วนใดต้องกลับไปทบทวนใหม ่ส่วนใดยังไม่รู้หรือจ าเป็นต้องไปศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติม 
    6. Self-study คือ ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลสารสนเทศจากสื่อและ
แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือใช้พัฒนาทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self-directed Learning) 
   สรุปได้ว่า ขั้นตอนและกระบวนการการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ที่ผู้วิจัยน ามาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ก าหนดเป็น 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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    ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียน 
เกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้และ
เกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 
    ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจปัญหาที่ต้องการ 
เรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
    ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน ด าเนินการศึกษา 
ค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
    ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนต้องน าความรู้ที่ได้จากการศึกษา
ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน โดยใช้การอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ 
    ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่ม 
สรุปและประเมินผลงานของกลุ่มตนเอง โดยใช้การตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเอง 
อย่างอิสระ จากนั้นทุกกลุ่มจึงช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาในชั้นเรียนอีกครั้ง 
    ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มา
จัดระบบองค์ความรู้ และน าเสนอในรูปแบบที่หลากหลาย โดยให้ผู้เรียนทุกกลุ่มมีส่วนร่วมในการ
ประเมินผลงาน 
 5. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ 
ดังนี้ 
   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 ก) ได้ก าหนดถึงองค์ประกอบของ 
แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วย 7 องค์ประกอบ คือ 
    1. สาระส าคัญ เป็นการเขียนความคิดรวบยอดของเรื่องที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้ 
    2. จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นการเขียนจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่สามารถ
น าไปสู่การวัดและประเมินได้ เพ่ือให้สามารถตอบได้ว่าผู้เรียนบรรลุผลตามวัตถุประสงค์ ตัวชี้วัด 
และมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วย 
    3. สาระการเรียนรู้ เป็นการเขียนเนื้อหาที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้โดยเขียนเป็น
ประเด็นส าคัญสั้น ๆ สอดคล้องกับเนื้อหาสาระที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 
    4. กิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการระบุวิธีสอน เทคนิคการสอนที่ผู้สอนน ามาใช้ใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติในรายชั่วโมง
อย่างชัดเจน 
    5. สื่อการเรียนการสอน และแหล่งเรียนรู้ เป็นการก าหนดสื่อ และ 
แหล่งการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ไว้อย่างชัดเจน 
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    6. การวัดและประเมินผล เป็นการระบุรายละเอียดเกี่ยวกับการวัดและ
ประเมินผล ทั้งทางด้านความรู้ ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะ โดยก าหนดเครื่องมือ วิธีการ 
เกณฑ์การตัดสิน รวมไปถึงหลักฐานร่องรอยการเรียนรู้ 
    7. กิจกรรมเสนอแนะ เป็นการก าหนดกิจกรรมที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้หรือฝึกปฏิบัติ
เพ่ิมเติมจากการเรียนในครั้งนี้ 
   เอกรินทร์ สี่มหาศาล (2552) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
เป็นสิ่งที่ควรตระหนักถึงเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจากการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้จ าเป็นต้องเขียน
ตามล าดับองค์ประกอบ และหากขาดองค์ประกอบใดก็มิอาจท าให้แผนการจัดการเรียนรู้นั้นสมบูรณ์ 
เมื่อพิจารณาแล้วการศึกษา การวิเคราะห์องค์ประกอบของแผนโดยทั่วไปจะมี 7 องค์ประกอบ ดังนี้ 
    1. สาระส าคัญ เป็นการเขียนในลักษณะเป็นความคิดรวบยอด หรือ Concept  
    2. จุดประสงค์การเรียนรู้ เขียนในลักษณะจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ซึ่งเมื่อผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติทุกพฤติกรรมในแต่ละแผนการเรียนรู้ของหน่วยการเรียนรู้แล้วบรรลุผล
ตามวัตถุประสงค์ ตัวชี้วัด และตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในแต่ละหน่วย  
    3. สาระการเรียนรู้ เป็นการเขียนเนื้อหาสาระในลักษณะเป็นประเด็นส าคัญสั้น ๆ 
สอดคล้องกับเนื้อหาสาระที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้  
    4. กิจกรรมการเรียนรู้ ระบุวิธีสอน กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เทคนิค
การสอนที่หลากหลาย เมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครบถ้วนบรรลุวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ เมื่อเรียน
ครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้ผู้เรียนจะได้รับความรู้ มีทักษะ กระบวนการ และคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ครบถ้วนตามเป้าหมายการเรียนรู้ของตัวชี้วัด และมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 
โดยการออกแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติในแต่ละรายชั่วโมงอย่างชัดเจน  
    5. สื่อ แหล่งการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จะก าหนดสื่อการเรียนรู้ 
ที่ใช้ประกอบการเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน มีใบความรู้ มีใบงาน มีแบบฝึกทักษะการเรียนรู้ 
เอกสารเพ่ิมเติมส าหรับผู้สอนตามความเหมาะสม และบอกแหล่งเรียนรู้ที่ส าคัญที่จะช่วยให้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้  
    6. การวัดและประเมินผล ทุกแผนการจัดการเรียนรู้จะระบุรายละเอียดเกี่ยวกับ
เรื่องการวัดและประเมินผล ทุกแผนการจัดการเรียนรู้จะระบุรายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องการวัดและ
ประเมินผล คือ หลักฐานการเรียนรู้ ร่องรอยการเรียนรู้ วิธีการวัดและประเมินผล เครื่องมือในการวัด
และประเมินผล  
    7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู้ เป็นการบันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ เพ่ือน าไปปรับปรุงและพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมาย  
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   สรุปได้ว่า องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ของการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้
องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวทางของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
ประกอบด้วย สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียน
การสอน และแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล และกิจกรรมเสนอแนะ 
 
ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  
 1. ความหมายของการแก้ปัญหา 
  ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงความหมายของการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
   ชูชีพ อ่อนโคกสูง (2554) ให้ความหมายของการแก้ปัญหาว่า เมื่อบุคคลมี
จุดมุ่งหมาย (Goal) แต่ได้มีอุปสรรคขัดขวางไม่ให้ไปถึงเป้าหมาย หรือได้มาซึ่งสิ่งที่ต้องประสงค์ 
จะท าให้เกิดปัญหาขึ้น หรือบางครั้งปัญหาอาจเกิดจากการไม่ทราบจุดมุ่งหมายที่แน่นอนว่าอะไร 
บุคคลจึงพยายามขจัดปัญหาต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นใหม่ให้หมด เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายที่ต้องการ ดังนั้น 
จึงกล่าวได้ว่า การแก้ปัญหาจึงเป็นการคิดที่มีจุดมุ่งหมาย (Directed Thinking) 
   วัชรา เล่าเรียนดี (2560) ได้ให้ความหมายการแก้ปัญหาไว้ว่า เป็นความสามารถ 
ในการเข้าใจปัญหา มองเห็นสาเหตุของปัญหาและผลที่จะเกิดข้ึนจากปัญหานั้น ๆ รวมถึงสามารถคิด
หาวิธีการแก้ปัญหานั้น ๆ ได้อย่างมีเหตุผล ทักษะการแก้ปัญหาประกอบด้วย ทักษะการคิด 
หลายประเภท เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะสังเคราะห์ และทักษะการคาดคะเนเหตุผล รวมทั้ง
ทักษะการเข้าใจกับปัญหา คิดหาแนวทางแก้ปัญหาที่เป็นไปได้หลายแนวทาง ประเมินผลแนวทาง 
การแก้ปัญหา ทบทวนวิธีการแก้ปัญหาและประเมินผลการแก้ปัญหา เป็นต้น ซึ่งขั้นตอนในการ
แก้ปัญหาอาจใช้ขั้นตอนการวิจัย หรือขั้นตอนแบบวิทยาศาสตร์ก็ได้ 
   จากความหมายข้างต้น สรุปได้ว่า ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง 
การตัดสินใจก าหนดทางเลือกเพ่ือขจัดปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนหลักเหตุและผล 
คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม ซึ่งมีตัวชี้วัดครอบคลุมเงื่อนไข 4 ด้าน 
ประกอบด้วย 1) การระบุปัญหา 2) การวิเคราะห์ปัญหาและความรู้ที่ใช้แก้ปัญหา 3) การระบุข้ันตอน
และเครื่องมือแก้ปัญหา และ 4) การค้นหาค าตอบ 
 2. องค์ประกอบของการแก้ปัญหา 
  ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงองค์ประกอบของการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
   ชูชีพ อ่อนโคกสูง (2554) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อการแก้ปัญหาว่า 
มี 3 ประการ คือ 
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    1. ตัวผู้เรียน (Condition in Learn) ได้แก่ ระดับเชาว์ปัญญา ลักษณะอารมณ์ 
อายุ แรงจูงใจ และประสบการณ์ของผู้เรียน 
    2. สถานการณ์ที่เป็นปัญหา (Condition in Learning Situation) ถ้าปัญหา 
เป็นที่น่าสนใจของผู้เรียนท าให้เกิดแรงจูงใจที่จะเรียนหรือแก้ปัญหา หรือถ้ามีผู้ชี้แนะส าหรับ 
ปัญหายาก ๆ จะให้มองเห็นแนวทางแก้ปัญหา หรือถ้าปัญหานั้นเป็นปัญหาที่ต่อเนื่องหรือคล้ายคลึง 
กับปัญหาที่เคยเรียนรู้มาแล้ว ก็จะท าให้เกิดการแก้ปัญหานั้นง่ายขึ้น 
    3. การแก้ปัญหาแบบกลุ่ม (Problem Solving in Group) คือ การให้ผู้เรียน 
มีโอกาสร่วมกันแก้ปัญหา มีการอภิปรายและการถกกัน ซึ่งการแก้ปัญหาแบบนี้จะได้ผลดีก็ต่อเมื่อ 
     3.1 สมาชิกของกลุ่มมีจุดมุ่งหมายร่วมกันที่จะใช้แก้ปัญหาให้ส าเร็จ  
     3.2 สมาชิกแต่ละคนมีข้อมูลและมีความรู้ที่จะแก้ปัญหา  
     3.3 สมาชิกทุกคนมีโอกาสในการแสดงความคิดเห็นเท่ากัน  
     3.4 เป็นงานยาก และสลับซับซ้อน 
     3.5 มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีภายในกลุ่ม 
   กมลรัตน์ หล้าสุวงษ์ (2558) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบของการแก้ปัญหาไว้ว่า 
ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 
    1. ระดับความสามารถของเชาว์ปัญญา เป็นความสามารถที่ผู้มีเชาว์ปัญญาสูง
ย่อมสามารถแก้ปัญหาได้ดีกว่าผู้มีเชาว์ปัญญาต่ า 
    2. การเรียนรู้ การเรียนรู้มีส่วนช่วยให้เด็กแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องและ 
รวดเร็วขึ้น หากเด็กได้เรียนรู้และเข้าใจหลักการแก้ปัญหาอย่างแท้จริงแล้ว เมื่อประสบปัญหาที่
คล้ายคลึงกันก็จะสามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้องและรวดเร็วขึ้น 
    3. การรู้จักคิดแบบเป็นเหตุเป็นผล เป็นความสามารถท่ีต้องอาศัย 
     3.1 ข้อเท็จจริงและความรู้จากประสบการณ์เดิม  
     3.2 จุดมุ่งหมายในการคิดและการแก้ปัญหา 
     3.3 ระยะเวลาในการไตร่ตรองหาเหตุผลที่ดีที่สุด 
   จากที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า องค์ประกอบที่ส่งผลต่อการแก้ปัญหา ได้แก่ 
ระดับเชาว์ปัญญาของผู้เรียน การเรียนรู้ ลักษณะอารมณ์ แรงจูงใจ ประสบการณ์ของผู้เรียน  
การรู้จักคิดแบบเป็นเหตุเป็นผล สถานการณ์ปัญหา สมาชิกในกลุ่มมีจุดมุ่งหมายร่วมกัน และ 
มีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีในกลุ่ม 
 3. ประเภทของการแก้ปัญหา 
  ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงประเภทของการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
   Thomas (1998) จ าแนกลักษณะการแก้ปัญหาออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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    1. ปัญหาที่มีค าตอบอยู่แล้ว ได้แก่ การค้นคว้าหาค าตอบในวิชาคณิตศาสตร์ 
และแบบฝึกหัดวิชาวิทยาศาสตร์ ซึ่งมักจะเป็นปัญหาที่พบในห้องเรียน 
    2. ปัญหาที่เปิดกว้าง ไม่มีกฎเกณฑ์ เป็นปัญหาที่ก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
ได้แก่ ปัญหาส าหรับฝึกความคิดสร้างสรรค์ 
   Frederiksen (1984) การแก้ปัญหาสามารถแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
    1. ปัญหาที่มีโครงสร้างสมบูรณ์ (Structured Problem) คือ ปัญหาที่ก าหนด 
รายละเอียดไว้ชัดเจนครบถ้วนส าหรับให้ผู้เรียนแก้ปัญหา ได้แก่ โจทย์คณิตศาสตร์ แบบฝึกหัด และ
วิทยาศาสตร์ 
    2. ปัญหาที่มีโครงสร้างไม่สมบูรณ์ (Structured Problem) คือ ตัวค าถาม 
ไม่กระจ่างชัด อาจเพราะมีความซับซ้อน ไม่ระบุรายละเอียด ซ่ึงจ าเป็นต้องใช้ในการพิจารณา 
หรือไม่มีแนวทางในการหาค าตอบ เป็นปัญหาที่ผู้ตอบต้องใช้ความพยายามในการหาความสัมพันธ์ 
และแยกแยะประเด็นของปัญหา โดยต้องอาศัยความรู้ด้านการคิดและความจ าเป็นที่เกี่ยวกับกฎเกณฑ์ 
ต่าง ๆ เข้ามาช่วยก่อนที่จะด าเนินการคิดตามข้ันตอนของการแก้ปัญหาได้ 
   กล่าวโดยสรุปได้ว่า การแก้ปัญหามี 2 ประเภท คือ ปัญหาที่มีโครงสร้างสมบูรณ์ 
เป็นปัญหาที่มีค าตอบอยู่แล้ว และปัญหาที่มีโครงสร้างไม่สมบูรณ์ เป็นปัญหาที่เปิดกว้าง ไม่มีกฎเกณฑ์ 
ผู้แก้ปัญหาจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ในความคิดสร้างสรรค์มาช่วยในการแก้ปัญหา 
 4. การวัดการแก้ปัญหา  
  ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายเกี่ยวกับการวัดการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
   Quellmalz (1985) กล่าวถึงการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาควรมีลักษณะ 
ดังนี้ 
    1. ปัญหาที่น ามาใช้ถามควรเป็นปัญหาที่ส าคัญและเกิดข้ึนได้บ่อย ๆ  
    2. ก าหนดปัญหาที่มีทางเลือกหรือวิธีการแก้หลาย ๆ วิธี  
    3. ก าหนดรูปแบบค าถามที่ให้นักเรียนสามารถอธิบายเหตุผลได้  
    4. ก าหนดค าถามให้มีการเชื่อมโยงความคิดและสรุปได้ทั่ว ๆ ไป  
    5. วัดทักษะความสามารถในการคิดแก้ปัญหาแบบรวม ๆ  
   ทิพย์วรรณ มูลทองชุน (2535) ได้พัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาที่เรียกว่า แบบสอบเอ็ม อี คิว เป็นเครื่องมือที่ใช้ประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา 
ในกรณีที่ใช้สถานการณ์จริงไม่ได้ โดยเสนอเป็นกรณีศึกษาตามล าดับเหตุการณ์ แล้วมีค าถามท่ีเป็น
ปลายเปิดแทรกเป็นระยะ ๆ โดยผู้ตอบต้องตอบในหน้านั้นและไม่อนุญาตให้เปิดไปดูหน้าถัดไปหรือ
กลับไปท าหน้าเดิม ลักษณะของแบบสอบถามเอ็ม อี คิว ของมหาวิทยาลัยนิวคลาสเซิล มี 3 ประการ 
ดังต่อไปนี้ 
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    1. เป็นค าถามปลายเปิด โดยให้ผู้ตอบให้เหตุผลสนับสนุน 
    2. การบริหารเวลาในการตอบจะต้องท าอย่างดี เพ่ือที่จะได้ท าข้อสอบทุกข้อ 
ทีส่ าคัญคือไม่อนุญาตให้กลับไปแก้ข้อที่ท ามาแล้ว 
    3. การตรวจให้คะแนนยึดโมเดลค าตอบและเกณฑ์ความสามารถในการเรียนรู้ 
(Mandatory Level of Competence: MLC) โดยก าหนดว่าตอบอย่างไรให้ผ่านได้ 1 คะแนน 
ตอบอย่างไรไม่ให้ผ่านได้ 0 คะแนน รวมทั้งหมดกี่คะแนนจึงจะถือว่าผ่านวิชานั้น ๆ 
   บรรดล สุขปิติ (2542) สรุประดับการวัดการแก้ปัญหาไว้ ดังนี้ 
    1. การแก้ปัญหาโดยใช้แบบทดสอบ เป็นการแก้ปัญหาโดยให้นักเรียนตอบค าถาม
ในกระดาษค าตอบ ซึ่งจะตั้งโจทย์ปัญหาจ าลองขึ้นแล้วให้นักเรียนแก้ปัญหานั้น ทั้งนี้โดยเน้น
พฤติกรรมด้านทักษะและการประยุกต์ใช้ตามแนวคิด สภาพการณ์ของการทดสอบแบบนี้นักเรียนใช้
ความคิดเป็นส่วนใหญ่ แบบทดสอบนี้เรียกว่าเป็นแบบทดสอบการปฏิบัติการแก้ปัญหา หรือ 
เป็นแบบทดสอบวัดความคิดในการแก้ปัญหา 
    2. การแก้ปัญหาเฉพาะส่วน เป็นการทดสอบจากสถานการณ์ปัญหาจริง 
แตท่ดสอบทีละส่วน ทีละทักษะ เพื่อให้มั่นใจว่าพฤติกรรมหรือทักษะนั้น ๆ นักเรียนสามารถปฏิบัติได้
หรือเปล่า เช่น การฟังเสียงดนตรีแล้วบอกว่าเป็นเสียงระดับใด หรือการให้บอกว่าสิ่งของหรือ
เครื่องมือนั้น ๆ ใช้ได้อย่างไร ใช้ผิดหรือถูกอย่างไร หรือควรจะเลือกสิ่งใดมาใช้ 
    3. การแก้ปัญหาในสถานการณ์จ าลอง เป็นการสร้างสถานการณ์จ าลองขึ้นมา 
ให้นักเรียนฝึกแก้ปัญหาตามที่เคยเรียนมาแล้ว นักเรียนจะใช้ความสามารถหรือทักษะที่เคยฝึกไว้แล้ว 
มาแก้ปัญหาการปฏิบัติงานนั้นในลักษณะของการเลียนแบบ การทดสอบในระดับนี้มีความจ าเป็นมาก
ส าหรับการปฏิบัติงานที่มีลักษณะเสี่ยงภัยอันตราย เช่น กรณีนักศึกษาแพทย์ที่จะต้องฝึกฉีดยา ผ่าตัด
กับหุ่นจ าลองและศพ แล้วจึงจะเป็นผู้ช่วยแพทย์ และเป็นแพทย์ท าการผ่าตัดเองได้ในที่สุด 
    4. การแก้ปัญหาการปฏิบัติจากตัวอย่างงาน เป็นการแก้ปัญหาจากการ
ปฏิบัติงานจริง ในสถานการณ์จริงที่ยังมีอาจารย์คอยควบคุมดูแลอยู่ การทดสอบในนี้เป็นการให้ 
นักเรียนปฏิบัติงานเช่นเดียวกับผู้ปฏิบัติงานในหน้าที่นั้นจริง ๆ  
    5. การแก้ปัญหาจากการปฏิบัติงานจริง เป็นการปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง 
โดยตัวของนักเรียนเอง ซึ่งนักเรียนควรได้มีการบันทึก ตรวจสอบการแก้ปัญหาจากการปฏิบัติงาน 
ของตน การเก็บรวบรวมผลงาน ผลการสังเกตจากผู้สอน และเพ่ือน ๆ โดยรวบรวมไว้อย่างเป็นระบบ 
เรียกว่า แฟ้มสะสมงาน 
   แม้ว่าการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้แบบทดสอบนั้นจะมีระดับของ 
การวัดความสามารถได้จริงค่อนข้างต่ าแต่ในหลาย ๆ สถานการณ์ท่ีมีข้อจ ากัดที่ไม่สามารถใช้ 
การปฏิบัติจริงในการแก้ปัญหาได้ การวัดทักษะการคิดแก้ปัญหาจากสถานการณ์สมมติในกระดาษ 



 

 

 
 28 

ก็อาจมีความจ าเป็นที่ต้องน ามาใช้ และก็มีการพัฒนารูปแบบของข้อค าถามเพ่ือให้สามารถวัดความคิด
การแก้ปัญหา เช่น ใช้ข้อค าถามแบบก าหนดสถานการณ์แทนการใช้แบบค าถามเดีย่ว หรือ 
ใช้ข้อค าถามแบบอัตนัยประยุกต์ หากจ าเป็นต้องใช้แบบทดสอบควรมีข้อค าถามที่สามารถจะวัดทักษะ 
ในการคิดแก้ปัญหา และม่ันใจว่า เมื่อเผชิญกับปัญหาจริง ๆ เขาก็คงสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
กระบวนการที่เคยคิดไว้ 
   กล่าวโดยสรุป การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้ใช้การวัด
โดยใช้แบบทดสอบ โดยยกเอาข้อความหรือเหตุการณ์ที่เป็นปัญหาขึ้นมา แล้วตั้งค าถามให้นักเรียน
พิจารณา และแก้ปัญหาไปตามสถานการณ์นั้น ๆ ว่าจะท าอย่างไรหรือควรท าวิธีใด ซึ่งถ้านักเรียน 
คนใดตอบถูกเราก็สรุปได้ว่า ถ้าเขาไปเผชิญกับปัญหาจริงในชีวิตแล้วเขาก็คงคิด และปฏิบัติในการ
แก้ปัญหาเหล่านั้นตามที่ตอบมา เพราะโดยธรรมชาติแล้วมนุษย์เรามักจะปฏิบัติตามวิธีการที่เคยรู้ 
เคยเข้าใจมาก่อน ลักษณะการวัดความสามารถในการแก้ปัญหาที่น ามาใช้ถามควรเป็นปัญหาที่ส าคัญ
และเกิดขึ้นบ่อย ๆ ก าหนดปัญหาที่มีวิธีการแก้หลาย ๆ วิธี ก าหนดรูปแบบค าถามที่ให้นักเรียนอธิบาย
เหตุผลได้ ก าหนดค าถามให้มีการเชื่อมโยงความคิดและสรุปได้ท่ัว ๆ ไป ควรเป็นค าถามปลายเปิด  
โดยให้ผู้ตอบให้เหตุผลสนับสนุนไม่ให้เปิดไปดูหน้าถัดไปหรือกลับไปท าหน้าเดิม การตรวจให้คะแนน
ยึดโมเดลค าตอบและความสามารถในการเรียนรู้ 
 
ประสิทธิภาพของนวัตกรรม  
 
 ได้มีหน่วยงานและนักวิชาการ ได้อธิบายเกี่ยวกับประสิทธิภาพของนวัตกรรมไว้ ดังนี้ 
  เสาวนีย์ สิกขาบัณฑิต (2528) อธิบายว่า เกณฑ์การวัดเพื่อหาประสิทธิภาพของ
นวัตกรรมนั้นเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า ผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการเรียนรู้ซึ่งจะ
ก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นต์ ผลเฉลี่ยของคะแนนการประกอบกิจกรรมระหว่างเรียนของผู้เรียนทั้งหมด
ต่อเปอร์เซ็นต์ของการท าแบบทดสอบหลังเรียน คือ E1/E2 โดยประสิทธิภาพของนวัตกรรม คือ 
ผลที่ได้จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากได้เรียนด้วยนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น 
โดยผู้วิจัยใช้เกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนด 80/80 และเกณฑ์ 80/80 หมายถึง เกณฑ์ในการพิจารณาผล
ของการเรียนการสอนจากนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น โดย 80 ตัวแรก หมายถึง ค่าร้อยละเฉลี่ยจาก 
ค่าร้อยละของคะแนนที่ท ากิจกรรมที่ประเมินเมื่อจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้ทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้ 
และ 80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าร้อยละจากการท าแบบทดสอบเป็นภาพรวมหลังจากการเรียนการสอน
ครบทั้ง 4 หน่วยการเรียนรู้ 
 
 



 

 

 
 29 

  วาโร เพ็งสวัสดิ์ (2557) ได้อธิบายถึงเกณฑ์ประสิทธิภาพไว้ ดังนี้  
   เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของนวัตกรรมที่จะช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ เป็นระดับที่ผู้ผลิตนวัตกรรมพึงพอใจว่า ถ้าหากนวัตกรรมมีประสิทธิภาพถึงระดับที่
ก าหนดแล้วก็มีคุณค่าพอที่จะน าไปใช้ได้ การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้โดยการประเมินผล
พฤติกรรมผู้เรียน มี 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมข้ันสุดท้าย 
(ผลลัพธ์)  
    1. ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional behavior หรือ E1) คือ  
การประเมินผลต่อเนื่องประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยหลาย ๆ พฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” 
(Process) ของผู้เรียนที่สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่มและรายบุคคล ซึ่งได้แก่ งานที่มอบหมาย
และกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนได้ก าหนดไว้  
    2. ประเมินพฤติกรรมข้ันสุดท้าย (Terminal behavior หรือ E2) คือ  
การประเมินผลลัพธ์ (Products) ของผู้เรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียน  
   การก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 คือ 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ซึ่งการที่ก าหนดเกณฑ์ E1/E2 มีค่าเท่าใดนั้น ผู้สอนจะเป็นผู้พิจารณา  
โดยปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจ ามักจะตั้งค่าไว้ 80/80, 85/85 และ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็น
ทักษะอาจจะตั้งไว้ต่ ากว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น  
   เกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 เช่น 80/80 มีความหมาย ดังนี้  
    80 ตัวแรก หมายความว่า เมื่อเรียนจากนวัตกรรมแล้ว ผู้เรียนจะสามารถท า
แบบฝึกหัดหรืองานได้ผลเฉลี่ย 80% หรือร้อยละ 80  
    80 ตัวหลัง หมายความว่า ผู้เรียนท าการสอบหลังใช้นวัตกรรมแล้ว ได้ผลเฉลี่ย 
80% หรือร้อยละ 80 
   การยอมรับหรือไม่ยอมรับประสิทธิภาพของนวัตกรรมหรือแผนการจัดการเรียนรู้ 
เมื่อทดลองนวัตกรรมหรือแผนการจัดการเรียนรู้ภาคสนามกับกลุ่มตัวอย่างแล้วให้เทียบค่า E1/E2 
ที่หาได้จากนวัตกรรมกับค่า E1/E2 ของเกณฑ์ เพ่ือดูว่าจะยอมรับประสิทธิภาพหรือไม่ การยอมรับ
ประสิทธิภาพของนวัตกรรมมี 3 ระดับ คือ  
    1. สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของนวัตกรรมสูงกว่าเกณฑ์ท่ีได้ตั้งไว้ 
มีค่าเกิน 2.5%  
    2. เท่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของนวัตกรรมเท่ากับหรือสูงกว่าเกณฑ์ท่ีไดต้ั้งไว้ 
ไม่เกิน 2.5%  
    3. ต่ ากว่าเกณฑ์ แต่ยอมรับว่ามีประสิทธิภาพ เมื่อประสิทธิภาพของนวัตกรรม 
ต่ ากว่าเกณฑ์แต่ต่ ากว่าเกณฑ์ไม่เกิน 2.5% 
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  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) ได้กล่าวถึงเกณฑ์ประสิทธิภาพไว้ ดังนี้ 
   เกณฑ์ประสิทธิภาพ เป็นระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนที่จะช่วยให้
ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการเรียนการสอน จะพึงพอใจว่า
หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าที่จะน าไป
สอนนักเรียน และคุ้มค่าแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจ านวนมาก ๆ 
   การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระท าได้ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผู้เรียน 
2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of 
Process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย (ผลลัพธ์) ก าหนดค่าประสิทธิภาพ
เป็น E2 = Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) ประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอน
จะก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีผู้สอนคาดหมายว่าผู้เรียนจะเปลี่ยนพฤติกรรมเป็นที่พึงพอใจ โดยก าหนดให้
ของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู้เรียนทั้งหมดต่อร้อยละของผลการ
ประเมินหลังเรียนทั้งหมด นั่นคือ E1/E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ตัวอย่าง 80/80 หมายความว่า เมื่อเรียนจากสื่อหรือชุดการสอนแล้ว ผู้เรียนจะ
สามารถท าแบบฝึกปฏิบัติ หรืองานได้ผลเฉลี่ย 80% และประเมินหลังเรียนและงานสุดท้ายได้ผลเฉลี่ย 
80% การที่จะก าหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้น ให้ผู้สอนเป็นผู้พิจารณาตามความพอใจ 
โดยพิจารณาพิสัยการเรียนที่จ าแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive Domain) จิตพิสัย (Affective 
Domain) และทักษะพิสัย (Skill Domain) 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยด าเนินการหาคุณภาพของนวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการหาประสิทธิภาพ
ของนวัตกรรม โดยการระบุเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 
 
ดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรม 
  
 มีหน่วยงานและนักวิชาการได้อธิบายถึงดัชนีประสิทธิผลของนวัตกรรมไว้ ดังนี้ 
  เผชิญ กิจระการ (2546) เสนอแนวทางในการหาประสิทธิผลของแผนการเรียนรู้หรือ 
สื่อที่สร้างขึ้น โดยให้พิจารณาจากพัฒนาการของนักเรียนจากก่อนเรียนและหลังเรียนว่ามีความรู้
ความสามารถเพ่ิมขึ้นอย่างเชื่อถือได้หรือไม่ หรือเพ่ิมข้ึนเท่าใด ซึ่งอาจพิจารณาได้จากการค านวณค่า 
t-test แบบ Dependent Samples หรือหาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) 
มีรายละเอียด ดังนี้ 
   1. การหาค่าพัฒนาการท่ีเพ่ิมขึ้นของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่า t-test 
(แบบ Dependent Samples) เป็นการพิจารณาดูว่า นักเรียนมีพัฒนาการเพิ่มข้ึนอย่างเชื่อถือได้ 



 

 

 
 31 

หรือไม่ โดยท าการทดสอบนักเรียนทุกคนก่อนเรียน (Pretest) และการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
แล้วน ามาหาค่า t-test แบบ Dependent Samples หากมีนัยส าคัญทางสถิติ ก็ถือได้ว่า นักเรียน
กลุ่มนั้นมีพัฒนาการเพ่ิมขึ้นอย่างเชื่อถือได้ 
   2. การหาพัฒนาการที่เพ่ิมข้ึนของนักเรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index : E.I) มีสูตรดังนี้ 
 

ดัชนีประสิทธิผล = ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
        (จ านวนนักเรียน x คะแนนเต็ม) – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
 
    การหาค่า E.I. เป็นการพิจารณาพัฒนาการในลักษณะที่ว่าเพ่ิมข้ึนเท่าไร 
ไม่ได้ทดสอบว่าเพ่ิมขึ้นอย่างเชื่อถือได้หรือไม่ วิธีการอาจแปลงคะแนนให้อยู่ในรูปของร้อยละก็ได้ ดังนี้ 
 
ดัชนีประสิทธิผล = ร้อยละของผลรวมของคะแนนหลังเรียน–ร้อยละของผลรวมของคะแนนก่อนเรียน  

 100 – ร้อยละของผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
 
    ข้อสังเกตบางประการที่เก่ียวกับค่า E.I. 
     1. E.I. เป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่าง จะมีค่าสูงสุดเป็น 1.00  
ส่วนค่าต่ าสุดไม่สามารถก าหนดได้ เพราะค่าต่ ากว่า -1.00 และถ้าเป็นค่าลบแสดงว่า ผลคะแนนสอบ
ก่อนเรียนมากกว่าคะแนนสอบหลังเรียน ซึ่งหมายความว่าระบบการเรียนการสอนหรือสื่อที่สร้างขึ้น 
ไม่มีคุณภาพ 
     2. การแปลผล E.I. ในตาราง ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในบทที่ 4 ของงานวิจัย 
มักจะใช้ข้อความไม่เหมาะสม ท าให้ผู้อ่านเข้าใจความหมายของ E.I. ผิดจากความเป็นจริง เช่น ค่า E.I. 
เท่ากับ 0.6240 ก็มักจะกล่าวว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6240 ซึ่งแสดงว่า นักเรียนมีความรู้
เพ่ิมข้ึนร้อยละ 62.40 ซึ่งในความเป็นจริงค่า E.I. เท่ากับ 0.6240 เพราะคิดเทียบจาก E.I. สูงสุดเป็น 
1.00 ดังนั้น ถ้าคิดเทียบเป็นร้อยละก็คือ คิดเทียบจากค่าสูงสุดเป็น 100 E.I. จะมีค่าเป็น 62.40 
จึงควรใช้ข้อความว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6240 แสดงว่า นักเรียนมีความรู้เพ่ิมข้ึน 0.6240 
หรือคิดเป็นร้อยละ 62.40” 
     3. ถ้าค่าของ E1/ E2 ของแผนการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด และเมื่อหา E.I. 
ด้วยพบว่า มีพัฒนาการเพ่ิมข้ึนถึงระดับหนึ่งที่ผู้วิจัยพอใจ หากค านวณค่าความคงทนด้วยโดยใช้สูตร 
t-test แบบ Dependent Samples ก็ไม่ได้แปลว่าจะไม่มีนัยส าคัญ (เพราะผู้วิจัยคาดหวังว่าหากสื่อ 
หรือแผนการเรียนรู้มีคุณภาพ ผลการเรียนหลังสอนเมื่อผ่านไประยะหนึ่ง เช่น ผ่านไป 2 สัปดาห์ 
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กับผลการเรียนจบจะต้องไม่แตกต่างกัน) ลักษณะเช่นนี้มักพบในงานวิจัยของนิสิตบ่อย ๆ คือ  
แผนการเรียนรู้ หรือสื่อมีค่า E1/ E2 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ค่า E.I. ก็สูง แต่ผลการทดสอบ 
ความคงทนมีนัยส าคัญทางสถิติ ปัญหานี้น่าจะมาจากนักเรียนไม่ได้ตั้งใจหรือเบื่อหน่ายในการท า
ข้อสอบอย่างจริงจัง แม้ว่าผู้วิจัยจะมีความรู้สึกว่าสื่อหรือแผนที่ใช้จะมีคุณภาพ ท าให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจในเนื้อหาสาระที่เรียนมากขึ้น หรือมีความตรึงตราตรึงใจต่อบทเรียนมากเท่าไรก็ตาม 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  
 งานวิจัยในประเทศ 
  ได้มีนักวิจัยสร้างสรรค์ผลงานวิจัยในประเทศเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาของนักเรียนมากมาย โดยเรียบเรียงไว้ดังนี้ 
   ศิริพร จันลา (2560) ศึกษาการพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย เพ่ือ 1) พัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาผลการ
จัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ประกอบด้วย 2.1) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และ 2.2) ศึกษา 
ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนโนนราษีวิทยา อ าเภอบรบือ ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา 
เขต 26 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 25 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม ผลการวิจัยพบว่า 
1) การพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบ 
ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ได้แก่ 1) ขั้นเผชิญสถานการณ์ปัญหา 2) ขั้นการวิเคราะห์ปัญหา
และระบุสิ่งที่ต้องการ 3) ขั้นวางแผนและค้นหาค าตอบ 4) ขั้นตรวจสอบค าตอบและสะท้อนผล และ 
5) ขั้นน าความรู้ไปใช้และประเมินผล ซึ่งมีผลการประเมินคุณภาพ และความเหมาะสมของ 
แผนการจัดการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ มีค่าเฉลี่ยรายแผนอยู่ในระดับมากถึงมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 
4.45–4.68 และค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 2) ผลการจัดการเรียนรู้ 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียน ปรากฏดังนี้ 2.1) การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา 
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เป็นฐาน ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.47/78.34 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 
2.2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
มีความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
2.3) การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ 0.4585 แสดงว่า นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้คิดเป็นร้อยละ 45.85 
   ชวัลกร วิทยพานิช (2560) ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยวิธีการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานวิชาเศรษฐศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 
อุบลวิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 การวิจัยครั้งนี้ 
มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือปฏิบัติการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน 2) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาก่อนและหลังเรียน โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐานและ 3) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาหลังเรียนของนักเรียนระหว่างกลุ่มทดลอง
กับกลุ่มควบคุมของการปฏิบัติการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนอุบลวิทยาคม 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
จ านวน 90 คน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม โดยสุ่มอย่างง่ายด้วยการจับสลาก ประกอบด้วย 
กลุ่มทดลองเป็นกลุ่มที่จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 45 คน และกลุ่มควบคุมเป็นกลุ่ม 
ที่จัดการเรียนรู้โดยคู่มือครู จ านวน 45 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย (1) แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (2) แบบทดสอบวัดทักษะการแก้ปัญหา (3) แบบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหา (4) แบบทดสอบท้ายวงจร (5) แบบสังเกตพฤติกรรมการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
(6) แบบสัมภาษณ์ (7) แบบบันทึกประจ าวัน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาเศรษฐศาสตร์ส าหรับ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนอุบลวิทยาคม ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุบลราชธานี เขต 1 มีลักษณะเป็น
บันไดเวียน จ านวน 3 วงจร ในแต่ละวงจรประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นวางแผน  
2) ขั้นปฏิบัติการ 3) ขั้นสังเกตการณ์ 4) ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา 
โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ประกอบด้วย 1) จัดนักเรียนเข้ากลุ่มคละความสามารถ 
เพ่ือร่วมกันก าหนดปัญหาที่จะค้นคว้าหาค าตอบ 2) สมาชิกในกลุ่มร่วมกันอภิปรายเพ่ือหาข้อสรุป 
3) แต่ละกลุ่มวางแผนร่วมกันศึกษาค้นคว้าเพ่ือให้ได้ค าตอบ 4) แต่ละกลุ่ม น าข้อมูลที่สืบค้นมาเขียน
แผนผังความคิด 5) สรุปผลงานกลุ่มร่วมกัน 6) น าเสนอผลงานของกลุ่ม ผลการปฏิบัติการ ผลการวิจัย
พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นกิจกรรมหนึ่งที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการ
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คิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดสร้างสรรค์ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและได้ลงมือปฏิบัติ 
สามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง เกิดกระบวนการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ 2) นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนน
เฉลี่ยทักษะการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
   ณัฎฐพร คุ้มครอง (2561) ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา 
เป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานวิชาเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาเศรษฐศาสตร์ ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานกับการสอนแบบปกติ และ 
3) ศึกษาความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุกูลนารี จ านวน 80 คน เป็นกลุ่มควบคุม 
40 คน และกลุ่มทดลอง 40 คน โดยมาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบสอบความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐาน สถิติที่ใช้ในการวิจัย ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติที่ใช้ในการทดสอบ
สมมติฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ 
มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.85/83.41 2) นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 3) นักเรียน 
มีความพึงพอใจที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยรวมอยู่ในระดับมาก 
(X̅ = 4.39, S.D. = 0.66) 
   ชมพูนุช วุ่นสุวรรณ (2561) ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ ด้วยรูปแบบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ
นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/2 โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 27 คนที่ได้มาจากการสุ่มตัวอย่างแบบเป็นกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง จ านวน 18 คาบเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
สังคมศึกษา เรื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติ และแบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ยและค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
ด าเนินการทดลองโดยใช้แบบแผนการทดลอง One group pretest – posttest design สถิติที่ใช้ใน
การทดสอบสมมติฐานคือ t-test dependent และขนาดอิทธิพล (Effect Size) โดยใช้ดัชนี  
Omega-squared ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง ภัยพิบัต ิ
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ทางธรรมชาติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และค่าขนาดอิทธิพล
ของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา 
อยู่ในระดับมาก (Large Effect Size) 2) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่1 ที่เรียนด้วยรูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี 
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และค่าขนาดอิทธิพลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษาอยู่ในระดับมาก (Large Effect Size) 
   ชญานนท์ คันทมาตย์ (2561) ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชา ส22106 สังคมศึกษา 4 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชนภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 การวิจัยนี้
มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ 1) พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และ 2) พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชา 
ส22106 สังคมศึกษา 4 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชน ภายใต้แนวคิดสะเต็มศึกษา โดยมีนักเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
ของนักเรียนทั้งหมด มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มกลุ่มเป้าหมายคือ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 
จ านวน 22 คน ด าเนินการวิจัยโดยใช้รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) เครื่องมือใน
การวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแหล่งเรียนรู้ในชุมชนภายใต้
แนวคิด STEM Education แบบสังเกตพฤติกรรมการสอนของครู แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้
ของนักเรียน แบบสัมภาษณ์นักเรียนแบบประเมินทักษะการแก้ปัญหาแบบทดสอบย่อยท้ายวงจร 
แบบทดสอบทักษะการแก้ปัญหา และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า 1) ทักษะการแก้ปัญหามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ 
17 คน คิดเป็นร้อยละ 77.27 และมีคะแนนเฉลี่ย 23.73 คิดเป็นร้อยละ 79.09 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้และ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีนักเรียนผ่านเกณฑ์ทั้งหมด 19 คน คิดเป็นร้อยละ 86.36 
และมีคะแนนเฉลี่ย 31.45 คิดเป็นร้อยละ 78.64 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 
   มนตรี เฉกเพลงพิน (2562) ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สาระเศรษฐศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลของนักเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นการคิดอย่างมีเหตุผลของนักเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิคการสอนฐานร่วมกับเทคนิคการสอน Think-Pair-Share การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ เรื่อง การก าหนดราคาและค่าจ้าง 
ในระบบเศรษฐกิจของนักเรียน ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
เทคนิค Think-Pair-Share 2) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลของนักเรียน 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค Think-Pair-Share และ  
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3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค 
Think-Pair-Share กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 จ านวน 33 คน 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพัฒน์ (ทวีวัฒนา) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  
กรุงเทพมหานคร เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค Think-Pair-Share จ านวน 1 หน่วยการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผล  4) แบบสอบถาม 
ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค Think-Pair-
Share วิเคราะห์ข้อมูลโดยหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระ 
ต่อกัน จากผลการวิจัยพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ของนักเรียน 
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการสอน Think-Pair-Share  
สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการสอน Think-Pair-Share  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 คะแนน ความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลของนักเรียน 
ก่อนและหลังเรียนด้วยรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการสอน 
Think-Pair-Share สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิคการสอน 
Think-Pair-Share อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับเทคนิค Think-Pair-Share โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 
   มลิวัลย์ เทียบจันทึก (2562) ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน สาระเศรษฐศาสตร์ เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
มีวัตถุประสงค์ เพ่ือ (1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สาระเศรษฐศาสตร์ เรื่อง 
การผลิตสินค้าและบริการ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 
(2) เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรยีนค าม่วง อ าเภอค าม่วง จังหวัดกาฬสินธุ์ 
ปีการศึกษา 2561 จ านวน 39 คน และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) แผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สาระเศรษฐศาสตร์เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการ 2) แบบทดสอบ
วัดความสามารถในการแก้ปัญหา 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ค่าสถิติท่ีใช้ในการวิจัยได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test (Dependent Sample) ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สาระเศรษฐศาสตร์ เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการของ
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นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 76.41/76.07 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
2) ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
และ 3) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน อยู่ในระดับมาก 
   ชญาน์นันท์ ศิริกิจเสถียร (2563) ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ในการเสริมสร้างผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้หัวข้อหลักปฏิบัติเศรษฐกิจพอเพียงในรายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการ
เสริมสร้างผลลัพธ์การเรียนรู้ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ในรายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยมีกลุ่มตัวอย่างคือ นักศึกษาระดับปริญญาตรีลงทะเบียนเรียนรายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง 
คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏก าแพงเพชร ปีการศึกษา 2/2561 จ านวน 18 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินความสามารถในการแก้ปัญหา แบบประเมินความพึงพอใจของ
นักศึกษา วิเคราะห์ข้อมูลโดย การหาค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที (t-test) 
และการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัยพบว่า 1) นักศึกษามีความสามารถในการแก้ปัญหาอยู่ในระดับสูง 
กล้าแสดงออก เกิดทักษะการทางานเป็นทีม 2) นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) นักศึกษามีความสามารถในการแก้ปัญหาจากการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ในภาพรวมอยู่ในระดับสูง และ 4) ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการเสริมสร้างผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชาเศรษฐกิจพอเพียง ผลการวิจัยพบว่า 
โดยภาพรวมนักศึกษามีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
   ปาริชาติ ไชยพาลี (2563) ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 
สาระเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรยีนเมืองสรวงวิทยาด้วยการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา 
สาระเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ให้ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3/3 โรงเรียน
เมืองสรวงวิทยา จ านวน 28 คน ด าเนินการวิจัยแบบวิจัยปฏิบัติการ ทั้งหมด 2 วงจรปฏิบัติการ 
ผลการวิจัยพบว่า วงจรปฏิบัติการที่ 1 เมื่อศึกษาสภาพปัญหาการเรียนการสอนสาระเศรษฐศาสตร์ 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ขาดความสามารถในการแก้ปัญหา ผู้วิจัยมีแนวคิดในการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาจึงใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการในชั้นเรียน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ด้วยการใช้ปัญหาเป็นฐาน จากนั้นสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ แบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
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แบบบันทึกอนุทิน และแบบสัมภาษณ์ข้ึน แล้วน าไปเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมาย ผลการวิจัย
พบว่า ก่อนจัดการเรียนรู้มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ จ านวน 12 คน อยู่ในเกณฑ์ระดับดี และมีนักเรียนที่ยัง
ไม่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 16 คน อยู่ในเกณฑ์ระดับพอใช้ เมื่อสิ้นสุดวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนที่ 
ผ่านเกณฑ์ จ านวน 21 คน อยู่ในเกณฑ์ระดับดี และมีนักเรียนที่ยังไม่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 7 คน 
อยู่ในเกณฑ์ระดับพอใช้และมีปัญหามาก ในการมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน ส่งผลให้ 
ไม่เข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ ผู้วิจัยจึงได้น าข้อมูลไปเป็นแนวทาง 
ในการพัฒนาการจัดการเรียนการรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียนในวงจรปฏิบัติการที่ 2 โดยให้นักเรียนใน
กลุ่มเป้าหมายที่อยู่ในกลุ่มเดียวกันหมุนเปลี่ยนหน้าที่ความรับผิดชอบภายในกลุ่ม จากนั้นเก็บรวบรวม
ข้อมูล ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความรู้และมีความเข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหามากข้ึน 
จากการช่วยเหลือกัน ร่วมกันแสดงความคิดเห็น และมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน 
ส่งผลให้นักเรียนในกลุ่มเป้าหมายมีผลคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้
และอยู่ในระดับดีทุกคน ดังนั้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นแนวทางหนึ่งที่ใช้ในการ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาสาระเศรษฐศาสตร์ 
   ปาริฉัตร ศรีพล (2563) ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 
1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ คือ เป็นนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดหนองกรด จ านวน 25 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่มีคุณภาพ 
ในระดับเหมาะสมมากมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.06 และ 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เศรษฐศาสตร์ เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่าย 
อยู่ระหว่าง 0.47–0.77 มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.20–0.57 และค่าความเชื่อมั่นแบบอิงเกณฑ์
ของโลเวตต์ เท่ากับ 0.83 วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบที 
กรณีกลุ่มตัวอย่างไม่เป็นอิสระต่อกัน และการทดสอบทีแบบกลุ่มเดียว ผลการวิจัยพบว่า 
1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ย
ก่อนเรียนเท่ากับ 16.92 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.23 และคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 
24.24 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.48 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  
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ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.24 
คิดเป็นร้อยละ 80.80 ของคะแนนเต็ม 
   อมรรัตน์ สิงห์โท (2564) ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานรายวิชาเศรษฐศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานรายวิชาเศรษฐศาสตร์ 
3) เปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ก่อนและหลังเรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ และ 4) ศึกษา 
ความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ โดยกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่1 ห้องเรียนที่ 1 จ านวน 19 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนมหาชัยพิทยาคาร 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เรื่อง พฤติกรรมการบริโภคและเศรษฐกิจประเทศไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
จ านวน 10 แผน 10 ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 
จ านวน 30 ข้อ 3) แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 21 ข้อ 
และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน เรื่อง พฤติกรรมการบริโภคและเศรษฐกิจประเทศไทย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบบมาตราส่วน
ประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบที (t-test dependent) ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 84.42/81.05 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้กิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ จากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
  ได้มีนักวิจัยสร้างสรรค์ผลงานวิจัยในต่างประเทศเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เพื่อส่งเสริมการแก้ปัญหาของนักเรียนมากมาย โดยเรียบเรียงไว้ดังนี้ 
   Uzun, Onur และ Alabay (2020) ได้ศึกษามุมมองของนักเรียนเกี่ยวกับหลักสูตร
ระบบการจัดการฐานข้อมูลที่ออกแบบตามการเรียนรู้จากปัญหา จุดมุ่งหมายของการศึกษานี้คือ 
การออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ที่สนับสนุนโดยวิธีการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาและเพ่ือให้ได้ 
มุมมองของนักเรียนเกี่ยวกับกระบวนการนี้ ในบริบทนี้ หลักสูตรระบบการจัดการฐานข้อมูล 
ได้รับการสอนตามวิธีการเรียนรู้แบบอิงปัญหา ผู้เข้าร่วมการศึกษาประกอบด้วยนักเรียน 25 คน 
จากนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาควิชาคอมพิวเตอร์ศึกษาและเทคโนโลยี 
การสอน ในภาคเรียนฤดูใบไม้ผลิปี 2558 ที่คณะครุศาสตร์มหาวิทยาลัย Uludag การออกแบบ
งานวิจัยของการศึกษาครั้งนี้เป็นกรณีศึกษา ซึ่งเป็นหนึ่งในการออกแบบการวิจัยเชิงคุณภาพ 
ข้อมูลได้มาจากนักเรียนโดยใช้แบบสัมภาษณ์กึ่งโครงสร้าง น าการวิเคราะห์เชิงพรรณนามาประยุกต์ใช้
กับข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ จากผลการวิเคราะห์ข้อมูล พบว่า นักเรียนมักพอใจกับแนวทาง 
การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นหลัก นอกจากนี้ นักศึกษายังเน้นย้ าว่าการมีความรู้ที่จ าเป็นในระดับท่ี
เพียงพอเกี่ยวกับการน าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาใช้ในการออกแบบสภาพแวดล้อมใน
ห้องเรียนเป็นสิ่งส าคัญ 
   Sugeng (2020) ได้ศึกษาการเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนแบบพาสซีฟ 
ในชั้นเรียน การจัดการทางการเงินโดยใช้การเรียนรู้จากปัญหา การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือใช้วิธีการเรียนรู้แบบอิงปัญหาและศึกษาว่าวิธีนี้ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้ของนักเรียน 
ได้อย่างไร โดยเฉพาะในการเรียนรู้ที่ควบคุมตนเองและทักษะการคิดข้ันสูงส าหรับชั้นเรียนการจัดการ
ด้านการเงิน ซึ่งเกี่ยวข้องกับผู้เรียนที่เฉยเมยสูง การศึกษาได้น าวิธีการผสมแบบก่ึงทดลองมาใช้ 
โดยเปรียบเทียบวิธีการเรียนรู้แบบใช้ปัญหากับวิธีการทั่วไป เช่น การเรียนรู้จากการบรรยาย 
ผลการวิจัยพบว่า นอกจากการได้รับการยอมรับในเชิงบวกจากชั้นเรียนแล้ว การเรียนรู้แบบใช้ปัญหา
ยังมีประสิทธิภาพเหนือกว่าวิธีการแบบเดิม โดยส่งเสริมทั้งการเรียนรู้ที่ควบคุมตนเองของนักเรียนและ
ทักษะการคิดข้ันสูง แม้ว่าจะล้าหลังในการรักษาการคิดระดับล่างของนักเรียน ทักษะการวิจัยใน
อนาคตเกี่ยวกับการด าเนินการเรียนรู้ตามปัญหาในบริบทการเรียนรู้ที่คล้ายคลึงกัน ในการศึกษานี้ 
ควรรวมการปรับเปลี่ยนบางอย่าง เช่น การออกแบบหลักสูตรที่มีประสิทธิภาพมากข้ึน และการเรียนรู้
ตามปัญหาในระดับที่ต่ ากว่า เพ่ือให้แน่ใจว่าผู้เข้าร่วมจ านวนมากเท่าที่เป็นไปได้ รวมถึงผู้ที่เรียนรู้ช้า
จะได้รับประโยชน์อย่างเหมาะสมจากการเรียนรู้ผ่านวิธีการเรียนรู้แบบอิงปัญหา 
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   Simanjuntak, Hutahaean, Maroaung และ Ramadhani (2021) ได้ศึกษา
ประสิทธิผลของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจ าลองด้วยคอมพิวเตอร์ต่อทักษะ 
การแก้ปัญหาและการคิดอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน การศึกษานี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษา
ประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาร่วมกับการจ าลองทักษะการแก้ปัญหาและการคิดอย่าง
สร้างสรรค์ของนักเรียน โดยการใช้การออกแบบกึ่งทดลอง การศึกษานี้ใช้การทดสอบเรียงความและ
แบบใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการประเมินทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน 
192 คน นักเรียนเหล่านี้ถูกแบ่งออกเป็นสามกลุ่ม: กลุ่มทดลอง I (n = 68) รับการสอนโดยใช้ 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาร่วมกับการจ าลอง กลุ่มทดลอง II (n = 60) รับการสอนด้วยการเรียนรู้ตาม 
ปัญหาเท่านั้น และกลุ่มควบคุม (n = 64) รับค าสั่งสอนด้วยวิธีธรรมดา จากการใช้การวิเคราะห์ 
ความแปรปรวนร่วมหลายตัวแปร ผลการศึกษาพบว่า ทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ 
ที่สอนโดยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาร่วมกับการจ าลองได้รับการปรับปรุงอย่างมีนัยส าคัญเมื่อเทียบกับ
กลุ่มทดลอง II และกลุ่มควบคุม นอกจากนี้ยังระบุความสัมพันธ์เชิงบวกระหว่างทักษะการแก้ปัญหา
ของนักเรียนกับทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ ในท้ายที่สุด การศึกษานี้แสดงให้เห็นว่าการสอนโดยใช้
การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาร่วมกับวิธีการจ าลองจะมีประสิทธิภาพมากกว่าการใช้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เพียงอย่างเดียวหรือวิธีการสอนแบบเดิม 
   Magaji (2021) ได้ศึกษาการส่งเสริมทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาผ่านการเรียนรู้จากปัญหา งานวิจัยนี้ได้รับแจ้งจากแนวทางการเรียนรู้แบบ 
คอนสตรัคติวิสต์ โดยมุ่งเน้นที่การตอบค าถามการวิจัย: ครูวิทยาศาสตร์สามารถส่งเสริมและส่งเสริม
ทักษะใดในหมู่นักเรียนผ่านการออกแบบและน าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหามาใช้ในห้องเรียน การวิจัยได้
ด าเนินการในโรงเรียนมัธยมศึกษาสหศึกษาในอังกฤษ โดยมีนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 
52 คน ซึ่งมีอายุ 13 ปี ใช้กรอบทฤษฎีของแบบจ าลอง 3C3R (เนื้อหา 3C บริบทและการเชื่อมต่อ 
และการวิจัย 3R การให้เหตุผลและการสะท้อนกลับ) ในการเรียนรู้ตามปัญหา (PBL) เก็บรวบรวม
ข้อมูลผ่านการสังเกตบทเรียน การสัมภาษณ์ และการสนทนากลุ่ม วิเคราะห์โดยใช้การวิเคราะห์
เฉพาะเรื่องและเขียนโค้ดธีมที่เกิดซ้ า โดยสร้างความสัมพันธ์และลิงก์ไปยังทักษะการแก้ปัญหาที่
ส่งเสริมโดย PBL ผลการศึกษาพบว่า การประยุกต์ใช้ความรู้เดิม การเรียนรู้ร่วมกัน การสร้าง
แบบจ าลอง และการดึงข้อมูลย้อนกลับเป็นทักษะที่ส่งเสริมโดย PBL และสิ่งเหล่านี้มีประโยชน์ในการ
แก้ปัญหา อย่างไรก็ตาม การเรียนรู้ร่วมกันเป็นทักษะที่โดดเด่นซึ่งส่งเสริมโดย PBL ความรู้ด้าน 
การสอนของครูและเวลาที่นักเรียนใช้ในการค้นคว้าเป็นปัจจัยจ ากัดในการส่งเสริมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นหลัก ดังนั้นจึงแนะน าความจ าเป็นในการพัฒนาวิชาชีพอย่างต่อเนื่องส าหรับครูและ
การบูรณาการ PBL แบบผสมผสานเพิ่มเติมเพ่ือเพ่ิมเวลาการเรียนรู้ให้สูงสุด 
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   Lubis, Suryadarma, Gusti และ Yanto (2022) ได้ศึกษาประสิทธิผลของ 
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ด้วยภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มุ่งเน้นประเด็นทางสังคมและวิทยาศาสตร์ 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือทราบประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่น
ของชาวอาเจะห์ที่เรียกว่า หุกุม อดาท ลาว ภูมิปัญญาท้องถิ่นมุ่งเน้นไปที่ประเด็นทางสังคมและ
วิทยาศาสตร์ เพ่ือปรับปรุงความรู้เชิงแนวคิดและการรู้หนังสือด้านสิ่งแวดล้อม การศึกษานี้น าการ
ออกแบบกลุ่มควบคุมก่อนการทดสอบ-หลังการทดสอบมาใช้การทดลองกึ่งทดลอง ในชั้นเรียนทดลอง 
ให้การรักษาโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ตามปัญหาที่มีภูมิปัญญาท้องถิ่นเน้นประเด็นทางสังคมและ
วิทยาศาสตร์ ในทางตรงกันข้าม ชั้นเรียนควบคุมนั้นใช้การเรียนรู้แบบดั้งเดิม ประชากรที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนมัธยมปลายทั้งหมดในเมืองอาเจะห์เบซาร์ ประเทศอินโดนีเซีย ใช้เทคนิค 
การสุ่มตัวอย่างแบบคลัสเตอร์เพ่ือรับนักเรียน 54 คน จากปีการศึกษา 2019/2020 เป็นตัวอย่าง 
การรวบรวมข้อมูลใช้ความรู้เกี่ยวกับแนวคิดของเครื่องมือทดสอบและการรู้หนังสือเกี่ยวกับ
สิ่งแวดล้อมท่ีตรวจสอบโดยอิงจากดัชนี Aiken ในขณะเดียวกัน ความน่าเชื่อถือของเครื่องมือพิจารณา
จากค่าสัมประสิทธิ์อัลฟาของครอนบาค วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ Manova ผลลัพธ์บ่งชี้ความแตกต่าง
อย่างมีนัยส าคัญในคะแนนเฉลี่ยของผลลัพธ์ที่เกี่ยวข้องกับความรู้เชิงแนวคิดและการรู้หนังสือด้าน
สิ่งแวดล้อม บทสรุประบุว่า การประยุกต์ใช้การเรียนรู้แบบอิงปัญหากับภูมิปัญญาท้องถิ่นที่เน้น
ประเด็นทางสังคมและวิทยาศาสตร์มีผลกระทบอย่างมีนัยส าคัญต่อความรู้ด้านแนวคิดของนักเรียน
และการรู้หนังสือด้านสิ่งแวดล้อม 
  สรุป การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้จาก 
ประสบการณ์จริง ได้เผชิญปัญหา เข้าใจปัญหา ได้วางแผน สืบเสาะหาค าตอบ และรู้จักการแก้ปัญหา 
เกิดบรรยากาศในการเรียนรู้ ช่วยกระตุ้นความสนใจของนักเรียนมากขึ้น ท าให้นักเรียนเกิดการ 
บูรณาการในการสร้างความรู้ใหม่ นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากข้ึน ดังแสดงให้เห็น
จากผลการวิจัยที่พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน นักเรียนได้รับการพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 
อยู่ในระดับมาก ทั้งนี้ครูควรมีการเตรียมตัวในการศึกษาเทคนิค วิธีการสอน การจัดเตรียมเครื่องมือ 
สื่อ อุปกรณ์การสอนมาล่วงหน้า ดังนั้น เพ่ือให้การวิจัยในครั้งนี้ตรงตามความมุ่งหมายของการวิจัย 
ผู้วิจัยได้วางแผนการวิจัย โดยใช้การวิจัยแบบทดลองเบื้องต้น (Pre-experimental Design)  
แบบ One Group Pretest-Posttest Design จัดท าเครื่องมือการวิจัยที่ผ่านการตรวจสอบของ
ผู้เชี่ยวชาญ และหาคุณภาพของเครื่องมือวิจัย แล้วด าเนินการวิจัยตามแผนการวิจัยโดยท าการทดสอบ
ก่อนเรียนด้วยแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา จากนั้นจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เมื่อจัดการเรียนรู้จนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้เสร็จแล้วจึงท าการทดสอบ
หลังเรียนด้วยแบบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาฉบับเดียวกับท่ีใช้ทดสอบก่อนเรียน 
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กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
 จากการศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยไดก้ าหนดกรอบ
แนวคิดในการวิจัยไว้ ดังนี้ 
 
       ตัวแปรอิสระ             ตัวแปรตาม 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา  
ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา  
ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
ขั้นท่ี 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 

ความสามารถในการแก้ปัญหา 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นการวิจัยเบื้องต้น (Pre-Experimental Design) ผู้วิจัย
ด าเนินการตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้  
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  
  3. การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ  
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล  
  5. การจัดกระท ากับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล  
  6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ดังนี้ 
  1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 3 ห้องเรียน รวม 53 คน 
  2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 17 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ มีจ านวน 2 ชนิด ประกอบด้วย 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 9 แผน 
แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาเรยีน 18 ชั่วโมง 
  2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  
จ านวน 30 ข้อ 
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การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  
 การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือการวิจัย ผู้วิจัยได้ด าเนินการหาคุณภาพเครื่องมือวิจัย
ตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  1. แผนการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
   1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
   1.2 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ประจ าหน่วยการเรียนรู้ 
   1.3 ศึกษาวิธีการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.4 ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ มี 6 ขั้นตอน ดังนี้  
    1.4.1 ขั้นก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือกระตุ้นให้
ผู้เรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้ 
อยากเรียนได้และเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ 
    1.4.2 ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นกิจกรรมที่ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจ
ปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
    1.4.3 ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นกิจกรรมที่จัดให้ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ 
ต้องเรียน ด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ด้วยวิธีการหลากหลาย 
    1.4.4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นศึกษาคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ ร่วมกันอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 
    1.4.5 ขั้นสรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม 
ตนเอง และประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายาม 
ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของ
ปัญหาอีกครั้ง 
    1.4.6 ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบ 
องค์ความรู้ และน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหาร่วมกันประเมินผลงาน 
   1.5 คัดเลือกเนื้อหา เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าเป็นเนื้อหาตามแผนการจัดการ
เรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศึกษา
สงเคราะห์ธวัชบุรี ประกอบด้วย เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ ในเรื่องเศรษฐศาสตร์ จ านวน 9 แผน  
แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาเรยีน 18 ชั่วโมง ปรากฏดังตาราง 2 



 

 

 
 46 

ตาราง 2 แสดงหัวข้อเนื้อหา ระยะเวลาการจัดการเรียนรู้ 
 

ครั้งที่ เนื้อเรื่องที่สอน รวมเวลาเรียน (ชั่วโมง) 

1 ความส าคัญและเป้าหมายของเศรษฐศาสตร์ 2 

2 กิจกรรมทางด้านเศรษฐศาสตร์ 2 
3 หน่วยเศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ 2 

4 ตลาดและการก าหนดราคาในระบบเศรษฐกิจ 2 

5 การพัฒนาเศรษฐกิจของไทย 2 
6 การน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการ

วางแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 2 
7 สหกรณ์กับการพัฒนาเศรษฐกิจไทย 2 

8 เศรษฐกิจในชุมชนของไทย 2 

9 บทบาทของรัฐบาลเกี่ยวกับนโยบายการเงิน และการคลัง 
ในการพัฒนาเศรษฐกิจ 2 

รวม 18 

 
   1.6 เขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 9 แผน ตามเนื้อหาที่
ก าหนด 
   1.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
เบื้องต้นเกี่ยวกับความถูกต้องด้านเนื้อหา จุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล 
   1.8 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ ตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ 
   1.9 สร้างแบบการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
    5 หมายถึง มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
    4  หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
    3  หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
    2 หมายถึง มีความเหมาะสมน้อย 
    1 หมายถึง  มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
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     ซึ่งใช้เกณฑ์การแปลความหมายจากค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
      4.51 - 5.00  หมายถึง มีค่าเท่ากับเหมาะสมมากที่สุด 
      3.51 - 4.50  หมายถึง มีค่าเท่ากับเหมาะสมมาก 
      2.51 - 3.50  หมายถึง มีค่าเท่ากับเหมาะสมปานกลาง 
      1.51 - 2.50  หมายถึง มีค่าเท่ากับเหมาะสมน้อย 
      1.00 - 1.50  หมายถึง มีค่าเท่ากับเหมาะสมน้อยที่สุด 
   1.10 น าแผนพร้อมแบบประเมิน เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญเพ่ือประเมินความเหมาะสม
ของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผู้เชี่ยวชาญ มีรายละเอียด ดังนี้ 
    1.10.1 คุณสมบัติของผู้เชี่ยวชาญ ประกอบด้วย 
     1.10.1.1 ส าเร็จการศึกษาไม่น้อยกว่าปริญญาโททางหลักสูตรและการสอน 
สังคมศึกษา การวิจัยการศึกษา การวัดและประเมินผลการศึกษา  
     1.10.1.2 มีประสบการณ์ทางด้านการนิเทศการศึกษา ไม่น้อยกว่า 10 ปี 
     1.10.1.3 ปฏิบัติการสอนสาระเศรษฐศาสตร์ โดยมีประสบการณ์การสอน 
ไม่น้อยกว่า 10 ปี 
    1.10.2 รายชื่อของผู้เชี่ยวชาญที่คัดเลือกตามคุณสมบัติ ประกอบด้วย 
     1.10.2.1 นางจันทิมา ร่มศรี ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการนิเทศการศึกษา 
     1.10.2.2 นางอนงค์ พืชสิงห์ ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียนศึกษาสงเคราะห์
ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 
      1.10.2.3 นางสุรพรรณ วีระสอน ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 
     1.10.2.4 นายเฉลิมศักดิ์ บุตรพวง ต าแหน่งอาจารย์ประจ าภาควิชาภาษาไทย
และภาษาตะวันตก คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การสอนสังคมศึกษา 
     1.10.2.5 นายสุนทร วิเศษปัสสา ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
ศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 
   1.11 น าผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ซึ่งต้องได้
ตั้งแต่ 3.51 ถึง 5.00 จึงจะถือว่ามีคุณภาพ โดยแผนการจัดการเรียนรู้มีค่าเฉลี่ยทุกแผนตั้งแต่ 
4.40 – 5.00 และแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
   1.12 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ปรับปรุงความถูกต้องของเนื้อหาตาม
ข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปพิมพ์เป็นฉบับร่างเพ่ือน าไปทดลองใช้ (Try Out)  
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กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี ที่เคยเรียนเนื้อหามาแล้ว และ 
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 25 คน โดยจัดกิจกรรมตามแผนจนครบทุกแผนและ
บันทึกผลการจัดกิจกรรม 
   1.13 น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงข้อบกพร่องที่เกิดจากการทดลองใช้  
   1.14 จัดพิมพ์แผนเป็นฉบับจริงเพ่ือเตรียมใช้กับนักเรียนกลุ่มทดลองต่อไป 
  2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
   2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐาน
การเรียนรู้และตัวชี้วัด (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
   2.2 ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
   2.3 สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสัมพันธ์ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
   2.4 สร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จ านวน 60 ข้อ ต้องการใช้จริง 30 ข้อ เพ่ือน าไปใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน รายละเอียด 
ปรากฏดังตาราง 3 
 

ตาราง 3 แสดงจ านวนข้อสอบและจุดประสงค์จ าแนกตามความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จ านวนข้อสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

การระบุ
ปัญหา 

การวิเคราะห์ปัญหา
และความรู้ที่ใช้

แก้ปัญหา 

การระบุขั้นตอน
และเครื่องมือ

แก้ปัญหา 

การค้นหา
ค าตอบ 

นักเรียนสามารถแก้ปัญหาตาม
สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจได้ 3 3 3 3 

นักเรียนสามารถแก้ปัญหาตาม
สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับการราคา 
ได้อย่างถูกต้อง 2 2 2 2 
นักเรียนสามารถแก้ปัญหาด้วยหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงได้อย่าง
ถูกต้อง 1 1 1 1 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จ านวนข้อสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

การระบุ
ปัญหา 

การวิเคราะห์ปัญหา
และความรู้ที่ใช้

แก้ปัญหา 

การระบุขั้นตอน
และเครื่องมือ

แก้ปัญหา 

การค้นหา
ค าตอบ 

นักเรียนสามารถอภิปรายการก าหนด
ราคาและค่าจ้างในระบบเศรษฐกิจ 3 3 3 2 

นักเรียนสามารถแก้ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทางเศรษฐศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง    1 

นักเรียนสามารถอธิบายความหมายของ
หน่วยเศรษฐกิจได้อย่างถูกต้อง 1   1 

วิเคราะห์ปัญหาทางเศรษฐกิจในชุมชน
และแนวทางแก้ไข 1    

นักเรียนสามารถบอกความส าคัญของ
นโยบายการเงิน การคลัง ในการพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่างถูกต้อง 1 2 1 1 

นักเรียนสามารถแก้ไขปัญหาตาม
สถานการณ์ปัญหาที่เกิดจากภาวะทาง
เศรษฐกิจได้อย่างถูกต้อง   2 1 
นักเรียนสามารถบอกความส าคัญและ
เป้าหมายของการพัฒนาเศรษฐกิจได้
อย่างถูกต้อง 2 2 1 2 

นักเรียนสามารถบอกความส าคัญและ
เป้าหมายของวิชาเศรษฐศาสตร์ได้อย่าง
ถูกต้อง 1    

นักเรียนสามารถบอกความหมาย 
ความส าคัญ และหลักการของระบบ
สหกรณ์ได้อย่างถูกต้อง  1 1 1 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

จ านวนข้อสอบความสามารถในการแก้ปัญหา 

การระบุ
ปัญหา 

การวิเคราะห์ปัญหา
และความรู้ที่ใช้

แก้ปัญหา 

การระบุขั้นตอน
และเครื่องมือ

แก้ปัญหา 

การค้นหา
ค าตอบ 

นักเรียนสามารถบอกความส าคัญและ
เป้าหมายของการด าเนินกิจกรรมทาง
เศรษฐศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง  1 1  

รวม 15 15 15 15 

 
   2.5 เสนอแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบเบื้องต้นแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 
   2.6 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ที่ได้รับการแก้ไขปรับปรุงแล้ว
พร้อมแบบประเมินความสอดคล้องเสนอผู้เชี่ยวชาญ (ชุดเดิม) ประเมินความสอดคล้องของข้อสอบกับ
จุดประสงค์ เพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) โดยพิจารณาประเมินความสอดคล้อง ดังนี้ 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2565) 
    +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
    -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
   2.7 น าคะแนนการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ที่ได้รับจากผู้เชี่ยวชาญแต่ละคน 
มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต ่0.50 - 1.00 ไว้ โดยผลการวิจัยพบว่า 
แบบทดสอบมีค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบมีค่าอยู่ตั้งแต่ 0.00-1.00 ซึ่งพิจารณาเลือก
แบบทดสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต ่0.50 - 1.00 ได้แบบทดสอบ จ านวน 56 ข้อ 
   2.8 น าข้อสอบที่ผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญมาจัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบ 
เพ่ือน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/3 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างและเคยเรียนเนื้อหานี้มาแล้ว จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 25 คน 
   2.9 น ากระดาษค าตอบที่นักเรียนท าแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนน แล้วน าไปหา
คุณภาพของข้อสอบเลือกตอบแบบอิงกลุ่ม ด้วยการหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก 
รายข้อ (r) โดยพิจารณาคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.20-0.80 และค่าอ านาจ 
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จ าแนก ตั้งแต่ 0.20-0.80 โดยผลการวิจัยพบว่า ค่าความยากง่าย (p) มีค่าตั้งแต่ 0.30-0.65  
และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (r) มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.65 จ านวน 56 ข้อ  
   2.10 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ที่คัดเลือกไว้ จ านวน 56 ข้อ 
มาวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ โดยวิธีหาความคงท่ีภายในโดยใช้สูตร KR-20 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2560) โดยแบบทดสอบมีความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.70 
   2.11 คัดเลือกแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้วเป็นแบบทดสอบ 
ฉบับจริง จ านวน 30 ข้อ เพ่ือน าไปใช้ในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  
 1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยทดลองเบื้องต้น (Pre-experimental Design) แบบ One 
Group Pretest - Posttest Design (สมนึก ภัททิยธนี, 2565) มีแบบแผนการวิจัย  
ปรากฏดังตาราง 4 
 

ตาราง 4 แผนการทดลองแบบ One Group Pretest – Posttest Design 
 

ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 

 
  สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
   T1 แทน การสอบท่ีจัดกระท าก่อนการทดลอง  
   X  แทน การจัดกระท าการทดลองสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   T2 แทน การสอบท่ีจัดกระท าหลังการทดลอง 
 
 2. ด าเนินการทดลองการวิจัยครั้งนี้  
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลการทดลอง โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน จ านวน 9 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมจ านวน 18 ชั่วโมง ซึ่งใช้ชั่วโมงทดสอบก่อนเรียนและ
หลังเรียนแยกจากชั่วโมงการสอน โดยมีขั้นตอนการจัดกิจกรรม ดังนี้  
   2.1 ชี้แจงท าความเข้าใจสร้างข้อตกลงในการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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   2.2 ทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ด้วยแบบทดสอบแบบปรนัย 
ชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ใช้เวลา 50 นาท ี 
   2.4 ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยท าการ
ทดลองจัดการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 เมื่อสอนจบแต่ละแผนจะมีการเก็บคะแนน
จากใบงานกิจกรรม เพ่ือเก็บคะแนนระหว่างเรียน  
   2.5 ทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ด้วยแบบทดสอบแบบปรนัย 
จ านวน 30 ข้อ ชุดเดียวกับท่ีใช้ในการสอบก่อนเรียน โดยมีการสลับข้อและตัวเลือก ใช้เวลา 50 นาที  
   2.7 น าข้อมูลที่ได้มาท าการตรวจ วิเคราะห์ทางสถิติ เปรียบเทียบความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 
 
การจัดกระท ากับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้จัดกระmeกับข้อมูล รวมทั้งการวิเคราะห์ผลการทดลองตามความมุ่งหมายการวิจัย 
โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป ประกอบการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา ก่อนเรียนและหลังเรียนของ
นักเรียนแต่ละคน มาตรวจให้คะแนนและบันทึกไว้ (รายละเอียดตามภาคผนวก ค) 
  2. น าคะแนนระหว่างเรียนของนักเรียนแต่ละคนมาตรวจให้คะแนนและบันทึกไว้ 
(รายละเอียดตามภาคผนวก ค) 
  3. น าคะแนนระหว่างเรียน และคะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังเรียนมาวิเคราะห์คุณภาพกระบวนการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี ด้วยการการหาค่าเฉลี่ย 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน (รายละเอียดตามภาคผนวก ค) 
  4. น าคะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนแต่ละคน มาวิเคราะห์เปรียบเทียบด้วยการทดสอบความแตกต่าง (t-test dependent) 
(รายละเอียดตามภาคผนวก ค) 
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ    
  1.1 การหาค่าความเที่ยงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหา โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง IOC จากสูตร (สมนึก ภัททิยธนี, 2565) 
 

   IOC =  
∑ R

n
 

 
   เมื่อ  IOC  แทน ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     ∑ R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ  
     n   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 
  1.2 การหาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2565) 
 

   P = 
R

N
 

 
   เมื่อ P แทน ระดับความยาก 
     R แทน จ านวนผู้ตอบถูกทั้งหมด 
     N แทน จ านวนคนทั้งหมด  
 
  1.3 หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2560) 
 

   r =
RH−RL

n
 

 
   เมื่อ  r   แทน ค่าอ านาจจ าแนก  
      RH  แทน จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มสูง  
      RL  แทน จ านวนผู้สอบที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า  
      n  แทน  จ านวนผู้เข้าสอบกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า   
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  1.4 การหาความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ
แก้ปัญหาโดยใช้สูตร KR-20 ค านวณจากสูตร ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551) 
 

   rt =
n

n−1
[1 −

∑ pq

σt
2 ] 

 
   เมื่อ rt  แทน สัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ  
      n  แทน จ านวนข้อสอบของแบบทดสอบ 
      p   แทน อัตราส่วนของผู้ที่ตอบข้อนี้ถูก  
      q  แทน อัตราส่วนของผู้ที่ตอบข้อนี้ผิด 
      σt

2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนที่สอบได้ทั้งฉบับ 
 
 2. สถิติพ้ืนฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

  2.1 ค่าเฉลี่ย (X) ของคะแนน ค านวณจากสูตร ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551) 
 

   X  =
∑ x 

n
 

 
   เมื่อ X  แทน ค่าเฉลี่ย  
      ∑ x แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
      n  แทน จ านวนคนในกลุ่ม  
 
  2.2 ร้อยละ โดยใช้สูตร ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551) 
 

   P =
f 

n
x 100 

 
   เมื่อ P  แทน ร้อยละ  
      f   แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 
      n   แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด  
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  2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค านวณจากสูตร ดังนี้ (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551) 
 

   S.D. =  √
n ∑ x2 − (∑ x)2

n(n−1)
 

    
   เมื่อ S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     n   แทน จ านวนนักเรียน 
     ∑ x  แทน ผลรวมของคะแนนดิบของนักเรียน 
     ∑ x2  แทน ผลยกก าลังสองรวมของคะแนนดิบของนักเรียนแต่ละคน 
 
  2.4 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามเกณฑ์ 
80/80 โดยใช้สูตร E1/E2 ค านวณจากสูตร ดังนี้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) 

 

   E1  =
∑ x

N

A
x 100 

 
    เมื่อ E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
      ∑ x แทน คะแนนรวมของใบงานทุกชุด 
      A   แทน คะแนนเต็มของใบงานทุกชุดรวมกัน 
     N  แทน จ านวนผู้เรียน  
 

   E2  =
∑ F

N

B
x 100 

 
   เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      ∑ F แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
     B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
     N  แทน จ านวนผู้เรียน 
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  2.5 ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I) ใช้สูตรดังนี้ 
(เผชิญ กิจระการ, 2542) 
 

   E.I. = 
∑ X2−∑ X1

(total)−∑ X1
 

 
   เมื่อ E.I.  แทน ดัชนีประสิทธิผล 
     ∑ X1 แทน คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
     ∑ X2 แทน คะแนนทดสอบหลังเรียน 
     total แทน คะแนนเต็มคูณจ านวนนักเรียน 
 
 3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  ทดสอบความแตกต่างของความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนและก่อนเรียนของ
นักเรียน ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยใช้สถิติ
ทดสอบ t-test (Dependent Samples) ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2565) 
 

   t =
 ∑ D

√n ∑ D2−(∑ D)
2

(n−1)

 

 
   เมื่อ t แทน ค่าสถิติท่ีจะใช้เปลี่ยนเทียบกับค่าวิกฤติเพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ  
      D แทน ผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
      n แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง หรือจ านวนคู่คะแนน 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพ่ือเกิดความเข้าใจตรงกันในการแปลความหมายของข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดสัญลักษณ์ 
และความหมายของสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย  
  X̅  แทน คะแนนเฉลี่ย 
  S.D.  แทน ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  E.I.  แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล  
  t  แทน ค่าที 
  p  แทน ระดับนัยส าคัญ 
  df  แทน degree of freedom  
  
ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามข้ันตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 การศึกษาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ตอนที่ 2 การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่พัฒนาขึ้น 
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  ตอนที่ 3 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
 ตอนที่ 1 การศึกษาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองใช้เครื่องมือกับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4/2 โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2565 จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 17 คน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น จ านวน 9 แผน ท าการบันทึกคะแนนของระหว่างเรียนจากการท าใบงาน 
เมื่อนักเรียนได้ เรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จนครบทุกแผนแล้ว ผู้วิจัยได้ให้นักเรียน 
ท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวน 30 ข้อ แล้วท าการวิเคราะห์คะแนน 
ปรากฏผลดังตาราง 5 
 
ตาราง 5 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

ของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที่ 

คะแนนเต็ม (n = 17) คะแนนที่ได้ 

ทดสอบ
ย่อย 

ใบ 
งาน 

คุณ 
ลักษณะ 

ทดสอบ
ย่อย 

ใบ 
งาน 

คุณ 
ลักษณะ 

คะแนน
รวม 

X̅ S.D. 

1 10 5 5 139 67 72 278 16.35 2.03 
2 10 5 5 133 63 70 266 15.65 2.40 

3 10 5 5 138 67 71 276 16.24 1.68 

4 10 5 5 145 68 77 290 17.06 1.89 
5 10 5 5 141 68 73 282 16.59 1.97 

6 10 5 5 136 68 68 272 16.00 1.32 
7 10 5 5 133 64 69 266 15.65 1.17 

8 10 5 5 133 61 72 266 15.65 1.41 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้ที่ 

คะแนนเต็ม (n = 17) คะแนนที่ได้ 

ทดสอบ
ย่อย 

ใบ 
งาน 

คุณ 
ลักษณะ 

ทดสอบ
ย่อย 

ใบ 
งาน 

คุณ 
ลักษณะ 

คะแนน
รวม 

X̅ S.D. 

9 10 5 5 135 62 73 270 15.88 2.06 

รวม 90 45 45 1,233 588 645 2,466 145.06 15.92 

ร้อยละของค่าเฉลี่ย 80.59 (
145.06

180
X 100) 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 80.59 

 
 จากตาราง 5 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) การจัดการเรียนรู้ 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 17 มีคะแนนเฉลี่ย
จากการประเมินแบบทดสอบย่อย ใบงาน หรือคุณลักษณะระหว่างการเรียนรู้ เท่ากับ 145.06 
จากคะแนนเต็ม 180 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 15.92 คิดเป็นร้อยละ 80.59 
ของคะแนนเต็ม แสดงให้เห็นว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ (E1) เท่ากับ 80.59 
(รายละเอียดตามภาคผนวก ง) 
 
  ผู้วิจัยได้น าข้อมูลผลการทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนมาท าการ
วิเคราะห์เพื่อหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ที่เกิดจากการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปรากฏดังตาราง 6 
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ตาราง 6 แสดงค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 
ของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 
คะแนนทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา  

(คะแนนเต็ม 30 คะแนน) 
จ านวนนักเรียน คะแนนรวม 

21 1 21 

22 1 22 
23 3 69 

24 4 96 

25 1 25 
26 5 130 

27 1 27 

28 1 28 
รวม 17 418 

คะแนนเฉลี่ย (X̅) 24.59 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 1.87 
ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย 81.96 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 81.96 

 
 จากตาราง 6 พบว่า ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จ านวน 17 ได้จากการทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 24.59 จากคะแนนเต็ม 30 คะแนน 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.87 คิดเป็นร้อยละ 81.96 ของคะแนนเต็ม แสดงให้เห็นว่า 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 81.96 (รายละเอียดตามภาคผนวก ง) 
 
  ผู้วิจัยน าคะแนนที่ได้จากการประเมินระหว่างการเรียนรู้ และคะแนนวัดความสามารถ 
ในการแก้ปัญหาหลังเรียน มาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ตามเกณฑ์ 80/80  
ปรากฏดังตาราง 7 
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ตาราง 7 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม X̅ S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 180 145.06 15.92 80.59 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 30 24.59 1.87 81.96 
ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ (E1/E2) เท่ากับ 80.59/81.96 

 
 จากตาราง 7 พบว่า การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.59/81.96 ซึ่งเท่ากับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 
 
 ตอนที่ 2 การศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานที่พัฒนาขึ้น 
  ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยด าเนินการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวน 30 ข้อ ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับ
แบบทดสอบก่อนเรียน โดยน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบความความสามารถในการ
แก้ปัญหา ปรากฏดังตาราง 8 
 

ตาราง 8 ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

การประเมิน n คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ 
ค่าดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) 

ก่อนเรียน 17 30 129 
0.7585 

หลังเรียน 17 30 418 

 
 จากตาราง 8 พบว่า ค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 0.7585 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน 0.7585 หรือ 
คิดเป็นร้อยละ 75.85 
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 ตอนที่ 3 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยด าเนินการทดสอบก่อนเรียน จัดการเรียนรู้ 
สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียน 
ด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา จ านวน 30 ข้อ ซึ่งเป็นแบบทดสอบชุดเดียวกับ
แบบทดสอบก่อนเรียน โดยน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อเปรียบเทียบความความสามารถในการ
แก้ปัญหา ปรากฏดังตาราง 9 
 
ตาราง 9 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 

การทดสอบ n X̅ S.D. t-test Sig. 
ก่อนเรียน 17 7.59 2.00 -24.590** 0.000 

หลังเรียน 17 24.59 1.87 

**มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตาราง 9 พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีความก้าวหน้าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน โดยได้คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน (X̅ = 7.59, S.D. = 2.00)  
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน (X̅ = 24.59, S.D. = 1.87) และค่า t-test เท่ากับ -24.590 ค่า Sig. 
(2 tailed) มีค่า 0.000 ซึ่งน้อยกว่าระดับนัยส าคัญทางสถิติ .01 แสดงว่า คะแนนสอบก่อนและ 
หลังสอบเพ่ิมขึ้น แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
  
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผู้วิจัยด าเนินการสรุปผลการด าเนินการวิจัย ตามล าดับเนื้อหา 
ดังต่อไปนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล  
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานที่พัฒนาขึ้น 
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 
สรุปผล 
  
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัย ดังนี้ 
  1. การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
80.59/81.96 ซึ่งเท่ากับเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ คือ 80/80 
  2. ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีค่าเท่ากับ 0.7585 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.7585 หรือคิดเป็นร้อยละ 75.85 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความก้าวหน้าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 



 

 

 
 64 

อภิปรายผล 
 
 ผู้วิจัยน าผลการวิจัยที่ได้มาอภิปรายผลที่เกิดข้ึนจากการศึกษา ดังนี้ 
  1. จากผลการศึกษาพบว่า การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.59/81.96 ซึ่งเท่ากับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 เหตุที่เป็นเช่นนี้ 
เพราะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการสร้างเงื่อนไขส าคัญท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ ได้แก่ 
1) Activation of Prior Knowledge คือ การเรียนรู้สิ่งใหม่จะได้ผลดีขึ้น ถ้าได้มีการเชื่อมโยงหรือ
กระตุ้นความรู้เดิมที่ผู้เรียนมีอยู่ 2) Encoding Specificity การเรียนรู้เนื้อหาที่ใกล้เคียง 
สถานการณ์จริงหรือมีประสบการณ์ตรง (จากโจทย์ปัญหา) จะท าให้ผู้เรียนเรียนรู้ได้ดีขึ้น และ 
3) Elaboration of Knowledge เนื่องจากว่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนกลุ่มย่อย 
การได้แสดงออกแสดงความคิดเห็นหรืออภิปรายถกเถียงกัน จะท าให้ผู้เรียนเข้าใจและเรียนรู้สิ่งนั้น 
ได้ดีขึ้น (ไพศาล สุวรรณน้อย, 2559) จึงส่งผลให้เกิดการพัฒนาผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการ
เรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้โดยการชี้น าตนเอง ค้นหาข้อมูลความรู้ร่วมกัน และ
ประเมินผลตามสภาพจริง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2549) ด้วยการใช้ปัญหาที่
เกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริงเป็นบริบทของการเรียนรู้ ปัญหาที่เป็นจุดเริ่มต้นนี้ต้องมีความหมาย
และความส าคัญต่อผู้เรียน รวมทั้งต้องน่าสนใจและกระตุ้นความอยากรู้อยากเรียน เพื่อดึงความสนใจ
ของผู้เรียนให้เข้าสู่การคิดหาวิธีการหรือกระบวนการแก้ปัญหา เกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะ กระบวนการ
คิดและวิเคราะห์ และกระบวนการแก้ปัญหา ซึ่งผู้เรียนจะได้พัฒนาการเรียนโดยการชี้น าตนเอง 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การประเมินตนเอง การสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูล และการเรียกข้อมูลมาใช้ 
เมื่อต้องการ (สมจิตต์ สินธุชัย, 2556) จึงส่งผลต่อระดับประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนที่จะช่วย
ให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผลิตสื่อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจว่า สื่อหรือ
ชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว มีคุณค่าท่ีจะน าไปสอนนักเรียน และคุ้มแก่การลงทุนผลิต
ออกมาเป็นจ านวนมาก (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2556) สอดคล้องกับการวิจัยของ ศิริพร จันลา (2560)  
ที่พบว่า ผลการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ปรากฏดังนี้ การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.47/ 78.34 ซึ่งสอดคล้องกับเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 80/80 
สอดคล้องกับการวิจัยของ ณัฎฐพร คุ้มครอง (2561) ที่พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา 
เป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ มีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 81.85/83.41 สอดคล้องกับการวิจัยของ 
มลิวัลย์ เทียบจันทึก (2562) ที่พบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สาระเศรษฐศาสตร์ เรื่อง การผลิตสินค้าและบริการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีประสิทธิภาพ 
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(E1/E2) เท่ากับ 76.41/76.07 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด และสอดคล้องกับการวิจัยของ 
อมรรัตน์ สิงห์โท (2564) ที่พบว่า ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
รายวิชาเศรษฐศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 84.42/81.05 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์
ที่ก าหนด 
  2. จากผลการศึกษาพบว่า ดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีค่าเท่ากับ 0.7585 แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน 0.7585 หรือ 
คิดเป็นร้อยละ 75.85 เหตุที่เป็นเช่นนี้ เพราะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนการสอน 
เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาที่เกิดข้ึนในโลกแห่งความเป็นจริง เป็นบริบทของการเรียนรู้ ปัญหาที่
เป็นจุดเริ่มต้นนี้ต้องมีความหมายและความส าคัญต่อผู้เรียน รวมทั้งต้องน่าสนใจและกระตุ้น 
ความอยากรู้อยากเรียนของผู้เรียน เพ่ือดึงความสนใจของผู้เรียนให้เข้าสู่การคิดหาวิธีการหรือ
กระบวนการแก้ปัญหา เกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะกระบวนการคิดและวิเคราะห์ กระบวนการแก้ปัญหา 
ซึ่งผู้เรียนจะได้พัฒนาการเรียนโดยการชี้น าตนเอง การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การประเมินตนเอง 
การสื่อสาร การเข้าถึงข้อมูล และการเรียกข้อมูลมาใช้เมื่อต้องการ (สมจิตต์ สินธุชัย, 2556) ผู้เรียน
เกิดการน าปัญหาเชื่อมโยงกับความรู้เดิม ความคิดท่ีมีเหตุผล และมีการแสวงหาความรู้ใหม่ ขบวนการ
เรียนรู้แบบ Problem-based สามารถเกิดข้ึนได้กับการเรียนรายบุคคล หรือการเรียนกลุ่มย่อย 
มีเสรีภาพในการใช้ความรู้ความสามารถในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนา
ความสามารถในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนเป็นทีม และยอมรับประโยชน์ของการท างานร่วมกัน ค้นคว้า
หาแนวความคิดใหม่ ๆ (ศิริพันธุ์ ศิริพันธุ์ และยุพาวรรณ ศรีสวัสดิ์, 2554) สอดคล้องกับการวิจัยของ 
ศิริพร จันลา (2560) ที่พบว่า การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.4585 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนรู้
คิดเป็นร้อยละ 45.85  
  3. จากผลการศึกษาพบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความก้าวหน้าหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 เหตุที่เป็นเช่นนี้ เพราะผู้วิจัยจัดการ
เรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการกระตุ้นความรู้เดิมของนักเรียน ซึ่งมีประโยชน์ต่อการเรียนรู้
เนื่องจากความรู้เดิมจะเป็นฐานของความรู้ใหม่ แล้วเสริมความรู้ใหม่ โดยประสบการณ์ที่จัดให้
นักเรียนที่มีลักษณะประสบการณ์ที่ใกล้เคียง และคล้ายคลึงกับสิ่งที่เรียนรู้มาจัดท าให้นักเรียน 
สามารถเรียนรู้อย่างเข้าใจได้ดีขึ้น จ าได้อย่างแม่นย า และสามารถน าความรู้นั้น ๆ ออกมาใช้ได้อย่าง
รวดเร็ว ถ้ามีโอกาสเสริมต่อความเข้าใจข้อมูลต่าง ๆ ให้สมบูรณ์มากขึ้น (สมจิตต์ สินธุชัย, 2556) 
แล้วใช้เครื่องมือที่มีการตรวจสอบคุณภาพตามวิธีการอย่างเหมาะสม ซึ่งเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ที่ครูสร้างขึ้น โดยมีลักษณะเป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ ประกอบด้วย ตัวเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและ
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ตัวเลือกที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกท่ีถูกต้องมากท่ีสุด
เพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืน ๆ (สมนึก ภัททิยธนี, 2565) เมื่อน าไปทดสอบกับนักเรียนที่มี
คุณลักษณะ รวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน ท าให้บุคคล
เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง (ไพโรจน์ คะเชนทร์, 2556) 
มีความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ สอดคล้องกับการวิจัยของ ศิริพร จันลา (2560) ที่พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการ
แก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับการวิจัยของ 
ชวัลกร วิทยพานิช (2560) ที่พบว่า นักเรียนกลุ่มทดลองมีคะแนนเฉลี่ยทักษะการแก้ปัญหาหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับการวิจัยของ มลิวัลย ์
เทียบจันทึก (2562) ที่พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 จากผลการศึกษาที่พบว่า การจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน สามารถส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา ดังนั้นครูผู้สอนจึงควรน าวิธีการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาที่เน้นการแก้ปัญหา หรือรายวิชาที่มุ่งแสวงหา
ค าตอบโดยใช้กระบวนการน าตนเองของนักเรียน 
  1.2 จากผลการศึกษาที่พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความก้าวหน้าหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียน แสดงว่าการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหา ดังนั้นจึงควรน าวิธีการสอนนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนใน
รายวิชาอ่ืน ๆ ที่ต้องการแก้ปัญหาได้ 
 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  2.1 ควรมีการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ในเนื้อหาสาระอ่ืน ๆ 
  2.2 ควรมีการเปรียบเทียบการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับ
วิธีการสอนแบบอ่ืน ๆ เพ่ือให้ได้วิธีการสอนที่มีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
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 วุฒิการศึกษา (กศ.ม.) การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 
จากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยและพัฒนาหลักสูตร 
 
4. นายเฉลิมศักดิ์ บุตรพวง   
 วุฒิการศึกษา (ค.ม.) ครุศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา จากมหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม ต าแหน่งอาจารย์ประจ าภาควิชาภาษาไทยและภาษาตะวันตก คณะมนุษยศาสตร์และ
สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 
 
5. นายสุนทร วิเศษปัสสา  
 วุฒิการศึกษา (ศษ.บ.) ศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา 
จากมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ต าแหน่ง ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 
อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม         รายวิชาเศรษฐศาสตร์ (ส31102) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ระบบเศรษฐกิจในโลกปัจจุบัน                               ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 
เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ             เวลาเรียน 2 ชัว่โมง 
ผู้สอนภานุรุจ บุรีนอก                     โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี 

 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
  หน่วยเศรษฐกิจเป็นการด าเนินกิจกรรมทางเศรษฐกิจไม่ว่าจะเป็นกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับ
การผลิต การบริโภค การแลกเปลี่ยนและการจ าแนกแจกจ่ายสินค้าและบริการไปยังผู้บริโภคซึ่งจ าเป็น
จะต้องด าเนินการอย่างประหยัดและตอบสนองความต้องการของมนุษย์ในสังคมให้ได้มากท่ีสุด 
2. ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวชี้วัด  
  ส 3.1 ม.4-6/1 อภิปรายการก าหนดราคาและค่าจ้างในระบบเศรษฐกิจ 
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.2.1 นักเรียนสามารถบอก ความหมาย หน่วยเศรษฐกิจได้อย่างถูกต้อง (K)  
  2.2.2 นักเรียนสามารถแก้ปัญหาตามสถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับกิจกรรมทางเศรษฐกิจ
ได้ (P) 
  2.2.3 นักเรียนมีวินัยในการท างาน ตั้งใจเรียน และมุ่งม่ันตั้งใจรับผิดชอบในงานที่ได้รับ
งานมอบหมาย (A) 
3. สาระการเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  - ระบบเศรษฐกิจของโลกในปัจจุบัน ผลดีและผลเสียของระบบเศรษฐกิจแบบต่าง ๆ  
4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 4.1 ความสามารถในการคิด           
  - ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
  - ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
 4.2 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต          
  - กระบวนการท างานกลุ่ม 
5.คุณลักษณะอันพึงประสงค์               
 5.1 ใฝ่เรียนรู้  
  5.2 มุ่งมั่นในการท างาน   
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6. กิจกรรมการเรียนรู้หน่วยเศรษฐกิจ : การสอนแบบบูรณาการโดยการใช้ปัญหาเป็นฐาน 
การเรียนรู้ (Problem Based Learning) 

ขั้นตอน 
การจัดกิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

1. ก าหนด
ปัญหา 

1. ผู้เรียนท าแบบทดสอบย่อยก่อนเรียน เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจ 
2. แบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน โดยคละกันตามความสามารถ คือ 
เก่ง ปานกลาง และอ่อน และให้แต่ละกลุ่มเลือกหัวหน้ากลุ่ม  
3. ครูแจกใบกิจกรรม เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจ 
4. ครูน าภาพ/วีดีโอเหตุการณ์ที่เก่ียวกับปัญหาที่เกิดขึ้นในประเทศไทยมาให้ผ่าน
เครื่องฉายโปรเจคเตอร์ นักเรียนดู แล้วครูถามค าถาม  
- จากข่าวหรือเหตุการณ์ นักเรียนจะรู้สึกอย่างไร  
- อะไรเป็นสาเหตุในการเกิดปัญหาในข่าวหรือเหตุการณ์นั้น  
5. ครูให้นักเรียนไปส ารวจสภาพปัจจุบันของประเทศไทย โดยให้นักเรียนจับ
ฉลาก เลือกปัญหาในแต่ละด้านต่อไปนี้  
- ปัญหาทางด้านผู้ผลิต - ปัญหาทางด้านผู้บริโภค - ปัญหาทางด้านรัฐบาล  
6. นักเรียนแต่ละคนระบุปัญหาของด้านตนตนเองคิดมาอย่างละ 1 เรื่อง 
ลงในใบกิจกรรมที่ 3 เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจ 
7. ครูตรวจสอบและให้ค าแนะน าเพ่ิมเติมในหัวข้อของปัญหาที่ยังไม่สมบูรณ์หรือ
ถูกต้อง และอธิบายเพิ่มเติมว่าสภาพปัญหาดังกล่าว จะส่งผลกระทบต่อ 
การพัฒนาประเทศอย่างไรบ้าง  

2. ท าความ
เข้าใจปัญหา 

1. นักเรียนท าความเข้าใจปัญหา โดยร่วมกันอภิปราย แยกแยะประเด็นที่
เกี่ยวกับปัญหา ปัญหาภายในกลุ่ม แล้ววางแผนการท างานว่าในการแก้ปัญหา
นั้นจ าเป็นต้องศึกษาความรู้ เกี่ยวกับเรื่องอะไรบ้าง และแบ่งหน้าที่ 
ความรับผิดชอบภายในกลุ่มให้ชัดเจน  
2. แต่ละกลุ่มน าเสนอ เรื่องที่จ าเป็นต้องศึกษา โดยครูและนักเรียนร่วมกัน
ตรวจสอบ และเพ่ิมเติมหัวข้อที่จะศึกษาดังกล่าวเพ่ือให้ครอบคลุมประเด็นของ
ปัญหา  

3. ด าเนิน
การศึกษา
ค้นคว้า 

1. นักเรียนแต่ละคนด าเนินการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น 
ห้องสมุด ค้นคว้า หนังสือเรียน ข่าว เหตุการณ์ปัจจุบัน และอินเทอร์เน็ต 
ด้วยตนเองตามหน้าที่และหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย 
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ขั้นตอน 
การจัดกิจกรรม 

กิจกรรมการเรียนรู้ 

2. นักเรียนเขียนสรุปความรู้ที่ตนเองศึกษามาและบันทึกผลการศึกษา  

4. สังเคราะห์
ความรู้ 

1. หลังจากที่นักเรียนได้ไปศึกษามาแล้ว ให้ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้
กันภายในกลุ่มและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มา ว่ามีความถูกต้องสมบูรณ์ และ
ครบถ้วนตามประเด็นที่ต้องการศึกษาแล้วหรือไม่  

5. สรุปและ
ประเมินค่าของ
ค าตอบ 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปองค์ความรู้ที่ได้ศึกษามาเป็นภาพวาดประกอบค า
บรรยาย ลงในค่าของค าตอบ กระดาษและครูถามค าถามเพ่ือสรุปประเด็นส าคัญ
ดังนี้ 

1.1 สภาพของปัญหาในแต่ละด้านมีอะไรบ้าง  
1.2 สาเหตุของปัญหาในแต่ละด้านคืออะไร  
1.3 แนวทางป้องกันและวิธีแก้ไขปัญหาในแต่ละด้านคืออะไร 
1.4 เมื่อแก้ปัญหาในแต่ละด้านแล้ว ผลจะเป็นอย่างไร 

6. น าเสนอและ
ประเมินผลงาน 

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน ประเมินผลงาน  
2. ผู้เรียนท าแบบทดสอบย่อยหลังเรียน เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจ 
3. ครูคัดเลือกผลงานของนักเรียนเพ่ือให้กลุ่มอ่ืนได้ศึกษา 

 
7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 ส่ือ 
  1. ใบงานที่ 3 เรื่องหน่วยเศรษฐกิจ 
  2. ใบความรู้ที่ 3 เรื่องหน่วยเศรษฐกิจ  
  3. สื่อวีดีโอเหตุการณ์ปัจจุบัน สัญญาณอันตรายบริษัทญี่ปุ่นย้ายฐานจากไทย  
   เข้าถึงได้จาก https://www.youtube.com/watch?v=uNvX17ZP-zY 
   กะทิกล่องเล็งย้ายฐานการผลิต แก้มะพร้าวขาด 
   เข้าถึงได้จาก  https://www.youtube.com/watch?v=Wl2txVmh5nQ 
  4. แบบทดสอบย่อยก่อนเรียน – หลังเรียน 
 แหล่งการเรียนรู้ 
  1. internet  
  2. ใบความรู้ที่ 3 เรื่องหน่วยเศรษฐกิจ 
  3. หนังสือเรียนสังคมศึกษา ม.4 
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8. การวัดและประเมินผล 
 8.1 การวัด 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีประเมินผล 
เครื่องมือวัดและ

ประเมินผล 
เกณฑ์การวัดและ

ประเมินผล 

ด้านความรู้ (K) 
- นักเรียนสามารถอธิบาย 
ความหมาย หน่วยเศรษฐกิจได้
อย่างถูกต้อง (K) 

 
- ตรวจ
แบบทดสอบย่อย 

 
- แบบทดสอบย่อย
ก่อนเรียน – หลัง
เรียน 

 
ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
- นักเรียนสามารถแก้ปัญหาตาม
สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทางเศรษฐกิจได้ (P) 

 
การตรวจใบงาน 
ที่ 3 เรื่อง  
หน่วยเศรษฐกิจ 

 
แบบประเมินใบ
งานที่ 3 เรื่อง 
หน่วยเศรษฐกิจ 

 
ผ่านเกณฑ์ 
ร้อยละ 80 

ด้านพฤติกรรม (A) 
- นักเรียนมีวินัยในการท างาน 
ตั้งใจเรียน และมุ่งมั่นตั้งใจ
รับผิดชอบในงานที่ได้รับงาน
มอบหมาย 

 
- สังเกตจาก
พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

 
- แบบสังเกต
พฤติกรรม 
การท างานกลุ่ม 

 
- ระดับปานกลาง
ขึ้นไป 
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 เศรษฐกิจ หน่วยเศรษฐกิจ หมายถึง บุคคลหรือองค์กรต่าง ๆ ซึ่งเป็นผู้ประกอบกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจและ กิจกรรมอ่ืน ๆ ที่เก่ียวข้องกับการด าเนินชีวิตทางเศรษฐกิจ หน่วยเศรษฐกิจ
ประกอบด้วย 3 กลุ่ม ใหญ่ ๆ แต่ละ หน่วยมีองค์ประกอบ หน้าที่ และเป้าหมาย แตกต่างกัน ดังนี้ 
  1. หน่วยครัวเรือน 
   หน่วยครัวเรือน หมายถึง หน่วยเศรษฐกิจที่ประกอบด้วยบุคคลตั้งแต่หนึ่งคนข้ึนไป 
มีการตัดสินใจในการใช้ทรัพยากรธรรมชาติหรือปัจจัยทางด้านการเงินเพ่ือให้ได้ประโยชน์แก่ตนหรือ
กลุ่มตนมากท่ีสุด หน่วย ครัวเรือนประกอบด้วย 
    1.1 เจ้าของปัจจัยการผลิต คือ ผู้มีปัจจัยการผลิตชนิดต่าง ๆ ได้แก่ ที่ดิน แรงงาน 
ทุน และการ ประกอบการ ซึ่งอาจมีเพียงชนิดเดียวหรือหลายชนิดก็ตาม เจ้าของปัจจัยจะน าปัจจัย
การผลิตที่ตนมีอยู่ให้ ผู้ผลิตเพื่อไปผลิตเป็นสินค้าและบริการ โดยได้รับค่าตอบแทนในรูปคาเช่า 
ค่าจ้าง ดอกเบี้ยหรือก าไร เป้าหมายของเจ้าของปัจจัยการผลิต คือรายได้สุทธิสูงสุด 
    1.2 ผู้บริโภค คือ ผู้ใช้ประโยชน์จากสินค้าและบริการเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการของ เป้าหมายของผู้บริโภค คือ ความพึงพอใจสูงสุด สมาชิกของหน่วยครัวเรือนอาจท าหน้าที่
ทั้งเจ้าของปัจจัยการ ผลิต และเป็นผู้บริโภคไปพร้อม ๆ กัน อย่างไรก็ตามหน้าที่ของหน่วยครัวเรือน
จะต้องพยายามหารายได้มาไว้ leหรับจับจ่ายใช้สอย ส่วนแหล่งที่มาของรายได้ขึ้นอยู่กับลักษณะของ
กิจกรรม 
  2. หน่วยธุรกิจ 
   หน่วยธุรกิจ หมายถึง บุคคลหรือกลุ่มบุคคลที่ท าหน้าที่เอาปัจจัยการผลิตต่าง ๆ 
มาผสมผสานผลิตเป็น สินค้าหรือบริการแล้วน าไปขายให้แก่ผู้บริโภค หน่วยธุรกิจประกอบด้วยสมาชิก 
2 กลุ่มใหญ่ ๆ คือ ผู้ผลิตและ ผู้ขาย ซึ่งหน่วยธุรกิจบางหน่วย ท าหน้าที่ทั้งผู้ผลิตและผู้ขาย หรือ 
ท าหน้าที่เพียงอย่างเดียว เป้าหมายของ ผู้ผลิต คือ แสวงหาก าไรสูงสุด หรือมีส่วนแบ่งการตลาด 
มากที่สุดในธุรกิจนั้น หรือการมีชื่อเสียงเป็นที่ยอมรับ หรือธุรกิจมีอัตราการเจริญเติบโตอยู่ในอัตรา
สูงขึ้นเรื่อยๆ เป็นต้น 
  3. หน่วยรัฐบาล 
   หน่วยรัฐบาล หมายถึง หน่วยงานของรัฐ หรือส่วนราชการต่าง ๆ ที่จัดตั้ง 
เพ่ือด าเนินการของรัฐบาล มี หน้าที่เชื่อมความสัมพันธ์กับหน่วยอื่น ๆ ในระบบเศรษฐกิจ ซึ่งบทบาท 
หน้าที่ ความสัมพันธ์ดังกล่าวจะมีมาก น้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับระบบเศรษฐกิจถ้าเป็นระบบเศรษฐกิจ
แบบทุนนิยม บทบาทหน้าที่ของหน่วยรัฐบาล โดยเฉพาะทางด้านเศรษฐกิจจะมีค่อนข้างจ ากัด 

ใบความรู้ที่ 3 เรื่อง กิจกรรมทางเศรษฐกิจ 
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แต่ถ้าเป็นระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยมหรือแบบคอมมิวนิสต์ รัฐบาลจะมีบทบาทค่อนข้างมาก 
อย่างไรก็ตามบทบาทหน้าที่ของหน่วยรัฐบาล พอสรุปได้ดังนี้ 
    3.1 เป็นทั้งผู้ผลิต ผู้บริโภค และเจ้าของปัจจัยการผลิตในระบบเศรษฐกิจ  
    3.2 อ านวยความสะดวกในด้านปัจจัยพื้นฐาน เช่น บริการด้านสาธารณูปโภค 
(บริการไฟฟ้า น้ าประปา โทรศัพท์ ฯลฯ) และสาธารณูปการ (การซ่อม สร้าง บ ารุงถนน ฯลฯ) ให้แก่ 
ประชาชน  
    3.3 จัดหารายได้โดยการเก็บภาษีจากประชาชน เพ่ือไว้ใช้จ่ายในการบริหารและ
พัฒนาประเทศ 
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แบบทดสอบย่อยหน่วยการเรียนที่ 2 
เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ (K) 

 
*********************************************** 

 
1. ข้อใดเป็นปัญหาพื้นฐานทางเศรษฐกิจของ
ทุกประเทศ 
    ก. คุณภาพของผลผลิต การกระจายสินค้า

และบริการต้นทุนการผิด 
   ข. การเลือกผลิตสินค้าและบริการ ต้นทุนการ

ผลิต การขาดแคลนเงินทุน 
   ค. การขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติ การ

ขาดแคลนเงินทุน การเลือกวิธีการผลิต 
   ง. การเลือกผลิตสินค้าและบริการ การเลือก

วิธีการผลิตการกระจายสินค้าและบริการ 
2. “สามารถแก้ไขความไม่ยุติธรรมในสังคม
ได้มาก และลดช่องว่างทางเศรษฐกิจระหว่าง
ประชาชนในชาติ” เป็นข้อดีของระบบ
เศรษฐกิจในข้อใด 
   ก. ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม 
   ข. ระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม 
   ค. ระบบเศรษฐกิจแบบผสม 
   ง. เศรษฐกิจพอเพียง 
3.ในระบบเศรษฐกิจที่มีผู้ผลิตน้อยราย จะ
ส่งผลส าคัญในเรื่องใด 

ก. ผู้ผลิตมีก าไรมาก   
ข. ท าให้เกิดการผูกขาดการผลิต 
ค. ผู้บริโภคเลือกซ้ือสินค้าได้น้อยลง    
ง. มีการท าลายทรัพยากรธรรมชาติลดน้อยลง 

4. การรถไฟแห่งประเทศไทย เป็นหน่วยงานที่
ให้บริการด้านการขนส่ง จัดอยู่ในระบบตลาดใด 
   ก. ตลาดผูกขาด 
   ข. ตลาดกึ่งผูกขาด 
   ค. ตลาดผู้ขายน้อยราย 
   ง. ตลาดแข่งขันสมบูรณ์ 
5.หากร้านจัดดอกไม้รับพนักงานที่จบสาขา 
คหกรรมในระดับปริญญาตรีเข้าท างานและ
ต้องจ้างในอัตราเงินเดือนเดือนละ  
15,000 บาทส่งผลให้เกิดปรากฏการณ์ 
ตามข้อใด 
   ก. อุปสงค์เพ่ิมขึ้น 
   ข. อุปสงค์ลดลง 
   ค. อุปทานเพ่ิมขึ้น 
   ง. อุปทานลดลง 
6. ปัจจัยในข้อใดส่งผลให้ผู้ผลิตตัดสินใจเพิ่ม
ปริมาณการผลิต 
   ก. ธนาคารปรับเพิ่มดอกเบี้ยเงินกู้ 
   ข. ปรับอัตราค่าจ้างแรงงานขั้นต่ าเพ่ิมข้ึน 
   ค. ราคาของวัตถุดิบที่ใช้ในการผลิตลดต่ าลง 
   ง. ราคาของสินค้าที่ทดแทนกันได้ลดต่ าลง 
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7. การน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาใช้ใน
ภาคอุตสาหกรรม ท าให้ประเทศไทยต้อง
ประสบปัญหาใดในปัจจุบันเพราะเหตุใด 
   ก. ดุลการช าระเงินขาดดุล เพราะต้องใช้

เงินตราต่างประเทศมากขึ้นในการน าเข้า
เทคโนโลยี 

   ข. ผลผลิตสินค้าอุตสาหกรรมมีราคาสูงขึ้น 
เพราะผู้ผลิตมีอ านาจผูกขาดในการ
ก าหนดราคามากขึ้น 

   ค. มลพิษทางอากาศและทางน้ าเพราะเกิด
จากการผลิตและการบริโภคสินค้า
อุตสาหกรรมมากขึ้น 

   ง. ขาดแคลนบุคลากรทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี เพราะขาดงบประมาณในการ
พัฒนาการศึกษา 

8. ณ ระดับราคาดุลยภาพ ปรากฏว่าชาวไร่
อ้อยเดือดร้อน จึงท าให้รัฐบาลจ าเป็นต้อง
ช่วยเหลือโดยก าหนดราคาประกัน ข้อใด
กล่าวถูกต้อง 
   ก. รัฐบาลจะต้องรับซื้ออ้อยส่วนเกินจาก

ชาวไร่อ้อย 
   ข. ชาวไร่อ้อยจะต้องจัดสรรโควตาขายให้

โรงงานน้ าตาล 
   ค. โรงงานน้ าตาลจะซื้ออ้อยได้ในราคาต่ ากว่า

ราคาดุลยภาพ 
   ง. โรงงานน้ าตาลจะรวมตัวกันต่อรองราคา

รับซื้ออ้อยในราคาตลาด 
 
 

9. ข้อใดจัดเป็นหน่วยเศรษฐกิจ 
   ก. บริษัท ห้างร้าน ห้างหุ้นส่วน 
   ข. ครัวเรือน ธุรกิจ องค์กรรัฐบาล 
   ค. บริษัท ห้างสรรพสินค้า องค์การโทรศัพท์ 
   ง. สหกรณ์ ธนาคาร บริษัทเงินทุนหลักทรัพย์ 
10.“เกษตรกรมีกรรมสิทธิ์ในที่ดินท ากิน 
มีอิสระในการก าหนดราคาผลผลิตทาง
การเกษตรของตนเอง แต่เม่ือราคาผลผลิต
ตกต่ าเกษตรกรได้รับความเดือดร้อน ภาครัฐ
ต้องไปแทรกแซง โดยการประกันราคา
พืชผล” เหตุการณ์ดังกล่าวจะเกิดขึ้นกับ
ระบบเศรษฐกิจแบบใด 
   ก. ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม 
   ข. ระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม 
   ค. ระบบเศรษฐกิจแบบผสม 
   ง. เศรษฐกิจพอเพียง 
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แบบทดสอบย่อยหน่วยการเรียนที่ 2 
เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจและระบบเศรษฐกิจ 

 

ข้อ ตัวเลือกเฉลย 
1 ง. การเลือกผลิตสินค้าและบริการ การเลือกวิธีการผลิต การกระจายสินค้าและบริการ 

2 ข. ระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม 
3 ข.ท าให้เกิดการผูกขาดการผลิต 

4 ง. ตลาดแข่งขันสมบูรณ์ 

5 ง. อุปทานลด 
6 ค. ราคาของวัตถุดิบที่ใช้ในการผลิตลดต่ าลง 

7 ค. มลพิษทางอากาศและทางน้ าเพราะเกิดจากการผลิต 

8 ค. โรงงานน้ าตาลจะซื้ออ้อยได้ในราคาต่ ากว่าราคาดุลยภาพ 
9 ข. ครัวเรือน  ธุรกิจ  องค์กรรัฐบาล 

10 ค. ระบบเศรษฐกิจแบบผสม 
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ใบงานที่ 3 
เรื่อง หน่วยเศรษฐกิจ  (P) 

------------------------------------------ 
ชื่อ-สกุล.............................................................................. เลขที่......................... ชั้น...... ............... 

 
ปัญหาที่ได้คือ                   
                      
ค าชี้แจง: ให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดข้ึนในเรื่องหน่วยเศรษฐกิจ แล้วตอบค าถามที่
ก าหนด 
1. ปัญหาที่นักเรียนสืบค้นข้อมูลมาได้คือปัญหาอะไร  
                    
                     
2. นักเรียนคิดว่าสาเหตุของปัญหาที่นักเรียนสืบค้นข้อมูลมาได้คืออะไร 
                    
                     
3. นักเรียนคิดว่าผลกระทบจากปัญหาที่เกิดข้ึนตามมาจะเป็นอย่างไร 
                    
                     
4. จากปัญหาที่นักเรียนสืบค้นข้อมูลมาได้จะมีแนวทางการแก้ไขปัญหาอย่างไร 
                    
                       
5. ถ้าหากแก้ไขปัญหาได้อย่างเหมาะสมจะเกิดผลอย่างไร 
                    
                     
เกณฑ์การให้คะแนน 

คะแนน ค าตอบ 
0 ไม่ตอบค าถาม หรือตอบไม่ตรงประเด็น 

1 ตอบค าถามได้ตรงประเด็น และชัดเจน เนื้อหาถูกต้องท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่ายมีแนวคิดที่น่าสนใจ 
มีเหตุผลสอดคล้องกัน 

เกณฑ์การผ่าน ร้อยละ 80 (4 คะแนน) 
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แบบประเมินด้านพฤติกรรม (A) 
 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

พฤติกรรม/ ระดับคะแนน 
ความสนใจ
ในการท า
กิจกรรม 

การมีส่วน
ร่วมใน

กิจกรรมการ
เรียน 

การตอบ
ค าถาม

แสดงความ
คิดเห็น 

การยอมรับ
ฟังความ

คิดเห็นผู้อื่น 

ท างานที่
ได้รับ

มอบหมาย 

รวม ผล
การ

ตัดสิน 

1 0 1 0 1 0 1 0 1 0 5  

1              

2              
3              

4              

5              
6              

7              
8              

9              

 
เกณฑ์การให้คะแนน  
 ให้ 1 คะแนน ส าหรับนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่พบเห็นสม่ าเสมอ 
 ให้ 0 คะแนน ส าหรับนักเรียนแสดงพฤติกรรมที่พบเห็นบ้างหรือไม่พบเห็นเลย 
เกณฑ์การแปลผล ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 (คะแนนเต็ม 4 คะแนน)  
 

ลงช่ือ .............................................. ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ........................ 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ) 
.................................................... 

ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย √ ลงในช่องทางขวามือที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 
ซึ่งมี 5 ระดับ โดยมีเกณฑ์ในการให้คะแนน ดังนี้ 
  เหมาะสมมากที่สุด  ให้  5 คะแนน 
  เหมาะสมมาก   ให้  4 คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง  ให้  3 คะแนน 
  เหมาะสมน้อย   ให้  2 คะแนน 
  เหมาะสมน้อยที่สุด ให้   1 คะแนน  
  

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. จุดประสงค์การเรียนรู้มีความสอดคล้องกับเนื้อหา      

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้      

3. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้นเรียน      
4. เนื้อหามีความน่าสนใจและมีประโยชน์      

5. กิจกรรมเหมาะสมกับวัยของผู้เรียนและสอดคล้องกับเนื้อหา      

6. กิจกรรมมีความยากง่ายพอเหมาะกับระดับชั้นของผู้เรียน      
7. กิจกรรมส่งเสริมทักษะการน าตนเองในการเรียนรู้       

8. กิจกรรมมีความน่าสนใจ ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา      

9. การวัดผลสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
10. การวัดผลครอบคลุมเนื้อหา      

 
ข้อเสนอแนะ................................................................................................................... ........................ 
.......................................................................................................... ......................................................
............................................................................................................................. ................................... 
  

ลงชื่อ....................................................ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
(ส าหรับวัดความสามารถในการแก้ปัญหา) 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ที ่ ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียน
สามารถ
แก้ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทาง
เศรษฐกิจได้  

สถานการณ์ที่ 1  
(ตอบค าถาม 
ข้อ 1-4) 
บริเวณพื้นท่ีรอบ
บ้านมีลานดินที่
สามารถใช้ปลูกผัก
สวนครัวบางชนิดไว้
รับประทาน ต่อมา
ได้มีการต่อเติมบ้าน
ในส่วนต่าง ๆ ท าให้
ไม่เหลือพ้ืนท่ีใช้สอย 
จึงไม่ได้ปลูกผักสวน
ครัว ท าให้รายจ่าย
ในบ้านสูงข้ึน 

1. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร 
ก. ไม่มีพื้นที่ปลูกผักสวนครัว                         
ข. การต่อเตมิบ้านมากเกินไป 
ค. ไม่มีพื้นท่ีใช้สอย                                   
ง. ค่าใช้จ่ายในบ้านสูงขึ้น 

    

2. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. พื้นที่ใช้สอยลดลง                                 
ข. ไม่ได้ปลูกผักสวนครัว 
ค. การต่อเตมิมีค่าใช้จ่ายสูง                          
ง. ขาดแคลนรายได ้

    

3. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้คือ
อะไร 
ก. ซื้อท่ีดินใหม่ส าหรับปลูกผักสวนครัว             
ข. ช่วยกันประหยัดคา่ใช้จ่ายเพิ่มขึน้ 
ค. ใช้ภาชนะท าที่ปลูกผักสวนครัว                   
ง. ละเว้นการทานผักสวนครัว 

    

4. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้คือ
อะไร 
ก. มีที่ดินปลูกผักสวนครัว                                   
ข. บ้านสะอาดเรียบร้อยสวยงาม 
ค. สามารถปลูกผักสวนครัว 
ลดรายจ่ายในบ้านได้        
ง. ครอบครัวมีรายจ่ายลดลงจากการ
ร่วมกัน ประหยัดของทุกคนในบ้าน 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ที ่ ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียน
สามารถ
แก้ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทาง
เศรษฐกิจได้  

สถานการณ์ที่ 2  
(ตอบค าถาม 
ข้อ 5-8) 
ในช่วงฤดูฝนท่ีมีพายุ
พัดเข้ามาของทุกปี 
เวียร์ไปซื้อสินค้าที่
ตลาดสด เพื่อน า
วัตถุดิบมาประกอบ
อาหาร เขาพบว่า 
สินค้าทาง
การเกษตรจ าพวก
ผัก มีราคาสูงขึ้น 

5. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. พื้นที่ทางการเกษตรถูกน้ าท่วม             
ข. ขาดวัตถุดิบในการประกอบอาหาร 
ค. สินค้าทางการเกษตรล้นตลาด              
ง. สินค้าทางการเกษตรแพงขึ้น 

    

6. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. เกิดพายุฝนเข้า                          
ข. สินค้าทางการเกษตรจ าพวกผัก 
ขาดตลาด 
ค. ไม่สามารถเพาะปลูกผักได้             
ง. เกิดการกักตุนสินค้าเกษตร 

    

7. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้คือ
อะไร 
ก. เลือกซื้อสินค้าทางการเกษตรอย่าง
อื่นที่มีราคาถูกกว่าทดแทน 
ข. ท าคูน้ าป้องกันพ้ืนท่ีทางการเกษตร
เสียหาย 
ค. เก็บรักษาผักไว้ทานได้นานๆ 
ง. งดรับประทานสินค้าจ าพวกผัก
ช่ัวคราว 

    

8. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้ 
คืออะไร 
ก. สามารถเพาะปลูกผักได้ตามปกติ           
ข. ผักสามารถยืดอายุได้มากยิ่งขึ้น 
ค. ไม่ต้องซื้อสินค้าที่มีราคาแพง                
ง. สามารถประหยดัเงินและยังไดร้บั
ประทานสินคา้ทางการเกษตรด้วย 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ที ่ ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียน
สามารถ
แก้ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับ
การราคาได้
อย่างถูกต้อง  

สถานการณ์ที่ 3  
(ตอบค าถาม 
ข้อ 9-12) 
ครอบครัวของ
นักเรียน ปลูกพริก
เพื่อจ าหน่ายเป็น
รายได้ของครอบครัว 
ในช่วงที่เก็บเกี่ยว
ผลผลติเกิดภาวะ
สินค้าเกษตรล้น
ตลาด ท าให้พริกมี
ราคาตกต่ า 
หากจ าหน่ายในช่วง
นี้จะท าให้ขาดทุนได ้

9. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. พริกราคาตกต่ า                             
ข. สินค้าเกษตรล้นตลาด 
ค. การเก็บเกี่ยวผิดช่วงเวลา                  
ง. ครอบครัวมีรายได้จากสินค้าเกษตร
เพียงชนิดเดียว 

    

10. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. การจ าหน่ายสินค้าผิดช่วงเวลา            
ข. การผลติสินคา้ทางการเกษตรมาก
เกินไป 
ค. มีพื้นที่ปลูกพริกมากเกินไป                
ง. พริกล้นตลาด ท าให้ราคาตกต่ า 

    

11. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ 
คืออะไร 
ก. ปลูกพืชชนิดอื่น                             
ข. จ าหน่ายพริกทั้งที่ขาดทุน 
ค. การแปรรูปผลผลิตเพื่อเพิม่ราคา
สินค้า   
ง. เลือกเก็บเกี่ยวในช่วงเวลาที่เหมาะสม 

    

12. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้
คืออะไร 
ก. มีพืชอย่างอื่นไว้จ าหน่ายเพิ่มรายได ้
ข. มีเงินทุนเล็กน้อยจากการขาย
ขาดทุน เพื่อน าไปลงทุนเพาะปลูกในปี
ต่อไป 
ค. ผลผลติมีคณุภาพลดลง 
ง. ท าให้สามารถขายสินค้าได้ ในราคา
เป็นที่น่าพอใจ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ที ่ ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียน
สามารถ
แก้ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทาง
เศรษฐกิจได้  
 
 

สถานการณ์ที่ 4 
(ตอบค าถาม 
ข้อ13-16) 
ในชุมชนของ
นักเรียนมีการ
เพาะปลูกสินค้า
ทางการเกษตรไว้
มากมายหลากหลาย
ชนิด มีการ
แลกเปลีย่นสินคา้
เกษตรระหว่างกันใน
ชุมชน แต่ในช่วงฤดู
แล้ง สินค้าเกษตร
บางชนิดได้เกดิการ
ขาดแคลนข้ึนใน
ชุมชน 

13. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. การขาดรายได้                                     
ข. การขาดแคลนสินค้าทางการเกษตร 
ค. การปลูกพืชนอกฤดูกาลไมไ่ดผ้ล                  
ง. สินค้าทางการเกษตรล้นชุมชน 

    

14. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. ไม่มีการจ าหน่ายสินค้าระหว่างกัน
ในชุมชน     
ข. เกิดความแห้งแล้งของฤดูกาล 
ค. มีการผลิตสินค้าทางการเกษตร
จ านวนมาก     
ง. สินค้าการเกษตรเป็นสินค้าตามฤดูกาล 

    

15. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ 
คืออะไร 
ก. จัดท าช่องทางการกระจายสินคา้ไป
ยังตลาดนอกชุมชน 
ข. ใช้การถนอมและเก็บรักษาอาหาร
ไว้ใช้ยามขาดแคลน 
ค. การจัดท าธนาคารน้ าส ารองไว้ใช้ใน
การเกษตร 
ง. ควรจัดตั้งตลาดเพื่อการจ าหน่าย
สินค้าระคาประหยดัในชุมชน 

    

16. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้
คืออะไร 
ก. สินค้าทางการเกษตรได้ถูกจ าหน่าย
เกิดรายได้ให้กับคนในชุมชน 
ข. มีน้ าในการเพาะปลูกตลอดทั้งปี 
ค. มีสินค้าทางการเกษตรไว้ใช้ได้
ตลอดทั้งป ี
ง. ชุมชนเกิดรายได้จากการจ าหนา่ย
สินค้าทางการเกษตรระหว่างกัน 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาด้วย
หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจ
พอเพียงได้อย่าง
ถูกต้อง 

สถานการณ์ท่ี 5 
(ตอบค าถาม 
ข้อ 17-20) 
ในปัจจุบันมีการใช้
เทคโนโลยีมาใช้
ทางการเกษตร 
เพื่อให้สามารถท างาน
ได้อย่างรวดเร็ว 
แต่ก็ท าให้ต้นทุน 
การผลิตเพิ่มสูงมาก
ยิ่งขึ้น จนท าให้
เกษตรกรต้องเป็น
หน้ีสินจากการกู้ยืม
เงินมาใช้ในการลงทุน
ท าการเกษตร 

17. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. ผลิตผลทางการเกษตร ไม่เพียงพอต่อ
การบริโภค       
ข. ต้นทุนการผลิตสูงขึ้น 
ค. การเป็นหน้ีสินของเกษตรกร                              
ง. การใช้จ่ายเงินในการผลิตทาง
การเกษตร 

    

18. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. การกู้เงินมาเพื่อใช้ในการลงทุนท า
การเกษตร    
ข. การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการผลิตพืช
มากเกินความจ าเป็น 
ค. ขาดแคลนเทคโนโลยีในการผลิต                   
ง. การมีต้นทุนทางการเกษตรท่ีเพิ่มสูงขึ้น 

    

19. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ 
คืออะไร 
ก. ลดต้นทุนในขั้นตอนการท าการเกษตร
ท่ีสามารถท าได้      
ข. ลดการใช้เทคโนโลยีทางการเกษตร 
ค. น าเทคโนโลยีทางการเกษตรมาใช้มาก
ยิ่งขึ้น           
ง. เลือกใช้เทคโนโลยีในการผลิตพืชเท่าท่ี
มีความจ าเป็น 

    

20. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้คือ
อะไร 
ก. การเกษตรพึ่งพาแรงงานมากยิ่งขึ้น                            
ข. ท าให้รายจ่ายลดลง มีรายได้เพ่ิมมาก
ยิ่งขึ้น 
ค. มีการผลิตสินค้าเกษตรที่ไม่พึ่งพา
เทคโนโลยีมากเกินไป     
ง. สินค้าทางการเกษตร มีเพียงพอต่อ 
การบริโภค 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาเกี่ยวกับ
การราคาได้
อย่างถกูต้อง 

สถานการณ์ที่ 6 
(ตอบค าถาม 
ข้อ 21-24) 
ในปีที่ผ่านมีความ
ต้องการมะม่วง
น้ าดอกไม้เพื่อการ
ส่งออกเป็นจ านวน
มาก ท าให้เกษตร
ส่วนใหญ่ที่ปลกู
มะม่วงน้ าดอกไม ้
หันมากผลิตมะม่วง
น้ าดอกไม้ ในการ
ส่งออกเพิ่มมากย่ิงขึ้น
ท าให้มะม่วง
น้ าดอกไม้ล้นตลาด 

21. ปญัหาของสถานการณ์นี ้คอือะไร  
ก. เกษตรกรหันมาปลูกมะม่วงมากย่ิงขึ้น                
ข. มะม่วงน้ าดอกไม้ขาดตลาด 
ค. มะม่วงน้ าดอกไมไ้ม่มีคุณภาพ                         
ง. มะม่วงน้ าดอกไม้ล้นตลาด 

    

22. สาเหตขุองปญัหา คอือะไร 
ก. เกษตรกรไม่นิยมส่งมะม่วงไปขายยัง
ต่างประเทศ     
ข. มะม่วงน้ าดอกไม้มีราคาด ี
ค. การเพาะปลกูมะม่วงเพื่อการส่งออก
มากเกินไป      
ง. การเพาะปลูกที่ไมถู่กตอ้งตาม
หลักการ 

    

23. แนวทางการแก้ไขปญัหานี้คอือะไร 
ก. วางแผนการผลิตมะม่วงน้ าดอกไม้ให้
ออกกอ่นฤดูกาลเก็บเกี่ยวเล็กน้อยเพื่อ
หลีกเลี่ยงสินค้าล้นตลาด 
ข. ส่งเสริมให้เกษตรกรส่งออกมะมว่ง
น้ าดอกไม้มากย่ิงขึ้น 
ค. หันมาปลูกเพื่อการส่งออกมากย่ิงขึ้น 
ง. จัดฝึกอบรมให้เกษตรกรผู้ปลูกมะม่วง
น้ าดอกไม ้

    

  24. ผลท่ีเกิดขึ้นจากการแก้ปญัหานี้
คืออะไร 
ก. เกษตรกรปลูกมะม่วงน้ าดอกไม ้
มากย่ิงขึ้น 
ข. เกษตรกรสามารถผลิตมะม่วง
น้ าดอกไม้ที่มีคุณภาพส่งออกได ้
ค. สามารถจ าหน่วยมะม่วงได ้
ในราคาแพง 
ง. ได้รับยอดการสั่งซ้ือมะม่วงเพื่อการ
ส่งออกจ านวนมาก 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคา
และค่าจ้างใน
ระบบเศรษฐกิจ 

สถานการณ์ที่ 7  
(ตอบค าถาม 
ข้อ 25-28)  
ในอดีตคนในชุมชน
ต่างเข้าไปซ้ือสินค้า
และบริการต่าง ๆ 
ในตัวเมือง 
เพื่อน ามาใช้สอยใน
ครัวเรือน ต่อมาได้
มีการรวมกลุ่มของ
คนในชุมชนใน
รูปแบบของ
วิสาหกิจชุมชน อัน
เป็นกิจการของ
ชุมชนในการผลิต
สินค้า ให้บริการ 
ฯลฯ ที่ด าเนินการ
โดยกลุ่มคนใน
ชุมชน ที่รวมตัวกัน
ประกอบกิจการ 
เพื่อสรา้งรายได้
และเพือ่การพึ่งพา
ตนเองของ
ครอบครัว ชุมชน
และระหว่างชุมชน 
โดยตัดขาดพ่อคา้
คนกลางออกไป
จากระบบ
การตลาด 

25. ปญัหาของสถานการณ์นี ้คอือะไร  
ก. ขาดแคลนสินค้าและบริการในชุมชน                        
ข. ชุมชนขาดรายได้จากการจ าหน่ายสินค้า 
ค. ชุมชนใช้สินค้าและบริการจากนอก
ชุมชนมากเกินไป      
ง. การจ าหน่ายสินค้าในราคาแพง 

    

26. สาเหตขุองปญัหา คอือะไร 
ก. การก าหนดราคาสินค้าโดยพ่อคา้ 
คนกลาง 
ข. การที่คนในชุมชนไปซ้ือสินค้าจาก 
ในตัวเมืองมากเกินไป 
ค. ชุมชนไม่สามารถเข้าถึงสินค้าและ
บริการอย่างทั่วถึง 
ง. ระบบการตลาดที่ผูกขาดโดยพอ่ค้า 
คนกลาง 

    

27. แนวทางการแก้ไขปญัหานี ้
คืออะไร 
ก. การสร้างผลิตภัณฑ์ขึ้นใช้เองในชมุชน    
ข. การซ้ือสินค้ามาจ าหน่ายเองของคนใน
ชุมชน 
ค. การรวมกลุ่มกันจัดต้ังวิสาหกิจชมุชน     
ง. การสร้างการแข่งขันกันในตลาด 

    

28. ผลท่ีเกิดขึ้นจากการแก้ปญัหานี้คอื
อะไร 
ก. สินค้ามีราคาถกูลง 
ข. ชุมชนสามารถก าหนดราคาสินค้าได้
เอง ท าใหไ้ด้ใช้สินค้าราคาไม่แพง 
ค. ชุมชนลดการพึ่งพาสินค้าจากภายนอก
ชุมชน 
ง. คนในชุมชนเข้าถึงสินค้าและบริการ
อย่างทัว่ถึง 
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จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อธิบายการ
ก าหนดราคา
และค่าจ้างใน
ระบบเศรษฐกิจ 

29 29. มนีาไปส ารวจสินค้าจ านวนผลไม้
ในตลาด พบว่า ผลไม้บางชนิดมีราคา
ท่ีแพงเกินความเป็นจริง มนีาจะมแีนว
ทางการแก้ไขปัญหานีค้อือะไร 
ก. เลือกซ้ือผลไมท้ี่ชอบโดยไมพ่ิจารณา
ถึงราคา                       
ข. เลือกรับประทานผลไมท้ี่มีราคาถกู
แทน 
ค. เลือกซ้ือผลไม้ทีช่อบไปกักตุนไว้
ก่อนที่ราคาจะเพิ่มสูงย่ิงขึ้น       
ง. งดรับประทานผลไมไ้ปก่อนรอจนกว่า
ราคาจะลดลง 

    

นักเรียนสามารถ
แก้ปัญหาเกี่ยวกับ
กิจกรรมทาง
เศรษฐศาสตร์ได้
อย่างถกูต้อง 

30 30. ชาวนา ประสบกับปัญหาราคา
ข้าวตกต่ าอยูเ่สมอ นักเรยีนจะมีวธีิการ
อย่างไร ให้ได้ราคาดีที่สุด 
ก. เลือกจ าหน่ายเทา่ที่จ าเป็น        ข. 
ต้องขายข้าวในปริมาณมากๆ  
ค. เลือกผลิตขา้วที่ตลาดตอ้งการ    
ง. ผลิตข้าวนาปรังจ าหน่าย 

    

นักเรียนอธิบาย
การก าหนดราคา
และค่าจ้างใน
ระบบเศรษฐกิจ 

31 31. ขอ้ใดเป็นปัญหาพ้ืนฐานทาง
เศรษฐกิจของทุกประเทศ 
ก. คุณภาพของผลผลิต การกระจาย
สินค้าและบริการ ต้นทุนการผิด 
ข. การเลือกผลิตสินค้าและบริการ 
ต้นทุนการผลิต การขาดแคลนเงินทนุ 
ค. การขาดแคลนทรัพยากรธรรมชาติ 
การขาดแคลนเงินทุน การเลือก 
วิธีการผลิต 
ง. การเลือกผลิตสินค้าและบริการ 
การเลอืกวธิีการผลิต การกระจายสนิค้า
และบริการ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคาและ
ค่าจ้างในระบบ
เศรษฐกิจ 

32 32. “สามารถแก้ไขความไม่ยุติธรรมใน
สังคมได้มาก และลดช่องว่างทาง
เศรษฐกิจระหว่างประชาชนในชาติ”  
เป็นข้อดีของระบบเศรษฐกิจในข้อใด 
ก. ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม                 
ข. ระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม 
ค. ระบบเศรษฐกิจแบบผสม                    
ง. เศรษฐกิจพอเพียง 

    

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคาและ
ค่าจ้างในระบบ
เศรษฐกิจ 
 

33 33.“เกษตรกรมีกรรมสิทธิ์ในที่ดินท ากิน มี
อิสระในการก าหนดราคาผลผลิตทาง
การเกษตรของตนเอง แต่เมื่อราคา
ผลผลิตตกต่ าเกษตรกรได้รับความ
เดือดร้อน ภาครัฐต้องไปแทรกแซง 
โดยการประกันราคาพืชผล” เหตุการณ์
ดังกล่าวจะเกิดขึ้นกับระบบเศรษฐกิจ 
แบบใด 
ก. ระบบเศรษฐกิจแบบทุนนิยม                  
ข. ระบบเศรษฐกิจแบบสังคมนิยม 
ค. ระบบเศรษฐกิจแบบผสม                     
ง. เศรษฐกิจพอเพียง 

    

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคาและ
ค่าจ้างในระบบ
เศรษฐกิจ 
 

34 34. ข้อใดเป็นความได้เปรียบระบบ
เศรษฐกิจแบบผสมที่มีเหนือระบบ
เศรษฐกิจอื่น 
ก. บทบาทของรัฐบาลและเอกชนในการ
ประกอบกิจกรรมทางเศรษฐกิจปรับเปล่ียน
ได้ตามความเหมาะสม 
ข. รัฐบาลและเอกชนต่างมีบทบาทในทาง
การค้าและการลงทุนได้ทัดเทียมกัน 
ค. รัฐบาลและเอกชนต่างร่วมมือกันจัด
สวัสดิการตามความต้องการของประชาชน
ได้มากขึ้น 
ง. รัฐบาลและเอกชนสามารถใช้กลไกราคา
เป็นเครื่องมือส าคัญในการตัดสินใจ
ประกอบธุรกิจ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคา
และค่าจ้างใน
ระบบเศรษฐกิจ 

35 35. การรถไฟแห่งประเทศไทย เปน็
หน่วยงานท่ีให้บริการด้านการขนส่ง จัด
อยู่ในระบบตลาดใด 
ก. ตลาดผูกขาด     
ข. ตลาดกึ่งผกูขาด          
ค. ตลาดผู้ขายน้อยราย    
ง. ตลาดแข่งขันสมบูรณ์ 

    

นักเรียนสามารถ
อภิปรายการ
ก าหนดราคา
และค่าจ้างใน
ระบบเศรษฐกิจ 

36 36.หากร้านจดัดอกไม้รับพนักงานท่ีจบ
สาขาคหกรรมในระดับปริญญาตรเีข้า
ท างานและตอ้งจา้งในอัตราเงินเดอืน
เดอืนละ 15,000 บาทส่งผลให้เกดิ
ปรากฏการณ์ตามข้อใด 
ก. อุปสงค์เพิ่มขึ้น     ข. อุปสงค์ลด              
ค. อุปทานเพิ่ม         ง. อุปทานลด 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความหมายของ
หน่วยเศรษฐกิจ
ได้อย่างถูกตอ้ง 

37 37. ปัจจยัในขอ้ใดส่งผลให้ผู้ผลติ
ตัดสินใจเพ่ิมปริมาณการผลิต 
ก. ธนาคารปรับเพิ่มดอกเบี้ยเงินกู้                        
ข. ปรับอัตราค่าจ้างแรงงานขั้นต่ าเพิ่มขึ้น 
ค. ราคาของวัตถุดิบที่ใช้ในการผลิต 
ลดต่ าลง            
ง. ราคาของสินค้าทีท่ดแทนกันได้ลดต่ าลง 

    

นักเรียนสามารถ
อธิบาย
ความหมายของ
หน่วยเศรษฐกิจ
ได้อย่างถูกตอ้ง 

38 38. ณ ระดับราคาดุลยภาพ ปรากฏว่า
ชาวไร่ออ้ยเดอืดร้อน จึงท าให้รัฐบาล
จ าเป็นต้องช่วยเหลอืโดยก าหนดราคา
ประกัน ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
ก. รัฐบาลจะต้องรับซ้ืออ้อยสว่นเกนิจาก
ชาวไร่อ้อย     
ข. ชาวไร่อ้อยจะต้องจัดสรรโควตาขายให้
โรงงานน้ าตาล 
ค. โรงงานน้ าตาลจะซ้ืออ้อยได้ในราคาต่ า
กว่าราคาดุลยภาพ       
ง. โรงงานน้ าตาลจะรวมตัวกันต่อรอง
ราคารับซ้ืออ้อยในราคาตลาด 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

วิเคราะห์ปัญหา
ทางเศรษฐกิจใน
ชุมชนและแนว
ทางแกไ้ข 

39 39. การน าเทคโนโลยีสมยัใหม่มาใช้ใน
ภาคอุตสาหกรรม ท าให้ประเทศไทยต้อง
ประสบปัญหาใดในปัจจุบันเพราะเหตุใด 
ก. ดุลการช าระเงินขาดดุล เพราะตอ้งใช้
เงินตราต่างประเทศมากขึ้นในการน าเขา้
เทคโนโลยี 
ข. ผลผลิตสินค้าอุตสาหกรรมมีราคาสูงขึ้น 
เพราะผู้ผลิตมอี านาจผกูขาดในการ
ก าหนดราคามากขึ้น 
ค. มลพิษทางอากาศและทางน้ าเพราะ
เกิดจากการผลิตและการบริโภคสินค้า
อุตสาหกรรมมากขึ้น 
ง. ขาดแคลนบุคลากรทางวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลยี เพราะขาดงบประมาณใน
การพัฒนาการศึกษา 

    

- นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
ของนโยบาย
การเงิน การคลัง 
ในการพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

40 40. ถ้าปริมาณเงินทุนหมุนเวยีนใน
ประเทศเพ่ิมมากขึ้น ท าให้เกิดผลดีตอ่
เศรษฐกิจอย่างไร 
ก. การลงทุนลดลง                                     
ข. อัตราดอกเบี้ยสูงขึ้น 
ค. มีการจ้างงานเพิ่มมากขึ้น                          
ง. เอกชนสามารถลงทุนได้อยา่งเสร ี

    

- นักเรียน
สามารถแกไ้ข
ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาทีเ่กิดจาก
ภาวะทาง
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 
 

41 41. การด าเนินการในข้อใดช่วย
แก้ปัญหาเงินเฟ้อได ้
ก. ลดอัตราเงินสดส ารองตามกฎหมาย             
ข. ธนาคารกลางประกาศรับซ้ือคืน
พันธบัตร 
ค. เพิ่มอัตราซื้อลดตัว๋เงินจกธนาคาร
พาณิชย์      
ง. ขึ้นอัตรารับช่วงซ้ือลดตั๋วสญัญาใช้เงิน
จากธนาคารพาณชิย์ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียน
สามารถแกไ้ข
ปัญหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาทีเ่กิดจาก
ภาวะทาง
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 
 

42 42. ถ้าคาดว่าอัตราเงนิเฟ้อจะสูงขึ้น
ต่อไปอีกธนาคารกลางจะตอ้งด าเนิน
มาตรการใดเพ่ือชะลอเงินเฟ้อ 
ก. ลดอัตราค่าจ้าง               
ข. ลดอัตราดอกเบี้ยนโยบาย 
ค. ขึ้นอัตราภาษีดอกเบี้ยเงินฝากกบั
ธนาคารพาณิชย์ 
ง. ขึ้นอัตรารับช่วงซ้ือลดตั๋วสญัญาใช้เงิน
จากธนาคารพาณชิย์ 

    

- นักเรียนสามารถ
แกไ้ขปญัหาตาม
สถานการณ์
ปัญหาทีเ่กิดจาก
ภาวะทาง
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

43 43. ในภาวะท่ีเศรษฐกิจตกต่ า รัฐบาล
ควรมีมาตรการทางการคลังอย่างไร 
ก. เก็บภาษีเพิ่มขึ้น เพื่อเพิ่มเงินคงคลัง            
ข. ใช้จ่ายให้มากขึ้น เพือ่กระตุ้นการผลิต 
ค. กู้ยืมน้อยลง เพื่อลดภาระงบประมาณ           
ง. ชะลอการปล่อยสินเชือ่ เพือ่ลดหน้ีของ
ประชากร 

    

- นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
ของนโยบาย
การเงิน การคลัง 
ในการพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

44 44. การจัดสรรทรัพยากรท่ีมีจ ากัดไม่
สอดคลอ้งกับความต้องการท่ีไม่จ ากัด
ของมนุษย์จะท าให้เกดิอะไรขึ้น 
ก. การขาดทุน           
ข. ความขาดแคลน 
ค. สินค้าล้นตลาด                                             
ง. การกักตุนผลผลิต 

    

- นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
ของนโยบาย
การเงิน การคลัง 
ในการพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกต้อง 

45 45. ขอ้ใดถอืวา่เป็นมาตรการของ
นโยบายการค้าเสร ี
ก. เก็บภาษีขาเข้าในอัตราต่ า                                
ข. ให้เงินอุดหนุนผู้ผลิตในประเทศ 
ค. ไม่เก็บภาษีสินค้าทีส่่งไปขายประเทศ
ยากจน 
ง. ให้น าเข้าสินค้าจากประเทศตา่งๆ ได้
ทุกชนิด 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญของ
นโยบายการเงิน 
การคลัง ในการ
พัฒนาเศรษฐกิจ
ได้อย่างถูกตอ้ง 

46 46. เมือ่เปรียบเทียบระหว่างธนบตัรใบละ 
1,000 บาท กับสร้อยคอทองค าหนัก 1 
บาท สินทรัพย์ใด มีสภาพคล่องสงูกว่า 
เพราะเหตุใด 
ก. ธนบัตร เพราะเป็นสิ่งที่คนทั่วไปต้องการ                           
ข. ธนบัตร เพราะน าไปแลกกับสิ่งอืน่ๆ 
ได้ทันท ี
ค. สร้อยคอทองค า เพราะสามารถน าไป
ขายต่อได้รวดเร็ว          
ง. สร้อยคอทองค า เพราะมีมูลค่าสงูกว่า
ธนบัตร 1,000 บาท 

    

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญและ
เป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 

47 47. เกษตรทฤษฎีใหม่ขัน้ต้นมี
จุดมุ่งหมายส าคญัเพ่ือแก้ปัญหาใดให้
เกษตรกร 
ก. การสญูเสียที่ดินท ากิน                                     
ข. การหาชอ่งทางขยายตลาด 
ค. การขาดการรวมกลุ่มเพือ่ผลิตสนิค้า                      
ง. การเพาะปลูกพืชเศรษฐกิจได ้
ผลผลิตน้อย 

    

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญและ
เป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 

48 48. หลักการสหกรณ์กับปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงมคีวามสอดคลอ้งกัน
ในเรื่องใด 
ก. การยึดแนวทางการพึ่งตนเอง                                       
ข. การร่วมมือร่วมใจกันในสังคมระดับ
ท้องถิ่น 
ค. การบริหารจัดการทรัพยากรให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด              
ง. การท ากิจกรรมเศรษฐกิจเฉพาะกับ
สมาชิกหรือคนในชุมชนเดียวกัน 

    

นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
และเป้าหมายของ
วิชาเศรษฐศาสตร์

49 49. การศึกษาพฤติกรรมของผู้บรโิภค  
พฤติกรรมของผู้ผลติ จัดอยู่ในขอบข่าย
สาขาวิชาเศรษฐศาสตร์ในขอ้ใด 
ก. เศรษฐศาสตร์ระดับประเทศ                       
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

ได้อย่างถูกตอ้ง  ข. เศรษฐศาสตร์ระหว่างประเทศ 
ค. เศรษฐศาสตร์จุลภาค                               
ง. เศรษฐศาสตร์มหภาค 

นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ความส าคัญ และ
หลักการของ
ระบบสหกรณ์ได้
อย่างถกูต้อง  

50 50. ธนาคารท่ีไม่ให้สินเชือ่แก่ธุรกิจท่ี
เกี่ยวขอ้งกับการเกง็ก าไร การผูกขาด 
การผิดศีลธรรม คอืธนาคารใด 
ก. ธนาคารพาณิชย์                                    
ข. ธนาคารอาคารสงเคราะห ์
ค. ธนาคารอิสลามแห่งประเทศไทย                  
ง. ธนาคารเพื่อการเกษตรและสหกรณ์
การเกษตร 

    

นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ความส าคัญ และ
หลักการของ
ระบบสหกรณ์ได้
อย่างถกูต้อง 

51 51. ขอ้ใดสอดคลอ้งกับนยิามของค าว่า 
“สหกรณ์” มากท่ีสุด 
ก. การรวมทุน                                                            
ข. การรวมคน 
ค. การรวมอ านาจ                                                       
ง. การรวมก าไร 

    

นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
ของนโยบาย
การเงิน การคลัง 
ในการพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

52 52. ขอ้ใดไม่ใช่บทบาทหน้าท่ีของ
ธนาคารแห่งประเทศไทย 
ก. จัดพิมพ์ธนบัตรใหม่                                                 
ข. ซ้ือขายแลกเปลี่ยนหลกัทรัพย์ 
ค. ดูแลการซ้ือขายเงินตราระหว่าง
ประเทศ 
ง. รับฝากเงินจากรัฐบาล หน่วยราชการ 
และสถาบันการเงินต่างๆ 

    

นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
และเป้าหมาย
ของการด าเนิน
กิจกรรมทาง
เศรษฐศาสตร์ได้
อย่างถกูต้อง 

53 53. ขอ้ใดไม่ใชผ่ลดีจากการแขง่ขนัทาง
เศรษฐกิจ 
ก. ยกระดับฝีมือแรงงานในการผลิต                                 
ข. เกิดการใช้ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลือง 
ค. เกิดการใช้จ่ายหมุนเวียนในระบบ
เศรษฐกิจ 
ง. ส่งเสริมการวิจัยและพฒันาคุณภาพ
สินค้าให้ดีย่ิงขึ้น 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
และเป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

54 54. หลักการข้อใดที่มีลักษณะตรงกัน
ข้ามกับปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
ก. หลักสันโดษ                                                         
ข. หลักความพอด ี
ค. หลักการบริโภคนิยม                                               
ง. หลักการพึ่งตนเอง 

    

- นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
และเป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้อย่าง
ถูกตอ้ง 

55 55. ทฤษฎีใหม่เปน็แนวปฏิบัตเิกี่ยวกับ
เรื่องใด 
ก. เกษตรกรรม                                                                    
ข. พาณิชยกรรม 
ค. อุตสาหกรรม                                                                   
ง. การชลประทาน 

    

นักเรียนสามารถ
บอกความส าคัญ
และเป้าหมายของ
การด าเนิน
กิจกรรมทาง
เศรษฐศาสตร์ได้
อย่างถกูต้อง 

56 56. ผู้ผลติสินค้าจะมีก าไรสูงขึน้ดว้ย
วิธีการหลายอย่าง ยกเว้นขอ้ใด 
ก. มีการประชาสัมพันธ์สินค้าและบริการ
ได้มากกวา่ผู้ผลิตรายอื่น           
ข. ผลิตสินค้าตรงตามความต้องการและ
รสนิยมของผู้บริโภค 
ค. มีการกระจายสินค้าสู่ผู้บริโภคได ้
มากที่สุด                                   
ง.  องค์กรของรัฐสนับสนุนสินค้าและ
บริการ      

    

นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ความส าคัญ 
และหลักการ
ของระบบ
สหกรณ์ได้อยา่ง
ถูกตอ้ง 

57 57. สหกรณ์จะประสบความส าเรจ็นั้น
ขึ้นอยู่กับปัจจยัส าคัญหลายประการ 
ยกเว้นขอ้ใด 
ก. ผู้มีทุนทรพัย์คอยสนับสนุน                                
ข.  สมาชิกมีความรู้ในระบบสหกรณ์                               
ค.  คณะกรรมการด าเนินงานมีความ
ซ่ือสัตย์               
ง.  ผู้จัดการและเจ้าหน้าที่มีความรู้
ความสามารถ 
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จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สถานการณ์ท่ี ข้อค าถาม 
ระดับ 

ความคิดเห็น 
ข้อ 

เสนอแนะ 
+1 0 -1 

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญและ
เป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 

58 58. ขอ้ใดเป็นปัญหาส าคญัของ
เศรษฐกิจในชุมชน 
ก. ประชาชนจ านวนมากอยู่ในวัยเด็ก
มากกว่าผู้ใหญ่       
ข.  ความยากจน ขาดแคลนบุคลากรที่มี
ความรู้ 
ค.  เส้นทางการคมนาคมไม่สะดวก                           
ง.  ระบบการสื่อสารลา่ช้า 

    

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญและ
เป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 
 

59 59. แนวทางการแก้ปัญหาเศรษฐกิจใน
ชุมชนโดยการสร้างความเข้มแข็งใน
ชุมชนที่ส าคัญคือข้อใด 
ก. ประชาชนร่วมมือกันแก้ปัญหา และ
รู้จักใช้ทรัพยากรในท้องถิ่นอย่างคุ้มค่า 
ข.  ตัวแทนองค์กรของรัฐเขา้ไปชว่ย
แนะน าแนวทางการแก้ไขปัญหา 
ค.  ร่วมมือกันสร้างเส้นทางการคมนาคม
และสาธารณสมบัติ 
ง.  ประชาชนทุกคนรวมตัวกันจัดต้ัง
สหกรณ์การเกษตร 

    

- นักเรียน
สามารถบอก
ความส าคัญและ
เป้าหมายของ
การพัฒนา
เศรษฐกิจได้
อย่างถกูต้อง 

60 60.  ปัญหาส าคัญท่ีเกิดขึ้นเมือ่สิน้สุด
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ 
ฉบับท่ี 1 และ 2 คอือะไร 
ก.  เกิดภาวะเงินเฟ้อในระดับสูง 
ข.  การใช้พลังงานจากตา่งประเทศใน
ระดับสูง 
ค.  ความแตกต่างของรายได้ระหวา่ง
สังคมเมืองกับสังคมชนบท 
ง.  การลงทุนที่เน้นโครงการขนาดใหญ ่
ในชนบทเป็นจ านวนมาก 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
 
ค าชี้แจง  
  1. แบบทดสอบชุดนี้เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบมี 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 
30 คะแนน ใช้เวลา 40 นาที  
  2. ให้นักเรียนอ่านข้อความท่ีก าหนดให้ แล้วตอบค าถามในแต่ละข้อ โดยเลือกค าตอบที่ถูก 
ที่สุดลงในกระดาษค าตอบ เมื่อต้องการเปลี่ยนค าตอบให้ขีดทับค าตอบเดิม ดังนี้  
 

ข้อ ก ข ค ง 

0 ×  ×  
 
  3. ห้ามขีดเขียนหรือท าเครื่องหมายใด ๆ ลงในแบบทดสอบชุดนี้ 
  4. กรอกเลขที่ของแบบทดสอบชุดนี้ลงในกระดาษค าตอบ และต้องส่งแบบทดสอบชุดนี้คืน 
กรรมการก ากับห้องสอบด้วย  
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สถานการณ์ที่ 1 (ตอบค าถามขอ้ 1-4) 
   บริเวณพื้นที่รอบบา้นมลีานดนิที่สามารถใช้
ปลูกผักสวนครัวบางชนิดไว้รบัประทาน ต่อมา
ได้มีการต่อเติมบ้านในส่วนต่าง ๆ ท าให้ไม่เหลือ
พื้นที่ใช้สอย จงึไมไ่ด้ปลูกผักสวนครัว ท าให้
รายจ่ายในบ้านสูงขึน้ 

 
1. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร 

ก. ไม่มีพ้ืนที่ปลูกผักสวนครัว 
ข. การต่อเติมบ้านมากเกินไป 
ค. ไม่มีพ้ืนที่ใช้สอย 
ง. ค่าใช้จ่ายในบ้านสูงขึ้น 

2. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. พื้นที่ใช้สอยลดลง 
ข. ไม่ได้ปลูกผักสวนครัว 
ค. การต่อเติมมีค่าใช้จ่ายสูง 
ง. ขาดแคลนรายได้ 

3. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. ซื้อที่ดินใหม่ส าหรับปลูกผักสวนครัว 
ข. ช่วยกันประหยัดค่าใช้จ่ายเพ่ิมข้ึน 
ค. ใช้ภาชนะท าที่ปลูกผักสวนครัว 
ง. ละเว้นการทานผักสวนครัว 

4. ผลที่เกิดข้ึนจากการแก้ปัญหานี้ คืออะไร 
ก. มีที่ดินปลูกผักสวนครัว 
ข. บ้านสะอาดเรียบร้อยสวยงาม 
ค. สามารถปลูกผักสวนครัว ลดรายจ่าย 

ในบ้านได้ 
ง. ครอบครัวมีรายจ่ายลดลงจากการร่วมกัน

ประหยัดของทุกคนในบ้าน 

 

สถานการณ์ที่ 2 (ตอบค าถามข้อ 5-8) 
   ในช่วงฤดูฝนที่มีพายุพัดเข้ามาของ 
ทุกปี เวียร์ไปซื้อสินค้าท่ีตลาดสด เพ่ือน า
วัตถุดิบมาประกอบอาหาร เขาพบว่า สินค้า
ทางการเกษตรจ าพวกผัก มีราคาสูงขึ้น  

 
5. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  

ก. พื้นที่ทางการเกษตรถูกน้ าท่วม 
ข. ขาดวัตถุดิบในการประกอบอาหาร 
ค. สินค้าทางการเกษตรล้นตลาด 
ง. สินค้าทางการเกษตรแพงขึ้น 

6. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. เกิดพายุฝนเข้า 
ข. สินค้าทางการเกษตรจ าพวกผักขาดตลาด 
ค. ไม่สามารถเพาะปลูกผักได้ 
ง. เกิดการกักตุนสินค้าเกษตร 

7. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้คืออะไร 
ก. เลือกซ้ือสินค้าทางการเกษตรอย่างอ่ืนที่มี

ราคาถูกกว่าทดแทน 
ข. ท าคูน้ าป้องกันพ้ืนที่ทางการเกษตรเสียหาย 
ค. เก็บรักษาผักไว้ทานได้นาน ๆ 
ง. งดรับประทานสินค้าจ าพวกผักชั่วคราว 

8. ผลที่เกิดข้ึนจากการแก้ปัญหานี้คืออะไร 
ก. สามารถเพาะปลูกผักได้ตามปกติ 
ข. ผักสามารถยืดอายุได้มากยิ่งขึ้น 
ค. ไม่ต้องซื้อสินค้าท่ีมีราคาแพง 
ง. สามารถประหยัดเงินและยังได้รับประทาน

สินค้าทางการเกษตรด้วย 
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สถานการณ์ที่ 3 (ตอบค าถามขอ้ 9-12) 
   ครอบครัวของนักเรียนปลูกพริกเพื่อจ าหน่าย
เป็นรายได้ของครอบครัว ในช่วงที่เก็บเก่ียว
ผลผลติเกิดภาวะสนิค้าเกษตรลน้ตลาด 
ท าให้พริกมีราคาตกต่ า หากจ าหน่ายในชว่งนี้ 
จะท าให้ขาดทนุได ้

 

9. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. พริกราคาตกต่ า 
ข. สินค้าเกษตรล้นตลาด 
ค. การเก็บเกี่ยวผิดช่วงเวลา 
ง. ครอบครัวมีรายได้จากสินค้าเกษตรเพียง

ชนิดเดียว 
10. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 

ก. การจ าหน่ายสินค้าผิดช่วงเวลา 
ข. การผลิตสินค้าทางการเกษตรมากเกินไป 
ค. มีพ้ืนที่ปลูกพริกมากเกินไป 
ง. พริกล้นตลาด ท าให้ราคาตกต่ า 

11. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. ปลูกพืชชนิดอื่น 
ข. จ าหน่ายพริกทั้งที่ขาดทุน 
ค. การแปรรูปผลผลิตเพื่อเพ่ิมราคาสินค้า 
ง. เลือกเก็บเกี่ยวในช่วงเวลาที่เหมาะสม 

12. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้ คืออะไร 
ก. มีพืชอย่างอ่ืนไว้จ าหน่ายเพิ่มรายได้ 
ข. มีเงินทุนเล็กน้อยจากการขายขาดทุน 

เพ่ือน าไปลงทุนเพาะปลูกในปีต่อไป 
ค. ผลผลิตมีคุณภาพลดลง 
ง. ท าให้สามารถขายสินค้าได้ ในราคาเป็นที่

น่าพอใจ 

 

สถานการณ์ที่ 4 (ตอบค าถามขอ้ 13-16) 
   ในชุมชนของนักเรียนมีการเพาะปลูกสินคา้
ทางการเกษตรไว้มากมายหลากหลายชนิด 
มีการแลกเปลี่ยนสนิค้าเกษตรระหว่างกัน 
ในชุมชน แต่ในชว่งฤดูแล้งสินคา้เกษตรบางชนิด
ได้เกิดการขาดแคลนขึ้นในชุมชน 

 

13. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  
ก. การขาดรายได้ 
ข. การขาดแคลนสินค้าทางการเกษตร 
ค. การปลูกพืชนอกฤดูกาลไม่ได้ผล 
ง. สินค้าทางการเกษตรล้นชุมชน 

14. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. ไม่มีการจ าหน่ายสินค้าระหว่างกัน 

ในชุมชน 
ข. เกิดความแห้งแล้งของฤดูกาล 
ค. มีการผลิตสินค้าทางการเกษตร 

จ านวนมาก 
ง. สินค้าการเกษตรเป็นสินค้าตามฤดูกาล 

15. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. จัดท าช่องทางการกระจายสินค้าไปยัง

ตลาดนอกชุมชน 
ข. ใช้การถนอมและเก็บรักษาอาหารไว้ใช้

ยามขาดแคลน 
ค. การจัดท าธนาคารน้ าส ารองไว้ใช้ใน

การเกษตร 
ง. ควรจัดตั้งตลาดเพื่อการจ าหน่ายสินค้า

ราคาประหยัดในชุมชน 
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16. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้คืออะไร 
ก. สินค้าทางการเกษตรได้ถูกจ าหน่ายเกิด

รายได้ให้กับคนในชุมชน 
ข. มีน้ าในการเพาะปลูกตลอดทั้งปี 
ค. มีสินค้าทางการเกษตรไว้ใช้ได้ตลอดทั้งปี 
ง. ชุมชนเกิดรายได้จากการจ าหน่ายสินค้า

ทางการเกษตรระหว่างกัน 
 

สถานการณ์ที่ 5 (ตอบค าถามข้อ 17-20) 
   ในปัจจุบันมีการใช้เทคโนโลยีมาใช้ทางการ
เกษตรเพ่ือให้สามารถท างานได้อย่างรวดเร็ว 
แต่ก็ท าให้ต้นทุนการผลิตเพ่ิมสูงมากยิ่งขึ้น 
จนท าให้เกษตรกรต้องเป็นหนี้สินจากการ
กู้ยืมเงินมาใช้ในการลงทุนท าการเกษตร 

 
17. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  

ก. ผลิตผลทางการเกษตรไม่เพียงพอต่อ 
การบริโภค 

ข. ต้นทุนการผลิตสูงขึ้น 
ค. การเป็นหนี้สินของเกษตรกร 
ง. การใช้จ่ายเงินในการผลิตทางการเกษตร 

18. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. การกู้เงินมาเพ่ือใช้ในการลงทุนท า

การเกษตร 
ข. การน าเทคโนโลยีมาใช้ในการผลิตพืช 

มากเกินความจ าเป็น 
ค. ขาดแคลนเทคโนโลยีในการผลิต 
ง. การมีต้นทุนทางการเกษตรที่เพ่ิมสูงขึ้น 

 

19. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. ลดต้นทุนในขั้นตอนการท าการเกษตรที่

สามารถท าได้ 
ข. ลดการใช้เทคโนโลยีทางการเกษตร 
ค. น าเทคโนโลยีทางการเกษตรมาใช้ 

มากยิ่งขึ้น 
ง. เลือกใช้เทคโนโลยีในการผลิตพืชเท่าที่มี

ความจ าเป็น 
20. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้ คืออะไร 
ก. การเกษตรพ่ึงพาแรงงานมากยิ่งข้ึน 
ข. ท าให้รายจ่ายลดลง มีรายได้เพ่ิมมากยิ่งขึ้น 
ค. มีการผลิตสินค้าเกษตรที่ไม่พ่ึงพา

เทคโนโลยีมากเกินไป 
ง. สินค้าทางการเกษตร มีเพียงพอต่อ 

การบริโภค 
 

สถานการณ์ที่ 6 (ตอบค าถามข้อ 21-24) 
   ในปีที่ผ่านมีความต้องการมะม่วงน้ าดอกไม้
เพ่ือการส่งออกเป็นจ านวนมาก ท าให้เกษตร
ส่วนใหญ่ที่ปลูกมะม่วงน้ าดอกไม้ หันมาผลิต
มะม่วงน้ าดอกไม้ในการส่งออกเพ่ิมมากยิ่งขึ้น
ท าให้มะม่วงน้ าดอกไม้ล้นตลาด 

 
21. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  

ก. เกษตรกรหันมาปลูกมะม่วงมากยิ่งขึ้น 
ข. มะม่วงน้ าดอกไม้ขาดตลาด 
ค. มะม่วงน้ าดอกไม้ไม่มีคุณภาพ 
ง. มะม่วงน้ าดอกไม้ล้นตลาด 
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22. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. เกษตรกรไม่นิยมส่งมะม่วงไปขายยัง
ต่างประเทศ 
ข. มะม่วงน้ าดอกไม้มีราคาดี 
ค. การเพาะปลูกมะม่วงเพ่ือการส่งออก 

มากเกินไป 
ง. การเพาะปลูกท่ีไม่ถูกต้องตามหลักการ 

23. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. วางแผนการผลิตมะม่วงน้ าดอกไม้ให้ออก

ก่อนฤดูกาลเก็บเก่ียวเล็กน้อย 
เพ่ือหลีกเลี่ยงสินค้าล้นตลาด 

ข. ส่งเสริมให้เกษตรกรส่งออกมะม่วง
น้ าดอกไม้มากยิ่งขึ้น 

ค. หันมาปลูกเพ่ือการส่งออกมากยิ่งขึ้น 
ง. จัดฝึกอบรมให้เกษตรกรผู้ปลูกมะม่วง

น้ าดอกไม้ 
24. ผลที่เกิดขึ้นจากการแก้ปัญหานี้คืออะไร 

ก. เกษตรกรปลูกมะม่วงน้ าดอกไม้มากยิ่งข้ึน 
ข. เกษตรกรสามารถผลิตมะม่วงน้ าดอกไม้ 

ที่มีคุณภาพส่งออกได้ 
ค. สามารถจ าหน่วยมะม่วงได้ในราคาแพง 
ง. ได้รับยอดการสั่งซื้อมะม่วงเพ่ือการส่งออก

จ านวนมาก 
 

 

สถานการณ์ที่ 7 (ตอบค าถามข้อ 25-28)  
   ในอดีตคนในชุมชนต่างเข้าไปซื้อสินค้าและ
บริการต่าง ๆ ในตัวเมือง เพ่ือน ามาใช้สอยใน
ครัวเรือน ต่อมาได้มีการรวมกลุ่มของคนใน
ชุมชนในรูปแบบของวิสาหกิจชุมชน อันเป็น
กิจการของชุมชนในการผลิตสินค้า ให้บริการ 
ฯลฯ ที่ด าเนินการโดยกลุ่มคนในชุมชน 
ที่รวมตัวกันประกอบกิจการ เพ่ือสร้างรายได้
และเพ่ือการพึ่งพาตนเองของครอบครัว 
ชุมชนและระหว่างชุมชน โดยตัดขาดพ่อค้า
คนกลางออกไปจากระบบการตลาด 

 
25. ปัญหาของสถานการณ์นี้ คืออะไร  

ก. ขาดแคลนสินค้าและบริการในชุมชน 
ข. ชุมชนขาดรายได้จากการจ าหน่ายสินค้า 
ค. ชุมชนใช้สินค้าและบริการจากนอกชุมชน

มากเกินไป 
ง. การจ าหน่ายสินค้าในราคาแพง 

26. สาเหตุของปัญหา คืออะไร 
ก. การก าหนดราคาสินค้าโดยพ่อค้าคนกลาง 
ข. การที่คนในชุมชนไปซื้อสินค้าจากในตัว

เมืองมากเกินไป 
ค. ชุมชนไม่สามารถเข้าถึงสินค้าและบริการ

อย่างทั่วถึง 
ง. ระบบการตลาดที่ผูกขาดโดยพ่อค้า 

คนกลาง 
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27. แนวทางการแก้ไขปัญหานี้ คืออะไร 
ก. การสร้างผลิตภัณฑ์ขึ้นใช้เองในชุมชน 
ข. การซื้อสินค้ามาจ าหน่ายเองของคนใน

ชุมชน 
ค. การรวมกลุ่มกันจัดตั้งวิสาหกิจชุมชน 
ง. การสร้างการแข่งขันกันในตลาด 

28. ผลที่เกิดข้ึนจากการแก้ปัญหานี้ คืออะไร 
ก. สินค้ามีราคาถูกลง 
ข. ชุมชนสามารถก าหนดราคาสินค้าได้เอง 

ท าให้ได้ใช้สินค้าราคาไม่แพง 
ค. ชุมชนลดการพึ่งพาสินค้าจากภายนอก

ชุมชน 
ง. คนในชุมชนเข้าถึงสินค้าและบริการอย่าง

ทั่วถึง 
 

29. มีนาไปส ารวจสินค้าจ านวนผลไม้ในตลาด 
พบว่า ผลไม้บางชนิดมีราคาท่ีแพงเกิน 
ความเป็นจริง มีนาจะมีแนวทางการแก้ไข 
ปัญหานี้ คืออะไร 

ก. เลือกซ้ือผลไม้ที่ชอบโดยไม่พิจารณาถึง
ราคา 

ข. เลือกรับประทานผลไม้ที่มีราคาถูกแทน 
ค. เลือกซื้อผลไม้ที่ชอบไปกักตุนไว้ก่อนที่

ราคาจะเพ่ิมสูงยิ่งขึ้น 
ง. งดรับประทานผลไม้ไปก่อนรอจนกว่า

ราคาจะลดลง 
30. ชาวนา ประสบกับปัญหาราคาข้าวตกต่ า 
อยู่เสมอ นักเรียนจะมีวิธีการอย่างไร 
ให้ได้ราคาดีที่สุด 

ก. เลือกจ าหน่ายเท่าที่จ าเป็น 
ข. ต้องขายข้าวในปริมาณมาก ๆ  
ค. เลือกผลิตข้าวที่ตลาดต้องการ 
ง. ผลิตข้าวนาปรังจ าหน่าย 

 
******************************* 
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เฉลยแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา สาระเศรษฐศาสตร์ 
 

ข้อ ตัวเลือกเฉลย  ข้อ ตัวเลือกเฉลย 

1 ง  16 ค 
2 ข  17 ค 

3 ค  18 ก 

4 ค  19 ก 
5 ง  20 ข 

6 ข  21 ง 

7 ง  22 ค 
8 ก  23 ก 

9 ก  24 ค 
10 ง  25 ง 

11 ค  26 ก 

12 ง  27 ค 
13 ข  28 ข 

14 ง  29 ข 

15 ข  30 ค 
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ภาคผนวก ค 
คุณภาพเครื่องมือ 
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ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
 

รายการ 
แผนที่ 1 แผนที่ 2 แผนที่ 3 

X̅ S.D. แปลผล X̅ S.D. แปลผล X̅ S.D. แปลผล 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้มี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรม 
การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. เนื้อหามีความยากง่าย
เหมาะสมกับระดับชั้นเรียน 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

4. เนื้อหามีความน่าสนใจและ
มีประโยชน์ 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. กิจกรรมเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียนและสอดคล้องกับ
เนื้อหา 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 

6. กิจกรรมมีความยากง่าย
พอเหมาะกับระดับชั้นของ
ผู้เรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 
7. กิจกรรมส่งเสริมทักษะ 
การน าตนเองในการเรียนรู้  4.40 0.89 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 
8. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 
ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 4.60 0.55 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 

9. การวัดผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

10. การวัดผลครอบคลุม
เนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.70 0.52 มากที่สุด 4.78 0.39 มากที่สุด 4.84 0.25 มากที่สุด 
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ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ (ต่อ) 
 

รายการ 
แผนที่ 4 แผนที่ 5 แผนที่ 6 

X̅ S.D. แปลผล x̅ S.D. แปลผล X̅ S.D. แปลผล 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้มี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

3. เนื้อหามีความยากง่าย
เหมาะสมกับระดับชั้นเรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. เนื้อหามีความน่าสนใจและ
มีประโยชน์ 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
5. กิจกรรมเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียนและสอดคล้องกับ
เนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

6. กิจกรรมมีความยากง่าย
พอเหมาะกับระดับชั้นของ
ผู้เรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
7. กิจกรรมส่งเสริมทักษะ 
การน าตนเองในการเรียนรู้  4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
8. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 
ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 4.40 0.55 มากที่สุด 

9. การวัดผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

10. การวัดผลครอบคลุม
เนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.88 0.23 มากที่สุด 4.90 0.19 มากที่สุด 4.78 0.41 มากที่สุด 
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ผลการประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ (ต่อ) 
 

รายการ 
แผนที่ 7 แผนที่ 8 แผนที่ 9 

X̅ S.D. แปลผล x̅ S.D. แปลผล X̅ S.D. แปลผล 
1. จุดประสงค์การเรียนรู้มี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
สอดคล้องกับกิจกรรม 
การเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

3. เนื้อหามีความยากง่าย
เหมาะสมกับระดับชั้นเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

4. เนื้อหามีความน่าสนใจและ
มีประโยชน์ 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 
5. กิจกรรมเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียนและสอดคล้องกับ
เนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

6. กิจกรรมมีความยากง่าย
พอเหมาะกับระดับชั้นของ
ผู้เรียน 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
7. กิจกรรมส่งเสริมทักษะ 
การน าตนเองในการเรียนรู้  4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 
8. กิจกรรมมีความน่าสนใจ 
ส่งเสริมการคิดแก้ปัญหา 4.40 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 4.60 0.55 มากที่สุด 

9. การวัดผลสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

10. การวัดผลครอบคลุม
เนื้อหา 4.80 0.45 มากที่สุด 4.80 0.45 มากที่สุด 5.00 0.00 มากที่สุด 

รวมเฉลี่ย 4.82 0.32 มากที่สุด 4.88 0.23 มากที่สุด 4.92 0.14 มากที่สุด 
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ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r)  

และค่าความเชื่อม่ัน (α) รายข้อของแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการแก้ปัญหา 

 
ข้อที่ IOC ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผล 

1 1.00 0.30 0.40 ใช้ได้ 

2 0.80 0.35 0.45 ใช้ได้ 
3 1.00 0.40 0.40 ใช้ได้ 

4 1.00 0.45 0.55 ใช้ได้ 

5 0.80 0.40 0.65 ใช้ได้ 
6 0.80 0.45 0.60 ใช้ได้ 

7 0.60 0.30 0.55 ใช้ได้ 

8 0.80 0.35 0.55 ใช้ได้ 
9 0.80 0.30 0.40 ใช้ได้ 

10 0.80 0.35 0.45 ใช้ได้ 
11 1.00 0.40 0.45 ใช้ได้ 

12 0.60 0.55 0.40 ใช้ได้ 

13 0.80 0.55 0.45 ใช้ได้ 
14 0.80 0.65 0.55 ใช้ได้ 

15 1.00 0.45 0.45 ใช้ได้ 

16 0.80 0.45 0.40 ใช้ได้ 
17 0.80 0.40 0.55 ใช้ได้ 

18 0.80 0.40 0.50 ใช้ได้ 
19 1.00 0.30 0.55 ใช้ได้ 

20 0.80 0.35 0.50 ใช้ได้ 

21 0.80 0.30 0.40 ใช้ได้ 
22 0.80 0.35 0.45 ใช้ได้ 

23 1.00 0.40 0.55 ใช้ได้ 

24 0.80 0.45 0.45 ใช้ได้ 
25 0.80 0.40 0.65 ใช้ได้ 



 

 

 
 117 

ข้อที่ IOC ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผล 

26 1.00 0.45 0.55 ใช้ได้ 
27 1.00 0.30 0.60 ใช้ได้ 

28 0.80 0.35 0.65 ใช้ได้ 

29 0.00 - - - 
30 0.60 0.40 0.45 ใช้ได้ 

31 0.60 0.45 0.40 ใช้ได้ 

32 0.40 0.35 0.45 ใช้ไม่ได้ 
33 0.40 0.55 0.20 ใช้ไม่ได้ 

34 0.60 0.45 0.40 ใช้ได้ 
35 0.80 0.40 0.25 ใช้ได้ 

36 0.60 0.57 0.25 ใช้ได้ 

37 0.60 0.48 0.42 ใช้ได้ 
38 0.40 0.35 0.38 ใช้ไม่ได้ 

39 1.00 0.42 0.48 ใช้ได้ 

40 1.00 0.52 0.50 ใช้ได้ 
41 0.60 0.46 0.50 ใช้ได้ 

42 0.60 0.50 0.58 ใช้ได้ 

43 0.60 0.44 0.48 ใช้ได้ 
44 1.00 0.38 0.40 ใช้ได้ 

45 1.00 0.36 0.42 ใช้ได้ 
46 0.80 0.58 0.50 ใช้ได้ 

47 1.00 0.60 0.62 ใช้ได้ 

48 1.00 0.42 0.48 ใช้ได้ 
49 1.00 0.58 0.52 ใช้ได้ 

50 1.00 0.50 0.52 ใช้ได้ 

51 1.00 0.52 0.50 ใช้ได้ 
52 1.00 0.48 0.58 ใช้ได้ 

53 1.00 0.56 0.48 ใช้ได้ 

54 0.80 0.45 0.52 ใช้ได้ 
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ข้อที่ IOC ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) แปลผล 

55 1.00 0.62 0.50 ใช้ได้ 
56 1.00 0.42 0.58 ใช้ได้ 

57 1.00 0.60 0.42 ใช้ได้ 

58 1.00 0.50 0.48 ใช้ได้ 
59 1.00 0.45 0.52 ใช้ได้ 

60 1.00 0.52 0.40 ใช้ได้ 

 
 สรุป ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ 0.00-1.00, ค่าความยากง่าย (p) 

มีค่าตั้งแต่ 0.30-0.65, ค่าอ านาจจ าแนก (r) มีค่าตั้งแต่ 0.20-0.65 และค่าความเชื่อมั่น (α)  
มีค่าเท่ากับ 0.70 
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ภาคผนวก ง 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
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ผลการจัดการเรียนรู้ 
 

เลขที่ 

คะ
แน

นส
อบ

ก่อ
นเ

รีย
น 

(3
0)

 
แผนที่ 1 (20) แผนที่ 2 (20) แผนที่ 3 (20) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

1 8 7 3 4 7 4 4 8 4 5 

2 7 9 5 5 9 5 5 8 4 4 

3 6 7 3 4 7 3 3 6 3 3 
4 8 7 3 4 7 4 4 7 4 4 

5 5 9 5 5 8 4 5 8 4 4 

6 6 8 3 3 7 3 3 7 4 4 
7 10 8 4 4 9 4 5 9 3 4 

8 11 9 5 5 9 4 5 8 4 4 
9 12 9 5 5 8 4 5 10 5 5 

10 9 8 4 4 7 3 4 8 4 5 

11 8 8 3 3 6 2 2 8 4 4 
12 7 8 3 4 7 3 3 7 5 4 

13 8 7 4 5 9 4 5 9 5 4 

14 6 9 5 5 8 4 4 8 5 5 
15 7 8 4 4 9 4 4 10 3 4 

16 5 9 4 4 8 4 4 9 3 4 

17 6 9 4 4 8 4 5 8 3 4 

รวม 129 278 266 276 

X̅ 7.59 16.35 15.65 16.24 

S.D. 2.00 2.03 2.4 1.68 

ร้อยละ 25.29 81.76 78.24 81.18 
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เลขที่ 

แผนที่ 4 (20) แผนที่ 5 (20) แผนที่ 6 (20) แผนที่ 7 (20) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

1 8 3 4 8 3 4 7 4 4 9 4 4 

2 9 4 5 8 4 5 8 4 4 8 3 4 
3 8 3 4 7 3 3 7 3 4 7 4 4 

4 7 3 4 8 4 4 8 4 5 7 3 4 
5 10 5 5 9 5 5 9 5 5 8 4 4 

6 8 3 4 8 3 3 7 4 4 7 4 4 

7 10 5 5 9 5 5 8 4 4 9 4 4 
8 9 5 5 9 4 5 9 4 5 8 4 4 

9 8 4 4 9 5 5 8 5 3 8 4 4 

10 8 4 5 8 4 4 9 4 4 9 4 4 
11 9 4 5 8 3 3 8 4 3 7 3 4 

12 8 4 4 9 4 5 8 4 4 7 3 4 

13 9 4 5 8 4 4 8 3 4 7 4 4 
14 9 4 4 8 4 4 8 3 3 8 4 4 

15 8 3 4 8 3 4 8 4 4 8 4 4 
16 9 5 5 8 5 5 8 4 5 9 4 5 

17 8 5 5 9 5 5 8 5 3 7 4 4 

รวม 290 282 272 266 

X̅ 17.06 16.59 16 15.65 

S.D. 1.89 1.97 1.32 1.17 

ร้อยละ 85.29 82.94 80.00 78.24 
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เล
ขท

ี่ 
แผนที่ 8 (20) แผนที่ 9 (20) 

รว
มค

ะแ
นน

ระ
หว

่าง

เรีย
น 

(1
80

) 

คะ
แน

นส
อบ

หล
ัง

เรีย
น 

(3
0)

 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

ทด
สอ

บย
่อย

 (1
0)

 

ใบ
งา

น 
(5

) 

พฤ
ติก

รร
ม 

(5
) 

1 8 3 3 7 3 4 136 24 

         
2 8 4 4 9 4 5 154 26 

3 8 4 4 6 4 4 126 23 

4 7 3 4 7 4 4 134 24 
5 9 4 5 10 4 5 163 26 

6 8 3 4 6 3 4 129 23 

7 8 4 5 8 5 5 157 26 
8 7 4 4 7 3 4 153 26 

9 7 3 4 9 3 4 153 25 
10 8 3 4 7 4 5 145 23 

11 7 3 4 8 3 4 130 22 

12 7 3 4 6 3 3 134 21 
13 9 4 5 9 4 5 152 24 

14 8 4 5 9 4 5 151 26 

15 8 4 5 10 4 4 147 24 
16 8 4 4 8 4 4 153 27 

17 8 4 4 9 3 4 149 28 

รวม 266 270 2,466 418 

X̅ 15.65 15.88 145.06 24.59 

S.D. 1.41 2.06 11.21 1.87 

ร้อยละ 78.24 79.41 80.59 81.96 
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ผลการทดสอบสมมติฐานนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้สาระเศรษฐศาสตร์ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีความสามารถในการแก้ปัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ด้วย t-test (Dependent) 
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ภาคผนวก จ 
ตัวอย่างภาพประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ภาพขณะจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ภาพขณะนักเรียนได้เรียนรู้จากสื่อท่ีครูน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
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ภาพการน าเสนอผลการแก้ปัญหาของนักเรียน โดยครูได้อธิบายเพิ่มเติม 
 

 
 

 
 



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นายภานุรุจ บุรีนอก 
วันเกิด วันที่ 28 พฤษภาคม พ.ศ. 2539 
สถานที่เกิด อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 96 หมู่ที่ 15 ต าบลนิเวศน์  

อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45170 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน พนักงานราชการ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนศึกษาสงเคราะห์ธวัชบุรี  

อ าเภอธวัชบุรี จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45170 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2555  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนไพโรจน์วิชชาลัย  

      จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ. 2558  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนร้อยเอ็ดวิทยาลัย   
      จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ. 2562  ปริญญาเศรษฐศาสตรบัณฑิต (ศ.บ.)   
      สาขาวิชาเศรษฐศาสตร์ธุรกิจ   
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ. 2565  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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