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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ที่
ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ผู้วิจัย หนึ่งฤทัย เฮ้าประมงค์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. กัญญารัตน์ โคจร  
ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา การสอนวิทยาศาสตร์และ

คณิตศาสตร์ 
มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีท่ีพิมพ์ 2566 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน  เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที ่6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของ
คะแนนเต็ม กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2565 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ จำนวน 32 คน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย ได้แก่ 1) 
แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เรื่อง กรด-เบส จำนวน 9 
แผนการจัดการเรียนรู้ 2) แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส 
3) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานและทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติ t-test (One sample t-test) 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มี
ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 73.26/71.31 

2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
มีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เฉลี่ย 27.03 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี
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นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เฉลี่ย 15.47 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 

 
คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน, สื่อสังคมออนไลน์, การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์, 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี 
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ABSTRACT 

  
The purposes of this research were 1) to develop learning activities based 

on problem-based learning with social media with a required efficiency of 70/70, 2) 
to compare the scientific reason ability of Mathayomsuksa 6 students with the criteria 
of 70 percent, 3) to compare learning achievement of Mathayomsuksa 6 students 
with the criteria of 75 percent. The sample used in this study was 32 students of 
Mathayomsuksa 6 in the 1st semester of 2022 academic year at Kosumwittayasan 
School. The research instruments included 1) 9 lesson plans of Acid-Base, 2) the 
scientific reasoning ability test 3) the achievement test. Statistics values used in this 
study consist of means, percentage, standard deviation and one sample t-test. 

The results were as follows: 

1. The learning activities based on problem-based learning with social 
media had an effective (E1/E2) of 73.26/71.31 

2. The scientific reason ability of students who learn with problem- based 
learning with social media was 27.03 which higher than 70 percent of criterion with a 
statistically significant of .05 level. 

3. The learning achievement of Students who learn with problem- based 
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learning with social media was 15.47 which higher than 75 percent of criterion with a 
statistically significant of .05 level. 

 
Keyword : Problem-base leaning, Social media, Scientific reason ability, Learning 
Achievement in chemistry 
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อนาคตต่อไป 

ขอกราบขอบพระคุณคณาจารย์สาขาการสอนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์  คณะ 
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ขอกราบขอบพระคุณผู้อำนวยการโรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์  คณะครูและนักเรียนโรงเรียน 
โกสุมวิทยาสรรค์ อำเภอโกสุมพิสัย จังหวัดมหาสารคาม ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการใช้โรงเรียนเป็น 
สถานที่เก็บรวบรวมข้อมูลในการทำวิจัยและคอยอำนวยความสะดวกต่าง ๆ ทำให้การวิจัยครั้งนี้สำเร็จไป
ได้ด้วยดี 

ขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา และครอบครัวของผู้วิจัย ที่ให้การสนับสนุนและคอยให้ 
กำลังใจ ซึ่งเป็นแรงผลักดันที่มีส่วนทำให้การทำการวิจัยครั้งนี้สำเร็จไปได้ด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์จากการทำวิจัยในครั้งนี้  ผู้วิจัยขอมอบบูชาพระคุณบิดา มารดา ครู 
อาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน ที่คอยอบรมสั่งสอน ชี้นำให้เกิดการเรียนรู้ตลอดจนมีคุณธรมม 
จริยธรรม เพ่ือนำทางชีวิตให้ไปสู่ความสำเร็จในอนาคต 
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บทที่ 1 
บทนำ 

 
1. ภูมิหลัง          
 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมีบทบาทในการดำรงชีวิตของมนุษย์ ดังจะเห็นได้ว่าประเทศที่มี
ความมั่นคงและพัฒนาเศรษฐกิจได้ดีนั้น ให้ความสำคัญในการพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีเป็น
อย่างมาก มนุษย์ทุกคนจึงต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ เพ่ือพัฒนาความคิด มีทักษะที่สำคัญ
ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ วิชาเคมีเป็น
สาขาหนึ่งของวิชาวิทยาศาสตร์ที่เรียนรู้เกี่ยวกับปริมาณสาร องค์ประกอบและสมบัติของสาร การ
เปลี่ยนแปลงของสาร ทักษะและการแก้ปัญหาทางเคมี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) สำหรับการจัด
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของประเทศไทยตั้งแต่ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้ให้ความสำคัญกับความสามารถในการนำความรู้ไปใช้ในการดำรงชีวิต 
หรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องการ โดยมีการจัดเรียงลำดับความยากง่ายของเนื้อหาแต่ละสาระในแต่
ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยง ความรู้กับกระบวนการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่สำคัญ 
ทั้งทักษะ กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์
ความรู้ ด้วยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจ โดยใช้
ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  
 การให้เหตุผลเป็นหนึ่งในความสามารถที่จำเป็นในศตวรรษที่ 21 ซึ่งจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียน
ก้าวไปสู่ความสำเร็จได้ เพราะการให้เหตุผลเปรียบเสมือนความสามารถในการเดินจากจุดที่เป็นปัญหา
ไปยังจุดที่เป็นทางออกของปัญหาอย่างมีเหตุผลและมีทิศทาง (วิชัย เสวกงาม, 2557) เช่นเดียวกันกับ
ในทางวิทยาศาสตร์ที่จำเป็นต้องอาศัยการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ (Scientific Reasoning) มา
อธิบายคำตอบของปัญหา นอกจากนั้นการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ยังมีส่วนสำคัญในการส่งเสริม
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy) ของบุคคลได้ การ
ให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นทักษะที่มีความสำคัญต่อการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียน เนื่องจาก
เป็นพ้ืนฐานที่สำคัญที่ใช้ในการบรรยาย อธิบาย และทำนายปรากฏการณ์ธรรมชาติ  (Beyer and 
Davis, 2008) การพัฒนานักเรียนให้มีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์มีบทบาทสำคัญ
ต่อการพัฒนาความเข้าใจทางวิทยาศาสตร์และการค้นคว้าหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Zeineddin 
and Abd-El-Khalick, 2010) เนื่องจากการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นความสามารถในการคิด
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เป็นเหตุเป็นผลและการสร้างการคิดแบบนิรนัยและอุปนัยที่เกี่ยวกับแนวคิดทางวิทยาศาสตร์  (Davis, 
2009) การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ช่วยทำให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพและมีความน่าเชื่อถือ 
(Mercier and Sperber, 2011) อีกทั้งยังสนับสนุนการตัดสินใจและการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพ
(Zeineddin and Abd-El-Khalick, 2010) การเรียนรู้ของผู้ เรียนมีการเปลี่ยนแปลงไปเนื่องจาก
ปัจจุบันมีความหลากหลายของข้อมูลข่าวสารในสังคมที่สามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็ว ทักษะที่จำเป็น
เพ่ือให้รู้เท่าทันสามารถปรับตัวได้และสามารถดำรงชีวิตได้อย่างปกติต้องอาศัยพ้ืนฐานการให้เหตุผล
เชิงวิทยาศาสตร์ (วนิดา ผาระนัด, 2561) การที่บุคคลมีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์
จะช่วยให้สามารถวิเคราะห์ความน่าเชื่อถือของข่าวสารที่ได้รับและตัดสินใจในกิจกรรมต่างๆที่พบใน
ชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม (จีระวรรณ เกษสิงห์, 2562)  
 จากผลการประเมิน PISA ในปี พ.ศ. 2561 พบว่านักเรียนไทยมีคะแนนต่ำกว่าค่าเฉลี่ยของ
ประเทศสมาชิก OECD นักเรียนไทยประมาณ 56% มีความสามารถด้านวิทยาศาสตร์ตั้งแต่ระดับ 2 
ขึ้นไป โดยค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิกคือ 78% และมีนักเรียนไทยเพียง 1% ที่มีความสามารถด้าน
วิทยาศาสตร์ในระดับสูง (ระดับ 5 และระดับ 6) ค่าเฉลี่ยของประเทศสมาชิกมีนักเรียน 6.8% ที่มี
ความสามารถในระดับนี้ คะแนนเฉลี่ยวิทยาศาสตร์ของนักเรียนไทย คือ 426 คะแนน อยู่ในช่วงซึ่งต่ำ
กว่าค่าเฉลี่ย OECD (ค่าเฉลี่ย OECD 489 คะแนน) เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมินวิทยาศาสตร์ใน 
PISA 2015 กับ PISA 2018 พบว่า คะแนนด้านวิทยาศาสตร์มีคะแนนเพ่ิมขึ้น 4 คะแนน ซึ่งในการ
ทดลองทางสถิติถือว่าไม่มีการเปลี่ยนแปลงเมื่อเทียบกับการประเมินรอบที่ผ่านมา กลุ่มโรงเรียนเน้น
วิทยาศาสตร์มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับเดียวกับกลุ่มประเทศเศรษฐกิจที่มีคะแนนสูงสุดห้า อันดับแรก 
และกลุ่มสาธิตของมหาวิทยาลัยมีคะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ย OECD ส่วนกลุ่มอ่ืนๆ ยังคงมีคะแนนเฉลี่ยต่ำ
กว่าค่าเฉลี่ย แสดงให้เห็นว่านักเรียนไทยส่วนใหญ่ยังประสบปัญหาเกี่ยวกับใช้ข้อมูลจากการอ่าน ทำ
ให้ความฉลาดด้านการอ่านสัมพันธ์กับความฉลาดรู้ด้านวิทยาศาสตร์ ส่งผลให้นักเรียนไม่สามารถ
ประเมินเลือกใช้ข้อมูลในการลงข้อสรุปได้ (ศูนย์ดำเนินงาน PISA แห่งชาติ สถาบันส่งเสริมการสอน
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2564) ผลการประเมิน PISA ที่มีคะแนนเฉลี่ยในด้านวิทยาศาสตร์ต่ำนั้น 
ทำให้เห็นภาพชัดเจนว่านักเรียนไทยยังขาดทักษะการคิดวิเคราะห์และความมีเหตุผล นักเรียนไทย
กำลังประสบปัญหาในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ นักเรียนส่วนน้อยเท่านั้นที่จะเข้าใจว่าการพัฒนา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จำเป็นต้องอาศัยหลักฐาน นักเรียนส่วนใหญ่จึงไม่เข้าใจและไม่สามารถให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่ เน้นการเชื่อมโยงระหว่างข้อสรุปและหลักฐานที่สนับสนุนข้อสรุปนั้น 
(กาญจนา มหาลี, 2553) นักเรียนไม่เข้าใจว่าความรู้ทางวิทยาศาสตร์ส่วนหนึ่งเป็นผลมาจากการลง
ข้อสรุปพ้ืนฐานของหลักฐาน ทำให้นักเรียนไม่สามารถให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่เน้นการอ้างอิง
หลักฐานได้ (ลฎาภา สุทธกูล, 2555) ซ่ึงสอดคล้องกับประเด็นที่ถูกรวบรวมในงานวิจัยเกี่ยวกับการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่พบว่า นักเรียนมักมีปัญหาเกี่ยวกับการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ดังนี้ 1) 
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นักเรียนมักมีอคติในการให้เหตุผล 2) นักเรียนส่วนมากไม่สามารถเสนอข้อกล่าวอ้างของตนได้ 3) 
นักเรียนมักไม่พิจารณาสมมติฐานหรือคำอธิบายอ่ืน และ 4) นักเรียนมักจะถือว่าความเชื่อของตนเอง
เป็นจริงมากกวา่การทดสอบสมมติฐาน (ณัฐมน สุชัยรัตน์, 2559) รวมถึงข้อมูลจากการศึกษาชั้นเรียน 
พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ยังไม่สามารถให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้ โดยสังเกตจากการตอบคำถามที่
ครูได้ถามในห้องเรียนและการทำแบบฝึกหัดที่มอบหมายให้ ซึ่งนักเรียนยังไม่สามารถอธิบายคำตอบได้ 
ไม่มีการนำเอาความรู้เดิมมาประยุกต์ใช้ ไม่มีการคิดอย่างเป็นขั้นตอนที่ชัดเจน และเมื่อสัมภาษณ์
ครูผู้สอนในรายวิชาเคมี (สิวินีย์ เททะสังข์, สัมภาษณ์, 4 ตุลาคม 2564) พบว่า นักเรียนตอบคำถาม
จากการเดาถึงแม้ว่าจะตอบคำถามถูก แต่ไม่สามารถตอบได้ว่าทำไมถึงเป็นเช่นนั้นและไม่สามารถนำ
ความรู้เดิมมาใช้ในการหาเหตุผลได้ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่ดีเท่าที่ควร อีกทั้ง
จากรายงานการประเมินตนเองของสถานศึกษาของโรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ ได้กล่าวว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์โดยรวมต่ำกว่าเป้าหมายที่กำหนดไว้ ดังนั้นจึงควรมีการพัฒนาให้
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงขึ้น เพ่ือให้นักเรียนมีความรู้และทักษะพ้ืนฐานพร้อมที่จะ
ศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นหรือการทำงานในอนาคต (โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์, 2562) จากสภาพ
ปัญหาดังกล่าวจะเห็นว่า ความรู้เดิมและการคิดหาเหตุผลมีความสัมพันธ์กับการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์นอกจากนี้ยังพบว่ากิจกรรมการเรียนการสอนในห้องเรียนบางส่วนยังไม่สอดคล้องกับ
แนวทางที่นักเรียนจะนำความรู้ไปใช้ในการอธิบายสิ่งต่างๆหรือสร้างข้อสรุปทางวิทยาศาสตร์จาก
หลักฐานเชิงประจักษ์หรือเหตุผลที่เหมาะสมมากนัก ซึ่งแสดงให้เห็นถึงระดับความสามารถในการให้
เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ควรได้รับการพัฒนาให้สูงขึ้น  (ภัทราวรรณ ไชยมงคล, 2560) 
และจากการศึกษาผลการทดสอบ PISA ซึ่งเป็นข้อสอบที่เน้นการนําไปใช้และการให้เหตุผลในเชิง
วิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนยังมีผลสัมฤทธิ์ในการประเมินต่ำ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี, 2557) การพัฒนาการให้เหตุผลอย่างเป็นทางการและหลักการเรียนเป็นปัจจัยหลักท่ี
มีอิทธิพลต่อการรับรู้ในตนเอง ความสามารถในการให้เหตุผลมีความสัมพันธ์เชิงบวกอย่างมีนัยสําคัญ
ระหว่างความสามารถในการให้เหตุผลและระดับการเรียนรู้ความสามารถของตนเองในการทำงาน 
(Lawson, Banks, & Logvin, 2007)   
        ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบวิธีการสอนเพ่ือหาแนวทางในการแก้ปัญหาความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และทำให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นซึ่งการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-based learning หรือ PBL) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากแนวคิดตาม
ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ จากการใช้
ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในโลกเป็นบริบทของการเรียนรู้ (Learning Context) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะใน
การคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ตามศาสตร์ในสาขาวิชาที่ตนศึกษาไปพร้อมกันด้วย
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการทำงานที่ต้องอาศัยความเข้าใจและการ
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แก้ไขปัญหาเป็นหลัก ถ้ามองในแง่ของยุทธศาสตร์การสอน PBL เป็นเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เผชิญหน้ากับปัญหาด้วยตนเอง จะทำให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการ
คิดหลายรูปแบบ เช่น การคิดวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 
(ไพศาล สุวรรณน้อย, 2559) การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็น
สำคัญ โดยเน้นการสร้างความรู้ใหม่ ซึ่งความรู้ใหม่ได้มาจากการเชื่อมโยง ความรู้เดิมของผู้เรียนเพื่อให้
ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดขั้นสูงต่อไป โดยผู้เรียนต้องใช้กระบวนการทำงานแบบกลุ่มเพ่ือระดม
ความคิดและแก้ปัญหาเป็นหลัก ซึ่งต้องอาศัยความเข้าใจโดยการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
จะมีลักษณะสำคัญนั้นคือยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม ครูเป็นผู้ให้คำแนะนำมี
การใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น โดยปัญหาที่ได้มาต้องมีลักษณะคลุมเครือ สามารถแก้ปัญหาได้หลายวิธี
โดยที่ผู้เรียนค้นคว้าจากสื่อภายนอกและหาคำตอบด้วยตนเอง (มัณฑรา ธรรมบุศย์, 2545) นักเรียน
จะต้องมีความสามารถในการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ไขปัญหา แต่การที่นักเรียนจะมีความสามารถ
ในการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหาได้อย่างสมบูรณ์นั้น นักเรียนต้องมีความสามารถในการให้
เหตุผลอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นการให้เหตุผลได้เหมาะสมตามสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นได้ จะ
เห็นได้ว่า การให้เหตุผลเป็นสิ่งที่สำคัญของการได้มาซึ่งองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และมีความสำคัญ
ต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ ด้วยเหตุนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงควรที่จะเน้นให้นักเรียนได้มี
การพัฒนาการให้เหตุผล ซึ่งรูปแบบการจัดการเรียนรู้หนึ่งที่ส่งเสริมในการให้เหตุผล คือ การจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2555)      
 แต่ในสถานการณ์ในปัจจุบันมีการแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
การป้องกันการแพร่ระบาดอย่างหนึ่งคือมาตรการการเว้นระยะห่างทางสังคม (Social Distancing) 
จึงทำให้เป็นแรงผลักดันให้มีการนำคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนแบบการสอนผ่านออนไลน์อย่างทั่วถึงในทุกสถาบันและสาขาวิชาชีพเพ่ือเอ้ือให้
ผู้เรียนและผู้สอนสามารถเรียนรู้ได้จากบ้านพักของตัวเอง (บุญทิพย์ สิริธรังศรี, 2563) นอกจากนี้ สื่อ
สังคมออนไลน์ (Social Media) ยังได้เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจำวันของกลุ่มนักเรียนมาก มีการใช้
ติดต่อสื่อสารกันอย่างแพร่หลายและยังมีบทบาทกับระบบการศึกษาด้วย ดังนั้นในการจัดการเรียนการ
สอนควรมีการใช้นวัตกรรมและเทคโนโลยีต่างๆ ที่มีประสิทธิภาพมาช่วยในการเรียนให้เกิดการเรียนรู้
ในปัจจุบัน ผู้สอนจึงสามารถที่จะประยุกต์ใช้สื่อสังคมออนไลน์กับการศึกษาได้ โดยนํามาเป็นช่องทาง
ในการจัดการเรียนการสอนอย่างมีระบบและมีประสิทธิภาพเพ่ือให้ทันต่อยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงจะทำ
ให้นักเรียนสนใจกับการเรียนการสอนของผู้สอนเพ่ิมขึ้น (เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม, 2556) การใช้สื่อและ
เทคโนโลยีทางการศึกษาเป็นการเชื่อมต่อช่องว่างระหว่างครูผู้สอนและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้
โดยเฉพาะอย่างยิ่งในสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ซึ่ง
การเว้นระยะห่างทางสังคม การนำเอาสื่อและเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้นั้นทำให้นักเรียนสามารถ
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เรียนรู้ได้จากที่บ้านและครูผู้สอนสามารถมอบหมายงาน ตรวจงานและสร้างแบบวัดผลและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา New normal หรือความปกติใหม่นี้ส่งผลให้
สถานศึกษาเกิดการปรับตัวและมีการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว 
ครูผู้สอน นักเรียนและสถานศึกษาต้องปรับตัวอย่างเร่งด่วน ผู้พัฒนาระบบทางด้านสารสนเทศได้เร่ง
พัฒนาเครื่องมือที่ช่วยในการจัดการศึกษาและการประชุมทางไกล จึงเกิดเครื่องมือที่ช่วยในการจัดการ
เรียนการสอนและการประชุมทางไกลขึ้นมากมาย เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของผู้ใช้ (กาญจนา 
บุญภักดิ์, 2563) ดังนั้น สื่อสังคมออนไลน์จึงเป็นรูปแบบการสื่อสารอีกทางเลือกหนึ่ง ที่ผู้สอนสามารถ
ใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อกลางในการติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอน ที่ผู้เรียนสามารถ
เรียนได้โดยไม่มีข้อจํากัดในเรื่องเวลาและสถานที่ เป็นการสร้างโอกาสและความเสมอภาคในการ
เรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน ผู้เรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วก่อให้เกิดสังคมแห่งการเรียนรู้ 
ผู้เรียนเปลี่ยนบทบาทจากผู้เรียนที่รับการถ่ายทอดความรู้จากผู้สอนเป็นผู้เรียนที่มีความกระตือรือร้น
ในการเรียนรู้ (กฤติยา จงรักษ์ , 2559) ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์ที่ผู้วิจัยจะนำมาใช้ในงานวิจัย ได้แก่  
Facebook โดย Facebook เป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีผู้ใช้บริการมากที่สุด โดยผู้ใช้จะสามารถ
ติดต่อสื่อสาร พูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปัน โพสต์รูปหรือวิดิโอ ส่งข้อความได้  มีข้อดีคือ 
สามารถสื่อสารได้อย่างรวดเร็วกว่าการใช้อีเมลล์หรืออีเลิร์นนิ่ง ส่งเสริมการกระตุ้นให้นักศึกษาได้
แบ่งปันความรู้ แลกเปลี่ยนความคิดได้อย่างทั่วถึงและรวดเร็ว และมีความสะดวกในการรับรู้ข้อมูล
ข่าวสาร (กานดา รุณนะพงศา สายแก้ว, 2554) ซึ่งในงานวิจัยนี้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วย
ส่งเสริมให้เกิดความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง กรด-
เบส ซึ่งเป็นเนื้อหาที่นักเรียนเข้าใจยากและไม่สามารถนำมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ผู้วิจัยจึง
สนใจที่จะนำการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมาใช้ในการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความสารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็น
กระบวนการเรียนรู้ที่ต้องอาศัยความเข้าใจและการคิดหาทางแก้ไขปัญหา โดยตั้งคำถามหรือสร้าง
สถานการณ์ที่เป็นปัญหา กระตุ้นให้นักเรียนกล้าคิดกล้าตอบร่วมกับเพ่ือนในกลุ่ม ส่งผลให้เกิดการ
อภิปรายร่วมกันในกลุ่มจนสามารถเชื่อมโยงความรู้จากการคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล ทำให้เกิดความ
เข้าใจในเนื้อหาวิชาด้วยตนเอง และสามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการ
ให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์ก็เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจในการเรียนมากข้ึนกว่า
การที่ครูสอนตามในหนังสือหรือสอนในห้องเรียนเพราะสื่อสังคมออนไลน์มีข้อดีในหลายๆด้านที่
นักเรียนสามารถเลือกใช้เว็บไซต์ที่เหมาะสมกับความต้องได้และยังสร้างแรงจูงใจต่อการเรียนรู้อีกด้วย 
 จากความสำคัญดังกล่าว ผู้วิจัยได้สนใจวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์  เพ่ือส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ให้สูงขึ้น  
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2. ความมุ่งหมายของการวิจัย        
 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70        
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง กรด -
เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ กับ
เกณฑร์้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม        
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของ
คะแนนเต็ม 
 
3. สมมติฐานของการวิจัย        
 1. นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์ มีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 2. นักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 
 
4. ความสำคัญของการวิจัย        
 1. ครูผู้สอนสามารถนำวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  
เรื่อง กรด-เบส ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์หรือกลุ่มสาระอ่ืนๆ  
 2. ครูผู้สอนสามารถใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาความสามารถในการเรียนวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
 
5. ขอบเขตของการวิจัย         

 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง       

  1.1 ประชากรในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่กำลังศึกษาอยู่

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 5 ห้องเรียน ห้องคละความสามารถกัน โรงเรียนโกสุมวิทยา

สรรค์ แผนการเรียนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ จำนวน 166 คน    

  1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปี

การศึกษา 2565 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ แผนการเรียนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ได้มาโดยการ
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สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 

จำนวน 32 คน 

 2. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้        

  เป็นเนื้อหาของวิชาเคมีเพ่ิมเติม 4 หน่วยการเรียนรู้ที่  10 เรื่อง กรด -เบส ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดฯ 

(ฉบับปรังปรุง พ.ศ. 2560) ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 9 แผนการ 

เรียนรู้ เวลาเรียน 14 ชั่วโมง 

  3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้       

  ระ ย ะ เว ล าที่ ใช้ ใน ก ารท ำวิ จั ย  คื อ  ภ าค เรี ย น ที่  1  ปี ก า รศึ ก ษ า  2565 

 4. ตัวแปรที่ศึกษา        

  4.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ

สังคมออนไลน์          

  4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการให้ เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 5. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

  5.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ใช้กั บ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 เรื่อง กรด-เบส จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งหมด 14 ชั่วโมง

  5.2 แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอัตนัย จำนวน 

18 ข้อ           

  5.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก 

จำนวน  20 ข้อ 

 

6. นิยามศัพท์เฉพาะ         

 1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น

หลักในการสร้างองค์ความรู้ โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากปัญหาที่เกิดขึ้น ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้

ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยวิธีการต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหา เน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วย

ตนเองและรู้จักการทำงานร่วมกันภายในกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน โดยผู้สอนอาจใช้สถานการณ์ปัญหาจริง

หรือจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียนใช้รูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ในการวิจัยนี้มี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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  ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนกำหนดสถานการณ์ หรือปัญหาในการเรียนรู้ 

และใช้คำถาม เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจอยากเรียน อยากรู้ โดยผู้สอนนำประสบการณ์ 

สิ่งแวดล้อมหรือสิ่งที่อยู่ในชีวิตประจำวันมาให้ผู้เรียนเผชิญด้วยตนเอง จนทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใน

การเรียนรู้และอยากเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งนั้นและกำหนดปัญหาที่ผู้เรียนสนใจจะค้นคว้าหาคำตอบ 

  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนทำความเข้าใจกับปัญหาที่ ต้องการ

เรียนรู้ วิเคราะห์ปัญหาว่าอะไรเป็นสิ่งที่ต้องหาโดยตั้งคำถามในประเด็นที่อยากรู้ ผู้สอนตั้งคำถามให้

ผู้เรียนได้คิดอย่างละเอียดและกระตุ้นผู้เรียนให้คิดต่อจนเกิดการอภิปรายภายในกลุ่ม  

  ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นที่ผู้เรียนดำเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง

ด้วยวิธีที่หลากหลาย โดยผู้สอนคอยให้คำปรึกษาและจัดหาแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนบางส่วน 

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละคนนำความรู้ที่ได้จากการค้นคว้ามา

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่ม จากนั้นอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่าสามารถตอบใน

สิ่งที่อยากรู้หรือไม่ ถ้าไม่ผู้เรียนจะต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือได้คำตอบของปัญหาที่อยากรู้ โดยผู้สอน

คอยตั้งคำถามเพ่ือสร้างความคิดรวบยอดให้กับผู้เรียน     

  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม

ตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมเพียงใด แต่ละกลุ่มสรุปองค์ความรู้

ในภาพรวมอีกครั้งและเลือกวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ โดยผู้สอนตรวจสอบการสร้างความรู้ใหม่จากที่

ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้และให้คำแนะนำเพิ่มเติมในส่วนที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจ   

  ขั้นที่  6 นำเสนอผลงานและประเมินผลงาน เป็นขั้นที่ผู้ เรียนนำข้อมูลที่ ได้มา

จัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบต่างๆ เช่น งานนำเสนอ การสาธิต แผนภาพ

หรือแผนผัง จากนั้นผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบหลังเรียนให้

ผู้เรียนตอบคำถามจากเรื่องที่เรียนในวันนี้       

 2. สื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) หมายถึง สื่อที่ทุกคนบนระบบเครือข่ายสามารถ

ติดต่อสื่อสารระหว่างกัน มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน สามารถใช้ในการเผยแพร่หรือแบ่งปันเนื้อหา 

รูปภาพ วิดิโอ เพ่ือให้กลุ่มคนที่มีความสนใจตรงกันได้เข้ามาพูดคุยกัน ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์ที่ใช้ในการ

วิจัยครั้งนี้ ได้แก่ Facebook        

 3. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ หมายถึง การจัดการ

เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้สื่อออนไลน์ประเภท Facebook ใน

กระบวนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้    



 

 

 9 

  ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา เป็นขั้นที่ให้ผู้เรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน และผู้สอน

กำหนดสถานการณ์หรือปัญหาในการเรียนรู้ผ่านโพสต์กลุ่ม Facebook และใช้คำถามเพ่ือกระตุ้นให้

ผู้เรียนเกิดความสนใจอยากเรียน อยากรู้ โดยผู้สอนนำประสบการณ์ สิ่งแวดล้อมหรือสิ่งที่อยู่ใน

ชีวิตประจำวันมาให้ผู้เรียนเผชิญด้วยตนเอง จนทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้และอยากเรียนรู้

เกี่ยวกับสิ่งนั้น และผู้เรียนร่วมกันเสนอปัญหาที่สนใจผ่านโพสต์กลุ่ม Facebook โดยแสดงความ

คิดเห็นใต้โพสต์ของกลุ่มตัวเอง        

  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนทำความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการ

เรียนรู้ วิเคราะห์ปัญหาว่าอะไรเป็นสิ่งที่ต้องหาโดยตั้งคำถามในประเด็นที่อยากรู้ ให้แต่ละกลุ่มร่วมกัน

กำหนดปัญหาที่สนใจจะค้นคว้าหาคำตอบจากสถานการณ์ที่ครูกำหนดให้ โดยผู้เรียนแต่ละกลุ่มได้หา

วิธีการแก้ปัญหาและแบ่งงานกันในขั้นนี้ โดยผู้เรียนแต่ละกลุ่มต้องรู้ว่าปัญหาคืออะไร อะไรคือสิ่งที่ยัง

ไม่รู้ โดยสรุปประเด็นปัญหาของกลุ่มลงในใต้โพสต์กลุ่ม Facebook ที่เป็นโพสต์ของกลุ่มตัวเอง และ

ครูผู้สอนคอยตั้งคำถามและกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดต่อ       

  ขั้นที่ 3 ดำเนินการค้นคว้า เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มดำเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูล

ตามประเด็นคำถามที่ต้องการศึกษาจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ โดยผู้สอนคอยให้คำปรึกษาและช่วยหา

แหล่งข้อมูลให้บางส่วนเช่น หนังสือเรียน ใบความรู้ เว็บไซต์ต่างๆ บทความใน facebook (ในเนื้อหา

บางเรื่องนักเรียนหาบทความใน facebook) แล้วผู้เรียนบันทึกผลการทำกิจกรรมลงใบกิจกรรมที่ครู

แจกให้แต่ละกลุ่ม          

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละคนนำความรู้ที่ได้จากการค้นคว้ามา

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่ม จากนั้นอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่าสามารถตอบใน

สิ่งที่อยากรู้หรือไม่ ถ้าไม่ผู้เรียนจะต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือได้คำตอบของปัญหาที่อยากรู้ โดยผู้สอน

คอยให้คำแนะนำเพ่ิมเติมเพ่ือสร้างความคิดรวบยอดให้กับผู้เรียน (ในขั้นนี้นักเรียนทำกิจกรรมในห้อง)

  ขั้นที่  5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ เป็นขั้นที่ผู้ เรียนแต่ละกลุ่มสรุปข้อมูลที่

สังเคราะห์ได้ว่าครบถ้วนถูกต้องหรือไม่และตรวจสอบข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามาว่ามีความเหมาะสม

เพียงใด แต่ละกลุ่มสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมอีกครั้งและเลือกวิธีการนำเสนอร่วมกันภายในชั้นเรียน 

และผู้สอนตรวจสอบการสร้างความรู้ใหม่จากที่ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้โดยการตั้งคำถามและให้

คำแนะนำเพ่ิมเติมในส่วนที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจ (ในขั้นนี้นักเรียนทำกิจกรรมในห้อง)  

  ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผล เป็นขั้นที่ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้มาจัดระบบ

องค์ความรู้และนำเสนอเป็นผลงาน โดยให้แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลการทำกิจกรรมหน้าชั้น
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เรียน 1-2 กลุ่ม พร้อมทั้งอัดวิดิโอไว้ด้วย และกลุ่มที่เหลือให้นำเสนอเช่นเดียวกันแต่ให้อัพโหลดไฟล์

การนำเสนอลงในกลุ่ม Facebook ที่เป็นของห้องตนเอง เพ่ือให้เพ่ือนได้แสดงความคิดเห็นและ

เสนอแนะเกี่ยวกับผลงานของแต่ละกลุ่ม (ในขั้นนี้ผู้วิจัยได้นำ facebook มาประยุกต์ใช้ในแผนการ

จัดการเรียนรู้ที่ใช้เวลา 1 ชั่วโมง) จากนั้นผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้

แบบทดสอบหลังเรียนให้ผู้เรียนตอบคำถาม ที่ผู้สอนได้สร้างขึ้นเก่ียวกับเรื่องที่เรียนในวันนี้ 

 5. ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่จะ

หาสาเหตุของเรื่องราวต่างๆ ที่จะต้องอาศัยความรู้และประสบการณ์เดิมที่มีมาเป็นเหตุผลอ้างอิง

ประกอบและหาความสัมพันธ์ของสาเหตุกับผลที่เกิดขึ้น สามารถที่จะพิสูจน์หาข้อเท็จจริงโดยอาศัย

หลักการ กฎ และทฤษฎี เพ่ือที่จะสนับสนุนการอธิบายแนวคิดต่างๆ แบ่งได้ 2 ประเภท ดังนี้ 

  1. การให้เหตุผลแบบนิรนัย หมายถึง ผู้เรียนนำความรู้พ้ืนฐานที่เป็นหลักการ กฎ 

หรือ ทฤษฎี มาใช้อ้างอิงไปยังสมมติฐานหรือข้อสรุปที่สร้างขึ้น     

  2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย หมายถึง ผู้เรียนสร้างข้อสรุปหรือลงข้อสรุป จากผลของ

การสืบค้นหาความจริง ซึ่งได้มาจากการสังเกตหรือการทดลองซ้ำๆ    

  ซึ่งความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์สามารถวัดได้จากแบบทดสอบ

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส เป็นแบบเขียนตอบ ซึ่งผู้วิจัยสร้างขึ้น 

จำนวน 18 ข้อ โดยการตั้งคำถามหรือกำหนดสถานการณ์หรือปัญหาแล้วถามคำถามโดยให้นักเรียน

เขียนคำตอบแบบอธิบาย 

 6. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ที่มี

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  หมายถึง คุณภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือเสริมสร้าง

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนตามเกณฑ์ที่

กำหนด 70/70 ซึ่งอธิบายได้ดังนี้        

  70 ตัวแรก หมายถึง ค่าประสิทธิภาพด้านกระบวนการ ได้จากคะแนนเฉลี่ยจากการ

ทำใบกิจกรรมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบย่อยท้ายแผนในทุกแผนการจัดการ

เรียนรู้ โดยกำหนดสัดส่วน 60 : 40 ตามลำดับ คิดเป็นร้อยละ 70 ขึ้นไป    

  70 ตัวหลัง หมายถึง ค่าประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ เป็นค่าที่บ่งบอกว่าแผนการ

จัดการเรียนรู้สามารถส่งผลให้เกิดความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหรือไม่ บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป็นไปตามที่กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้มากน้อย

เพียงใด ได้จากแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบ
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดหลังการจัดการเรียนรู้ครบทั้ง 9 แผนการ

จัดการเรียนรู้ โดยกำหนดสัดส่วน 50 : 50 ตามลำดับ คิดเป็นร้อยละ 70    

  7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการเรียนวิชาเคมี ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ที่ผู้วิจัย

สร้างขึน้ตามแนวคิดของ Bloom แบ่งออกเป็น 6 ระดับ ได้แก่ ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้ การ

วิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า เป็นปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 20 ข้อ 

เรื่อง กรด-เบส ตามหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
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บทที่ 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์ ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6  ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง เพ่ือเป็นแนวทางดังนี้ 

1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 2551 (ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

1.1 วิสัยทัศน์ 
1.2 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1.5 จุดมุ่งหมาย 
1.6 คำอธิบายรายวิชาและผลการเรียนรู้วิชาเคมี 

2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น 

  ฐาน 
2.3 ลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
2.4 ลักษณะของปัญหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
2.5 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
2.6 ข้อดีและข้อจำกัดของการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  
2.7 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

3. สื่อสังคมออนไลน์ 
3.1 ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ 
3.2 พัฒนาการของสื่อสังคมออนไลน์ 
3.3 ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ 
3.4 สื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน  
3.5 ข้อดีและข้อเสียของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
3.6 ประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์ 
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3.7 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์  
4. ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

  4.1 ความสำคัญของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
  4.2 ความหมายของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
  4.3 ประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
  4.4 แนวทางการวัดและประเมินความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  5.2 จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
5.4 การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

6. ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือนวัตกรรมทางการศึกษา (E1/E2) 
  6.1 การหาประสิทธิภาพ 

6.2 การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
6.3 วิธีการคำนวณหาประสิทธิภาพ 

7.งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
      7.1 งานวิจัยในประเทศ 
  7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
1. ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) จัดทำ
ขึ้นสำหรับ ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้นําไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา 
และจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มี
คุณภาพด้านความรู้ และ ทักษะที่จำเป็นสำหรับการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง และ
แสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต ซึ่งการจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจะ
ประสบความสำเร็จตามเป้าหมายที่คาดหวังได้ ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องทั้งระดับชาติ ชุมชน ครอบครัวและ
บุคคลต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกันทำงานอย่างเป็นระบบ และต่อเนื่องในการวางแผน ดำเนินการ
ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพ่ือพัฒนา เยาวชนของชาติไปสู่คุณภาพตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ ดังนั้นจึงต้องกำหนดวิสัยทัศน์  สมรรถนะสำคัญของผู้ เรียน 
คุณลักษณะที่พึงประสงค์ รวมทั้งผลการเรียนรู้และคำอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม โดยมีสาระสำคัญ ดังน ี้ 
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1.1 วิสัยทัศน์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคนซึ่งเป็นกําลังของชาติ  

ให้เป็นมนุษย์ ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทย
และเป็นพลเมืองโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จำเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพและ
การศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็น สำคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

1.2 สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน 

การเรียนรู้และ เกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้  
  1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม
ในการใช้ภาษาไทยถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือ
แลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร และประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่างๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผล และความถูกต้อง ตลอดจนการ เลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดย
คำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม  
  2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอย่าง สร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนําไปสู่การสร้างองค์
ความรู้หรือสารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม  
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ที่เผชิญ ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ 
เข้าใจความสัมพันธ์และ การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไข ปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม  
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนํากระบวนการต่างๆ 
ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การทำงาน และการ
อยู่ร่วมกันในสังคม ด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ
ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 
และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึง ประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 
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  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และ กระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในด้านการ
เรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสมและมีคุณธรรม 
 1.3 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน 
  1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
  2. ซื่อสัตย์ สุจริต 
  3. มีวินัย 
  4. ใฝ่เรียนรู้ 
  5. อยู่อย่างพอเพียง 
  6. มุ่งม่ันในการทำงาน 
  7. รักความเป็นไทย 
  8. มีจิตสาธารณะ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้นักเรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยง
ความรู้กับกระบวนการ มีทักษะสำคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการ ในการ
สืบเสาะหาความรู้ และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกข้ันตอน มีการทำ
กิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้นโดยกำหนดสาระสำคัญ ดังนี้  

1.3.1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของ 
สิ่งมีชีวิตการดำรงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การดำรงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความหลากหลายทาง 
ชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต  
       1.3.2 วิทยาศาสตร์กายภาพ เรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลง 
ของสารการเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น  
       1.3.3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ เรียนรู้เกี่ยวกับองค์ประกอบของเอกภพ 
ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา 
กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม  
       1.3.4 เทคโนโลยี  

1) การออกแบบและเทคโนโลยีเรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิต 
ในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์และ
ศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิตสังคมและสิ่งแวดล้อม  

2) วิทยาการคำนวณ เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงคำนวณ การคิดวิเคราะห์  
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แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

1.4 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
      1.4.1 สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  

 1) มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ ระหว่าง
สิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การ
ถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและ 
ผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมแนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและ 
การแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

 2) มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การ
ลำเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์ 
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่
ทำงานสัมพันธ์กันรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

 3) มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะ
ทางพันธุกรรมสารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทาง
ชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
        1.4.2 สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  

 1) มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์
ระหว่างสมบัติของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี  

 2) มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่ กระทำ
ต่อวัตถุ ลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 3) มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่าย
โอนพลังงานปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น 
ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
         1.4.3 สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  

 1) มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบลักษณะกระบวนการเกิดและวิวัฒนาการ
ของเอกภพกาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุ ริยะที่ส่งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ  

 2) มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลกกระบวนการ 
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เปลี่ยนแปลงภายในโลกและบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและ
ภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม  
        1.4.4 สาระที่ 4 เทคโนโลยี  

1) มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมท่ี มี 
การเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์ อ่ืน 
ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

 2) มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิต 
จริงอย่างเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

1.5 จุดมุ่งหมาย 
            หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มี
ความสุข มีศักยภาพ ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงกำหนดเป็นจุดหมาย เพ่ือให้เกิดกับผู้เรียน
เมื่อจบการศึกษาข้ันพื้นฐาน ดังนี้  
     1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค#าของตนเอง มีวินัย
และปฏิบัติตนตาม หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง  
      2. มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา 
การใช้เทคโนโลยี และมีทักษะชีวิต  
     3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกกําลังกาย  
      4. มีความรักชาติ มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก ยึดมั่นในวิถี
ชีวิตและการ ปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
      5. มีจิตสํานึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา
สิ่งแวดล้อม มีจิต สาธารณะที่มุ่งทำประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม
อย่างมีความสุข 

1.6 คำอธิบายรายวิชาเพ่ิมเติม 
วิชาเคมี เล่ม 4 
ศึกษาทฤษฎีกรด-เบสของอาร์เรเนียส เบรินสเตด-ลาวรี และลิวอิส คำนวณความสามารถใน

การแตกตัวหรือความแรงของกรดและเบส ค่า pH ความเข้มข้นของไฮโดรเนียมไอออนหรือไฮดรอก
ไซด์ไอออนของสารละลายกรดและเบส ศึกษาปฏิกิริยาสะเทินและปฏิกิริยาไฮโดรลิซิสของเกลือ การ
ไทเทรต และการเลือกใช้อินดิเคเตอร์ คำนวณปริมาณสารและหรือความเข้มข้นของสารละลายกรด
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หรือเบสจากการไทเทรต ศึกษาสมบัติและองค์ประกอบของสารละลายบัฟเฟอร์ รวมทั้งการนำความรู้
เกี่ยวกับกรด-เบสไปใช้ประโยชน์  

ศึกษาเลขออกซิเดชัน ปฏิกิริยารีดอกซ์ ตัวรีดิวซ์ ตัวออกซิไดส์ ครึ่งปฏิกิริยาออกซิเดชันและ
ครึ่งปฏิกิริยารีดักชันของปฏิกิริยารีดิกซ์เปรียบเทียบความสามารถในการเป็นตัวรีดิวซ์หรือตัวออกซิ
ไดส์ การเขียนและดุลสมการรีดอกซ์ด้วยการใช้เลขออกซิเดชันและวิธีครึ่งปฏิกิริยา ศึกษาเซลล์ไฟฟ้า
เคมีและการเขียนแผนภาพเซลล์ คำนวณค่าศักย์ไฟฟ้ามาตรฐานของเซลล์ ศึกษาหลักการทำงานของ
เซลล์ปฐมภูมิและเซลล์ทุติยภูมิ หลักการทางเคมีไฟฟ้าที่ใช้ในการชุบโลหะ การแยกสารเคมีด้วย  
กระแสไฟฟ้า การทำโลหะให้บริสุทธิ์และการป้องกันการกัดกร่อนของโลหะรวมทั้งความก้าวหน้าทาง 
เทคโนโลยีที่เก่ียวข้องกับเซลล์เคมีไฟฟ้าในชีวิตประจำวัน  

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล การสังเกต 
วิเคราะห์ เปรียบเทียบ อธิบาย อภิปรายและสรุป เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ มีความสามารถใน  
การตัดสินใจ มีทักษะปฏิบัติการทางวิทยาศาสตร์ รวมทั้งทักษะแห่งศตวรรษที่ ๒๑ ในด้านการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ ด้านการคิดและการแก้ปัญหา ด้านการสื่อสาร สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และ
นำความรู้ไปใช้ในชีวิตของตนเอง มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม  
 ผลการเรียนรู้ 

1. ระบุและอธิบายว่าสารเป็นกรดหรือเบสโดยใช้ทฤษฎีกรด-เบสของอาร์เรเนียส เบรินสเตด-
ลาวรี และลิวอิส  

2. ระบุคู่กรด-เบสของสารตามทฤษฎีกรด-เบสของเบรินสเตด-ลาวรี  
3. คำนวณและเปรียบเทียบความสามารถในการแตกตัวหรือความแรงของกรดและเบส  
4. คำนวณค่า pH ความเข้มข้นของไฮโดรเนียมไอออนหรือไฮดรอกไซด์ไอออนของ 

สารละลายกรด-เบส  
5. เขียนสมการเคมีแสดงปฏิกิริยาสะเทินและระบุความเป็นกรด-เบสของสารละลาย หลังการ

สะเทิน  
6. เขียนปฏิกิริยาไฮโดรลิซิสของเกลือ และระบุความเป็นกรด-เบสของสารละลายเกลือ  
7. ทดลองและอธิบายหลักการการไทเทรตและเลือกใช้อินดิ เคเตอร์ที่เหมาะสมสำหรับการ

ไทเทรตกรด-เบส  
8. คำนวณปริมาณสารหรือความเข้มข้นของสารละลายกรดหรือเบสจากการไทเทรต  
9. อธิบายสมบัติ องค์ประกอบ และประโยชน์ของสารละลายบัฟเฟอร์  
10. สืบค้นข้อมูล และนำเสนอตัวอย่างการใช้ประโยชน์และการแก้ปัญหาโดยใช้  ความรู้

เกี่ยวกับกรด-เบส 
11. คำนวณเลขออกซิเดชันและระบุปฏิกิริยาที่เป็นปฏิกิริยารีดอกซ์  
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12. วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงเลขออกซิเดชันและระบุตัวรีดิวซ์และตัวออกซิไดส์  รวมทั้ง
เขียนครึ่งปฏิกิริยาออกซิเดชันและครึ่งปฏิกิริยารีดักชันของปฏิกิริยารีดอกซ์  

13. ทดลองและเปรียบเทียบความสามารถในการเป็นตัวรีดิวซ์หรือตัวออกซิไดส์ และเขียน
แสดงปฏิกิริยารีดอกซ์  

14. ดุลสมการรีดอกซ์ด้วยการใช้เลขออกซิเดชันและวิธีครึ่งปฏิกิริยา  
15. ระบุองค์ประกอบของเซลล์เคมีไฟฟ้าและเขียนสมการเคมีของปฏิกิริยาที่แอโนด  และ

แคโทด ปฏิกิริยารวม และแผนภาพเซลล์  
16. คำนวณค่าศักย์ไฟฟ้ามาตรฐานของเซลล์และระบุประเภทของเซลล์เคมีไฟฟ้า ขั้วไฟฟ้า

และปฏิกิริยาเคมีท่ีเกิดข้ึน  
17. อธิบายหลักการทำงานและเขียนสมการแสดงปฏิกิริยาของเซลล์ปฐมภูมิและเซลล์ 

ทุติยภูม ิ 
18. ทดลองชุบโลหะและแยกสารเคมีด้วยกระแสไฟฟ้า และอธิบายหลักการทาง  เคมีไฟฟ้าที่

ใช้ในการชุบโลหะ การแยกสารเคมีด้วยกระแสไฟฟ้า การทำโลหะให้บริสุทธิ์ และการป้องกันการกัด
กร่อนของโลหะ  

19. สืบค้นข้อมูล และนำเสนอตัวอย่างความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีที่เกี่ยวข้องกับเซลล์
เคมีไฟฟ้าในชีวิตประจำวัน 
 
2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL)    
 Torp and Sage (1998) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เน้นการจัดประสบการณ์
เรียนรู้ที่ได้มาจากการสำรวจ ค้นคว้าและแก้ปัญหาที่มีความสัมพันธ์กันเกี่ยวกับชีวิตประจำวันของ
นักเรียน การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้นเป็นยุทธวิธีการเรียนการสอนและแนวทางในการจัดการ
หลักสูตร ซึ่งมีลักษณะดึงดูดให้เข้าไปมีส่วนร่วมในการแก้ปัญหานั้นครูจะคอยเป็นผู้ให้คำแนะนำและ
ออกแบบสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้คิดและสำรวจหลักสูตรที่สร้างขึ้นจะมีปัญหา
เป็นแกนกลาง มีบทบาทในการเตรียมประสบการณ์จริง ที่ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ สนับสนุนให้
สร้างความรู้ได้ด้วยตนเองและบูรณาการสิ่งต่างๆที่ เรียนรู้ในโรงเรียนกับชีวิตจริงเข้าด้วยกัน ขณะที่
ผู้เรียนจะถูกให้ทำเป็นนักแก้ปัญหามีหน้าที่สร้างความสนใจสร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ให้กับ
ผู้เรียน เป็นผู้แนะนำและอำนวยความสะดวกให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างสมบูรณ์  
     Arends (2012) กล่าวว่า เป็นวิธีการสอนที่ช่วยให้ผู้เรียน พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและ
ทักษะในการสื่อสารเรียนรู้บทบาทตนเองจากประสบการณ์ ในชีวิตจริงหรือสถานการณ์ที่ถูกจำลอง
ขึ้นมามีอิสระในการเรียนรู้เพ่ือให้บรรลุเป้าหมาย 3 ข้อ คือมีทักษะในการสืบเสาะหาความรู้เพ่ือใช้ใน
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การแก้ปัญหา มีทักษะปฏิสัมพันธ์ทางสังคม จากการทำงานแบบร่วมมือกับผู้อ่ืน และทักษะในการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
     มัณฑรา ธรรมบุศย์ (2545) กล่าวว่า การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นนวัตกรรมทาง
การศึกษาที่สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาหลักสูตรและการปรับปรุงการจัดการเรียนการ สอนได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ หลักการที่สำคัญคือ ผู้สอนจะใช้สถานการณ์ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ ผู้เรียนแสวงหา
ความรู้เพ่ือนำมาเป็นแนวทางแก้ไขปัญหา โดยผู้เรียนเป็นฝ่ายกำหนดทิศทางการเรียนรู้ของตนเอง 
(Self-directed Learning) ซึ่งต่างจากวิธีสอนแบบบรรยายที่ใช้กันทุกวันนี้คือวิธีสอนแบบบรรยายนั้น
ผู้สอนจะนำเสนอเนื้อหาก่อนแล้วจึงให้ผู้เรียนฝึกทักษะการแก้ปัญหาโดยอาจให้กรณีปัญหาหรือให้
ตอบคำถามท้ายบท ส่วนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานผู้สอนจะต้องนำปัญหามาให้ ผู้เรียนได้ศึกษา
ก่อนแล้วจึงมอบหมายผู้เรียนให้ไปค้นคว้าความรู้เพ่ือหาทางแก้ไขปัญหาในขณะที่ผู้เรียนคิดแก้ปัญหา 
ผู้เรียนก็จะได้ความรู้ไปด้วย การเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นยุทธศาสตร์การสอนที่ส่งเสริมให้
ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดอย่างมีระบบ ทำให้ผู้เรียนได้ความรู้ที่เกิดจากการลง มือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 
      สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการทำงาน
กลุ่ม เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์เกี่ยวกับชีวิตประจำวัน และมีความสำคัญต่อผู้เรียน ปัญหาจะเป็น
จุดตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผลและการ
สืบค้นหาข้อมูลเพ่ือเข้าใจ กลไกของปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหาการเรียนรู้แบบนี้มุ่งเน้นพัฒนา
ผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้โดยการชี้นำตนเอง ซึ่ง
ผู้เรียนจะได้ ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยการแก้ปัญหา อย่างมีความหมาย
ต่อผู้เรียน  
 ประสาท เนืองเฉลิม (2554) กล่าวว่า การเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
(problem based learning) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนได้เข้าใจในสภาพปัญหาที่
แท้จริง เรียนรู้จากการเรียนและทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือค้นคว้าหาวิธีแก้ปัญหา มุ่งพัฒนาทักษะ
การเรียนรู้มากกว่าความรู้ที่ได้มาโดยที่ ผู้สอนเป็นผู้กำหนดสถานการณ์หรือผู้เรียนเรียนร่วมกัน
กำหนดประเด็นปัญหา เพ่ือนำไปสู่การวางแผนร่วมกัน และลงมือทำเพ่ือแก้้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่
เหมาะสม การเรียนการสอนแบบนี้ ตอบสนองต่อธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 ใน
ฐานะที่เป็นการเรียนรู้ตามสภาพ จริงนั่นหมายความว่า ผู้เรียนเป็นผู้คิดและลงมือทำมากกว่าผู้ เรียนรู้
แค่ซึมซับจัดห้องเรียน ต้องทำความเข้าใจปัญหา ค้นคว้าวิธีการแก้ปัญหา พัฒนานวัตกรรมกับเพ่ือน
ร่วมงาน การปรับตัวเพ่ือทำงานร่วมกับกลุ่มและนำเสนอความรู้จากสิ่งที่ค้นพบด้วยตนเองบนพ้ืนฐาน
ของพัฒนาการและความสนใจ        
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 ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คือ วิธีการเรียนรู้วิธี
หนึ่ง ที่มีรูปแบบการเรียนรู้โดยการนำปัญหามาเป็นตัวกระตุ้น ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เป็นรูปแบบการ
เรียนรู้ที่เกิดขึ้นจากแนวความคิดตามทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) โดยให้
ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่จากการใช้ ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงในโลกเป็นบริบทของการเรียนรู้ (Learning 
Context) เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา รวมทั้งได้ความรู้ตามศาสตร์ใน
สาขาวิชาที่ตนศึกษาไปพร้อมกันด้วย การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงเป็นผลมาจากกระบวนการ
ทำงานที่ต้องอาศัยความเข้าใจและการแก้ปัญหาเป็นหลักถ้ามองในแง่ของยุทธศาสตร์ การสอน PBL 
เป็นเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเองเผชิญหน้า กับปัญหาด้วยตนเองจะ
ทำให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะในการคิดหลายรูปแบบ เช่น การคิดอย่างมีวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ ซึ่งการเรียนรู้โดยใช้ ปัญหาเป็นฐานจะเน้นที่การกำหนดสิ่งที่จะ
เรียนรู้และการะบวนการค้นคว้าหาความรู้ใหม่ เพ่ืออธิบายปัญหาที่พบ    
 ทิศนา แขมมณี  (2560) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักเป็นการจัด
สภาพการณ์ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือ ในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
เป้าหมาย โดยครูอาจนำนักเรียนไปเผชิญ สถานการณ์ปัญหาจริง หรือครูอาจจัดสภาพการณ์ให้
นักเรียนเผชิญปัญหาหรือ ฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่มซึ่งจะช่วย
ให้นักเรียน เกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจนได้เห็นทางเลือก และวิธีการที่หลากหลาย ในการ
แก้ปัญหารวมทั้งช่วยให้นักเรียนเกิดความใฝ่รู้เกิดทักษะกระบวนการคิดและ กระบวนการแก้ปัญหา
ต่าง ๆ 
    จากความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่กล่าวมานั้นสรุปได้ว่า การเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักในการสร้างองค์ความรู้ โดยให้
ผู้เรียนสร้างความรู้จากปัญหาที่เกิดข้ึน ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วย
วิธีการต่างๆ เพ่ือแก้ปัญหา  เน้นให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเองและรู้จักการทำงานร่วมกัน
ภายในกลุ่มผู้เรียนด้วยกัน โดยผู้สอนอาจใช้สถานการณ์ปัญหาจริงหรือจัดสถานการณ์ให้ผู้เรียน 
 

2.2 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
      Gallagher, et al. (1995) กล่าวว่า หลักการของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สรุปได้ดงันี้  

1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างไม่ใช่กระบวนการรับการเรียนรู้ที่เกิดจากการ 
สร้างความเชื่อมโยงกันเป็นเครือข่ายมโนทัศน์ที่มีความหมายจะช่วยในการจำและระลึกข้อมูลซึ่ง 
ความรู้เดิมนี้จะเป็นพ้ืนฐานในการเรียนรู้สิ่งใหม่  
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 2. เมตาคอกนิชั่น (Metacognition) เป็นองค์ประกอบของทักษะที่จำเป็นสำหรับ
การเรียนที่มีผลกับการเรียน การตั้งเป้าหมายว่าจะทำสิ่งใด การเลือกวิธีการว่าจะทำอย่างไรและ
ประเมินผลว่าสิ่งนั้นได้ผลหรือไม่ เป็นการตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง ปัจจัยทางสังคมและ
สภาพแวดล้อมทำให้ผู้เรียนได้ประสบปัญหาที่จำเป็นจริง หรือการได้ปฏิบัติเกี่ยวกับอาชีพที่ทำให้
ผู้เรียนได้ใช้ความรู้เกี่ยวกับการรู้คิดไปใช้ในการแก้ปัญหา ปัจจัยทางสังคมมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของ 
แต่ละบุคคลการทำงานเป็นกลุ่มทำให้มีการแสดงและแลกเปลี่ยนความคิดก่อให้เกิดทางเลือกหลาย
แนวทาง 
       Delisle (1997) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่ามีรากฐานมาจาก
ทฤษฎีทางการศึกษาของ จอห์น บี ดิวอ้ี (John B. Dewey) ซึ่งเชื่อว่า การศึกษาแบบพิพัฒนาการ 
(Progressive Education) ที่เน้นการเตรียมประสบการณ์เพ่ือพัฒนา ผู้เรียนในทุกๆ ด้านโดยคำนึงถึง
ความสนใจ ความถนัด ความต้องการทางด้านอารมณ์และสังคมของ ผู้เรียน เน้นให้ผู้เรียนเห็น
ความสำคัญของกิจกรรมและประสบการณ์ผู้เรียนต้องลงมือกระทำด้วยตนเอง ผู้สอนเป็นเพียงผู้ชี้แนะ
แนวทางเท่านั้น 
       Evensen, et al. (2000) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เกี่ยวข้อง
กับการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม (Constructivism) ซึ่งมีรากฐานมาจากทฤษฎีการเรียนรู้ของเพีย
เจท์และไวก็อทสกีท่ีเชื่อว่าการเรียนรู้เป็น กระบวนการพัฒนาทางสติปัญญาที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ด้วยตนเอง กระบวนการสร้างความรู๎เกิด จากการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และเกิดการซึม
ซับหรือดูดซึมประสบการณ์ ใหม่ และปรับ โครงสร้างสติปัญญาให้ เข้ากับประสบการณ์ ใหม่ 
นอกจากนั้น ยังมีทฤษฎีการเรียนรู้ด้วยการค้นพบของบรูเนอร์ซึ่งเชื่อว่าการเรียนรู๎ที่แท้จริงมาจากการ
ค้นพบของแต่ละบุคคล โดยผ่านกระบวนการสืบเสาะหา ความรู๎ในกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู๎
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เมื่อผู้เรียนเผชิญกับปัญหาที่ไม่รู้ทำให้ ผู้เรียนเกิดความขัดแย้งทางปัญหา และ
ผลักดันให้ผู้เรียนไปแสวงหาความรู๎และนำความรู๎ใหม่มา เชื่อมโยงกับความรู๎เดิมเพ่ือแก้ปัญหา 
       พวงรัตน์ บุญญานุรักษ์ (2543) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานมีลักษณะเฉพาะที่ใช้ตัวปัญหาเป็นสาระหลักให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ทักษะการ แก้ปัญหา 
และสร้างเสริมความรู้ในศาสตร์ทางคลินิกการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นหลักนั้น จะเริ่มต้นโดยนำตัว
ปัญหาเข้ามาจุดเริ่มต้นของกระบวนการเรียนรู้ปัญหาจะเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้ที่จะนำไปสู่ การเกิด
คำถามท่ียังไม่มีคำตอบ ซึ่งจะซักนำให้ผู้เรียนไปสืบค้นต่อไป 
 รัชนีกร หงส์พนัส (2547) กล่าวว่า การจัดกิจกรรมการเรียนแบบใช้ปัญหาเป็นหลักมีแนวคิด
บนพ้ืนฐานของทฤษฎีจิตวิทยาพุทธิปัญญานิยม (Cognitive Psychology) เป็น การเรียนรู๎โดยเน้น
การใช้กระบวนการคิด ความเข้าใจ การรับรู้สิ่งเร้าที่มากระตุ้นผสมผสานกับ ประสบการณ์เดิมในอดีต 
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ทำให้เกิดการเรียนรู๎ซึ่งผสมผสานระหว่างประสบการณ์ปัจจุบันกับประสบการณ์ในอดีต โดยอาศัย
กระบวนการทางปัญญาเข้ามามีอิทธิพลในการเรียนรู้ 
 จากแนวคิดและทฤษฎีที่กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน มีแนวคิดพ้ืนฐานมาจากกระบวนการสร้างความรู้ใหม่โดยอาศัยพ้ืนฐานความรู้เดิมที่มี
อยู่ด้วยตนเองจากการที่ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม ต้องลงมือกระทำด้วยตนเองจนการ
ค้นพบความรู้หรือข้อมูลใหม่และสามารถนำข้อมูลออกมาใช้ในการกระทำและการแก้ปัญหาต่างๆได้
โดยผู้สอนเป็นเพียงผู้ชี้แนะแนวทางเท่านั้น 
 

2.3 ลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
      Barrows and Tamblyn (1980) ได้สรุปลักษณะของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานไว้ดังนี้  
  1. ปัญหาจะถูกเสนอให้นักเรียนเป็นอันดับแรกในข้ันของการเรียนรู้   

2. ปัญหาที่ใช้ในการเรียนรู้จะเป็นปัญหาที่เหมือนกับปัญหาที่นักเรียนสามารถพบใน 
ชีวิตจริง  

 3. นั ก เรียนจะทำงาน เป็ นกลุ่ ม ในการแก้ปัญหา โดยมี อิสระในการแสดง 
ความสามารถในการให้เหตุผล การประยุกต์ใช้ความรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเองที่
เหมาะสมกับข้ันตอนของการเรียนรู้ในแต่ละขั้น  

 4. เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองที่มีขั้นตอนในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นแนวทางใน
การกำหนดกระบวนการทำงานเพ่ือแก้ปัญหา  

 5. ความรู้และทักษะที่ต้องการให้นักเรียนได้รับจะเกิดหลังการแก้ปัญหาหรือการ
ทำงานที่ใช้ความรู้และทักษะเหล่านั้น  

 6. การเรียนรู้จะประกอบด้วยการทำงานในการแก้ปัญหาและการศึกษาด้วยตนเอง 
โดยมีลักษณะที่บูรณาการทั้งความรู้ที่นักเรียนมีและทักษะกระบวนการเข้าด้วยกัน 
 Zhang (2002) ได้สรุปลักษณะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้ 

 1. เป็นบริบทการเรียนรู้ เพ่ือให้นักเรียนเกิดทักษะในด้านต่างๆซึ่งเป็นที่มาได้จาก
การแก้ปัญหา มีความใกล้เคียงกับชีวิตประจำวันมากที่สุด 

 2. ใช้ปัญหาเป็นตัวกลางในการขับเคลื่อนการเรียนรู้ 
 3. เป็นการเรียนแบบบูรณาการระหว่างความรู้ในด้านศาสตร์ต่างๆและทักษะ

กระบวนการเข้าด้วยกัน 
 4. นักเรียนจะเป็นผู้ดำเนินการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ครูจะเป็นผู้คอยให้ความ

ช่วยเหลือให้คำแนะนำและให้ความสะดวกในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน  
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 5. เป็นการเรียนรู้แบบชี้นำตนเองนักเรียนจะเป็นผู้กำหนดทิศทางในการเรียนรู้และ
กำหนดว่าตนเองต้องเรียนอะไรอย่างไร จากที่ได้เพ่ือให้ได้ความรู้นำมาแก้ปัญหา 

 6. เป็นการเรียนรู้จักกระบวนการเรียนรู้ การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะเน้นที่
กระบวนการเรียนรู้ซึ่งการเรียนรู้จะเกิดข้ึนขณะการดำเนินการแก้ปัญหา 

 7. เป็นการเรียนรู้แบบช่วยเหลือกันแบบเป็นกลุ่ม  
 8. ปัญหาที่ใช้ในการเรียนรู้จะเป็นปัญหาที่อยาก มีความซับซ้อนเป็นปัญหาไปเปิด ที่

สามารถกระตุ้นให้นักเรียนได้สามารถใช้ความคิดทำความเข้าใจกับปัญหาและค้นคว้าหาความรู้เพ่ือ
นำมาแก้ปัญหานั้น 

 9. ให้ความสำคัญกับประสบการณ์และความรู้เดิมซึ่งครูใช้เป็นแนวทางการจัดการ
เรียนรู้ให้เหมาะสมกับผู้เรียน 
     มัณฑรา ธรรมบุศย์ (2545) ได้สรุปลักษณะสำคัญของการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 

1. ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง  
2. การเรียนรู้เกิดขึ้นในกลุ่มผู้เรียนที่มีขนาดเล็ก  
3. ครูเป็นผู้อำนวยความสะดวก หรือให้คำแนะนำ 
4. ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้  
5. ปัญหาที่นำมาใช้มีลักษณะคลุมเครือไม่ชัดเจน ปัญหา 1 ปัญหาอาจมีคำตอบได้  

หลายคำตอบหรือแก้ไขปัญหาได้หลายทาง  
6. ผู้เรียนเป็นคนแก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ ๆ ด้วยตนเอง  
7. การประเมินผลจากสถานการณ์จริง โดยดูจากความสามารถในการปฏิบัติ 

     สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้สรุปลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้แบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ 7 ลักษณะ ดังนี้  

 1. ต้องมีสถานการณ์ที่เป็นปัญหาและเริ่มต้นการจัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยการใช้
ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 

 2. ปัญหาที่นำมาใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ ควรเป็นปัญหาที่เกิดขึ้น พบเห็นได้
ในชีวิตจริงของผู้เรียนหรือมีโอกาสที่จะเกิดข้ึนจริง  

 3. ผู้เรียนเรียนรู้โดยการนำตนเอง (Self - Directed Learning) ค้นหา และแสวงหา
ความรู้คำตอบด้วยตนเอง ดังนั้นผู้เรียนจึงต้องวางแผนการเรียนด้วยตนเองบริหารเวลาเองคัดเลือก
วิธีการเรียนรู้และประสบการณ์การเรียนรู้ รวมทั้งประเมินผลการ เรียนรู้ด้วยตนเอง  

 4. ผู้เรียนเรียนรู้เป็นกลุ่มย่อยเพ่ือประโยชน์ในการค้นหาความรู้ข้อมูลร่วมกันเป็น
การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุและผลฝึกให้ผู้เรียนมีทักษะในการรับส่งข้อมูล เรียนรู้เกี่ยวกับ
ความแตกต่างระหว่างบุคคลและฝึกการจัดระบบตนเองเพ่ือ พัฒนาความสามารถในการทำงาน
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ร่วมกันเป็นทีม ความรู้คำตอบที่ได้มีความหลากหลาย องค์ความรู้จะผ่านการวิเคราะห์โดยผู้เรียนมี
การสังเคราะห์และตัดสินใจร่วมกันการจัด การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานนี้นอกจากจัดการเรียนเป็น
กลุ่มแล้วยังสามารถจัดให้ ผู้เรียนเรียนรู้เป็นรายบุคคลได้ แต่อาจทำให้ผู้เรียนขาดทักษะในการทำงาน
ร่วมกับผู้อ่ืน  

 5. การเรียนรู้มีลักษณะการบูรณาการความรู้และบูรณาการทักษะ กระบวนการต่าง 
ๆ เพื่อให้ผู้เรียนได้รับความรู้และคำตอบที่กระจ่างชัด  

 6. ความรู้ที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้จะได้มาภายหลังจากผ่านกระบวนการ เรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานแล้วเท่านั้น  

 7. การประเมินผลเป็นการประเมินผลจากสภาพจริงโดยพิจารณาจาก กาปฏิบัติงาน
ความก้าวหน้าของผู้เรียน 
      ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) ได้สรุปลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็น
ฐานไว้ 7 ลักษณะ ดังนี้  
  1. ให้ผู้ เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง (student centered 
Learning)  

 2. จัดผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อย ๆ ให้มีจำนวนกลุ่มละประมาณ 5-8 คน  
 3. ผู้สอนทำหน้าที่เป็นผู้อำนวยความสะดวก (facilitator) หรือผู้ให้คำแนะนำ 

(guide)  
 4. ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้น (สิ่งเร้า) ให้เกิดการเรียนรู้  
 5. ลักษณะของปัญหาที่นำมาใช้ ต้องมีลักษณะคลุมเครือ ไม่ชัดเจนมีวิธี แก้ปัญหาได้

อย่างหลากหลาย อาจมีคำตอบได้หลายคำตอบ  
  6. ผู้เรียนเป็นผู้แก้ปัญหาโดยการแสวงหาข้อมูลใหม่ๆ ด้วยตนเอง (self-Directed 
Learning)  
  7 . การป ระเมิ น ผล  ใช้ ก ารป ระ เมิ น ผลจากสถานการณ์ จริ ง  (Authentic 
Assessment) ดูจากความสามารถในการปฏิบัติของผู้เรียนในขณะทำกิจกรรมการเรียนรู้ (Learning 
process) และพิจารณาจากผลงานที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ (Learning product) 
  จากลักษณะสำคัญของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่กล่าวมาข้างต้น สรุป
ได้ว่า  

 1. เป็นการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 2. เป็นการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นจุดเริ่มต้นของการเรียนรู้ 
 3. ปัญหาที่ใช้เป็นปัญหาที่ผู้เรียนสนใจเป็นปัญหาที่คลุมเครือ มีคำตอบหรือวิธีการ

แก้ปัญหาได้หลายทาง  
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 4. เป็นการเรียนรู้ที่บูรณาการศาสตร์ต่างๆ เข้าสู่ชีวิตจริง  
 5. เป็นการเรียนรู้โดยใช้กลุ่มเล็กโดยสมาชิกในกลุ่มแบ่งหน้าที่อย่างชัดเจน  
 6. ผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวกหรือให้คำแนะนำ 

 
2.4 ลักษณะของปัญหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

     Torp and Sage (1998) ได้กล่าวถึง ลักษณะของปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้   

1. เป็นปัญหาที่ยากมีความซับซ้อน  
2. เป็นปัญหาที่ต้องมีการสืบสวนค้นคว้า รวบรวมข้อมูลมาใช้เพื่อแก้ปัญหา  
3. เป็นปัญหาที่ไม่สามารถหาคำตอบได้ง่ายโดยใช้สูตรใดสูตรหนึ่งหาคำตอบ  
4. เป็นปัญหาที่มีวิธีหาคำตอบได้หลายวิธี 

      ธนวัฒน์  สุวรรณจรัญ (2546) ได้กล่าวถึง ลักษณะของปัญหาการใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 
1. เป็นปัญหาที่ไม่ค่อยชัดเจนสร้างให้เกิดปัญหาในใจแก่ผู้เรียน 
2. เป็นปัญหาที่ต้องการความรู้ใหม่และทักษะในการแก้ปัญหาหรือคำตอบ 
3. สามารถนำพานักเรียนไปสู่จุดมุ่งหมายของนักเรียนได้ 
4. สัมพันธ์กับนักเรียนที่สามารถพบได้ในชีวิตประจำวัน  
5. สัมพันธ์กับพ้ืนฐานของนักเรียนอย่างเหมาะสม 

     สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้กล่าวถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้
ปัญหาเป็นฐานสิ่งสำคัญที่สุด คือ ปัญหาหรือสถานการณ์ที่เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
ลักษณะสำคัญของปัญหามีดังนี้  

 1. เกิดขึ้นในชีวิตจริงและเกิดจากประสบการณ์ของผู้เรียน หรือผู้เรียนอาจมีโอกาส
เผชิญกับปัญหานั้น  

 2. เป็นปัญหาที่พบบ่อย มีความสำคัญ มีข้อมูลเพียงพอสำหรับการค้นคว้า  
 3. เป็นปัญหาที่ยังไม่มีคำตอบชัดเจนตายตัว เป็นปัญหาที่มีความซับซ้อนคลุมเครือ 

หรือผู้เรียนเกิดความสงสัย  
 4. เป็นปัญหาที่มีประเด็นขัดแย้ง ข้อถกเถียงในสังคมยังไม่มีข้อยุติ  
 5. เป็นปัญหาอยู่ในความสนใจ เป็นสิ่งที่อยากรู้แต่ไม่รู้  
 6. ปัญหาที่สร้างความเดือดร้อน เสียหาย เกิดโทษภัย และเป็นสิ่งไม่ดีหากใช้ข้อมูล 

โดยลำพังคนเดียวอาจทำให้ตอบปัญหาผิดพลาด  
 7.ปัญหาที่มีการยอมรับว่าจริง ถูกต้อง แต่ผู้เรียนไม่เชื่อว่าจริง ไม่สอดคล้องกับ

ความคิดของผู้เรียน  



 

 

 27 

 8. ปัญหาที่อาจมีคำตอบหรือแนวทางในการแสวงหาคำตอบได้หลายทางครอบคลุม 
การเรียนรู้ที่กว้างขวางหลากหลายเนื้อหา  

 9. เป็นปัญหาที่มีความยากความง่าย เหมาะสมกับพ้ืนฐานของผู้เรียน  
 10. เป็นปัญหาที่ไม่สามารถหาคำตอบได้ทันทีต้องการสำรวจค้นคว้าและรวบรวม 

ข้อมูลหรือทดลองดูก่อน จึงจะได้คำตอบ ไม่สามารถจะคาดเดาหรือทำนายได้ง่ายๆ ว่าต้องใช้ความรู้
อะไร ยุทธวิธีในการสืบเสาะหาความรู้เป็นอย่างไร หรือคำตอบ หรือผลของความรู้เป็นอย่างไร  

 11. เป็นปัญหาส่งเสริมความรู้ด้านเนื้อหาทักษะ สอดคล้องกับหลักสูตรการศึกษา
 จากลักษณะของปัญหาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ข้างต้นสรุปได้ว่า  
      1. เป็นปัญหาที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจำวันของผู้เรียน  
    2. เป็นปัญหาที่นักเรียนเกิดความสงสัย หรือให้ความสนใจที่ต้องการหาคำตอบ  
       3. เป็นปัญหาที่มีความยากง่ายเหมาะสมกับพ้ืนฐานของผู้เรียน  
      4. เป็นปัญหาที่ผู้เรียนสามารถหาคำตอบได้โดยใช้กระบวนการกลุ่ม  
   5. เป็นปัญหาที่มีคำตอบไม่ตายตัว หรือมีแนวทางวิธีการหาคำตอบได้หลายแนวทาง  

 6. เป็นปัญหาที่ไม่สามารถหาคำตอบได้ทันทีต้องใช้กระบวนการในการสืบเสาะหา
ความรู้ในการหาคำตอบของปัญหานั้น 
 

2.5 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
       Torp and Sage (1998) ได้กล่าวถึง บทบาทของครูและนักเรียนในขณะดำเนินกระบวนการ
เรียนรู้เพือ่แก้ปัญหาดังนี้  
        บทบาทของครูในขณะที่ดำเนินกระบวนการเรียนรู้เพ่ือแก้ปัญหามีดังนี้  
            1. ครูออกแบบและกระตุ้นความสนใจนักเรียนในกระบวนการเรียนรู้ให้จัดโครงสร้าง
ของการแกป้ัญหาหรือสร้างยุทธวิธีในการแก้ปัญหา  
            2. ครูมอบความเป็น อิสระให้กับนักเรียนในการเป็นผู้สำรวจ และควบคุม 
กระบวนการสำรวจด้วยตัวเอง พร้อมกับเป็นผู้ให้คำแนะนำ ส่งเสริมให้คิด และฝึกฝนกระบวนการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานให้กับนักเรียน  
            3. ครูฝึกฝน แนะนำนักเรียนโดยอยู่ห่างๆ ในขณะที่นักเรียนดำเนินกระบวนการ
เรียนรู้จนได้คำตอบของปัญหาออกมา  

 บทบาทของผู้เรียนในขณะที่ดำเนินกระบวนการเรียนรู้มีดังนี้  
           1. นักเรียนดำเนินการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ดึงดูดความสนใจและมี
ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นการเรียนรู้  
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          2. นักเรียนจะสำรวจ ค้นคว้าข้อมูลที่ต้องการดำเนินการสำรวจอย่างมีเหตุผลและ
ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้อย่างอิสระ        
  3. นักเรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้  
  4. นักเรียนประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ เพ่ือแก้ปัญหา  
  5. นักเรียนพัฒนาตนเองให้เป็นผู้เรียนรู้โดยชี้นำตนเองและเป็นนักแก้ปัญหา 
      วัลลี สัตยาศัย (2547) ได้กล่าวว่า บทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนการสอนแบบใช้
ปัญหาเป็นหลักได้แก่บทบาทในการกระตุ้นและสนับสนุนการเรียนรู้  

 1. ครูต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิด หรือที่ ศ.นพ.พรจันทร์ หงศ์ลดารมภ์ 
ได้ใช้คำในภาษาไทยว่า โยนิโสมนสิการ ซึ่งหมายความว่า 1. การคิด ใคร่ครวญและตรึกตรองอย่าง
แยบคายในการแก้ปัญหา 2. ความสามารถในการทบทวนความรู้เดิมและประสบการณ์เดิมนำมาใช้ใน
การแก้ปัญหา 3. ความสามารถในการสร้างสมมุติฐานและตัดสินใจว่าควรสังเกต ไต่ถาม ค้นคว้า
เพ่ิมเติมในสิ่งใด 4. เมื่อได้ข้อมูลใหม่ ๆ มาแล้ว ต้องรู้จักพิจารณาว่าเป็นข้อมูลที่ถูกต้องหรือไม่ รวมถึง
คิดถึง แหล่งข้อมูลอ่ืนที่อาจมีประโยชน์ ตลอดจนสามารถทบทวนความรู้ใหม่ที่ได้มา และเรียนรู้ได้ว่า
ควรทำอะไรต่อไป คือต้องไม่ให้ข้อมูลหรือถ่ายทอดความรู้แก่ผู้เรียนโดยตรงแต่ต้องใช้คำถามที่จะ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการคิดและตรึกตรอง  

 2. ครูต้องจัดกระบวนการเรียนรู้ให้ดำเนินไปอย่างต่อเนื่อง โดยให้ผู้เรียนผ่านขั้นตอน 
ของการเรียนรู้ในแต่ละขั้นโดยที่ไม่เรียนลัด และทุกข้ันตอนต้องดำเนินไปตามลำดับที่ถูกต้อง  

 3. ครูต้องช่วยให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในเรื่องที่เรียนอย่างลึกซ้ึง พยายามดึงความรู้ 
หรือความคิดที่ฝังอยู่ข้างในออกมาให้ได้ ผู้สอนต้องพยายามให้ผู้เรียนอธิบายถึงเหตุผลที่อยู่ เบื้องหลัง 
การอภิปราย นอกจากนี้การใช้คำศัพท์บางคำต้องให้ผู้เรียนนิยามคำศัพท์นั้น ๆ เพ่ือที่จะให้แน่ใจว่ารู้ 
และเข้าใจคำต่าง ๆ อย่างถูกต้อง เพ่ือให้มีการเรียนรู้ได้อย่างลึกซึ้ง  

 4. ครูต้องช่วยให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมในกระบวนการกลุ่ม โดยส่งเสริมให้มีการ
อภิปรายแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันโดยที่ครูผู้สอนไม่ทำตัวเป็นศูนย์กลางการอภิปราย 

 5. ครูต้องดูแลความก้าวหน้าการเรียนรู้ของผู้เรียนทุกคนในกลุ่ม โดยให้คิดและรู้จัก 
ตนเองว่ากำลังเรียนอยู่ในระดับใด ยอมรับจุดอ่อนของตนเองเพ่ือแก้ไขในการเรียนเป็นกลุ่มย่อย 
ผู้สอน จะสังเกตผู้เรียนที่มีปัญหาทางการเรียนได้ง่ายและรวดเร็ว เช่น ไม่สามารถใช้เหตุผลมาอธิบาย
ให้เพ่ือน เข้าใจได้ หรือไม่สามารถค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองได้ ผู้สอนต้องพยายามแก้ไขโดย
พยายามดึงให้ เพ่ือนช่วยกันเองเป็นส่วนใหญ่  

 6. ครูต้องปรับเปลี่ยนสภาพของปัญหาให้มีความเหมาะสมที่จะทำให้ผู้เรียนสามารถ
ที่จะเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข ซึ่งสภาพของปัญหานั้นจะต้องไม่ง่ายกินไป อาจทำให้เกิดการเบื่อหน่าย 
ไม่ท้าทายความสามารถของผู้เรียนและไม่ยากเกินไปอาจทำให้หมดกำลังใจที่จะแก้ปัญหาได้ 
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 7. ครูต้องรู้จักกลุ่มผู้เรียนเป็นอย่างดีและคอยชี้แนะให้สมาชิกในกลุ่มจัดการกับ 
ปัญหาได้ด้วยความสามารถของสมาชิกภายในกลุ่มเอง 

บทบาทของผู้เรียน  
1. เป็นผู้ริเริ่มหรือนำการอภิปราย  
2. กระตุ้นให้สมาชิกภายในกลุ่มทุกคนได้แสดงความคิดเห็นและอภิปรายร่วมกัน  
3. ควบคุมดูแลให้กระบวนการอภิปรายเป็นไปตามข้ันตอนที่ได้วางไว้  
4. คอยจับประเด็นที่สมาชิกกลุ่มอภิปราย 
5. ควบคุมและรักษาเวลาให้เป็นไปตามที่ได้กำหนดไว้  
6. ดูแลให้ผลของกระบวนการกลุ่มเป็นไปตามวัตถุประสงค์  

      สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) สรุปบทบาทของผู้สอนในการจัดการเรียนการ
สอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานว่า ผู้สอนมีบทบาทโดยตรงต่อการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น ลักษณะของผู้สอน
ที่เอ้ือต่อการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรมีลักษณะดังนี้ 
   1. ผู้สอนต้องมุ่งมั่น ตั้งใจสูง รู้จักแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอยู่เสมอ  

 2. ผู้สอนต้องรู้จักผู้เรียนเป็นรายบุคคลเข้าใจศักยภาพของผู้เรียน เพ่ือสามารถให้ 
คำแนะนำช่วยเหลือผู้เรียนได้ทุกเมื่อทุกเวลา  

 3. ผู้สอนต้องเข้าใจขั้นตอนของแนวทางการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
อย่างถ่องแท้ชัดเจนทุกข้ันตอน เพ่ือจะได้แนะนำ ให้คำปรึกษาแก่ผู้เรียนได้ถูกต้อง  

 4. ผู้สอนต้องมีทักษะและศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้  และการติดตาม 
ประเมินผลการพัฒนาของผู้เรียน 

 5. ผู้สอนต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกด้วยการจัดหา สนับสนุน สื่ออุปกรณ์เรียนรู้
ให้เหมาะสมเพียงพอ จัดเตรียมแหล่งเรียนรู้ จัดเตรียม ห้องสมุด อินเทอร์เน็ต ฯลฯ  

 6. ผู้สอนต้องมีจิตวิทยาสร้างแรงจูงใจแก่ผู้เรียน เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัว
ในการเรียนรู้ตลอดเวลา  
  7. ผู้สอนต้องชี้แจงและปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเห็นคุณค่าของการ
เรียนรู้แบบนี้  
  8. ผู้สอนต้องมีความรู้ความสามารถด้านการวัดและประเมินผลผู้เรียนตามสภาพจริง 
ให้ครอบคลุมทั้งด้านความรู้ ทักษะกระบวนการและเจตคติให้ครบทุกข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้ 

 บทบาทของผู้เรียน 
 1. ผู้เรียนต้องปรับทัศนคติในบทบาทหน้าที่และการเรียนรู้ของตนเอง  
 2. ผู้เรียนต้องมีคุณลักษณะด้านการใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบสูง รู้ จักการ

ทำงานร่วมกันอย่างเป็นระบบ  
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 3. ผู้เรียนต้องได้รับการวางพ้ืนฐาน และฝึกทักษะที่จำเป็นในการเรียนรู้ตามรูปแบบ
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เช่น กระบวนการคิด การสืบค้นข้อมูล การทำงานกลุ่ม การ
อภิปราย การสรุป การนำเสนอผลงาน และการประเมินผล  

4. ผู้เรียนต้องมีทักษะการสื่อสารที่ดีพอ 
จากบทบาทของครูและนักเรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สรุปได้ 

ดังนี้ 
 บทบาทของครู 
 1. ครูควรมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นอย่างดีและเลือก

เนื้อหาสาระได้เหมาะสมกับวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยคำนึงถึงศักยภาพของ
ผู้เรียนเป็นสำคัญ 

 2. ครูควรมีความตั้งใจและหมั่นแสวงหาความรู้ เพ่ือพัฒนาตนเองอยู่เสมอ เพ่ือการ
แนะนำหรือให้ คำปรึกษากับนักเรียนได้อย่างถูกต้อง 

 3. ครูต้องเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการจัดกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานในเรื่องการจัดหาอุปกรณ์และสื่อการเรียนรู้ 

 4. ครูต้องมีความสามารถในการกระตุ้นให้ผู้เรียน เกิดการตื่นตัวในการเรียนรู้แลเห็น
คุณค่าของการเรียนรู้แบบนี้  

 5. ผู้สอนต้องมีความสามารถในการประเมินผล ผู้เรียนตามสภาพจริง 
 บทบาทของนักเรียน 
 1. ผู้เรียนต้องมีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน มีความรับผิดชอบ และรู้จักการทำงานร่วมกันเป็น

กลุ่ม  
 2. ผู้เรียนต้องมีพ้ืนฐานในการในการเรียนรู้ที่เน้น ผู้เรียนเป็นสำคัญ 
 3. ผู้เรียนต้องมีทักษะการสื่อสารที่ดีพอ  
 4. ผู้เรียนต้องสำรวจค้นคว้าข้อมูลที่ต้องการและดำเนินการสำรวจอย่างมีเหตุผล  
 5. นักเรียนเป็นผู้ควบคุมการเรียนและเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ 
 6. ผู้เรียนต้องตระหนักถึงความสำคัญของปัญหาและความสำคัญของการเรียนรู้ 
 7. นักเรียนใช้ความรู้และทักษะในการแก้ปัญหา 

 
2.6 ข้อดีและข้อจำกัดของการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  

       บุญชม ศรีสะอาด (2541) ได้กล่าวถึงข้อดีและข้อจํากัดของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ไว้ดังนี้  
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 ข้อดี  
1. ผู้เรียนดำเนินกิจกรรมการเรียนอย่างจริงจัง จึงเกิดความเข้าใจและจดจําได้นาน  
2. การแก้ปัญหาเป็นการเรียนรู้ทั้งด้านพุทธิพิสัยและจิตพิสัย  
3. ช่วยพัฒนาความรับผิดชอบของผู้เรียน  
4. ช่วยเพิ่มพูนความสนใจในการเรียนและแรงจูงใจ  
5. ผู้เรียนได้ใช้สื่อและแหล่งการเรียนอื่นๆ นอกเหนือจากตําราเรียน  
6. ผู้เรียนเรียนรู้การยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืน  
7. พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการคิดอย่างมีระบบ 
8. เป็นรูปแบบที่สามารถใช้ได้กับการแก้ปัญหาที่อาจเผชิญในอนาคต 

 ข้อจํากัด  
1. วิธีนี้อาจใช้เวลามาก  

 2. ประเด็นปัญหาที่โดยธรรมชาติจะมีลักษณะโต้แย้งกัน อาจสร้างปัญหาให้กับ
ผู้บริหาร ผู้ปกครอง หรือกลุ่มคนในสังคม 
      มัณฑรา ธรรมบุศย์ (2545) ได้กล่าวถึง อุปสรรคของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจะมีข้อดีมากมาย แต่ผู้สอนบางคนไม่นิยมนําไปใช้ 
เนื่องจากผู้สอนส่วนใหญ่ยังไม่เปลี่ยนแปลงตนเองจากผู้เชี่ยวชาญการบรรยายไปสู่การเป็นผู้อํานวย 
ความสะดวก ไม่คุ้มค่าเรื่องเวลาเนื่องจากต้องใช้เวลามาก และไม่ได้รับการสนับสนุนจากผู้มีอำนาจใน
การจัดการศึกษา เช่น ผู้บริหารที่ไม่เข้าใจหรือไม่มีความรู้เรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
อาจมองว่าครูไม่สอนหนังสือ ปล่อยให้นักเรียนค้นคว้าเอง ซึ่งอาจทำให้ผู้สอนเกิดความท้อแท้ และ
หมดกําลังใจที่จะใช้กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
     สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานเป็น
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปัญหาที่เกิดขึ้นโดยสร้างความรู้จากกระบวนการทำงานกลุ่ม 
เพ่ือแก้ปัญหาหรือสถานการณ์เกี่ยวกับชีวิตประจำวันและมีความสำคัญต่อผู้เรียน ตัวปัญหาจะเป็นจุด
ตั้งต้นของกระบวนการเรียนรู้และเป็นตัวกระตุ้นการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาด้วยเหตุผลและการสืบ
สอบหาข้อมูลเพ่ือเข้าใจกลไกของตัวปัญหา รวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา การเรียนรู้ แบบนี้มุ่งเน้นพัฒนา
ผู้เรียนในด้านทักษะและกระบวนการเรียนรู้ และพัฒนาผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้โดยใช้การชี้นำตนเอง
ซึ่งผู้เรียนจะได้ฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดแก้ปัญหาอย่างมีความหมายต่อ
ผู้เรียน 
      อาภรณ์ ใจเที่ยง (2553) ได้กล่าวถึงข้อดีและข้อจํากัดไว้ดังนี้  

 ข้อดี  
1. ผู้เรียนได้ฝึกวิธีการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล ฝึกการวิเคราะห์และการตัดสินใจ  
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 2. ผู้เรียนได้ฝึกการค้นคว้าหาข้อมูลจากแหล่งความรู้ต่างๆ  
 3. เป็นการฝึกการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม และฝึกความรับผิดชอบในงานที่ได้รับ

มอบหมาย  
 4. ประสบการณ์ที่ผู้เรียนได้รับการฝึกแก้ปัญหา จะมีประโยชน์ในการนําไปใช้ในชีวิต

จริง ทั้งในปัจจุบันและอนาคต  
 ข้อจํากัด  
 1.ผู้ เรียนต้องดำเนินการตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ถ้าผิดไปจะทำให้ได้ผลสรุปที่  

คลาดเคลื่อนหรือผิดความจริงไป  
 2. ผู้เรียนจะต้องมีทักษะในการค้นคว้าหาข้อมูล จึงจะได้ผลสรุปที่ดี  
 3. ถ้าผู้สอนไม่คุ้นเคยกับวิธีการอาจนําไปผิดทางได้  
 4. การกำหนดปัญหา ถ้าเลือกปัญหาไม่ดีจะทำให้การเรียนการสอนไม่ได้ผล 

เท่าท่ีควร 
      ไพศาล สุวรรณน้อย (2559) ได้สรุปข้อดีสำหรับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้
ดังนี้ 

1. ได้ความรู้ที่สอดคล้องกับบริบทจริงและสามารถนำไปใช้ได้ 
 2. พัฒนาทักษะการคิดเชิงวิพากษ์ การคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล 

การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ และนำไปสู่การคิดแก้ปัญหา ที่มีประสิทธิผล 
3. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่อง นำไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่ง 

เป็นคุณลักษณะที่สำคัญของบุคคลในศตวรรษท่ี 21 
4. ผู้เรียนสามารถทำงานและสื่อสารกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
5. เป็นการสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ให้แก่ผู้เรียน 
6. ความคงอยู่ของความรู้จะนานขึ้น 

จากข้อดีและข้อจำกัดของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สรุปได้ว่า เป็นการจัดการ
เรียนการสอนที่ช่วยเพ่ิมแรงจูงใจในการเรียนและพัฒนาทักษะการค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเอง ช่วย
ฝึกทักษะในการแก้ปัญหา กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการประยุกต์ใช้ความรู้จากสิ่งที่เรียนรู้นำมาใช้ในการ
แก้ปัญหาทำให้ผู้เรียนแสดงออกทางความคิด การใช้เหตุผล การวิเคราะห์ และการยอมรับความ
คิดเห็นของผู้อ่ืนโดยใช้กระบวนการกลุ่มมีการทำงานร่วมกันเป็นทีม แต่การเรียนแบบใช้ปัญหานั้นยังมี
ข้อจำกัดเกี่ยวกับความสำเร็จในการเรียนรู้ ขึ้นอยู่กับการฝึกฝนของผู้เรียนอาจไม่กระตุ้นความคิด 
ความสนใจของผู้เรียนที่ไม่มีความกระตือรือร้นหรือผู้ เรียนที่ไม่ชอบการค้นคว้าด้วยตนเอง ดังนั้น
ครูผู้สอนจึงจำเป็นที่จะต้องมีการวางแผนการจัดการเรียนการสอน เตรียมสื่ออุปกรณ์การเรียนการ
สอน ให้รอบคอบด้วย ซึ่งไม่สามารถใช้ได้กับทุกวิชา คุณภาพของโจทย์ปัญหาเป็นสิ่งสำคัญควบคู่กับ
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คุณภาพของครูและผู้เรียน โดยผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเองด้วย 
  

2.7 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
        Delisle (1997) ได้กำหนดขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้  

ขั้นที่ 1 ขั้นเชื่อมโยงปัญหา (Connecting with the Problem) เป็นขั้นตอนในการ 
สร้างปัญหา เพราะในการเรียนรู๎โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ผู้เรียนจะต้องมีความรู้สึกว่าปัญหานั้นมี
ความสำคัญต่อตนก่อน ครูควรเลือกหรือออกแบบปัญหาให้สอดคล้องกับผู้เรียน ดังนั้นในขั้นนี้ครูจะ
สำรวจประสบการณ์ความสนใจของผู้เรียนแต่ละบุคคลก่อนเพื่อเป็นแนวทางในการเลือกหรือออกแบบ
ปัญหา โดยครูอาจยกประเด็นที่เกี่ยวข้องกับปัญหาขึ้นมาร่วมกันอภิปรายก่อน แล้วครูและนักเรียน
ช่วยกันสร้างปัญหาที่ผู้เรียนสนใจขึ้นมาเพ่ือเป็นปัญหาสำหรับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ประเด็นที่ครูยกมานั้นจะต้องเป็นประเด็นที่มีความสัมพันธ์กับความรู้ในเนื้อหาวิชาและทักษะที่
ต้องการให้นักเรียนได้รับด้วย  

ขั้นที่ 2 ขั้นจัดโครงสร้าง (Setting up Structure) ประกอบด้วย แนวความคิดต่อ 
ปัญหา (Ideas) ข้อเท็จจริงจากปัญหา (Facts) สิ่งที่ต้องเรียนรู้เพ่ิมเติม (Learning Issues) และ
แผนการเรียนรู้ (Action Plan) โดยเสนอเป็นรูปตารางเพ่ือจะได้เห็นความสัมพันธ์กันแต่ละหัวข้อ ดัง
ตารางที ่1 
ตารางท่ี 1 โครงสร้างของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

แนวความคิดต่อปัญหา 
(Ideas) 

ข้อเท็จจริงจากปัญหา 
(Facts) 

สิ่งที่ต้องเรียนรู้เพ่ิมเติม 
(Learning Issues) 

แผนการเรียนรู้ 
(Action Plan) 

    

 
ขั้นที่ 3 ขั้นเข้าพบปัญหา (Visiting the Problem) ในขั้นนี้ผู้เรียนจะใช้กระบวนการ 

กลุ่มในการสำรวจปัญหาตามโครงสร้างของการเรียนรู้ในขั้นที่ 2 คือนักเรียนในกลุ่มจะรวมกันเสนอ
แนวคิดต่อปัญหาว่ามีแนวทางเป็นไปได้หรือไม่ในการแก้ปัญหา จะแก้ปัญหานั้นด้วยวิธีใด ความรู้อะไร
ที่จะนำมาเป็นฐานของการแก้ปัญหา จากนั้นนักเรียนในกลุ่มจะร่วมกันอภิปรายถึงข้อเท็จจริงที่โจทย์
กำหนดมาให้ แล้วกำหนดสิ่งที่ต้องกำหนดเพ่ิมเติม เพ่ือจะได้นำมาเป็นฐานความรู้ในการแก้ปัญหา 
พร้อมทั้งกำหนดวิธีการหาความรู้และแหล่งทรัพยากรของความรู้นั้นด้วย ในแต่ละหัวข้อจะเขียนลงใน
ตารางโดยเขียนเรียงเป็นข้อ ในข้อหนึ่งๆจะเขียนให้สัมพันธ์กัน เมื่อกลุ่มกำหนดทุกหัวข้อเสร็จแล้วกลุ่ม
จะ มอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มไปศึกษาค้นคว้าตามแผนการเรียนรู้ที่กำหนดไว้แล้วนำความรู้ที่ไป
ศึกษามารายงานต่อกลุ่ม ทำเช่นนี้เรื่อยๆ จนได้ความรู้เพียงพอสำหรับการแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้เรียนมี
อิสระกำหนดในแต่ละหัวข้อ ครูเพียงแต่สังเกตและอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้เท่านั้น  
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ขั้นที่ 4 ขั้นเข้าพบปัญหาอีกครั้ง (Revisiting the Problem) เมื่อกลุ่มได้ไปศึกษา 
ความรู้ ตามแผนการรู้แล้ว กลุ่มก็จะร่วมกันสังเคราะห์ความรู๎ที่ได้มานั้นว่าเพียงพอที่จะแก้ปัญหานั้น
หรือไม่ถ้า ความรู้ที่ได้มานั้นไม่เพียงพอ กลุ่มก็จะกำหนดสิ่งที่ต้องเรียนรู้เพ่ิมเติม และแผนการเรียนรู้
อีกครั้งแล้วทำแผนการเรียนรู๎จนกว่าจะได้ความรู้ที่สามารถนำไปแก้ปัญหาได้ในขั้นตอนนี้นักเรียนใน
กลุ่ม ต้องใช้การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูลที่ได้มาจากการศึกษาตามแผนการเรียนรู้ทำให้ผู้เรียน
พัฒนาความรู้ความสามารถในการสื่อสาร การพูด การวิเคราะห์และการสังเคราะห์ข้อมูล  

ขั้นที่ 5 ขั้นผลิตผลงาน (Producing a Product or Performance) ในขั้นนี้ผู้เรียน 
จะใช้ความรู้ที่ได้ศึกษามาแก้ปัญหา หรือสร้างผลผลิตขั้นสุดท้ายของการเรียนรู้และนำเสนอผลผลิตนั้น
ให้ชั้น เรียนได้ทราบผลทั่วกัน  

ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผลงานและแก้ปัญหา (Evaluating Performance and the  
Problem) ในการประเมินผลงานของนักเรียนทั้งครูและผู้เรียน จะมีความรับผิดชอบร่วมกันในการ
ประเมิน จะประเมินด้านความรู้ทักษะด้านความรู้ได้แก่การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร และ
ทักษะ ทางด้านสังคมได้แก่การทำงานร่วมกันเป็นทีม นอกจากที่จะประเมินนักเรียนแล้วครูยังต้อง
ประเมิน ปัญหาที่ใช้ในการเรียนรู้ด้วยว่ามีประสิทธิภาพหรือไม่ 
      กุลยา ตันติผลาชีวะ (2548) อธิบายไว้ว่า กระบวนการแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนที่สำคัญของการ
เรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นฐาน จากประเด็นปัญหาที่กลุ่มผู้เรียนได้รับจากผู้สอน เมื่อผู้สอนแนะนำ
เกี่ยวกับการศึกษาปัญหาแหล่งข้อมูลประกอบการศึกษาแล้วผู้เรียนต้องดำเนินการเรียนเอง 4 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ศึกษาปัญหาและตั้งสมมติฐาน เมื่อกลุ่มผู้เรียนได้รับประเด็นปัญหาแล้วให้
กลุ่มทำความเข้าใจให้ตรงกันก่อนว่าจุดประสงค์การเรียนรู้คืออะไร แล้วจึงจะวิเคราะห์ประเด็นปัญหา
ตั้งสมมุติฐานเพ่ือหาคำตอบโดยผู้เรียนประเมินตนเองว่าต้องใช้ความรู้อะไรสาขาวิชาใดจะค้นหาจาก
แหล่งไหนเพ่ือเป็นพ้ืนฐานของการศึกษาหาเหตุผลและคำอธิบาย เพ่ือประมวลว่าอะไรคือประเด็น
ปัญหา สาเหตุและคำตอบปัญหาให้ได้ 

 ขั้นที่ 2 ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เพ่ือให้ได้ข้อความรู้ที่จะนำมาตอบคำถามที่กลุ่ม
กำหนดขึ้น การค้นหาข้อความรู้อาจทำได้หลายวิธี เช่น สัมภาษณ์ ซักถามผู้เชี่ยวชาญ ทดสอบ
ตรวจสอบทางห้องทดลอง อ่านตำรา อ่านผลงานวิจัยหรือรายงานต่างๆที่เกี่ยวข้องมาประกอบการ
ตอบคำถาม ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนจัดทำแผนการเรียนรู้ โดยกำหนดความต้องการการเรียนรู้ของตนเอง
ว่าต้องการยกระดับสมรรถนะการเรียนของตน จากที่มีอยู่เดิมในปัจจุบันทั้งด้านความรู้ ทักษะและเจต
คติให้เพ่ิมขึ้น แผนการเรียนรู้นี้จะเป็นแนวทางของการค้นคว้าความรู้และจำกัดขอบเขตการค้นหา
ความรู้สู่ระดับท่ีต้องการ เมื่อค้นหาความรู้ได้แล้วผู้เรียนต้องทำบันทึกความรู้ที่ได้ไว้ด้วย 
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 ขั้นที่ 3 ประยุกต์ความรู้เป็นขั้นตอนของการนำข้อความรู้ที่ได้จากการศึกษา ค้นคว้า
มาตอบคำถามปัญหา ทบทวนและสังเคราะห์สิ่งที่ได้ค้นพบ มานำเสนอเป็นผลงานให้ผู้สอนประเมิน 
ผู้สอนกระตุ้นด้วยคำถามเพ่ือให้มีการสืบค้นที่ถูกต้อง และอาจต้องมีบรรยาย เพ่ิมเติมในส่วนที่ผู้เรียน
ขาดและจำเป็นต้องเรียนรู้  

 ขั้นที่ 4 ประเมินผลการเรียนรู้การเรียนรู้แบบเน้นปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนที่
ผู้เรียนสามารถประเมินสมรรถนะทางการเรียนได้ด้วยตนเองว่าสามารถศึกษาได้ครอบคลุมตาม 
จุดประสงค์ของการเรียนหรือไม่ ใช้เวลาอย่างไรใช้กระบวนการให้ได้มาซึ่งข้อมูลที่ต้องเรียนรู้ แบบไหน 
มีคุณค่าพอกับการเรียนรู้หรือไม่ ผู้เรียนต้องประเมินตนเองเกี่ยวกับเหตุผล ทักษะการแก้ปัญหา 
ทักษะการค้นคว้าความรู้ที่เพ่ิมขึ้น รวมทั้งความรู้จากกลุ่มส่วนการประเมินโดยผู้อ่ืน เช่น เพ่ือน ผู้สอน 
และผู้ที่เกี่ยวข้องจะเน้นในแง่ของความสามารถในการบูรณาการความรู้ การให้เหตุผลในการแก้ปัญ 
หาอย่างสมเหตุสมผล และการแสดงถึงการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
      สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) กล่าวถึงขั้นตอนในการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานว่าประกอบด้วย 6 ขั้นตอน ดังนี้  

 ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่างๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจ  และมองเห็นปัญหา สามารถกำหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้และเกิด
ความสนใจที่จะค้นหาคำตอบ 

 ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา ผู้เรียนจะต้องทำความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการ
เรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆ เกี่ยวกับปัญหานั้นได้  

 ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษค้นคว้า ผู้เรียนกำหนดสิ่งที่ต้องการค้นคว้าด้วยตนเองและ
ด้วยวิธีการที่หลากหลาย  

 ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน แล้วอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่าเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

 ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม
ตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายาม
ตรวจสอบแนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของ
ปัญหาอีกครั้ง  

 ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์
ความรู้ และนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหา
ร่วมกันประเมินผลงาน 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้รูปแบบขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานของสำนักงาน
เลขาธิการสภาการศึกษา ซึ่งมี 6 ขั้นตอน ดังนี้ 
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 ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนกำหนดสถานการณ์ หรือปัญหาในการเรียนรู้ 
และใช้คำถาม เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจอยากเรียน อยากรู้ โดยผู้สอนนำประสบการณ์ 
สิ่งแวดล้อมหรือสิ่งที่อยู่ในชีวิตประจำวันมาให้ผู้เรียนเผชิญด้วยตนเอง จนทำให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใน
การเรียนรู้และอยากเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งนั้นและกำหนดปัญหาที่ผู้เรียนสนใจจะค้นคว้าหาคำตอบ 
  ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนทำความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการ
เรียนรู้ วิเคราะห์ปัญหาว่าอะไรเป็นสิ่งที่ต้องหาโดยตั้งคำถามในประเด็นที่อยากรู้ ผู้สอนตั้งคำถามให้
ผู้เรียนได้คิดอย่างละเอียดและกระตุ้นผู้เรียนให้คิดต่อจนเกิดการอภิปรายภายในกลุ่ม 
  ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นที่ผู้เรียนดำเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ด้วยวิธีที่หลากหลาย โดยผู้สอนคอยให้คำปรึกษาและจัดหาแหล่งเรียนรู้ให้ผู้เรียนบางส่วน 
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละคนนำความรู้ที่ได้จากการค้นคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันในกลุ่ม จากนั้นอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่าสามารถตอบใน
สิ่งที่อยากรู้หรือไม่ ถ้าไม่ผู้เรียนจะต้องหาข้อมูลเพ่ิมเติมเพ่ือได้คำตอบของปัญหาที่อยากรู้ โดยผู้สอน
คอยตั้งคำถามเพ่ือสร้างความคิดรวบยอดให้กับผู้เรียน 
  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่ม
ตนเองและประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมเพียงใด แต่ละกลุ่มสรุปองค์ความรู้
ในภาพรวมอีกครั้งและเลือกวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ โดยผู้สอนตรวจสอบการสร้างความรู้ใหม่จากที่
ผู้เรียนสรุปองค์ความรู้และให้คำแนะนำเพิ่มเติมในส่วนที่ผู้เรียนยังไม่เข้าใจ 
  ขั้นที่  6 นำเสนอผลงานและประเมินผลงาน เป็นขั้นที่ผู้ เรียนนำข้อมูลที่ ได้มา
จัดระบบองค์ความรู้และนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบต่างๆ เช่น งานนำเสนอ การสาธิต แผนภาพ
หรือแผนผัง จากนั้นผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้แบบทดสอบหลังเรียนให้
ผู้เรียนตอบคำถามจากเรื่องที่เรียนในวันนี้ 
 
3. สื่อสังคมออนไลน์ 

3.1 ความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ 
       Churchill (2012) และ อรวรรณ วงศ์แก้วโพธิ์ทอง (2553) กล่าวว่า สื่อสังคมออนไลน์ 
หมายถึง สื่อดิจิตอลหรือซอฟแวร์ที่ทำงานอยู่บนพ้ืนฐานของระบบเว็บหรือเว็บไซต์บนอินเทอร์เน็ตที่
เป็นเครื่องมือในการปฏิบัติการทางสังคมที่มีผู้สื่อสารจัดทำขึ้น โดยที่ผู้เขียนจัดทำขึ้นเอง หรือพบเจอ
สิ่งต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นเรื่องราวต่างๆเหตุการณ์บทความประสบการณ์รูปภาพ วิดีโอ และเพลง แล้ว
นำมาแบ่งปันเนื้อหาข้อมูลข่าวสารประสบการณ์และพูดคุยให้ผู้ใช้ในโลกออนไลน์ในเครือข่ายของตน 
ได้รับรู้ทั้งข้อความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงกับคนที่อยู่ในสังคมเดียวกันได้อย่างรวดเร็วมี
ประสิทธิภาพรวมถึงการใช้ประโยชน์ร่วมกัน 
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       Williamson (2013) กล่ าวว่า สื่ อสั งคมออนไลน์  (social media) เป็ นส่ วนหนึ่ งของ
เทคโนโลยีที่เรียกว่าเว็บ 2.0 (Web 2.0) คือ เครื่องมือต่างๆที่ทำงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและ
เครือข่ายโทรศัพท์เคลื่อนที่ที่อนุญาตให้แต่ละบุคคลเข้าถึงแลกเปลี่ยนสร้างเนื้อหาและสื่อสารกับ
บุคคล อ่ืนๆ และการเข้าร่วมเครือข่ายออนไลน์ต่างๆ 
        พิชิต วิจิตรบุญยรักษ์ (2554) กล่าวว่า สื่อสังคมออนไลน์ คือ สื่อที่ผู้ส่งสาร แบ่งปันสารซึ่งอยู่
ในรูปแบบต่างๆไปยังผู้รับสารผ่านเครือข่ายออนไลน์โดยสามารถโต้ตอบกันระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับ
สารหรือผู้รับสารด้วยกันเอง ซึ่งสามารถแบ่งสื่อสังคมออนไลน์ออกเป็นประเภทต่างๆที่ใช้ กันบ่อยๆ 
คือ บล็อก (Blogging) ทวิตเตอร์และไมโครบล็อก (Twitter and Microblogging) เครือข่ายสังคม
ออนไลน์ (Social Networking) และการแบ่งปันสื่อทางออนไลน์ (Media Sharing)  
        สุรศักดิ์ ปาเฮ (2555) กล่าวว่า สื่อสังคมออนไลน์หมายถึง เครื่องมือหรือรูปแบบ จากเว็บ 2.0 
ที่นำมาใช้ในเชิงบูรณาการของเนื้อหาผ่านการถ่ายทอดจากการเขียนและการส่งผ่านข้อมูล ผ่านทาง
เว็บไซต์หรือเว็บเพ็จ และสื่อประเภทดังกล่าวสามารถนำมาใช้ในการเรียนการสอนของครูได้ใ น 
หลากหลายรูปแบบ เช่น discussion , forum , blogs , wikis และ 3d virtual worlds เป็นต้น
 ระวิ แก้วสุกใส (2556) กล่าวว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์หมายถึง สังคม หรือการรวมตัวกัน
เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในรูปของกลุ่ม คนรูปแบบหนึ่งที่ปรากฏ เกิดขึ้นบนอินเทอร์เน็ต ที่เรียกว่ า
ชุมชนออนไลน์ ทำให้ผู้คนสามารถทำความรู้จัก แลกเปลี่ยนความคิดเห็น แบ่งปันประสบการณ์
ร่วมกัน และเชื่อมโยงกันในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง โดยมีการขยายตัวผ่านการติดต่อสื่อสาร อย่างเป็น
เครือข่าย เช่น เว็บไซต์ Facebook YouTube Twitter เป็นต้น 
       จากความหมายของสื่อสังคมออนไลน์ที่กล่าวมา สรุปได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์ หมายถึง สื่อที่
ทุกคนบนระบบเครืองข่ายสามารถติดต่อสื่อสารระหว่างกัน มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน สามารถใช้ในการ
เผยแพร่หรือแบ่งปันเนื้อหา รูปภาพ วิดิโอ เพ่ือให้กลุ่มคนที่มีความสนใจตรงกันได้เข้ามาพูดคุยกัน ซึ่ง
สื่อสังคมออนไลน์ที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ Facebook เพราะ Facebook เป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่
สามารถใช้งานง่ายและไม่ซับซ้อน ทั้งยังเป็นสื่อที่นักเรียนและผู้สอนสามารถโพสต์รูปภาพ วิดิโอ 
ข้อความ หรือเว็บไซต์ต่างๆ ได้ ซึ่งง่ายต่อการหาข้อมูลแล้วนำมาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่ วมกัน ทำให้
นักเรียนได้มีข้อมูลมากพอที่จะนำมาใช้ในการแก้ไขปัญหาและยังเป็นสื่อที่นักเรียนเลือกใช้งานมาก
ที่สุด ทำให้นักเรียนสนใจเรียนมากขึ้นถ้านำมาใช้ประกอบกับการเรียนการสอน  

 
3.2 พัฒนาการของสื่อสังคมออนไลน์ 

      เศรษฐพงค์ มะลิสุวรรณ (2553) ได้กล่าวถึง พัฒนาการของสื่อสังคมออนไลน์ไว้ว่าในยุคที่
เทคโนโลยีการสื่อสารผ่านอินเทอร์เน็ตกำลังเป็นที่นิยมและมีผลกระทบในทุกๆ ด้านในปัจจุบันทำให้
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ทุกคนทุกสังคมต้องมีการปรับตัวและพัฒนาให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงในโลกของการสื่อสารและการ
พัฒนาของโลกเวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web) ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี ้
        ยุคแรก คือ Web 1.0 ซึ่งมีลักษณะเป็น Static Web คือ มีการนำเสนอข้อมูลทาง
เดียว (one-way communication) ด้วยการแปลงข้อมูลข่าวสารที่มีอยู่รอบตัวเราให้อยู่ในรูปของ 
ดิจิตอล เช่น หนังสือพิมพ์นิตยสารหรือการโฆษณาตามหน้าเว็บไซต์โดยผู้ใช้สามารถอ่านได้แต่ไม่
สามารถเข้าร่วมในการสร้างข้อมูลได้แต่เมื่อก้าวเข้าสู่ยุคที่ 2 ของเทคโนโลยีเว็บไซต์หรือ Web 2.0 
เป็น ยุคที่ทำให้อินเทอร์เน็ตมีศักยภาพในการใช้งานมากขึ้นเน้นให้ผู้ใช้มีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์(Co-
Creation) ลงบนเว็บไซต์ร่วมกันและสามารถโต้ตอบกับข้อมูลที่อยู่บนเว็บไซต์หรือการมีปฏิสัมพันธ์กัน
ได้ (Interactivity) มีลักษณะเป็น Dynamic Web ที่ผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหา (Content) แลกเปลี่ยน
และกระจายข้อมูลข่าวสารเพ่ือแบ่งปันถึงกันได้ทั้งในระดับบุคคลกลุ่มและองค์กรจะเห็นได้ว่า Web 
2.0 เป็นยุคของการสื่อสารสองทาง (Two-way Communication) ซึ่งไม่ใช่แค่เพียงการรับส่งอีเมล์
(E-mail) รูปภาพหรือการดาวน์โหลดข้อมูลผ่าน Search Engine หรือใช้เว็บบอร์ด (Web board) ใน
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันเท่านั้น Web 2.0 ยังช่วยสร้างความสัมพันธ์(Relationship) ระหว่าง
ผู้ใช้ในกลุ่มต่างๆ จนเกิดเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์บนโลกออนไลน์ที่สามารถเชื่อมโยงถึงกันได้อย่าง
ไม่มีที่สิ้นสุดกลายเป็นสังคมเสมือนจริง (Virtual Communication) ซึ่งเป็นสังคมหนึ่งในโลกของ
อินเทอร์เน็ตที่ปัจจุบันยังคงผูกพันและซ้ำซ้อนกับการดำเนินชีวิตของผู้คนในโลกของความเป็นจริง  
        จุดกำเนิดของ Web 2.0 และการพัฒนาก้าวผ่านเข้าสู่ยุค 3.0 หรือ Sematic 
Web ทำให้กระแสความนิยมของเครือข่ายสังคมออนไลน์มีการเติมโตอย่างไม่หยุดยั้งเป็นไปตามผล
การสำรวจ ของประเทศสหรัฐอเมริกาที่พบว่ามีผู้เข้าใช้บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์เพ่ิมสูงขึ้นอย่าง
ต่อเนื่องทุกปีและมีแนวโน้มของผู้ใช้บริการทั่วโลกมากกว่า 1,200 ล้านคน ปัจจุบันเครือข่ายสังคม
ออนไลน์ต่างๆ มีการพัฒนาและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้ได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน์เชิงสังคมกัน
มากขึ้นทั้งเว็บไซต์ในตระกูลของ Wiki, Youtube, Myspace, Facebook และอีกมากมาย ซึ่งในแต่
ละเว็บไซต์จะมีลักษณะเฉพาะสำหรับการใช้งานแตกต่างกันออกไปโดยเว็บไซต์ที่มีจำนวนผู้เข้าชม
สูงสุดในประเทศไทย ประจำปี 2010 (กติกา สายเสนีย์. 2553: ออนไลน์) คือ Facebook รองลงมา 
คือ Youtube, Blogger และ Wikipedia ตามลำดับ 
  สรุปได้ว่า พัฒนาการของสื่อสังคมออนไลน์  ในยุคแรก คือ Web 1.0 มีการนำเสนอ
ข้อมูลทางเดียว ด้วยการแปลงข้อมูลข่าวสารที่มีอยู่รอบตัวเราให้อยู่ในรูปของดิจิตอล และต่อมา Web 
2.0 เป็นยุคของการสื่อสารสองทาง เป็นยุคที่ทำให้อินเทอร์เน็ตมีศักยภาพในการใช้งานมากขึ้นเน้นให้
ผู้ใช้มีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์ลงบนเว็บไซต์ร่วมกันและสามารถโต้ตอบกับข้อมูลที่อยู่บนเว็บไซต์
หรือการมีปฏิสัมพันธ์กันได้ ปัจจุบันเครือข่ายสังคมออนไลน์ต่างๆ มีการพัฒนาและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้
ได้เข้าไปมีส่วนร่วมในการใช้ประโยชน์เชิงสังคมกันมากขึ้น 
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3.3 ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ 
 Williamson (2013) ได้กล่าวถึง ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์มีด้วยกันหลายชนิด ขึ้นอยู่
กับลักษณะของการนำมาใช้ การนำมาใช้โดยสามารถแบ่งเป็นกลุ่มหลักดังนี้ 

 1. Weblogs หรือเรียกสั้น ๆ ว่า Blogs คือ สื่อส่วนบุคคลบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้
เผยแพร่ข้อมูล ข่าวสาร ความรู้ ข้อคิดเห็น บันทึกส่วนตัว โดยสามารถแบ่งปันให้บุคคลอ่ืน ๆ โดยผู้รับ
สาร สามารถเข้าไปอ่าน หรือแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมได้ ซึ่งการแสดงเนื้อหาของบล็อกนั้นจะ
เรียงลำดับจากเนื้อหาใหม่ไปสู่เนื้อหาเก่า ผู้เขียนและผู้อ่านสามารถค้นหาเนื้อหาย้อนหลังเพ่ืออ่าน 
และแก้ไขเพ่ิมเติมได้ตลอดเวลา เช่น Exteen, Bloggang, Wordpress, Blogger, Okanation  

2. Social networking หรือเครือข่ายทางสังคมในอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นเครือข่ายทาง 
สังคมที่ใช้สำหรับเชื่อมต่อระหว่างบุคคล กลุ่มบุคคลเพ่ือให้เกิดเป็นกลุ่มสังคม (Social community) 
เพ่ือร่วมกันแลกเปลี่ยนและแบ่งปันข้อมูลระหว่างกันทั้ งด้านธุรกิจ การเมือง การศึกษา เช่น  
Facebook, Hi5, Ning, Linked in, MySpace, Youmeo, Friendste 

3. Micro blogging และ Micro sharing หรือที่เรียกกันว่า “บล็อกจิ๋ว” ซึ่งเป็นเว็บ 
เซอร์วิส หรือเว็บไซต์ที่ให้บริการแก่บุคคลทั่วไปสำหรับให้ผู้ใช้บริการเขียนข้อความสั้น ๆ ประมาณ 
140 ตัวอักษร ที่เรียกว่า “Status” หรือ“Notice” เพ่ือแสดงสถานะของตัวเองว่ากำาลังทำอะไรอยู่
หรือแจ้งข่าวสารต่าง ๆ แก่กลุ่มเพ่ือนในสังคมออนไลน์(Online social network) ทั้งนี้การกำหนดให้
ใช้ข้อมูลในรูปข้อความสั้น ๆ ก็เพ่ือให้ผู้ใช้ที่เป็นทั้งผู้เขียนและผู้อ่านเข้าใจง่าย ที่นิยมใช้กันอย่าง
แพร่หลายคือ Twitter  

 4. Online video เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการวิดีโอออนไลน์โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย ซึ่ง
ปัจจุบันได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายและขยายตัวอย่างรวดเร็ว เนื่องจากเนื้อหาที่นําเสนอในวิดีโอ
ออนไลน์ไม่ถูกจำกัดโดยผังรายการที่แน่นอนและตายตัว ทำให้ผู้ใช้บริการสามารถติดตามชมได้ อย่าง
ต่อเนื่อง เพราะไม่มีโฆษณาค่ัน รวมทั้งผู้ใช้สามารถเลือกชมเนื้อหาได้ตามความต้องการและยังสามารถ
เชื่อมโยงไปยังเว็บวิดีโออ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้องได้จำนวนมากอีกด้วย เช่น Youtube, MSN, Yahoo  

 5. Photo Sharing เป็นเว็บไซต์ที่เน้นให้บริการฝากรูปภาพโดยผู้ใช้บริการสามารถ
อัพโหลดและดาวน์โหลดรูปภาพเพ่ือนำมาใช้งานได้ ที่สำคัญนอกเหนือจากผู้ใช้บริการจะมีโอกาส
แบ่งปันรูปภาพแล้ว ยังสามารถใช้เป็นพ้ืนที่เพ่ือเสนอขายภาพที่ตนเองนําเข้าไปฝากได้อีกด้วย เช่น  
Flickr, Photobucket, Photoshop, Express, Zoom  

 6. Wiki เป็นเว็บไซต์ที่มีลักษณะเป็นแหล่งข้อมูลหรือความรู้ (Data/ Knowledge) 
ซ่ึงผู้เขียนส่วนใหญ่อาจจะเป็นนักวิชาการ นักวิชาชีพหรือผู้เชี่ยวชาญเฉพาะทางด้านต่าง ๆ ทั้ง
การเมือง เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ซึ่งผู้ใช้สามารถเขียนหรือแก้ไขข้อมูลได้อย่างอิสระ เช่น 
Wikipedia, Google Earth, diggZy Favorites Online  
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 7. Virtual Worlds คือการสร้างโลกจินตนาการโดยจําลองส่วนหนึ่งของชีวิตลงไป 
จัดเป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่บรรดาผู้ท่องโลกไซเบอร์ใช้เพ่ือสื่อสารระหว่างกันบนอินเทอร์เน็ตใน
ลักษณะโลกเสมือนจริง (Virtual reality) ซึ่งผู้ที่จะเข้าไปใช้บริการอาจจะบริษัทหรือองค์การด้าน
ธุรกิจ ด้านการศึกษา รวมถึงองค์การด้านสื่อ เช่น สำนักข่าวรอยเตอร์สำนักข่าวซีเอ็นเอ็น ต้องเสีย
ค่าใช้จ่ายในการซื้อพ้ืนที่เพ่ือให้บุคคลในบริษัทหรือองค์กรได้มีช่องทางในการนําเสนอเรื่องราวต่าง ๆ 
ไปยังกลุ่มเครือข่ายผู้ใช้สื่อออนไลน์ ซึ่งอาจจะเป็นกลุ่มลูกค้าทั้งหลัก และรองหรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับ
ธุรกิจ ของบริษัทหรือองค์การก็ได้ ปัจจุบันเว็บไซต์ที่ใช้หลัก Virtual Worlds ที่ประสบผลสำเร็จและมี
ชื่อเสียง คือ Second life  

 8. Crowd sourcing มาจากการรวมของคําสองคําคือ Crowd และ Outsourcing 
เป็นหลักการขอความร่วมมือจากบุคคลในเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยสามารถจัดทำในรูปของ 
เว็บไซต์ที่มีวัตถุประสงค์หลักเพ่ือค้นหาคําตอบและวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ทั้งทางธุรกิจ การศึกษา
รวมทั้งการสื่อสารโดยอาจจะเป็นการดึงความร่วมมือจากเครือข่ายทางสังคมมาช่วยตรวจสอบ ข้อมูล
เสนอความคิดเห็นหรือให้ข้อเสนอแนะกลุ่มคนที่เข้ามาให้ข้อมูลอาจจะเป็นประชาชนทั่วไป หรือผู้มี
ความเชี่ยวชาญเฉพาะด้านที่อยู่ในภาคธุรกิจหรือแม้แต่ในสังคมนักข่าว ข้อดีของการใช้หลัก  Crowd 
souring คือ ทำให้เกิดความหลากหลายทางความคิดเพ่ือนําไปสู่การแก้ปัญหาที่มีประสิ ทธิภาพ
ตลอดจนช่วยตรวจสอบหรือคัดกรองข้อมูลซึ่งเป็นปัญหาสาธารณะร่วมกนได้ เช่น Idea storm, 
Mystarbucks Idea  

 9. Podcasting หรือPodcast มาจากการรวมตัวของสองคํ า คือ“Pod” กับ
“Broadcasting” ซึ่ง “POD” หรือPersonal On-Demand คือ อุปสงค์หรือความต้องการส่วนบุคคล 
ส่วน Broadcastingเป็นการนําสื่อต่าง ๆ มารวมกันในรูปของภาพและเสียง หรืออาจกล่าวง่าย ๆ 
Podcast คือ การบันทึกภาพและเสียงแล้วนํามาไว้ในเว็บเพจ  (Web page) เพ่ือเผยแพร่ให้
บุคคลภายนอก (The public in general) ที่สนใจดาวน์โหลดเพ่ือนําไปใช้งาน เช่น Dual Geek 
Podcast, Wiggly Podcast 10. Discuss/ Review/ Opinion เป็นเว็บบอร์ดที่ผู้ ใช้ อินเทอร์เน็ต
สามารถแสดงความคิดเห็น โดยอาจจะเกี่ยวกับสินค้าหรือบริการ ประเด็นสาธารณะทางการเมือง 
เศรษฐกิจ สังคม เช่น Epinions, Moutshut, Yahoo!Answer, Pantip, Yelp   
 เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2556) สรุปเป็นประเภทใหญ่ ๆ ที่สามารถนำประยุกต์ใช้ในการจัดการ
เรียนการสอนแบ่งออกเป็น 5 ประเภท ได้แก่ 1) Blog 2) Social Networking 3) Microblog 4) 
Media Sharing และ 5) Social News and Bookmaking โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
  1. Blog มาจากคำเต็มว่า Weblog บางครั้งอ่านว่า Weblog, WebLog ซึ่ง Blog 
ถือเป็นเครื่องมือสื่อสารที่ใช้งานบนเว็บไซต์มีลักษณะเหมือนกับเว็บบอร์ดผู้ใช้ Blog สามารถเขียน
บทความของตนเองและเผยแพร่ลงบนอินเทอร์เน็ต ได้โดยง่าย Blog เปิดโอกาสให้บุคคลที่มี
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ความสามารถในด้านต่างๆเผยแพร่ความรู้ด้วยการเขียนได้อย่างเสรีตัวอย่างเว็บไซต์ที่เป็น Blog เช่น 
Learners, GotoKnow, wordpress, blogger เป็นต้น  
  2. Social Networking หรือเครือข่ายสังคมออนไลน์เป็นรูปแบบของเว็บไซต์ในการ
สร้างเครือข่ายสังคมในอินเทอร์เน็ต เพ่ือให้ผู้ใช้เขียนและอธิบายความสนใจหรือกิจกรรมที่ทำเพ่ือ
เชื่อมโยงความสนใจและกิจกรรมกับผู้อ่ืนในเครือข่ายสังคมด้วยการสนทนาออนไลน์การส่งข้อความ 
การส่งอีเมล์ การอัพโหลดวิดีโอ เพลง รูปถ่ายเพ่ือแบ่งปันกับสมาชิกในสังคมออนไลน์ เป็น ต้น 
เครือข่าย สังคมท่ีเป็นที่นิยมในปัจจุบัน เช่น Facebook, MySpace และ Google+ เป็นต้น  
  3. Micro Blog เป็นรูปแบบหนึ่งของ Blog ที่จำกัดขนาดของข้อความที่เขียนผู้ใช้ 
สามารถเขียนข้อความได้สั้นๆ ตัวอย่างของ Micro Blog เช่น Twitter, Pownce, Jaiku และ 
tumblr เป็นต้น โดย Twitter เป็น Micro Blog ที่มีผู้นิยมใช้มากที่สุด กล่าวคือ สามารถเขียน
ข้อความแต่ละครั้ง ได้เพียง 140 ตัวอักษร  
  4. Media Sharing เป็นเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้สามารถอัพโหลดรูปภาพ แฟ้มข้อมูล เพลง 
หรือวิดีโอเพ่ือแบ่งปันให้กับสมาชิกหรือเผยแพร่ต่อสาธารณชน ตัวอย่างเว็บไซต์ที่ เป็น Media 
Sharing เช่น Youtube, Flickr และ 4shared เป็นต้น  
  5. Social News and Bookmarking เป็นเว็บไซต์ที่เชื่อมโยงไปยังบทความ หรือ
เนื้อหาในอินเทอร์เน็ตโดยผู้ใช้เป็นผู้ส่งและสามารถให้คะแนน และเลือกบทความหรือเนื้อหาใดที่ 
น่าสนใจที่สุดได้ผู้ใช้สามารถ Bookmark เนื้อหาหรือเว็บไซต์ที่ชื่นชอบได้รวมทั้งยังแบ่งปันให้กับผู้อ่ืน
ได้ด้วย  
  ดังนั้น ประเภทของสื่อสังคมออนไลน์ ปัจจุบันแบ่งได้หลายประเภท แต่ละประเภทที่
เชื่อมโยงกันด้วยการใช้งาน ซึ่งขึ้นอยู่กับเลือกตามความเหมาะสมในการใช้งานแต่ละประเภท ได้แก่ 1) 
Blog 2)  Social Networking 3)  Microblog 4)  Media Sharing แ ล ะ  5)  Social News and 
Bookmaking  
 

3.4 สื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน  
       สื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมและมีผู้ใช้งานจำนวนมากในปัจจุบันและเป็นสื่อสังคม
ออนไลน์ที่สามารถนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนเพ่ือพัฒนาองค์ความรู้ของนักเรียนมี
ดังนี้  

1. Facebook  
Marquez (2011) ได้กล่าวถึง Facebook ว่าเป็นเว็บไซต์เครือข่ายสังคมสำหรับติดต่อแลก

ข้อมูลข่ าวสารโดย Facebook เปิ ด ใช้ งาน เมื่ อ  4 กุมภาพันธ์  พ .ศ . 2547 โดย Mark Elliot 
Zuckerberg นักศึกษาจากมหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ด (Harvard University) ในช่วงแรกนั้น Facebook 



 

 

 42 

เปิดให้ใช้งานเฉพาะนักศึกษามหาวิทยาลัยฮาร์เวิร์ด ซึ่งต่อมาได้ขยายตัวออกไปสำหรับมหาวิทยาลัย
ทั่วสหรัฐอเมริกา และตั้งแต่ 11 กันยายน พ.ศ. 2549 ได้ขยายมาสาหรับผู้ใช้ทั่วไปทุกคนเหมือนใน
ปัจจุบัน  
 เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2556) ได้กล่าวถึง Facebook  คือ บริการเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่
ผู้ ใช้สามารถสร้างข้อมูลส่วนตัว เพ่ิมรายชื่อผู้ ใช้ อ่ืนในฐานะเพ่ือนและแลกเปลี่ยนข้อความ 
ติดต่อสื่อสาร ตั้งประเด็นถามตอบในเรื่องที่สนใจ โพสต์รูปภาพ โพสต์คลิปวิดีโอเขียนบทความหรือ
บล็อก สนทนาแบบโต้ตอบทันทีนอกจากนั้นผู้ใช้ยังสามารถร่วมกลุ่มความสนใจส่วนตัว จัดระบบตาม 
สถานที่ทำงาน โรงเรียน มหาวิทยาลัย หรืออ่ืนๆ และสามารถทำกิจกรรมต่างๆ ผ่านแอพลิเคชันเสริม 
(Applications) ที่มีอยู่มากมาย ซ่ึงแอพลิเคชันดังกล่าวได้ถูกพัฒนาเพ่ิมเติมขึ้นอย่างต่อเนื่องการใช้
งาน facebook ผู้ใช้จะคอยอัพเดทแบ่งปันข้อมูลข่าวสารซึ่งกันและกัน ทั้งกลุ่มที่อยู่ใน facebook 
หรือแม้แต่ผู้ ใช้เว็บไซต์อ่ืนที่เชื่อมต่อกับ facebook ยังสามารถสื่อสาร ส่งต่อหรือแบ่งปันข้อมูล
ข่าวสารต่างๆ ทำให้สังคมออนไลน์บน facebook เป็นเครือข่ายที่กว้างขวางและเข้มแข็งมาก 

2. Weblog หรือ Blog  
กติกา สายเสนีย (2553) ได้กล่าวถึง Blog ว่าคือการบันทึกบทความของตนเอง (Personal 

Journal) ลงบนเว็บไซต์โดยเนื้อหาของ blog นั้นจะครอบคลุมได้ทุกเรื่องไม่ว่าจะเป็นเรื่องราวส่วนตัว
หรือเป็นบทความ เฉพาะด้านต่างๆเช่น เรื่องการเมือง เรื่องกล้องถ่ายรูป เรื่องกีฬา เรื่องธุรกิจ เป็นต้น 
โดยจุดเด่นที่ทำให้ บล็อกเป็นที่นิยมก็คือผู้เขียนบล็อกจะมีการแสดงความคิดเห็นของตนเองใสํลงไปใน
บทความนั้นๆ โดยบล็อกบางแห่งจะมีอิทธิพลในการโน้มน้าวจิตใจผู้อ่านสูงมากแต่ในขณะเดียวกันบาง
บล็อกก็จะเขียน ขึ้นมาเพ่ือให้อ่านกันในกลุ่มเฉพาะเช่นกลุ่มเพ่ือนๆ หรือครอบครัวตนเอง  

3.Youtube  
 เศรษฐพงค์ มะลิสุวรรณ (2553) Youtube เป็นเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้งานสามารถฝากไฟล์วีดีโอ
และแลกเปลี่ยนวีดีโอ ผ่านทางเว็บไซต์ก่อตั้งเมื่อวันที่ 15 กุมภาพันธ์ 2548 โดย Chad Hurley, 
Steve Chen และ JawedKarim ปัจจุบันเว็บส่วนหนึ่งของบริษัท Google โดยบริษัท Google เข้า
ซื้อกิจการไปด้วยมูลค่า 1,650 ล้านดอลลาร์  
 Youtube ได้กลายเป็นเว็บสื่อสังคมออนไลน์ชั้นนำอันดับต้นๆ ของโลก กลายเป็นเว็บไซต์
วีดีโอที่ใหญ่ที่สุดในโลกเรียกได้ว่ามีอิทธิพลต่อผู้คนจำนวนหลายล้านคนทั่วโลกสามารถตอบสนอง
ความพึงพอใจแก่ผู้ใช้บริการได้หลายหลายไม่ว่าจะเป็นความต้องการเผยแพรํตัวตน ( Identity 
Network) การเผยแพร่ผลงาน (Interesting Network) หรือเป็นการค้นหาข้อมูลที่มีความสนใจ
เฉพาะกลุ่ม (Wikipedia) จนกลายเป็นสื่อดันทรงพลังในการกระจายข้อมูลข่าวสารในรูปแบบวีดีโอ
ออนไลน์ที่มี เนื้อหาเข้าถึงได้ง่ายโดยไม่ต้องคำนึงถึงอุปสรรคทางภาษา ซึ่งเป็นเหตุผลว่าทำไมวีดีโอ
ออนไลน์อย่าง Youtube ถึงได้รับความนิยมอย่างต่อเนื่องไม่ว่าจะเป็นการให้บริการข่าวสารต่างๆใน
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ตํางประเทศการใช้ Youtube ในเชิงการประชาสัมพันธ์อย่างประธานาธิบดี Barack Obama แห่ง
สหรัฐอเมริกาหรือการ เผยแพร่ข่าวสารของพระสันตะปาปา รวมไปถึงการโฆษณาที่ปัจจุบันเริ่มได้รับ
ความนิยมจนเกิดกระแส การเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ที่มีต่อวงการโฆษณาและการประชาสัมพันธ์ในโลก
ออนไลน์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ 

4. Slideshare  
ภัทรลักษณ์ สังข์วงษ์ (2554) ได้กล่าวถึง Slideshare ว่าเป็นสื่อสื่อสังคมออนไลน์อีกประเภท

หนึ่งที่สมาชิกสามารถแบ่งปันเอกสารหรือสไลด์ Presentation ที่สร้างขึ้นให้แก่สมาชิกคนอ่ืนและ
สามารถนำไปใช่ร่วมกับสื่อสังคม ออนไลน์อื่นๆ ได้ง่ายและสะดวกอีกด้วย  

5. Twitter  
Armstrong and Franklin (2008) ได้กล่าวว่า Twitter คือ เว็บไซต์ที่ให้บริการ MicroBlog 

ซึ่งสามารถให้ผู้ใช้ส่งข้อความของตนเองให้ผู้ใช้ที่ติดตาม Twitter ของเราอยู่อ่านได้และเราเองก็
สามารถอ่านข้อความของเพ่ือนหรือคนที่เราติดตามเค้าอยู่ได้ซึ่ ง Twitter ก็ถือได้ว่าเป็นเว็บไซต์
ประเภท สื่อสังคมออนไลน์ด้วยเช่นกัน 

กติกา สายเสนีย (2553) ได้กล่าวว่า ในรูปแบบของ twitter นี้ที่เรียกว่าเป็น Micro-Blog ก็
เพราะว่า Twitter ให้เขียนข้อความได้ครั้งละไม่เกิน 140 ตัวอักษร ซึ่งข้อความนี้เมื่อเขียนแล้วจะไป
แสดงอยู่ในหน้า profile ของผู้เขียนนั่นเองและจะทาการส่งข้อความนี้ไปยังสมาชิกท่ีติดตามผู้เขียนคน
นั้นอยู่ (follower) โดยอัตโนมัติ  
        สื่อสังคมออนไลน์ที่กล่าวมาข้างต้นนี้ถือได้ว่าเป็นสื่อสังคมออนไลน์ที่ได้รับความนิยมใน
ประเทศไทยและมีนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาใช้บริการอยู่เป็นจำนวนมาก นอกจากนี้ ยังเป็นสื่อ
สังคมออนไลน์ที่เหมาะสมและสามารถนำไปใช้ในการศึกษาได้อีกด้วย ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดที่จะนำสื่อ
สังคมออนไลน์ข้างต้นไปใช้ในการศึกษาค้นคว้าต่อไป และสื่อสังคมออนไลน์ที่ผู้วิจัยเลือกใช้ในงานวิจัย
นี้คือ Facebook  
 

3.5 ข้อดีและข้อเสียของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
      Williamson (2013) ในการนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้อาจมีวัตถุประสงค์ที่แตกต่างกันแต่
โดยรวมแล้วการนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้นั้น ส่วนใหญ่เพ่ือเป็นการส่งเสริมแนวความคิดสนับสนุน
และขยายวิธีการสื่อสารและการจัดกิจกรรมต่างๆเพ่ือเป็นการเผยแพร่ให้ทั่วถึงมากขึ้นและสร้าง
ประสบการณ์ใหม่แก่ผู้ใช้มากขึ้น แต่การนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้นั้นมีทั้งข้อดีและข้อเสีย ดังนี้  

 ข้อดี  
 1. สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลความรู้ในสิ่งที่สนใจร่วมกันได ้
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 2. เป็นคลังข้อมูลความรู้ขนาดย่อมเพราะเราสามารถเสนอและแสดงความคิดเห็น
แลกเปลี่ยนความรู้หรือตั้งคำถามในเรื่องต่างๆ เพ่ือให้บุคคลอื่นที่สนใจหรือมีคำตอบได้ช่วยกันตอบ  

 3. ประหยัดค่าใช้จ่ายในการติดต่อสื่อสารกับคนอ่ืนสะดวกและรวดเร็ว  
 4. เป็นสื่อในการนำเสนอผลงานของตัวเอง เช่น งานเขียน รูปภาพ วีดิโอต่างๆ 

เพ่ือให้ผู้อื่นได้เข้ามารับชมและแสดงความคิดเห็น  
 5. ใช้เป็นสื่อในการโฆษณาประชาสัมพันธ์หรือบริการลูกค้าสำหรับบริษัทและองค์กร

ต่างๆช่วยสร้างความเชื่อมั่นให้ลูกค้า  
6. ช่วยสร้างผลงานและรายได้ให้แก่ผู้ใช้งานเกิดการจ้างงานแบบใหม่ๆขึ้น  
 ข้อเสีย 

1. เว็บไซต์ให้บริการบางแห่งอาจจะเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวมากเกินไปหาก ผู้ใช้บริการ 
ไม่ระมัดระวังในการกรอกข้อมูลอาจถูกผู้ไม่หวังดีนำมาใช้ในทางเสียหายหรือละเมิดสิทธิส่วนบุคคลได้ 

 2. สื่อสังคมออนไลน์เป็นสังคมออนไลน์ที่กว้างหากผู้ใช้รู้เท่าไม่ถึงการณ์หรือขาด
วิจารณญาณอาจโดนหลอกลวงผ่านอินเทอร์เน็ต หรือการนัดเจอกันเพ่ือจุดประสงค์ร้ายตามที่เป็นข่าว 
ตามหน้าหนังสือพิมพ์  

3. เนื่องจาก Social Network Service เป็นสื่อในการเผยแพร่ผลงานรูปภาพ ต่างๆ 
ของเราให้บุคคลอื่นได้ชมและแสดงความคิดเห็นอาจเป็นช่องทางในการถูกละเมิดลิขสิทธิ์ขโมย ผลงาน 
หรือถูกแอบอ้างได ้
 นฤมล บุญส่ง (2561) ได้กล่าวถึงข้อดี-ข้อเสียของสื่อสังคมออนไลน์ ดังนี้ 

 ข้อดี  
 1. เป็นการส่งเสริมความสามารถทางสติปัญญาให้แก่ผู้เรียน  
 2. เนื่องจากในปัจจุบันมีเว็บไซต์ที่เป็น social media ให้เลือกมากมาย เช่น  

Facebook, Twitter, Line ดังนั้นผู้เรียนสามารถเลือกใช้เว็บไซต์ที่เหมาะสมกับความต้องการได้ 
 3. เป็นเว็บไซต์ที่ให้บริการ Social Media ไม่มีค่าใช้จ่ายและเข้าถึงข้อมูลได้สะดวก  

และรวดเร็ว  
 4. เป็นการฝึกทักษะการสื่อสาร การมีส่วนร่วม รวมทั้งทำให้เกิดการเรียนรู้ทางสังคม  
 5. เกิดความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างครูกับนักเรียน  
 6. สร้างแรงจูงใจต่อการเรียนรู้  
 ข้อเสีย  
 1. เป็นสื่อที่กว้างหากผู้ใช้รู้เท่าไม่ถึงการณ์หรือขาดวิจารณญาณอาจโดนหลอกลวง  

ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
 2. เนื่องจากเป็นสื่อที่ค่อนข้างเปิดเผย อาจมีผู้หวังดี นำมาใช้ในทางเสียหาย  
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 3. การขาดการคัดกรองในการสืบค้นข้อมูล และการรับข้อมูลที่ไม่ถูกต้อง ก่อให้เกิด  
การนำเสนอข้อมูลที่ผิดพลาด 

จะเห็นได้ว่าสื่อสังคมออนไลน์นั้นมีทั้งข้อดีและข้อเสีย ซึ่งจำเป็นอย่างยิ่งที่ผู้ใช้บริการสื่อสังคม
ออนไลน์เหล่านั้นจะต้องรู้และเข้าใจ เพ่ือเป็นการนำสื่อสังคมออนไลน์ไปใช้ในทางที่ถูกต้องเหมาะสม
และเกิดประโยชน์ที่แท้จริง และยังเป็นเครื่องมือที่เยาวชนไทยใช้บริการเป็นจำนวนมากครูจึงเป็นผู้ที่มี
บทบาทสำคัญในการที่จะอบรมสั่งสอนและชี้แนะแนวทางที่ถูกต้อง ในการใช้สื่อสังคมออนไลน์ต่อไป 

 
3.6 ประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์ 
Ethier (2006) ได้รวบรวมแนวทางการใช้ประโยชน์ของเครือข่ายสังคม (Social Network) 

ดังนี้  
 1. การใช้ความรู้เกี่ยวกับเครือข่ายมนุษย์ ในการประยุกต์กับการออกแบบเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ โดยเปรียบเทียบกิจกรรมการแลกเปลี่ยนของมนุษย์ในเรื่องของสารสนเทศ ความรู้ 
ความคิด ตลอดจนทัศนคติ  

 2. การใช้แนวคิดเครือข่ายทางสังคม ในการวิจัยเชิงสุขภาพส่วนบุคคล โดยเฉพาะ
ประเด็น ของการสร้างเครือข่ายการมีส่วนร่วมทางสังคม ในการรักษาสุขภาพทั้งในระดับส่วนบุคคลไป 
จนถึงชุมชนและสังคมโดยรวม  

 3. การใช้แนวคิดเครือข่ายทางสังคมในการวิจัยตลาด ซึ่งจะสามารถสร้างผลกําไร
จำนวน มหาศาลแก่หน่วยธุรกิจ เนื่องจากการศึกษาเครือข่ายสังคม และแบบแผนความสัมพันธ์ จะทำ
ให้ ทราบถึงแนวทางในการพัฒนาสินค้าและบริการ เพ่ือตอบสนองความต้องการของสมาชิกใน 
เครือข่ายทางสังคมนั้นๆ  

 4. การใช้แนวคิดเครือข่ายทางสังคมในการวิจัยชุมชนออนไลน์  บนระบ บ
อินเทอร์เน็ต โดย ตัวอย่างงานวิจัยที่มีชื่อเสียงและได้รับการกล่าวขวัญเป็นอย่างมาก คือ ผลการศึกษา 
Club Nexus ของนักวิจัยจาก Stanford University  

 5. ตัวอย่างการประยุกต์ใช้แนวคิดในการศึกษาวิจัย เพ่ือให้เห็นผลิตภาพของแนวคิด 
เครือข่ายสังคม 
 Poore (2013) กล่าวถึง คุณประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์ ต่อการเรียนการสอนไว้ใน
ประเด็นตา่งๆที่นา่สนใจดังต่อไปนี้  

 1. คุณประโยชน์ด้านการเสริมสร้างสติปัญญาความรู้ (Intellectual Benefit) ซึ่ง 
ก่อให้เกิดประโยชน์ในลักษณะต่างๆ ดังตอ่ไปนี้  

  1.1 เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะเชิงคิดวิเคราะห์ การตีความหมาย การ 
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สังเคราะห์และการวิจารณ์อย่างสร้างสรรค์ (Analysis , Interpretation , Synthesis , Critique) 
ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นระดับสูงที่เกิดจากกิจกรรมของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ดังกล่าว  

  1.2 เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างสมรรถนะของความมีเหตุมีผล การประเมินผล
และตรวจสอบ (Assessment and Evaluation) โดยใช้กิจกรรมของสื่อสังคมออนไลน์บนเว็บในการ
สร้างและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนรู้เหล่านั้น  
   1.3 เป็นสื่อเสริมสร้างและพัฒนาสมรรถนะทางการเรียนที่มีอยู่เดิมใหสู้งขึ้น  
(Traditional Literacies) ทั้งการอา่นและการเขียน 
   1.4 เป็นสื่อเสริมสร้างสมรรถนะในด้านทัศนะหรือการมองเห็น (Visual 
Literacy) ซึ่งสื่อประเภทนี้จะมุ่งเน้นไปที่การสร้างประสิทธิภาพของสื่อทางทัศนะเป็นประการสำคัญ 
เพ่ือถอดรหัสและการสื่อความหมายเพื่อการเรียนรู้  
   1.5 เป็นสื่อเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพของความเป็นสื่อเพ่ือการศึกษาเรียนรู้ 
(Media Literacy) สื่อประเภทนี้ก่อให้เกิดคุณประโยชน์และความน่าสนใจในการใช้เพ่ือการเรียนการ
สอนในสังคมและวัฒนธรรมการเรียนรู้ยุคใหม ่ 
   1.6 เป็นสื่อที่มุ่งเสริมสร้างสมรรถนะในด้านประโยชน์ใช้สอย (Functional 
Literacy) การใช้สื่อประเภทนี้ครูผู้สอนสามารถเสริมสมรรถนะการใช้งานให้กับผู้เรียนให้สูงขึ้นเช่น 
การ สร้าง username การอัพโหลดข้อมูล การจัดการไฟล์ด้วยตัวเอง รวมทั้งทักษะพ้ืนฐานด้านอ่ืนๆ 
ที่ เกี่ยวข้องทางสื่อประเภทอินเตอร์เน็ต  

 2. คุณประโยชน์ในด้านกระบวนการสื่อสาร การมีส่วนร่วม รวมทั้งการสร้างกลุ่ม
สังคม (Benefits for Communication Collaboration and Socialization) ไดแ้ก่  

  2.1 ด้านประสิทธิภาพกระบวนการสื่อสาร (Communication) สื่อสังคม
ออนไลน์ช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพการสื่อสาร โดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นสื่อส่งผ่านและเชื่อมโยงข้อมูล 
ข่าวสารในรูปแบบของการสนทนาระหว่างผู้ใช้ด้วยกัน  

  2.2 สร้างประสิทธิภาพของการทำงานแบบมีส่วนร่วม (Collaboration 
and Teamwork) สื่อที่ได้รับการออกแบบเพ่ือภารกิจนี้ได้อย่างสมบูรณ์ถูกต้อง จะช่วยเสริมสร้างให้
ผู้เรียน เกิดความร่วมมือร่วมใจในการทำงานและบรรลุผลในการแก้ปัญหาของการเรียนรู้รว่มกัน  

  2.3 การสร้างชุมชนของการมีส่วนร่วม (Community and Participation)  
สื่อสังคมออนไลน์จะมีรูปแบบและระบบของการสร้างสังคม และชุมชนแห่งการเรียนรู้รว่มกัน เพื่อการ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ รวมทั้งการอภิปรายถกปัญหาที่เกดิขึ้นเพ่ือหาแนวทางแก้ไขร่วมกัน  

  2.4 การสร้างสังคมของการมีส่ วนร่วมในกลุ่ มผู้ ฟัง (Audience and 
Participation ) สื่อประเภทนี้ช่วยทำให้ผู้เรียนเกิดการสร้างงานที่มีคุณภาพจากผลสะท้อนของข้อมูล
ที่ได้รับในหลากหลายกลุ่ม สร้างประโยชน์สำหรับการเตรียมการและการนําเสนองานที่คิดค้นขึ้นมา  
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  2.5 เกิดพฤติกรรมการเรียนรู้ที่ เหมาะสมในการเรียนแบบออนไลน์  
(Appropriate Online Behavior) สื่อสังคมออนไลน์จะช่วยในการปรับพฤติกรรมการเรียนรู้ที่  
เหมาะสมให้เกิดขึ้นกับผู้เรียนได้ โดยเฉพาะการปรับพฤติกรรมให้เหมาะสมกับสถานการณ์บางอย่างที่
เกิดข้ึนในการสื่อสาร  

  2.6 เกิดการเรียนรู้แบบช่วยเหลือซึ่งกันและกัน (Peer Learning) ระบบ
การเรียนรู้จากการใช้สื่อสังคมจะก่อให้ เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีที่ เกิดขึ้นกับกลุ่มผู้ เรียนด้วยกัน ใน
สถานการณ์ทางการเรียนที่มีความหลากหลายในรูปแบบและวิธีการ ทั้งการตอบคําถาม การแสดง
ความคิดเห็น การอภิปรายซักถาม และการแลกเปลี่ยนประสบการณ์ทางการเรียน  

  2 .7  เกิ ด โล ก ทั ศ น์ ห รื อ มุ ม ม อ งที่ ก ว้ า ง ไก ลข อ งผู้ เรี ย น  (Diverse 
Perspectives) ผู้เรียนสามารถใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการแลกเปลี่ยนและเสริมสร้างประสบการณ์ทาง
ความคิดเห็นและประเด็นที่สนใจร่วมกันไดอ้ย่างกว้างขวางและหลากหลายทัศนะที่เกิดข้ึน  

 3. ประโยชน์ในการเสริมสร้างแรงจูงใจ (Motivational Benefits) ได้แก่  
     3.1 ด้านการควบคุมตนเอง (Control and Ownership) ผู้เรียนสามารถ
สร้างสรรค์สื่อสังคมด้วยตนเอง รวมทั้งสามารถที่จะวิเคราะห์และนําไปใช้ประโยชน์ได้ตรงประเด็น
ความตอ้งการ  
       3.2 เกิดความมานะพยายามในการเรียนรู้ (Increased Effort) ผู้เรียนจะใช้
ความพยายามในการเรียนรู้ในงานที่เป็นประสบการณ์จากสังคมในวงกว้าง ซึ่งอาจมีบางเรื่องบาง
ประเด็นทีต้่องนําไปสู่การพยายามแสวงหาและการเข้าถึงแหล่งขอมูลจากท่ีได้รับในการเรียนรู้ 
        3.3 เกิดเป็นเสียงสะท้อนจากกลุ่มชนกลุ่มใหญ่ (Audience) สื่อสังคม
ออนไลน์จะเป็นสื่อสำคัญในการที่จะสะท้อนผลในมุมกว้างนํากลับมาสู่ผู้เรียนได้รับทราบ ก่อใหเกิด
แรงกระตุนที่สำคัญในการทำงาน 
                 3.4 เป็นการสร้างระบบงานแบบบรรณาธิการกิจ (Self -Publication) สื่อ
สังคมออนไลน์จะช่วยทำให้เกิดการจัดระบบงานด้วยตนเองในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและ
สารสนเทศด้วยกันของกลุ่มผู้เรียน ส่งผลต่อการปรับปรุงและพัฒนางานให้ดีขึ้นและเป็นระบบ  
        3.5 เกิดความคิดสรางสรรค์ (Creativity) สื่อสังคมออนไลน์ในรูปแบบต่างๆ 
จะก่อให้เกิดความคิดสรางสรรค์ในการนําเสนอเนื้อหาสาระรวมทั้งรูปแบบที่น่าสนใจในหลายลักษณะ
ที่คิดขึ้นมา  

 4. คุณประโยชน์ในดา้นการบริหารจัดการ (Management and Administration  
Benefits) ไดแ้ก่ 
        4.1 เป็นการสร้างระบบการสะท้อนผลข้อมูลย้อนกลับที่ง่าย (Ease of 
Feedback) ทั้งผู้สอนและผู้เรียนสามรถสะทอ้นผลย้อนกลับระหว่างกันไดง่้าย สะดวกและรวดเร็ว  
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        4.2 เป็นการสร้างช่องทางหรือสร้างทางเลือกในการสร้างประสบการณ์
ทางการเรียนรู้ (Tracking Student Learning) ซึ่งรูปแบบที่มีความหลากหลายของสื่อสังคมออนไลน์
ทำให้ผู้เรียนสามารถที่จะกำหนดวิธีคิดวิธีสืบค้นขอ้มูลทางการเรียนรู้ตามช่องทางท่ีสื่อกำหนดไว้  
         4.3 การเข้าถึงแหล่งข้อมูลโดยไม่ ต้องพ่ึงพาการเรียนในชั้นเรียนปกติ 
(Accessibility Off-Campus) เป็นประโยชน์ทีเ่กิดขึ้นทั้งกับผู้เรียนและผู้สอนในการเข้าถึงแหล่งขอ้มูล
ทางการเรียนในบริบทต่างๆที่มีอยู่ 
                   4.4 ช่ ว ย ส ร้ า ง ร ะ บ บ ก า ร สื่ อ ส า ร กั บ ก ลุ่ ม ผู้ ป ก ค ร อ งนั ก เรี ย น 
(Communication with Parents) สื่อสังคมออนไลน์จะช่วยทำให้เกิดระบบการติดตามตรวจสอบ
จากผู้ปกครองที่ต้องการ ทราบผลความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์
เป็นตัวช่วยดังกล่าว  
                   4.5 เกิดความง่ายและสะดวกในการทำงานของผู้เรียน (Easy Submission 
of Student Work) การเรียนรู้ในโลกของยุคสังคมออนไลน์จะช่วยอํานวยความสะดวกให้กับผู้เรียน 
ไดม้าก ลงทุนน้อยแต่ไดป้ริมาณและคุณภาพของงานที่มาก  
                   4.6 เกิ ดการสร้ าง เครือข่ ายห รือองค์ การท างสั งคมที่ ก ว้ างใหญ่  
(Organization) กล่าวได้ว่า การเชื่อโยงขอมูลข่าวสารของผู้ใช้สื่อสังคมในรูปแบบต่างๆ จะก่อให้เกิด
การสร้างสังคมในโลกยุคออนไลน์ เช่น สื่อสังคมออนไลน์ 
 สุรศักดิ์ ปาเฮ (2555) ได้กล่าวถึง สื่อสังคมออนไลน์เป็นสื่อใหม่ที่กําลังมีบทบาทและมีอิทธิพล
ค่อนข้างสูงในสังคมปัจจุบัน ซึ่งในส่วนของวงการศึกษาและการจัดการเรียนรู้ได้มีการนําเอาสื่อเหล่านี้
มาใช้กันอย่างแพร่หลายทั้งนี้ เนื่องจากสื่อสังคมจะก่อให้เกิดคุณประโยชน์หลายประการดังที่มีผู้กล่าว
ไว้อย่างน่าสนใจเช่น กลุ่ม The Social Media Advisory Group แห่ง Victoria University ประเทศ
ออสเตรเลียกล่าวถึง ประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์ต่อการเรียนรู้ไว้ว่า 
  1. เป็นการสร้างศักยภาพของการสื่อสารหรือสื่อความหมาย สนองต่อความต้องการ
ของการสื่อความหมายในการเรียนการสอนของผู้เรียนและทำให้ผู้เรียนได้รู้ถึงรูปแบบและระดับในการ
สร้างกระบวนการมีส่วนร่วมทางการเรียนรู้ รวมถึงการเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีคุณภาพ โดยใช้
กระบวนการสื่อสารจากสื่อสังคมออนไลน์เป็นตัวเชื่อมโยงประสบการณ์ดังกล่าว 
  2. เป็นสื่อที่ประหยัดเหมาะสมต่อการใช้สื่อประเภทนี้เป็นสื่อที่ปรับใช้ให้เหมาะสม
ตามสภาพแวดล้อม ดังนั้นประสิทธิภาพและความสำเร็จจึงขึ้นอยู่กับปัจจัยที่หลากหลายทั้งด้าน
สถานะ ทางสังคม และทัศนคติ การยอมรับ ดังนั้นจึงเป็นสื่อที่มีความเหมาะสมต่อการเสริมสร้าง
โอกาสและความรับผิดชอบของผู้ใช้ในสภาพแวดล้อมที่แตกต่างกัน 
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  3. เป็นสื่อที่ใช้สำหรับการแลกเปลี่ยนเรียนรู้และเสริมประสบการณ์ระหว่างกลุ่ม
ด้วยกัน ซึ่งสื่อสังคมออนไลน์จะก่อให้เกิดคุณประโยชน์สำคัญที่ผู้เรียนสามารถเลือกหรือสร้างช่องทาง 
ทางการเรียนรู้จากสื่อสังคมดังกล่าวที่กระทำได้ในหลากหลายกิจกรรมในการสื่อสาร 
  4.เป็นสื่อช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้ไดอ้ย่างมีวิจารณญาณ สื่อจะเปิดโอกาสให้  
ผู้เรียนสามารถสร้างทักษะองค์ความรู้ที่มีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะอย่างยิ่งการเสริมสร้างทักษะการคิด 
วิเคราะห์ และทักษะในการพัฒนาการใช้สื่อประเภทดิจิตอลได้อย่างมีประสิทธิผล 
 สรุปได้ว่า สื่อสังคมออนไลน์มีประโยชน์ในหลายด้าน ได้แก่ ด้านการเสริมสร้างสติปัญญา
ความรู้ ด้านกระบวนการสื่อสาร การมีส่วนร่วม ด้านการเสริมสร้างแรงจูงใจ ด้านการบริหารจัดการ 
และสื่อสังคมออนไลน์ยังสามารถใช้แลกเปลี่ยนเรียนรู้และเสริมสร้างประสบการณ์ระหว่างกลุ่มด้วยกัน
และยังช่วยเสริมสร้างทักษะความรู้ต่างๆได้อีกด้วย 
 

3.7 การจัดการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมออนไลน์  
Kennedy (2007) ได้ยกตัวอย่างการวิจัยเพ่ิมเติม คือการเรียนวิชาการหนังสือพิมพ์ที่  

Hunterdon เป็นวิชาที่ไม่ใช้กระดาษเลยงานของผู้เรียนทุกชิ้นจะนำไปไว้ใน Blog ที่สร้างขึ้นเฉพาะ
สำหรับชั้นเรียนนี้เท่านั้นให้ผู้เรียนทำงานร่วมกัน เช่น การสืบค้นเรื่องต่างๆจากหนังสือพิมพ์ออนไลน์
เพ่ือส่งขึ้นไปไว้ในส่วนที่ตนรับผิดชอบ บรรณาธิการจะประชุมกับผู้สอนเพ่ือเลือกเรื่องที่น่าสนใจที่สุด
ในแต่ละวันจากการดำเนินการวิธีนี้ผู้สอนพบว่า ผู้เรียนแต่ละคนจะสืบค้นข้อมูลจากอินเทอร์เน็ตเมื่อ
พบแล้วจะสะสมเรื่องต่างๆไว้ใช้ในช่วงแรกของภาคการศึกษาแล้วเขียนเกี่ยวกับเรื่องนี้ ตอนปลายภาค
การศึกษา นอกจากนี้ผู้สอนยังพบว่าการอภิปรายใน Blog เป็นเครื่องมือที่มีประสิทธิภาพที่สุดในการ
เรียนรู้ของผู้เรียนวิชาการหนังสือพิมพ์  

การใช้ Blog ในการเรียนการสอน คือการผสมผสานระหว่างเทคโนโลยีสารสนเทศ 
และการศึกษาที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญโดยครูจะต้องเชื่อมโยงบทเรียน เนื้อหารายวิชา คำสอน แบบฝึก
ปฏิบัติต่างๆ ทางวิชาการและข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนอ่ืนๆ นอกจากนี้ การที่
นักเรียนในปัจจุบันนิยมใช้เครื่องมือสื่อสังคมออนไลน์อ่ืนๆ เช่น  

Facebook คือ เว็บไซต์สำหรับให้ครูและนักเรียนสามารถสื่อสารและแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นซึ่งกันได้โดยการตั้งกลุ่มรายวิชา เพ่ือการสื่อสารแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างครูกับนักเรียน 
และนักเรียนกับนักเรียน 

WordPress คือ เว็บไซต์สำเร็จรูปหรือบล็อก ที่นักเรียนและครูสามารถใช้สร้าง  
บล็อกส่วนตัว หรือในแต่ละรายวิชาสำหรับเผยแพร่บทเรียนในแต่ละรายวิชา หรือ สร้างปฏิสัมพันธ์กับ
นักเรียนได ้

 YouTube คือ เว็บไซต์ที่ใช้ในการแบ่งปันไฟล์วิดีโอ ครูสามารถอัพโหลดและ 
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เผยแพร่วิดีโอการสอนผ่านเว็บไซต์ยูทูป ใช้วิดีโอที่มีอยู่บนเว็บไซต์เป็นสื่อในการเรียนการสอน และ
นักเรียนสามารถเผยแพร่ผลงานของตนเองให้เพ่ือน ๆ และครูได้แสดงความคิดเห็น  

SlideShare คือ ใช้ในการแบ่งปันเอกสารครูก็ควรที่จะนำเครื่องมือที่นักเรียนใช้ 
บริการอยู่เหล่านี้มาใช้ในการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนเพ่ือฝึกฝนให้นักเรียนสามารถใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ในการศึกษาการเรียนรู้ของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 กานดา รุณนะพงศา สายแก้ว (2554) ได้นำเสนอแนวทางการนำ Facebook มาใช้ในการ
เรียนการสอนดังนี้  

   1. โพสต์ข้อความลงในกระดานข่าว (wall) ของกลุ่ม ซึ่งมีความเหมาะสมสำหรับ
 ข้อมูลที่ต้องการแบ่งปัน ณ เวลานั้น แต่ไม่เหมาะสมสำหรับการเก็บไว้เพ่ืออ้างอิงภายหลัง ทั้งนี้
 เนื่องจากหากต้องย้อนดูข้อความที่โพสต์ก่อนหน้านี้มักจะหายากโดยเฉพาะกลุ่มที่มีการโพสต์ข้อมูลลง
 บนกระดานเป็นจำนวนมาก  

  2. โพสต์รูปภาพและวีดิโอที่ อัพโหลดโดยสมาชิก ซึ่งจะมีประโยชน์สำหรับการ
นำเสนอข้อมูลในรูปของสื่อผสมผสาน (MultiMedia)  
  3. ต้ังคำถามและสร้างแบบสำรวจความคิดเห็น (Poll) ซ่ึงผู้้เขียนบทความสามารถ
รับทราบไดว้่า ผู้เรียนเลือกข้อไหนและอนุญาตให้ผู้เรียนเพ่ิมเติมตัวเลือกข้ออ่ืนๆ  
  4. ใช้งานเฟสบุ๊กดอกส์หรือเอกสารของเฟสบุ๊ก ซึ่งเหมาะสมสำหรับการสร้างและ
แก้ไขเอกสารด้วยผู้ใช้งาน เพียงคนเดียวแต่ไม่เหมาะสำหรับการใช้เข้าแก้ไขเอกสารได้หลายคนพร้อม
กัน หากมีการเปิดเอกสารเพ่ือแก้ไขหลายคนพร้อมกัน ผู้เปิดเอกสารคนที่สอง จะไม่เห็นสิ่งที่ผู้เปิด
เอกสารคนแรกกำลงังแก้ไขและ Facebook จะเอาเฉพาะข้อมูลในเอกสารที่กำลังบันทึกในครั้งล่าสุด
เท่านัน้  

นพสิทธิ์ ไตรสิทธิวัฒน์ (2556) กล่าวถึงแนวปฏิบัติการใช้สื่อสังคมออนไลน์ (Social media 
roles) สำหรับการนำมาใช้ในการเรียนการสอน ดังนี้  
  1. ครูต้องรู้แนวนโยบายของหน่วยงานว่ามีนโยบายอย่างไรกับการใช้สื่อสังคม
ออนไลน์ในการเรียนการสอนมีการสนับสนุนมากน้อยเพียงใด  

 2. เมื่อครูจำเป็นจะต้องนำผลงานของคนอ่ืนมาใช้จะต้องอ้างถึงเจ้าของผลงานที่
สร้างข้ึนเพื่อการให้เกียรติผู้ที่เป็นเจ้าของผลงาน  

 3. พึงใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างระมัดระวัง  
 4. ใช้สื่อสังคมออนไลน์อย่างมีมารยาททางสังคม  
 5. ผลิตเนื้อหาสาระ ให้ตรงกับสมรรถนะความรู้และความสามารถของผู้ใช้  
 6. การโต้ตอบระหว่างกันควรคำนึงถึงความเหมาะสมระหว่างกัน  
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 7. เมื่อเกิดข้อผิดพลาดจะต้องยอมรับในสิ่งที่เกิดขึ้น และรีบดำเนินการปรับปรุง
แก้ไขข้อ ผิดพลาดเหล่านั้น 

ธนะวัฒน์ วรรณประภา (2560) กล่าวถึงหลักการของการใช้สื่อสังคมออนไลน์ต่อการจัดเรียน
การสอนดังนี้  

 1. การใช้สื่อสังคมออนไลน์จะต้องสัมพันธ์กับเนื้อหาและจุดมุ่งหมายที่จะสอน  
 2. การนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้นั้นจะต้องมีเหมาะสมกับวัย ระดับชั้นความรู้และ

ประสบการณ์ของผู้เรียน  
 3. การใช้สื่อสังคมออนไลน์จะต้องมีความเหมาะกับกระบวนการสอนและรูปแบบ

การสอน 
 4. การใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการเรียนการสอน จะต้องคำนึงถึงหลักการทาง

จิตวิทยาการเรียนรู้ จิตวิทยาพัฒนาการและพัฒนาการทางสติปัญญาของผู้เรียนด้วย สื่อสังคม
ออนไลน์ที่ถูกนำมาใช้ในการจัดการเรียนการสอนล้วนมีประโยชน์ถ้าเลือกใช้สื่อสังคมออนไลน์ที่
เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียน และกิจกรรมที่จะนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้กิจกรรมการเรียนการสอนต่างก็มี
เป้าหมายที่แตกต่างกันออกไป เช่น รับส่งการบ้าน การติดต่อประชาสัมพันธ์ เผยแพร่ข้อมูล การ
สอบถามในเรื่องที่สงสัยระหว่างเพ่ือนกับเพ่ือน หรือผู้สอนกับผู้เรียน เป็นต้น ดังนั้นการเลือกใช้สื่อ
สังคมออนไลน์ต้องเลือกใช้ให้เหมาะสมเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด 
 

3.8 ประโยชน์ของการใช้ Facebook ในการเรียนการสอน 
Kehrwald (2008) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของเฟสบุ๊กว่าสามารถมีอิทธิพลต่อการ เปลี่ยนแปลง

ทางสังคม แม้ในโลกของการศึกษา ทำให้แต่ละคนสามารถรู้ถึงการเรียนรู้หรือวัฒนธรรมทางวิชาการ 
ของสถาบันอื่นๆ ที่เป็นเพ่ือนกัน 

กานดา รุณนะพงศา สายแก้ว (2554) ได้กล่าวถึงข้อดีและข้อจำกัดของการใช้ Facebook 
ในการเรียนการสอน ดังนี้ 
  ข้อดี 
  1. สื่อสารถึงนักศึกษาได้อย่างรวดเร็วกว่าการใช้อีเมลล์หรืออีเลิร์นนิ่ง 
  2. ส่งเสริมการกระตุ้นให้นักศึกษาได้แบ่งปันความรู้ แลกเปลี่ยนความคิดได้อย่าง
ทั่วถึงและรวดเร็ว  
  3. นักศึกษามีความสะดวกในการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร 
  ข้อจำกัด 
  1. อาจละเมิดสิทธิส่วนบุคคลได้ 
  2. อาจารย์หรือนักศึกษาไม่เป็นส่วนตัวในการข้อความหรือรูปภาพต่างๆ 
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ดังนั้นการนำสื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการเรียนการสอนจึงเป็นนวัตกรรมการศึกษาใหม่ที่
ควรนำมาพิจารณาเพื่อใช้เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอนทุกระดับชั้นของประเทศไทย  

กล่าวโดยสรุปแล้ว สื่อสังคม หรือสื่อ Social Media เป็นสื่อทางการศึกษาเรียนรู้ในยุคแห่ง
สังคมออนไลน์ที่กำลังก้าวหน้าไปอย่างรวดเร็วในการปรับใช้ในวงการศึกษา ดังนั้นผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง
ทุกฝ่าย ต้องตระหนักและมองเห็นความสำคัญต่อสื่อดังกล่าวรวมทั้งการกำหนดแนวทางของการปรับ
ใช้ให้เหมาะสมกับสภาพการณ์ทางสังคมในปัจจุบัน ซึ่ง Social Media ในหลากหลายประเภทที่
กล่าวถึงในเบื้องต้นนั้นคงเป็นสื่อการศึกษาที่ต้องเข้ามามีบทบาทสำคัญต่อการศึกษาเรียนรู้ในสังคม
อย่างแน่นอนจึงเป็นประเด็นสำคัญท่ีทุกฝ่ายต้องตระหนักและเตรียมรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น และ
ในงานวิจัยครั้งนี้ใช้ Facebook เป็นสื่อสังคมออนไลน์ เนื่องจาก Facebook สามารถตั้งกลุ่มเฉพาะ
สำหรับห้องเรียนได้ ในการตั้งกลุ่มจะมีข้อดีคือเรื่องราวที่โพสต์ในกลุ่มนั้นจะไม่ไปปนกับอย่างอ่ืนหน้า 
Facebook ของเราทำให้มีความเฉพาะเจาะจงมากขึ้น เพราะหน้า Facebook ของเราอาจมีการ
สื่อสารในหลายๆอย่าง และยังสามารถพูดคุย สื่อสาร แสดงความคิดเห็นกันได้ง่ายและรวดเร็ว 
สามารถแชร์หรือแบ่งปันบทความ รูปภาพ เว็บไซต์ คลิปวิดิโอต่างๆได้ด้วยและยังสนับสนุนให้ผู้เรียน
กล้าที่จะแสดงความคิดเห็นต่างๆมากขึ้น และยังช่วยให้ผู้เรียนมีความสนใจและมีความกระตือรือร้นที่
จะเรียนรู้เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีใหม่ๆ 
  
4. ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์มีความสำคัญต่อมาตรฐานการศึกษาสากลเป็นอย่างมากและ
เป้นทักษะที่สำคัญของนักวิทยาศาสตร์ที่จะใช้การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ (Quinn et al., 2012 และ ลฎาภา สุทธกูล, 2555) และเป็นทักษะสำคัญที่
นักวิทยาศาสตร์ใช้ในการดำเนินการ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ พวกเขาจะใช้ทักษะการให้เหตุผล
เชิงวิทยาศาสตร์เพ่ือสร้างข้อกล่าวอ้างจากหลักฐานที่สำรวจได้ และอธิบายว่ามีความสัมพันธ์กับข้อ
กล่าวอ้างนั้นอย่างไร (Lawson, 2010; McNeill and Krajcik, 2008) 
 4.1 ความสำคัญของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
 Hanley (1997) กล่าวว่า โดยความมีเหตุผลถือเป็นคุณลักษณะท่ีโดดเด่นของนักวิทยาศาสตร์ 
อันนำไปสู่การแสดงออกหรือพฤติกรรมแบบนักวิทยาศาสตร์ 
       Zimmerman (2005) กล่าวว่า ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
ถือเป็นเป้าหมายของการเรียนการสอนโดยทั่วไปนั้นรวมถึงการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งในสังคมปัจจุบันมีความหลากหลายของการเผชิญหน้าทางสังคม โดยปัญหาทางสังคมและ
ผลกระทบทางวิทยาศาสตร์จะส่งผลโดยตรงต่อทุกคน จึงจำเป็นต้องเตรียมพร้อมให้ทุกคนเป็นนักคิดที่
มีประสิทธิภาพและสามารถประเมินข้อมูลต่างๆเพ่ือนำไปใช้ในการแก้ปัญหา    
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 Lawson (2010) กล่าวว่า การให้เหตุผลเป็นสิ่งสำคัญในวิทยาศาสตร์และทำให้เข้าใจ
ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์ นอกจากนี้ ยังช่วยให้นักเรียนประสบความสำเร็จในการสร้างระบบความรู้
ใหม่ ซึ่งในปัจจุบันจำเป็นต้องมีความสามารถในการปรับตัวเพ่ือให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลก
เทคโนโลยี ต้องมีทักษะและความสามารถที่จะประสบความสำเร็จ โดยนักเรียนต้องพัฒนาการ
แก้ปัญหาที่ไม่เคยพบมาก่อน ซึ่งนักเรียนต้องสามารถถ่ายโยงความรู้ระหว่างสถานการณ์และบริบทที่
หลากหลาย ด้วยการปรับใช้ความสามารถของตนเอง ซึ่งกระบวนของการให้เหตุผลเป็นการเชื่อมโยง
ความคิดและช่วยให้นำไปสู่ข้อสรุปซึ่งเป็นพื้นฐานของทักษะการให้เหตุผล เมื่อทักษะเหล่านี้ถูกปลูกฝัง
ให้กับนักเรียนได้อย่างเหมาะสม จะช่วยให้นักเรียนกลายเป็นผู้ที่มีเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ และระบบ
ในการแก้ไขปัญหาที่หลากหลายบริบทได้ดีขึ้น นักเรียนจะสามารถทบทวนสิ่งที่สำคัญ และสามารถ
สะท้อนข้อมูล ลงข้อสรุป แก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์และใช้รูปแบบการให้เหตุผลที่หลากหลายเมื่อได้
เจอสถานการณ์ที่ท้าทายใหม ่
       Piraksa, et al. (2014) กล่าวว่า ในปัจจุบันการรู้วิทยาศาสตร์เป็นเป้าหมายหลักและเป็น
ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่สำคัญของวิทยาศาสตร์ศึกษาในหลายๆประเทศ ซึ่งการรู้วิทยาศาสตร์ที่เป็น
เป้าหมายของการเรียนการสอนโดยทั่วไปนั้นรวมถึงการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน  
      พิมพันธ์ เดชะคุปต์ (2548) กล่าวว่า ความมีเหตุผลเป็นพฤติกรรมซึ่งแสดงออกซึ่งความมี
คุณสมบัติของการเป็นนักวิทยาศาสตร์ อันเป็นลักษณะที่ เอ้ือให้นักเรียนใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ค้นคว้าหาความรู้ใหม่และหาวิธีแก้ไขปัญหา   
       ภพ เลาหไพบูลย์ (2552) กล่าวว่า เพราะนักวิทยาศาสตร์เป็นผู้ที่ยอมรับในคำอธิบายเมื่อมี
หลักฐานหรือข้อมูลมาสนับสนุนเพียงพอ สามารถอธิบายหรือแสดงความคิดเป็นเหตุผล แสดง
ความสัมพันธ์ของเหตุและผลที่เกิดขึ้น  
       จากการศึกษาความสำคัญของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ข้างต้น สรุปได้ว่า ความสำคัญ
ของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นเป้าหมายหลักของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ เป็นการ
คาดคะเนที่เป็นกระบวนการสร้างข้อกล่างอ้างหรือข้อสรุปที่เกิดจากการเชื่อมโยงหลักฐานหรือเหตุผล
ประกอบ เพ่ือยืนยันข้อกล่าวอ้างหรือข้อสรุปนั้น 
 

4.2 ความหมายของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
       Mayer (2007) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ คือ กระบวนการทดสอบสมมติฐาน
อย่างเป็นระบบของบุคคล โดยผ่านการปฏิบัติการทดลอง เพ่ือจะทดสอบความเป็นไปได้ของ
สมมติฐานและสร้างสมมติฐานใหม่เมื่อสมมติฐานเดิมถูกปฏิเสธ 
 Davis (2009) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นความสามารถในการคิดอย่างเป็น
เหตุเป็นผลและสร้างการคิดแบบนิรนัยและอุปนัยที่เกี่ยวกับแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 
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 Lawson (2010) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความคิดของมนุษย์ที่ใช้
แสวงหาองค์ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ โดยเริ่มจากการสำรวจปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ การพยากรณ์
สิ่งที่เกิดขึ้น การรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์ จนกระทั่งสามารถลงข้อสรุปขององค์ความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์ได ้          
 Zeineddin and Abd-El-Khalick (2010) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เป็น
กระบวนการคิดที่เกี่ยวข้องกับการค้นคว้าสาเหตุจนกระทั้งอนุมานไปถึงข้อสรุป โดยใช้กระบวนให้
เหตุผลเชื่องโยงระหว่างแนวคิดทฤษฎีกับหลักฐานเชิงประจักษ์ การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่าง
แนวคิดทฤษฎีกับหลักฐานเชิงประจักษ์ให้ประสบความสำเร็จ เป็นการตอบคำถามที่มีอยู่ในทฤษฎีหรือ
เกี่ยวข้องกับทฤษฎี การสำรวจค้นคว้าเกี่ยวกับหลักฐานซึ่งสอดคล้องและขัดแย้งกัน และประเมิน
ทางเลือกในการอธิบายทางวิทยาศาสตร์ 
       Fanetti (2012) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เป็นชุดของกระบวนการคิดที่ถูกใช้
ในการแก้ปัญหาและบริบททางวิทยาศาสตร์       
 จันทร์เพ็ญ เชื้อพานิช (2542) ได้อธิบายการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ไว้ว่า การให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ เป็นวิธีการหนึ่งที่จะได้แนวคิดเป็นข้อมูลเบื้องต้นในการเริ่มต้นศึกษาค้นคว้าอย่างเป็น
ระบบ นักวิทยาศาสตร์ได้ใช้วิธีการคิดหาเหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เพ่ือให้ได้แนวทางในการค้นคว้า
ทดลองมาโดยตลอด วิธีการคิดหาเหตุลเชิงวิทยาศาสตร์ เป็นวิธีการคิดหาความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งที่
ปรากฏอยู่กับสิ่งที่มนุษย์ต้องการจะรู้ หรือ อาจกล่าวในอีกนัยหนึ่งว่าเป็นการสรุปความรู้ใหม่จากสิ่งที่
รู้อยู่โดยใช้เหตุใช้ผล ใช้ความสัมพันธ์ระหว่างความรู้ที่มีอยู่ 
        อารยา ปาละโชติ (2551) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นความสามารถในการ
อธิบายปรากฏการณ์โดยอาศัยรูปแบบการคิดแบบสมมติฐานนิรนัย ที่นักเรียนสร้างความสัมพันธ์และ
ใช้หลักฐานในการยืนยันถึงผลลัพธ์ที่เกิดข้ึนเพื่อลงข้อสรุป 
 ฐิติพร กายแก้ว (2560) กล่าวว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นความสามารถของบุคคล
ที่เกิดจากการประมวลความสัมพันธ์ของหลักการกับตัวอย่างที่เป็นรูปธรรมโดยใช้วิธีการอย่างเป็น
ระบบเพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือหลักฐานที่สามารถนำมาสนับสนุนหรือปฏิเสธสมมติฐานและสามารถอธิบาย
ปรากฏการณ์ทำนายผลสถานการณ์อ่ืนได้อย่างมีเหตุผล 
 จากการศึกษาความหมายของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ข้างต้น สรุปได้ว่า การให้เหตุผล
เชิงวิทยาศาสตร์ คือ ความสามารถของบุคคลที่จะคิดหาสาเหตุของเรื่ องราวต่างๆ ที่จะต้องอาศัย
ความรู้และประสบการณ์เดิมที่มีมาเป็นเหตุผลอ้างอิงประกอบและหาความสัมพันธ์ของสาเหตุกับผลที่
เกิดขึ้น สามารถที่จะพิสูจน์หาข้อเท็จจริงโดยอาศัยหลักการ กฎ และทฤษฎี เพ่ือที่จะสนับสนุนการ
อธิบายแนวคิดต่างๆ 
 



 

 

 55 

4.3 ประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
Lawson (2010) ได้แบ่งประเภทของการให้เหตุผลเอาไว้ดังนี้ 

           1. การให้เหตุผลแบบสมมตินัย (Abduction or Abductive Reasoning) เป็นการ
สร้างสมมติฐานจากกิจกรรมที่สร้างสรรค์และเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เนื่องจากการสังเกตพบปัญหา
นั้นจะกลายเป็นการอธิบายการสังเกตและองค์ความรู้ที่ได้รับการขัดเกลา  
            2. การให้เหตุผลแบบอธิบาย (Retroduction or Retroductive Reasoning) เป็น
การนำสมมติฐานมาทำการทดสอบข้อกล่าวอ้าง ซึ่งสมมติฐานนี้ เป็นการคาดคะเนเงื่อนไขของ
ปรากฏการณ์ เพ่ือให้สามารถอธิบายข้อเท็จจริงจากหลักฐานที่สามารถยืนยันได้ กล่าวอีกนัยหนึ่ง คือ 
เป็นลักษณะในการประเมินค่าการอธิบายทางเลือกท่ีเกิดข้ึน  
           3. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deduction or Deductive Reasoning) เป็นการ
สร้างการทดสอบที่มีความน่าเชื่อถือขึ้น โดยนำความรู้พ้ืนฐานที่เป็นหลักการ กฎ หรือ ทฤษฎีที่เป็นที่
ยอมรับโดยทั่วไปมาใช้อ้างอิงไปยังสมมติฐานหรือข้อสรุปที่สร้างขึ้น  
           4. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Induction or Inductive Reasoning) เป็นการสร้าง
ข้อสรุปหรือลงข้อสรุป 
        Hausman, et al. (2021) แบ่งการให้ เหตุผลที่ เป็นองค์ประกอบของการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ ดังนี้ 
          1. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deduction or Deductive Reasoning) การอ้าง
เหตุผลที่ข้อสรุปเป็นจริง เพราะการยอมรับข้ออ้าง (ว่าเป็นจริง) ซึ่งหมายความว่า ถ้าข้ออ้างของการ
อ้างเหตุผลเป็นจริงแล้ว ข้อสรุปต้องเป็นจริงด้วย หรือ กล่าวได้ว่า เป็นการอ้างเหตุผลที่ข้อสรุปเป็นจริง
ตามเงื่อนไขของข้ออ้าง 
           2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Induction or Inductive Reasoning) คือ การอ้าง
เหตุผลที่ข้ออ้างเป็นจริงทุกข้อ แต่ข้ออ้างสนับสนุนข้อสรุปเพียงบางส่วน กล่าวได้ว่า ถ้าข้ออ้างทุกข้อ
เป็นจริง ข้อสรุปจึงมีโอกาสเป็นจริงสูง 
 ชัชชัย คุ้มทวีพร (2539) ได้กลวถึงการใหเหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัย สรุปได้ดังนี้  

 1. การใหเหตุผลแบบนิรนัย คือ การอ้างเหตุผลที่ขอสรุปเป็นจริง เพราะการ
ยอมรับขออ้าง (วาเป็นจริง) ซึ่งหมายความวา ถาข้ออ้างทุกข้อของการอ้างเหตุผลเป็นจริงแลว ขอสรุป
ก็จำเป็นตองเป็นจริงด้วยหรืออาจกล่าวสั้น ๆ วาการอ้างเหตุผลที่ขอสรุปเป็นจริงตามเงื่อนไข ของ      
ขออ้างการใหเหตุผลแบบอุปนัย คือ การอ้างเหตุผลที่ขออ้างจริงทุกขอ แต่ขออ้างสนับสนุน ขอสรุป
เพียงบางสวน ดังนั้นขอสรุปจึงยังมีโอกาสที่จะเป็นเท็จได้หรืออาจกล่าวได้ว่าถาข้อต้องทุกขอเป็นจริงข
อสรุปจะมีโอกาสเป็นจริงสูง  
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 2. การใหเหตุผลแบบอุปนัย คือ การอ้างเหตุผลที่ขออ้างจริงทุกขอ แต่ขออ้าง
สนับสนุนขอสรุปเพียงบางสวน ดังนั้นขอสรุปจึงยังมีโอกาสที่จะเป็นเท็จได้หรืออาจกล่าวได้ว่าถ้า      
ขออ้างทุกขอเป็นจริงขอสรุปจะมีโอกาสเป็นจริงสูง 
     จันทร์เพ็ญ เชื้อพานิช (2542) ได้จำแนกประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ แบ่งได้ 3 
แบบ ตามลักษณะของความรู้ที่ปรากฏ และลักษณะของความรู้ใหม่ที่มนุษย์ต้องการศึกษา ดังนี้ 
  1. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (deductive reasoning) เป็นกระบวนการคิดเชื่อมโยง
จากความรู้ทั่วไป ไปสู่เรื่องที่เฉพาะเจาะจงหรือความรู้เฉพาะหน่วย โดยใช้หลักการทางตรรกนั่นก็คือ 
การใช้แนวคิด หลักการ ทฤษฎี หรือกฎอธิบายสิ่งใดสิ่งหนึ่งหรือหาข้อสรุป ซึ่งเป็นเรื่องเฉพาะหน่วย 
คำอธิบายหรือข้อสรุปที่ได้รับ คือ ความรู้ใหม่ 
  2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (inductive reasoning) เป็นกระบวนการคิดเชื่อมโยง
เพ่ือหาข้อสรุป ที่เป็นหลักการทั่วไปจากความจริงที่รวบรวมได้จากการสังเกตโดยตรง นั่นก็คือ การ
สรุปอ้างอิงจากเหตุการณ์เฉพาะหน่วยเพื่อให้ได้หลักการทั่วไป ซึ่งเป็นกระบวนการที่กลับกันกับการให้
เหตุผลเชิงนิรนัย 
  3. การให้เหตุผลแบบอุปนัย-นิรนัย (inductive-deductive method) หรือวิธีการ
ทางวิทยาศาสตร์ (scientific method) เป็นกระบวนการคิดเพ่ือหาข้อสรุปที่เริ่มจากการสังเกต แล้ว
สรุปความรู้จากการสังเกต นั่นก็คือ การคิดหรือให้เหตุผลเชิงอุปนัยแล้วตั้งสมมติฐานตามข้อสรุปที่
อุปนัยแล้วทำการทดสอบสมมติฐานโดยรวบรวมข้อมูลเพ่ิมเติม เพื่อพิจารณาว่าข้อมูลที่ได้จะสนับสนุน
สมมติฐานหรือไม่ นั่นก็คือถ้าสมมติฐานเป็นจริงเราจะพบอะไร เป็นการลงความเห็นโดยพิจารณาจาก
หลักการทั่วไปสู่เรื่องเฉพาะ ตัวสมมติฐานคือหลักการทั่วไปที่จะต้องทดสอบว่าจริ งหรือไม่ ข้อสรุปที่
รวบรวมไว้เพ่ือทดสอบสมมติฐานคือ ข้อสรุปเฉพาะหน่วย นั่นก็คือ การให้เหตุผลเชิงนิรนัย  
       กีรติ บุญเจือ (2547) ได้กล่าวถึงการให้เหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัย ซึ่งสามารถสรุปได้ดังนี้ 
  1. การให้เหตุผลแบบนิรนัยคือ การแสดงออกของการอ้างเหตุผลอย่างตรง ๆ โดย 
ต้องมี 3 ประโยคตรรกวิทยา เป็นองค์ประกอบจะมีมากหรือน้อยกว่านี้ไม่ได้ เพราะการอ้างเหตุผลครั้ง
หนึ่งๆจะต้องมีการตัดสินอยู่ก่อน 2 ครั้ง ซึ่งในการตัดสินทั้ง 2 ครั้งนี้ จะต้องมีมโนทัศน์เดียวกัน อยู่
ส่วนหนึ่งหมายความว่าในการตัดสินเดิม 2 ครั้งนั้นมีมโนทัศน์อยู่ 3 หน่วย ไม่มากน้อยกว่านั้น เมื่อ
ตัดสินครั้งที่ 3 ก็นํามโนทัศน์อีก 2 หน่วยที่เหลือมาตัดสินไม่ได้มีมโนทัศน์ใหม่เพ่ิมข้ึน  
  2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย คือ การพิสูจน์โดยอ้างประสบการณ์เฉพาะหน่วย 
สนับสนุนข้อความทั่วไปที่เรายังไม่แน่ใจ เช่น เราเคยเห็นต้นมะพร้าวมาจำนวนมากแล้ว ปรากฏว่าไม่
แตกกิ่งก้านเหมือนต้นไม้อ่ืน ๆ เราก็อุปนัยเป็นกฎทั่วไปว่า “ต้นมะพร้าวทุกต้นไม่แตกกิ่งก้าน” 
 สมภาร พรมทา (2551) ได้แบ่งประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ไว้ 2 แบบ คือ 
  1. การให้เหตุผลแบบอุปนัย (Inductive Reasoning) เป็นฐานความคิดของวิชา
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วิทยาศาสตร์ ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้มาจากการทดลอง ซึ่งได้จากการเก็บรวบรวมข้อมูลแล้วสรุป
เป็นกฎ  
  2. การให้เหตุผลแบบนิรนัย (Deductive Reasoning) เป็นการใช้ความคิดโดยไม่
พิจารณาข้อเท็จจริง เป็นการค่อยๆคิดขยายออกไปทีละน้อย จึงเหมาะกับการวินิจฉัยบางสถานการณ์ 
       สรุปได้ว่า ประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ แบ่งได้ 2 ประเภท ดังนี้ 
 1. การให้เหตุผลแบบนิรนัย หมายถึง ผู้เรียนนำความรู้ พ้ืนฐานที่เป็นหลักการ กฎ หรือ 
ทฤษฎี มาใช้อ้างอิงไปยังสมมติฐานหรือข้อสรุปที่สร้างขึ้น      
 2. การให้เหตุผลแบบอุปนัย หมายถึง ผู้เรียนสร้างข้อสรุปหรือลงข้อสรุป จากผลของการสืบ
ค้นหาความจริง ซึ่งได้มาจากการสังเกตหรือการทดลองซ้ำๆ     
  
 4.4 แนวทางการวัดและประเมินความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
 Lawson (2010) ได้นำเสนอเครื่องมือสำหรับวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ระดับชั้นมัธยมศึกษาที่มีชื่อว่า Lawson’s Classroom Test of Scientific Reasoning (LCTSR) 
โดยมีลักษณะเป็นแบบทดสอบตัวเลือกสองลำดับชั้น (two-tier diagnostic test) ประกอบด้วย
คำถามสองส่วน ดังนี้ 
  1. ส่วนที่ 1 เป็นแบบทดสอบประเภทเลือกตอบ 2-4 ตัวเลือก หรือแบบเติมคำหรือ
เขียนตอบอย่างสั้น ข้อคำถามเกี่ยวข้องกับความรู้และเนื้อหา มีลักษณะเป็นสถานการณ์ประกอบด้วย
ข้อมูลและรูปภาพ สำหรับวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ การวิเคราะห์สถานการณ์ การคาดการณ์ 
และการแกป้ัญหาจากสถานการณ์ที่กำหนด  
  2. ส่วนที่ 2 เป็นคำถามที่เกี่ยวกับเหตุผลที่เลือกคำตอบในส่วนแรก ทำให้ประเมิน 
ความสามารถผู้เรียนได้มากกว่าความจำ โดยสามารถประเมินได้ถึงความเข้าใจของผู้เรียน การให้
คะแนนแบบทดสอบเป็นการให้คะแนนแบบจับคู่หากนักเรียนตอบถูกทั้งสองส่วนจะได้รับ 1 คะแนน 
โดยแบบวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของ Lawson มีทั้งหมด 24 ส่วน จึงคิดเป็น 12 คะแนน ซึ่ง
มีเกณฑ์การประเมินที่ระบุระดับความสามารถของนักเรียนทั้งหมด 3 ระดับ (Moore, 2012) ดังนี้ 
   2.1 ต่ำกว่าร้อยละ 25 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีระดับการคิดขั้นปฏิบัติการ
คิดรูปธรรม (concrete operational level) นักเรียนสามารถใช้ตรรกะได้อย่างเหมาะสม มีรูปแบบ
การคิดที่สามารถเข้าใจมโนทัศน์ที่ใช้อ้างอิงถึงการกระทำที่คล้ายคลึงกันหรืออ้างอิงถึงวัตถุที่สามารถ
สังเกตเห็นได้สามารถอธิบายในรูปแบบของการเชื่อมโยงอย่างง่ายได้สามารถคิดตามขั้นตอน วิธีการ
อย่างเป็นลำดับและสามารถเชื่อมโยงความคิดตนเองกับหลักฐานที่คล้ายกันได้ แต่ยังมีปัญหาเกี่ยวกับ
การแก้ปัญหาที่อยู่นอกเหนือบริบทที่เป็นรูปธรรม ทำให้การสร้างมโนทัศน์และสมมุติฐานเป็นไปได้
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ยากไม่สามารถจำแนกหรือวิเคราะห์สาเหตุของปัญหาแบบเป็นขั้นตอน รวมถึงการให้เหตุผลยังไม่คงที่
หรือมีความขัดแย้งในข้อเท็จจริงของนักเรียนเอง 
   2.2 อยู่ในช่วงร้อยละ 25 – 58 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีระดับการคิด
ระหว่างรูปธรรมและนามธรรม (transitional level) เช่น การให้เหตุผลแบบสัดส่วน (prepositional 
reasoning) นักเรียนที่มีความคิดในระดับรูปธรรม (concrete operational level) นักเรียนจะไม่
คำนึงถึงผลของอัตราส่วน และหาคำตอบจากการคาดเดา ขณะที่นักเรียนผู้มีระดับการคิดระหว่าง
รูปธรรมและนามธรรมจะคำนึงถึงผลของอัตราส่วน แต่จะมีสมมุติฐานว่าหากมีการเปลี่ยนแปลง
ปริมาณค่าส่วนหนึ่ง อีกส่วนหนึ่งก็จะมีการเปลี่ยนแปลงเท่ากัน นอกจากนี้ยังแสดงให้เห็นว่านักเรียน
สามารถสร้างสมมุติฐานและแก้ปัญหาได้ในบางสถานการณ์ 
   2.3 เกินร้อยละ 58 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีความสามารถในการคิดแบบ
นามธรรม (formal operational level) นักเรียนสามารถคิดในเชิงนามธรรม ให้เหตุผลเชิงตรรกะ 
แสดงความคิดเห็นเชิงนามธรรม โดยไม่ต้องอาศัยของจริงประกอบ และเขียนข้อสรุปจากข้อมูลที่มีอยู่ 
สามารถสร้างคำอธิบายเกี่ยวกับหลักฐานเชิงสาเหตุที่เป็นไปได้ สามารถให้เหตุผลเชิงนิรนัยเพ่ือ
ทดสอบสมมุติฐานหรือสามารถบอกปัจจัยเชิงสาเหตุ แสดงการให้เหตุผลแบบนิรนัยอย่างเป็นลำดับ 
อีกทั้งสามารถประยุกต์ใช้ตรรกะในสถานการณ์สมมุติในบริบทส่วนใหญ่ได้เริ่มมีความคิดใกล้เคียงกับ
นักวิทยาศาสตร์ สามารถพัฒนาการให้เหตุผลแบบสมมติฐานนิรนัย (hypothetio-deductive 
reasoning) โดยสามารถตั้งสมมุติฐาน ออกแบบการทดลอง พิสูจน์แปลข้อมูล ลงข้อสรุป อนุมานผล
จากข้อสรุปไปใช้ในสถานการณ์อ่ืนได้ รวมถึงมีความสามารถในการอนุรักษ์เรื่องปริมาณได้ 
ตัวอย่างแบบวัดการให้ เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบเลือกตอบแบบ 2 ชั้น (Lawson, 2010) 

  

สมมตุว่าคุณได้รับลูกบอลดินเหนียวสองลูกท่ีขนาดและรูปร่างเท่ากัน และลูกบอลดินเหนียว
ทั้งสองมีน้ำหนักเท่ากัน ลูกบอลลูกหนึ่งถูกทำให้แบนเป็นรูปร่างแบบชิ้นแพนเค้ก ข้อใด
ถูกต้อง a. รูปร่างแบบชิ้นแพนเค้กหนักกว่ารูปร่างแบบลูกบอล 
 b. ทั้งสองชิ้นยังคงมีน้ำหนักท่ากัน 
 c. รูปร่างแบบลูกบอลหนักกว่ารูปร่างแบบชิ้นแพนเค้ก 
เพราะ a. ชิ้นที่แบนครอบคลุมพ้ืนที่ขนาดใหญ่ 
 b. รูปร่างลูกบอลถูกผลักลงมากข้ึนในจุดหนึ่ง 
 c. เมื่อบางสิ่งถูกทำให้แบนจะสูญเสียน้ำหนัก 
 d. ดินเหนียวยังไม่ได้รับการเพ่ิมหรือเอาออกไป 
 e. เมื่อบางสิ่งที่ถูกทำให้แบนจะทำให้น้ำหนักเพ่ิมมากข้ึน 
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 OECD (2003) มุ่งเน้นการประเมินการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy) หรือการ
ประยุกต์ใช้ความรู้มากกว่าการประเมินความรู้ความจำในเนื้อหาสาระของวิชา โดย PISA ได้จำแนก
การประเมินการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ออกเป็น 3 ด้าน ได้แก่  

1) การรู้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
2) การรู้มโนทัศน์และเนื้อหาสาระ 
3) การรู้จักใช้ความรู้และทักษะทางวิทยาศาสตร์เชื่อมโยงเข้ากับชีวิตจริง 

โดยกรอบการประเมินกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้มีการวัดและประเมินการใช้หลักฐาน
หรือประจักษ์พยานทางวิทยาศาสตร์ซึ่งมีองค์ประกอบสอดคล้องกับการวัดและประเมินความสามารถ
ในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในประเด็น ดังนี้ 

1) การตีความแปลความหลักฐานและลงข้อสรุป 
2) การให้เหตุผลสนับสนุนหรือคัดค้านข้อตกลงเบื้องต้นที่นำไปสู่ข้อสรุป 
3) สื่อสารข้อสรุปและบอกหลักฐานที่สนับสนุนข้อสรุป  

ทั้งนั้น PISA เสนอแนวทางการวัดและประเมินผลโดยใช้ข้อสอบ 2 ประเภท ดังนี้  
 1. ข้อสอบประเภทเขียนตอบแบบอธิบายเป็นข้อคำถามที่ เป็นการกำหนด

สถานการณ์ 1 สถานการณ์จะประกอบไปด้วยชุดของข้อคำถามที่ให้เขียนตอบแบบอธิบายจำนวน
หลายข้อ 
  2. ข้อสอบที่มีตัวเลือกแบบถูกหรือผิดเป็นข้อคำถามที่เป็นสถานการณ์โดยที่ลักษณะ
ของสถานการณ์อาจเป็นข้อความ ตารางข้อมูล แผนภาพหรือแผนภูมิ ทั้งนี้สถานการณ์ดังกล่าวต้อง
เป็นสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้นในชีวิตประจำวัน สถานการณ์ที่ประชาชนกำลังให้ความสนใจเป็น
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติหรือสถานการณ์จำลองต่างๆ 
       สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2554) กล่าวว่า โครงการ TIMSS ได้
เสนอแนวทางในการวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดยใช้ข้อสอบ 2 ประเภท ดังนี้  
  1. แบบทดสอบแบบเขียนตอบ โดยการกำหนดสถานการณ์หรือปัญหา แล้วถาม
คำถามโดยให้นักเรียนเขียนคำตอบเติมคำ เขียนตอบแบบอธิบาย หรือวาดรูปอธิบาย เลือกอย่างใด
อย่างหนึ่ง 
  2. แบบทดสอบแบบเลือกตอบหลายตัวเลือก โดยมีข้อคำถามที่เป็นสถานการณ์ และ
ตัวเลือก 4 ตัวเลือก 
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 ตัวอย่างแบบวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบเขียนตอบของโครงการ TIMSS 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           
สิทธิศักดิ์ จินดาวงศ์ (2556) ได้พัฒนาแบบวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดยเลือกแบบ

วัดที่มีท้ังแบบเลือกตอบ แบบเขียนตอบ และเขียนอธิบายคำตอบ ซึ่งในแต่ละข้อมีคะแนนไม่เท่ากัน 
    ตัวอย่างแบบวัดการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบเลือกตอบหลายตัวเลือกพร้อมให้เหตุผล 
 
 
 
 
 
 
 

 
จากการศึกษาการวัดและประเมินการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ สรุปได้ว่า แบบวัดการให้

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์มีหลายลักษณะ ได้แก่ แบบเขียนตอบ แบบเลือกตอบ แบบเลือกตอบ 2 ชั้น 

ในการแข่งขันจรวดขวดน้ำประเภทยิงไกลของโรงเรียนแห่งหนึ่ง ได้กำหนดกติกาให้แต่ละ
ทีม ปฏิบัติเพื่อให้เกิดความยุติธรรม  
คำถามส่วนที่ 1 ข้อใดต่อไปนี้ไม่ควรกำหนดในกติกา  
1. ให้ทุกทีมใช้น้ำเท่ากัน                 2. ให้ทุกทีมใช้แรงดันเท่ากัน  
3. ให้ทุกทีมใช้ขวดขนาดเดียวกัน       4. ให้ทุกทีมใช้ผู้เข้าแข่งขันที่มีอายุเท่ากัน  
5. ให้ทุกทีมใช้ขนาดของมุมในการยิงเท่ากัน  
คำถามส่วนที่ 2 เพราะเหตุใดนักเรียนจึงตอบเช่นนั้น………………………………………………. 

ทาโต้ขี่จักรยานล้มและทำให้เกลือที่อยู่ในถุงหกกระจาย เขาเก็บเกลือที่ตกอยู่บนพ้ืนดินซึ่งมี
ทรายและใบไม้ปนมาด้วยใส่ในถุงพลาสติก 
ในตารางต่อไปนี้ จงอธิบายที่ทาโต้ใช้แยกเกลือออกจากของผสมระหว่างเกลือ ทราย และใบไม้ 
และให้เหตุผลของการกระทำแต่ละข้ันตอนด้วย ขั้นตอนที่ 1 เติมไว้ให้แล้ว 

ขั้นตอน คำอธิบายข้ันนี้ เหตุผลของการกระทำในขั้นนี้ 

1. ร่อนของผสมด้วยตะแกรง เพ่ือแยกใบไม้ 
2.   

3.   

4.   
เกณฑ์การให้คะแนน 

คำตอบถูก อ้างถึงกระบวนการในขั้นที่ 2 3 และ 4 ดังนี้ 
ขั้นตอนที่ 2 อ้างถึงการเติมน้ำลงไปเพ่ือละลายเกลือ หรืออ้างถึงสารละลายเกลือ(หมายถึงการ
เติมน้ำ) 
ขั้นตอนที่ 3 อ้างถึงการกรองของผสม (กรอง แยกออก) เพ่ือแยกทรายออก 
ขั้นตอนที่ 4 อ้างถึงการต้มน้ำเกลือให้เดือด (ให้ความร้อน ทิ้งไว้กลางแดด) เพ่ือระเหยน้ำและ
เหลือไว้แต่เกลือ 
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แบบเลือกตอบพร้อมให้เหตุผลประกอบ ในงานวิจัยนี้ผู้วิจัยเลือกแบบวัดความสามารถแบบเขียนตอบ 
(Essay) เนื่องจากจะทำให้สามารถวัดการให้ เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้ โดยตรงและครบทุก
องค์ประกอบของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ตามกรอบนิยามที่ก ำหนดไว้ และจะกำหนด
สถานการณ์ปัญหาที่มีลักษณะเป็นบทความทางวิทยาศาสตร์ รูปภาพ หรือคำอธิบายประกอบภาพ 
 
5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
       Good (1973) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้หรือทักษะอันเกิดจากการ
เรียนรู้ในวิชาต่างๆ ที่ได้เรียนมาแล้ว ซึ่งได้จากการทดสอบของครูผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบในการสอน
หรือทั้งสองอย่างร่วมกัน 
       ไพศาล หวังพานิช (2526) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หรือ ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
เกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และประสบการณ์ การเรียนรู้ที่เกิดจากการ
ฝึกอบรม หรือจากการสอน การวัดผลสัมฤทธิ์ซึ่งเป็นการตรวจสอบระดับ ความสามารถของบุคคลว่า
เรียนแล้วมีความรู้ความสามารถเท่าใด 
      ภพ เลาหไพบูลย์ (2552) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง พฤติกรรมแสดงออกถึง
ความสามารถในการกระทำสิ่งหนึ่งสิ่งใดได้ จากที่ไม่เคยกระทำได้ หรือกระทำได้น้อย ก่อนที่จะมีการ
เรียนการสอนและเป็นพฤติกรรมที่สามารถวัดได้ 
       บุญชม ศรีสะอาด (2545) กล่าวว่า ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้
ความเข้าใจ ทักษะ และสมรรถภาพทางสมองของนักเรียนที่ได้จากการเรียนรู้การศึกษา ค้นคว้า 
อบรม การสั่งสอน หรือได้จากประสบการณ์ที่ได้รับจากทางโรงเรียน บ้าน และแหล่งอ่ืน ๆ 
      พิมพันธ์ เดชะคุปต์  (2548) กล่าวไว้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ขนาดของ
ความสำเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอน 
       ชวลิต ชูกําแพง (2551) ให้นิยามว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ ในการ
เรียนรู้โดยพิจารณาจากคะแนนผลการเรียนรู้ที่วัดโดยใช้แบบทดสอบ 
       ราชบัณฑิตยสถาน (2555) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการเรียนรู้ที่วัดหรือ
เทียบจากเกณฑ์ที่กำหนด โดยใช้แบบทดสอบหรือเครื่องมืออื่นที่เหมาะสม ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
       จากความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนข้างต้น สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง คะแนนเฉลี่ยที่วัดตามแนวคิดของ bloom ทั้ง 6 ระดับ ได้แก่ ความรู้ความจำ ความเข้าใจ 
การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า และความสามารถของนักเรียนที่ได้รับ
จากการจัดการเรียนการสอน ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
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5.2 จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
       Bloom (1982) ได้กล่าว คุณลักษณะของพฤติกรรมและองค์ประกอบระดับความรู้
ความสามารถตามแนวคิดของบลูม มี 6 ระดับ คือ  
  1. ความจำ (Knowledge) คือ ความสามารถในการเก็บรักษามวลประสบการณ์ต่าง 
ๆ จากการที่ได้รับรู้ไว้และระลึกสิ่งนั้นได้เมื่อต้องการ  
  2. ความเข้าใจ (Comprehension) คือ ความสามารถในการจับใจความสำคัญของ
สื่อ และสามารถแสดงออกมาในรูปของการแปลความตีความ คาดคะเน ขยายความ หรือ การกระทำ
อ่ืน ๆ  
  3. การนำความรู้ ไปใช้ (Application) คือ ความสามารถที่ ผู้ เรียนนำความรู้  
ประสบการณ์ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้ ซึ่งจะต้องอาศัยความรู้ความเข้าใจ จึงจะสามารถ
นำไปใช้ได้  
  4. การวิเคราะห์(Analysis) คือ ความสามารถคิด หรือ แยกแยะเรื่องราวสิ่งต่างๆ 
ออกเป็นส่วนย่อย เป็นองค์ประกอบที่สำคัญได้และมองเห็นความสัมพันธ์ของส่วนที่เกี่ยวข้องกัน  
  5. การสังเคราะห์ (Synthesis) คือ ความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อย ๆ เข้า
เป็นเรื่องราวเดียวกันอย่างมีระบบ เพ่ือให้เกิดสิ่งใหม่ที่สมบูรณ์และดีกว่าเดิม อาจเป็นการถ่ายทอด 
ความคิดออกมาให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ง่าย การกำหนดวางแผนวิธีการดำเนินงานขึ้นใหม่ หรือ อาจจะเกิด
ความคิดในการสร้างความสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนามธรรมขึ้นมาในรูปแบบหรือแนวคิดใหม่ ๆ  
  6. การประเมินค่า (Evaluation) คือ ความสามารถในการตัดสิน ตีราคา หรือ สรุป
เกี่ยวกับคุณค่าของสิ่งต่าง ๆ ออกมาในรูปของคุณธรรม อย่างมีกฎเกณฑ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นไป
ตามเนื้อหาสาระในเรื่องนั้น ๆ หรืออาจเป็นกฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับก็ได้ 
      Krathwohl (2002) ได้ปรับปรุงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของบลูม ได้เสนอผล
ของการปรับปรุงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยใหม่ ทำให้เกิดการปรับเปลี่ยนจากแนวคิดขอ
งบลูม ทั้งในส่วนของโครงสร้างและคำศัพท์ที่ใช้เป็นชื่อของกระบวนการทางปัญญา ตลอดจนลำดับขั้น
ของกระบวนการทางปัญญา โดยจุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัย ของบลูมที่ปรับปรุงใหม่ 
ยังคงมีลำดับขั้น 6 ขั้น ซึ่งสามารถอธิบายได้ดังนี้  
  1. จำ (Remember) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้ แสดงรายการได้บอกได้ 
ระบุ บอกชื่อได้ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎีได้  
  2. เข้าใจ (Understand) หมายถึง ความสามารถในการแปลความหมาย ยกตัวอย่าง 
สรุป อ้างอิง ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดของทฤษฎีได้  
  3. ประยุกต์ใช้ (Apply) หมายถึง ความสามารถในการนำไปใช้ประยุกต์ใช้แก้ไข
ปัญหา ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในการแก้ไขปัญหาได้   
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  4. วิ เคราะห์  (Analyze) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ อธิบาย 
ลักษณะการ จัดการ ตัวอย่างเช่น นักเรียน สามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได้  
  5. ประเมินค่า (Evaluate) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ์ตัดสิน 
ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถตัดสินคุณค่าของทฤษฎีได้  
  6. สร้างสรรค์ (Create) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ (Design) วางแผน 
การผลิต ตัวอย่างเช่น นักเรียนสามารถนำเสนอทฤษฎีใหม่ที่แตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมได้   
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2539) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความรู้ทักษะ
และสมรรถภาพทางสมองของนักเรียนที่ได้รับจากการเรียนการสอนหรือได้รับประสบการณ์โดยวัด
พฤติกรรมด้านความรู้ความจํา ความเข้าใจ การนําไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการ
ประเมินค่า 
       การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการวัดพฤติกรรมของนักเรียนในด้านพุทธิพิสัย มีรูปแบบการวัดที่นิยม
ใช้ ดังนี้ คือ 
  1. แบบปากเปล่า (Oral test) เป็นการสอบแบบรายบุคคลซึ่งเป็นการวัดที่ใช้ได้ผลดี
ถ้ามีนักเรียนจำนวนน้อย 
  2. แบบให้เขียนตอบ (Paper-pencil test) เป็นการวัดที่ให้นักเรียนเขียนตอบมี
รูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ 
   2.1 แบบความเรียง ได้แก่ การสอบที่ให้นักเรียนเขียนคําตอบโดยใช้คําพูด
ของตัวเองแสดงความคิดความรู้สึกได้อย่างอิสระภายใต้หัวข้อที่กําหนดให้สามารถวัดพฤติกรรมด้าน
การสังเคราะห์ได้เป็นอย่างดี 
   2.2 แบบจํากัดคําตอบ เป็นการสอบที่กำหนดคําตอบมาให้เลือก ซึ่งมี
รูปแบบของคําถามคำตอบ 4 รูปแบบ คือ แบบถูกผิด แบบจับคู่ แบบเติมคำ และแบบเลือกตอบ 
   2.3 แบบปฏิบัติ (Performance test) เป็นการวัดความรู้ความสามารถ
ทางการปฏิบัติ โดยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง เช่น การทดสอบทางดนตรี พลศึกษา เป็นต้น 
       สมบูรณ์ ชิตพงษ์ (2540) กล่าวไว้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะต้องสอดคล้องกับผล
การเรียนรู้ที่คาดหวัง  3  ด้าน คือ 
  1. ด้านความคิด (Cognitive) เป็นความสามารถทางสมองด้านความคิด(THINKING) 
เกี่ยวกับการสิ่งต่างๆซึ่งเป็นพฤติกรรมที่แยกย่อยเป็น 6 ขั้น คือ 

    1.1 ความรู้ความจํา (Memory) เป็นความสามารถในการทรงไว้รักษาไว้ซึ่ง
มวลประสบการณ์ต่างๆ ที่ในชีวิตได้รับรู้มา 

   1.2 ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นความสามารถในการแปลความ
ตีความและขยายความในเรื่องราวและเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในชีวิต 
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   1.3 การนําไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการนําประสบการณ์
ที่ได้รับมาไปประยุกต์ใช้ในการแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนใหม่ในชีวิต 
   1.4 การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการจับใจความสำคัญ 
และการหาความสัมพันธ์และหลักการของสิ่งของ เรื่องราวเหตุการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้น 
   1.5 การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถด้านความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์เรื่องราวต่างๆข้ึนมาใหม่ โดยใช้สิ่งเดิมมาดัดแปลงและปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพดีกว่าเดิม 
   1.6 การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการตัดสินประเมิน 
ค่าและสรุปในเรื่องราวต่างๆ 
  2. ด้านความรู้สึก (Affective domain) สามารถแยกเป็นคุณลักษณะที่เข้าใจได้
ง่ายๆ ได้แก่ความสนใจความซาบซึ้ ง เจตคติค่านิยม และการปรับตัวเป็นท่าทีที่มีต่อสิ่งต่างๆโดย
แบ่งเป็น 5 ขั้นคือ 

    2.1 การรับรู้ (Receiving) เป็นความสามารถฉับไวในการที่จะรับรู้ต่อสิ่งเร้า
    2.2 การตอบสนอง (Responding) เป็นปฏิกิริยาต่อสิ่งเร้าด้วยความรู้สึกที่
 ยินยอมเต็มใจและพอใจ 

   2.3 การสร้างคุณค่า (Valuing) เป็นการแสดงออกซึ่งความรู้สึกมีส่วนร่วม
ต่อสิ่งต่างๆตั้งแต่การยอมรับ นิยมชมชอบ และเชื่อถือในสิ่งนั้น 
   2.4 การจัดระบบ (Organization) เป็นการสร้างความคิดรวบรวมของ
คุณค่าที่มีอยู่แล้วให้เป็นระบบโดยอาศัยความสำคัญของคุณค่าในสิ่งยึดถือ 
   2.5 การสร้างลักษณะนิสัย (Characterization) เป็นการจัดคุณค่าที่มีอยู่
แล้วให้เป็นระบบแล้วยึดถือเป็นลักษณะนิสัยประจําตัวบุคคล 
  3. ด้านทักษะ (Psychomotor domain) เป็นทักษะในการปฏิบัติมี 3 ขัน้ คือ 
   3.1 การเลียนแบบ (Imitation) เป็นการเลือกหาตัวแบบที่สนใจ 

  3.2 การทำตามแบบ (Manipulation) เป็นการลงมือทำตามแบบที่สนใจ 
  3.3 การหาความถูกต้อง (Precision) เป็นการตัดสินใจเลือกทำสิ่งที่เห็นว่า

ถูกต้อง 
   3.4 การทำอย่างต่อเนื่อง (Articulation) เป็นการกระทำสิ่งที่ถูกต้องอย่าง
จริงจัง 
   3.5 การทำโดยธรรมชาติ (Naturalization) เป็นการปฏิบัติจนเกิดทักษะ
สามารถปฏิบัติได้โดยอัตโนมัติและเป็นธรรมชาติ 
       ชวลิต ชูกําแพง (2550) ได้กล่าวถึงการวัดและประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ว่าการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์เป็นการพิจารณาผลที่เกิด จากการวัด การ



 

 

 65 

เรียนรู้ในภาพรวม การประเมินผลกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงประกอบด้วย การประเมิน
ความเข้าใจกระบวนการวิทยาศาสตร์ เจตคติวิทยาศาสตร์ ทักษะการใช้ห้องปฏิบัติการทาง
วิทยาศาสตร์และความรับผิดชอบในการปฏิบัติงานวิทยาศาสตร์ซึ่งความก้าวหน้าด้านต่างๆ ของ
ผู้เรียนจะส่งผลต่อจุดประสงค์ของรายวิชา ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และมาตรฐานการเรียนรู้ที่  
สถานศึกษากำหนดไว้ การวัดและประเมินผล ตัวผู้เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์จึงวัดและ
ประเมิน 2 แนวทางคือการวัดและประเมินผลตามคู่มือ Taxonomy of educational objectives 
ของ Bloom และการประเมินตามสภาพจริง (Authentic assessment) 
 พฤติกรรมที่ต้องการทำการวัดประเมินผู้เรียนดังนี้  
  1. ด้านความรู้ความจำ หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงสิ่งที่ เคยเรียนรู้ 
มาแล้วเกี่ยวกับข้อเท็จจริง ศัพท์นิยาม มโนทัศน์ ข้อตกลง การจัดประเภท เทคนิควิธีการ หลักการ 
กฎ ทฤษฎี และแนวคิดที่สำคัญทางด้านวิทยาศาสตร์ นักเรียนที่มีความสามารถในด้านนี้ จะแสดงออก
โดย สามารถให้คำจำกัดความหรือนิยาม เล่าเหตุการณ์ จดบันทึก เรียกชื่อ อ่านสัญลักษณ์ และระลึก 
ข้อสรุปได้ การวัดพฤติกรรมด้านความรู้ความจำลักษณะของข้อสอบจะถามเก่ียวกับความรู้ความจำไม่ 
เกินร้อยละยี่สิบของข้อสอบทั้งหมด  
  2. ด้านความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบาย การแปลความ การ
ตีความสร้างข้อสรุป ขยายความ นักเรียนมีความสามารถในด้านนี้จะแสดงออก โดยสามารถ 
เปรียบเทียบแสดงความสัมพันธ์ การอธิบายชี้แนะ การจำแนกเข้าหมวดหมู่ ยกตัวอย่าง ให้เหตุผล จับ
ใจความเขียนภาพประกอบ ตัดสินเลือก แสดงความเห็น อ่านกราฟแผนภูมิและแผนภาพได้ 

2.1 พฤติกรรมความเข้าใจ แบ่งออกเป็น 3 ระดับ  
2.1.1 ความสามารถอธิบายความเข้าใจต่างๆได้ด้วยตนเอง  

   2.1.2 ความสามารถจำแนกหรือระบุความรู้ได้เมื่อปรากฏในรูป
สถานการณ์ใหม ่

   2.1.3 ความสามารถแปลความรู้จากสัญลักษณ์หนึ่ งไปสู่ อีก
สัญลักษณ์หนึ่ง  

  2.2 การวัดพฤติกรรมความเข้าใจ ลักษณะของข้อสอบจะถามให้นักเรียน  
อธิบายหรือบรรยายความรู้ต่างๆ ด้วยคำพูดของตัวหรือให้ระบุข้อเท็จจริง มโนทัศน์ หลักการ กฎ หรือ 
ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ที่กำหนดให้ หรือให้แปลความหมายสถานการณ์ ที่กำหนดให้ซึ่งอาจ
อยู่ในรูปของขอ้ความ สัญลักษณ์ รูปภาพ หรือแผนภาพ เป็นต้น  
  3. ด้านการนำไปใช้ เป็นการวัดความสามารถด้านการนำเอาความรู้ความเข้าใจ มา
ประยุกต์ใช้ หรือแก้ปัญหาในเหตุการณ์ หรือสถานการณ์ใหม่ได้อย่ำงเหมาะสม การเขียนคำถามใน
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ระดับนี้อาจเขียนคำถามความสอดคล้องระหว่างวิชาและการปฏิบัติ  ถามให้อธิบาย หลักวิชา ถามให้
แก้ปัญหาถามเหตุผลของภาคปฏิบัติ 
  4. ด้านการวิเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการแยกแยะหรือแจกแจง 
รายละเอียดของเรื่องราว ความคิด การปฏิบัติออกเป็นระดับย่อย ๆ โดยอาศัยหลักการหรือกฎเกณฑ์ 
ต่างๆ เพ่ือค้นพบข้อเท็จจริงและคุณสมบัติบางประการ คำถามระดับการวิเคราะห์ แบ่งออก 3 
ประเภท คือ การวิเคราะห์ความสำคัญ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ และการวิเคราะห์หลักการ  
  5. ด้านการสังเคราะห์ เป็นการวัดความสามารถในการรวบรวมและผสมผสานใน 
ด้านรายละเอียดหรือเรื่องราวปลีกย่อย ของข้อมูลสร้างเป็นสิ่งใหม่ที่แตกต่างจากเดิม ความสามารถ 
ดังกล่าวเป็นพ้ืนฐานของความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คำถามระดับนี้แบ่งออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่ การ
สังเคราะห์ข้อความ การสังเคราะห์แผนงาน การสังเคราะห์ความสัมพันธ์ 
  6. ด้านการวัดและประเมินค่า เป็นการวัดความสามารถในด้านการสรุปค่าหรือตี
ราคาเกี่ยวกับเรื่องราว ความคิด พฤติกรรมว่าดี-เลว เหมาะสม-ไม่เหมาะสม เพ่ือหาจุดประสงค์บาง
ประการมาอ้างโดยใช้เกณฑ์ภายในและการประเมินโดยใช้เกณฑ์ภายนอก 
      กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ใช้วิธีการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนโดย ใช้หลัก
ของ Klopfer โดยดูจากพฤติกรรมทั้ง 4 ด้านของตัวนักเรียน คือ  
  1. ด้านความรู้ จะเป็นด้านที่สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนจากสิ่งที่เรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยผ่านกระบวนการค้นหาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์ นักเรียนสามารถที่จะจดจำ
เนื้อหาที่เรียนไปได้ โดยสิ่งที่ต้องการวัดจะมี 9 กลุ่มคือ  
   1.1 ความรู้ด้านความเป็นจริงที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ สามารถตรวจสอบและ
เห็นผลที่เกิดข้ึนได้ผลเหมือนเดิมตามหลักการและเหตุผล  
   1.2 ความรู้ด้านมโนทัศน์ จะนำความรู้ที่สามารถอธิบายสิ่งที่เกิดขึ้นจริง
หลาย ๆ อย่างมาผสมผสาน บูรณาการเพ่ือให้เกิดเป็นความรู้ใหม่เกิดขึ้น  

    1.3 ความรู้ด้านหลักการทางด้านวิทยาศาสตร์ ความรู้ที่ได้สามารถอ้างอิง 
 นำความรู้หลาย ๆ อย่างมาผสมผสานกันเกิดเป็นความรู้ใหม่ได้  

   1.4 ความรู้ด้านข้อตกลง จะเป็นการยอมรับมติร่วมกันของนักวิทยาศาสตร์
ที่จะใช้สัญลักษณ์เครื่องหมาย ตัวย่อ หรืออักษรต่าง ๆ ที่จะมาใช้แทนความหมายหรือคำพูดทางด้าน
วิทยาศาสตร์  
   1.5 ความรู้ด้านขั้นตอนของการเกิดปรากฏการณ์ต่าง ๆ การเกิดปรากฏ
การ ต่าง ๆ ในธรรมชาติ สามารถนำความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาอธิบายได้เป็นขั้นเป็นตอนตาม
ทฤษฎี  
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   1.6 ความรู้ด้านการแบ่งเป็นเภท นักวิทยาศาสตร์สามารถสร้างมาตรฐาน
ด้วยการสร้างเกณฑ์ในการแบ่งประเภทต่าง ๆ ของสิ่งของ  
   1.7 ความรู้ด้านกลวิธีทำงวิทยาศาสตร์ด้านความสามารถที่จะสื่อให้นักเรียน
รู้ ความรู้ที่ได้มาจากการอ่านหนังสือหรือแม้แต่การบอกเล่าของครู  
   1.8 ความรู้ด้านคำศัพท์ด้านวิทยาศาสตร์ คำศัพท์จะนิยามถึงสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่
ในธรรมชาติโดยนักวิทยาศาสตร์เป็นคนกำหนดขึ้น 
   1.9 ความรู้ด้านทฤษฎี ที่เกิดจากการที่นักวิทยาศาสตร์สามารถนำทฤษฎีมา
ทำนายปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวันได้  

2. ด้านความเข้าใจ คือ การที่นักเรียนแสดงออกทางพฤติกรรมของผู้เรียนที่เกิดจาก
การเรียนรู้ว่าสามารถนำความรู้ไปใช้ได้หรือไม่ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มคือ  
   2.1 กลุ่มที่เข้าใจถึงความจริง กฎ ทฤษฎีต่าง ๆ โดยผู้เรียนสามารถแสดง
ออกมาทางพฤติกรรม สามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ตามความเป็นจริงที่เป็นสถานการณ์ใหม่แต่ใช้ความรู้
จากสถานการณ์เดิม 
   2.2 กลุ่มที่เข้าใจเกี่ยวกับข้อเท็จจริงสามารถแปลความหมายให้อยู่ในรูป
ของสัญลักษณ์ตัวอักษรและสามารถแปลความหมายของสัญลักษณ์ ตัวอักษรได้ 
  3. ด้านกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จะเกิดจากพฤติกรรมของนักเรียนที่เกิดจาก 
การสืบเสาะหาความรู้โดยใช้ขั้นตอนหรือกระบวนการทางด้านวิทยาศาสตร์ที่เหมาะสม ทำให้นักเรียน
เกิดความพึงพอใจต่อการแสวงหาความรู้ใหม่  
  4. ด้านการนำความรู้และขั้นตอนหรือกระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ 
จะเป็นด้านที่นักเรียนต้องนำความรู้ที่ได้มาปรับใช้ในชีวิตประจำวัน เพ่ือที่จะแก้ไขปัญหาด้วยทักษะ
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
       สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546) ได้กล่าวถึง จุดประสงค์ของการ
วัดผลประเมินผลว่าจะช่วยให้ครูได้ทราบถึงความสำเร็จของการจัดการเรียนรู้การใช้หลักสูตร
กระบวนการเรียนรู้และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ซึ่งมีหลักในการประเมินที่สำคัญคือ 1) 
การประเมินเพ่ือการปรับปรุงการเรียนรู้ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องได้ 2) 
การประเมนเพื่อสรุปผลการเรียนรู้เป็นการประเมินเพ่ือสรุปความสามารถในด้านต่างๆของนักเรียน ซึ่ง
การตรวจสอบหรือการวัดผลสมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนจะสามารถนําไปเป็นแนวทางในการ
จัดการเรียนรู้ให้หมาะสมและพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักเรียนให้ดียิ่งขึ้น  
      สรุปได้ว่า ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาเคมีดีขึ้น การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดความสามารถในการเรียนรู้ของนักเรียน
ด้านพุทธิพิสัย ทั้งด้านเนื้อหาและการปฏิบัติภายหลังจากเสร็จสิ้นการเรียนการสอน จะเป็นไปตาม
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แนวคิดของ Bloom โดยเป็นการวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ทั้งหมด 6 ด้าน คือความรู้ความจำ ด้าน
ความเข้าใจ ด้านการนำไปใช้ ด้านการวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์และด้านการประเมินค่า 
    

5.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    ล้วน สายยศ (2553) ได้อธิบายถึงแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าเป็นแบบทดสอบที่
มุ่งวัดเนื้อหาวิชาที่เรียนผ่านมาแล้วว่านักเรียนมีความรู้ความสามารถเพียงใด โดยมักจะเป็นข้อคำถาม
ให้นักเรียนเขียนตอบ กับให้นักเรียนปฏิบัติจริงซึ่งมี 2 แบบ คือ 
  1. แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่ดำเนินการสอบแบบมาตรฐานการแปล
คะแนนก็เป็นมาตรฐาน สร้างโดยผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชา และยอมรับในคุณภาพที่สามารถยาย
อิงสู่ประชากรได้ กรดำเนินการในการใช้แบบทดสอบมาตรฐานนี้ต้องทำตามคู่มือทุกอย่างไม่ว่าการ
แจก การอธิบาย การใช้เวลา การตรวจ และการแปลคะแนนของข้อสอบ 
  2. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเป็นแบบทดสอบจำลองสร้างตามจุดประสงค์ของครูที่
สอนเป็นคำถามที่เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน ซึ่งเป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้
มากแค่ไหน บกพร่องในส่วนใดจะได้ซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดความรู้เพ่ือดูความพร้อมที่จะเรียนใน
เนื้อหาใหม่ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความต้องการของครู บางฉบับอาจจะไม่ได้ทดลองสอบมาก่อน กลุ่มตัวอย่าง
ไม่คลุมประชากร การดำเนินการสอบจึงยังไม่ได้มาตรฐานแก้ไขได้ทุกระยะ ครูผู้สอนไม่จำเป็นต้องเป็น
ผู้เชี่ยวชาญในการสร้างข้อสอบ แบบทดสอบที่ครุสร้างนี้จึงเชื่อถือได้น้อยกว่าแบบทดสอบมาตรฐาน  
แบบทดสอบมาตรฐานและแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นนี้ จะมีวิธีการในการสร้างข้อคำถามที่เหมือนกัน 
เป็นคำถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ทั้ง 4 ด้านเหมือนกัน ดังนี้  
   1) วัดด้านการนำไปใช้ 
   2) วัดด้านการวิเคราะห์  
   3) วัดด้านการสังเคราะห์  
   4) วัดด้านการประเมินค่า 
    สมนึก ภัททิยธนี (2546) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ออกเป็น 
2 ชนิด คือ  
  1) แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง (Teacher-made test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่ง
วัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ใช้กันทั่ว ๆ ไปในโรงเรียนและ
สถาบันการศึกษา  
  2) แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผล
สัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่ว ๆ ไป แบบทดสอบชนิดนี้จะต้องผ่านการวิ เคราะห์แล้ว ว่ามีคุณภาพดีมี
มาตรฐาน คือ มีมาตรฐานในการดำเนินการสอบและมาตรฐานในวิธีการแปลความหมายคะแนน 
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     พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นส่วนหนึ่งของการ
วัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย เป็นการวัดความสามารถด้านสติปัญญา ได้แก่ ความสามารถด้านความรู้ 
ความจำ ความเข้าใจ การนำไปใช้การวิเคราะห์การสังเคราะห์และการประเมินค่าเครื่องมือที่ใช้วัด
พฤติกรรมด้านพุทธพิสัยที่ใช้ส่วนใหญ่เป็นแบบทดสอบซึ่งจะมีอยู่หลายประเภทด้วยกันแบบทดสอบ
จะเป็นชุดของคำถามหรือกลุ่มงานใด ๆ ที่สร้างขึ้นเพ่ือการชักนำให้ผู้ถูกทดสอบแสดงพฤติกรรมอย่าง
ใดอย่างหนึ่งออกมาให้ผู้สอบสังเกตได้และวัดได้  
 ราตรี นันทสุคนธ์ (2555) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Achievement 
test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งหวังสมรรถภาพด้านสมองแบ่งออกเป็น 2 ประเภท  
  1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง (Teacher-made test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งหวัง
ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ผู้สอนมีใช้กันทั่วไปในโรงเรียนซึ่งทำให้ครูสามารถวัดได้ตรง
จุดมุ่งหมายครอบครูผู้สอนเป็นผู้ออกข้อสอบเอง สามารถแบ่งออกได้เป็น 2 ประเภทคือ 
   1.1 แบบทดสอบปรนัย (Objective test) เป็นแบบทดสอบที่กำหนดให้ผู้
เข้าสอบ เลือกคำตอบจากสิ่งที่ข้อสอบกำหนดให้มา ไม่สามารถแสดงความรู้สึกนึกคิดได้ 
   1.2 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective or essay test) จะเป็นแบบทดสอบ
ที่เปิดโอกาสให้ผู้สอบสามารถ เขียนแสดงความรู้ที่เกี่ยวข้องกับโจทย์ปัญหาได้อย่างเต็มท่ี 
  2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่ งหวัง
ผลสัมฤทธิ์ที่ได้มีการหาคุณภาพมีมาตรฐานในการดำเนินการต่อและมาตรฐานในการแปลจึงมีข้อดีคือ
คุณภาพของแบบทดสอบที่เชื่อถือได้พร้อมให้สามารถนำผลไปเปรียบเทียบได้กว้างขวางกว่า 
      บุญชม ศรีสะอาด (2556) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอาจแบ่งออกได้
เป็น 2 ประเภท คือ 
  1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบที่
สร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์ สำหรับใช้ตัดสินว่าผู้สอบมี
ความรู้ตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้หรือไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจสำคัญของข้อสอบใน
แบบทดสอบประเภทนี้ 
  2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่ง
สร้างเพ่ือวัดให้ครอบคลุมหลักสูตร จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสามารถในการจำแนก
ผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดี เป็นหัวใจสำคัญของข้อสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบอาศัย
คะแนนมาตรฐาน ซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของบุคคล
นั้นเมื่อเปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืน ๆ ที่ใช้เป็นกลุ่มเปรียบเทียบ โดยทั่วไปจะวัดผลสัมฤทธิ์ในวิชาต่าง ๆ
ที่เรียนตามโรงเรียน วิทยาลัย มหาวิทยาลัยหรือสถาบันการศึกษาต่าง ๆ  
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 โชติกา ภาษีผล (2558) ได้กล่าวว่า ในการจัดการเรียนการสอนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนมีเพ่ือตรวจสอบว่า ผู้เรียนมีความรู้ตรงตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ วิธีการวัดผล
และเครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีหลายชนิด ดังนี้  
       การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบ่งออกตามลักษณะการการตอบได้เป็น 2 
ประเภท คือ 
        1. แบบอัตนัย (subjective lest) เป็นแบบทดสอบที่กำหนดปัญหาหรือคำถาม และ
ให้ผู้ตอบแสวงหาความรู้ ความเข้าใจ และความคิดตามท่ีโจทย์กำหนดภายในเวลาที่กำหนด  
  2. แบบปรนัย (objective test) คือ แบบทดสอบที่มีคำตอบไว้ให้แล้วโดยให้ผู้ตอบ
เลือกข้อที่ต้องการหรือพิจารณาข้อความที่ให้ว่าถูกหรือผิด ได้แก่  แบบจับคู่ แบบถูกผิด แบบเติมคำ
หรือตอบสั้น แบบจัดลำดับ และแบบเลือกตอบ  
 แบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบเขียนตอบแบ่งเป็น 2 ประเภทตามลักษณะการสร้าง 
คือ  
  1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเฉพาะคราวเพ่ือใช้
ทดสอบ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถของนักเรียน มีใช้กันทั่วไปในโรงเรียน แบบทดสอบ
ประเภทนี้สอบเสร็จแล้วทิ้ง เมื่อสอบใหม่ก็จัดทำขึ้นมาใหม่หรือนำของเก่ามาปรับปรุงเปลี่ยนแปลง ไม่
มีการวิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบ  
      2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นด้วยกระบวนการที่
ซับซ้อน เมื่อสร้างเสร็จมีการนำไปทดสอบ แล้วนำผลมาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติหลายครั้งเพ่ือ
ปรับปรุงให้มีคุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน  
       ไพศาล วรคำ (2562) ได้กล่าวถึงการจำแนกแบบทดสอบตามการตรวจให้คะแนน สามารถ
จำแนกได้ 3 ประเภทดังนี้ 
  1. แบบทดสอบปรนัย (Objective test) หมายถึง แบบทดสอบที่การตรวจให้
คะแนนมีความเป็นปรนัยสูง กล่าวคือ ไม่ว่าจะให้บุคคลใดเป็นผู้ตรวจก็จะสามารถให้คะแนนได้ถูกต้อง
ตรงกันเสมอ เช่น แบบทดสอบแบบเลือกตอบ แบบทดสอบแบบจับคู่ แบบทดสอบแบบถูก-ผิด เป็นต้น 
  2. แบบทดสอบอัตนัย (Subjective test) หมายถึง แบบทดสอบที่การตรวจให้
คะแนนมีความเป็นปรนัยต่ำหรือคะแนนที่ได้จะขึ้นอยู่กับการพิจารณาของผู้ตรวจให้คะแนนแต่ละคน 
เช่นแบบทดสอบความเรียง แบบทดสอบเติมคำ เป็นต้น 
  3 . แ บ บ ท ด ส อ บ อั ต นั ย ป ระยุ ก ต์  (Modified subjective test) ห ม าย ถึ ง 
แบบทดสอบที่ทำการปรับปรุงมาจากแบบทดสอบอัตนัย โดยการปรับวิธีการตรวจให้คะแนนให้มีความ
เป็นปรนัยมากข้ึน  
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       สรุปได้ว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ถ้าจำแนกตามวิธีการสร้าง จะแบ่งได้ 2 
ประเภท  คือ แบบทดสอบมาตรฐาน และ แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น และถ้าจำแนกตามการตรวจให้
คะแนน จะแบ่งได้ 3 ประเภท คือ แบบทดสอบอัตนัย และแบบทดสอบอัตนัยประยุกต์ คะแนนจะ
ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของผู้ตรวจ และแบบทดสอบปรนัย คะแนนจะไม่ได้ขึ้นอยู่กับผู้ตรวจ และถ้า
จำแนกตามเกณฑ์ที่ใช้วัด จะแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบอิงเกณฑ์ เป็นแบบทดสอบที่
สร้างขึ้นตามจุดประสงค์ มีเกณฑ์การให้คะแนนเพ่ือวัดว่าผู้เรียนมีความรู้ตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้หรือไม่ 
และแบบทดสอบอิงกลุ่ม เป็นแบบทดสอบวัดความรู้ที่จำแนกผู้สอบตามความอ่อนเก่งเมื่อเทียบกับคน
อ่ืนที่ใช้เป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 
 

5.4 การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      บุญศรี พรหมมาพันธุ์ และ นวลเสน่ห์ วงศ์เชิดธรรม (2545) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้าง
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังนี้  
       1. การวางแผนสร้างแบบทดสอบ ประกอบด้วย  

1.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากเอกสารและ 
งานวิจัยต่างๆ เป็นขั้นที่ต้องทำการค้นคว้าว่าวิธีสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีแบบใดบ้าง
และแบบวัดแต่ละชนิดมีวิธีการสร้างและมีข้อจํากัดอย่างไร 
      1.2 กำหนดจุดมุ่งหมายการใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนจะ
เริ่มเขียนข้อคําถาม ผู้สร้างข้อคําถามต้องกาหนดจุดมุ่งหมายของการใช้แบบทดสอบให้ชัดเจน เพ่ือให้
เขียนข้อสอบได้เหมาะสมและสอดคล้องกบจุดมุ่งหมายนั้น  
             1.3 กำหนดเนื้อหาและพฤติกรรมที่ต้องการวัดในตารางวิเคราะห์หลักสูตร 
ผู้สร้างแบบทดสอบต้องกาหนดขอบเขตเนื้อหา มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ พฤติกรรมที่จะ
วัดในด้านพุทธพิสัย ได้แก่ ความจํา ความเข้าใจ การประยุกต์ใช้ การวิเคราะห์ การประเมินค่า และ
คิดสร้างสรรค์  
              1.4 กำหนดลักษณะของแบบทดสอบและส่วนอ่ืนๆ ที่เกี่ยวข้องกับการสอบ 
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจะเป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์หรืออิงกลุ่มก็ได้ ซึ่งลักษณะข้อสอบ
จะเป็นปรนัยหรืออัตนัย หรือเป็นทั้งปรนัยและอัตนัยรวมกันก็ได้ อาจใช้เกณฑ์ต่อไปนี้ กำหนดลักษณะ
ข้อสอบ ได้แก่ 1) วัตถุประสงค์ของการวัด 2) ระดับพฤติกรรมของการเรียนรู้ที่จะวัด 3) ลักษณะหรือ
คุณสมบัติผู้เข้าสอบ 4) จำนวนผู้เข้าสอบ 5) ระยะเวลาที่ใช้ในการสร้างแบบทดสอบ ดำเนินการสอบ 
และตรวจข้อสอบ 6) ความเป็นอิสระในการตอบ  
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2. การลงมือสร้างข้อสอบ  
  2.1 สร้างแบบทดสอบตามตารางวิ เคราะห์ข้อสอบหรือพิมพ์ เขียว 

แบบทดสอบ (Test Blueprint) คำนึงถึงความยากของข้อสอบ ระยะเวลาที่ใช้สอบ คะแนนและการ
ตรวจให้คะแนน  
   2.2 ตรวจทานความถูกต้องของข้อสอบ แล้วจัดพิมพ์ฉบับทดลองเพ่ือ 
นําไปใช้ต่อไป 
       บุญชม ศรีสะอาด (2545) เสนอว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย
ดำเนินการตามข้ันตอน ดังนี้  
  1. วิเคราะห์จุดประสงค์ เนื้อหาวิชา และทำตำรากำหนดลักษณะข้อสอบ ขั้นแรกสุด 
ต้องทำการวิเคราะห์ว่าวิชาหรือหัวข้อที่จะสร้างข้อสอบวัดผลนั้นมีจุดประสงค์ของการสอนหรือ
จุดประสงค์การเรียนรู้อะไรบ้าง ทำการวิเคราะห์เนื้อหาวิชาว่ามีโครงสร้างอย่างไรจัดเขียนหัวข้อใหญ่ 
หัวข้อย่อยทุกหัวข้อ พิจารณาความเกี่ยวโยง ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาเหล่านั้น จากนั้น ก็จัดทำ
ตาราง กำหนดลักษณะข้อสอบหรือที่เรียกว่าตารางวิเคราะห์หลักสูตรตารางนี้มี 2 มิติ คือ ด้าน 
เนื้อหากับ สมรรถภาพที่ต้องการวัด เขียนหัวข้อเนื้อหาที่เป็นหัวข้อเรื่องใหญ่ ๆ ตามหลักสูตรวิชานั้น 
ลงในแต่ละแถว ของตารางตามลำดับ ส่วนด้านบนจะเป็นสมรรถภาพซึ่งได้จากการวิเคราะห์ 
จุดประสงค์ และในการทำตารางกำหนดลักษณะของข้อสอบนั้น ขั้นแรกสุดพิจารณาว่าจะออก 
ข้อสอบทั้งหมดกี่ข้อ เขียนจำนวนขอลงในช่องรวมช่องสุดท้ายจากนั้นพิจารณาว่า หัวข้อเรื่องใดสำคัญ 
มากน้อย เขียนลำดับความสำคัญลงไป แล้วกำหนดจำนวนข้อสอบที่จะวัดในแต่ละช่องขึ้นอยู่กับว่า
เรื่องนั้นต้องการให้เกิดสมรรถภาพในด้านใดมากน้อยกว่ากัน  
  2. กำหนดแบบของข้อคำถาม และศึกษาวิธีเขียนข้อสอบทำการพิจารณาและตัดสิน
ว่าจะใช้ข้อคำถามรูปแบบใด ศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบ หลักการเขียนข้อคำถามสมรรถภาพต่าง ๆ 
ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบเพ่ือนำมาใช้เป็นหลักในการเขียนข้อสอบ 
  3. เขียนข้อสอบ โดยใช้ตารางกำหนดลักษณะของข้อสอบที่จัดทำไว้ขั้นที่ 1 เป็น 
กรอบ ซึ่งจะทำให้สามารถออกข้อสอบวัดได้ครอบคลุมทุกหัวข้อเนื้อหาและทุกสมรรถภาพส่วน 
รูปแบบ และเทคนิคในการเขียนข้อสอบยึดตามที่ศึกษาในขั้นที่ 2  
  4. ตรวจทานข้อสอบ นำข้อสอบที่ได้เขียนไว้ในขั้นที่ 3 มาพิจารณาทบทวนอีกครั้ง
หนึ่ง โดยพิจารณาความถูกต้องตามหลักวิชา พิจารณาว่าแต่ละข้อวัดในเนื้อหาและสมรรถภาพตาม
ตารางกำหนดลักษณะข้อสอบหรือไม่ ภาษาที่ใช้เขียนมีความชัดเจนเข้าใจง่ายเหมาะสมดีแล้วหรือไม่ 
ตัวถูก ตัวลวง เหมาะสมเข้าหลักเกณฑ์หรือไม่ หลังพิจารณาทบทวนเองแล้วนำไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน 
การ วัดผล และด้านเนื้อหาสาระ พิจารณาข้อบกพร่อง แล้วนำเอาข้อวิจารณ์นั้นมาพิจารณาปรับปรุง 
แก้ไขให้ เหมาะสมยิ่งขึ้น  
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  5. พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง นำข้อสอบทั้งหมดมาพิมพ์เป็นแบบทดสอบโดย
จัดพิมพ์คำชี้แจงหรือคำอธิบายวิธีการทำแบบทดสอบไว้ที่ปกของแบบทดสอบอย่างละเอียดและ
ชัดเจน การจัดพิมพ์วางรูปแบบให้เหมาะสม  
  6. ทดลองใช้ วิเคราะห์คุณภาพ และปรับปรุง นำแบบทดสอบไปทดลองกับกลุ่มที่  
คล้ายกันกับกลุ่มตัวอย่างที่จะสอบจริง ซึ่งได้เรียนในวิชาหรือเนื้อหาที่จะสอบแล้ว นำผลการสอบมา 
ตรวจให้คะแนน ทำการวิเคราะห์คุณภาพ คัดเลือกเอาข้อที่มีคุณภาพเข้าเกณฑ์ตามจำนวนที่ต้องการ 
ถ้า ข้อที่เข้าเกณฑ์มีจำนวนมากกว่าที่ต้องการ ก็ตัดข้อที่มีเนื้อหามากกว่าที่ต้ องซึ่งเป็นข้อที่มีอำนาจ 
จำแนก ต่ำสุดออกตามลำดับ นำเอาผลการสอบที่คิดเฉพาะข้อสอบที่เข้าเกณฑ์เหล่านั้นมาหาค่าความ
เชื่อมั่น  
  7. พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง นำข้อสอบที่มีอำนาจจำแนกและระดับความยาก 
เข้าเกณฑ์ตามจำนวนที่ต้องการในขั้นที่ 6 มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับที่จะใช้จริง ซึ่งจะต้องมีคำ
ชี้แจง วิธีทำด้วย และในการพิมพ์นอกจากใช้รูปแบบที่เหมาะสมแล้ว ควรคำนึงถึงความประณีตความ 
ถูกต้อง ซึ่งจะต้องตรวจทานให้ดี 
       กัญจนา ลินทรัตนศิริกุล (2550) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ดังนี้  
  1. การกำหนดจุดมุ่งหมายของการสอบ การกำหนดจุดมุ่งหมายของการสอบเป็น
ขั้นตอนแรกของการวางแผนการสร้างเครื่องมือวัด ให้พิจารณาจากคําถามต่อไปนี้คือ 1) ผลการวัด จะ
นําไปใช้ในการระบุผลการเรียนรู้ที่จําเป็นของผู้เรียนหรือใช้ในการให้ระดับคะแนนหรือนําไปใช้ในการ
เลื่อนชั้น 2) ผลการวัดจะนําไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนทั้งชั้นหรือเฉพาะผู้เรียน
บางคน 3) จะมีการวัดมากน้อยเพียงใด 4) จะมีการทดสอบก่อนเริ่มเปิดภาคเรียนหรือทดสอบก่อนใน
เนื้อหาแต่ละบท 5) จะมีการวัดรายสัปดาห์หรือรายเดือน 6) ผลการวัดจะเป็นส่วนหนึ่งที่นําไปใช้ใน
การให้ระดับคะแนนหรือไม่  
  2. การพัฒนาผังข้อสอบหรือพิมพ์เขียวแบบทดสอบ (Test Blueprint) การสร้าง
แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่สามารถวัดเนื้อหาสาระได้ทั้งหมด เนื่องจากมีข้อจํากัดเกี่ ยว
กบเวลาที่ใช้ในการสอบ จึงจำเป็นต้องพัฒนาผัง เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกเนื้อหาและข้อคําถาม ผัง
นี้มีลักษณะเป็นตารางสองทาง ทางหนึ่งอยูแนวตั้งประกอบด้วยเนื้อหาสาระที่ใช้ในการทดสอบ อีก
ทางหนึ่งอยู่ในแนวนอน ประกอบด้วยระดับผลการเรียนรู้ตามแนวคิดของบลูม  
  3. การเลือกประเภทของข้อคําถาม การเลือกประเภทข้อคําถามขึ้นอยู่กับผลการ
เรียนที่ต้องการวัดมากที่สุด กล่าวคือ ถ้าผลการเรียนรู้ที่ต้องการวัดคือ ให้ผู้สอบเขียนหรือพูด ประเภท
คําถามที่ต้องนำมาใช้คือ ข้อคําถามประเภทเขียนตอบ แต่ถ้าผลการเรียนรู้ที่ต้องการวัดคือ ให้ผู้สอบ



 

 

 74 

เลือกคําตอบที่ถูกจากคําตอบที่กำหนดให้ ประเภทข้อคําถามที่ต้องมาใช้คือ ข้อคําถามประเภทกำหนด
คําตอบให้  

 4. การเขียนข้อคําถาม การเขียนข้อคําถามในแบบทดสอบจะต้องสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้และระดับผลการเรียนรู้ที่มุ่งวัด ซึ่งสามารถพิจารณาได้จากตารางเฉพาะหรือ
แผนผังในการสร้างแบบทดสอบ 
     พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี
ขั้นตอนในการดำเนินการดังต่อไปนี้  
  1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร การสร้างแบบทดสอบควร
เริ่มต้นด้วยการวิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาสาระและ
พฤติกรรมที่ต้องการจะวัด ตารางวิเคราะห์หลักสูตร จะใช้เป็นกรอบในการออกข้อสอบโดยระบุ
จำนวนข้อสอบ และพฤติกรรมที่ต้องการจะวัดไว้  
  2. กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้เป็นพฤติกรรมที่เป็นผลการ
เรียนรู้ ที่ผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดกับผู้เรียนซึ่งผู้สอนจะต้องกำหนดไว้ล่วงหน้าสำหรับเป็นแนวทางใน
การจัดการเรียนการสอนและการสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
   3. กำหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง โดยการศึกษาตารางวิเคราะห์
หลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณาและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบ
ที่จะใช้วัดว่าจะเป็นแบบใด โดยต้องเลือกให้สอดคล้อง กับจุดประสงค์การเรียนรู้และเหมาะสมกับวัย
ของผู้เรียน แล้วศึกษาวิธีเขียนข้อสอบชนิดนั้นให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ 
  4. เขียนข้อสอบ ผู้ออกข้อสอบลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดที่กำหนดไว้ใน
ตารางวิเคราะห์หลักสูตรและให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยอาศัยหลักและวิธีการเขียน
ข้อสอบที่ได้ศึกษา มาแล้ว 
  5. ตรวจทานข้อสอบ ข้อสอบที่เขียนไว้แล้วนั้นมีความถูกต้องตามหลักวิชามีความ
สมบูรณ์ครบถ้วนตามรายละเอียดที่กำหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตร ผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณา
ทบทวนตรวจทาน ข้อสอบอีกครั้งก่อนที่จะจัดพิมพ์และนำไปใช้ต่อไป  
  6. จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เมื่อตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบ
ทั้งหมดจัดทำเป็นแบบทดสอบฉบับ ทดลองโดยมีคำชี้แจงหรือคำอธิบายวิธีตอบแบบสอบและจัดวาง
รูปแบบการพิมพ์ให้เหมาะสม  
  7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ การทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบเป็น
วิธีการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ ก่อนนำไปใช้จริงโดยนำแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุ่ม
ที่มีลักษณะคล้ายคลึงกันกับกลุ่มที่ต้องการสอบจริงแล้วนำผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุง
ข้อสอบให้มีคุณภาพโดยสภาพการปฏิบัติจริงของ การทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ในโรงเรียนมักไม่ค่อยมี
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การทดสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ ส่วนใหญ่นำแบบทดสอบไปใช้ทดสอบแล้วจึงวิเคราะห์ข้อสอบเพ่ือ
ปรับปรุงข้อสอบและนำไปใช้ในครั้งต่อไป 
  8. จัดทำแบบทดสอบฉบับจริง จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบหากพบว่าข้อสอบใดไม่มี
คุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ อาจจะต้องตัดทิ้งหรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีขึ้นแล้วจึง
จัดทำเป็นแบบทดสอบฉบับจริงที่จะนำไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง 
             แผนผังขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 1 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ของพิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) 
เยาวดี วิบูลย์ศรี (2552) ได้เสนอขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์เป็น 4 ขั้นตอน 

ดังนี้  
 ขั้นที่ 1 กำหนดวัตถุประสงค์ทั่วไปของการสอบให้อยู่ในรูปของวัตถุประสงค์เชิง

พฤติกรรม โดยระบุเป็นข้อๆและให้วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเหล่านั้น สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ
ทั้งหมดท่ีจะทำการทดสอบด้วย  
  ขั้นที่ 2 กำหนดโครงเรื่องของเนื้อหาสาระ ที่จะทำการทดสอบให้ครบถ้วน  
  ขั้นที่ 3 เตรียมตารางเฉพาะ หรือผังของแบบทดสอบ เพ่ือแสดงถึงน้ำหนักของ
เนื้อหาวิชาแต่ละส่วนและพฤติกรรมต่าง ๆ ที่ต้องการทดสอบให้เด่นชัด สั้น กะทัดรัด และมีความ
ชัดเจน  

วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร 

กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

กำหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีการสร้าง 

เขียนข้อสอบ 

ตรวจทานข้อสอบ 

ทดลองสอบและวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบ 

จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง 

จัดทำแบบทดสอบฉบับจริง 
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  ขั้นที่ 4 สร้างข้อกระทงทั้งหมดที่ต้องการจะทดสอบให้เป็นไปตามสัดส่วนของ
น้ำหนักท่ีระบุไว้ในตารางเฉพาะ 
       ศิริชัย กาญจนวาสี (2552) ได้กล่าวว่า ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ซึ่ง
มีข้ันตอนดังนี้  
  1. กำหนดจุดมุ่งหมายของการสอบโดยมการวิเคราะห์หลักสูตร วิเคราะห์เนื้อหาและ
วิเคราะห์กิจกรรมของการเรียนรู้เพื่อเป็นแนวในการสอนและการสอบ  
  2. ออกแบบการสร้างแบบทดสอบ ครูต้องวางแผนการทดสอบ กำหนดรูปแบบของ
การทดสอบ ชนิดของแบบทดสอบ สร้างแผนผงการทดสอบและสร้างผังข้อสอบเพ่ือใหสอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้จุดหมายของหลักสูตร     
  3. เขียนข้อสอบ ต้องกำหนดแบบแผนข้อสอบเพ่ือใช้สร้างข้อสอบ ร่างข้อสอบตาม
แบบแผนข้อสอบให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาให้ผู้เชี่ยวชาญช่วยตรวจสอบร่าง
ข้อสอบ จากนั้นปรับปรุงขอสอบตามผู้เชี่ยวชาญให้คำแนะนํา  
  4. ทดลองใช้ข้อสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ นําแบบทดสอบไปทดลองสอบ แล้วนําผล
มาวิเคราะห์และปรับปรุงข้อสอบให้มีคุณภาพ คัดเลือกข้อสอบเพ่ือรวมเป็นแบบสอบ  
  5. นําแบบทดสอบไปใช้โดยมีคำสั่ง ระยะเวลาในการสอบ เงื่อนไขการสอบและการ
ให้คะแนน  
  6. วิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบ  
  7. ปรับปรุงแบบสอบ ข้อสอบใดไม่มีคุณภาพหรือคุณภาพไม่ดีพอ อาจต้องตัดทิ้ง
หรือปรับปรุงแก้ไขให้มีคุณภาพดีขึ้นนําไปใช้กับกลุ่มอ่ืนแล้วนำไปวิเคราะห์ซ้ำอีกครั้ง จึงนําไปเก็บใน
คลังข้อสอบ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2556) กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถ
ดำเนินตามขั้นตอนต่อไปนี้  
  1. วิเคราะห์วัตถุประสงค์และเนื้อหาวิชา เป็นขั้นตอนการวิเคราะห์เนื้อหาวิชา ว่า
เนื้อหาส่วนใดที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้และเนื้อหาส่วนใดที่ต้องการจะวัด พร้ อมระบุ
พฤติกรรมหรือสมรรถภาพใดบ้างในแต่ละเนื้อหาที่ต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
  2. กำหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบ เป็นขั้นตอนการพิจารณาพฤติกรรมย่อย
หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และกำหนดจำนวนข้อสอบที่ต้องการพร้อมพิจารณาจำนวนข้อสอบที่
ต้องออกเกินไว้ในแต่ละหัวข้อ (ควรออกเกินไม่ต่ำกว่า 25%) เนื่องจากหลังจากการนำแบบวัดไป
ทดลองใช้ และวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบรายข้อแล้วจะต้องตัดข้อสอบที่ไม่มีคุณภาพตามเกณฑ์
ออก  
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  3. กำหนดรูปแบบของข้อสอบและศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ เป็นขั้นตอนการศึกษา
หลักการ วิธีการเขียนข้อสอบ ศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบ และพิจารณาตัดสินใจเลือก
รูปแบบการใช้คำถามของแบบวัด  
  4. เขียนข้อสอบ เป็นขั้นตอนการเขียนข้อสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและ
จำนวนข้อสอบที่กำหนดไว้ โดยใช้รูปแบบการเขียนข้อสอบตามท่ีได้ศึกษา   
  5. ตรวจทานข้อสอบ เป็นขั้นตอนการพิจารณาทบทวนข้อสอบอีกครั้ง โดยพิจารณา
ถึงความถูกต้องตามหลักวิชา ความสามารถในการวัดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่ต้องการ ภาษาที่ใช้
ชัดเจน เข้าใจง่าย ตัวถูกตัวลวงมีความเหมาะสมแล้วทำการปรับปรุง  
  6. พิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นขั้นตอนที่ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การวัดผลและเนื้อหาวิชาจำนวนไม่ต่ำกว่า 3 คน พิจารณาถึงความสอดคล้องของจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมกับข้อสอบแต่ละข้อ หากมีข้อที่ไม่เข้าเกณฑ์ควรพิจารณาปรับปรุง  
  7. พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง เป็นขั้นตอนการพิมพ์แบบวัดที่ผ่านการพิจารณา
จากผู้เชี่ยวชาญแล้วว่าเหมาะสมเข้าเกณฑ์ ซึ่งประกอบด้วยคำชี้แจงเกี่ยวกับแบบวัด วิธีตอบ และจัด
วางรูปแบบการพิมพ์ให้เหมาะสม  
  8. ทดลองใช้ วิเคราะห์คุณภาพ และปรับปรุง  
  9. พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง เป็นขั้นตอนการพิมพ์แบบวัดที่มีค่าอำนาจ จำแนก
เข้าเกณฑ์ โดยเน้นรูปแบบการพิมพ์ที่ประณีต มีความถูกต้อง 
       สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะสร้างตามลำดับขั้นตอน เริ่ ม
จากการวิเคราะห์วัตถุประสงค์และเนื้อหาวิชา วิเคราะห์และศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบ ตรวจทาน
ข้อสอบ พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง นำไปทดลองใช้แล้ววิเคราะห์คุณภาพของข้อสอบ แล้วนำมา
ปรับปรุงแล้วพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริง 
 
6. ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือนวัตกรรมทางการศึกษา (E1/E2) 

6.1 การหาประสิทธิภาพ 
เผชิญ กิจระการ (2544) ได้กล่าวถึงวิธีการหาประสิทธิภาพของสื่อท่ีสร้างข้ึน 2 วิธี ดังนี้ 

  1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) ในการบวนการนี้เป็น
การหาประสิทธิภาพโดยใช้หลักความรู้และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของสื่อการเรียนการสอน โดย
ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้พิจารณาตัดสินคุณค่าเป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความสามารถในด้าน
การนำไปใช้ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะนำ มาหาค่าประสิทธิภาพต่อไป   
  2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) วิธีการนี้จะนำสื่อไป
ทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของสื่อ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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(Computer Assisted Instruction : CAI) บทเรียนสำเร็จรูป ชุดการสอน แผนการสอน แบบฝึก
ทักษะ เป็นต้น ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่ จะพิจารณา
จากเปอร์เซ็นต์การทำแบบฝึกหดัหรือกระบวนการเรียน หรือแบบทดสอบย่อย โดยแสดงค่าตัวเลข 2 
ตัว เช่น E1/E2 = 80/80, E1/E2 = 90/90, E1/E2 = 95/95 เป็นต้น 
      ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวว่า การทดสอบประสิทธิภาพ (Developmental Testing) 
เป็นกระบวนการควบคุมและประกันคุณภาพ เพ่ือให้แน่ใจว่าต้นแบบชิ้นงานของผลิตภัณฑ์และ
นวัตกรรมนั้นมีประสิทธิภาพจริง ก่อนที่จะนำไปเผยแพร่หรือใช้จริง รวมถึงการผลิตสื่อและชุดการ
สอนที่เป็นต้นแบบชิ้นงานใหม่เช่นเดียวกัน จำเป็นที่ต้องผ่านการทดสอบประสิทธิภาพก่อนที่จะให้ ครู
นำไปใช้กับนักเรียน โดยดำเนินการตามกระบวนการ 2 ขั้นตอน คือ การทดลองใช้เบื้องต้น (Tryout) 
และการทดลองใช้จริง (Trial Run) ซึ่งมีวิธีการทดสอบประสิทธิภาพโดยการใช้สูตร E1/ E2 สำหรับ
การทดสอบประสิทธิภาพของกระบวนการ (Process-E1) และทดสอบประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(Product-E2)  
  1. การทดสอบประสิทธิภาพใช้เบื้องต้น เป็นการนำสื่อหรือชุดการสอนที่ผลิตขึ้นเป็น
ต้นแบบ (Prototype) แล้วไปทดลอบประสิทธิภาพใช้ตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ในแต่ละระบบ เพ่ือ
ปรับปรุงประสิทธิภาพของสื่อหรือชุดการสอนให้เท่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้และปรับปรุงจนถึงเกณฑ์  
  2. การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนำสื่อหรือชุดการสอนที่ได้
ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงจนได้คุณภาพถึงเกณฑ์แล้วของแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวิชา
ไปสอนจริงในชั้นเรียนหรือในสถานการณ์การเรียนที่แท้จริงในช่วงเวลาหนึ่ง อาทิ 1 ภาคการศึกษา
เป็นอย่างน้อย เพ่ือตรวจสอบคุณภาพเป็นครั้งสุดท้ายก่อนนำไปเผยแพร่และผลิตออกมาเป็นจำนวน
มาก 
      ประสาท เนืองเฉลิม (2560) กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมการเรียนการสอนมี
กระบวนการที่สำคัญอยู่ 2 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational 
approach) และขั้นตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical 
approach)  
  1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล กระบวนการนี้เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้ 
หลักของความรู้และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของนวัตกรรมการเรียนการสอน โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ 
เป็นผู้ตัดสินคุณค่าซึ่งเป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของ
การนำไปใช้ ถ้าได้ค่าไม่ถึงเกณฑ์ที่กำหนดจะต้องปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมการเรียนการสอนและ 
นำไปใช้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาใหม่  
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  2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ วิธีการนี้จะนำสื่อไปทดลองใช้กับนักเรียน
กลุ่มเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกทักษะ ฯลฯ 
ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีการนี้ 
      สรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพมี 2 ขั้นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพเบื้องต้น เป็นการ
นำชุดการสอนที่ผลิตขึ้นเป็นนต้นแบบไปทดสอบประสิทธิภาพ เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพของชุดการ
สอนให้ตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ และ การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง เป็นการนำชุดการสอนที่
ทดสอบประสิทธิภาพแล้วไปสอนจริงในชั้นเรียน เพ่ือตรวจสอบคุณภาพก่อนที่จะนำไปเผยแพร่และ
ผลิตออกมาเป็นจำนวนมาก 
 

6.2 การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
     เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต (2528) ได้กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมนั้นจะถือหลักการ
แบบสมรรถฐาน คือ มาตรฐาน 90/90 ผลลัพธ์ค่าประสิทธิภาพของสื่อเป็น E1/E2 หมายความว่า 
ประสิทธิภาพของกระบวนการที่จัดไว้ในชุดกิจกรรม คิดเป็นร้อยละจากการประเมินกิจกรรมการเรียน 
ตัวอย่าง เกณฑ์ 80/80  
  80 ตัวแรก (E1) หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดจากการ
ประเมินการปฏิบัติงานตามใบงานและจากการทำแบบทดสอบหลังเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
มากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 80 
  80 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมดจากการ
ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 80 
       เผชิญ กิจระการ (2544) ได้กล่าวว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกัน
ในหลายลักษณะ ยกตัวอย่าง E1/E2 = 80/80 ดังนี้  
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดทำ
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 80 
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จำนวนนักเรียนร้อย
ละ 80 ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 
(E2) คือนักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80  
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จำนวนนักเรียน
ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) 
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คือคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนทำเพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยเทียบกับ
คะแนนที่ทำได้ก่อนการเรียน (Pre-test)  
  เกณฑ์80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดทำ
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2)หมายถึง
นักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) แต่ละข้อถูกมีจำนวนร้อยละ 80 (ถ้านักเรียน
ทำข้อสอบข้อใดถูกมีจำนวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่าสื่อไม่มีประสิทธิภาพ และชี้ให้เห็นว่า 
จุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่อง) 
      เกริก ท่วมกลาง (2555) กล่าวว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกัน
หลายลักษณะ โดยยกตัวอย่าง E1/E2 = 80/80 ดังนี้ 
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดทำ
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 คือ เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 80 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ หาค่าเฉลี่ย E1และ E2 
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จำนวนนักเรียนร้อย
ละ 80 ทำแบบทดสอบย่อยหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัว
หลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนจากการทดสอบหลังเรียนถึง
ร้อยละ 80 
  เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จำนวนนักเรียน
ทั้งหมดทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 
(E2) คือ คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนทำเพ่ิมขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดย
เทียบจากคะแนนที่ทำได้ก่อนการเรียน 
      ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพ
ของสื่อหรือชุดการสอนที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดับที่ผู้ผลิตสื่อหรือ
ชุดการสอนจะพึงพอใจว่า หากสื่อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว สื่อหรือชุดการสอน
นั้นก็มีคุณค่าที่จะนำไปสอนนักเรียนและคุ้มแก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจำนวนมากและอธิบายว่า
การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทำได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักเรียน 2 ประเภท คือ 
พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) กำหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of Process 
(ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดท้าย(ผลลัพธ์) กำหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2 = 
Efficiency of Product (ประสิทธิภาพของผลลัพธ์) 
  1) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื่อง (Transitional Behavior) คือประเมินผลต่อเนื่องซึ่ง
ประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยของนักเรียน เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ที่เกิดจากการประกอบ
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กิจกรรมกลุ่ม ได้แก่ การทำโครงการ หรือทำรายงานเป็นกลุ่ม และรายงานบุ คคล ได้แก่ งานที่
มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผู้สอนกำหนดไว้ 
  2) ประเมินพฤติ กรรมสุ ดท้ าย  (Terminal Behavior) คื อประเมินผลลัพธ์  
(Product)ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลังเรียนและการสอบไล่ 
       สรุปได้ว่า การกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของกระบวนการที่
จัดไว้ในชุดกิจกรรม คิดเป็นร้อยละจากการประเมินกิจกรรมการเรียน มีเกณฑ์ประสิทธิภาพเป็น 
E1/E2 ซึ่ง E1 คือประสิทธิภาพด้านกระบวนการ ได้จากการทำใบงานและแบบทดสอบหลังเรียนใน
แต่ละหน่วยการเรียนรู้ และ E2 คือ ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ ได้จากการทำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน 
 

6.3 วิธีการคำนวณหาประสิทธิภาพ 
      พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) ได้กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรม ดำเนินการ 3 ขั้นตอน 
ดังนี้  
       1. การหาคะแนนเฉลี่ยการทำแบบฝึกหัด การทดสอบย่อยระหว่างเรียน  
       2. หาคะแนนเฉลี่ยจากแบบทดสอบหลังเรียน  
        3. คำนวณหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม โดยใช้ (E1/E2)  

1) หาประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 เป็นการประเมินพฤติกรรม 
ต่อเนื่องของผู้เรียน โดยดูจากคะแนนระหว่างเรียนแต่ละชุดกิจกรรมแล้วนำมาหาประสิทธิภาพ  

E1 =
∑ 𝑥1

N

A
×100 

 เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ   
   ∑X1 แทน ผลรวมของคะแนนแบบฝึกหัดกิจกรรมที่ผู้เรียนทำ 
          A แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด 
   N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 
   2) ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ E2 เป็นการประเมินพฤติกรรมหลังสิ้นสุดการ 
เรียนของนักเรียน โดยดูจากคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แล้วนำมาหาประสิทธิภาพ 

E2 =
∑ 𝑥2

N

B
×100 

เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ   
  ∑X2 แทน ผลรวมของคะแนนแบบฝึกหัดกิจกรรมที่ผู้เรียนทำ 
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  B แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัด    
  N  แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 

        การกำหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใดนั้นควรพิจารณาตามความเหมาะสม โดย
ปกติเนื้อหาที่เป็นความรู้ ความจำมักจะตั้งไว้ 80/80 , 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาที่เป็นทักษะ
อาจตั้งไว้ต่ำกว่านี้ เช่น 75/75 เป็นต้น เมื่อกำหนดเกณฑ์แล้วนำไปทดลองจริง อาจได้ผลไม่ตรงตาม
เกณฑ์แต่ไม่ควรต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนดไว้เกินร้อยละ 5 เช่น ถ้ากำหนดไว้ 90/90 ก็ควรได้ไม่ต่ำกว่า 
85.5/85.5 
       ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2556) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนโดยใช้สูตร E1/E2  
ที่กำหนดว่า E1 เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และ E2 เป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ โดยมี
วิธีการคำนวณตามสูตร ดังนี้ 

E1 =
∑ X
N

A
×100 

 เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

     ∑X    แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบระหว่างเรียน 
      A    แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบทุกชิ้นรวมกัน 

      N   แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 

E2 =
∑ X
N

B
×100 

 
  เมื่อ  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
           ∑X  แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 
              B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
     N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 
 ประสาท เนืองเฉลิม (2560) กล่าวถึงสูตรการคำนวณหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมดังนี้ 

E1 =
∑ X
N

A
×100 

  เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ 
           ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
            N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 
            A แทน คะแนนเต็มของทุกส่วน 
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E2 =
∑ X
N

B
×100 

  เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ 
   ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทดสอบหลังเรียน 
            N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด 
            B แทน คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
 สรุปได้ว่า สามารถคำนวณหาประสิทธิภาพได้ค่าตัวเลขที่บอกถึงประสิทธิภาพของสื่อหรือ
แผนการจัดการเรียนรู้ แต่จะต้องมีการกำหนดเกณฑ์เพ่ือใช้พิจารณาว่าสื่อหรือแผนการจัดการเรียนรู้ที่
พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพหรือไม่  
 ในการวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ตั้งเกณฑ์ของประสิทธิภาพของการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เท่ากับ 70/70 หมายถึง ค่าตัวเลขที่บอกประสิทธิภาพของกิจกรรมการ
เรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น เมื่อนำไปใช้แล้วทำให้นักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ได้กำหนด ตามเกณฑ์ 
70/70  
 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง        
 7.1 งานวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  7.1.1 งานวิจัยในประเทศ       
  ทวิพงศ์ ศรีสุวรรณ (2553) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยมีวัตถุประสงค์งานวิจัยเพ่ือหา
คุณภาพของการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์วิชาฟิสิกส์ 
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ เพ่ือประเมินกิจกรรมการ
เรียนของผู้เรียนโดยใช้การประเมินตามสภาพจริงและเพ่ือประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ
เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ซึ่งผลการวิจัยพบว่าคุณภาพการจัดการเรียนการสอนแบบ
ใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ ผ่านการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญประเมินทั้ง
ด้านเนื้อหาและด้านสื่อและการออกแบบมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.49 ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ดี จากนั้นได้จัดการ
เรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ โดยทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2553 จำนวน 35 คน ซึ่งมาโดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม จากการทดลองปรากฏว่าคะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมมากขึ้นจากก่อนเรียน ผลการ
ประเมินกิจกรรมตามสภาพจริงมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.54 อยู่ในเกณฑ์ดีมากและจากการประเมินความพึง
พอใจได้ผลระดับความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน
บนเครือข่ายสังคมออนไลน์ มีค่าเท่ากับ 4.38 ซึ่งมี ความพึงพอใจอยู่ในเกณฑ์ดีมาก สรุปได้ว่า การ
จัดการเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐานบนเครือข่ายสังคมออนไลน์ วิชาฟิสิกส์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น
สามารถนำไปใช้ในการเรียนการสอนได้เป็นอย่างด ี

พิชิตทอง ครองพลขวา (2559) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ และความใฝ่รู้ใฝ่เรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 งานวิจัยนี้มี
วัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์และศึกษาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง วิทยาศาสตร์และ
ความใฝ่รู้ใฝ่เรียน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนผดุงนารี จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2558 จำนวน 83 คน เครื่องมือที่ใช้
ในการวิจัย คือ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จำนวน 5 แผน รวม 15 ชั่วโมง แบบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน มีค่าความยากง่าย (p) ระว่าง 0.21 - 0.75 ค่าอำนาจจำแนก (r) ระหว่าง 0.22 - 0.77 
และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.88 แบบวัดความใฝ่รู้ใฝ่เรียน ค่าอำนาจจำแนกเป็นรายข้อ (r) อยู่
ระหว่าง 0.34 – 0.80 และความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.94 แบบสังเกตพฤติกรรมความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ตามทฤษฎีของเวียร์และแบบสังเกตพฤติกรรมความใฝ่รู้ใฝ่เรียน วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้สถิติพ้ืนฐาน คือ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช้
สถิติ Wilcoxon Rank Test ผลการวิจัยสรุปได้ ดังนี้ 1. ความเหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ที่ 1-5 อยู่ในระดับความเหมาะสมมาก
ที่สุด 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
รว่มกับสื่อสังคมออนไลน์ที่ 1-5 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความใฝ่รู้ใฝ่เรียนผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70  
3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
สื่อสังคมออนไลน์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 4. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มีพฤติกรรมความสามารถในการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ระหว่างแผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1-5 อยู่ในระดับสูง ( 𝑥 = 2.7, S.D = 0.34) 5. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มีความใฝ่รู้ใฝ่
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เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 และมีพฤติกรรมความใฝ่รู้ใฝ่

เรียนระหว่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1-5 อยู่ในระดับสูง ( 𝑥 = 2.7, S.D = 0.17) 
 กรชนก วุยชัยภูมิ (2561)(Buus, 2012) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับแผนผังความคิด มีความมุ่งหมาย 1) เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เรื่อง 
อาหารและการดำรงชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับแผนผังความคิดให้มีจำนวนนักเรียนอย่างน้อยร้อยละ 75 2) เพ่ือศึกษาการคิดแก้ปัญหา
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแผนผังความคิด 
กลุ่มเป้าหมายได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/1 โรงเรียนสวนอนันต์แขวงบ้านช่างหล่อ เขต
บางกอกน้อย กรุงเทพมหานคร สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2560 จำนวน 19 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับแผนผังความคิด แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบทดสอบวัดการคิด
แก้ปัญหา แบบสังเกตพฤติกรรมการคิดแก้ปัญหา แบบสัมภาษณ์นักเรียน ผลกาวิจัยพบว่า วงจร
ปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 จำนวน 9 คน วงจรปฏิบัติการ
ที่2 นักเรียนมี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 จำนวน 15 คน นักเรียนมีการคิด
แก้ปัญหา สิ้นสุดวงจร ปฏิบัติการที่ 1 คิดเป็นร้อยละ 62.36 อยู่ในเกณฑ์ระดับพอใช้สิ้นสุดวงจร
ปฏิบัติการที่ 2 คิดเป็นร้อยละ 71.84 อยู่ในเกณฑ์ระดับดีตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้นักเรียนส่วนใหญ่มี
พฤติกรรมการคิดแก้ปัญหา ด้านการระบุปัญหาและด้านการวิเคราะห์ปัญหา สามารถบอกปัญหาและ
สาเหตุของปัญหาได้ดีและในด้านการกำหนดวิธีการแก้ปัญหานักเรียนสามารถกำหนดวิธีการที่
สอดคล้องได้หลากหลายทางเลือกและนักเรียนสามารถอธิบายและบอกรายละเอียดได้ชัดเจน ถูกต้อง 
สมบูรณ์ตามขั้นตอนการคิดแก้ปัญหา 

7.1.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
   Buus (2012) ได้ศึกษารูปแบบการออกแบบการเรียนที่ได้รวมการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) กับสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) ซึ่งรูปแบบ
การออกแบบการเรียนรู้นี้อยู่บนพ้ืนฐานของการออกแบบการเรียนรู้ผ่านสื่อ อิเล็กทรอนิกส์แบบ
ร่วมมือ (Collaborative eleaning design) โดยมีจุดประสงค์เพ่ือสนับสนุนการออกแบบการเรียนไป
ยังเครือข่ายเป้าหมาย ซึ่งวิธีนี้ ได้ทดลองที่คณะสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยอัลเบิร์ก (Aalborg 
University) ในปี 2011 โดยใช้รูปแบบวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) และประเมินศักยภาพ
การเรียนในการนำไปใช้โดยใช้แบบสอบถาม ผลพบว่าสามารถนำไปใช้ได้แต่ในรากฐานความเป็นจริง 
ครูจำเป็นต้องเสริมต่อการเรียนรู้ (Scaffolding) เมื่อการเรียนของผู้เรียนมีความท้าทาย และในการที่
จะรวมเว็บ 2.0 หรือสื่อสังคมออนไลน์เข้ากับกิจกรรมการเรียนลักษณะนี้ 
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7.2 งานวิจัยเกี่ยวกับการใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
 7.2.1 งานวิจัยในประเทศ 
 อิทธิพัทธ์ ศุภรัตนาวงศ์  (2559) ได้ทำการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง สังคมไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์ การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ เพ่ือ 1) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สังคมไทย ของนักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลัง
เรียนด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์  2) ศึกษา
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ 
ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสังคมออนไลน์ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ
การเรียนรู้ แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 3/6 โรงเรียนรัตนราษฎร์บำรุง อำเภอบ้านโป่ง จังหวัดราชบุรี 
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนการศึกษามัธยมศึกษาเขต 8 (ราชบุรี –กาญจนบุรี) ที่กำลังศึกษาอยู่ในภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จำนวน 1 ห้องเรียน รวมจำนวน 50 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสังคมออนไลน์ 2) 
บทเรียนในสังคมออนไลน์ Edmodo 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 4) แบบทดสอบ
ความสามารถในการแก้ปัญหา และ 5) แบบสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบ
ผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์ ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง สังคมไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนด้วยการเรียนรู้ แบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสังคมออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. 
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์อยู่ในระดับสูง 3. ความคิดเห็นของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
ที่มีต่อการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ร่วมกับสังคมออนไลน์ อยู่ในระดับมาก 

 ณัฐวุฒิ นาสินพร้อม (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
โดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โรงเรียนเชียงยืน โดยการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) ศึกษาการปฏิบัติการพัฒนาความสามารถใน
การคิดแก้ปัญหาโดยการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผ่านสื่อสังคมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 2) ศึกษาความสามารถในการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานผ่านสื่อสังคม 3) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐานผ่านสื่อสังคมใช้รูปแบบการวิจัยปฏิบัติการ Action Research กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ใน
การวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเชียงยืนพิทยา คมภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2559 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยคือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผ่านสื่อสังคม 2) 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดแก้ปัญหา 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ 4) แบบบันทึก
อนุทินของนักเรียน ผลการวิจัยพบว่า 1) การปฏิบัติการการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานผ่านสื่อสังคมช่วยพัฒนาความสามารถในการคิดแก้ไขปัญหาของนักเรียนอยู่ในระดับดี 2) นักเรียน
ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานส่งผลให้ผู้เรียนมีคะแนนความสามารถในการคิดแก้ปัญหา
ในระดับสูงวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์โดยมีนักเรียนร้อยละ 80 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมดผ่านเกณฑ์
ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ผ่านสื่อสังคมในภาพรวมในระดับมากที่สุด 

7.2.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
   Graham (2014) ได้ทำการศึกษาการใช้สื่อสังคมออนไลน์สำหรับสนับสนุนและการ
มีส่วนร่วมนอกห้องเรียนของนักศึกษาระดับอุดมศึกษา กล่าวว่าปัจจุบันมีนักวิชาการได้ทำการประเมิน
การใช้สื่อสังคมออนไลน์มากขึ้น พบว่าประโยชน์ของสื่อสังคมออนไลน์สามารถทำให้ผู้ เรียนมี
ประสบการณ์ในการเรียนรู้ ซึ่งการศึกษานี้ได้ทำการศึกษากับกลุ่มนักศึกษาสังคมศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์ ทั้งหมดในมหาวิทยาลัยอเมริกัน (American universities) ซึ่งได้ทำการศึกษาต่อจาก
การทดลองใช้สื่อสังคมออนไลน์ในการเพ่ิมการสนับสนุนและการมีส่วนร่วมนักศึกษามนุษยศาสตร์ที่
มหาวิทยาลัยบริทิช (British university) ผลจากการศึกษาในครั้งนี้พบว่า ส่งผลในด้านที่ดี กล่าวคือ 
สื่อสังคมออนไลน์ สามารถใช้สนับสนุนการเรียนรู้ และยังแสดงให้เห็นว่าสื่อสังคมออนไลน์ส่งเสริมด้าน
ผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาและสนับสนุนการเรียนได้อีกด้วย 
 

7.3 งานวิจัยเกี่ยวกับความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
       7.3.1 งานวิจัยในประเทศ          
             สำเร็จ นางสีคุณ (2557) ได้ศึกษาการใช้กลยุทธ์การจัดการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่
เน้นการให้เหตุผลแบบนิรนัยเชิงสมมติฐานผ่านสื่อการเรียนรู้ดิจิตอลเรื่องพันธุกรรม เพ่ือเสริมสร้าง
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนต้น ชั้นปีที่ 3 จำนวน
ทั้งสิ้น 72 คน โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ ตำบลนาเชือก อำเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม โดย
ดำเนินการทดลองด้วยการแบ่งผู้เรียน ออกเป็นสองกลุ่ม ได้แก่กลุ่มที่ได้รับกลยุทธ์การให้เหตุผลแบบ
นิรนัยเชิงสมมุติฐาน และกลุ่มที่ไม่ได้รับกลยุทธ์การให้เหตุผลแบบนิรนัยเชิงสมมุติฐาน โดยกิจกรรม
การเรียนรู้ถูกดำเนินการในชั้นเรียน วิทยาศาสตร์เป็นระยะเวลา 3 สัปดาห์ซึ่งผู้เรียนทั้งสองกลุ่มถูกวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับพันธุกรรม โดยใช้แบบทดสอบชนิดปรนัยและ 
Tsui & Treagust (2003) ทั้งก่อนเรียนและหลังเรียน ผลการศึกษาแสดงให้เห็นว่ากิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ผ่านสื่อการเรียนรู้ดิจิตอลเรื่องพันธุกรรม เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ทั้ง โดยการใช้และไม่ใช้กลยุทธ์การให้เหตุผลแบบนิรันยเชิงสมมุติฐานส่งผลให้ผู้เรียนมี
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ความก้าวหน้าในความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ทั่วไปและการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์เกี่ยวกับ พันธุกรรม ของผู้เรียน จากข้อค้นพบดังงกล่าวจะเห็นได้ว่ากิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์เรื่อง พันธุกรรมโดยใช้สื่อการเรียนรู้ดิจิตอลนั้นอาจจะถือได้ว่าเป็นส่วนสำคัญหนึ่งที่ทำให้
ผู้เรียนได้ พัฒนากระบวนการเรียนรู้ในทักษะการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของผู้เรียนของนักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน มีค่าเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 ฝนทิพย์ ธนชัยสิทธิกุล (2559) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็น
ฐานต่อความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น การวิจัย
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐานเพ่ือพัฒนา
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จำนวน 30 คน โรงเรียนบ้านห้วยทราย อำเภอแม่สะเรียง จังหวัดแม่ฮ่องสอน 
ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2558 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วยแผนการจัดการเรียนรู้ซึ่ง
ออกแบบโดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้แบบจำลองเป็นฐานเรื่อง สารรอบตัว จำนวน 10 แผน 
แบบวัดความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ซึ่งออกแบบโดยประยุกต์จากแนวคิดของ Bao 
(Bao และคณะ, 2009) (KR-20= 0.85) และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร์เรื่อง 
สารรอบตัว (KR-20= 0.88)ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนสามารถ
วิเคราะห์จากคำตอบของนักเรียนที่ทำแบบวัดความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดย
พิจารณาตามองค์ประกอบของการให้เหตุผลทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งประกอบด้วย การลงข้อสรุป จาก
ข้อมูลทางวิทยาศาสตร์การระบุหลักฐานประกอบการลงข้อสรุป และการชี้แจง ความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อสรุปและหลักฐาน ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐานสูงขึ้นและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง สารรอบตัว  

 ภัทราวรรณ ไชยมงคล (2560) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิง 
วิทยาศาสตร์ เรื่องปริมาณสารสัมพันธ์ ขอองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่
ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีโต้แย้ง จุดประสงค์ในงานวิจัย 1) เพ่ือศึกษาแนวทางการจัดการเรียนรู้ด้วย
รูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีการโต้แย้ง ที่สามารถพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผล
เชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ และ 2) เพ่ือศึกษาผลการ
พัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ หลังการจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่
ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีการโต้แย้งของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  4 เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ 
กลุ่มเป้าหมาย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสตรีประจำวันจังหวัดแห่งหนึ่ง ในเขต
ภาคเหนือตอนล่าง จำนวน 30 คน ดำเนินการจัดการเรียนรู้ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 เก็บ
ข้อมูลเชิงลึกโดยใช้แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ รายงานการสำรวจ
ตรวจสอบของนักเรียน แบบสังเกตการจัดการเรียนรู้ แบบบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ และอนุทิน
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ของนักเรียน วิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ผลการวิจัย พบว่า 1) แนวคิดการ
จัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีโต้แย้งเพ่ือพัฒนาความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีการใช้สถานการณ์
คำตอบหลากหลาย มีความน่าสนใจ ร่วมกับการใช้คำถามเพ่ือตรวจสอบความรู้เดิม ประกอบการใช้
สื่อที่น่าสนใจ เช่น รูปภาพ วิดิทัศน์ เป็นต้น นักเรียนได้ทำงานกลุ่มในการออกแบบสำรวจตรวจสอบ
คาดคะเนคำตอบ การรวบรวมหลักฐาน และลงข้อสรุป นอกจากนั้นยังมีการเปิดโอกาสให้นักเรียนทำ
กิจกรรมการโต้แย้ง ในการแสดงความคิดเห็นบนพ้ืนฐานของหลักฐานและเหตุผลชองนักเรียน ทำให้
นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 2) การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบ
สืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีการโต้แย้งสามารถพัฒนาความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ ของนักเรียนได้ โดยก่อนการจัดการเรียนรู้ นักเรียนส่วนใหญ่มี
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับต่ำ ภายหลังการจัดการเรียนรู้นักเรียนทุก
คนมคีวามสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในระดับที่ดีข้ึน 
  ธนพร คลังพล (2561) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะและ
การปรากฏของดวงจันทร์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์เพ่ือ 1) 
สร้างและหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง ระบบสุริยะและการปรากฏของดวงจันทร์ สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ตามเกณฑ์ 75/75 2) เพ่ือใช้และศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐานโดยมีจุดประสงค์ย่อย ดังนี้ 2.1) เพ่ือเปรียบเทียบ
การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน เรื่อง ระบบสุริยะและการ
ปรากฏของดวงจันทร์ และ 2.2) เพ่ือเปรียบเทียบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็น
ฐาน เรื่อง ระบบสุริยะและการปรากฏของดวงจันทร์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการว
วิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาลอุตรดิตถ์ จั งหวัดอุตรดิตถ์ จำนวน 30 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน 
เพ่ือส่งเสริมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เรื่อง ระบบสุริยะและการปรากฏของดวงจันทร์ และ
แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ 
ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าที ผลการวิจัย พบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้โดยใช้แบบจำลองเป็นฐาน ผู้เชี่ยวชาญ 3 คน ประเมินความเหมาะสมในระดับมากที่สุดและมี
ประสิทธิภาพ 76.88/78.47 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนด 2) การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
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ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ การให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  ชนัญธิดา สุริโย (2562) ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่
ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในการวิจัย
ครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ (1) พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 (2) ศึกษา
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 และ (3) ศึกษาความ
พึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนศรีสมเด็จพิมพ์พัฒนา
วิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 32 คน ได้มาด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ได้แก่ 1) กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 5 แผน 12 ชั่วโมง 2) แบบวัดความสามารถใน
การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เป็นข้อสอบแบบอัตนัย จำนวน 8 ข้อ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริม ความสามารถในการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ ชนิดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จำนวน 10 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และร้อยละ ผลการวิจัยพบว่า (1) กิจกรรมการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้ เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.70 /76.16 (2) นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่
ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ มีความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ ด้านการให้เหตุผลแบบสมมตินัยสูงที่สุด คิดเป็นร้อยละ 87.5 รองลงมาคือ ด้านการให้
เหตุผลแบบนิรนัย คิดเป็นร้อยละ 75.78 ด้านการให้เหตุผลแบบอธิบาย คิดเป็นร้อยละ 71.09 และ
ด้านการให้เหตุผลแบบอุปนัย คิดเป็นร้อยละ 71.09 ตามลำดับ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริม ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์โดยรวม อยู่

ในระดับมากท่ีสุด (  𝑥= 4.91 ,S.D.= 0.29) 
            ปัณณพร จันชัยภูมิ  (2563) ได้ศึกษาผลของหน่วยการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการ
สืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีการโต้แย้งที่มีต่อความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย งานวิจัยนี้มีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาผลของการใช้หน่วยการ
เรียนรู้เรื่อง ไฟฟ้าเคมีด้วย รูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนโดยกลวิธีการโต้แย้งที่มีต่อความสามารถใน
การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน
ปลาย หน่วยการเรียนรู้ ประกอบด้วย 6 แผน ได้แก่1) ปฏิกิริยาที่ให้กระแสไฟฟ้า 2) ความแรงของตัว
รีดิวซ์และตัวออกซิไดซ์ 3) ค่าศักย์ไฟฟ้าของเซลล์ไฟฟ้าเคมี4) การแยกสารละลายด้วยกระแสไฟฟ้า 5) 
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การชุบโลหะด้วยกระแสไฟฟ้า และ 6) การผุกร่อนของโลหะ ทำการศึกษาโดยใช้แบบแผนการวิจัย
หนึ่งกลุ่มทดสอบก่อน และหลังการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างคือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
แผนการเรียนคณิตศาสตร์- วิทยาศาสตร์ที่ศึกษาในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จำนวน 41 คน 
ซึ่งได้มาจากการเลือกกลุ่ม ตัวอย่างตามความสะดวก โดยใช้เครื่องมือวิจัยประกอบด้วย แบบวัด
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิง วิทยาศาสตร์และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทำการวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยสถิติได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คะแนนจุดตัดสถิติทดสอบค่าทีและ
ขนาดอิทธิพลของ Cohen ผลการวิจัยพบว่า หน่วยการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อน
ด้วยกลวิธีการโต้แย้ง เรื่องไฟฟ้าเคมีมีผลต่อ ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์โดยทำให้
นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผลเชิง วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าคะแนนจุดตัดอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และมีค่าขนาดอิทธิพล อยู่ในระดับสูง (d=2.04) ส่วนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน พบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สูงกว่าคะแนนจุดตัดอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และมีค่าคะแนนเฉลี่ยมากกว่าเกณฑ์ที่กำหนด (ร้อยละ 70) อย่างไม่มีนัยสำคัญ
ทางสถิต ิ

7.3.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
             Bao, et al. (2009) ได้ทำการวิจัย เรื่อง ผลของการจัดการเรียนการสอนที่ใช้การ
สืบเสาะที่มีต่อการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ฟิสิกส์ของนักเรียนประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศจีน โดยใช้แบบสอบประเภทรายบุคคล 
(standalone tests) หรือ แบบวัดการให้ เหตุผลเชิ งวิทยาศาสตร์ ในชั้น เรียนของ Lawson 
(Lawson’s Classroom Test of Scientific Reasoning (LCTSR)) และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ฟิสิกส์โดยใช้แบบสอบมาตรฐานที่ ใช้ในงานวิจัยเป็นฐาน กับกลุ่มตัวอย่างซึ่งเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 5 ,760 คน ในวิชาฟิสิกส์ ซึ่งนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้เป็นเวลา
ต่อเนื่อง 5 ปี ซึ่งมีการวัดความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 6 ด้าน ได้แก่ 1) การให้
เหตุผลเชิงสัดส่วน  (proportional reasoning) 2) การให้เหตุผลแบบนิรนัยและอุปนัย (deductive 
and inductive reasoning) 3) การควบคุมตัวแปร (control of variables) 4) การให้เหตุผลแบบ
ความน่ าจะเป็ น  (probability reasoning) 5 ) การให้ เหตุผลแบบสหสัม พันธ์  (correlation 
reasoning) และ 6) การประเมินสมมติฐาน (hypothesis evaluation) เป็นต้น ผลการวิจัยพบว่า 
การจัดการเรียนการสอนที่ ใช้การสืบเสาะสามารถพัฒนาความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนได้ นอกจากนี้การศึกษาด้านเนื้อหาของ STEM ยังส่งผลกระทบเพียง
เล็กน้อยต่อการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดยผลการเปรียบเทียบองค์
ความรู้ด้านเนื้อหาวิชาฟิสิกส์ระหว่างนักเรียนประเทศสหรัฐอเมริกาและประเทศจีนนั้น มีความ
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แตกต่างกันแต่อย่างไรก็ตาม พบว่า การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนประเทศสหรัฐอเมริกา
และประเทศจีนไม่มีความแตกต่างกัน 
             Lawson (2010) ได้ทำการวิจัยโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาการให้ เหตุผล 4 
รูปแบบ ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ได้แก่ 1) การให้เหตุผลแบบสมมตินัย 
(abduction) เป็ นการสร้ างสมมติ ฐานที่ เกิ ดขึ้ น เนื่ องจากการสั ง เกตพบปัญ หา (puzzling 
observation) หรือ ปรากฏการณ์ต่างๆที่ยังไม่อาจเข้าใจ เพ่ือพยายามหาคำอธิบายหรือคาดเดา ถึงสิ่ง
ที่เกิดขึ้น 2) การให้เหตุผลแบบอธิบาย (retroduction) เป็นการนำสมมติฐานมาทำการทดสอบข้อ
กล่าวอ้างเกี่ยวกับปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้น เพ่ือให้สามารถอธิบายข้อเท็จจริงจากหลักฐานที่สามารถ
ยืนยันได้ 3) การให้เหตุผลแบบนิรนัย (deduction) เป็นการสร้างการทดสอบที่มีความน่าเชื่อถือขึ้น 
โดยนำความรู้พ้ืนฐานที่เป็นหลักการ กฎ หรือทฤษฎีที่เป็นที่ยอมรับโดยทั่วไป มาใช้อ้างอิงไปยัง
สมมติฐานหรือข้อสรุปที่สร้างขึ้น และ 4) การให้เหตุผลแบบอุปนัย (induction) เป็นการสร้างข้อสรุป
หรือลงข้อสรุปจากผลของการคิดคว้าหาความจริง ซึ่งอาจได้มาจากการสังเกตหรือการทดลองซ้ำๆ 
โดยทำการศึกษาและวิเคราะห์การให้เหตุผลดังกล่าว จากกรณีตัวอย่างในประวัติศาสตร์ที่เป็นเรื่องราว
การค้นพบที่ยิ่งใหญ่ของนักวิทยาศาสตร์ 3 กรณี ได้แก่ 1) การค้นพบดวงจันทร์ของดาวพฤหัสของกาลิ
เลโอ 2) งานวิจัยที่เกี่ยวกับนกฟินซ์ที่ชาร์ล ดาวิน ค้นพบของ Rosemary, & Peter Grant และ 3) 
งานวิจัยเกี่ยวกับรหัสพันธุกรรมที่ได้รับรางวัลโนเบลของ Marshall Nirenberg ซึ่งผลการศึกษา พบว่า 
ในแต่ละกรณีตัวอย่างนั้น มีรูปแบบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และการโต้แย้งทางวิทยาศาสตร์ใน
รูปแบบของ if Then/Therefore ซึ่งผลที่เกิดขึ้นจะนำไปประยุกต์ในการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
  จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศ พบว่า การให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์จะต้องอาศัยความรู้และประสบการณ์เดิมที่มาเป็นเหตุผลอ้างอิงและหาความสัมพันธ์กับ
เหตุและผลที่เกิดขึ้น สามารถที่จะพิสูจน์และหาข้อเท็จจริงโดยอาศัยหลักการ และทฤษฎีเพ่ือที่จะ
สนับสนุนการอธิบายแนวคิดต่างๆ ซึ่งนักเรียนจะมีการให้เหตุผลได้เหมาะสมตามสถานการณ์ต่างๆ ที่
เกิดข้ึน และเกิดทักษะการคิดวิเคราะห์และคิดแก้ปัญหา และจากการที่ผู้วิจัยศึกษางานวิจัยพบว่า การ
ใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) สามารถพัฒนาการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้ 
เนื่องจากการใช้ปัญหาเป็นฐานจะเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และใช้ปัญหาเป็นหลักในการสร้างองค์ความรู้ 
โดยที่ให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากปัญหาที่เกิดข้ึน ใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นเพื่อศึกษาค้นคว้าและยังเน้นให้
ผู้เรียนหาความรู้ด้วยตนเองและรู้จักการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม ดังนั้น การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์
จึงมีความจำเป็นที่จะต้องพัฒนาเพราะในทางวิทยาศาสตร์จำเป็นที่จะต้องอาศัยการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์มาอธิบายคำตอบของปัญหาและยังเป็นพ้ืนฐานที่ใช้ในการบรรยายและอธิบายสิ่งต่างๆ 
และยังช่วยให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพและความมีความน่าเชื่อถือ  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานของสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา 
(2550) ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
ประกอบด้วย 
ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา 

- ใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา 

- ใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า 

- ใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 
ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ 
ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผลงาน 

- ใช้สื่อสังคมออนไลน์ 
 

 

 

 

- ความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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บทที่ 3  
วิธีดำเนินการวิจัย 

 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6
เรื่อง กรด-เบส โดยมีขั้นตอนและวิธีการดำเนินงานดังรายละเอียดในหัวข้อดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
 4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 6. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.1 ประชากรในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่กำลังศึกษาอยู่ภาค
เรียนที่  1 ปีการศึกษา  2565 จำนวน 5 ห้องเรียน โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ แผนการเรียน
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ โดยห้องเรียนทั้ง 5 ห้องคละความสามารถกัน สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาเขต 26 จำนวน 166  คน 
 1.2 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2565 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ แผนการเรียนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ได้มาโดยการสุ่มแบบ
กลุ่ม (Cluster Random Sampling) ได้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 จำนวน 32 
คน 
 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง  
กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ รวมทั้งสิ้น 14 ชั่วโมง 

แผนการเรียนรู้ที่ 1 ทฤษฎีกรด-เบส 
แผนการเรียนรู้ที่ 2 คู่กรด-เบส 
แผนการเรียนรู้ที่ 3  การแตกตัวของกรด เบส และน้ำ 
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แผนการเรียนรู้ที่ 4 ค่า pH ของสารละลายกรดและเบส 
แผนการเรียนรู้ที่ 5 ปฏิกิริยาเคมีระหว่างกรดและเบส 
แผนการเรียนรู้ที่ 6 การไทเทรตกรด-เบส 
แผนการเรียนรู้ที่ 7 ความเข้มข้นของสารละลายกรดหรือเบสจากการ 

ไทเทรต 
แผนการเรียนรู้ที่ 8 สารละลายบัฟเฟอร์ 
แผนการเรียนรู้ที่ 9 การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 

2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  
 2.2.1 แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอัตนัย 

จำนวน 18 ข้อ 
 2.2.2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมีแบบปรนัยเลือกตอบ 4 ตัวเลือก  

จำนวน  20 ข้อ 
 
3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 

3.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  เรื่อง กรด-เบส 
จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ รวม 14 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพ
ของเครื่องมือโดยมีรายละเอียดตามขั้นตอน ดังนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
หนังสือเรียนรายวิชาเพ่ิมเติมวิทยาศาสตร์ เคมี เล่ม 4 และคู่มือครู 

2. ศึกษาข้ันตอนการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ และศึกษาเอกสาร หนังสือ ข้อมูลเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานตามรูปแบบของสำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) สื่อสังคมออนไลน์ ผลการ
เรียนรู้ และขอบเขตของเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เพ่ือกำหนดแนวทางการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
  3. กำหนดรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม 
ออนไลน์เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งในแต่ละแผนมีรายละเอียดประกอบด้วย  

- ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ 
   - ผลการเรียนรู้ 
   - จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   - สาระการเรียนรู้ 
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   - กิจกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
   - สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
   - การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
   - เอกสารอ้างอิง 
   - บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

 4. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
และกำหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้เรื่อง กรด-เบส  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 
14 ชั่วโมงท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รายละเอียดดังตารางที่ 2 
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รล

ะล
าย

อิน
ดิเ

คเ
ตอ

ร์ 
(In

dic
at

or
) ค

ือ 
สา

รท
ี่ใช

้
ทด

สอ
บค

วา
มเ

ป็น
กร

ด-
  

1.น
ักเ

รีย
นส

าม
าร

ถ
อธ

ิบา
ยต

ัวแ
ปร

ใน
กา

ร
คำ

นว
ณค

วา
มเ

ข้ม
ข้น

ขอ
งส

าร
ละ

ลา
ยไ

ด้ 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถ

คำ
นว

ณป
ริม

าณ
สา

ร 

2 
คร

ูแป
้งเป

็นค
รูส

อน
เค

มี 
ต้อ

งก
าร

ทำ
วิจ

ัย
เก

ี่ยว
กับ

เรื่
อง

น้ำ
ส้ม

สา
ยช

ู ค
รูแ

ป้ง
จึง

นำ
น้ำ

ส้ม
สา

ยช
ูตัว

อย
่าง

ที่ซ
ื้อม

า ซ
ึ่งข

้าง
ขว

ด
นั้น

เข
ียน

บอ
กร

าย
ละ

เอี
ยด

ไว
้ ด

ังน
ี้ 

ปร
ิมา

ณก
รด

อะ
ซิต

ิกม
ีอย

ู่ร้อ
ยล

ะ 
 

ขั้น
ที่ 

1 
กำ

หน
ดป

ัญห
า 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 

ขั้น
ที่ 

2 
ทำ

คว
าม

เข้
าใ

จ
ปัญ

หา
 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 
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งค
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ร
เรีย
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ู้ 

เว
ลา

 
(ช

ั่วโ
มง

) 
สถ

าน
กา

รณ
์ปัญ

หา
 

กา
รใ

ช้ส
ื่อส

ังค
ม

ออ
นไ

ลน
์ 

จา
กก

าร
ไท

เท
รต

 
กา

ร
ไท

เท
รต

 
เบ

สข
อง

สา
รล

ะล
าย

 จ
ะ

เป
ลี่ย

นส
ีที่

 p
H 

เฉ
พา

ะต
ัว 

โด
ยส

่ว
น

ให
ญ่

จะ
เป

็น
 

สา
รป

ระ
กอ

บอิ
นท

รีย
์ที่

มี
สม

บัต
ิเป

็นก
รด

อ่อ
นห

รือ
เบ

ส
อ่อ

นแ
ต่ส

่วน
ให

ญ่จ
ะเ

ป็น
กร

ด
อ่อ

นค
ำน

วณ
คว

าม
เข

้มข
้น

ขอ
งส

าร
ละ

ลา
ย 

ใช
้สูต

รก
าร

คำ
นว

ณ 
  C

1V
1 =

 C
2V

2  
โด

ยC
1 =

 ค
วา

มเ
ข้ม

ข้น
ขอ

ง
สา

รต
ัวอ

ย่า
ง  

V 1
 =

 ป
ริม

าต
รข

อง
สา

ร
ตัว

อย
่าง

 C
2 
= 

คว
าม

เข
้มข

้น
ขอ

งส
าร

ละ
ลา

ย 
มา

ตร
ฐา

น 
V 2

 =
 ป

ริม
าต

รข
อง

สา
ร

มา
ตร

ฐา
น 

หร
ือค

วา
มเ

ข้ม
ข้น

ขอ
งส

าร
ละ

ลา
ยก

รด
หร

ือเ
บส

จา
กก

าร
ไท

เท
รต

ได
้3.

นัก
เรีย

นใ
ฝ่เ

รีย
นร

ู้
แล

ะมี
คว

าม
มุ่ง

มั่น
ใน

กา
รท

ำง
าน

 

 
4.8

 โด
ยม

วล
/ป

ริม
าต

ร 
คร

ูแป
้งจ

ึงเล
ือก

วิธ
ีกา

รไ
ทเ

ทร
ตน

้ำส
้มส

าย
ชูก

ับ
สา

รล
ะล

าย
โซ

เด
ียม

ไฮ
ดร

อก
ไซ

ด์ 
หล

ังจ
าก

ท่ีค
รูแ

ป้ง
ทำ

กา
รท

ดล
อง

เส
ร็จ

พบ
ว่า

 น
้ำส

้มส
าย

ชู 
10

 ล
ูกบ

าศ
ก์

เซ
นต

ิเม
ตร

 ม
ันท

ำป
ฏิก

ิริย
าพ

อด
ีกับ

สา
รล

ะล
าย

โซ
เด

ียม
ไฮ

ดร
อก

ไซ
ด์ 

20
 

ลูก
บา

ศก์
เซ

นต
ิเม

ตร
 

ขั้น
ที่ 

3 
ดำ

เน
ิน

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

 
- ใ

ช้ส
ื่อส

ังค
มอ

อน
ไล

น์ 
ขั้น

ที่ 
4 

สัง
เค

รา
ะห

์
คว

าม
รู้ 

ขั้น
ที่ 

5 
สร

ุปแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ค่า

คำ
ตอ

บ 
ขั้น

ที่ 
6 

นำ
เส

นอ
ผล

งา
น

แล
ะป

ระ
เม

ินผ
ลง

าน
 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 
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ู้ 

สา
ระ
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จุด

ปร
ะส

งค
์กา

ร
เรีย

นร
ู้ 

เว
ลา

 
(ช

ั่วโ
มง

) 
สถ

าน
กา

รณ
์ปัญ

หา
 

กา
รใ

ช้ส
ื่อส

ังค
ม

ออ
นไ

ลน
์ 

9.อ
ธิบ

าย
สม

บัต
ิ 

อง
ค์ป

ระ
กอ

บ 
แล

ะ
ปร

ะโ
ยช

น์ข
อง

สา
รล

ะล
าย

บัฟ
เฟ

อร
์ 

สา
รล

ะล
าย

บัฟ
เฟ

อร
์ 

สา
รล

ะล
าย

บั
ฟ

เฟ
อร

์ (
 

bu
ffe

r s
ol

ut
ion

) ห
มา

ยถ
ึง 

สา
รล

ะล
าย

ขอ
งก

รด
อ่อ

นก
ับ

เก
ลือ

ขอ
งก

รด
อ่อ

น 
หร

ือค
ู่

เบ
สข

อง
กร

ดอ่
อน

 ห
รือ

หม
าย

ถึง
สา

รล
ะล

าย
ขอ

งเบ
ส

อ่อ
นก

ับเ
กล

ือข
อง

 เบ
สอ่

อน
 

หร
ือค

ู่กร
ดข

อง
เบ

สอ่
อน

 น
ั้น 

สม
บั

ติข
อง

สา
รล

ะล
าย

บัฟ
เฟ

อร
์ ค

ือร
ักษ

าส
ภา

พ 
pH

 ข
อง

 ส
าร

ละ
ลา

ยเ
อา

ไว
้

โด
ยจ

ะเ
กิด

กา
รเป

ลี่ย
นแ

ปล
ง

น้อ
ยม

าก
เม

ื่อเ
ติม

กร
ดแ

ก่
หร

ือ
เบ

สแ
ก่จ

ำน
วน

เล
็ก

น้อ
ยล

งไ
ป 

กา
รเ

ตร
ียม

ทำ
ได

้
โด

ยก
าร

เต
ิมก

รด
อ่อ

นล
งใน

 

1.น
ักเ

รีย
นอ

ธิบ
าย

สม
บัต

ิอง
ค์ป

ระ
กอ

บ
แล

ะป
ระ

โย
ชน

์ขอ
ง

สา
รล

ะล
าย

บัฟ
เฟ

อร
์ได

้ 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถ

ทด
ลอ

งเพ่ื
อศ

ึกษ
า

คว
าม

เป
็นก

รด
-เบ

ส
ขอ

งส
าร

ละ
ลา

ย
บัฟ

เฟ
อร

์ได
้ 

3.น
ักเ

รีย
นม

ีส่ว
น

ร่ว
มใ

นก
าร

ทำ
กิจ

กร
รม

 

1 
สม

ใจ
มา

พบ
แพ

ทย
์ด้ว

ยอ
าก

าร
ปว

ดท
้อง

ซึ่ง
แพ

ทย
์วิน

ิจฉ
ัยว

่าน
่าจ

ะเ
ป็น

โร
ค

กร
ะเ

พา
ะอ

าห
าร

เน
ื่อง

จา
กมี

กร
ดใ

น
กร

ะเ
พา

ะอ
าห

าร
มา

กเ
กิน

ไป
จึง

ได
้ให

้กิน
ยา

ลด
กร

ดช
นิด

 B
uf

fe
rin

 จ
ำน

วน
หน

ึ่ง
เพ่ื

อบ
รร

เท
าอ

าก
าร

เบ
ื้อง

ต้น
หล

ังจ
าก

กิน
ยา

ปร
ะม

าณ
 5

 น
าท

ี ค
นไ

ข้เ
รอ

 อ
อก

มา
ปร

ิมา
ตร

 2
00

 ม
ิลล

ิลิต
ร 

เพ
รา

ะม
ีแก

๊ส
เก

ิดข้ึ
นใ

นก
ระ

พา
ะอ

าห
าร

 

ขั้น
ที่ 

1 
กำ

หน
ดป

ัญห
า 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 

ขั้น
ที่ 

2 
ทำ

คว
าม

เข้
าใ

จ
ปัญ

หา
 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 

ขั้น
ที่ 

3 
ดำ

เน
ิน

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

 
- ใ

ช้ส
ื่อส

ังค
มอ

อน
ไล

น์ 
ขั้น

ที่ 
4 

สัง
เค

รา
ะห

์
คว

าม
รู้ 

ขั้น
ที่ 

5 
สร

ุปแ
ละ

ปร
ะเ

มิน
ค่า

คำ
ตอ

บ 
ขั้น

ที่ 
6 

นำ
เส

นอ
ผล

งา
น

แล
ะป

ระ
เม

ินผ
ลง

าน
 

- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 
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กา
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สา
รล

ะล
าย

เก
ลือ

ขอ
งก

รด
อ่อ

น 
หร

ือก
าร

เต
ิมเ

บส
อ่อ

น
ลง

ใน
สา

รล
ะล

าย
เก

ลือ
ขอ

ง
เบ

ส
อ่

อ
น

 แ
บ่

งเ
ป็

น
 2

 
ปร

ะเ
ภท

 ได
้แก่

 
1.บ

ัฟเ
ฟอ

ร์ก
รด

 เก
ิดจ

าก
กร

ด
อ่อ

นร
วม

กับ
เก

ลือ
ขอ

งก
รด

อ่อ
น 

2.บ
ัฟเ

ฟอ
ร์เบ

ส 
เก

ิดจ
าก

เบ
ส

อ่อ
นร

วม
กับ

เก
ลือ

ขอ
งเ

บส
อ่อ

น 

 
 

 
 

10
.สืบ

ค้น
ข้อ

มูล
แล

ะ
นำ

เส
นอ

ตัว
อย

่าง
กา

ร
ใช

้ปร
ะโ

ยช
น์ 

กา
ร

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้
คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กร

ด-
เบ

ส 

ตัว
อย

่าง
กา

รป
ระ

ยุก
ต์ใ

ช้
เก

ี่ย
วก

ับ
ก

รด
-เบ

ส
 ใ

น
ชีว

ิตป
ระ

จำ
วัน

 ได
้แก่

 
- ก

าร
ปร

ับค
่า p

H 
ขอ

งน
้ำ  

1.
นัก

เรี
ยน

สา
มา

รถ
อ

ธิ
บ

า
ย

ก
า

ร
ปร

ะย
ุกต

์ใช
้เก

ี่ยว
กับ

กร
ด-

เบ
สไ

ด้ 
2.น

ักเ
รีย

นส
าม

าร
ถ 

2 
มีห

มู่บ
้าน

แห
่งห

นึ่ง
ซึ่ง

บร
ิเวณ

รอ
บๆ

มี
โร

งง
าน

อย
ู่หล

าย
แห

่ง ช
าว

บ้า
นใ

นพ
ื้นท

ี่
แห

่งน
ี้สัง

เก
ตเ

ห็น
ว่า

มีน
้ำเส

ีย 
สก

ปร
ก

แล
ะส

่งก
ลิ่น

เห
ม็น

 ท
ำใ

ห้ช
าว

บ้า
นไ

ด้ร
ับ 

ขั้น
ที่ 

1 
กำ

หน
ดป

ัญห
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- ใ
ช้ส

ื่อส
ังค

มอ
อน

ไล
น์ 

ขั้น
ที่ 
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ะก

าร
แก้

ปัญ
หา

โด
ย

ใช
้คว

าม
รู้

เก
ี่ยว

กับ
กร

ด-
เบ

ส 

 
ถ้า

น้ำ
เป

็นก
รด

 ว
ิธีแ

ก้ไ
ขค

ือ 
กา

รเ
ติม

ปูน
ต่า

งๆ
เช

่น 
ปูน

ขา
ว 

ปูน
มา

ร์ล
 ถ

้าน
้ำเป

็นด
่าง

หร
ือเ

บส
 ว

ิธีแ
ก้ไ

ขค
ือ 

ใส
่ 

พ
ว

ก
ก

รด
ต่

าง
ๆ

เช
่น

 
น้ำ

ส้ม
สา

ยช
ู น

้ำส
ับป

ะร
ด 

- 
กา

รแ
ก้ป

ัญ
หา

ดิน
เป

รี้ย
ว 

ดิน
เป

รี้ย
วห

รือ
ดิน

กร
ด 

เป
็นด

ินท
ี่

มีค
่า 

pH
 ต

่ำ 
ถ้า

ค่า
ต่ำ

กว
่า 

4 
จะ

เรีย
กว

่าด
ินเ

ปร
ี้ยว

จัด
หร

ือ
ดิน

กร
ดจ

ัด 
ซึ่ง

ไม
่เห

มา
ะส

ม
กับ

กา
รเ

พ
าะ

ป
ลูก

 ด
ิน

ปร
ะเ

ภท
นี้ม

ีกร
ดซ

ัลฟิ
วร

ิก 
(H

2S
O 4

) ผ
สม

อย
ู่ จ

ึงเร
ียก

ว่า
 

ดิน
กร

ดก
ำม

ะถ
ัน

 ก
าร

แก้
ปัญ

หา
ดิน

เป
รี้ย

วท
ำไ

ด้ 

ลง
คว

าม
เห

็นข
้อม

ูล
โด

ยใ
ช้ค

วา
มร

ู้
เก

ี่ยว
กับ

กร
ด-

เบ
สไ

ด้
3.น

ักเ
รีย

นม
ีส่ว

น
ร่ว

มใ
นก

าร
ทำ

กิจ
กร

รม
 

 
คว

าม
เด

ือ
ดร

้อ
นเ

พ
รา

ะน
้ำเ

หล
่าน

ี้
นำ

มา
ใช

้อุป
โภ

คแ
ละ

บร
ิโภ

คไ
ม่ไ

ด้ 
แล

ะ
สัต

ว์ใ
นแ

หล
่งน

้ำก
็ตา

ยเ
ป็น

จำ
นว

นม
าก

แล
ะย

ังเ
ป็น

อัน
ตร

าย
ต่อ

สุข
ภา

พข
อง

ชา
วบ

้าน
เพ

รา
ะเ

ป็น
แห

ล่ง
เพ

าะ
พัน

ธุ์เช
ื้อ

โร
คต

่าง
ๆ 

ซึ่ง
จา

กก
าร
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ีเจ

้าห
น้า

ที่เ
ข้า

ไป
ตร

วจ
สอ

บพ
บว

่าน
้ำม

ีสีข
าว

ขุ่น
 เป

็น
ฟอ
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มีก

ลิ่น
เห

ม็น
 เม

ื่อน
้ำไ

หล
ลง

ไป
ใน

คล
อง

ยิ่ง
ทำ

ให
้เห

็นช
ัดข

ึ้น 
เน

ื่อง
จา

กน
้ำม

ี
สีท

ี่ต่า
งก

ันม
าก

 แ
ละ

จา
กก

าร
สอ

บถ
าม

หม
ู่บ้า

นใ
กล

้เค
ียง

ก็ต
อบ

เห
มือ

นก
ันว

่าน
้ำ

เน
่าเส

ียแ
ละ

ส่ง
กล

ิ่นเ
หม

็น 

ขั้น
ที่ 

3 
ดำ

เน
ิน

กา
รศ

ึกษ
าค

้นค
ว้า

 
- ใ
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ังค
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์
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  5. สร้างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง 
กรด-เบส ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระสำคัญ สาระการเรียนรู้กิจกรรม
การเรียนรู้สื่อและแหล่งการเรียนรู้และการวัดและประเมินผล ที่ผู้วิจัยออกแบบไว้ 
  6. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบ
ความถูกต้องและสอดคล้องขององค์ประกอบแต่ละส่วนของแผนการจัดกาเรียนรู้ เพ่ือเป็นแนวทางใน
การปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 
     7. ปรับปรุงและแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา 
มีประเด็นแก้ไข ดังนี้ ปรับขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ชัดเจนและตรงตามนิยามศัพท์เฉพาะ 
ปรับสถานการณ์และกิจกรรมที่ใช้ในการเรียนรู้ ปรับเวลาที่ใช้ในการทำกิจกรรมในแต่ละขั้น ปรับ
คำถามในส่วนของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ให้เหมาะสมกับนั กเรียนและนักเรียนพบเจอใน
ชีวิตประจำวัน 

 8. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงตามคำแนะนำของ
อาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบ
ความถูกต้องและความเหมาะสมของผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระสำคัญ สาระการ
เรียนรู้กิจกรรมการเรียนรู้สื่อและแหล่งการเรียนรู้และการวัดและประเมินผล โดยมีผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
ดังนี้ 

  8.1 รองศาสตราจารย์ ดร. มนตรี วงษ์สะพาน การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (วิจัย
และพัฒนาหลักสูตร) อาจารย์ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
           8.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. บรรจบ วันโน วิทยาศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต (เคมี) 
ตำแหน่ง อาจารย์ประจำภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้าน
เนื้อหาวิชาเคมี 
             8.3 นางเยาวเรศ ปริวันตา ครุศาสตรมหาบัณฑิต (การวิจัยและประเมิน
ผลการวิจัย) ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียน
โกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและ
ประเมินผลการศึกษา 
             8.4 นางเทียมจันทร์ เรืองแสง ครุศาสตรบัณฑิต สาขาเคมี หัวหน้ากลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 
สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 
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             8.5 นางสิวินีย์  เททะสังข์ วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 
       9. ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยนำผลการประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ซึ่งเป็นคะแนนที่คำนวณจากแบบมาตราส่วนประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 อันดับ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง มีคุณภาพดีมาก 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง มีคุณภาพดี 
  ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง มีคุณภาพพอใช้ 
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง มีคุณภาพค่อนข้างต่ำ 
  ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีคุณภาพต่ำมากหรือควรปรับปรุง 
โดยพิจารณาระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไปถือ

ว่าเป็นแบบทดสอบที่มีคุณภาพและความเหมาะสมสามารถนำไปใช้ได้ ผลการประเมินความเหมาะสม
ของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 อยู่ระหว่าง 4.30 – 4.44 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.02 – 0.33 ซึ่ง
หมายถึงแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีความ
เหมาะสมมาก 
    10. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจแล้ว มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
โดยมีประเด็นในการปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ ปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้ากับเนื้อหาและเวลา ปรับ
สถานการณ์ในแต่ละแผนให้ละเอียดและตรงกับเรื่องที่จะสอนให้มากขึ้น  
       11. นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6/8 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง กำลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 32 คน โรงเรียน
โกสุมวิทยาสรรค์ มีข้อบกพร่องเกี่ยวกับสถานการณ์บางสถานการณ์ ที่นักเรียนยังไม่สามารถที่จะ
เชื่อมโยงไปยังเรื่องที่ครูจะสอนได้ และเวลาที่ใช้ในการทำกิจกรรมมากเกินไป มีการปรับกิจกรรม
เพ่ือให้เข้ากับนักเรียนมากขึ้น แล้วนำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความ
เหมาะสมอีกครั้ง 
  12. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ทดลองใช้แล้วมาปรับปรุงแก้ไข แล้วนำไปทดลอง
ใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 จำนวน 32 คน ต่อไป 
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3.2 แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ มีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้ 
  แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เป็นแบบทดสอบที่
ผู้วิจัยสร้างขึ้นโดยอาศัยหลักการที่เน้นความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 2 ประเภท 
ได้แก่ การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย และการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย โดย
ข้อสอบแต่ละข้อถามเกี่ยวกับเนื้อหากรด -เบส มีลักษณะเป็นข้อสอบอัตนัย โดยผู้วิ จัยได้สร้าง
แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์จากกรอบแนวคิดการวัดความสามารถใน
การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของ Hausman (Hausman และคณะ, 2021) ซึ่งมีขั้นตอนการสร้าง
ดังนี้ 
  1. ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
จากเอกสารและตำราที่เก่ียวข้องกับเทคนิคการสร้างข้อสอบ 
  2. สร้างตารางวิเคราะห์เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ เพ่ือเป็นข้อมูลในกาสร้าง
แบบทดสอบและกำหนดจำนวนข้อสอบ ปรากฏดังตารางที่ 3 
 
ตารางท่ี 3 แสดงการกำหนดจำนวนข้อสอบให้สอดคล้องกับเนื้อหาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

เนื้อหา ประเภทการให้เหตุผล 
จำนวนข้อสอบ (ข้อ) 

สร้าง ใช้จริง 
ทฤษฎีกรด-เบส การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

คู่กรด-เบส การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

การแตกตัวของกรด เบส และน้ำ การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

ค่า pH ของสารละลาย 
กรดและเบส 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 
ปฏิกิริยาเคมีระหว่างกรดและเบส การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

การไทเทรตกรด-เบส การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

เนื้อหา ประเภทการให้เหตุผล 
จำนวนข้อสอบ (ข้อ) 

สร้าง ใช้จริง 

ความเข้มข้นของสารละลายกรด
หรือเบสจากการไทเทรต 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

สารละลายบัฟเฟอร์ การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับ
กรด-เบส 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย 2 1 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย 2 1 

รวม 36 18 
 

ตัวอย่างแบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

การให้เหตุผลแบบนิรนัย 

 1. ใช้ทฤษฎีกรด-เบสอธิบายว่าเพราะเหตุใดน้ำโซดาจึงแสดงสมบัติเป็นกรด 

........................................................................................................................... .....................................

............................................................................................................................. ...................................

........................................................... .....................................................................................................  

การให้เหตุผลแบบอุปนัย 

 2. วินเป็นนักกรีฑาประจำโรงเรียน ในทุกๆเช้าวินจะซ้อมวิ่งเป็นระยะทาง 5 กิโลเมตร แต่

เนื่องจากเส้นทางที่วินวิ่งเป็นประจำนั้นถูกปิดปรับปรุงเพ่ือซ่อมแซม วินจึงต้องวิ่งอ้อมไปอีกทาง ทำให้

ระยะทางที่วิ่งเพ่ิมขึ้นรวมเป็น 10 กิโลเมตร ขณะที่วินวิ่งได้ระยะทางที่ 7 กิโลเมตร เริ่มมีอาการ

เหนื่อยหอบหายใจแรง ปวดเกร็งกล้ามเนื้อ ขาช้าและขาเริ่มเป็นตะคริว เขาจึงหยุดวิ่งและพักหายใจไม่

นานอาการจึงหายไป เพราะเหตุใดอาการปวดเกร็งกล้ามเนื้อของวินจึงหายเพียงแค่หยุดวิ่งและพัก

หายใจ 

................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................ ........................

..............................................................................................................................................................
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เฉลยตัวอย่างแบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

 1. แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ (CO2) ละลายน้ำจะรวมกับน้ำ (H2O) เป็นกรดคาร์บอนิก

(H2CO3) ซึ่งจะให้โปรตอนแก่น้ำ การแตกตัวของกรดคาร์บอนิก (H2CO3) เกิดไม่สมบูรณ์ เมื่อถึงสมดุล

ในสารละลายมีทั้งโมเลกุลของกรดคาร์บอนิก น้ำ ไฮโดรเจนคาร์บอเนต คาร์บอนไดออกไซด์ และ

โปรตอน เนื่องจากสารละลายมี H+ สารละลายจึงมีสมบัติเป็นกรด 

 2. เพราะการรักษาระดับสมดุลกรด-เบสของร่างกายในระบบไหลเวียนเลือดจะมีสารบัฟเฟอร์

ที่ช่วยควบคุมค่า pH ภายในร่างกายให้คงท่ี ซึ่งเรียกว่า บัฟเฟอร์ ในกระแสเลือดจะมีระบบบัฟเฟอร์ไบ

คาร์บอเนต (Co2/HCO3
-) ช่วยควบคุม ดังนั้นอาการปวดเมื่อยเกร็งกล้ามเนื้อของวินเกิดจากกรดแล

คติกที่สะสมในกล้ามเนื้อ กรดแลคติกจะทำปฏิกิริยากับไบคาร์บอเนตเกิดเป็นแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ 

และเพ่ือกำจัดแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ออกจากร่างกายจึงต้องหายใจแรงขึ้น 
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2.3 ดำเนินการสร้างแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์  

เป็นแบบทดสอบอัตนัย มี 9 เนื้อหา ในแต่ละเนื้อหา มีข้อคำถาม 2 ข้อ โดยข้อคำถามแบ่งตาม

ประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของ Hausman (Hausman et al., 2021) ดังต่อไปนี้ 1) 

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบนิรนัย  และ 2) การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนั ย 

  โดยมีเกณฑ์การประเมินการให้คะแนนวัดความสามารถในการให้เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร์ เป็นเกณฑ์ระดับคุณภาพ (Rubrics) ผู้วิจัยได้ดัดแปลงจากงานวิจัยของธนพร คลังพหล 

(2562) เพ่ือให้เหมาะสมตามประเภทของการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ดังตารางที่ 5  

ตารางท่ี 5 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

การให้เหตุผล

เชิงวิทยาศาสตร์ 

องค์ประกอบ

ความสามารถในการให้

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

เกณฑ์การประเมิน 

2 คะแนน 

(ดีมาก) 

1 คะแนน 

(พอใช้) 

0 คะแนน 

(ปรับปรุง) 

การให้เหตุผล

แบบนิรนัย 

การให้เหตุผล 

ตรงตามหลักการ 

นักเรียนให้เหตุ

ผลได้อย่าง

ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

นักเรียนให้เหตุ

ผลได้อย่าง

ถูกต้องแต่ไม่

ครบถ้วน 

นักเรียนให้

เหตุผลไม่ถูกต้อง

หรือไม่ตอบ

คำถาม 

การให้เหตุผล

แบบอุปนัย 

การลงข้อสรุปจากการ

สืบค้นหา 

นักเรียนสามารถ

ลงข้อสรุปได้

ถูกต้องและ

ครบถ้วน 

นักเรียนลง

ข้อสรุปได้

ถูกต้อง แต่ไม่

ครบถ้วน 

นักเรียนลง

ข้อสรุปไม่ถูกต้อง

หรือไม่ตอบ

คำถาม 

 

  2.4 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบ

ความถูกต้อง ความเหมาะสม และความเป็นไปได้ของแบบทดสอบ  

       2.5 นำข้อสอบมาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  โดยมี

ประเด็นในการปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ ปรับคำถามให้ชัดเจนขึ้น ให้สอดคล้องกับเรื่องนั้นๆ ตั้งคำถามที่ไม่

ไกลตัวนักเรียนมากเกินไป เขียนคำชี้แจงในการทำแบบทดสอบให้ชัดเจน ตรวจสอบความถูกต้องของ

คำถามและเกณฑ์ในการให้คะแนนให้เหมาะสม 
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  2.6 นำแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์พร้อมแบบ

ประเมิน เสนอผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน ดังนี้       

   2.6.1 รองศาสตราจารย์ ดร.ประสาท เนืองเฉลิม การศึกษาดุษฎีบัณฑิต  

(วิทยาศาสตรศึกษา) อาจารย์ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 

           2.6.2 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บรรจบ วันโน วิทยาศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต 

(เคมี) ตำแหน่ง อาจารย์ประจำภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านเนื้อหาวิชาเคมี 

             2.6.3 นางเยาวเรศ ปริวันตา ครุศาสตรมหาบัณฑิต (การวิจัยและ

ประเมินผล) ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียน

โกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและ

ประเมินผลการศึกษา 

             2.6.4 นางเทียมจันทร์ เรืองแสง ครุศาสตรบัณฑิต สาขาเคมี หัวหน้ากลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ  โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 

             2.6.5 นางสิวินีย์  เททะสังข์ วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต ครูกลุ่มสาระการ

เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 

    เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับพฤติกรรมที่ชี้วัดถึง

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้     

   +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์

นั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์         

   0 เมื่ อไม่แน่ ใจว่าแบบทดสอบความสามารถในการให้ เหตุผล เชิ ง

วิทยาศาสตร์นั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์        

   -1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์

นั้นวัดไม่ได้ตรงตามจุดประสงค์        

  2.7 นำผลการประเมินที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือหาความสอดคล้องของข้อสอบกับ

พฤติกรรมที่ชี้วัดถึงการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ คัดเลือกข้อสอบที่ผ่านค่าดัชนีความสอดคล้องหรือ
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ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00 ไว้ใช้ ผลปรากฏว่า ข้อสอบมีดัชนีความสอดคล้องเป็น 1.00 ซึ่งหมายถึง

แบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นนำไปใช้ได้    

  2.8 นำแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์มาปรับปรุงแก้ไข

ตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ มีประเด็นในการแก้ไข ดังนี้ ปรับคำถามให้อ่านและเข้าใจประเด็น

คำถามให้ชัดเจนขึ้น คำถามข้อที่เป็นสมการเคมีหรือสูตรเคมีไม่ควรใช้สมการหรือสูตรที่ยากเกินไป 

แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกครั้ง  

  2.9 นำแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงแล้ว พิมพ์เป็นแบบทดสอบ

ความสามารถในการให้ เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แล้วนำไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6/8 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ จำนวน 32 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง   

  2.10 นำผลการทดสอบหาค่าความยากและอำนาจจำแนกโดยใช้สูตรของวิทนีย์และ

ซาเบอร์ส (Whitney & Sabers) โดยมีเกณฑ์ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจ

จำแนก (r) มีค่า 0.20 ขึ้นไป หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถในการให้ เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร์ โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) ผลปรากฏว่า 

ข้อสอบจำนวน 36 ข้อ ที่คัดเลือกมา 18 ข้อ มีค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 0.29-0.66 และค่าอำนาจ

จำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.24-0.65 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบการให้เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 0.91        

  2.11 นำแบบทดสอบมาจัดพิมพ์เป็นฉบับที่สมบูรณ์ แล้วนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ จำนวน 32 คน 

 

 3. แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบปรนัย 

ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ข้อ ใช้จริง 20 ข้อ ดำเนินการสร้างและหาคุณภาพ ดังนี้ 

        3.1 ศึกษา หลักการ เอกสารการวัดและประเมินผล กำหนดจุดมุ่งหมายของ

แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       

  3.2 ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การ

เรียนรู้ เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)   

       3.3 สร้างตารางวิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และพฤติกรรมการเรียนรู้

เพ่ือเป็นข้อมูลในการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์และกำหนดจำนวนข้อสอบ ดังตารางที่  6
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  3.4 สร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 25 ข้อ ใช้จริง 20 ข้อ  
       3.5 นำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือ
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วนำมา
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ โดยมีประเด็นที่แก้ไข ดังนี้ ปรับคำถามของแบบทดสอบให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ของแต่ละเรื่อง ปรับคำถามและตัวเลือกให้ถูกต้องและชัดเจน ตรวจสอบสมการ
และสูตรเคมีให้ถูกต้อง 
       3.6 นำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ที่สร้างขึ้นพร้อมแบบประเมิน เสนอผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 
ท่าน โดยใช้ผู้ เชี่ยวชาญชุดเดิมกับที่ประเมินความเหมาะสมของแบบทดสอบการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ 
       เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ซึ่งเป็นแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขให้เหมาะสมยิ่งขึ้นไป มีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้  

+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์  
 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์  
-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบนั้นวัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์               

           3.7 นำผลการประเมินที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือหาความสอดคล้องของแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์กับจุดประสงค์ของพฤติกรรมการเรียนรู้ คัดเลือกข้อสอบที่ผ่านค่าดัชนีความสอดคล้องหรือ
ค่า IOC ตั้งแต่ 0.50-1.00 ไว้ใช้ ผลปรากฏว่า ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างคำถามของแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ตั้งแต่ 0.80-1.00 สามารถนำไปใช้ได้ 
          3.8 นำแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์มาปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ โดยมี
ประเด็นแก้ไข ดังนี้ ปรับคำถามให้ชัดเจนมากขึ้นและใช้คำที่เข้าใจง่าย ปรับคำถามข้อที่เป็นการ
คำนวณให้ตัวเลขลงตัวไม่ยากหรือง่ายเกินไป  แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือ
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกครั้ง 
           3.9 นำแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบและปรับปรุงแล้ว พิมพ์เป็นแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์แล้วนำไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/8 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 
จำนวน 32 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือตรวจหาคุณภาพของแบบทดสอบ 
            3.10 นำผลการสอบที่ ใช้วิ เคราะห์มาหาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์รายข้อ แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากตั้งแต่ 0.20 -0.80 และวิเคราะห์หาค่าอำนาจ
จำแนก (B-index) รายข้อของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์แบบอิงเกณฑ์ คัดเลือกข้อสอบที่มีอำนาจ
จำแนกตั้งแต่ 0.20-1.00 ไว้ใช้ ผลปรากฏว่า เลือกข้อสอบจำนวน 20 ข้อ ไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก 
(P) อยู่ในช่วง 0.25-0.75 และค่าอำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.21-0.68 
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  3.11 นำข้อสอบที่เลือกไว้ จำนวน 20 ข้อ มาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
โดยใช้วิธีการของโลเวท (Lovett Method) (ไพศาล วรคำ, 2562) ผลปรากฏว่า ค่าความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี มีค่าเท่ากับ 0.65 
            3.12 นำแบบทดสอบมาปรับปรุงแล้วมาจัดพิมพ์เป็นฉบับที่สมบูรณ์ แล้วนำไปใช้กับ
กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ จำนวน 32 คน 
 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

4.1 แบบแผนการวิจัย 
  ในการวิจั ยครั้ งนี้ ผู้ วิ จั ย ได้ ใช้ วิธี วิ จั ยแบบกึ่ งทดลอง (Quasi Experimental 
Research) โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มเดียวทดสอบหลังเรียน (One Group Posttest Only 
Design) (ไพศาล วรคำ, 2562) ดังตารางที่ 7 
 
ตารางท่ี 7 แบบแผนการทดลองแบบ One Group Posttest Only Design 

กลุ่ม ทดสอบก่อน สิ่งทดลอง ทดสอบหลัง 

E - X O 

จากแบบแผนการวิจัย สัญลักษณ์ท่ีใช้  
  E หมายถึง กลุ่มทดลอง 
  X หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ 
  O หมายถึง การทดสอบหลังเรียน 
 
 4.2 วิธีการดำเนินการวิจัย 
  ในการดำเนินการศึกษาผลการใช้กิจกรรมการเรียนรู้ที่ พัฒนาขึ้น โดยการนำ
เครื่องมือวิจัยที่ได้ปรับปรุงแก้ไขสมบูรณ์แล้วมาใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 6/7 โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 32 คน โดยดำเนินการ
ตามข้ันตอน ดังนี้  
  1. เตรียมความพร้อมของนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างก่อนดำเนินการทดลอง 
  2. นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ได้ทดลองใช้แล้ว และผ่านการประเมินและตรวจสอบ
แล้ว ไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/7 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
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  3. ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นจำนวน 9 แผนการเรียนรู้ 
จำนวน 14 ชั่วโมง  

4. เมื่อสิ้นสุดการทดลองสอนแล้วดำเนินการทดสอบหลังเรียน (Post-test) กับ 
กลุ่มตัวอย่าง โดยใช้แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น 
  5. รวบรวมผลคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน และแบบทดสอบ
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เพ่ือนำคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์
ข้อมูลทางสถิติต่อไป 
  6. วิเคราะห์ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ปัญหา ข้อเสนอแนะต่าง ๆ และสรุปผล
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 5.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 โดยใช้สูตรวิธีการ
คำนวณหาประสิทธิภาพ E1/E2  ประสิทธิภาพด้านกระบวนการได้จากคะแนนที่ได้จากใบกิจกรรม
และการทดสอบย่อยหลังเรียนแต่ละแผนการเรียนรู้ในสัดส่วน 60 : 40 และประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ 
ได้จากการรวมคะแนนจากแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์และแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ ในสัดส่วน 50 : 50 ตามลำดับ 
 5.2 วิเคราะห์ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 
โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบสมมติฐาน One 
samples t-test 
 5.3 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติพ้ืนฐาน 
ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบสมมติฐาน One samples t-test 
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6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยใช้สถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 6.1 สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ     
  6.1.1 ค่าเฉลี่ยที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้สูตร (ทรง
ศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

                                      𝑥 =
∑𝑅

𝑛
 

               เมื่อ 𝑥    แทน ค่าเฉลี่ย 

                       ∑𝑅   แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                𝑛    แทน จำนวนข้อมูลในกลุ่มตัวอย่าง 
 
6.1.2 แบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

     1. หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Validity) ของแบบทดสอบโดยใช้วิธีหาดัชนีความ
สอดคล้อง (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) โดยใช้สูตร 

IOC=
∑ R

n
 

   เมื่อ     IOC    แทน ดัชนีความสอดคล้อง 

                          ∑ R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
     n      แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 
  2. วิเคราะห์หาค่าความยากของแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์โดยใช้สูตรของวิทนีย์และซาเบอร์ส (Whitney & Sabers) (ไพศาล วรคำ, 2562) 

P =
SH+SL-(2nXmin)

2n(Xmax-Xmin)
 

      เมื่อ    P     แทน ค่าความยากง่ายของข้อสอบ 
            SH     แทน ผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 
            SL     แทน ผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ำ 
            n      แทน จำนวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือต่ำ 
            Xmax  แทน คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 
            Xmin   แทน คะแนนต่ำสุดในข้อนั้น 
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         3. การวิเคราะห์หาค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์โดยใช้สูตรของวิทนีย์และซาเบอร์ส (Whitney & Sabers) (ไพศาล วรคำ, 
2562) 

D=
SH-SL

n(Xmax-Xmin)
 

   เมื่อ D แทน ค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบ   
    SH แทน เป็นผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 
    SL แทน เป็นผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ำ 
    n แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มสูงหรือต่ำ 
    Xmax แทน คะแนนสูงสุดในข้อนั้น   
    Xmin  แทน คะแนนต่ำสุดในข้อนั้น 
 
  4. การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบโดยวิธีของ 

ครอนบาค(Cronbach) ในรูปสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

α=
k

k-1
[1-

∑ Si
2

St
2 ] 

   เมื่อ α แทน ความเชื่อมั่นแบบสัมประสิทธิ์แอลฟา  

    Si
2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ  

    St
2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม  

    k แทน จำนวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
 
  6.1.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     1. หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Validity) ของแบบทดสอบโดยใช้วิธีหาดัชนีความ
สอดคล้อง (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) โดยใช้สูตร 

IOC=
∑ R

n
 

   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง    

    ∑ R แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด
    n แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
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  2. การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิง
เกณฑ์ โดยใช้วิธีการของโลเวท (Lovett Method) (ไพศาล วรคำ, 2562)  

rcc= 1-
k ∑ x- ∑ x2

(k-1) ∑ (x-c)2
 

   เมือ่ ccr  แทน ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ  
    x แทน คะแนนสอบของนักเรียนแต่ละคน 
    k แทน จำนวนข้อสอบทั้งฉบับ 
    c แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
  3. การวิเคราะห์หาค่าความยากของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ไพศาล 
วรคำ, 2562)        

P= 
R

N
 

   เมื่อ P แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
    R  แทน จำนวนคนตอบถูก 
    N แทน จำนวนคนทั้งหมด 
  4. การหาค่าอำนาจจำแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 
โดยใช้วิธีของเบรนแนน (Brennan) คำนวณได้จากสูตร ดังนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

      B =
U

n1
-

L

n2
 

   เมื่อ B แทน ค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบ   
    U แทน จำนวนคนรอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) ตอบถูก 
    L แทน จำนวนคนไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) ตอบถูก
    n1 แทน จำนวนคนรอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) 
    n2 แทน จำนวนคนไม่รอบรู้ (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) 
 
 6.2 สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 
  6.2.1 ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือนวัตกรรมทางการศึกษา (E1/E2)  
   1. การหาประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) (ปิยะธิดา ปัญญา, 2562) มี
ดังนี้ 

E1=
∑ (

 X
A )

N
×100 
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   เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ  
    X แทน คะแนนที่ได้จากใบกิจกรรมและแบบทดสอบย่อย
ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ของนักเรียนแต่ละคน      
    N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด   
    A แทน คะแนนเต็มที่ได้จากใบกิจกรรมและแบบทดสอบ
ย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้รวมกัน 
 
   2. สูตรการหาประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) (ปิยะธิดา ปัญญา, 2562)

    E2=
∑(

Y
B
)

N
×100 

   เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์   
    Y แทน คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนแต่ละคน  
    N แทน จำนวนนักเรียนทั้งหมด   
    B แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบความสามารถในการให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  
 6.3 สถิติพ้ืนฐาน  
         6.3.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561)  

      P=
f

n
×100 

เมื่อ P แทน ร้อยละ 
      f แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ  
    n แทน จำนวนความถี่ทั้งหมด 
 
          6.3.2 ค่าเฉลี่ย (Mean) ของคะแนนใช้สูตร (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

                                        x=
∑ X

n
 

               เมื่อ  x แทน ค่าเฉลี่ย     

    ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม  
    n แทน จำนวนคนในกลุ่ม 
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  6.3.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

S.D  =√
N ∑ x2-( ∑ x)2

N(N-1)
 

   เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
    X แทน คะแนนแต่ละตัว    
    N แทน จำนวนคนทั้งหมด     
    ∑ แทน ผลรวม 

6.4 สถิติทดสอบสมมติฐาน 
  6.4.1 การเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน 
หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ โดยใช้สถิติ One 
Sample t-test เป็นสถิติท่ีใช้ในการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย 1 กลุ่ม (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

X
t
S / n

−
=  ,df = n-1 

  เมื่อ t  แทน ค่าสถิติทดสอบที 

            x แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง    
   S แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง  
   n แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง     
   µ  แทน คะแนนร้อยละ 70 ของคะแนนเต็มจากแบบทดสอบ
ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

6.4.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน หลังจากได้รับ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ กับเกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติ 
One Sample t-test เป็นสถติิที่ใช้ในการเปรียบเทียบค่าเฉลี่ย 1 กลุ่ม (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

X
t
S / n

−
=  ,df = n-1 

  เมื่อ t  แทน ค่าสถิติทดสอบที     

    x แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง    
   S แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง  
   n แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง     
   µ แทน คะแนนร้อยละ 75 ของคะแนนเต็มจากแบบทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ 
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บทที่ 4  
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

  

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งเสริ ม

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มี

ความมุ่งหมายในการวิจัยดังนี้ 1) เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 2) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการ

ให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม  3) เพ่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม  

ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาตามขั้นตอนการวิจัย โดยมีผลการวิจัยและการวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอเป็น

ลำดับขั้นตอน ดังนี้         

 1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล     

 2. ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล     

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล    

 ผู้วิจัยได้กำหนดสัญลักษณ์และอักษรย่อที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล เพ่ือให้เข้าใจตรงกันดังนี้   

 n แทน จำนวนคนในกลุ่มตัวอย่าง       

 𝑥 แทน ค่าเฉลี่ยเลขคณิต   

 S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

 E1 แทน ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ  
 E2 แทน ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ 
 t แทน ค่าสถิติทดสอบที แบบ One Sample  

  df แทน ขั้นของความอิสระ 

  p แทน ระดับนัยสำคัญทางสถิติ 

  µ0 แทน ค่าเฉลี่ยมาตรฐานที่ใช้เป็นเกณฑ์ 
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2. ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล     

 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ดำเนินตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน

ร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ทีส่่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70      

 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง 

กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม      

 ตอนที่ 3 ผลวิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา

ปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

ของคะแนนเต็ม          

  

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนที่ 1 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ

สื่อสังคมออนไลน์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70      

 ผู้วิจัยได้หาค่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ โดยคำนวณค่า E1 จากคะแนนใบกิจกรรม

และการทดสอบย่อยหลังเรียนแต่ละแผนการเรียนรู้ในสัดส่วน 60 : 40 ตามลำดับ จำนวน 9 แผนการ

จัดการเรียนรู้ และคำนวณค่า E2 ได้จากคะแนนของการทำแบบทดสอบความสามารถในการให้

เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจนครบทุกแผน ในสัดส่วน 50 : 50 

ตามลำดับ ปรากฏดังตารางที่ 8 
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 จากตารางที่ 8 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 

เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพด้านกระบวนการเท่ากับ 73.26 และ

มีประสิทธิภาพด้านผลลัพธิ์เท่ากับ 71.31 แสดงว่ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ

สังคมออนไลน์มีประสิทธิภาพเท่ากับ 73.26/71.31 ซึ่งมีประสิทธิภาพด้านกระบวนการและ

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์เท่ากับเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ คือ 70/70      

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง กรด-เบส 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม       

 ผู้วิจัยได้หาคะแนนความสามารถการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70

หลังจากเรียนจากแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์  เรื่อง กรด-เบส แบบ

อัตนัยจำนวน 18 ข้อ โดยแบ่งออกตามประเภทการให้เหตุผล ได้แก่ การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์

แบบนิรนัย จำนวน 9 ข้อ และการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์แบบอุปนัย จำนวน 9 ข้อ และรวมทั้ง

สองประเภท จากนั้นเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใช้สถิติ One 

sample t-test  แสดงผลดังตารางที่ 9  

      

ตารางที่ 9 การเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  
วิชา เคมี เรื่อง กรด-เบส กับเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยใช้สถิติ One sample t-test 

คนที่ 
ประเภทการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

รวม(36) 
การให้เหตุผลแบบนิรนัย(18) การให้เหตุผลแบบอุปนัย(18) 

1 9 14 23 

2 11 11 22 

3 12 14 26 
4 13 12 25 

5 14 11 25 
6 14 12 26 

7 13 13 26 

8 16 16 32 
9 14 14 28 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

คนที่ 
ประเภทการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

รวม(36) 
การให้เหตุผลแบบนิรนัย(18) การให้เหตุผลแบบอุปนัย(18) 

10 13 13 26 
11 13 13 26 

12 13 13 26 

13 16 15 31 
14 13 13 26 

15 13 13 26 
16 14 13 27 

17 13 13 26 

18 14 14 28 
19 10 14 24 

20 14 13 27 

21 15 14 29 
22 16 15 31 

23 15 12 27 
24 14 14 28 

25 13 13 26 

26 14 13 27 
27 13 14 27 

28 14 13 27 

29 14 14 28 
30 14 14 28 

31 15 15 30 

32 16 15 31 
รวม 435 430 865 

𝑥 13.59 13.44 27.03 
S.D. 1.58 1.13 2.72 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตารางที่ 9 พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์รายวิชา

เคมี เรื่อง กรด-เบส ทั้ง 2 ประเภทรวมกันเท่ากับ 27.03 จากคะแนนทั้งหมด 36 คะแนน เมื่อ

เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70 และเมื่อทดสอบ One sample t-test พบว่ามีค่า p น้อยกว่า .05 

แสดงว่า คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์สูงกว่าเกณฑ์

ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 ตอนที่ 3 การผลวิเคราะห์หาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์

ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

 ผู้วิจัยได้หาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 หลัง

เรียนโดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จำนวน 20 

ข้อ จากนั้นเปรียบเทียบคะแนนกับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม โดยใช้สถิติ One sample t-

test  ดังตารางที่ 10 

 

 

 

 

คนที่ 
ประเภทการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

รวม(36) 
การให้เหตุผลแบบนิรนัย(18) การให้เหตุผลแบบอุปนัย(18) 

µ0 (70%) 12.60 12.60 25.20 
t  5.016* 

df  31 

p  0.000 
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ตารางท่ี 10 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
สื่อสังคมออนไลน์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 กับเกณฑ์ร้อยละ 75 

คนที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
(20) 

คนที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(20) 

1 15 17 18 

2 15 18 15 
3 15 19 15 

4 13 20 17 

5 13 21 13 
6 14 22 16 

7 17 23 15 

8 17 24 15 
9 16 25 14 

10 18 26 14 

11 16 27 16 
12 16 28 15 

13 17 29 15 
14 16 30 15 

15 15 31 16 

16 17 32 16 
คะแนนเต็ม 20 

ƩX 495.00 

�̅� 15.47 

S.D. 1.32 
µ0 (75%) 15.00 

t 2.010* 

df 31 
p 0.027 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 จากตารางที่ 10  พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหา

เป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาเคมีเรื่อง กรด -เบส มี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.47 และเมื่อทดสอบ One sample t-test พบว่า มีค่า p น้อยกว่า .05 แสดงว่า 

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ .05 
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บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การดำเนินงานวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 สามารถสรุปผลได้ตามลำดับหัวข้อดังต่อไปนี้    

 1. ความมุ่งหมายของวิจัย        

 2. สรุปผล         

 3. อภิปรายผล         

 4. ข้อเสนอแนะ         

1. ความมุ่งหมายของการวิจัย        

 1. เพ่ือหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 

ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70        

 2. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง กรด-

เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ กับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม        

 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์กับเกณฑ์ร้อยละ 75 ของ

คะแนนเต็ม 

 

2. สรุปผล         

 ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามความมุ่งหมาย ดังนี้     

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มีประสิทธิภาพ 

(E1/E2) เท่ากับ 73.26/71.31         

 2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มี

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด -เบส เฉลี่ย 27.03 จากคะแนนเต็ม 36

คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

 3. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ มี
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาเคมี เรื่อง กรด -เบส เฉลี่ย 15.47 คะแนน จากคะแนนเต็ม 20 

คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑร์้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05    

  

3. อภิปรายผล          

 จากผลการวิจัยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์

ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 6 ผู้วิจัยอภิปรายผลได้ดังนี้        

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์เพื่อส่งเสริม

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง กรด -เบส 

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์มีประสิทธิภาพ 

(E1/E2) เท่ากับ 73.26/71.31 หมายความว่า คะแนนจากใบกิจกรรมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์

และแบบทดสอบย่อยท้ายแผน จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มี

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 73.26 และคะแนนจากแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์

และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 71.31 จะเห็นได้ว่า 

แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง กรด-เบส โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 ที่ตั้งไว้ ซึ่งถือว่าผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ที่ปรากฏผลเช่นนี้

อาจเนื่องมาจากในขั้นกำหนดปัญหา ครูกำหนดสถานการณ์หรือปัญหาในการเรียนรู้และครูใช้คำถาม

เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและตั้งคำถามที่ชวนให้นักเรียนสงสัยผ่านกลุ่ม facebook ของ

ห้อง สถานการณ์ที่กำหนดให้เป็นสถานการณ์ปัญหาใกล้ตัวนักเรียน จะช่วยกระตุ้นหรือท้าทายให้

นักเรียนคิดและแก้ไขปัญหานั้นและมองเห็นถึงปัญหาที่แท้จริง จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะ

การแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผล ส่วนครูจะเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวกและคอยชี้แนะให้เท่านั้น การ

จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นหลักเป็นการจัดสถานการณ์ที่ใช้ปัญหาเป็น เครื่องมือในการช่วยให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมาย โดยครูอาจนำนักเรียนไปเผชิญสถานการณ์ปัญหาจริงหรือครู

อาจจัดสถานการณ์ให้นักเรียนเผชิญปัญหาหรือฝึกกระบวนการคิดวิเคราะห์ปัญหา ซึ่งจะช่วยให้

นักเรียนเกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจน (ทิศนา แขมมณี, 2560) ในขั้นนี้จะให้นักเรียนบอก

ถึงปัญหาจากสถานการณ์ที่ครูกำหนดให้เป็นรายบุคคลผ่านโพสต์ในกลุ่ม facebook นักเรยีนแต่ละคน

อาจจะได้หลายปัญหาก็ได้ จากนั้นนักเรียนในกลุ่มเลือกปัญหาที่สนใจร่วมกันมากที่สุดมาทำความ

เข้าใจและวิเคราะห์ปัญหานั้นว่าอะไรเป็นสิ่งที่ต้องหา แล้ววางแผนการดำเนินงานและแบ่งหน้าที่กันใน
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กลุ่ม ในกระบวนการทำงานซึ่งมีการทำความเข้าใจปัญหาจะมีส่วนช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้เข้าใจ

ยิ่งขึ้นในระหว่างความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืน พบว่า นักเรียนมีการตั้งคำถามช่วยกันในประเด็นที่

เกี่ยวข้องหรืออยากเรียนรู้และนักเรียนแสดงความคิดเห็นกันโดยสนทนากันในคอมเม้น Facebook ที่

เป็นของกลุ่มตัวเอง แสดงให้เห็นว่าการใช้สื่อสังคมออนไลน์ช่วยทำให้นักเรียนทำความเข้าใจและ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันได้ง่ายและรวดเร็ว จากนั้นนักเรียนแบ่งกันหาข้อมูลตามหน้าที่ที่แบ่งกันไว้

แล้ว ทำให้นักเรียนแต่ละคนมีงานและหน้าที่แตกต่างกัน ทำให้ได้ข้อมูลหรือสิ่งที่ต้องการเรียนรู้ต่างกัน 

ในการหาข้อมูลหรือทำกิจกรรมการเรียนรู้ต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อ วัสดุอุปกรณ์ 

สิ่งของหรือข้อมูลต่าง ๆ นักเรียนสามารถศึกษา วิเคราะห์ ทดลอง กับสิ่งนั้น ๆ จนเกิดเป็นความรู้

ความเข้าใจขึ้น (ทิศนา แขมมณี, 2560) ในการใช้เครื่องมือสืบค้นข้อมูลจะสามารถกำหนดทิศทางการ

สืบค้นข้อมูลเพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการของผู้เรียนได้ และเพ่ือให้ได้ความรู้ที่จะนำมาตอบ

คำถามที่กำหนดขึ้น การค้นหาข้อมูลอาจทำได้หลายวิธี เช่น สัมภาษณ์ ทดสอบ ทดลอง อ่านหนังสือ

มาประกอบการตอบคำถาม (พรรณราย เทียมทัน, 2545) รวมไปถึงเว็บไซต์ต่างๆหรือบทความใน  

facebook นักเรียนได้ช่วยกันวิเคราะห์ปัญหาร่วมกันทำให้ได้ข้อมูลจากหลายๆคน ทำให้นักเรียนเก็บ

รวบรวมข้อมูลมาใช้เป็นเหตุผลในการแก้ปัญหาได้มากขึ้นกว่าการหาข้อมูลคนเดียว  จากนั้นนักเรียน

แต่ละคนจะนำความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในกลุ่ม และร่วมกันอภิปราย

ความรู้ที่ได้มาแล้วนำมาใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ที่ครูกำหนดให้ จะพบว่า นักเรียนยังศึกษาข้อมูลได้

ไม่ครบถ้วน ยังไม่สามารถใช้แก้ปัญหาได้ทั้งหมด นักเรียนจึงมีการศึกษาหาข้อมูลอีกครั้งเพ่ือให้ได้

ข้อมูลที่จะนำมาใช้แก้ปัญหาจากสถานการณ์ได้จริง ในขั้นนี้จะพบว่า นักเรียนใช้เวลาในการค้นคว้า

ข้อมูลนานพอสมควรทำให้เวลาสอนที่เป็นคาบเดียวสอนไม่ทันเวลา ครูผู้สอนจึงต้องคอยชี้แนะให้

นักเรียนค้นคว้าได้ตรงประเด็นและครบถ้วนในเวลาที่กำหนดของการทำกิจกรรมนั้น  จากนั้นนักเรียน

ในแต่ละกลุ่มสรุปองค์ความรู้ที่ได้แล้วบันทึกผลและนำความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา ในขั้น

นี้ครูจะคอยตั้งคำถามเพ่ือเป็นการตรวจสอบความรู้ที่ได้มาว่าถูกต้อง ครบถ้วนหรือไม่ และช่วยอธิบาย

เพ่ิมเติมในส่วนที่นักเรียนเข้าใจผิดหรือศึกษามายังไม่ครบ และให้นักเรียนในห้องร่วมกันเลือกรูปแบบ

การนำเสนอ พบว่า นักเรียนจะเลือกรูปแบบที่ง่ายและรวดเร็วต่อการนำเสนอ คือการนำเสนอหน้าชั้น

เรียนและในการนำเสนอนักเรียนจะเก็บภาพหรือวิดิโอการนำเสนอไว้เพ่ือโพสต์ลงในกลุ่ม Facebook 

ของห้องตัวเอง เพื่อให้กลุ่มอ่ืนเข้ามาหาความรู้และตรวจสอบดูว่าข้อมูลของกลุ่มตัวเองและกลุ่มคนอื่น

เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร และร่วมกันประเมินผลงาน ในขั้นนี้จะใช้ facebook เข้ามาช่วยใน

ชั่วโมงที่เป็นคาบเดียวเป็นส่วนใหญ่ นักเรียนจะประเมินผลการปฏิบัติงานของตนเองของกลุ่มและ
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คุณภาพของปัญหา และครูผู้สอนประเมินกระบวนการทำงานกลุ่มของนักเรียน (Delisle, 1997) ใน

ขั้นนี้นักเรียนจะได้รู้ว่ากลุ่มของตนเองและของเพ่ือนมีความคิดเห็นเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 

จากที่กล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์ ช่วยส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้และค่า E1 สูงกว่าค่า E2 

เนื่องจาก E1 ได้มาจากคะแนนใบกิจกรรมการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบย่อยท้าย

แผน จำนวน 9 แผนการจัดการเรียนรู้ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ได้มาจากการที่ผู้เรียนทำใน

ห้องเรียนระหว่างเรียน และมีการปรึกษากันในกลุ่ม โดยมีการค้นคว้าข้อมูลช่วยกันทำให้ผู้เรียนไม่ต้อง

หาทางแก้ปัญหาด้วยตัวคนเดียวและผู้เรียนได้ทดสอบหลังการเรียนรู้ทันทีหลังการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ในแต่ละแผนการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนยังจำเนื้อหาได้อยู่และ E2 ได้มาจากคะแนนแบบทดสอบ

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน

หลังเรียนจนครบทุกแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว ในการทำแบบทดสอบจะเป็นการทำด้วยตัวคนเดียว 

ไม่มีที่ปรึกษาและผู้เรียนอาจจะลืมเนื้อหาไปบางส่วน ทำให้คะแนนน้อยกว่า E1 จากเหตุผลข้างต้น

ส่งผลให้ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของ 

กฤติยา จงรักษ์ (2559) ที่ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยสื่อสังคมออนไลน์ร่วมกับการใช้ปัญหาเป็น

ฐาน พบว่ากิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้สื่อสังคมออนไลน์ร่วมกับการใช้ปัญหาเป็นฐานมี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 79.71/75.20 และงานวิจัย อิทธิพัทธ์ ศุภรัตนาวงศ์ (2559) ได้ทำการศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหา เรื่อง สังคมไทย ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 ด้วยการเรียนรู้แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์ พบว่า

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง สังคมไทย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนด้วยการเรียนรู้ 

แบบผสมผสานโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสังคมออนไลน์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่

ระดับ .05          

 2. ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียน เรื่อง กรด -เบส ชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ กับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม        

 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ มีความสามารถใน

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ .05 ซึ่งนักเรียนมี

คะแนนเฉลี่ยทั้ง 2 ด้านเท่ากับ 27.03 จากคะแนนเต็ม 36 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ตั้งไว้ 
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พบว่า คะแนนด้านการให้เหตุผลแบบนิรนัยมีคะแนนเฉลี่ย 13.59 จากคะแนนเต็ม 18 คะแนน และ

คะแนนด้านการให้เหตุผลแบบอุปนัยมีคะแนนเฉลี่ย 13.44 จากคะแนนเต็ม 18 คะแนน สอดคล้องกับ

สมมติฐานของการวิจัย เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม

ออนไลน์ เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ครูนำเสนอสถานการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันของ

นักเรียน เป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนต้องได้สร้างความรู้และกระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนเอง โดยให้

ความสำคัญของความรู้เดิม เพราะความรู้เดิมมีผลต่อการปรับโครงสร้างทางสติปัญญาของนั กเรียน  

(นุชลี อุปภัย, 2555) นักเรียนได้นำความรู้ที่มีมาทำความเข้าใจกับสถานการณ์ปัญหาต่างๆ ในขั้นสอน

นี้ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เพราะการให้นักเรียนสืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง แล้ว

นำมาตอบคำถามหรือการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้มีการแสดงความคิดเห็นแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันและ

กัน นอกจากนี้กิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในแต่ละ

ขั้นตอนได้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกทักษะการให้เหตุผลเพ่ือนำไปสู่การพัฒนาการให้เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร์ ในขณะเดียวกันการช่วยกันหาเหตุผล จะส่งผลให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา

ที่ถูกต้อง สามารถวิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นได้อย่างมีเหตุผล ในขั้นสอนนี้นักเรียนทุกคนได้

สืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เช่น หนังสือ ใบความรู้ อินเทอร์เน็ต หรือบทความใน Facebook 

เพ่ือที่จะนำข้อมูลที่เป็นหลักการหรือทฤษฎีมาใช้ตอบคำถามหรือเป็นหลักฐาน ทำให้นักเรียนมีโอกาส

ที่จะเลือกและคัดกรองข้อมูลให้ตรงตามที่โจทย์ต้องการ รวมทั้งตอนทำกิจกรรมการเรียนรู้จะมีการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันผ่านคอมเม้น Facebook ทำให้นักเรียนได้ข้อมูลที่หลากหลายจากเพ่ือน

ในกิจกรรมการเรียนรู้ จึงทำให้นักเรียนนำข้อมูลเหล่านี้มาวิเคราะห์ว่าข้อมูลใดเหมาะสมและน่าเชื่อถือ

มากกว่า ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนสามารถให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ได้มากขึ้นทั้งจากการศึกษาหาข้อมูล

เอง และจากข้อมูลเพ่ือนที่โพสต์ลงในกลุ่ม facebook เพราะจะมีข้อมูลจากหลายๆทางมาประกอบ

กับการให้เหตุผล ในด้านการให้เหตุผลแบบนิรนัย เป็นความสามารถในการให้เหตุผลของผู้เรียนที่

แสดงถึงการนำหลักการ กฎ ทฤษฎี ไปเชื่อมโยงกับข้อมูลและหลักฐานแล้วสร้างข้อสรุปในการอธิบาย

เหตุเพ่ือสนับสนุนหรือโต้แย้งข้อกล่าวอ้างในสถานการณ์ใหม่  และการให้เหตุผลแบบอุปนัย เป็น

ความสามารถในการให้เหตุผลของผู้เรียนที่แสดงถึงการนำข้อมูล หลักฐานจากเหตุการณ์ สถานการณ์ 

หรือปรากฏการณ์ต่างๆ จากการสำรวจตรวจสอบมาทำการวิเคราะห์หาความเชื่อมโยงและสร้างเป็น

ข้อสรุปหรือหลักการ หรือแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ และนำข้อสรุปนั้นไปใช้ในการอธิบายเหตุการณ์ 

หรือสถานการณ์อ่ืน (Bao และคณะ, 2009) ซึ่งการให้เหตุผลแบบอุปนัยมีคะแนนเฉลี่ยน้อยกว่าการ

ให้เหตุผลแบบนิรนัยเพียงเล็กน้อย อาจเนื่องมาจากนักเรียนยังขาดความรู้พ้ืนฐานหรือความรู้เดิม จึง
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ไม่สามารถนำข้อมูลมาสร้างข้อสรุปหรือลงข้อสรุปด้วยตนเองได้ นักเรียนต้องได้สร้างความรู้และ

กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียนเอง โดยให้ความสำคัญของความรู้เดิม เพราะความรู้เดิมมีผลต่อการ

ปรับ โครงสร้างทางสติปัญญาของนักเรียน  (Driver and Bell, 1986) ในการให้ เหตุผลเป็ น

ความสามารถของบุคคลที่เกิดจากการประมวลความสัมพันธ์ของหลักการกับตัวอย่างที่เป็นรูปธรรม

โดยใช้วิธีการอย่างเป็นระบบเพ่ือให้ได้ข้อมูลหรือหลักฐานที่สามารถนำมาสนับสนุนหรือปฏิเสธ

สมมติฐาน และสามารถอธิบายปรากฏการณ์ทำนายผลสถานการณ์อ่ืนได้อย่างมีเหตุผล (ฐิติพร กาย

แก้ว, 2560) สื่อสังคมออนไลน์ที่นำมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนครั้งนี้คือ Facebook 

โดยสื่อดังกล่าว มีส่วนช่วยให้นักเรียนสามารถโพสต์แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหา การแก้ปัญหา

ต่างๆ รวมไปถึงสิ่งที่จำเป็นต่อการแก้ปัญหา โดยนักเรียนสามารถโพสต์ข้อมูลในรูปแบบข้อความ 

รูปภาพ วิดิโอ หรือเว็บไซต์ต่างๆได้ จะทำให้นักเรียนแต่ละคนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็ น 

และอภิปรายผลเกี่ยวกับปัญหาได้อย่างสะดวกและง่าย ทำให้นักเรียนสื่อสารกันได้อย่างรวดเร็วและ

นักเรียนได้แบ่งปันความรู้ แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันได้อย่างทั่วถึง ได้ดูข้อมูลจากเพ่ือนคนอ่ืนๆ

เพ่ือที่จะได้นำข้อมูลที่หลากหลายมาวิเคราะห์ว่าข้อมูลใดเหมาะสมและน่าเชื่อถือมากกว่ากัน และ

บอกได้ว่าข้อมูลที่เลือกมานั้นเหมาะสมอย่างไร เพราะอะไรจึงใช้ข้อมูลนั้นและ facebook ยังสามารถ

ช่วยในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เพ่ิมมากขึ้นเพราะในการที่นักเรียนแต่ละคนหาข้อมูลมาแล้ว

นำมาแลกเปลี่ยนกัน ทำให้ได้ข้อมูลหลายส่วนที่แตกต่างกัน สามารถท่ีนำข้อมูลมาประกอบกันในการ

หาเหตุผลหรือให้เหตุผลของคำตอบนั้นได้มากกว่าการที่หาข้อมูลจากทางเดียวและ facebook ยังช่วย

ในการทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มอีกด้วย จากเหตุผลข้างต้นทำให้นักเรียนมีความสามารถในการให้เหตุผล

เชิงวิทยาศาสตร์ผ่านเกณฑ์ที่กำหนดไว้ สอดคล้องกับงานวิจัยของชนัญธิดา สุริโย (2562) ที่ได้ศึกษา

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริมความสามารถใน

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.70 /76.16 

ซึ่งมากกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และนักเรียนที่ เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่ส่งเสริม

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ มีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ ด้าน

การให้เหตุผลแบบสมมตินัยสูงที่สุด คิดเป็นร้อยละ 87.5 รองลงมาคือ ด้านการให้เหตุผลแบบนิรนัย 

คิดเป็นร้อยละ 75.78 ด้านการให้เหตุผลแบบอธิบาย คิดเป็นร้อยละ 71.09 และด้านการให้เหตุผล

แบบอุปนัย คิดเป็นร้อยละ 71.09 ตามลำดับ และสอดคล้องกับงานวิจัยของภัทราวรรณ ไชยมงคล

(2560) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่องปริมาณสารสัมพันธ์ 
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ขอองนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีโต้แย้ง ผลการวิจัย 

พบว่า 1) การจัดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีโต้แย้งเพ่ื อพัฒนา

ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง ปริมาณสารสัมพันธ์ คือ การจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้มีการใช้สถานการณ์คำตอบหลากหลาย มีความน่าสนใจ ร่วมกับการใช้คำถามเพ่ือตรวจสอบ

ความรู้เดิม ประกอบการใช้สื่อที่น่าสนใจ ในการแสดงความคิดเห็นบนพ้ืนฐานของหลักฐานและเหตุผล

ชองนักเรียน ทำให้นักเรียนมีการพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 2) นักเรียน

ส่วนใหญ่มีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับต่ำ ภายหลังการจัดการเรียนรู้

นักเรียนทุกคนมีความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในระดับที่ดีข้ึน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม   
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ มีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเฉลี่ย 15.47 คะแนน ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ซึ่งสอดคล้องกับสมมติฐานของการวิจัย เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในชีวิตประจำวันของนักเรียนและเน้นนักเรียนเป็นสำคัญ มี
การนำเข้าสู่บทเรียนโดยที่ครูจัดสถานการณ์ต่างๆ เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและมองเห็น
ปัญหาจากสถานการณ์ และสามารถกำหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่นักเรียนอยากรู้ได้และเกิดความสนใจที่
จะค้นหาคำตอบ โดยอาศัยความรู้เดิม เพราะการเรียนรู้นั้นขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อมการเรียนรู้และ
ประสบการณ์ของนักเรียน ความรู้ที่นักเรียนสร้างด้วยตนเองจะทำให้เกิดโครงสร้างทางปัญญาและ
สามารถนำไปใช้ในสถานการณ์ต่างๆได้ (Driver and Bell, 1986) ซึ่งจะพบว่านักเรียนได้ทบทวน
ความรู้เดิมและเกิดความสนใจในการทำกิจกรรม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุ่มผ่าน
คอมเม้น Facebook ของกลุ่มตนเอง แต่ในบางครั้งนักเรียนบางคนก็ดูคำตอบของเพ่ือนเพราะใน 
Facebook จะเห็นคอมเม้นของทุกคนในห้อง และนักเรียนส่วนใหญ่ค้นคว้าหาข้อมูลจากทาง
อินเทอร์เน็ต ทำให้นักเรียนสามารถหาข้อมูลมาลงในคอมเม้นได้ง่ายและยังประหยัดเวลาในการเขียน 
ในขั้นนี้นักเรียนจะได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ทำให้นักเรียนจำและเรียนรู้ได้ดีกว่าที่ครูสอน ส่วนครูทำ
หน้าที่ตั้งคำถามเพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลได้ตรงประเด็น เมื่อนักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลที่
ต้องการครบแล้วนำข้อมูลมารวบรวม อภิปรายและสังเคราะห์ผล ในขั้นนี้นักเรียนจะนำข้อมูลที่
ค้นคว้ามาแล้วมาเขียนให้กระชับและเข้าใจง่ายขึ้นเพ่ือให้ได้คำตอบของปัญหาที่อยากรู้ จากนั้น
นักเรียนนำความรู้ไปใช้ในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เป็นแนวทางหนึ่งที่ทำให้นักเรียนมีความรู้ 
ความเข้าใจในเนื้อหาวิชาเคมีที่เก่ียวข้องกับการวิเคราะห์และให้เหตุผลในเรื่องนั้นๆได้ดีขึ้น จากเหตุผล
ที่กล่าวมาส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ดียิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของพิชิตทอง 
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ครองพลขวา (2559) ที่ได้ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อ
สังคมออนไลน์ ที่ส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  ผลการวิจัยพบว่า 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ฟิสิกส์โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  อยู่ในระดับความ
เหมาะสมมากที่สุดและนักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และสอดคล้องกับ
งานวิจัยของกรชนก วุยชัยภูมิ (2561) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและการคิด
แก้ปัญหาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับแผนผัง
ความคิด ผลการวิจัยพบว่า วงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
75 จำนวน 9 คน วงจรปฏิบัติการที่  2 นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 
จำนวน 15 คน 

    
4. ข้อเสนอแนะ          
 4.1 ข้อเสนอแนะทั่วไป       
 4.1.1 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์  ได้มีการนำ
สื่อสังคมออนไลน์มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น ครูและนักเรียนควรจะมีความพร้อมทางด้าน
อุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ไม่ว่าจะเป็นโทรศัพท์มือถือ โน๊ตบุ๊ค เพ่ือทำให้การจัดการเรียนรู้
เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ        
 4.1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ มีขั้นตอนการ
จัดกิจกรรมกรรมการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน โดยในแต่ละขั้นตอนใช้เวลานาน ครูควรจัดสรรเวลาในการทำ
กิจกรรมให้เหมาะสมและคอยกระตุ้นนักเรียนเพ่ือให้กิจกรรมการเรียนรู้ดำเนินไปได้ และควร
กำหนดเวลาให้เหมาะสมกับเนื้อหาและนักเรียน      
 4.1.3 การนำเสนอสถานการณ์ปัญหา ควรจะใช้สถานการณ์ ในชีวิตประจำวันหรือ
สถานการณ์ท่ีนักเรียนคุ้นเคยหรือเข้าใจได้ง่าย      
 4.1.4 ในการวิจัยได้มีการใช้สื่อสังคมออนไลน์ ได้แก่ facebook ซึ่งนักเรียนส่วนใหญ่คุ้นเคย
กับการใช้งาน แต่ยังมีนักเรียนบางคนที่ยังไม่เข้าใจการใช้งาน ดังนั้น ผู้สอนควรแจ้งจุดประสงค์ 
ประโยชน์และการนำไปใช้เพ่ือสะดวกในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเพ่ิมสื่อสังคมออนไลน์รูปแบบ
อ่ืนๆเข้ามาให้นักเรียนได้เลือกใช้ และเหมาะสมกับตัวนักเรียนด้วย   
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 4.2 ข้อเสนอแนะในการทำวิจัยครั้งต่อไป      

 4.2.1 ในขณะที่ทำกิจกรรม นักเรียนได้มีการพูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเพ่ือตั้งปัญหา

จากสถานการณ์ที่ครูกำหนดให้ ซึ่งแสดงออกถึงทักษะการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ ในการวิจัยครั้ง

ต่อไปผู้วิจัยอาจนำการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ไปพัฒนาในด้าน

อ่ืนๆ เช่น ความสามารถในการโต้แย้งทางวิทยาศาสตร์     

 4.2.2 ในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผล

เชิงวิทยาศาสตร์ได้ ในการวิจัยครั้งต่อไปอาจจะนำการให้เหตุผลในรูปแบบอ่ืนๆมาร่วมด้วย เช่น การ

ให้เหตุผลแบบสมมตินัย การให้เหตุผลแบบอธิบาย เป็นต้น    

 4.2.3 เพ่ิมหรือเปลี่ยนรูปแบบการวิจัย เช่น รูปแบบการสืบเสาะที่ขับเคลื่อนด้วยกลวิธีการ

โต้แย้ง รูปแบบการใช้แบบจำลองเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้         

 1) รองศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (วิจัยและพัฒนา

หลักสูตร) อาจารย์ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน       

 2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บรรจบ วันโน วิทยาศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต (เคมี) ตำแหน่ง อาจารย์

ประจำภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาเคมี 

 3) นางเยาวเรศ ปริวันตา ครุศาสตรมหาบัณฑิต (การวิจัยและประเมินผลการวิจัย) ครูกลุ่ม

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ 

สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผลการศึกษา

 4) นางเทียมจันทร์ เรืองแสง ครุศาสตรบัณฑิต สาขาเคมี หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงาน

เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี  

 5) นางสิวินีย์  เททะสังข์ วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา

มัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 

 

2. แบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 1) รองศาสตราจารย์ ดร.ประสาท เนืองเฉลิม การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (วิทยาศาสตรศึกษา) 
อาจารย์ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและการสอน 
         2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.บรรจบ วันโน วิทยาศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต (เคมี) ตำแหน่ง อาจารย์
ประจำภาควิชาเคมี คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาเคมี 
           3) นางเยาวเรศ ปริวันตา ครุศาสตรมหาบัณฑิต (การวิจัยและประเมินผล) ครูกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัด
สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผลการศึกษา 
           4) นางเทียมจันทร์ เรืองแสง ครุศาสตรบัณฑิต สาขาเคมี หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงาน
เขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 



 

 

  176 

           5) นางสิวินีย์  เททะสังข์ วิทยาศาสตรมหาบัณฑิต ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี วิทยฐานะชำนาญการ โรงเรียนโกสุมวิทยาสรรค์ สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษา เขต 26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้วิชาเคมี 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                  รายวิชา เคมีเพิ่มเติม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6                                               ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 เรื่อง กรด-เบส                  เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 
เวลาเรียน 2 คาบ                                                 ผู้สอน นางสาวหนึ่งฤทัย  เฮ้าประมงค์  
ห้องท่ีสอน..........................                                          วันที่.............................................                                                                          

1.ผลการเรียนรู้ 
 10. สืบค้นข้อมูลและนำเสนอตัวอย่างการใช้ประโยชน์และการแก้ปัญหาโดยใช้ความรู้
เกี่ยวกับกรด-เบส 
 
2.จุดประสงค์การเรียนรู้  
 1. นักเรียนสามารถอธิบายการประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบสได้ (K) 

 2. นักเรียนสามารถลงความเห็นข้อมูลโดยใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบสได้ (P) 

 3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม (A) 
 
3.สาระสำคัญ 
 ความรู้เกี่ยวกับปฏิกิริยาระหว่างกรดและเบส การไทเทรตกรด-เบส และสารละลายบัฟเฟอร์ 

สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้ ดังตัวอย่างต่อไปนี ้

 - การแก้ปัญหาดินเปรี้ยว ดินเปรี้ยวหรือดินกรด เป็นดินที่มีค่า pH ต่ำ ถ้าค่าต่ำกว่า 4 จะ

เรียกว่าดินเปรี้ยวจัดหรือดินกรดจัด ซึ่งไม่เหมาะสมกับการเพาะปลูก ดินประเภทนี้มีกรดซัลฟิวริก 

(H2SO4) ผสมอยู่ จึงเรียกว่า ดินกรดกำมะถัน การแก้ปัญหาดินเปรี้ยว ทำได้โดยการโรยผงแคลเซียม

คาร์บอเนต (CaCO3) หรือปูนมาร์ลเพ่ือทำให้ดินเป็นกรดลดลง 

 - การวิเคราะห์ปริมาณกรดในอาหาร เช่น วิเคราะห์ปริมาณกรดแลกติกในน้ำนม วิเคราะห์

ปริมาณกรดซิทริกในผักและผลไม้ วิเคราะห์กรดมาลิกในแอปเปิ้ล เป็นต้น 

 - กระบวนการกำจัดแก๊สซัลเฟอร์ไดออกไซด์ ในกระบวนการเผาไหม้ เช่น ถ่านหินในโรงไฟฟ้า  
ซึ่งมีแก๊สซัลเฟอร์ไดออกไซด์ (SO2) เกิดข้ึน ซึ่งเป็นแก๊สพิษและเป็นสาเหตุของการเกิดฝนกรด 
 
4.สาระการเรียนรู้ 
 การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 
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5.กิจกรรม / กระบวนการเรียนรู้  
      รูปแบบการสอน : การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
คาบที่ 1 ( 50 นาที ) 
ขั้นที่ 1 กำหนดปัญหา (10 นาที) 
 1. ครูแบ่งกลุ่มให้นักเรียน กลุ่มละ 5-6 คน โดยคละตามความสามารถเก่ง ปานกลางและ

อ่อน หรือใช้กลุ่มเดิมที่แบ่งไว้ในคาบท่ีแล้ว 

 2. ครูนำเสนอสถานการณ์ เรื่อง แหล่งน้ำในชุมชน ดังนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 3. ครูใช้คำถามเพ่ือให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันแสดงความคิดเห็น ดังนี้ 

  - ปัญหาจากสถานการณ์ของนักเรียนมีอะไรบ้าง (แนวคำตอบ สาเหตุมาจากโรงงาน

โดยตรงหรือไม่ , มีสารปนเปื้อนในน้ำหรือไม่ , การทิ้งขยะลงในน้ำมีผลทำให้น้ำสกปรกและมีกลิ่น

เหม็นหรือไม่ , การจะทำให้น้ำกลับมาเป็นปกติต้องทำอย่างไร) 

  - นักเรียนคิดว่าอะไรเป็นสาเหตุให้แหล่งน้ำสกปรก (แนวคำตอบ การทิ้งขยะลง

แม่น้ำ, น้ำเสียจากโรงงาน, มีสารปนเปื้อนในน้ำ ) 

 4. นักเรียนแต่ละคนระบุปัญหาที่เกี่ยวข้องกับสถานการณ์ท่ีครูกำหนดให้  

 5. นักเรียนแต่ละคนนำปัญหาที่สนใจมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหาร่วมกับ

สมาชิกทุกคนภายในกลุ่ม เพ่ือให้ได้ปัญหาที่สมาชิกในกลุ่มสนใจมากที่สุด  

 6. ให้ตัวแทนแต่ละกลุ่มนำเสนอปัญหาของกลุ่มตนเอง โดยครูผู้สอนคอยกำหนดขอบเขตของ

ปัญหาแต่ละกลุ่มให้เกี่ยวข้องกับเนื้อหาที่จะสอน โดยครูใช้คำถามที่เกี่ยวเนื่องไปถึงเนื้อหาที่จะสอน 

ดังนี้ 

เรื่อง แหล่งน้ำในชุมนชน 

มีหมู่บ้านแห่งหนึ่งซึ่งบริเวณรอบๆมีโรงงานอยู่หลายแห่ง ชาวบ้านในพื้นที่แห่งนี้สังเกตเห็นว่า

มีน้ำเสีย สกปรกและส่งกลิ่นเหม็น ทำให้ชาวบ้านได้รับความเดือดร้อนเพราะน้ำเหล่านี้

นำมาใช้อุปโภคและบริโภคไม่ได้ และสัตว์ในแหล่งน้ำก็ตายเป็นจำนวนมากและยังเป็น

อันตรายต่อสุขภาพของชาวบ้านเพราะเป็นแหล่งเพาะพันธุ์เชื้อโรคต่างๆ ซึ่งจากการที่มี

เจ้าหน้าที่เข้าไปตรวจสอบพบว่าน้ำมีสีขาวขุ่น เป็นฟอง มีกลิ่นเหม็น เมื่อน้ำไหลลงไปในคลอง

ยิ่งทำให้เห็นชัดขึ้น เนื่องจากน้ำมีสีที่ต่างกันมาก และจากการสอบถามหมู่บ้านใกล้เคียงก็ตอบ

เหมือนกันว่าน้ำเน่าเสียและส่งกลิ่นเหม็น 
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  - นักเรียนมีวิธีการแก้ปัญหาเหล่านี้อย่างไรบ้าง (แนวคำตอบ แล้วแต่ความคิดของ

นักเรียน) 

ขั้นที่ 2 ทำความเข้าใจปัญหา (10 นาที) 
 1. นักเรียนแต่ละกลุ่มทำความเข้าใจปัญหา จากนั้นบันทึกลงในใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง การ
ประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 
 2. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน  
 3. เมื่อนักเรียนแต่ละกลุ่มแลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุ่มเสร็จแล้ว ให้บันทึกลงในใบ
กิจกรรมที่ 9 
 4. นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่กัน และวางแผนการดำเนินงาน สมาชิกทุกคนในกลุ่มจะต้อง
มีหน้าที่ในการทำงานอย่างน้อยคนละ 1 อย่าง 
ขั้นที่ 3 ดำเนินการศึกษาค้นคว้า ( 30 นาที) 
 1. ครูอธิบายการทำกิจกรรมให้นักเรียนฟังก่อนทำกิจกรรมและแจกอุปกรณ์ในการทำ
กิจกรรม พร้อมกำหนดเวลาในการทำกิจกรรมที่ชัดเจน 
 2. ครูคอยอำนวยความสะดวกให้กับนักเรียนเกี่ยวกับแหล่งเรียนรู้เพ่ิมเติม  โดยอนุญาตให้
นักเรียนหาแหล่งข้อมูลเพ่ิมเติมได้ เช่น หนังสือเรียน อินเทอร์เน็ต รวมไปถึงบทความต่างๆใน 
Facebook 
คาบที่ 2 ( 50 นาที ) 
ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ (15 นาที) 
 1. สมาชิกแต่ละคนนำความรู้ที่ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันในกลุ่ม 
 2. แต่ละกลุ่มอภิปรายและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มา แล้วนำมาใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ 
เรื่อง แหล่งน้ำในชุมชน 
ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าคำตอบ ( 15 นาที) 
 1. แต่ละกลุ่มสรุปและตรวจสอบข้อมูลที่ศึกษามาว่าเหมาะสมกับปัญหาหรือไม่และบันทึกลง
ในใบกิจกรรมที่ 9 
 2. ครูตรวจสอบความรู้ที่ได้ โดยการตั้งคำถามกับนักเรียน ดังนี้ 
  - นอกเหนือจากสถานการณ์ที่ครูกำหนดให้มา คิดว่ามีการประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด -
เบสอีกหรือไม่ ให้ยกตัวอย่าง พร้อมอธิบายว่าประยุกต์ใช้ยังไง (แนวคำตอบ การใช้กรดเบสทำความ
สะอาด เช่น น้ำยาล้างจานทำความสะอาดเครื่องครัว ผงซักฟอกทำความสะอาดเสื้อผ้า ใช้สบู่ทำความ
สะอาดร่างกาย ใช้แชมพูสระผม ,การใช้กรดเบสในการรักษาโรค เช่น ใช้ยาลดกรดในกระเพาะอาหาร 
, ใช้กรดเบสเกี่ยวกับอาหาร เช่น เติมน้ำมะนาวเพ่ือให้อาหารมีรสเปรี้ยว แช่อาหารในน้ำปูนใสเพ่ือให้
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อาหารกรอบ , การปรับสภาพดินให้เหมาะแก่การเพาะปลูก เช่น ดินที่เป็นกรดจากการใช้ปุ๋ย ต้องใช้
ปูนขาวในการปรับสภาพดิน เป็นต้น) 
  - ถามเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้ามา  
 3. ครูให้นักเรียนแต่ละคนทำใบงานที่ 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส (การให้
เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์) 
 4. นักเรียนสรุปองค์ความรู้ทั้งหมดและบันทึกผลการทำกิจกรรมให้เสร็จสมบูรณ์ทั้งใบ
กิจกรรมที่ 9 และใบงานที่ 9  
 5. จากนั้นครูให้นักเรียนร่วมกันเลือกรูปแบบในการนำเสนอ  
ขั้นที่ 6 นำเสนอผลงานและประเมินผลงาน ( 20 นาที) 
 1. แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอกลุ่มละไม่เกิน 5 นาที และให้ถ่ายคลิปวิดิโอตอนนำเสนอไว้
ด้วยและอัพโหลดลงในกลุ่ม Facebook ของห้องตัวเอง 
 2. แต่ละกลุ่มร่วมกันประเมินผลงานของเพ่ือนแต่ละกลุ่มโดยการแสดงความคิดเห็นหรือ
ข้อเสนอแนะในกลุ่ม Facebook ที่ครูผู้สอนได้ตั้งโพสต์ไว้ว่าเหมือนหรือแตกต่างจากกลุ่มของตัวเอง
อย่างไร 
 3. จากนั้นให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียนและครูพาเฉลยในท้ายคาบ 
6. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 

ด้านความรู้ (K) 

1.นักเรียนสามารถอธิบายการ

ประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบสได้ 

การทดสอบ แบบทดสอบ ผ่านเกณฑ์ระดับดี
ขึ้นไป 

ด้านกระบวนการ (P) 

2.นักเรียนสามารถลงความเห็น

ข้อมูลโดยใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-

เบสได้ 

การทำใบกิจกรรม แบบประเมินการ
ทำกิจกรรม 

ผ่านเกณฑ์ระดับดี
ขึ้นไป 

ด้านคุณลักษณะ (A)         

3.นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำ
กิจกรรม  

การสังเกต แบบประเมิน
คุณลักษณะ 

ผ่านเกณฑ์ระดับดีขึ้น
ไป 
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7. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 1. หนังสือเรียนรายวิชาเคมีเพ่ิมเติม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เล่ม 5 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
 2. ใบกิจกรรมที่ 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส / ใบงานที่ 9  
 3. อินเทอร์เน็ต  
 4. สไลด์สอน เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 
8. เอกสารอ้างอิง 
 หนังสือเรียน รายวิชาเคมีเพ่ิมเติม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เล่ม 4  กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 
9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 
ผลการจัดการเรียนรู้ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………  
ปัญหาและอุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………..………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………….………………………  
แนวทางแก้ไข  
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………..………………………………………………………………………… 

 
ลงชื่อ…………………………………………                     

        ( นางสาวหนึ่งฤทัย เฮ้าประมงค์ )  
       วันที่…..….เดือน………..พ.ศ…………       
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของครูพ่ีเลี้ยง 
............................................................................................... .................................................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

ลงชื่อ................................................. 
        (นางสาวเพ็ญจันทร์   วิทเวช) 

        ครูพ่ีเลี้ยง 
                                                                              วันที่…..….เดือน.………...พ.ศ…………       

 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
............................................................................................... .................................................................
.................................................................... ............................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 

ลงชื่อ................................................ 
         (นางเทียมจันทร์  เรืองแสง) 
        หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 

                                                                          วันที่…..….เดือน……….……..พ.ศ…………       
 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 

............................................................................................... .................................................................

.............................................................................. ..................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
ลงชื่อ................................................ 

              (นางอรทัย  วงศ์สถิตย์) 
              รองผู้อำนวยการกลุ่มงานวิชาการ 
                                                                          วันที่…..….เดือน……….……..พ.ศ…………       
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ใบกิจกรรมท่ี 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 
รายชื่อสมาชิกในกลุ่ม กลุ่มที่........ 

1. ชื่อ..........................................เลขที่..............   2. ชื่อ.........................................เลขที่.. ...........  
 3.   ชื่อ..........................................เลขที่..............   4. ชื่อ.........................................เลขที่.............  

5. ชื่อ..........................................เลขที่..............   6. ชื่อ.........................................เลขที่.. ...........  
สถานการณ์ที่ 9 เรื่อง แหล่งน้ำในชุมนชน 

       

  

 

 

 

 มีหมู่บ้านแห่งหนึ่งซึ่งบริเวณรอบๆมีโรงงานอยู่หลายแห่ง ชาวบ้านในพื้นที่แห่งนี้สังเกตเห็นว่า

มีน้ำเสีย สกปรกและส่งกลิ่นเหม็น ทำให้ชาวบ้านได้รับความเดือดร้อนเพราะน้ำเหล่านี้นำมาใช้อุปโภค

และบริโภคไม่ได้ และสัตว์ในแหล่งน้ำก็ตายเป็นจำนวนมากและยังเป็นอันตรายต่อสุขภาพของ

ชาวบ้านเพราะเป็นแหล่งเพาะพันธุ์เชื้อโรคต่างๆ ซึ่งจากการที่มีเจ้าหน้าที่เข้าไปตรวจสอบพบว่าน้ำมีสี

ขาวขุ่น เป็นฟอง มีกลิ่นเหม็น เมื่อน้ำไหลลงไปในคลองยิ่งทำให้เห็นชัดขึ้น เนื่องจากน้ำมีสีที่ต่างกัน

มาก และจากการสอบถามหมู่บ้านใกล้เคียงก็ตอบเหมือนกันว่าน้ำเน่าเสียและส่งกลิ่นเหม็น 

คำชี้แจง : ให้นักเรียนบันทึกผลการทำกิจกรรมต่อไปนี้ 

ตอนที่ 1 ตอบคำถามจากสถานการณ์ 

1. จากสถานการณ์ดังกล่าว นักเรียนคิดว่ามีปัญหาอะไรบ้าง  (ตอบคำถามเป็นรายบุคคล) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มเลือกปัญหาที่สนใจร่วมกันมากท่ีสุดจากข้อที่ 1 

............................................................................................................................. ................................... 

................................................................................... ............................................................................. 
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3. นักเรียนทำความเข้าใจกับปัญหาที่เลือกมาจากข้อที่ 2 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. หน้าที่ของนักเรียนแต่ละคนในกลุ่มที่แบ่งกันเอง 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

บันทึกเพิ่มเติมในส่วนของคำตอบของสถานการณ์ปัญหาหลังการทำกิจกรรมตอนที่ 2 
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ตอนที่ 2 กิจกรรมเรื่องการประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 

 

 

 

 

 

 

ผลการทำกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จุดประสงค์ของกิจกรรม 
 สืบค้นข้อมูลและนำเสนอตัวอย่างการนำความรู้เกี่ยวกับกรดเบสไปใช้ประโยชน์หรือ
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

 

 วิธีทำกิจกรรม 
1. สืบค้นข้อมูลการนำความรู้เกี่ยวกับกรดเบสไปใช้ประโยชน์หรือแก้ปัญหาใน

ชีวิตประจำวัน (จากสถานการณ์ท่ีครูกำหนดให้) 
2. นำเสนอข้อมูลและอภิปรายเพ่ือแลกเปลี่ยนความรู้ในห้องเรียน 
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แบบประเมินด้านทักษะกระบวนการ (P) 

การประเมิน : นักเรียนสามารถลงความเห็นข้อมูลโดยใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบสได้ (P) 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

สืบ
ค้น

ข้อ
มูล

 (3
) 

นำ
เส

นอ
กา

รส
ืบค

้น

ข้อ
มูล

 (3
) 

รวม 

     

     
     

     

     

 

เกณฑ์การให้คะแนน 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
3 2 1 0 

สืบค้น
ข้อมูล 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้องและครบถ้วน 
มีอธิบายเพิ่มเติมจาก
ข้อมูลที่กำหนดให้ 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้อง มีการอธิบาย
เพ่ิมเติมจากข้อมูลที่
ได้มา แต่ยังไม่
ครบถ้วน 

สืบค้นข้อมูลได้
ถูกต้อง แต่ไม่มีการ
อธิบายเพิ่มเติมจาก
ข้อมูลที่ได้มา และไม่
ครบถ้วน 

ไม่สืบค้น
ข้อมูล 

นำเสนอการ
สืบค้น
ข้อมูล 

สมาชิกในกลุ่ม
ช่วยกันนำเสนอข้อมูล 
และตอบคำถาม 

สมาชิกในกลุ่ม
ช่วยกันนำเสนอ
ข้อมูล แต่ไม่ช่วยกัน
ตอบคำถามทุกคน 

สมาชิกในกลุ่ม
นำเสนอข้อมูล 1-2 
คน และไม่ช่วยกัน
ตอบคำถาม 

ไม่นำเสนอ
การสืบค้น
ข้อมูล 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การประเมินผล 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  
ได้ระดับคุณภาพดีมากข้ึนไป ถือ
ว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

5-6 ดีมาก 
3-4 พอใช้ 

0-2 ปรับปรุง 
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ใบงานที่ 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส (การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์) 

คำชี้แจง ตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง โดยใช้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
1. เมื่อนำน้ำทะเลมาเติมกรดแก่หรือเบสแก่ลงไปเล็กน้อยพบว่าค่า pH ค่อนข้างคงที่เพราะเหตุใด 
เขียนสมการเคมีประกอบคำอธิบาย (การให้เหตุผลแบบนิรนัย) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………….………………………………..……………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………….………………………………………………………………………..…………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ให้นักเรียนยกตัวอย่าง การประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องกรดเบสในชีวิตประจำวันมาอย่างน้อย 2 
ตัวอย่าง พร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ (การให้เหตุผลแบบอุปนัย) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………….…………………………..…………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………….……………………………………………..……………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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เฉลยใบงานที่ 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส (การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์) 
คำชี้แจง ตอบคำถามต่อไปนี้ให้ถูกต้อง โดยใช้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
1. เมื่อนำน้ำทะเลมาเติมกรดแก่หรือเบสแก่ลงไปเล็กน้อยพบว่าค่า pH ค่อนข้างคงที่เพราะเหตุใด 
เขียนสมการเคมีประกอบคำอธิบาย (การให้เหตุผลแบบนิรนัย) 
ถ้าเติมกรดเล็กน้อยลงในน้ำทะเล CO3

2- และ HCO3
- จะทำปฏิกิริยากับ H3O+ ดังสมการเคมี 

H3O+(aq) + CO3
2- (aq)       HCO3

-(aq)   + H2O(l) 
H3O+(aq) + HCO3

- (aq)     H2CO3  (aq)   + H2O(l) 
ถ้าเติมเบสเล็กน้อยลงในน้ำทะเล  HCO3

-  จะทำปฏิกิริยากับ OH-  ดังสมการเคม ี
OH-(aq)  + HCO3

- (aq)     CO3
2-(aq)   +  H2O(l) 

 
2. ให้นักเรียนยกตัวอย่าง การประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องกรดเบสในชีวิตประจำวันมาอย่างน้อย 2 
ตัวอย่าง พร้อมอธิบายเหตุผลประกอบ (การให้เหตุผลแบบอุปนัย) 
การบำบัดน้ำเสียให้มีค่า pH ที่เหมาะสม 
  น้ำเสียที่ปล่อยจากอุตสาหกรรม บางประเภทเป็นกรดที่มีค่า pH ต่ำกว่าข้อกำหนดของ
กฎหมาย จึงจำเป็นต้องมีการปรับค่า pH ของน้ำเสียดังกล่าวก่อนปล่อยลงสู่แหล่งน้ำธรรมชาติ ในการ
ปรับค่า pH ของน้ำเสียจำเป็นต้องมีการเติมเบสในปริมาณท่ีเหมาะสม ซึ่งการคำนวณปริมาณเบสที่ใช้
สัมพันธ์กับ pH ของสารละลาย เช่น น้ำเสียในบ่อบำบัดแห่งหนึ่งซึ่งเกิดจากการใช้สารละลาย HCI ใน
อุตสาหกรรม ปริมาตร 100 ลูกบาศก์เมตร หากต้องการปรับ pH ของน้ำเสียจาก pH 2.0 ให้เป็น pH 
7.0 โดยการเติม NaOH ซึ่งจากการคำนวณ ต้องใช้ NaOH 40 กิโลกรัม  
การปรับสมดุล pH ในแชมพู 
  เส้นผมของมนุษย์ประกอบด้วยโปรตีนชนิดหนึ่ง ที่เรียกว่า เคราติน กรดอะมิโนในเคลาติน 
ยึดเหนี่ยวกันด้วยพันธะเคมีหลายชนิด เช่น พันธะไฮโดรเจน พันธะไดซัลไฟด์ ซึ่งพันธะเหล่านี้จะยึด
เหนี่ยวกันได้ดี ที่ pH ประมาณ 4.6-6.0 แชมพูที่มีความเป็นกรดหรือเบสมากเกินไป อาจทำลายเส้น
ผม  แชมพูบางชนิ ด เช่ น  แชมพูสำหรับ เด็กจะเติมสารละลายบั ฟ เฟอร์  เช่ น  กรดซิท ริค 
(C3H5O(COOH)3) และโซเดียมซิเตรท (C3H5(COONa)3) เพ่ือปรับและควบคุม pH ให้อยู่ในช่วงที่
เหมาะสมกับสภาพเส้นผม   
การแก้ปัญหาดินเปรี้ยว  
  ดินเปรี้ยว เป็นดินที่มีค่า pH ต่ำ ไม่เหมาะสมแก่การเพาะปลูก ในการแก้ปัญหาคือจะต้องโรย
ผงแคลเซียมคาร์บอเนต (CaCO3) หรือปูนมาร์ล เพ่ือให้ทำปฏิกิริยากับ H2SO4 ส่งผลให้ดินเป็นกรด
ลดลง 
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ใช้กรดเบสเป็นยารักษาโรค  
  เช่น ใช้ยาลดกรดในกระเพาะอาหาร โดยปกติแล้วเซลล์ในกระเพาะอาหารของคนเราจะหลั่ง
กรดไฮโดรคลอริกออกมา เพ่ือให้น้ำย่อยในกระเพาะอาหารมีค่า pH อยู่ในช่วง 1.6-2.5 จะทำให้
สามารถย่อยโปรตีนได้ดีที่สุด การรับประทานอาหารไม่เป็นเวลาหรือภาวะเครียด ทำให้กรดไฮโดร
คลอกริกหลั่งออกมามาก กัดเนื้อเยื่อในกระเพาะอาหารทำให้เกิดแผลในกระเพาะอาหารได้ ถ้ามีกรด
ในกระเพาะอาหารมาก ควรใช้ยาลดกรดชนิดที่เหมาะสมและใช้ในปริมาณที่เหมาะสม โดยยาลดกรด
ที่ใช้กันทั่วไปมักจะมีส่วนประกอบของเบสบางชนิด เช่น โซเดียมไฮโดรเจนคาร์บอเนต แคลเซียม
คาร์บอเนต แมกนีเซียมคาร์บอเนต แมกนีเซียมไฮดรอกไซด์ อะลูมิเนียมไฮดรอกไซด์ เป็นต้น ยาลด
กรดส่วนใหญ่จะทำให้เกิดแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ในกระเพาะอาหาร เราจึงเรอออกมาด้วย 
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เกณฑ์การให้คะแนนใบงานที่ 9 เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส (การให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์) 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การประเมินผล 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

ได้ระดับคุณภาพดีมากข้ึนไป ถือ
ว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3-4 ดีมาก 

1-2 พอใช้ 
0 ปรับปรุง 

 

 

 

 

 

 

 

การให้เหตุผลเชิง
วิทยาศาสตร์ 

องค์ประกอบ
ความสามารถใน
การให้เหตุผลเชิง

วิทยาศาสตร์ 

เกณฑ์การประเมิน 

2 คะแนน 
(ดีมาก) 

1 คะแนน 
(พอใช้) 

0 คะแนน  
(ปรับปรุง) 

การให้เหตุผล
แบบนิรนัย 

การให้เหตุผล 
ตรงตามหลักการ  

นักเรียนให้เหตุ
ผลได้อย่าง
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

นักเรียนให้เหตุ
ผลได้อย่าง

ถูกต้องแต่ไม่
ครบถ้วน 

นักเรียนให้เหตุผล
ไม่ถูกต้องหรือไม่

ตอบคำถาม 

การให้เหตุผล
แบบอุปนัย 

การลงข้อสรุปจาก
การสืบค้นหา 

นักเรียนสามารถ
ลงข้อสรุปได้
ถูกต้องและ
ครบถ้วน 

นักเรียนลง
ข้อสรุปได้

ถูกต้อง แต่ไม่
ครบถ้วน 

นักเรียนลงข้อสรุป
ไม่ถูกต้องหรือไม่

ตอบคำถาม 
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แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 9 
เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 

คำชี้แจง ให้นักเรียนทำไมเครื่องหมาย X หน้าข้อที่ถูกต้อง 
1. กรดแอซิติก ใช้ในการผลิตสิ่งใด 

ก. ปุ๋ยเคมี     
ข. น้ำยาฆ่าเชื้อโรค 
ค. น้ำส้มสายชู 
ง. ผงชูรส 

2. แคลเซียมไฮดรอกไซด์ (Ca(OH)2) มีประโยชน์อย่างไร 
ก. แก้เป็นลม 
ข. ลดกรดในกระเพาะอาหาร 
ค. แก้ดินเปรี้ยว 
ง. กำจัดรอยเปื้อนจากสนิม 

3. ข้อใดต่อไปนี้กล่าวไม่ถูกต้อง 
ก. กรดซัลฟิวริก ใช้ทำปุ๋ยเคมี 
ข. กรดไฮโดรคลอริค ใช้ทำน้ำยาล้างสุขภัณฑ์ 
ค. แอมโมเนีย ใช้ทำน้ำยาปรับผ้านุ่ม 
ง. กรดอะมิโน ใช้ทำน้ำส้มสายชู 

4. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเกี่ยวกับการแก้ปัญหาดินเป็นกรด 
ก. ใช้โดโลไมท์ เพื่อลดความเป็นกรดในดิน 
ข. ลดการใช้ปุ๋ยเคมี โดยเฉพาะปุ๋ยไนโตรเจน 
ค. เติมปุ๋ยยูเรียในดินในปริมาณมากๆ 
ง. ใช้น้ำชะล้างความเป็นกรด 

5. แอมโมเนีย (NH3) ใช้ทำประโยชน์ต่อไปนี้ ยกเว้นข้อใด 
ก. ทำแบตเตอรี่ 
ข. ละลายไขมัน 
ค. แก้วิงเวียน 
ง. ล้างกระจก 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 9  
เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 

คำชี้แจง ให้นักเรียนทำไมเครื่องหมาย X หน้าข้อที่ถูกต้อง 
1. กรดแอซิติก ใช้ในการผลิตสิ่งใด 

ก. ปุ๋ยเคมี     
ข. น้ำยาฆ่าเชื้อโรค 
ค. น้ำส้มสายชู 
ง. ผงชูรส 

2. แคลเซียมไฮดรอกไซด์ (Ca(OH)2) มีประโยชน์อย่างไร 
ก. แก้เป็นลม 
ข. ลดกรดในกระเพาะอาหาร 
ค. แก้ดินเปรี้ยว 
ง. กำจัดรอยเปื้อนจากสนิม 

3. ข้อใดต่อไปนี้กล่าวไม่ถูกต้อง 
ก. กรดซัลฟิวริก ใช้ทำปุ๋ยเคมี 
ข. กรดไฮโดรคลอริค ใช้ทำน้ำยาล้างสุขภัณฑ์ 
ค. แอมโมเนีย ใช้ทำน้ำยาปรับผ้านุ่ม 
ง. กรดอะมิโน ใช้ทำน้ำส้มสายชู 

4. ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกับการแก้ปัญหาดินเป็นกรด 
ก. ใช้โดโลไมท์ เพื่อลดความเป็นกรดในดิน 
ข. ลดการใช้ปุ๋ยเคมี โดยเฉพาะปุ๋ยไนโตรเจน 
ค. เติมปุ๋ยยูเรียในดินในปริมาณมากๆ 
ง. ใช้น้ำชะล้างความเป็นกรด 

5. แอมโมเนีย (NH3) ใช้ทำประโยชน์ต่อไปนี้ ยกเว้นข้อใด 
ก. ทำแบตเตอรี่ 
ข. ละลายไขมัน 
ค. แก้วิงเวียน 
ง. ล้างกระจก 
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แบบประเมินด้านความรู้ความเข้าใจ (K) 

การประเมิน : นักเรียนสามารถอธิบายการประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบสได้ (K) 

เลขที่ ชื่อ-สกุล แบบทดสอบ (5) 

   

   
   

   

   

 

เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบ เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 

ข้อ คะแนน 
ตอบถูก ตอบผิด 

1. ตอบ ค 1 คะแนน 0 คะแนน 
2. ตอบ ข 1 คะแนน 0 คะแนน 

3. ตอบ ง 1 คะแนน 0 คะแนน 

4. ตอบ ค 1 คะแนน 0 คะแนน 
5. ตอบ ก 1 คะแนน 0 คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (คะแนนเต็ม 5 คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การประเมินผล 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

ได้ระดับคุณภาพดีมาก ถือว่า
ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

4-5 ดีมาก 

2-3 ดี 
0-1 ปรับปรุง 
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แบบประเมินคุณลักษณะของนักเรียน (A) 

คุณลักษณะ : นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรม 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

กา
รท

ำง
าน

ร่ว
มก

ับผ
ู้อื่น

แล
ะก

าร

ช่ว
ยเ

หล
ือผ

ู้อื่น
 ใน

กา
รท

ำ

กิจ
กร

รม
 

กา
รร

ับฟ
ังค

วา
มค

ิดเ
ห็น

แล
ะก

าร

แส
ดง

คว
าม

คิด
เห

็น 

รับ
ผิด

ชอ
บใ

นง
าน

ที่ไ
ด้ร

ับ

มอ
บห

มา
ย 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 
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เกณฑ์การให้คะแนนคุณลักษณะของนักเรียน  

รายการ

ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 2 1 0 

การทำงาน

ร่วมกับผู้อ่ืน

และการ

ช่วยเหลือผู้อื่น 

ในการทำ

กิจกรรม 

นักเรียนให้ความ

ร่วมมือและให้

ความช่วยเหลือ

ในการทำ

กิจกรรมกลุ่ม 

นักเรียนให้ความ

ร่วมมือและให้

ความช่วยเหลือใน

การทำกิจกรรม

กลุ่ม แต่ต้องมีการ

ตักเตือน 1 ครั้ง 

นักเรียนให้ความ

ร่วมมือและให้ความ

ช่วยเหลือในการทำ

กิจกรรมกลุ่ม  แต่ต้อง

มีการตักเตือน 2 ครั้ง 

นักเรียนไม่ให้

ความร่วมมือ

และไม่ให้ความ

ช่วยเหลือใน

การทำกิจกรรม

กลุ่ม 

การรับฟงั

ความคิดเห็น

และการแสดง

ความคิดเห็น 

นักเรียนรับฟัง

ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและกล้า

แสดงความ

คิดเห็น 

นักเรียนรับฟัง

ความคิดเห็นของ

ผู้อื่นและแสดง

ความคิดเห็นเมื่อ

ถูกกระตุ้น 

นักเรียนรับฟังความ

คิดเห็นของผู้อื่นแต่ไม่

แสดงความคิดเห็นเมื่อ

ถูกกระตุ้น 

นักเรียนไม่รับ

ฟังความคดิเห็น

ของผู้อ่ืนและไม่

กล้าแสดงความ

คิดเห็น 

รับผิดชอบใน

งานที่ได้รับ

มอบหมาย 

นักเรียน

รับผิดชอบหน้าที่

ที่ได้รับ

มอบหมาย 

นักเรียนรับผิดชอบ

หน้าที่ที่ได้รับ

มอบหมายแต่ต้อง

มีการเตือน 1 ครั้ง 

นักเรียนรับผิดชอบ

หน้าที่ที่ได้รับ

มอบหมายแต่ต้องมี

การเตือน 2 ครั้ง 

นักเรียนไม่

รับผิดชอบ

หน้าที่ที่ได้รับ

มอบหมาย 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ (คะแนนเต็ม 9 คะแนน) 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์การประเมินผล 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ  

 
ได้ระดับคุณภาพดีขึ้นไป ถือว่า

ผ่านเกณฑ์การประเมิน 

8-9 ดีมาก 
6-7 ดี 

4-5 พอใช้ 

0-3 ปรับปรุง 
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ตัวอย่างแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เรื่อง กรด-เบส 

1. ถ้าไม่มีปูนขาวแต่มีสารเคมีดังต่อไปนี้ จะสามารถใช้สารเคมีใดบ้างในการปรับสภาพดินที่มีสภาพ

ความเป็นกรด-เบส เช่นเดียวกับปูนขาว   (น้ำส้มสายชู  เกลือแกง แอมโมเนีย ดินประสิว โซดาไฟ 

น้ำอัดลม โซดาแอช แมกนีเซียมไฮดรอกไซด์ ) พร้อมทั้งบอกเหตุผล 

ตอบ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

2. จงอธิบายว่าเพราะเหตุใดจึงต้องโรยปูนขาวบนดินที่มีสภาพเป็นกรด 

ตอบ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
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ตัวอย่างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส 

 

1.ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับกรด-เบส ตามทฤษฎีของอาเรเนียส 

 ก. กรด คือ สารที่ให้โปรตอน (H+) แก่สารอ่ืน     เบส คือ สารที่รับโปรตอน (H+) จากสารอ่ืน 

 ข. กรด คือ สารที่ละลายน้ำแล้วแตกตัวให้ H+    เบส คือ สารที่ละลายน้ำแล้วแตกตัวให้ OH- 

 ค. กรด คือ สารที่รับคู่อิเล็กตรอนจากสารอ่ืน     เบส คือ สารที่ให้คู่อิเล็กตรอนแก่สารอ่ืน 

 ง. กรด คือ สารที่ละลายน้ำแล้วแตกตัวให้ OH-   เบส คือ สารที่ละลายน้ำแล้วแตกตัวให้ H+ 

2.สารละลายต่อไปนี้ ข้อใดเป็นได้ท้ังกรดและเบส ตามทฤษฎีของเบรินสเตด-ลาวรี ทุกตัว  

 ก. H2O      CO3
2−   HS−  

 ข.NO3
 −      HSO4

−  H3O+ 

  ค. HPO4
2−    OH−   HS– 

  ง.  HCO3
−     S2−   H2BO3

−      

3.จากปฏิกิริยา NH3(aq) + H2O(l) ⇋ NH4
+(aq) + OH− (aq) ข้อใดกล่าวถูกต้อง 

  ก. H2O และ NH4
+ ทำหน้าที่เป็นกรด  

  ข. NH3 และ NH4
+ ทำหน้าที่เป็นเบส  

  ค. NH3 และ NH4
+ ทำหน้าที่เป็นกรด  

  ง. H2O และ OH− ทำหน้าที่เป็นเบส 

4. คู่กรดของเบส HPO4
2- คือข้อใด 

    ก.  HPO4
2-       ข.  H2PO4

-       ค.  NH4
+      ง.  OH- 

5. จากสมการดังต่อไปนี้ ข้อใดเป็นคู่กรดคู่เบสกัน 

     CH3COOH + H2O ⇋ CH3COO- + H3O+ 

   ก. CH3COOH กับ H2O 

  ข. CH3COOH กับ CH3COO- 

  ค. CH3COO- กับ H2O 

   ง. CH3COOH กับ H3O+ 
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ตัวอย่างใบกิจกรรม เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 ใบกิจกรรมการตอบคำถามของนักเรียน 
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ตัวอย่าง ใบกิจกรรม เรื่อง การประยุกต์ใช้เกี่ยวกับกรด-เบส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3 ใบกิจกรรมการตอบคำถามของนักเรียน (ต่อ) 
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ตัวอย่าง ใบงาน เรื่อง การประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับกรด-เบส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 ใบงานการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
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ตัวอย่าง แบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 5 แบบทดสอบการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ 
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ภาคผนวก ค 
การวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในวิจัย 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
 

คำชี้แจง  ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาแผนการจัดกิจกรรมเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมีความถูกต้อง ความเหมาะสม 
ของเนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม สื่อ 
การเรียนรู้ การวัดและประเมิน โดยการพิจารณาระดับคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ แบบมาตรา 
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) ดังนี้ 
 เหมาะสมมากที่สุด  ให้  5  คะแนน  
 เหมาะสมมาก   ให้  4  คะแนน  
 เหมาะสมปานกลาง  ให้  3  คะแนน  
 เหมาะสมน้อย    ให้  2  คะแนน  
 เหมาะสมน้อยที่สุด   ให้  1 คะแนน  
คำชี้แจง โปรดแสดงความคิดเห็นต่อข้อความในแต่ละรายการว่ามีความเหมาะสมมากเพียงใดและกา
เครื่องหมาย / ลงในช่องว่างที่ต้องการ เพ่ือเป็นแนวทางปรับปรุงแก้ไขแผนการสอน 

รายการประเมิน มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1.สาระการเรียนรู้ 
 1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้………................ 
 1.2 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน.………….......................  
2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
 2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา.…………………………..................  
 2.2 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน.……………….................  
 2.3 สามารถใช้วัดพฤติกรรมของผู้เรียนได้จริง................  
3. เนื้อหา  
 3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้……...................  
 3.2 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน.……................…  
4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 4.1 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม.......………...........……….  
 4.2 กิจกรรมของแผนเร้าความสนใจได้ดี….................…. 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมของผู้เชี่ยวชาญ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................... .................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................ ....
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................  

 

ผู้เชี่ยวชาญ …………………………………….. 
 (…...…………………………………..)  

วันที่ประเมิน ……...../……………../…..…… 
 

 

 
 
 

 

รายการประเมิน มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

5. ด้านสื่อที่ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้  
 5.1 สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้………................…..  
 5.2 สื่อน่าสนใจและเอ้ือต่อการเรียนรู้........………........…. 
6. ด้านการวัดและประเมินผล  
 6.1 สามารถวัดได้สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียน…........  
 6.2 การวัดที่ระบุความสามารถประเมินได้…...................  
 6.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์.......................................... 
 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 

 
......... 
......... 

 
......... 
......... 
......... 
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ตารางท่ี 11 ผลการประเมินความเหมาะสมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคม
ออนไลน์ รายวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 แผนที่ 1 - แผนที่ 9 โดย
ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

รวม สรุป 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
1.สาระการเรียนรู้ 

1.1 สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 4.80 4.80 4.80 4.80 4.80 4.60 4.60 4.80 4.80 4.76 

ดี
มาก 

1.2 เหมาะสมกับ
วัยของนักเรียน 4.80 4.80 4.80 4.80 4.80 4.80 4.60 4.80 4.80 4.78 

ดี
มาก 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับ
เนื้อหา 4.80 4.40 4.60 4.60 4.60 4.60 4.60 4.60 4.80 4.62 

ดี
มาก 

2.2 เหมาะสมกับ
วัยของนักเรียน 4.60 4.20 4.40 4.40 4.20 4.40 4.20 4.20 4.20 4.31 

ดี 

2.3 สามารถใช้วัด
พฤติกรรมของ
ผู้เรียนได้จริง 4.40 4.20 4.40 4.40 4.20 4.40 4.40 4.20 4.20 4.31 

ดี 

3. เนื้อหา 

3.1 สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 4.20 4.00 4.20 4.20 4.00 4.00 4.40 4.20 4.40 4.18 

ดี 

3.2 เหมาะสมกับ
ระดับชั้นของ
นักเรียน 4.20 4.00 4.40 4.20 4.00 4.00 4.00 4.40 4.00 4.13 

ดี 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 

รายการประเมิน ค่าเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แผนการจัดการเรียนรู้ 

รวม สรุป 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 

4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

4.1 ผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม 4.60 4.80 4.60 4.60 4.60 4.80 4.80 4.80 4.80 4.71 

ดี
มาก 

4.2 กิจกรรมของ
แผนเร้าความ
สนใจได้ดี 4.00 4.20 4.20 4.20 4.20 4.20 4.40 4.40 4.40 4.24 

ดี 

5. ด้านสื่อที่ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

5.1 สอดคล้องกับ
กิจกรรมการ
เรียนรู้ 4.20 4.20 4.00 4.00 4.20 4.40 4.20 4.20 4.60 4.22 

ดี 

5.2 สื่อน่าสนใจ
และเอ้ือต่อการ
เรียนรู้ 4.20 4.20 4.00 4.00 4.40 4.40 4.20 4.20 4.00 4.18 

ดี 

6. ด้านการวัดและประเมินผล 

6.1 สามารถวัดได้
สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียน 4.20 4.00 4.20 4.60 4.40 4.20 4.20 4.40 4.20 4.27 

ดี 

6.2 การวัดที่ระบุ
ความสามารถ
ประเมินได้ 4.40 4.20 4.60 4.80 4.60 4.60 4.40 4.60 4.20 4.49 

ดี 

6.3 สอดคล้องกับ
จุดประสงค์ 4.20 4.20 4.60 4.60 4.60 4.40 4.60 4.40 4.60 4.47 

ดี 

ค่าเฉลี่ย 4.40 4.30 4.41 4.44 4.40 4.41 4.40 4.44 4.43 4.40 ดี 
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ตารางท่ี 12 สรุปผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ 
ของผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน โดยแยกตามรายด้าน 

รายการประเมิน 𝑥 S.D. ระดับคุณภาพ 

สาระการเรียนรู้ 4.77 0.02 ดีมาก 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.41 0.18 ดี 

เนื้อหา 4.16 0.03 ดี 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.48 0.33 ดี 
ด้านสื่อที่ใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.20 0.03 ดี 

ด้านการวัดและประเมินผล 4.41 0.12 ดี 

รวม 26.43 0.71  
ค่าเฉลี่ย 4.40 0.12 ดี 

 
ตารางท่ี 13 แสดงผลประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผล
เชิงวิทยาศาสตร์เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
ข้อที่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ รวม (5) ค่าดัชนีความ

สอดคล้อง 
สรุปผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
2 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

3 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

4 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

6 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

8 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

9 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

11 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

12 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
13 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

ข้อที่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ รวม(5) ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 

สรุปผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 

14 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

15 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
16 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

17 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

19 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

20 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
21 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

22 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

23 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
24 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

25 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

26 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
27 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

28 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
29 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

30 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

31 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
32 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

33 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

34 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
35 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

36 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

 

 



 

 

  211 

ตารางท่ี 14 ผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากง่ายของแบบทดสอบความสามารถใน
การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

ข้อที่ ค่าความยากง่าย แปรผล ค่าอำนาจจำแนก แปรผล สรุปผล 

1 0.53 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.48 ใช้ได้ 0.34 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.41 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.48 ใช้ได้ 0.41 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.47 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.58 ใช้ได้ 0.16 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 

7 0.47 ใช้ได้ 0.19 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 
8 0.48 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.44 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.45 ใช้ได้ 0.16 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 

11 0.46 ใช้ได้ 0.09 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 

12 0.50 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
13 0.41 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.53 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.50 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
16 0.50 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 

17 0.55 ใช้ได้ 0.41 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.48 ใช้ได้ 0.41 ใช้ได้ ใช้ได้ 

19 0.56 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 0.50 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
21 0.47 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

22 0.44 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

23 0.45 ใช้ได้ 0.34 ใช้ได้ ใช้ได้ 
24 0.52 ใช้ได้ 0.34 ใช้ได้ ใช้ได้ 

25 0.48 ใช้ได้ 0.34 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย แปรผล ค่าอำนาจจำแนก แปรผล สรุปผล 

26 0.45 ใช้ได้ 0.47 ใช้ได้ ใช้ได้ 

27 0.47 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 
28 0.50 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ใช้ได้ 

29 0.55 ใช้ได้ 0.28 ใช้ได้ ใช้ได้ 

30 0.50 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ใช้ได้ 
31 0.47 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ใช้ได้ 

32 0.47 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
33 0.63 ใช้ได้ 0.25 ใช้ได้ ใช้ได้ 

34 0.61 ใช้ได้ 0.34 ใช้ได้ ใช้ได้ 

35 0.58 ใช้ได้ 0.41 ใช้ได้ ใช้ได้ 
36 0.53 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

 

 เลือกข้อสอบจำนวน 18 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.41- 0.63 และค่า

อำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.25 – 0.47  ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบความสามารถใน

การให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 0.91 

 

ตารางท่ี 15 แสดงผลประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
เคมี เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

ข้อที่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ รวม (5) ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 

สรุปผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

2 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
3 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

4 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
5 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 

ข้อที่ ผู้เชี่ยวชาญคนที่ รวม (5) ค่าดัชนีความ
สอดคล้อง 

สรุปผลการ
ประเมิน 1 2 3 4 5 

6 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
7 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

8 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

9 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
10 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

11 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
12 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคล้อง 

13 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

14 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
15 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

16 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

17 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
18 1 1 1 1 0 4 0.8 สอดคล้อง 

19 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
20 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

21 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

22 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
23 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

24 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 

25 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 16 ผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากง่ายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย แปรผล ค่าอำนาจจำแนก แปรผล สรุปผล 

1 0.72 ใช้ได้ 0.68 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.41 ใช้ได้ 0.29 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.47 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.50 ใช้ได้ 0.21 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.50 ใช้ได้ 0.09 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 

6 0.75 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 

7 0.59 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
8 0.53 ใช้ได้ 0.24 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.69 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.56 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ใช้ได้ 

11 0.69 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 

12 0.75 ใช้ได้ 0.10 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 
13 0.66 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.69 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.69 ใช้ได้ 0.23 ใช้ได้ ใช้ได้ 
16 0.59 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 

17 0.59 ใช้ได้ 0.32 ใช้ได้ ใช้ได้ 
18 0.25 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 

19 0.72 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ใช้ได้ 

20 0.59 ใช้ได้ 0.53 ใช้ได้ ใช้ได้ 
21 0.53 ใช้ได้ 0.17 ใช้ไม่ได้ ตัดทิ้ง 

22 0.66 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ใช้ได้ 

23 0.72 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ใช้ได้ 
24 0.66 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 

25 0.75 ใช้ได้ 0.31 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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เลือกข้อสอบจำนวน 20 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.25 - 0.75  และค่าอำนาจ

จำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.21 – 0.68 ค่าความเชื่อมั่น (r) ทั้งฉบับของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาเคมี มีค่าเท่ากับ 0.65 
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ี่ 7
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ี่ 8
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ี่ 9
 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (5) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (5) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (12) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (5) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (5) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (8) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (6) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (4) 

ใบกิจกรรม (4) 

แบบทดสอบย่อย (5) 

ใบกิจกรรม (36) 

แบบทดสอบย่อย (55) 

ใบกิจกรรม (60) 

แบบทดสอบย่อย (40) 
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แบบทดสอบย่อย(40) 
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ผลคะแนนการทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์เรื่อง กรด-เบส 

ตารางท่ี 18 คะแนนความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ในแต่ละด้าน ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ วิชาเคมี 
เรื่อง กรด-เบส 

คนที่ ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ รวม (36) 

การให้เหตุผลแบบนิรนัย (18) การให้เหตุผลแบบอุปนัย (18) 
1 9 14 23 

2 11 11 22 

3 12 14 26 
4 13 12 25 

5 14 11 25 

6 14 12 26 
7 13 13 26 

8 16 16 32 
9 14 14 28 

10 13 13 26 

11 13 13 26 
12 13 13 26 

13 16 15 31 

14 13 13 26 
15 13 13 26 

16 14 13 27 
17 13 13 26 

18 14 14 28 

19 10 14 24 
20 14 13 27 

21 15 14 29 

22 16 15 31 
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ตารางท่ี 18 (ต่อ) 

คนที่ ความสามารถในการให้เหตุผลเชิงวิทยาศาสตร์ รวม (36) 

การให้เหตุผลแบบนิรนัย (18) การให้เหตุผลแบบอุปนัย (18) 

23 15 12 27 
24 14 14 28 

25 13 13 26 

26 14 13 27 
27 13 14 27 

28 14 13 27 
29 14 14 28 

30 14 14 28 

31 15 15 30 
32 16 15 31 

ƩX 435 430 865 

�̅� 13.59 13.44 27.03 

S.D. 1.58 1.13 2.72 
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ผลคะแนนการทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง กรด-เบส 

ตารางท่ี 19 คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับสื่อสังคมออนไลน์ วิชาเคมี เรื่อง กรด-เบส 

คนที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
(20) 

คนที่ คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(20) 

1 15 17 18 
2 15 18 15 

3 15 19 15 

4 13 20 17 
5 13 21 13 

6 14 22 16 

7 17 23 15 
8 17 24 15 

9 16 25 14 
10 18 26 14 

11 16 27 16 

12 16 28 15 
13 17 29 15 

14 16 30 15 

15 15 31 16 
16 17 32 16 

ƩX 495.00 

�̅� 15.47 

S.D. 1.32 
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ภาคผนวก ฉ  
หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ หนึ่งฤทัย เฮ้าประมงค์ 
วันเกิด 1 กุมภาพันธ์ 2540 
สถานที่เกิด อำเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 555/62 หมู่ 9 ถนนเหล่านาดี ตำบลบ้านเป็ด อำเภอเมือง จังหวัด

ขอนแก่น 40000 
ตำแหน่งหน้าที่การงาน - 
สถานที่ทำงานปัจจุบัน - 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2554 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัด

ขอนแก่น  
พ.ศ.2557 ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย จังหวัด
ขอนแก่น  
พ.ศ.2561 ระดับปริญญาตรี ตามหลักสูตรปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต 
(วท.บ) สาขาเคมี คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน 
วิทยาเขตขอนแก่น  
พ.ศ.2565 ระดับปริญญาโท ตามหลักสูตรมหาบัณฑิต (กศ.ม) สาขาการสอน
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ทุนวิจัย - 
ผลงานวิจัย -   
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