
 

 

 

 

  

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

 วิทยานิพนธ์   
ของ 

พริชม์ชยาดา สนรัมย์  

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

มิถุนายน 2566 
ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

 

 



 

 

 

 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

 

 วิทยานิพนธ์   
ของ 

พริชม์ชยาดา สนรัมย์  

เสนอต่อมหาวิทยาลัยมหาสารคาม เพ่ือเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน 

มิถุนายน 2566 
ลิขสิทธิ์เป็นของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม  

 

 



 

 

 

 

The Development of Learning Activities Using Problem-Based Learning to Promote 
Geography Skills and Learning Achievement of Prathomsuksa 5 Students 

 

Pritchayada Sonrum 
 

A Thesis Submitted in Partial Fulfillment of Requirements 
for Master of Education (Curriculum and Instruction) 

June 2023 
Copyright of Mahasarakham University 

 

 

 



 

 

    

 

 
  

คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ได้พิจารณาวิทยานิพนธ์ของนางสาวพริชม์ชยาดา สน
รัมย์  แล้วเห็นสมควรรับเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตรปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  
คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ 

  
   

(รศ. ดร. มนตรี วงษ์สะพาน ) 
 

ประธานกรรมการ 

   
(ผศ. ดร. วิทยา วรพันธุ์ )  

อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก 

   
(รศ. ดร. กัญญารัตน์ โคจร )  

กรรมการ 

   
(รศ. ดร. วนิดา ผาระนัด )  

กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก 

  
มหาวิทยาลัยอนุมัติให้รับวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร

ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน ของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  

  
(รศ. ดร. ชวลิต ชูก าแพง ) 
คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 

 

  
(รศ. ดร. กริสน์ ชัยมูล ) 
คณบดีบัณฑิตวิทยาลัย 

 

 

  



 

 

  ง 

บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ผู้วิจัย พริชม์ชยาดา สนรัมย์ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วิทยา วรพันธุ์  
ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีท่ีพิมพ์ 2566 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 

ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) 
เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของ
คะแนนเต็ม 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ อ าเภอเมืองบุรีรัมย์ 
จังหวัดบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 43 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ได้แก่ 1) 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 7 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 14 ชั่วโมง 
2) แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 4 ทักษะ ซึ่งเป็นแบบวัดทักษะเชิงอัตนัย ทักษะละ 2 สถานการณ์ 
รวม 8 สถานการณ์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 
ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นแบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 3 ด้าน รวม 15 ข้อ สถิติที่
ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ One 
Samples t-test 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.32/85.13 ซึ่งเป็นไป
ตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 80/80 
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2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนโดยรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และมีคะแนนรายทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกตเฉลี่ยร้อยละ 87.60 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์
เฉลี่ยร้อยละ 84.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์
เฉลี่ยร้อยละ 86.82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และ 4) ทักษะ
การใช้เทคโนโลยีเฉลี่ยร้อยละ 88.37 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สาระภูมิศาสตร์ สูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เฉลี่ย 4.53 ซึ่งอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

  

 
ค าส าคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน, ทักษะทางภูมิศาสตร์, ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 
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ABSTRACT 

  
The objectives of this study were: 1) to develop Problem-Based Learning 

activities on the topic of the Geography of Muang Prasat Hin, Tin Phukhao Fai for 
Prathomsuksa 5 Students to reach the efficiency level of 80/80 2) to compare the 
geography skills of Prathomsuksa 5 Students after learning with Problem-Based 
Learning with a percentage of 80. 3) to compare the geography learning achievement 
on the topic of the Geography of Muang Prasat Hin, Tin Phukhao Fai of Prathomsuksa 
5 Students after learning with Problem-Based Learning with a percentage of 80 4) to 
investigate students’ satisfaction with the Problem-Based Learning activities. The 
participants consisted of 43 Prathomsuksa 5 Students at Anuban Buriram School, 
Muang Buriram District, Buriram Province. in the second semester of the academic 
year 2022. The research instruments were 1) seven two-hour Problem-Based Learning 
lesson plans on the topic of Muang Prasat Hin, Tin Phukhao Fai for Prathomsuksa 5 
Students 2) eight sets of four geography skills assessments consisting of Observation, 
Interpretation of Geographic Data, Using Geographic Techniques and Equipment, and 
Using Technology 3) 30 four-choice learning assessments on the topic of Muang 
Prasat Hin, Tin Phukhao Fai for Prathomsuksa 5 Students 4) 15 questions of 5-level 
rating scale questionnaire on students' satisfaction with Problem-Based Learning 
consisting of three aspects. The data analysis used in this research were percentage, 
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mean, standard deviation, and one-sample t-test. 

The results of the research are as follows: 

1. The results of developing Problem-Based Learning activities on the 
topic of Muang Prasat Hin, Tin Phukhao Fai for Prathomsuksa 5 Students reached the 
efficiency level of 83.32/85.13, which met the set criteria of 80/80. 

2. The percentage of geography skills achievement of Prathomsuksa 5 
Students who learned with Problem-Based Learning was statistically significantly 
higher than 80 percent at .05. 1) the average of Observation skill was 87.60 which 
was statistically significantly higher than 80 percent 2) the average of Interpretation of 
Geographic data skill was 84.88 which was higher than 80 percent 3) the average of 
Using Geographic Techniques and Equipment skill was 86.82 which was statistically 
significantly higher than 80 percent and 4) the average of Using Technology skill was 
88.37 which was statistically significantly higher than 80 percent 

3. The percentage of learning achievement of Prathomsuksa 5 Students 
who learned with Problem-Based Learning on the topic of Muang Prasat Hin, Tin 
Phukhao Fai was statistically significantly higher than 80 percent at .05. 

4. Prathomsuksa 5 Students’ satisfaction with Problem-Based Learning 
activities was highest with a mean of 4.53.   

 
Keyword : Problem-Based Learning, Geography Skills, Learning Achievement 
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กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่งจากผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ ดร.วิทยา วรพันธุ์ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก รองศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์
สะพาน ประธานกรรมการสอบ รองศาสตราจารย์ ดร.กัญญารัตน์ โคจร กรรมการสอบ และรอง
ศาสตราจารย์ ดร.วนิดา ผาระนัด ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ได้กรุณาให้ค าปรึกษาค าแนะน า ตลอดจนตรวจสอบ 
ปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ แก่ผู้วิจัยตั้งแต่ตอนต้นจนส าเร็จ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ 
ณ โอกาสนี้ 

ขอขอบพระคุณผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สินธะวา คามดิษฐ์ รองศาสตราจารย์ ดร.อพันตรี พูล
พุทธา รองศาสตราจารย์ ดร.อัฐพล อินต๊ะเสนา ดร.คมธนัช เทพศรัทธา และคุณครูฑิตฐิตา รัตนะวรรณ์ 
ที่ได้กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญในการตรวจคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย  ตลอดจนให้ค าปรึกษา
แนะน าที่เป็นประโยชน์ต่อการท าวิจัยในครั้งนี้ 

ขอขอบพระคุณผู้อ านวยการโรงเรียน คณะครูและนักเรียนโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ที่กรุณาให้
ความร่วมมือในการใช้เครื่องมือและเก็บรวบรวมข้อมูลเป็นอย่างดีช่วยให้การศึกษาค้นคว้าเป็นไปด้วย
ความราบรื่น 

ขอขอบพระคุณบิดา มารดา รวมทั้งญาติพ่ีน้องทุกคน และเพ่ือนนิสิตสาขาหลักสูตรและการ
สอน รหัส 2564 ที่คอยให้การสนับสนุน คอยให้ก าลังใจและคอยให้ความห่วงใย ซึ่งเป็นแรงผลักดันที่มี
ส่วนท าให้การด าเนินงานวิจัยครั้งนี้ส าเร็จไปได้ด้วยดี คุณค่าและประโยชน์จากการท าวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัย
ขอมอบบูชาพระคุณบิดามารดา ครูอาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่านที่ได้อบรมสั่งสอนให้ความรู้อันมี
ค่าแก่ผู้ศึกษาค้นคว้าจนสามารถจัดท าวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยดี 
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บทที่ 1  
 

บทน า 

 
ภูมิหลัง 
 

ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วในทุกมิติ อันเป็นผลมาจากความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีและการปรับเปลี่ยนโครงสร้างเศรษฐกิจการเมืองโลก ซึ่งส่งผลท าให้ประเทศต่าง ๆ ในโลก
ต้องปรับตัวและแข่งขันกันสูงขึ้นในการปรับเปลี่ยนเตรียมพลเมืองทางสังคมที่จะเกิดขึ้นในศตวรรษที่ 
21 ที่ส่งผลต่อวิถีการด ารงชีพของสังคมไทยและสังคมโลกอย่างทั่วถึง โดยเฉพาะทักษะแห่งการเรียนรู้ 
(Learning Skill) หรือทักษะแห่งอนาคตใหม่ ที่เป็นก าลังส าคัญในการปรับตัวด้านต่างๆ ทั้งนี้ระบบ
การศึกษาต้องมีการพัฒนาเพ่ือให้สอดคล้องกับภาวะความเป็นจริง ความท้าทายด้านการศึกษาให้มี
ความตื่นตัวและเตรียมพร้อมเพ่ือให้ผู้ เรียนมีทักษะต่างๆ ส าหรับการออกไปด ารงชีวิตในโลกที่
เปลี่ยนไป เพ่ือทัดเทียมนานาประเทศ รวมทั้งคนไทยได้รับการพัฒนาให้เป็นคนดี เก่ง มีวินัย ค านึงถึง
ผลประโยชน์ส่วนรวม และมีศักยภาพในการคิดวิเคราะห์ สามารถ “รู้ รับ ปรับใช้” เทคโนโลยีใหม่ได้
อย่างต่อเนื่อง สามารถเข้าถึงบริการพ้ืนฐาน ระบบสวัสดิการ และกระบวนการยุติธรรมได้อย่างเท่า
เทียมกัน โดยไม่มีใครถูกทิ้งไว้ข้างหลัง (ส านักงานสภาพัฒนาการเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2560)  

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ 
(ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 หมวด 4 ได้ก าหนดแนวการจัดการศึกษาต้องยึดหลักว่า ผู้เรียนทุกคนมี
ความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้และถือว่าผู้เรียนมีความส าคัญที่สุด กระบวนการจัดการ
ศึกษาต้องส่งเสริมให้ผู้ เรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ  เรียนรู้จาก
ประสบการณ์ จ ริ ง  ฝึ กก ารปฏิ บั ติ ให้ ท า ได้  คิ ด เป็ น  ท า เป็ น  เกิ ดการใฝ่ รู้ อย่ างต่ อ เนื่ อ ง 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2553)  ซึ่งสอดคล้องกับแผนการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2560-2579 ที่ได้ก าหนด
วิสัยทัศน์แนวทางการจัดการศึกษาว่า “คนไทยทุกคนได้รับการศึกษาและเรียนรู้ตลอดชีวิตอย่างมี
คุณภาพ ด ารงชีวิตอย่างเป็นสุข สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และการ
เปลี่ยนแปลงของโลกศตวรรษที่ 21” (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2560)  ซึ่งแนวทางดังกล่าว
เป็นไปในทิศทางเดียวกับนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่ยุค
ศตวรรษที่ 21 โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนเป็นคนดี คนเก่ง มีคุณธรรม รักความเป็นไทย สามารถท างาน
ร่วมกับผู้ อ่ืนและอยู่ ร่ วมกับผู้ อ่ืน ในสั งคมโลกอย่ างสันติ  สู่ ความมั่ นคง มั่ งคั่ ง และยั่ งยืน 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2564) 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ประกอบด้วย 5 สาระการเรียนรู้ ซึ่ง
ประกอบด้วย 1) สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 2) สาระหน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนิน
ชีวิตในสังคม 3) สาระเศรษฐศาสตร์ 4) สาระประวัติศาสตร์ และ 5) สาระภูมิศาสตร์  ซึ่งทั้ง 5 สาระมี
ความส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาให้ผู้เรียนได้มีความรู้ ความเข้าใจ ในการด ารงชีวิตของมนุษย์และ
การอยู่ร่วมกันในสังคม รวมถึงการปรับตัวให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม จัดการทรัพยากรที่มีอยู่
อย่างจ ากัด  นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เข้าใจถึงการเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยต่างๆ 
ส่งผลให้เกิดความเข้าใจในตนเองและผู้ อ่ืน ยอมรับในความแตกต่าง และมีคุณธรรมจริยธรรม  
สามารถน าความรู้ไปปรับใช้ในการด าเนินชีวิต เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลก โดยเรียน
ผ่านสถานการณ์จริงที่เกิดขึ้นทั้งในและนอกห้องเรียนได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 

สาระภูมิศาสตร์เป็นหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดย
กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ได้อธิบายว่า ภูมิศาสตร์เป็นศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนได้รู้และเข้าใจลักษณะ
ทางกายภาพของโลก ความสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมที่จะท าให้เกิดการสร้างสรรค์วิถีการ
ด ารงชีวิตที่สมดุลของมนุษย์ รวมถึงเป็นศาสตร์ที่จะต้องให้ผู้เรียนสามารถใช้ทักษะทางภูมิศาสตร์ต่างๆ 
และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการจัดการกับทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม ทีจ่ะน าไปสู่การปรับใช้ในการ
ด าเนินชีวิตได้ เช่น ทักษะการสังเกต ซึ่งเป็นทักษะที่มีความส าคัญอย่างหนึ่งที่บุคคลจ าเป็นที่จะต้องใช้
ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่ง หรือหลายอย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น และผิวกายเข้าไป
สัมผัสโดยตรงกับปรากฏการณ์ต่าง ๆ หรือสิ่งแวดล้อมทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์
สร้างขึ้น เพ่ือปรับใช้ให้เกิดประโยชน์แก่ตนเองในชีวิตประจ าวัน หรือการใช้ เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
เช่น การใช้แผนที่ต่างๆ รวมถึงเทคโนโลยี เพ่ืออ านวยความสะดวกในการเดินทาง คุ้มค่าประหยัดเวลา 
(เลิศศิริ เต็มเปี่ยม, 2554) ดังนั้นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้จึงมีความส าคัญอย่างมากที่ผู้สอนต้อง
ส่งเสริมและฝึกฝนให้กับผู้เรียนในการใช้ทักษะทางภูมิศาสตร์ต่างๆ ให้เกิดพฤติกรรมที่เหมาะสมและ
เกิดความช านาญ ได้รู้จักสังเกต รู้จักใช้เครื่องมือทางภูมิสาสตร์ รวมถึงการใช้เทคโนโลยีให้เกิด
ประโยชน์ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดความคิดรวบยอดในการแสวงหาความรู้ และส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถ
ด ารงตนอยู่ในวิถีชีวิตของการเป็นพลเมืองโลกที่ดี รู้จักแก้ไขปัญหาและวางแผนในอนาคต ตลอดจน
สร้างวิวัฒนาการความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการและเทคโนโลยีทางภูมิศาสตร์ทุกยุคทุกสมัย ซึ่งเป็น
ปัจจัยพื้นฐานที่ส าคัญของความส าเร็จในการพัฒนาประเทศ (พงษ์อินทร์ รักอริยะธรรม, 2559) 

โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ จังหวัดบุรีรัมย์ เป็นโรงเรียนประถมศึกษาขนาดใหญ่ มุ่งเน้นการ
จัดการเรียนการสอนสู่การเป็นโรงเรียนมาตรฐานสากล นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยู่ในทุก
ระดับ ทั้งดีมาก ดี ปานกลาง และอ่อน ผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม พบว่าถึงแม้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ปีการศึกษา 2563-2564 จะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามที่
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สถานศึกษาก าหนด คือร้อยละ 70 แต่เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลตามมาตรฐานและตัวชี้วัดรายสาระ พบว่า 
สาระภูมิศาสตร์ ซึ่งเป็น 1 ใน 5 สาระของสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าสาระอ่ืนๆ คือร้อยละ 68.52 ซึ่งน้อยกว่าร้อยละ 70 (วัดผลประเมินผล
การเรียนรู้ โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ , 2564) นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่ขาดความรู้ความ
เข้าใจพ้ืนฐานทางภูมิศาสตร์ โดยเฉพาะทักษะทางภูมิศาสตร์ เช่น การสังเกต การแปลข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ การอ่านการเขียนแผนที่ และการใช้เทคโนโลยีเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ รวมถึงขาดทักษะ
การแก้ปัญหาและการเชื่อมโยงปัญหาต่างๆ ซึ่งเป็นทักษะที่มีความจ าเป็น มาใช้ในการท างานอย่าง
ถูกต้องเหมาะสม คุ้มค่า และมีคุณธรรมสร้างสรรค์นวัตกรรมใหม่ต่อการน ามาใช้ในชีวิตประจ าวัน โดย
นักเรียนส่วนใหญ่ขาดประสบการณ์ในการค้นคว้าความจริงรอบตัวไม่ได้ฝึกเลือกทักษะกระบวนการ
จากสิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัวมาใช้ให้เกิดประโยชน์ (วัดผลประเมินผลการเรียนรู้ โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ , 
2564)   

ปัญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในสาระภูมิศาสตร์ ซึ่งอยู่ในหน่วยการเรียนรู้
สุดท้าย โดยมีเนื้อหาสาระจ านวนมาก การจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอนอาจจะด าเนินการสอนได้
ไม่ครบถ้วนตามโครงสร้างเวลาเรียน จึงท าให้ครูผู้สอนต้องด าเนินการสอนแบบอัดแน่นเนื้อหา ขาด
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความน่าสนใจ ซึ่งสาเหตุดังกล่าวส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนดคือร้อยละ 70 (วัดผลประเมินผลการเรียนรู้ โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ , 
2564) ทั้งนี้ปิยะราช วรสวัสดิ์ (2562) กล่าวว่าการที่นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่
ก าหนดอาจเกิดจากครูผู้สอนมีการสอนในลักษณะมุ่งให้นักเรียนท่องจ าและรู้เนื้อหาวิชาเพียงอย่าง
เดียว บรรยายมากกว่าการใช้สื่อการสอนเทคนิคทักษะกระบวนการต่างๆ และครูผู้สอนยังใช้ระบบ
การเรียนการสอนที่มีครูเป็นศูนย์กลาง ไม่ค่อยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดค้นคว้าหาค าตอบด้วย
ตนเอง ท าให้นักเรียนไม่กล้าแสดงความคิดเห็นและไม่ค่อยกล้าตอบค าถาม  สอดคล้องกับพุทธชาติ 
ชุมแวงวาปี (2561) ที่กล่าวว่าการจัดการเรียนการสอนที่ไม่หลากหลาย ขาดความยืดหยุ่น ละเลยการ
ให้ความส าคัญกับการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการต่างๆ ในการส่งเสริมให้นักเรียนสามารถคิด
เป็น พ่ึงตนเองได้และรู้จักวิธีการแก้ปัญหา จะส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า จากการ
สังเกตพฤติกรรมของนักเรียนแสดงให้เห็นว่านักเรียนขาดทักษะการแก้ปัญหาต่างๆ ที่ส่งผลท าให้
นักเรียนเบื่อหน่ายในการเรียน ทั้งนี้จึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอนจะต้องรู้จักเลือกกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ น าเรื่องใกล้ตัวกับผู้เรียน เช่น เรื่องราวในท้องถิ่น มาจัดการเรียนการ
สอนเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจบทเรียนมากยิ่งข้ึน (ทิศนา แขมมณี, 2561) 

จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องพบว่า รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน (Problem Based Learning) เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้สร้างองค์
ความรู้ด้วยตนเองในการแก้ปัญหาต่างๆ และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ ทั้งนี้ การ
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เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผู้เรียนจะได้เผชิญกับสถานการณ์ปัญหาที่สัมพันธ์กับเนื้อหาของบทเรียน
และสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันหรือสภาพปัญหาที่ผู้เรียนเคยได้พบ และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลาย ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิด
เพ่ือค้นหาวิธีแก้ปัญหาร่วมกันจากกระบวนการกลุ่ม โดยครูผู้สอนเป็นผู้คอยให้ค าปรึกษา อ านวยความ
สะดวก ท าให้ผู้เรียนเกิดการสร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเกิด
การคิดวิเคราะห์ และจะช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทางที่ดีขึ้น (ประสาท เนืองเฉลิม , 2558) 
ซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของวรารัตน์ สีปัดถา (2563) ที่กล่าวว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้
ปัญหาเป็นฐานเป็นวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นหลักในการกระตุ้นผู้เรียนให้เกิดความ
ต้องการในการแสวงหาความรู้ จากการศึกษาค้นคว้าแก้ปัญหาด้วยตนเองและประเมินผลด้วยตนเอง 
โดยครูมีหน้าที่ให้การสนับสนุนและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และนอกจากนี้ยังสอดคล้องกับ
ผลการศึกษาของเกษมสันต์ พุ่มกล่ า (2563) และอมรรัตน์ สิงห์โท (2564) ที่ได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ซึ่งพบว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสามารถ
พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและนักเรียนมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ในระดับมากที่สุด 

ด้วยหลักการและเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยในฐานะครูผู้สอนสาระภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษาศาสนา และวัฒนธรรม ได้มองเห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี
ความน่าสนใจ เป็นเทคนิคกระบวนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
เผชิญหน้ากับปัญหาด้วยตนเอง และท าให้ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการต่างๆ โดยเฉพาะทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ และทักษะการคิดต่างๆ ผู้วิจัยจึงต้องการที่จะน ารูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานนี้มาพัฒนาและปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมือง
ปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ให้มีประสิทธิภาพเพ่ือประโยชน์และเป็นแนวทางในการพัฒนาผู้เรียนให้มี
ความสามารถในการใช้ทักษะทางภูมิศาสตร์สูงขึ้นและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นเช่นกัน 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 
ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน 
สมมติฐานของการวิจัย   
 1. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน   
มีทักษะทางภูมิศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
ความส าคัญของการวิจัย 
    1. เป็นแนวทางในการพัฒนาและปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน สาระภูมิศาสตร์ 
เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของครูผู้สอนและผู้ที่สนใจให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
ซึ่งจะท าให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุจุดมุ่งหมายและนักเรียนประสบผลส าเร็จทางการ
เรียน 

 2. เป็นข้อมูลสารสนเทศเพ่ือช่วยพัฒนาและศึกษาค้นคว้าวิจัยด้านการจัดการเรียนการสอน 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ของครูผู้สอนและผู้ที่สนใจ 

 3. สถานศึกษาได้แนวทางในการออกแบบการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา 
ขอบเขตของการวิจัย 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการวิจัยไว้ดังนี้ 
          1. ประชากรและตัวอย่าง 
    1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 
2 ปีการศึกษา 2565 จากจ านวน 6 ห้อง รวมทั้งสิ้น 254 คน และนักเรียนมีการคละความสามารถ 
เก่ง ปานกลาง และอ่อน 
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              1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์                
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 43 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
             2. ตัวแปรที่ศึกษา  

     2.1 ตัวแปรต้น  คือ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
                 2.2  ตัวแปรตาม คือ  
    1) ทักษะทางภูมิศาสตร์  
    2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
    3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 3. เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษา 

การวิจัยครั้งนี้ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในการวิจัย คือ สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ปรับปรุง พ.ศ. 2560) ของระดับชั้นประถมศึกษาปี
ที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวนแผนการเรียนรู้ 7 แผน โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 1 
แผน 2 ชั่วโมง รวมใช้เวลาเรียนทั้งสิ้น 14 ชั่วโมง โดยมีเนื้อหาประกอบดังนี้  

      แผนที่ 1 เครื่องมือนักส ารวจ (แผนที่และรูปถ่าย) 
                     แผนที่ 2 โรงเรียนของเรา 
                     แผนที่ 3 ลัดเลาะรอบโรงเรียน 
                     แผนที่ 4 คลองละลมชื่นชมเมือง 

 แผนที่ 5 รู้จักจังหวัดบุรีรัมย์ 
 แผนที่ 6 เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ 

                     แผนที่ 7 ลิซ่าพาเท่ียว (วันเดย์ทริป) 
4. ระยะเวลา 
       ผู้วิจัยด าเนินการวิจัยใน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565  
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นิยามศัพท์เฉพาะ           
1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

โดยใช้สถานการณ์ปัญหาที่ใกล้ตัวและพบเจอในชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุ้นหรือเป็นฐานในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง แล้วน ามาเชื่อมโยงหรื อ
สังเคราะห์ร่วมกันกับเพ่ือนผ่านทักษะที่จ าเป็น เพ่ือน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน โดยมีล าดับ 6 ขั้นตอนดังนี้ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา: 2550) 

  ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนน าสถานการณ์ปัญหาต่างๆ หรือแผนที่ รูป
ถ่าย มากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมองเห็นองค์ประกอบของปัญหาด้วยความเข้าใจ สามารถ
ระบุสิ่งที่เป็นปัญหาที่จูงใจให้นักเรียนอยากรู้อยากเรียนและเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบและ
สร้างสรรค์ผลงาน 
  ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหาที่
ต้องการเรียนรู้และวางแผนการแก้ปัญหาเพ่ือหาวิธีการหาค าตอบภายในกลุ่ม ซึ่งผู้เรียนจะต้อง
สามารถอธิบายสิ่งต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ โดยผู้สอนคอยช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปราย
ภายในกลุ่ม 
    ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วย
วิธีการที่หลากหลาย เพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดยมีผู้สอนคอยให้ค าแนะน า
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 
   ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม พร้อมอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้เป็นความรู้ใหม่ และ
สามารถน ามาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์มากขึ้น 
    ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ เป็นขั้นที่ผู้เรียนแต่ละกลุ่มน าข้อสรุปที่ได้
จากการสังเคราะห์ความรู้มาสร้างเป็นองค์ความรู้ ใหม่ และเลือกวิธีที่จะน าเสนอข้อมูลให้มีความ
น่าสนใจ โดยผ่านความเห็นชอบจากครูผู้สอนในการตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมในการ
น าเสนอ 
   ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการสรุปองค์
ความรู้และประเมินค่าของค าตอบมาน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่ผู้สอนประเมินผลการ 
เรียนรู้และทักษะกระบวนการ 
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2. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดกิจกกรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี้ 
   2.1 80 ตัวแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการค านวณรวมคะแนน
ใบงานกิจกรรมกลุ่มของแต่ละแผน แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ของแต่ละแผน และประเมิน
แบบทดสอบย่อยความรู้  ความเข้าใจ ท้ายแผนแต่ละแผน โดยก าหนดสัดส่วน 60:20:20 คิดเป็น             
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
   2.2 80 ตัวหลัง หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยที่ได้จากการท าแบบวัดทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และแบบทดสอบวัดผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน โดยก าหนดสัดส่วน 50:50 คิดเป็น
ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

3. ทักษะทางภูมิศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจและใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์
ได้ รวมถึงความสามารถในการอ่านและตีความสัญลักษณ์ในแผนที่และรูปถ่าย ผ่านทักษะที่จ าเป็น 4 
ทักษะ ประกอบด้วย 

3.1  ทักษะการสังเกต คือ ความสามารถของผู้เรียนในการใช้ประสาทสัมผัสอย่างใด
อย่างหนึ่งหรือหลายอย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น และผิวกาย เข้าไปสัมผัสกับปรากฏการณ์        
ต่าง ๆ หรือสิ่งแวดล้อมทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น การสังเกตความ
แตกต่างของสิ่งแวดล้อมระหว่างชุมชนกับโรงเรียน เป็นต้น 

3.2 ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ คือ ความสามารถของผู้เรียนที่จะแปล
ความหมายข้อมูลของสิ่งที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลกได้ ด้วยต าแหน่งที่ปรากฏอยู่ในรูปของแผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ รูปถ่าย แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และภูมิสารสนเทศ  

3.3 ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ คือ ความสามารถของผู้เรียนที่
เกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ได้ เช่น การใช้รูปถ่าย แผนที่ และเครื่องมือ
ต่าง ๆ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลความรู้ทางภูมิศาสตร์ เป็นต้น 

3.4 ทักษะการใช้เทคโนโลยี คือ ความสามารถของผู้เรียนในการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลทางภูมิศาสตร์ผ่านอินเตอร์เน็ต เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้นข้อมูล
ต่างๆ การใช้ Google map  Google earth สืบค้นข้อมูลในกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นต้น 

โดยวัดผลจากการท าแบบวัดทักษะเชิงอัตนัย จ านวน 4 ทักษะ ทักษะละ 2 สถานการณ์ รวม 
8 สถานการณ์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  หมายถึง ผลที่ เกิดจากกิจกรรมการเรียนรู้ที่ เป็นคะแนน

ความสามารถหรือผลส าเร็จด้านความรู้ ความเข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ โดยวัดผลจากการท า
แบบทดสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ 
สาระภูมิศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

5. ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
หมายถึง ความรู้สึกชื่นชอบเชิงบวกหรือความประทับใจที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ซึ่งวัดโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
ได้แก่ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด ของลิเคิร์ท จ านวน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 3) ด้านบรรยากาศ
การเรียนรู้ รวม 15 ข้อ 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาค้นคว้าเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยน าเสนอผลการศึกษาตามล าดับดังนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) / 
หลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

   1.1 วิสัยทัศน์ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 
   1.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม  
   1.3 ค าอธิบายรายวิชา 
   1.4 โครงสร้างรายวิชา 
2. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.1 ประวัติความเป็นมาของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.2 ความหมายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน      
   2.4 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

     2.5 การประเมินผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.6 บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
3.ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   3.1 ความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   3.2 รูปแบบการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   3.3 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
4. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับทักษะทางภูมิศาสตร์   
   4.1 เป้าหมายและคุณภาพผู้เรียนในการเรียนสาระภูมิศาสตร์ 
   4.2 การจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ 
   4.3 ความหมายของทักษะทางภูมิศาสตร์ 
   4.4 ความส าคัญของทักษะทางภูมิศาสตร์ 
   4.5 การวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์    
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5. แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.2 องค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.4 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.5 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   5.6 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
6. แนวคิดและทฤษฏีความพึงพอใจที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   6.1 ความหมายของความพึงพอใจ 
   6.2 ทฤษฎีกับความพึงพอใจ 
   6.3 ลักษณะและการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
   6.4 การวัดความพึงพอใจ 
   6.5 การหาประสิทธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจ 
7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1 งานวิจัยในประเทศ 

    7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
8. กรอบการวิจัย 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551/ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  
หลักสูตรสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

1. วิสัยทัศน์ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน และเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้ก าหนดหลักสูตรแกนกลางของประเทศ โดยก าหนด

จุดมุ่งหมายและมาตรฐานของการเรียนรู้เป็นกรอบและแนวทางในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้เป็นคน
ดี  มี ปั ญ ญ า มี คุณ ภ าพชี วิ ตที่ ดี และมี ขี ดความส ามารถในการแข่ งขั น ใน เวที ระดั บ โล ก
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) พร้อมกันนี้ได้ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับ
เจตนารมณ์แห่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 
2545 ที่มุ่งเน้นการกระจายอ านาจทางการศึกษาให้ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วม
ในการพัฒนาหลักสูตร เพ่ือให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น      
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วิสัยทัศน์ 
     หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็น 
มนุษย์ที่สมบูรณ์ทุกด้าน ทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม จริยธรรม มีจิตส านึกที่ดีในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข มีความรอบรู้และทักษะชีวิตพ้ืนฐาน รวมทั้ง มีเจตคติ อุดมคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ 
การประกอบอาชีพและการศึกษาเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญที่เชื่อว่า มนุษย์ทุกคน
สามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์พุทธศักราช 2562 ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) มุ่งให้ผู้ เรียนเกิด
สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

     1. ความสามารถในการสื่อสาร 
     2. ความสามารถในการคิด 
     3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
     4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
     5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
เป้าหมาย/เน้นหลักสูตรระดับท้องถิ่น 
     1. มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
     2. มุ่งพัฒนาส่งเสริมผู้เรียนทุกคนให้มีทักษะการพูด การอ่าน การเขียน และคิดค านวณ 
     3. พัฒนาและส่งเสริมทักษะการคิดและแก้ปัญหา 
     4. ส่งเสริมผู้เรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยี สามารถใช้เทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารและ

การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
     5. พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ทั้งด้านจิตใจและ

พฤติกรรมที่แสดงออกสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
     6. ส่งเสริมผู้เรียนให้มีสมรรถภาพทางกายและจิตใจด ารงชีวิตตามแนวทางวิถีพุทธหรือ

ศาสนาที่ตนนับถือและหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
     7. ปลูกฝังให้ผู้เรียนรักภูมิใจในท้องถิ่นและความเป็นไทย เทิดทูนชาติ ศาสนาและ

พระมหากษัตริย์ 
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เป้าหมาย/เน้นของโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
     1. พัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั้นพ้ืนฐานและหลักสูตรสถานศึกษา 
     2. ผู้เรียนมีความสามารถในการสื่อสารสองภาษา มีคุณภาพเทียบเท่ามาตรฐานสากลสู่

พลเมืองโลก 
     3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทุกระดับชั้นสูงขึ้น 
     4. ผู้เรียนมีทักษะกระบวนการคิด สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น 
     5. ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถด้านวิชาการ สามารถแข่งขันทั้งในประเทศและระดับ 

นานาชาติ 
     6. ผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับทรัพยากรในท้องถิ่น มีการอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม 
     7. ผู้เรียนและบุคลากรในโรงเรียนรู้จักใช้พลังงานอย่างประหยัดและมีประสิทธิภาพ 
     8. ผู้เรียนและบุคลากรในโรงเรียนช่วยกันดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนและชุมชน

เพ่ือรักษาสมดุลธรรมชาติ 
      9. ผู้เรียนมีความรู้ ความสามารถ มีคุณธรรม จริยธรรม ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงและมีจิตอาสา  
     10. ผู้เรียนได้เรียนรู้การออมการประหยัดฝากเงินทุกสัปดาห์  
     11. ผู้เรียนมีความขยันมั่นเพียร รับผิดชอบต่อหน้าที่ที่ได้รับมอบหมายในการท าความ

สะอาดห้องเรียนและบริเวณโรงเรียน โดยมอบธงความสะอาดทุกสัปดาห์ 
     12. โรงเรียนสร้างและจัดหาแหล่งเรียนรู้ พัฒนาสภาพแวดล้อมให้เพียงพอและเอ้ือต่อ

การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
     13. ครูมีศักยภาพสามารถจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีคุณภาพเป็นครูมืออาชีพ 
     14. โรงเรียนจัดสวัสดิการให้ครูและบุคลากรเพ่ือสร้างขวัญก าลังใจแก่ครูและบุคลากรใน

โรงเรียน 
2. กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมว่าด้วย

การอยู่ร่วมกันในสังคม ที่มีความเชื่อมสัมพันธ์กัน และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพ่ือช่วยให้
สามารถปรับตนเองกับบริบทสภาพแวดล้อม เป็นพลเมืองดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทักษะ 
คุณธรรมและค่านิยมที่เหมาะสม โดยได้ก าหนดสาระและมาตรฐานต่างๆ ไว้ ดังนี้ 

สาระท่ี 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
มาตรฐาน ส 1.1   รู้และเข้าใจประวัติ ความส าคัญ ศาสดา หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนา 
                       ที่ตนนับถือและศาสนาอ่ืน มีศรัทธาที่ถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตามหลักธรรม เพ่ือ  
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                       อยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข     
มาตรฐาน ส 1.2   เข้าใจตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ดี และธ ารงรักษาพระพุทธศาสนา 
                       หรือศาสนาที่ตนนับถือ 

สาระท่ี 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการด าเนินชีวิตในสังคม 
มาตรฐาน ส 2.1   เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม และธ ารง 

          รักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ด ารงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและสังคมโลก 
                       อย่างสันติสุข                           
มาตรฐาน ส 2.2  เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น ศรัทธา และธ ารงรักษาไว้ 
                      ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

สาระท่ี 3 เศรษฐศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 3.1   เข้าใจและสามารถบริหารจัดการทรัพยากรในการผลิตและการบริโภค การใช้ 

          ทรัพยากรที่มีอยู่จ ากัดได้อย่างมีประสิทธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลักการของ 
          เศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือการด ารงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 

มาตรฐาน ส 3.2   เข้าใจระบบและสถาบันทางเศรษฐกิจต่าง ๆ ความสัมพันธ์ทางเศรษฐกิจและความ 
                       จ าเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสังคมโลก 

สาระท่ี 4 ประวัติศาสตร์ 
มาตรฐาน ส 4.1   เข้าใจความหมาย ความส าคัญของเวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ สามารถใช้ 
                       วิธีการทางประวัติศาสตร์ วิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
มาตรฐาน ส 4.2   เข้าใจพัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน ในด้านความสัมพันธ์และ 
                       การเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อย่างต่อเนื่อง ตระหนักถึงความส าคัญและสามารถ 
                       วิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดข้ึน 
มาตรฐาน ส 4.3   เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม ภูมิปัญญาไทย มีความรักความภูมิใจ 
                       และธ ารงความเป็นไทย 

สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์     
มาตรฐาน ส 5.1   เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน 
    ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตาม
    กระบวนการทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 
มาตรฐาน ส 5.2   เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการสร้าง 
                       สรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและ                         
                       สิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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 ค าอธิบายรายวิชา 
 

วิชา สังคมศึกษาฯ รหัสวิชา ส15101          กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม             
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5                           เวลา 80 ชั่วโมง 

 ศึกษาความส าคัญของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ร่วมกิจกรรมของพิธีกรรม
ทางศาสนาและวันส าคัญทางศาสนา มีมรรยาทของความเป็นศาสนิกชนที่ดี ยกตัวอย่างบทบาท สิทธิ
เสรีภาพ และหน้าที่ในฐานะพลเมืองดี โครงสร้างอ านาจหน้าที่และความส าคัญของการปกครองส่วน
ท้องถิ่น ประโยชน์ที่ชุมชนจะได้รับ ปฏิบัติตนตามสถานภาพ บทบาท สิทธิเสรีภาพ และหน้าที่ใน
ฐานะพลเมืองดี เสนอวิธีการปกป้องคุ้มครองตนเองหรือผู้อื่นจากการละเมิดสิทธิเด็ก มีส่วนร่วมในการ
อนุรักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ หลักการส าคัญและ
ประโยชน์ของสหกรณ์ บทบาทหน้าที่เบื้องต้นของธนาคาร จ าแนกผลดีและผลเสียของการกู้ยืม 
ประยุกต์ใช้แนวคิดของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการท ากิจกรรมต่าง สืบค้นและอธิบายข้อมูล
ลักษณะทางกายภาพในภูมิภาคของตนด้วยแผนที่และรูปถ่าย และวิเคราะห์สิ่งแวดล้อมที่มีอิทธิพลต่อ
ลักษณะการตั้งถิ่นฐานและการย้ายถิ่นของประชากรในภูมิภาคของตน อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติที่ก่อให้เกิดวิถีการด าเนินชีวิต น าเสนอตัวอย่างผลจากการรักษาและท าลายสิ่งแวดล้อม  

 โดยใช้กระบวนการคิดวิเคราะห์ กระบวนการสืบค้น การอภิปราย คิดหาเหตุและผล การ
ส ารวจตรวจสอบข้อมูล  การสังเกต  การเปรียบเทียบ การยกตั วอย่าง กระบวนการกลุ่ม หรือ
กระบวนการอ่ืนๆ ที่เหมาะสม 

 เพ่ือให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสม   มีคุณธรรม จริยธรรม มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในด้านรักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์ 
มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ สามารถด าเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสั งคมไทยและ
สังคม  
 

รหัสตัวช้ีวัด  รวม  27  ตัวช้ีวัด 

 ส1.1  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3, ป.5/4, ป.5/5, ป.5/6, ป.5/7    ส1.2  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3  

 ส2.1  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3, ป.5/4      ส2.2  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3  

 ส3.1  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3                ส3.2  ป.5/1, ป.5/2  

 ส5.1  ป.5/1, ป.5/2               ส5.2  ป.5/1, ป.5/2, ป.5/3 
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โครงสร้างรายวิชา 
     วิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5   เวลารวม  80 ชั่วโมง   จ านวน 2.0 หน่วยกิต 

ตาราง 1 โครงสร้างรายวิชา 
 

หน่วยที่  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

1 ศาสนาพาเพลิน ส 1.1   ป. 5/1 
   ป. 5/2 
 

คนไทยส่วนใหญ่นับถือ
พระพุทธศาสนาพระพุทธศาสนาจึงมี
ความส าคัญต่อคนไทยในด้านต่าง ๆ 
เช่น เป็นมรดกทางวัฒนธรรมเป็นหลัก
ในการพัฒนาชาติ และเป็นแนวทางใน
การประพฤติปฏิบัติตน 

6 4 

2 แบบอย่างที่ดี        
มีคุณธรรม 

ส 1.1  ป. 5/3 
 

การศึกษาประวัติของพระโสณโกฬิวิสะ 
สมเด็จพระสังฆราช และอาจารย์
เสถียร โพธินันทะ จะท าให้เราได้ข้อคิด 
คุณธรรม และแบบอย่างในการด าเนิน
ชีวิต 

4 4 

3 หลักธรรมน า
ความรู้ 

ส 1.1   ป. 5/4 

     ป. 5/5 

          ป. 5/7 

พระพุทธศาสนามีหลักธรรมศาสน
สุภาษิตและหลักค าสอนเรื่องต่างๆ 
จ านวนมากที่รวบรวมและบันทึกไว้ใน
พระไตรปิฎก นักเรียนในฐานะที่เป็น
ชาวพุทธควรศึกษาและน าไปปฏิบัติให้
ถูกต้องเหมาะสมเพ่ือให้เกิดความสุขใน
การด าเนินชีวิต 

6 8 

4 พิธีกรรม น าปฏิบัติ ส 1.1   ป. 5/6 
ส 1.2   ป. 5/1 
   ป. 5/2 
           ป. 5/3 

 

ชาวพุทธคือผู้ที่นับถือพระพุทธศาสนา
ด้วยความเลื่อมใสศรัทธาชาวพุทธที่ดี
ควรเห็นคุณค่าของศาสนพิธี และหมั่น
ฝึกสติ และสมาธิเพื่อให้เกิดผลดีในการ
ด ารงชีวิตประจ าวัน 

8 8 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หน่วยที่  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

5 พลเมืองดี  

มีความสุข 
ส 2.1  ป. 5/1 

 

การอยู่ร่วมกันอย่างสงบสุขในสังคมนั้น 
ทุกคนจะต้องปฏิบัติตนตามสถานภาพ
บทบาท  สิทธิ  เสรีภาพ และหน้าที่ของ
ตนเองในฐานะพลเมืองดี 

6 4 

6 สิทธิเด็ก ส 2.1  ป. 5/2 
 

ทุกชีวิตที่เกิดมาย่อมได้รับสิทธิพ้ืนฐาน 4 
ประการ ตามหลักสิทธิมนุษยชน ไม่ว่าจะ
เป็นเด็กหรือผู้ใหญ่ก็ตาม การศึกษาความรู้
เกี่ยวกับสิทธิเด็กจะช่วยให้เรามีความรู้
ความเข้าใจและสามารถป้องกันตนเอง
และผู้อ่ืนจากการถูกละเมิดสิทธิได้ 

4 2 

7 วัฒนธรรมและ 
ภูมิปัญญาพาสุข 

ส 2.1   ป. 5/3 

          ป. 5/4 

 

วัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถิ่น เป็นสิ่งที่
มีคุณค่าและความส าคัญทั้งต่อท้องถิ่นและ
ประเทศชาติ เป็นเครื่องสะท้อนให้เห็น
ความเจริญงอกงามทางความคิดและภูมิ
ปัญญาของคนไทยจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
เราทุกคนจึงควรมีส่วนร่วมในการศึกษา 
อนุรักษ์ และเผยแพร่วัฒนธรรม ภูมิ
ปัญญาท้องถิ่นเหล่านี้ให้อยู่คู่กับสังคมไทย
สืบไป 

6 5 

8 การปกครอง 
ส่วนท้องถิ่น 

ส 2.2   ป. 5/1 
   ป. 5/2 
          ป. 5/3 
 

การปกครองส่วนท้องถิ่น เป็นการกระจาย
อ านาจการปกครองส่วนกลางไปสู่ท้องถิ่น
โดยมีการก าหนดโครงสร้าง อ านาจ หน้าที่
ของผู้ด ารงต าแหน่งผู้บริหารท้องถิ่นอย่าง
ชัดเจน ส่งผลให้ชุมชนได้รับประโยชน์จาก
การปกครองส่วนท้องถิ่นอย่างทั่วถึง 

4 4 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หน่วยที่  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

9 การผลิตสินค้าและ
บริการ 

ส 3.1  ป. 5/1 ปัจจัยการผลิตสินค้าและบริการ 
ประกอบด้วย ที่ดิน แรงงาน ทุน และ
ผู้ประกอบการ และยังมีปัจจัยอ่ืนที่เป็น
ตัวก าหนดปริมาณสินค้าและบริการ ซ่ึง
ส่งผลให้การผลิตสินค้าและบริการในแต่
ละท้องถิ่นมีความแตกต่างกัน 

6 4 

10 เศรษฐกิจพอเพียง 
เลี้ยงชีพได้ 

ส 3.1  ป. 5/2 
 

เศรษฐกิจพอเพียงเป็นหลักแนวคิดในการ
ด าเนินชีวิตตามทางสายกลางโดยยึด
หลักการพึ่งตนเองและปฏิบัติตนอย่าง
พอเพียง ซึ่งหลักการของเศรษฐกิจ
พอเพียงสามารถน ามาใช้เป็นหลักปฏิบัติ
ได้ทั้งในครอบครัว โรงเรียน และชุมชน 

6 4 

11 สหกรณ์คู่ใจ 

 

ส 3.1  ป. 5/3 

 

สหกรณ์เป็นองค์กรของบุคคลที่มารวมตัว
กันด้วยความสมัครใจ ด าเนินกิจกรรมทาง 

เศรษฐกิจ หลักการของสหกรณ์ คือการ
เป็นสมาชิกด้วยความสมัครใจและไม่กีด
กันการเข้าเป็นสมาชิก การเป็น
ประชาธิปไตยโดยมีการด าเนินการเป็น
อิสระและยึดหลักความเสมอภาค เป็นต้น 

4 4 

12 ธนาคารเบิกบานใจ ส 3.2   ป.5/1 

          ป.5/2 

 

ธนาคารเป็นสถาบันที่ด าเนินธุรกิจทาง
การเงินเป็นส่วนใหญ่ เช่น การรับฝากเงิน 
การถอนเงิน การให้กู้ยืมเงิน โดยธนาคาร
จะให้ดอกเบี้ยเงินฝากแก่ผู้ฝากเงินและคิด
ดอกเบี้ยกู้ยืมจากผู้ที่มากู้ยืมเงิน 

4 4 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

หน่วยที่  
 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ 
 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

13 ภูมิศาสตร์ 
เมืองปราสาทหิน  
ถิ่นภูเขาไฟ 
 

ส 5.2   ป.5/1 

          ป.5/2 

          ป.5/3 

 

-ลักษณะทางกายภาพในแต่ละภูมิภาค
ของตนเองที่มีความแตกต่างกันทั้ง
ทางด้านลักษณะภูมิประเทศ ภูมิอากาศ 
และทรัพยากรธรรมชาติ ซึ่งท าให้ความ
เป็นอยู่ในการด าเนินชีวิตของคนในแต่ละ
ภูมิภาคแตกต่างกัน 

-สิ่งแวดล้อมมีความส าคัญต่อการด าเนิน
ชีวิตของมนุษย์ แต่ในปัจจุบัน
สิ่งแวดล้อมมีความเสื่อมโทรมและเกิด
การเปลี่ยนแปลงไปมาก เนื่องจาก
จ านวนมนุษย์ที่เพ่ิมมากข้ึน ซึ่งส่งผลให้
พ้ืนที่ป่าไม้ถูกท าลาย ส าหรับวิธีการดูแล
รักษาธรรมชาติท าได้หลายวิธี เช่น การ
ไม่ทิ้งขยะลงสู่แหล่งน้ า การน าขยะ
กลับมาใช้ใหม่ การปลูกป่าทดแทน 

14 15 

ระหว่างภาค  70 

สอบปลายปี  30 

รวม 80 100 

 
การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ตาม

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) โดยมีรายละเอียด
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดดังต่อไปนี้ 
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มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน 
           ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตาม           
                    กระบวนการทางภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ   
ตาราง 2 ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ชั้นปี  ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ส 5.1                  
ป. 5/1 

สืบค้นและอธิบายข้อมูลลักษณะทาง
กายภาพในภูมิภาคของตนด้วยแผน
ที่และรูปถ่าย 

ลักษณะทางกายภาพในภูมิภาคของตน 
 

ส 5.1                
ป. 5/2 

อธิบายลักษณะทางกายภาพที่ส่งผล
ต่อแหล่งทรัพยากรและสถานที่
ส าคัญในภูมิภาคของตน 

ลักษณะทางกายภาพที่ส่งผลต่อแหล่ง
ทรัพยากรและสถานที่ส าคัญในภูมิภาคของตน 

 
มาตรฐาน ส 5.2   เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการ 
                        สร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากร
     และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
ตาราง 2 (ต่อ) 

ชั้นปี  ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ส 5.2                  
ป. 5/1 

วิเคราะห์สิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่มี
อิทธิพลต่อลักษณะการตั้งถิ่นฐานและ
การย้ายถิ่นของประชากรในภูมิภาค
ของตน 

สิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่มีอิทธิพลต่อ
ลักษณะการตั้งถิ่นฐานและการย้ายถิ่นของ
ประชากรในภูมิภาคของตน 

ส 5.2                  
ป. 5/2 

วิเคราะห์อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติที่ก่อให้เกิดวิถีการด าเนินชีวิต
ในภูมิภาคของตน 

อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติที่
ก่อให้เกิดวิถีการด าเนินชีวิตในภูมิภาคของตน 

ส 5.2                  
ป. 5/3 

น าเสนอตัวอย่างที่สะท้อนให้เห็นผล
จากการรักษาและท าลายสิ่งแวดล้อม 
และเสนอแนวทางในการจัดการ
สิ่งแวดล้อมในภูมิภาคของตน 

-ผลจากการรักษาและการท าลายสิ่งแวดล้อม
ในภูมิภาคของตน 
-แนวทางการจัดการสิ่งแวดล้อมในภูมิภาค
ของตน 

 

เนื้อหาที่จะสอน สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ โดยได้ก าหนดเนื้อหาดังนี้ 
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  ตาราง 3 รายละเอียดหน่วยการเรียนรู้ เนื้อหาและชั่วโมงเรียน 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ชั่วโมง 
1 เครื่องมือนักส ารวจ (แผนที่และรูปถ่าย) 2 

2 โรงเรียนของเรา 2 

3 ลัดเลาะรอบโรงเรียน 2 
4 คลองละลมชื่นชมเมือง 2 

5 รู้จักจังหวัดบุรีรัมย์ 2 
6 เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ 2 

7 ลิซ่าพาเท่ียว (วันเดย์ทริป) 2 

รวม 14 
           
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. ประวัติความเป็นมาของการจัดกิจกกรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) มีการ

พัฒนาขึ้นครั้งแรกโดยคณะวิทยาศาสตร์สุขภาพ ของมหาวิทยาลัย McMaster ที่ประเทศแคนาดา ได้
ถูกน ามาใช้ในกระบวนการติวให้กับนักศึกษาแพทย์ฝึกหัด เนื่องจากมีประเด็นปัญหาว่านักศึกษาแพทย์
มีจุดอ่อนในเรื่องของการสื่อสาร จึงต้องการให้คนท างานในกลุ่มวิทยาศาสตร์สุขภาพท างานร่วมกัน
เป็นทีมได้เป็นอย่างดี วิธีการดังกล่าวได้กลายมาเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ (Learning model) ที่
ท าให้มหาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกาน าไปเป็นแบบอย่างในการจัดการเรียนรู้ โดยเริ่มจากปลายปี ค.ศ. 
1950 มหาวิทยาลัย Case Western Reserve ได้น ามาใช้เป็นแห่งแรกและได้ จัดตั้งห้องทดลอง
รูปแบบการสอนใหม่ๆ รูปแบบการสอนที่มหาวิทยาลัย Case Western Reserve พัฒนาขึ้นมานั้นได้
กลายมาเป็นพ้ืนฐานในการพัฒนาหลักสูตรของโรงเรียนหลายแห่งในสหรัฐอเมริกา ทั้งในระดับ
มัธยมศึกษา ระดับอุดมศึกษา และบัณฑิตวิทยาลัย จนกระทั่งกลางปี ค.ศ. 1980 เทคนิคการสอนโดย
ใช้ รู ป แบ บ  Problem Based Learning ได้ เริ่ ม ขยายออก ไป สู่ ก ารสอน ในสาขา อ่ืนๆ  เช่ น 
วิศวกรรมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาศาสตร์ สังคมศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ เป็นต้น 
(ไพศาล สุวรรณน้อย, 2559)  

   ส าหรับในประเทศไทยนั้น ปัจจุบันการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem 
Based Learning) ในการจัดการเรียนรู้ ทั้งระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานและระดับอุดมศึกษา เนื่องจาก
การจัดการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
แต่ละคนน าความรู้ที่มีมาก่อนเรียนมาใช้ในการอภิปรายประเด็นที่เกี่ยวกับปัญหา โดยใช้เหตุผลที่ดี
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ที่สุดประกอบ ส่วนใหญ่ผู้เรียนไม่แน่ใจว่าค าตอบที่ตนเองมีถูกต้องหรือไม่ เมื่อไปถึงขั้นตอนการค้นคว้า
จึงมั่นใจว่ามาถูกทาง เป็นการฝึกตั้งสมมุติฐานให้คุ้นเคย การเรียนรู้แบบการใช้ปัญหาเป็นฐานน่าจะ
เป็นทางเลือกทางหนึ่งที่ท าให้การเรียนการสอนประสบความส าเร็จ (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน, 2552) 

2. ความหมายการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
มีผู้ให้นิยามความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานไว้หลายท่าน ดังนี้ 
อภิชัย เหล่าพิเดช (2556) ให้ความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

หมายถึง กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่นักเรียนมีบทบาทส าคัญในการก าหนดปัญหาที่เป็น
ตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ เพ่ือน าไปสู่ การ
แก้ปัญหาโดยจะแบ่งผู้เรียนเป็นกลุ่มย่อยเพ่ือช่วยกันศึกษาอภิปรายปัญหาแล้วน าเสนอแลกเปลี่ยน
ความรู้โดยน าเอาข้อมูลและประสบการณ์ที่ผู้เรียนมีอยู่มาวิเคราะห์อย่างสร้างสรรค์ เพ่ือให้ผู้เรียนได้
จดจ าความรู้ไว้ ได้นานและรู้จักน าไปประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ต่างๆ โดยสามารถแก้ไขปัญหาที่พบได้
ในที่สุด 

ประสาท เนืองเฉลิม (2558) ให้ความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
(Problem based Learning ) ว่าเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้นักเรียนได้เข้าใจในสภาพ
ปัญหาที่แท้จริง เรียนรู้จากการเรียนและท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเพ่ือค้นคว้าหาวิธีแก้ปัญหา มุ่งพัฒนา
ทักษะการเรียนรู้มากกว่าความรู้ที่ได้มา โดยผู้สอนเป็นผู้ก าหนดสถานการณ์หรือนักเรียน เรียนร่วมกัน 
ก าหนดประเด็นปัญหา เพ่ือน าไปสู่การวางแผนร่วมกัน และลงมือท าเพ่ือแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่ 
เหมาะสม 

ทิศนา แขมมณี  (2561) ให้ความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็น 
ฐาน เป็นการจัดสภาพการณ์ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการช่วยให้นักเรียนเกิด 
การเรียนรู้ตามเป้าหมาย โดยผู้สอนอาจจะน านักเรียนไปเผชิญสถานการณ์จริง หรือผู้สอนอาจจัด 
สภาพการณ์ให้นักเรียนเผชิญปัญหาและฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็น 
กลุ่ม ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกและวิธีการที่  
หลากหลายในการแก้ปัญหานั้น รวมทั้งช่วยให้นักเรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะกระบวนการคิด  
และกระบวนการแก้ปัญหาต่าง ๆ 

วิชุดา วงศ์เจริญ (2561) ให้ความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องกระตุ้นให้นักเรียนใฝ่หาหนทางในการ
แก้ปัญหา 
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เนตรนพิธ ค าอ่อนสา (2563) ให้ความหมาย การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
หมายถึง กระบวนการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนตั้งสมมุติฐาน สาเหตุ
และกลไกของการเกิดปัญหานั้น ค้นคว้าความรู้พ้ืนฐานที่เกี่ยวข้องกับปัญหา เพ่ือจะน าไปสู่การ
แก้ปัญหาต่อไปสร้างความเข้าใจของปัญหารวมทั้งวิธีการแก้ปัญหา โดยจะบูรณาการความรู้ที่ต้องการ
ให้นักเรียนได้รับการแก้ปัญหาเข้าด้วยกัน 

จากความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามที่กล่าวมาผู้วิจัย
สามารถสรุปได้ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้สถานการณ์ปัญหาที่ใกล้ตัวและพบเจอในชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุ้นหรือเป็นฐานในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง แล้วน ามาเชื่อมโยงหรือ
สังเคราะห์ร่วมกันกับเพ่ือนผ่านทักษะที่จ าเป็น เพ่ือน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการกับปัญหาใน
ชีวิตประจ าวัน 

3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
   วัลลี สัตยาศัย (2559) ได้กล่าวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐานดังนี้ 
3.1 ทฤษฎีการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์ปัญญา (Constructivism) ทฤษฎีนี้ถือเป็น

ทฤษฎีการเรียนการสอนที่อยู่ในสมัยนิยม เจ้าของทฤษฎีนี้คือ Vygotsky และ Piaget ที่มีความเชื่อว่า 
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ ได้ดีจากสิ่งรอบตัว โดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองและเป็นเจ้าขององค์
ความรู้นั้น แสวงหาข้อมูลที่อยู่นอกห้องเรียน โดยใช้ประสบการณ์ในโลกแห่งความเป็นจริงของตนปรับ
ให้เหมาะสม ผู้สอนจะเป็นผู้คอยประคับประคอง ชี้แนะให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ของตนเอง 

3.2 ทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ (Experiential learning) ทฤษฎีนี้เชื่อว่า
การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์เรียนรู้ที่ดีที่สุด เจ้าของทฤษฎีคือ David Kolb ผู้ซึ่งเสนอวงจรแห่งการ
เรียนรู้  ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน โดยเขาเชื่อว่าการเรียนรู้ที่ดีที่สุดมาจากการเรียนรู้  จาก
ประสบการณ์จริงที่น าไปสู่การปฏิบัติและน าผลการเรียนรู้โดยใช้การสังเกตและสะท้อนคิดมาวิเคราะห์
จนเข้าใจ จากนั้นน าความเข้าใจมาสรุปเป็นแนวคิดเพ่ือจะน าไปสู่การปฏิบัติและน าแนวคิดนั้นไป เป็น
พ้ืนฐานของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

3.3 การเรียนรู้ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Student - centered learning) เป็นการ
เรียนรู้ที่ผู้ เรียนเป็นผู้รับผิดชอบในการเรียนรู้ ของตนเองโดยเป็นผู้สร้างเป้าหมายการเรียนรู้
วัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ แสวงหาแหล่งเรียนรู้ และเลือกวิธีการเรียนรู้ ที่เหมาะสมกับตน ตลอดจน
การประเมินตนเอง โดยอาจอาศัยหรือไม่อาศัยความช่วยเหลือจากผู้ อ่ืนก็ได้ ส่วนครูผู้สอนก็จะ
ปรับเปลี่ยนบทบาทที่เคยเป็นมาแต่เดิมในระบบการศึกษาที่ครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher - centered 
learning) มาเป็นผู้ชี้แนะ สนับสนุน และให้ความช่วยเหลือเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ ด้วยตนเองได้  
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จากแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถ
สรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการการจัดการเรียนรู้ที่เกิดจากแนวคิด ทฤษฎีการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นยุทธวิธีในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เพ่ือ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะต่างๆของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียนได้แสวงหาความรู้ใหม่ และสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองผ่านประสบการณ์การเรียนรู้ ซึ่งกระบวนการสร้างความรู้เกิดจากการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์
กับสิ่งแวดล้อมโดยผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน  เมื่อผู้เรียนเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาที่ไม่รู้ท าให้ผู้เรียนเกิดความขัดแย้งทางปัญญาและผลักดัน
ให้ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้และน าความรู้ใหม่มาเชื่อมโยงกับความรู้เดิมเพ่ือแก้ปัญหาต่อไป 

4. กระบวนการจัดกิจกกรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
    Delisle (1997) ได้เสนอกระบวนการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานส าหรับการ

เรียนในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานไว้ 6 ขั้นตอน มีดังนี้ 
ขั้นที่ 1 การเชื่อมโยงปัญหา (Connectingwith the Problem) เป็นขั้นตอนใน

การสร้างปัญหาผู้เรียนต้องมีความรู้สึกว่า ปัญหานั้นมีความส าคัญต่อตนก่อน ดังนั้น ครูจะส ารวจ
ประสบการณ์ความสนใจของผู้เรียนแต่ละบุคคลก่อน เพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกหรือออกแบบ
ปัญหา โดยครูอาจยกประเด็นที่เกี่ยวข้องกับปัญหาขึ้นมาร่วมกันอภิปรายก่อน แล้วครูและผู้เรียน
ช่วยกันสร้างปัญหาที่ผู้เรียนสนใจขึ้นมา เพ่ือเป็นปัญหาส าหรับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ประเด็นที่ครูยกมานั้นต้องเป็นประเด็นที่มีความสัมพันธ์กับความรู้ในเนื้อหาวิชา และทักษะที่ต้องการ
ให้ผู้เรียนได้รับด้วย 

ขั้นที่ 2 การจัดโครงสร้าง (Setting up Structure) ประกอบด้วย แนวความคิด
ต่อปัญหา (Ideas) ข้อเท็จจริงจากปัญหา (Facts) สิ่งที่ต้องเรียนรู้เพ่ิมเติม (Learning Issues) และ
แผนการเรียนรู้ (Action Plan) โดยเสนอเป็นรูปตาราง เพ่ือเห็นความสัมพันธ์กันแต่ละหัวข้อ 

ขั้นที่ 3 การเข้าพบปัญหา (Visiting the Problem) ผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันเสนอ
แนวคิดต่อปัญหาว่า มีแนวทางเป็นไปได้หรือไม่ในการแก้ปัญหา จะแก้ปัญหานั้นด้วยวิธีใด ความรู้
อะไรที่น ามาเป็นฐานของการแก้ปัญหา จากนั้นผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันอภิปรายถึงข้อเท็จจริงที่โจทย์
ก าหนดมาให้ แล้วก าหนดสิ่งที่ต้องก าหนดเพ่ิมเติม เพื่อน ามาเป็นฐานความรู้ในการแก้ปัญหาพร้อมทั้ง
ก าหนดวิธีการหาความรู้ และแหล่งทรัพยากรของความรู้นั้นด้วย ในแต่ละหัวข้อจะเขียนลงในตาราง 4 
โดยเขียนเรียงเป็นข้อ ในข้อหนึ่งๆ เขียนแต่ละสดมภ์ให้สัมพันธ์กัน เมื่อกลุ่มก าหนดทุกหัวข้อเสร็จแล้ว 
กลุ่มจะมอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มไปศึกษาค้นคว้าตามแผนการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้แล้วน าความรู้ที่ไป
ศึกษามารายงานต่อกลุ่ม ท าเช่นนี้เรื่อยๆ จนได้ความรู้เพียงพอส าหรับการแก้ปัญหา ในขั้นนี้ผู้เรียนมี
อิสระก าหนดในแต่ละหัวข้อ ครูเพียงแต่สังเกตและอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้เท่านั้น 
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ขั้นที่  4 การเข้าพบปัญหาอีกครั้ง  (Revisiting the Problem) กลุ่มร่วมกัน
สังเคราะห์ความรู้ที่ได้มานั้น ว่าเพียงพอที่จะแก้ปัญหานั้นหรือไม่ ถ้าความรู้ที่ได้มานั้นไม่เพียงพอ กลุ่ม
ก็จะก าหนดสิ่งที่ต้องเรียนรู้เพ่ิมเติม และแผนการเรียนรู้อีกครั้งแล้วท าแผนการเรียนรู้จนกว่าจะได้
ความรู้ที่สามารถน าไปแก้ปัญหาได้ ในขั้นตอนนี้ผู้เรียนในกลุ่มต้องใช้การวิเคราะห์ และสังเคราะห์
ข้อมูลที่ได้มาจากการศึกษาตามแผนการเรียนรู้ ท าให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้ความสามารถในการสื่อสาร 
การพูดการวิเคราะห์ และการสังเคราะห์ข้อมูล 

ขั้นที่ 5 การผลิตผลงาน (Producing a Product or Performance) ผู้เรียนใช้
ความรู้ที่ได้ศึกษามาแก้ปัญหา หรือสร้างผลผลิตขั้นสุดท้ายของการเรียนรู้ และน าเสนอผลผลิตนั้นให้
ชั้นเรียนได้ทราบผลทั่วกัน 

ขั้นที่ 6 การประเมินผลงานและแก้ปัญหา (Evaluating Performance and the 
Problem) ครูและผู้เรียนมีความรับผิดชอบร่วมกันในการประเมินด้านความรู้ ทักษะด้านความรู้ 
ได้แก่ การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร และทักษะทางด้านสังคม ได้แก่ การท างานร่วมกันเป็น
ทีม 
รวมถึงครูต้องประเมินปัญหาที่ใช้ในการเรียนรู้ด้วยว่ามีประสิทธิภาพหรือไม่ 

ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้ก าหนดขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 

 1. ก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจ และมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้และเกิดความ
สนใจที่จะค้นหาค าตอบ 

 2. ท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ 
ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

 3. ด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียนและด าเนินการศึกษา
ค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย 

 4. สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกัน อภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด 

 5. สรุปและประเมินค่าของค าตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง
และประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระและทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีก 

 6.น าเสนอและประเมินผลงาน ผู้ เรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และ
น าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาร่วมกัน
ประเมินผลงาน 



 

 

    26 

      พวงรัตน์ บุญญานุรักษ์ (2551) กล่าวถึงกระบวนการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ 
ดังนี้  

1. ท าความเข้าใจกับปัญหาเป็นอันดับแรก  
2. แก้ปัญหาด้วยเหตุผลทางคลินิกอย่างมีทักษะ  
3. ค้นหาการเรียนรู้ด้วยระบวนการปฏิสัมพันธ์  
4. ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
5. น าความรู้ที่ได้มาใหม่ในการแก้ปัญหา  
6. สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้แล้ว 

      อิทธิพัทธ์ ศุภรัตนาวงศ์ (2558) กล่าวถึงกระบวนการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานไว้
ดังนี้ 

1. ขั้นก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนจัดสถานการณ์ต่างๆ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจและมองเห็นปัญหา สามารถก าหนดสิ่งที่เป็นปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้ และเกิดความ
สนใจที่จะค้นหาค าตอบ 

2. ขั้นท าความเข้าใจกับปัญหา ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการ
เรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่างๆท่ีเกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 

3. ขั้นด าเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน ด าเนินการศึกษาค้นคว้า
ด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 

4. ขั้นสังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้
ร่วมกันอภิปรายผลและสังเคราะห์ 

5. ขั้นสรุปองค์ความรู้ ผู้เรียนแต่ละกลุ่มสรุปผลงานของกลุ่มตนเอง และประเมินผล
งานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบแนวคิดภายใน
กลุ่มของตนเองอย่างอิสระทุกกลุ่มช่วยกันสรุปองค์ความรู้ในภาพรวมของปัญหาอีกครั้ง 

6. น าเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการสรุปองค์ความรู้มา
น าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย นักเรียนทุกกลุ่มรวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาร่วมกัน
ประเมินผลงาน 

      พัชรี นาคผง (2562) ได้กล่าวถึงกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมี  5 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

1. น าเสนอสถานการณ์ปัญหา คือ ครูจัดเตรียมสถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้องกับ
เนื้อหาสาระที่จะเรียนรู้และเป็นเรื่องใกล้ตัวนักเรียน เพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนต้องการที่จะค้นหาค าตอบ  

2. ระบุและวิเคราะห์ปัญหา คือ ครูถามค าถามให้นักเรียนคิดและกระตุ้นให้นักเรียน
คิดต่อ นักเรียนอธิบายสถานการณ์ของปัญหาและวิธีค้นหาค าตอบ  
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3. ศึกษาค้นคว้า รวบรวม ข้อมูล เพ่ือหาแนวทางแก้ปัญหา นักเรียนศึกษาค้นคว้า
ข้อมูลด้วยวิธีการหลากหลาย เพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา  

4. อภิปรายสรุปร่วมกัน และเสนอวิธีการแก้ปัญหา ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกันเกี่ยวกับความรู้ที่ได้ศึกษามา พร้อมทั้งเสนอวิธีการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม  

5. ประเมินผลการเรียนรู้ ครูและนักเรียนร่วมกันประเมินผลการเรียนรู้และการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

      จากกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามที่กล่าวมาผู้วิจัย
สามารถสรุปได้ว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง รูปแบบการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์ปัญหาที่ใกล้ตัวและพบเจอในชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุ้ นหรือเป็นฐาน
ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้เรียนรู้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง แล้วน ามา
เชื่อมโยงหรือสังเคราะห์ร่วมกันกับเพ่ือนผ่านทักษะที่จ าเป็น เพ่ือน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการ
กับปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยผู้วิจัยได้น าขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ของส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) มาพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งมีรายละเอียด 6 
ขั้นตอนดังนี้  

ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา เป็นขั้นที่ผู้สอนน าสถานการณ์ปัญหาต่างๆ หรือแผนที่ รูป
ถ่าย มากระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและมองเห็นองค์ประกอบของปัญหาด้วยความเข้าใจ สามารถ
ระบุสิ่งที่เป็นปัญหาที่จูงใจให้นักเรียนอยากรู้อยากเรียนและเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบและ
สร้างสรรค์ผลงาน 

ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะต้องท าความเข้าใจกับปัญหาที่
ต้องการเรียนรู้และวางแผนการแก้ปัญหาเพ่ือหาวิธีการหาค าตอบภายในกลุ่ม ซึ่งผู้เรียนจะต้อง
สามารถอธิบายสิ่งต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ โดยผู้สอนคอยช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปราย
ภายในกลุ่ม 

          ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า เป็นขั้นที่ผู้เรียนศึกษาค้นคว้า รวบรวมข้อมูลด้วย
วิธีการที่หลากหลาย เพ่ือน าไปใช้เป็นแนวทางในการแก้ปัญหา โดยมีผู้สอนคอยให้ค าแนะน า
ตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกันภายในกลุ่ม พร้อมอภิปรายผลและสังเคราะห์ความรู้เป็นความรู้ใหม่ และ
สามารถน ามาปรับใช้ให้เกิดประโยชน์มากขึ้น 
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ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ เป็นขั้นทีผู่้เรียนแต่ละกลุ่มน าข้อสรุปที่ได้
จากการสังเคราะห์ความรู้มาสร้างเป็นองค์ความรู้ใหม่ และเลือกวิธีที่จะน าเสนอข้อมูลให้มีความ
น่าสนใจ โดยผ่านความเห็นชอบจากครูผู้สอนในการตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมในการ
น าเสนอ 

ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน เป็นขั้นที่ผู้เรียนน าข้อมูลที่ได้จากการสรุปองค์
ความรู้และประเมินค่าของค าตอบมาน าเสนอเป็นผลงานในรูปแบบที่ ผู้สอนประเมินผลการ 
เรียนรู้และทักษะกระบวนการ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพประกอบ 1 กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 
 
 

ขั้นที ่1 ก าหนดปัญหา 

 

ขั้นที ่2 ท าความเข้าใจกับปัญหา 

ขั้นที ่3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ 

 

ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ 

              ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน 
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5. การประเมินผลในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
Eggen and Kauchak (2001) ได้กล่าวถึง วิธีการประเมินผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน ควรประเมินตามสภาพจริง และควรก าหนดเป้าหมายที่มีความสัมพันธ์ในการประเมิน 
ดังนี้  

1. ความเข้าใจในด้านกระบวนการที่เก่ียวกับการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
2. การพัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียนและประการสุดท้าย สิ่งที่ได้รับจาก

เนื้อหาวิชา วิธีการประเมิน มีดังนี้ 1) การประเมินตามสภาพจริงเป็นการวัดผลการปฏิบัติงานของ
นักเรียนโดยตรงผ่านชีวิตจริง เช่น การด าเนินการด้านการสืบสวนค้นคว้า การร่วมมือกันท างานกลุ่ม
ด้านการแก้ปัญหา การวัดผลจากการปฏิบัติงานจริง เป็นต้นและ 2) การสังเกตอย่างเป็นระบบ เป็น
อีกวิธีการหนึ่งที่เป็นการประเมินผลด้านทักษะ กระบวนการของผู้เรียนในขณะเรียนรู้ ผู้สอนต้อง
ก าหนดเกณฑ์การประเมินให้ชัดเจนบนพื้นฐานของข้อมูลที่ดี 

พวงรัตน์  บุญญานุรักษ์ (2551) กล่าวถึงการประเมินผลของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานว่า เมื่อได้มีการพัฒนาวิธีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เครื่องมือการประเมินผลสอดคล้อง 
กับแนวทฤษฎีที่ต้องใช้ในการประเมินการพัฒนาของผู้เรียนมีการบูรณาการวิธีการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานเข้าไว้เป็นการพัฒนาแผนการเรียนรู้ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ได้แก่ 

 1. แฟ้มงานการเรียนรู้ 
 2. บันทึกการเรียนรู้ 
 3. การประเมินตนเอง 
 4. ข้อมูลย้อนกลับจากเพ่ือน 
 5. การประเมินผลรวบยอด 

            ส าหรับการประเมินสมรรถภาพในการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานนั้น ควร
ด าเนินการดังนี้ 
                      1. การประเมินความรู้ ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ในเนื้อหาวิชาที่เป็นพ้ืนฐานในการ
ประกอบอาชีพ ซึ่งได้จากการศึกษาค้นคว้า และการใช้น าการเรียนรู้ด้วยตนเองของผู้เรียน ประเมิน  
จากการให้ผู้เรียนตอบค าถาม เพ่ือวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
                      2. การประเมินสมรรถภาพในการใช้กระบวนการค้นคว้าหาความรู้  เป็นการ
ประเมินความสามารถในการค้นคว้าด้วยตนเองของผู้เรียน ซึ่งวิธีการประเมินท าได้ทั้งการให้ผู้เรียน  
ประเมินตนเอง หรือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องในการเรียนร่วมประเมินด้วย 
 3. การประเมินสมรรถภาพในการชี้น าด้วยตนเอง เป็นการประเมินความสามารถ 
ของผู้เรียนในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ยอมรับตนเอง ประเมินตนเองตามความเป็นจริง 
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 4. การประเมินสมรรถภาพในการท างานเป็นกลุ่ม เป็นการประเมินความสามารถ
ของผู้เรียนขณะอยู่ในกลุ่ม โดยกลุ่มจะเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กันจากการช่วยกันท างานและค้นคว้าหา
ความรู้หากมองภาพรวมแล้วการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) เป็นรูปแบบการสอนที่สามารถ
น ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ดีมากท่ีสุดวิธีหนึ่ง เพราะเป็นวิธีรูปแบบการสอน
ที่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้อย่างแท้จริง เรียนรู้จากการใช้ปัญหาเป็นหลักก าหนดปัญหาจาก
สถานการณ์จริง และผู้เรียนค้นพบการแก้ปัญหาด้วยตนเอง มีการเรียนรู้ในกลุ่มย่อยผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการเรียนและลงมือปฏิบัติมากข้ึน ผู้เรียนจะมีอ านาจในการจัดการควบคุมตนเอง และผู้เรียนเป็นมี
ความรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง ความรู้เดิมที่ผู้เรียนมีอยู่แล้วจะถูกน ามาเชื่อมโยงให้เข้ากับ
ความรู้ใหม่ตลอดเวลา สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ชีวิตประจ าวันได้ในส่วนของผู้สอนก็
ลดบทบาทของการเป็นผู้ควบคุมในชั้นเรียนลง เป็นเพียงผู้อ านวยความสะดวกหรือผู้ให้ค าแนะน า
จัดหาสื่ออุปกรณ์ และใช้ปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานยัง
สอดคล้องกับแนวการจัดการศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 คือ ท าให้
ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ คิดแก้ปัญหา และคิดอย่างสร้างสรรค์ 
              จากการประเมินผลในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถ
สรุปได้ว่า การประเมินผลในการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานควรด าเนินการดังนี้  
    1.ประเมินความรู้  
    2.ประเมินสมรรถภาพในการใช้กระบวนการค้นคว้าหาความรู้  
    3.ประเมินความสามารถของผู้เรียนในการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
    4. การประเมินสมรรถภาพในการท างานเป็นกลุ่ม 

6. บทบาทของครูและนักเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน           
   การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ นักเรียนจะเป็น

ผู้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง โดยมีปัญหาเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจใฝ่หาความรู้  ความ
สนใจเพ่ือน าไปสู่กระบวนการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล วิเคราะห์ สังเคราะห์ การท างานร่วมกันเป็นทีม
ได้ และน าข้อมูลไปใช้ในการแก้ปัญหา ทั้งนี้นักเรียนยังต้องเป็นผู้ประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
ดังนั้นบทบาทของนักเรียนและครูในการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจึงต้องเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม 
ซึ่งมีนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงลักษณะบทบาทของครูและนักเรียนในการเรียนรู้โดยการใช้
ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 

 
 
 



 

 

    31 

   ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้สรุปบทบาทของครูและนักเรียนในการ
เรียนรู้โดยการใช้ปัญหาเป็นฐานไว้ดังนี้ 

บทบาทครผูู้สอน 
ผู้สอนคือ ผู้ที่มีบทบาทส าคัญโดยตรงต่อการออกแบบและจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน รวมไปถึงการประเมินผลการเรียนรู้ที่น าไปสู่การปรับปรุงและพัฒนาการศึกษา โดยมีลักษณะ
ส าคัญดังนี้ 

 1. มีความมุ่งม่ัน ตั้งใจ และรู้จักแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 2. รู้จักวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เข้าใจศักยภาพความแตกต่างของผู้เรียน 
 3. เข้าใจขั้นตอนการจัดการเรียนรู้อย่างถ่องแท้ 
 4. มีทักษะและศักยภาพสูงในการจัดการเรียนรู้และติดตามประเมินผลการพัฒนา 

ของผู้เรียนสม่ าเสมอ 
                      5. อ านวยความสะดวกในการจัดหาและสนับสนุนสื่อ วัสดุ อุปกรณ์ แหล่งเรียนรู้ 
เช่น ห้องสมุด อินเตอร์เน็ต ให้เหมาะสมและเพียงพอ 
                      6. มีจิตใจสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนเกิดการตื่นตัวมีแรงบันดาลใจที่จะเรียนรู้อยู่
ตลอดเวลา 
                      7. ปรับทัศนคติของผู้เรียนให้เข้าใจและเห็นคุณค่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
                      8. มีความรู้ ความสามารถด้านการวัดประเมินผลตามสภาพจริง 

บทบาทผู้เรียน 
                     ผู้เรียนต้องเป็นผู้รู้จักการเรียนรู้น าตนเองและสร้างความรู้ด้วยตนเองผ่านปัญหาที่เป็น
ตัวกระตุ้นให้เกิดความงอกงามทางปัญญา 

  1. ปรับทัศนคติต่อบทบาทและหน้าที่ในการเรียนรู้ของตนเอง 
  2. ต้องพัฒนาพื้นฐานและทักษะที่จ าเป็นในการเรียนรู้ 
  3. มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน และรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
  4. พัฒนาทักษะการสื่อสารให้มีประสิทธิภาพ 
ประสาท เนืองเฉลิม (2558) ได้ให้ข้อเสนอแนะส าหรับครูผู้สอนและนักเรียนในการ

เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้ 
บทบาทครูผู้สอน 
 1. แนะน าแนวทาง/วิธีการเรียนรู้ ยกตัวอย่างปัญหาสถานการณ์ ตั้งค าถามให้คิดต่อ 
 2. ตั้งค าถามให้นักเรียนคิดละเอียด กระตุ้นยั่วยุให้นักเรียนคิดต่อ ช่วยดูแล

ตรวจสอบแนะน าความถูกต้องครบถ้วน 
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3. ศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติม อ านวยความสะดวก จัดหาวัสดุ เอกสาร สื่ออุปกรณ์
เทคโนโลยี 

4. แลกเปลี่ยนข้อมูลความคิดเห็น ตั้งค าถามเพ่ือสร้างความคิดรวบยอด 5. 
5. ผู้สอนช่วยตรวจสอบการประมวลการสร้างองค์ความรู้ใหม่ให้นักเรียนสรุปองค์

ความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าและพิจารณาความเหมาะสมเพียงพอ 
6. ผู้สอนประเมินการผลการเรียนรู้ ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การ

คิดวิเคราะห์ เผยแพร่ผลงานของนักเรียน 
บทบาทนักเรียน 
1. เสนอปัญหาหลากหลาย เลือกปัญหาที่น่าสนใจ แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 
2. ตั้งค าถามในประเด็นที่อยากรู้  ระดมสมองหาความหมาย ค านิยาม อธิบาย

สถานการณ์ของปัญหา บอกแนวทางและอธิบายวิธีการค้นหาค าตอบ จัดท าแผนผังความคิด จด
บันทึกการท างาน 

3. แบ่งงาน แบ่งหน้าที่ จัดเรียงล าดับการท างาน ก าหนดเป้าหมายงาน ระยะเวลา
ศึกษาค้นคว้าและบันทึก 

4. นักเรียนแต่ละคนน าความรู้มาเสนอภายในกลุ่ม ตรวจสอบข้อมูลว่าสามารถตอบ
ค าถามที่อยากรู้ได้ทั้งหมดหรือไม่และตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมเพียงพอ ทบทวนการหาความรู้
เพ่ิมเติม 

5. แต่ละกลุ่มน าข้อมูลที่ ได้ทั้งหมดมาประมวลสร้างองค์ความรู้ใหม่  ประเมิน
ประสิทธิภาพคุณภาพของการปฏิบัติงาน ประเมินตัวเองทั้งด้านความรู้ กระบวนการกลุ่ม ความพึง
พอใจ เลือกวิธีการ รูปแบบการน าเสนอผลงานที่น่าสนใจ 

6. เสนอผลงานการปฎิบัติงานต่อเพ่ือน ครูผู้สอน และประเมินผลร่วมกับเพ่ือน
ครูผู้สอน 

ศศิเทพ  ปิติพรเทพิน (2558) ได้ให้ข้อเสนอแนะส าหรับบทบาทครูและนักเรียนใน
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่า ครูมิได้เป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ให้แก่นักเรียนและ
นักเรียนกมิ็ได้เป็นผู้ที่คอยรับความรู้ แต่ทั้งครูและนักเรียนมีบทบาทส าคัญดังนี้ 

บทบาทครูผู้สอน 
1. ตั้งค าถามที่เหมาะสม 
2. กระตุ้นให้ผู้เรียนเอาความรู้เดิมที่มีอยู่ไปใช้อภิปรายหรือแสดงความคิดเห็น 
3. กระตุ้นและส่งเสริมกระบวนการกลุ่มให้ด าเนินการตามขั้นตอนของกระบวนการ

เรียนรู้ 
4. เน้นให้นักเรียนตระหนักว่าการเรียนรู้เป็นความรับผิดชอบของนักเรียนเอง 
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5. หลีกเลี่ยงการแสดงความคิดเห็นหรือตัดสินว่าถูกหรือผิด 
6. เป็นผู้ประเมินทักษะของนักเรียนและกลุ่มพร้อมกับการให้ข้อมูลย้อนกลับ 
7. ส่งเสริมให้นักเรียนประเมินการเรียนรู้ของตนเอง 
บทบาทนักเรียน 
1. เข้าใจกลไกของปัญหาที่เกิดขึ้นตลอดจนวิธีการแก้ปัญหา 
2. มีความไฟรู้และฝึกฝนการสร้างองค์ความรู้ของตนเองให้ถูกต้องและเชื่อถือได้ 
3. ใช้กระบวนการคิดและแก้ปัญหาต่างๆอย่างมีเหตุผล 

          จากการศึกษาบทบาทหน้าที่ของครูผู้สอนและผู้เรียนในการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานครูผู้สอนและ
ผู้เรียนมีบทบาทที่จะต้องกระท าให้บรรลุตามวัตถุประสงค์การเรียนการสอนที่ตั้งไว้ ทั้งการก าหนด
เนื้อหาสาระ การใช้ค าถาม การเตรียมความพร้อมทางการเรียน การจัดสรรเวลา การพัฒนาทั กษะ
กระบวนการที่จ าเป็น ซึ่งสิ่งเหล่านี้จะช่วยเสริมสร้างศักยภาพให้แก่ผู้เรียนได้ลงมือท าด้วยตนเองเกิด
การจดจ าสิ่งที่เรียนได้นาน ผ่านการเรียนรู้จากปัญหาสู่ปัญญาที่คงทน 

 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 

1. ความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ให้มีคุณภาพมีคุณค่าจะสามารถช่วยให้

บรรลุเป้าหมายของการเรียนการสอน เนื่องจากสามารถน าข้อมูลที่ได้มาพัฒนาปรับปรุงแก้ไขให้เกิด
ประสิทธิภาพและมีนักวิชาการได้กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ไว้ดังนี้ 

เผชิญ  กิจระการ  (2544) กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนที่
ผลิตได้ว่า สื่อและเทคโนโลยีการศึกษาได้รับการผลิตขึ้นแล้วต้องมีการทดสอบเพ่ือหาประสิทธิภาพ
ของสื่อหรือเทคโนโลยีทางการศึกษานั้นก่อนน าไปใช้ประกอบการเรียนการสอน หากสื่อหรือ
เทคโนโลยีการศึกษานั้นไม่ได้มีการหาประสิทธิภาพ นอกจากจะไม่ได้รับการยืนยันในเชิงปริมาณหรือ
ตัวเลขแล้ว ยังจะส่งผลข้างเคียงอันเกิดแก่ผู้เรียนทั้งด้านคุณธรรมจริยธรรมที่ไม่พึงประสงค์ของสังคม 
การค านวณประสิทธิภาพของสื่อและเทคโนโลยีการสอนหลังจากผ่านกระบวนการและขั้นตอนการ
สร้างสื่อท้ังหลายตามหลักวิชาการแล้ว ขั้นต่อไปคือการหาประสิทธิภาพสื่อที่สร้างขึ้น 

เสาวนีย์  สิกขาบัณฑิต (2550) กล่าวว่า การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ก่อนน าไปใช้จริงควร
มีการทดลองแก้ไขปรับปรุงให้ได้มาตรฐาน เพ่ือให้ทราบว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นมีคุณภาพเพียงใด 
มีสิ่งใดบกพร่อง โดยน าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับกลุ่มประชากรที่ใช้จริง 
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ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ์ (2551) กล่าวถึงความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอน
ที่ผลิตได้ว่า สื่อการสอนที่ผลิตได้แล้วจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องน าไปทดลองหาประสิทธิภาพของสื่อ เพ่ือ
เป็นหลักประกันว่าสื่อนั้นมีประสิทธิภาพในการเรียนการสอนโดยจะต้องมีเกณฑ์ประสิทธิภาพของสื่อ
ส าหรับการพิจารณา 

จากความส าคัญของการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามที่กล่าวมาผู้วิจัย
สามารถสรุปได้ว่า การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้มีความส าคัญอย่างมากที่ผู้วิจัยต้อง
น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองกับกลุ่มประชากรที่ใช้จริง เพ่ือแก้ไขปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้
ให้ได้ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน 

2. รูปแบบการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
    มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2551) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของแผนการ

จัดการเรียนรู้ เมื่อพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้เป็นต้นฉบับแล้วต้องน าไปหาประสิทธิภาพ เสร็จแล้ว
น าไปปรับปรุงแก้ไขตามขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 : 1 (แบบเดี่ยว) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน 1 คน 
ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น 

   ขั้นที่ 1 : 10 (แบบกลุ่ม) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับผู้เรียน 5–10 
คนค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น 

ขั้นที่ 1 : 100 (ภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่) คือ น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้
กับผู้เรียน 30–100 คน ค านวณหาประสิทธิภาพแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น 

ฉลองชัย  สุรวัฒนบูรณ์ (2551) กล่าวว่า การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้หรือ
สื่อการสอนนั้น จ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องน าไปทดลองหาประสิทธิภาพก่อนน าไปทดลองใช้จริง เพ่ือน าผล
ที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขจึงด าเนินการผลิตเพ่ือใช้สอนในชั้นเรียนตามปกติได้การทดลองมีขั้นตอนดังนี้  

          1. ทดลองกับผู้เรียนรายบุคคลแบบ (1 : 1) โดยใช้กับผู้เรียน 1 คน ซึ่งมีระดับความรู้
ความสามารถทางการเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่ง ค านวณหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้หรือสื่อแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น  

2. ทดลองกับผู้เรียนเป็นกลุ่มแบบ (1 : 10) ใช้กับผู้เรียนตั้งแต่ 6-10 คน ซึ่งมีระดับ
ความรู้ความสามารถทางการเรียนอ่อนปานกลางและกิ่งค านวณหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้หรือสื่อแล้วปรับปรุงให้ดีขึ้น  

3. ทดลองภาคสนามแบบ (1 : 100) เป็นการทดลองกับผู้เรียนทั้งชั้นประมาณ 40 
ถึง 100 คนซึ่ งมีระดับความรู้ความสามารถทางการเรียนอ่อนปานกลางและกิ่งค านวณหา
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้หรือสื่อแล้วปรับปรุงแก้ไขผลลัพธ์ที่ได้ควรใกล้เคียงกับเกณฑ์
ที่ตั้งไว้หรือต่ าได้ไม่เกิน 2.5% 
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จากรูปแบบการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุป
ได้ว่า การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ จ าเป็นที่ต้องน าไปทดลองหาประสิทธิภาพก่อน
น าไปทดลองใช้จริง ซึ่งมีขั้นตอนดังนี้ 1. ทดลองกับผู้เรียนรายบุคคลแบบ (1 : 1) 2. ทดลองกับผู้เรียน
เป็นกลุ่มแบบ (1 : 10)  3. ทดลองภาคสนามแบบ (1 : 100)  

3. การหาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้ 
ประสาท เนืองเฉลิม (2564) ได้กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมการเรียนการสอน

มีกระบวนการที่ส าคัญอยู่ 2 ขั้นตอนได้แก่ ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิง
เหตุผล (Rationnai approach) และขั้นตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิง
ประจักษ์ (Empirical  approach)  

    1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล กระบวนการนี้เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้
หลักของความรู้และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของนวัตกรรมการเรียนการสอนโดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ 
(Panel of experts) เป็นผู้พิจารณาตัดสินคุณค่าซึ่งเป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
validity) และความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของการน าไปใช้ (Usability) ผลจากการประเมิน
ของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะน ามาหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตร 

 

   CVR = 2Ne -1
N

 

 
เมื่อ CVR แทน ประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 
    Ne แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับ 
    N  แทน     จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

   ผู้เชี่ยวชาญจะประเมินนวัตกรรมการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สร้างขึ้นในลักษณะ
ของแบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) นิยมใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 
ระดับ น าค่าเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนไปแทนค่าในสูตรส าหรับค่าเฉลี่ยของ
ผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับได้จะต้องอยู่ในระดับมากขึ้นไปค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ถึง 5.00 ค่าที่ค านวณได้ต้อง
สูงกว่าค่าที่ปรากฏในตารางตามจ านวนผู้เชี่ยวชาญจึงจะยอมรับว่านวัตกรรมการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพถ้าได้ค่าไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนดจะต้องปรับปรุงแก้ไขนวัตกรรมการเรียนการสอนและน าไป
ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาใหม่ 

     2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์  วิธีการนี้จะน าสื่อไปทดลองใช้กับนักเรียน
กลุ่มเป้าหมายการหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกทักษะ ฯลฯ 
ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ ประสิทธิภาพที่วัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากร้อยละของ
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กระบวนการเรียนระหว่างเรียนโดยแสดงค่าเป็นตัวเลข 2 ตัว เช่น E1 / E2 = 80/80   E1 / E2 = 
85/85 E1 / E2 = 90/90    

   เกณฑ์ 80/80   ในความหมายที่  1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ
ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
ถือว่าเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

    สูตรที่ 1                           


E = ×1001

X
N
A

 

 
เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
         X  แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
   A        แทน  คะแนนเต็มของทุกส่วน 
   N        แทน    จ านวนนักเรียน 
 

สูตรที่ 2         

                                
F
NE = ×1002 B

 

 
เมื่อ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  F  แทน ผลรวมของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
   B        แทน  คะแนนเต็มของการสอบหลังเรียน 
   N       แทน     จ านวนนักเรยีน 

   เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่  2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ
ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
ถือว่าเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์  

   เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1)  คือ นักเรียนร้อยละ 80 ท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ นักเรียนทั้งหมดที่
ท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 
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   เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1)  คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมดท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2)  คือ คะแนนเฉลี่ยร้อย
ละ 80 ที่นักเรียนท าเพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียนโดยเทียบกับคะแนนที่ท าได้ก่อนการเรียน 

   เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1)   คือ นักเรียนทั้งหมดท า
แบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดท า
แบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจ านวนร้อยละ 80 ถ้านักเรียน ท าข้อสอบข้อใดถูกมีจ านวนไม่ถึง
ร้อยละ 80 แสดงว่านวัตกรรมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่าจุดประสงค์ท่ีตรงกับ
ข้อนั้นมีข้อบกพร่อง 

การยอมรับประสิทธิภาพ  
สมนึก ภัททิยธนี (2553) ได้กล่าวถึงการยอมรับประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้

ดังนี้ 
   1. สูงกว่าเกณฑ์ คือตั้งเกณฑ์ E1 / E2 ไว้แล้วได้ค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 

เช่น ตั้งเกณฑ์มาตรฐานไว้ 90/90 แล้วค านวณหาค่าประสิทธิภาพบทเรียนส าเร็จรูปได้ 95/95  
   2. เท่าเกณฑ์ คือ ตั้งเกณฑ์ E1 / E2 ไว้แล้ว ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับเกณฑ์ที่ตั้งไว้พอดี 

เช่น ตั้งเกณฑ์มาตรฐานไว้ 90/90 แล้วค านวณค่าประสิทธิภาพบทเรียนส าเร็จรูปได้ 90/90  
   3. ต่ ากว่าเกณฑ์ คือ ตั้งเกณฑ์ E1 / E2 ไว้แล้วได้ประสิทธิภาพต่ ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 

+- 2.5% การหาประสิทธิภาพของเครื่องมือหรือนวัตกรรมการเรียนการสอน (E1 / E2) เป็นขั้นตอนท า
การจริงกับกลุ่มตัวอย่างที่ตั้งก าหนดไว้แล้วการที่จะสรุปได้ว่านวัตกรรมการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพหรือไม่จะต้องมีการก าหนดเกณฑ์เพ่ือ ใช้ในการพิจารณาและยอมรับความผิดพลาดไม่ให้
เกินร้อยละ 2.50  

     จากการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง คุณภาพของแผนการจัดกิจกกรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมือง
ปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี้ 

   80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ (E1) ได้จากร้อยละของคะแนน
เฉลี่ยจากการท าใบงาน การท างานกลุ่มระหว่างเรียน เฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 80  

   80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ได้จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยการท า
แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน ร้อยละ 80 ขึ้นไป 
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ทักษะทางภูมิศาสตร์ 
1. เป้าหมายและคุณภาพผู้เรียนในการเรียนสาระภูมิศาสตร์ 
    1.1 เป้าหมายในการเรียนสาระภูมิศาสตร์ 
    ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) กล่าวว่า 

สาระภูมิศาสตร์เป็นศาสตร์ที่ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลก มีปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
มนุษย์กับสิ่งแวดล้อมที่ ส่งผลให้ เกิดความสร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต เพ่ือให้รู้ เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม รวมถึงสามารถใช้ทักษะกระบวนการทางภูมิศาสตร์และ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการจัดการกับทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม ที่จะน าไปสู่การปรับใช้ในการ
ด าเนินชีวิต ดังนั้นเพ่ือให้การเรียนรู้สาระภูมิศาสตร์บรรลุจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ จึงได้ก าหนด
แนวทางส าหรับครูผู้สอนเพ่ือใช้จัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ความสามารถ
และทักษะพ้ืนฐานทางภูมิศาสตร์ที่สะท้อนสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน
ให้สอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ที่มุ่ง
พัฒนาคนให้เป็นคนดี คนเก่ง มีคุณธรรม จริยธรรม รวมถึงมีศักยภาพในการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้น
และการประกอบอาชีพที่สุจริต จึงได้ก าหนดกรอบการจัดการเรียนรู้ซึ่งประกอบด้วย 1) ความรู้ความ
เข้าใจทางภูมิศาสตร์ 2) ความสามารถทางภูมิศาสตร์ 3) กระบวนการทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ จากเป้าหมายของการเรียนสาระภูมิศาสตร์ที่กล่าวมาข้างต้นสามารถสรุปเป็นแผนภาพได้
ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 2 เป้าหมายของการเรียนภูมิศาสตร์ 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) 
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เป้ าหมายของการเรียนภู มิ ศ าสตร์  ส านั กคณ ะกรรมการการศึ กษ าขั้ น พ้ื นฐาน
กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ได้ก าหนดตารางตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง และทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ ออกเป็น 7 ทักษะ ประกอบด้วย 1) ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 5) ทักษะ
การคิดแบบองค์รวม 6) ทักษะการใช้เทคโนโลยี และ 7) ทักษะการใช้สถิติพ้ืนฐาน  ทั้งนี้ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ได้ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาไว้ 4 ทักษะ ดังนี้  
มาตรฐาน ส 5.1 เขา้ใจลักษณะของโลกทางกายภาพและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน  
                    ใช้แผนที่และ เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตาม 
                    กระบวนการทางภูมิศาสตร์ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ   
ตาราง 4 ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง และทักษะทางภูมิศาสตร์  

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง ทักษะ 
ส 5.1 ป.5/1 สืบค้นและอธิบาย

ข้อมูลลักษณะทาง
กายภาพในภูมิภาคของ
ตนด้วยแผนที่และรูป
ถ่าย 

ลักษณะทางกายภาพใน
ภูมิภาคของตน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การใช้เทคโนโลยี 

ส 5.1 ป.5/2 อธิบายลักษณะทาง
กายภาพท่ีส่งผลต่อ
แหล่งทรัพยากรและ
สถานที่ส าคัญใน
ภูมิภาคของตน 

ลักษณะทางกายภาพที่ส่งผล
ต่อแหล่งทรัพยากรและ
สถานที่ส าคัญในภูมิภาคของ
ตน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การใช้เทคโนโลยี 

 
 

มาตรฐาน ส 5.2  เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่ก่อให้เกิดการ 

                      สร้างสรรค์วิถีการด าเนินชีวิต มีจิตส านึกและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากร 

                      และสิ่งแวดล้อมเพ่ือการพัฒนาที่ยั่งยืน 
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 ตารางที่ 4 (ต่อ)                        

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง ทักษะ 
ส 5.2 ป.5/1 วิเคราะห์สิ่งแวดล้อม

ทางกายภาพที่มี
อิทธิพลต่อลักษณะการ
ตั้งถิ่นฐานและการย้าย
ถิ่นของประชากรใน
ภูมิภาคของตน 

สิ่งแวดล้อมทางกายภาพที่มี
อิทธิพลต่อลักษณะการตั้งถิ่น
ฐานและการย้ายถิ่นของ
ประชากรในภูมิภาคของตน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การใช้เทคโนโลยี 

ส 5.2 ป.5/2 วิเคราะห์อิทธิพลของ
สิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติที่ก่อให้เกิด
วิถีการด าเนินชีวิตใน
ภูมิภาคของตน 

อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมทาง
ธรรมชาติที่ก่อให้เกิดวิถีการ
ด าเนินชีวิตในภูมิภาคของตน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การใช้เทคโนโลยี 

ส 5.2 ป.5/3 น าเสนอตัวอย่างที่
สะท้อนให้เห็นผลจาก
การรักษาและท าลาย
สิ่งแวดล้อม และเสนอ
แนวทางในการจัดการ
สิ่งแวดล้อมในภูมิภาค
ของตน 

-ผลจากการรักษาและท าลาย
สิ่งแวดล้อมในภูมิภาคของตน 
-แนวทางการจัดการ
สิ่งแวดล้อมในภูมิภาคของตน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิคและ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การใช้เทคโนโลยี 

 

 จากตารางตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง และทักษะทางภูมิศาสตร์ ส านักคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดทักษะทางภูมิศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ไว้ 4 ทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 3) ทักษะการใช้
เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะการใช้เทคโนโลยี ผู้วิจัยจึงต้องการส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์พ้ืนฐานนี้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจได้อย่างถูกต้องและชัดเจน สามารถคิดอย่าง
เป็นระบบ ยืดหยุ่นตามสภาพความเป็นจริง และน าทักษะพ้ืนฐานนี้ไปปรับใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
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   1.2 คุณภาพผู้เรียนในการเรียนสาระภูมิศาสตร์ 
 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 มีความรู้เกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพของสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่รอบตัวและชุมชนและ

สามารถปรับตัวเท่าทันการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพและมีส่วนร่วมในการจัดการทรัพยากรและ
สิ่งแวดล้อมใกล้ตัว 

 จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
มีความรู้เกี่ยวกับลักษณะทางกายภาพ ภัยพิบัติ ลักษณะกิจกรรมทางเศรษฐกิจและ

สังคมในจังหวัด ภาคและประเทศไทย สามารถเตรียมรับมือกับการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพกับภัย
พิบัติต่าง ๆ ในประเทศไทยและหาแนวทางในการจัดการทรัพยากรและสิ่งแวดล้อม 

2. การจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ 
   Fien and Gerber (1988) ได้กล่าวถึงวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอนวิชา

ภูมิศาสตร์ว่า ควรสอนให้ผู้เรียนตระหนักในพ้ืนฐานของการให้คุณค่า มีเป้าหมายการสอนที่ชัดเจนจึง
ควรสอนคู่กับคุณธรรม จริยธรรม เพ่ือให้เกิดผลอย่างแท้จริง 

   Brook and Brooks (1993) ได้กล่าว่า รูปแบบการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ ควร
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ และเข้าใจปัจจัยต่าง ๆ ทางภูมิศาสตร์ มองหาความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาเพ่ือประกอบเป็นความรู้ใหม่ โดยผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ เพ่ือตอบสนอง และก้าวทัน
การเปลี่ยนแปลงทางภูมิศาสตร์ 

   จากการจัดการเรียนการสอนภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า การจัดการเรียน
การสอนภูมิศาสตร์ คือ รูปแบบการจัดการเรียนการสอนที่สามารถช่วยพัฒนานักเรียนให้เข้าใจ
ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นบนโลกที่มีความสัมพันธ์กับที่ตั้ง เข้าใจระบบธรรมชาติและการเปลี่ยนแปลงที่
เกิดจากปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสิ่งแวดล้อม เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาความสามารถในการคิดอย่าง
เป็นระบบและการตัดสินใจเพื่อสร้างสิ่งแวดล้อมที่ยั่งยืนในฐานะพลเมืองไทยและพลเมืองโลก 

3. ความหมายของทักษะทางภูมิศาสตร์ 
   มีผู้ให้นิยามความหมายของทักษะทางภูมิศาสตร์ดังนี้ 
   ชิดชนก วันทวี (2557) ได้ให้ความหมาย ทักษะทางภูมิศาสตร์ หมายถึง ความสามารถใน

การเข้าใจและใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ได้ ความสามารถในการอ่านและตีความสัญลักษณ์ในแผนที่
และลูกโลก 

   ส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน (2560) ได้ให้ความหมาย ทักษะทางภูมิศาสตร์ 
หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจและใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ รวมถึงความสามารถในการอ่าน
และตีความสัญลักษณ์แผนที่และลูกโลก ทั้งนี้ทักษะทางภูมิศาสตร์ยังมีความสอดคล้องกับการรู้เรื่อง
ภูมิศาสตร์ ดังนั้นจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้จัดกิจรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนจึงต้องมีความรู้และ
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พัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ของตนให้มีศักยภาพโดยจัดกิจกรรมต่าง ๆ โดยการสอดแทรกทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากท่ีสุด โดยทักษะทางภูมิศาสตร์ที่จ าเป็น ได้แก่  

          1. ทักษะการสังเกต (Observation) เป็นความสามารถในการใช้ประสาทสัมผัสอย่าง
ใดอย่างหนึ่ง หรือหลายอย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น และผิวกายเข้าไปสัมผัสโดยตรงกับ
ปรากฏการณ์ต่าง ๆ หรือสิ่งแวดล้อมทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น การ
สังเกต ความแตกต่างของสิ่งแวดล้อมระหว่างบ้านกับโรงเรียน เป็นต้น 

          2. ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ ( Interpretation of geographic 
data) เป็นทักษะที่ผู้เรียนสามารถที่จะแปลความหมายข้อมูลของสิ่งที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลกได้ ด้วย
ต าแหน่งที่ปรากฏอยู่ในรูปของ แผนภูมิ แผนภาพ กราฟ รูปถ่าย แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศ 

          3. ทั กษะการใช้ เทคนิ คและเครื่ อ งมื อท างภู มิ ศ าสตร์  (Using geographic 
technique and equipment) เป็นทักษะที่ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้เครื่องมือ
ต่าง ๆ ได้ เช่น การใช้รูปถ่าย แผนที่ และเครื่องมือต่าง ๆ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลความรู้ทาง
ภูมิศาสตร์ เป็นต้น 

          4. ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ (Spatial thinking) เป็นทักษะการคิดที่ผู้เรียนสามารถใช้
ความรู้ทางภูมิศาสตร์ในการบอก อธิบาย และท าความเข้าใจเกี่ยวกับต าแหน่งที่ตั้ง ทิศ มาตราส่วน 
พ้ืนที่ และความสัมพันธ์ระหว่างปรากฏการณ์ต่างๆ ทางภูมิศาสตร์กับเวลา เช่น นักเรียนคิดว่าภูมิภาค
ทีน่ักเรียนอาศัยอยู่มีความสัมพันธ์กับพ้ืนที่โดยรอบอย่างไร เป็นต้น 

         5. ทักษะการคิดแบบองค์รวม (Holistic thinking) เป็นทักษะที่ผู้เรียนควรฝึกการมอง
ภาพรวมของระบบต่าง ๆ ทางภูมิศาสตร์ ที่ผ่านการวิเคราะห์และสังเคราะห์ความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง 
ทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น การเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ ากัดให้
ถูกต้องและเหมาะสมเกิดประโยชน์สูงสุด เป็นต้น 

         6. ทักษะการใช้ เทคโนโลยี  (Using technology) เป็นทักษะการใช้ เทคโนโลยี 
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลทางภูมิศาสตร์ผ่านอินเตอร์เน็ต เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้นข้อมูล
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น การใช้ Google map และการใช้โทรศัพท์สืบข้อมูลในกิจกรรมการเรียนการสอน 
เป็นต้น 

        7. ทักษะการใช้สถิติพ้ืนฐาน (Using basic statistics) เป็นทักษะที่ใช้สถิติพ้ืนฐาน
ต่างๆ เช่น ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ค่ามัธยฐาน และฐานนิยม ในการวิเคราะห์ข้อมูล รวมถึงการใช้การ
กระจายของข้อมูล (Dispersion) และความสัมพันธ์ของข้อมูลทางภูมิศาสตร์ มากวิเคราะห์รูปแบบ
ของข้อมูลเชิงพ้ืนที่ เป็นต้น 



 

 

    44 

       จากความหมายของทักษะทางภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า ทักษะ
ทางภูมิศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการเข้าใจและใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ได้ รวมถึง
ความสามารถในการอ่านและตีความสัญลักษณ์ในแผนที่และรูปถ่าย ผ่านทักษะทางที่จ าเป็นได้แก่ 1) 
ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะการคิดเชิงพ้ืนที่ 5) ทักษะการคิดแบบองค์รวม 6) ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
และ 7) ทักษะการใช้สถิติพ้ืนฐาน ซึ่งการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยต้องการส่งเสริมและฝึกฝนให้กับผู้เรียน 4 
ทักษะตามส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ที่ได้ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ดังนี้  

1. ทักษะการสังเกต คือ ความสามารถของผู้เรียนในการใช้ประสาทสัมผัสอย่างใด
อย่างหนึ่ง หรือหลายอย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น และผิวกาย เข้าไปสัมผัสกับปรากฎการณ์  
ต่าง ๆ หรือสิ่งแวดล้อมทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น เช่น การสังเกตความ
แตกต่างของสิ่งแวดล้อมระหว่างชุมชนกับโรงเรียน เป็นต้น 

2. ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ คือ ความสามารถของผู้เรียนที่สามารถ
ที่จะแปลความหมายข้อมูลของสิ่งที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลกได้ ด้วยต าแหน่งที่ปรากฏอยู่ในรูปของ
แผนภูมิ แผนภาพ กราฟ รูปถ่าย แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และภูมิสารสนเทศ 

3. ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ คือ ความสามารถของผู้เรียนที่
เกิดจากความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ได้ เช่น การใช้รูปถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่าง ๆ ในการเก็บรวบรวมข้อมูลความรู้ทางภูมิศาสตร์ เป็นต้น 

4. ทักษะการใช้เทคโนโลยี  คือ ความสามารถของผู้ เรียนในการใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลทางภูมิศาสตร์ผ่านอินเตอร์เน็ต เช่น การใช้อินเตอร์เน็ตสืบค้นข้อมูล
ต่างๆ การใช้ Google map  Google earth สืบค้นข้อมูลในกิจกรรมการเรียนการสอน เป็นต้น 

4. ความส าคัญของทักษะทางภูมิศาสตร์ 
ทักษะทางภูมิศาสตร์ (Geographical Skills) เป็นสิ่งส าคัญที่ผู้สอนภูมิศาสตร์ต้องระบุเป็น

จุดประสงค์ในการจัดการเรียนรู้ มีนักการศึกษากล่าวถึงทักษะทางภูมิศาสตร์ดังนี้ 
สิริวรรณ ศรีพหล (2535) กล่าวว่า ทักษะที่จ าเป็นและควรฝึกฝนให้กับผู้เรียน ประกอบด้วย  
       1. ทักษะเกีย่วกับแผนที่และลูกโลก ควรเน้นและฝึกฝนผู้เรียนให้เกิดทักษะต่อไปนี้ 

1.1 การเขียนแผนที่อย่างง่าย  
1.2 การเขียนแผนที่โดยใช้มาตราส่วน  
1.3 การอ่านและตีความข้อมูลจากแผนที่และลูกโลก  
1.4 การเขียนสัญลักษณ์ต่างๆ ลงบนแผนที่ 
1.5 การน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการสร้างและตีความในแผนที่ 



 

 

    45 

1.6 การเชื่อมโยงความรู้จากข้อมูลที่ปรากฏบนแผนที่แบบต่างๆเข้าด้วยกัน  
       2. ทักษะเกี่ยวกับไดอะแกรม ควรเน้นและฝึกฝนผู้เรียนให้เกิดทักษะต่อไปนี้ 

2.1 การอ่านกราฟหรือไดอะแกรมและตารางสถิติ  
2.2 การเลือกข้อมูลมาใช้ให้ตรงตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
2.3 การเขียนกราฟหรือไดอะแกรมจากข้อมูลที่มี  

       3. ทักษะการตีความหมายจากภาพ  ควรเน้นและฝึกฝนผู้เรียนให้เกิดทักษะต่อไปนี้ 
3.1 ฝึกให้อ่านภาพเพ่ือให้เกิดแนวคิดรวบยอดทางภูมิศาสตร์ เช่น ภาพเกี่ยวกับ 

แม่น้ า ทะเลภูเขา ป่าไม้ ทุ่งหญ้า  
3.2 ให้สามารถอ่านและบอกลักษณะทางกายภาพหรือกิจกรรมที่ปรากฏภายในภาย

ได ้
ประนอม เดชชัย (2536) กล่าวสนับสนุนว่าผู้เรียนจ าเป็นต้องมีทักษะในการใช้เครื่องมือทาง

ภูมิศาสตร์ได้ถูกต้องสามารถน ามาใช้ประโยชน์ในการด าเนินชีวิตได้ทักษะทางภูมิศาสตร์ดังกล่าวได้แก่  
1. ทักษะในการใช้แผนที่และลูกโลก ผู้เรียนต้องสามารถอ่านและตีความเกี่ยวกับ

สัญลักษณ์ต่างๆ บนแผนที่และลูกโลกได้ รู้จักเรื่องระยะทางและมาตราส่วน การหาต าแหน่งที่ตั้ง
สถานที่ต่างๆบนแผนที่และลูกโลกได้ ตลอดจนทราบถึงอิทธิพลและความสัมพันธ์ระหว่างที่ตั้งและ
มาตรส่วนเส้นละติจูด เส้นลองจิจูด อันมีส่วนเกี่ยวข้องกับชีวิตมนุษย์  

2. ทักษะในการอ่านและตีความหมายวัสดุกราฟฟิก เช่น ตาราง แผนภูมิ กราฟ 
เลิศศิริ  เต็มเปี่ยม (2554)  กล่าวว่าทักษะทางภูมิศาสตร์ เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี

ความส าคัญอย่างมากที่ผู้สอนต้องส่งเสริมและฝึกฝนให้กับผู้เรียน ได้แก่ การใช้แผนที่และลูกโลก การ
อ่านและตีความหมายวัสดุกราฟิก การตีความจากภาพ 

ชิดชนก วันทวี (2557)  กล่าวว่าทักษะทางภูมิศาสตร์ เป็นทักษะที่ใช้แผนที่และลูกโลก
รวมทั้งการอ่านและตีความหมายของวัสดุกราฟฟิก ซึ่งการตีความจากภาพเป็นสิ่งส าคัญและจ าเป็น
อย่างยิ่งทีค่รผูู้สอนควรพัฒนาและฝึกฝนให้กับผู้เรียน 

จากความส าคัญของทักษะทางภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาสามารถสรุปได้ว่า  ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่ครูผู้สอนควรพัฒนาและฝึกฝนให้กับผู้เรียนให้มีทักษะพ้ืนฐานในการ
ใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์อย่างถูกต้องสามารถน าไปปรับใช้ ให้เกิดประโยชน์ในการด ารงชีวิต
ประจ าวันได้ เช่น การอ่าน การเขียนแผนที่ การแปลข้อมูลทางภูมิศาสตร์ การใช้เทคโนโลยีภูมิศาสตร์ 
เป็นต้น 
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5. การวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ 
     ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) กล่าวถึง การวัด
และประเมินผลการเรียนรู้ทักษะทางภูมิศาสตร์ ผู้สอนต้องท าความเข้าใจความหมายของทักษะทาง
ภูมิศาสตร์อย่างถ่องแท้ รวมถึงศัพท์เทคนิคท่ีเกี่ยวข้องกับการรู้เรื่องภูมิศาสตร์ ตลอดจนอนุกรมวิธาน
ของทักษะพิสัยซึ่งเป็น พฤติกรรมการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับการปฏิบัติงานต่างๆ ที่ผู้เรียนต้องแสดง
ทักษะ ความสามารถโดยด าเนินการตามกระบวนงาน หรือสร้างผลงาน จากการปฏิบัติงานนั้น ดังนั้น
สิ่งที่ขาดไม่ได้ที่ผู้สอนต้องด าเนินการเพื่อวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์คือ การก าหนดงาน
และสถานการณ์ให้ผู้เรียนน าไปปฏิบัติประเด็นส าคัญคือ การวางแผนว่าจะใช้สถานการณ์ใดในการ
ประเมินการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนแสดงทักษะความสามารถที่ต้องการวัดออกมาได้ชัดเจนที่สุด โดยสิ่ง
ส าคัญที่ผู้สอนควรค านึงถึงคือ ผู้สอนต้องได้สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียนอย่างใกล้ชิด รูปแบบของงาน
ส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติมีหลายรูปแบบดังนี้ 

    รูปแบบที่ 1 เป็นการประเมินงานแบบสั้น ซึ่งในการประเมินจะเป็นการประเมินความรอบ
รู้พื้นฐาน โดยประเมินกระบวนการความสัมพันธ์ของวิธีการปฏิบัติงาน รวมทั้งทักษะการคิดวิเคราะห์
สังเคราะห์ในเรื่องต่างๆ ทั้งนี้งานในรูปแบบนี้จะใช้เวลาไม่นาน เช่น อาจจะเป็นค าถามปลายเปิด 
(Open end tracks) หรือแผนผังมโนทัศน์ (Concept Mapping) นอกจากนี้งานในรูปแบบนี้จะนิยม
ใช้กับการประเมินผู้เรียนเป็นรายบุคคล  

   รูปแบบที่ 2 เป็นการประเมินงานที่เป็นเหตุการณ์ โดยสามารถวัดความสามารถของผู้เรียน
ได้อย่างกว้างขวาง เช่น ความคล่องแคล่วในการใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ การแปลความหมายข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ การตัดสินใจอย่างเป็นระบบ การแก้ปัญหา ซึ่งงานที่เป็นเหตุการณ์สามารถสะท้อนถึง
ทักษะและระดับความสามารถในการน าความรู้ทักษะและความสามารถในประยุกต์ใช้งานรูปแบบนี้ใช้
เวลาในการประเมินนานกว่าในรูปแบบที่ 1 และอาจจะเป็นการประเมินการเขียนการประเมิน
กระบวนการท างานทางภูมิศาสตร์ต่างๆ หรือการวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 

   รูปแบบที่ 3 งานส าหรับประเมินระยะยาว เป็นงานที่มีลักษณะเป็นโครงการที่มีเป้าหมาย
หลายประการและใช้เวลาในการปฏิบัติงานมากกว่างานรูปแบบที่ 1 และ 2 โดย ในช่วงแรกหรือช่วง
ต้นภาคการศึกษา ผู้สอนมอบหมายงานให้ผู้เรียนได้แสดงทักษะความสามารถกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ด้านต่างๆที่ซับซ้อน งานรูปแบบที่ 3 นี้มักเป็นโครงการระยะยาว เช่น โครงการวิจัยต่างๆ 
โครงงานทางภูมิศาสตร์นอกจากนี้เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาแล้วผู้ประเมินหรือผู้สอนให้ผู้เรียนจัด
นิทรรศการเพ่ือน าเสนอผลการปฏิบัติงานต่อผู้ที่เกี่ยวข้องหรือสาธารณะต่อไป (วัลลภา อินทรงค์, 
2564) 
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จากรูปแบบของงานส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติ ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ได้แสดงตัวอย่างการก าหนดงานหรือสถานการณ์ที่ใช้ในการ
ประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ ดังตารางต่อไปนี้ 
ตาราง 5 แสดงตัวอย่างการก าหนดงานหรือสถานการณ์ที่ใช้ในการประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ 

การรู้เรื่องทางภูมิศาสตร์ การประเมิน ภาระงานและช้ินงาน 

ทักษะทางภูมิศาสตร์ 
1.การสังเกต 
2.การแปลความข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.ก า ร ใช้ เท ค นิ ค แ ล ะ
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
4.การคิดเชิงพ้ืนที่ 
5.การคิดแบบองค์รวม 
6.การใช้เทคโนโลยี 
7.การใช้สถิติพ้ืนฐาน 

1.การประเมินการใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ที่เหมาะสม 
 
 
2.การประเมินการอ่านและแปล
ความหมาย แผนที่  
3.การประเมินการสังเกตจากการ
เก็บข้อมูลภาคสนาม 
4.การประเมินการคิดเชิงพ้ืนที่ 
-การประเมินการคิดวิจารณญาณ  
-การประเมินการแกป้ัญหา 
-การประเมินการคิดวิเคราะห์ 

1.การท าแผนที่ การวัดระยะ การใช้เข็ม
ทิศ การใช้อินเทอรเน็ตในการสืบค้น การ
ใช้ Google Earth 
2.การอ่านแผนที่ รูปถ่ายทางอากาศ 
ภาพจากดาวเทียม  
3.การส ารวจพื้นที่ในโรงเรียนหรือชุมชน  
4.การท าแผนที่ เช่น การท าแผนที่ต้นไม้
ในโรงเรียน การท าแผนที่ชุมชน การท า
แผนที่การเดินทาง 
แบบทดสอบ รายงาน โครงงาน 

 

 จากรูปแบบการวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุป
และออกแบบรูปแบบลักษณะการวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ดังนี้ 
ตาราง 6 รูปแบบลักษณะการวัดประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ 

ทักษะทางภูมิศาสตร์ รูปแบบลักษณะการวัดประเมิน 

1. ทักษะการสังเกต ประเมินการสังเกตจากการเก็บข้อมูลของนักเรียน
โดยใช้แบบบันทึกการสังเกต 

2. ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ ประเมินการแปลความหมายข้อมูลของสิ่งที่
ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก เช่น การอ่านแผนที่ รูปถ่าย
ทางอากาศ ภาพจากดาวเทียม  

3. ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 

ประเมินการใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ เช่น การ
ท าแผนที่ การวัดระยะ การใช้เข็มทิศ การใช้แผน
ที่ การใช้ Google Earth การใช้ Google Map 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

ทักษะทางภูมิศาสตร์ รูปแบบลักษณะการวัดประเมิน 
4. ทักษะการใช้เทคโนโลยี ประเมินการใช้อินเทอรเน็ตในการสืบค้นข้อมูล 

 
เกณฑ์การให้คะแนน (scoring rubric) 
ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) กล่าวถึงเกณฑ์

การให้คะแนนว่ามีลักษณะเป็นระดับที่แสดงลักษณะหรือความส าเร็จของการปฏิบัติงานหรือผลงาน
ของทักษะที่ประเมิน ซึ่งเกณฑ์การให้คะแนนจะมีค าอธิบายพฤติกรรมหรือลักษณะที่สะท้อนถึงทักษะ
ประเมินในแต่ละระดับการประเมินก ากับไว้ตั้งแต่ระดับสูงจนถึงระดับล่าง เหมาะส าหรับการประเมิน
ทักษะทางภูมิศาสตร์ที่มีรายละเอียดค่อนข้างมากหรือซับซ้อน ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนหลักดังนี้  

     1. ศึกษาและท าความเข้าใจทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะทางภูมิศาสตร์ที่ต้องการ
ประเมินโดยเฉพาะอย่างยิ่งความหมายและองค์ประกอบที่ส าคัญท่ีต้องการวัด  

     2. ก าหนดข้อรายการประเมินให้ชัดเจน ซึ่งอาจเป็นขั้นตอนในการปฏิบัติหรือพฤติกรรม
ด้วยในการปฏิบัติ  

     3. เรียงล าดับข้อรายการประเมิน โดยเรียงล าดับขั้นตอนการปฏิบัติหรือพฤติกรรมย่อยที่
จะประเมินตามล าดับเกิดข้ึนจริงเมื่อผู้เรียนปฏิบัติ  

     4. เขียนช่องรายการประเมินให้เป็นไปตามจ านวนระดับผลประเมินที่ต้องการ เช่น 4 
ระดับ  

     5. ก าหนดค าบ่งชี้ระดับหรือคะแนนในแต่ละระดับที่ก าหนดไว้ในขั้นตอนที่ 4 
     6. ระบุชื่อแบบประเมินค่าตามทักษะการปฏิบัติที่ต้องการประเมิน 
จากขั้นตอนส าหรับการประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ข้างต้น ส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ได้แสดงตัวอย่างเกณฑ์การประเมินในการวาด
แผนผังเพ่ือแสดงต าแหน่งที่ตั้งของสถานทีซ่ึ่งเป็นหนึ่งในทักษะทางภูมิศาสตร์ ดังตารางต่อไปนี้ 
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ตาราง 7 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินในการวาดแผนผังเพ่ือแสดงต าแหน่งที่ตั้งของสถานที่ 
 

การรู้เรื่อง
ภูมิศาสตร์ 

ระดับคุณภาพ 
ดีมาก ดี พอใช้ ปรับปรุง 

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

วาดผังแสดงสิ่ง
ต่างๆ ตาม
ความสัมพันธ์
ของต าแหน่ง
ระยะและ
ทิศทางได้อย่าง
ถูกต้อง
ครบถ้วน 

วาดผังแสดงสิ่ง
ต่างๆตาม
ความสัมพันธ์ของ
ต าแหน่งระยะ
และทิศทางได้
อย่างถูกต้องแต่
ไม่ครบถ้วน 

วาดผังแสดงสิ่ง
ต่างๆตาม 
ความสัมพันธ์ของ
ต าแหน่งระยะ
และทิศทางได้
ถูกต้องบางส่วน
และไม่ครบถ้วน 

วาดผังแสดงสิ่ง
ต่างๆตาม
ความสัมพันธ์ของ
ต าแหน่งระยะ
และทิศทางได้
บ้าง 

 
กฤตยาภรณ์  วงศ์เพ่ิม (2564) ไดก้ าหนดเกณฑ์การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์และเกณฑ์

การให้คะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์ ดังตารางต่อไปนี้ 
ตาราง 8 การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์และเกณฑ์การให้คะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์ 

องค์ประกอบของ
ทกัษะ 

ทางภูมิศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนน ผลการประเมิน 

1) การสังเกต 
(Observation) 

3 คะแนน สังเกตสภาพแวดล้อมที่ก าหนดให้แล้วอธิบาย
ได้อย่างชัดเจนว่าเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและมนุษย์สร้าง
ขึ้น เช่น การสังเกตความแตกต่างของสิ่งแวดล้อมระหว่าง
บ้านกับโรงเรียน 
2 คะแนน สามารถอธิบายได้บางส่วน 
1 คะแนน ไม่สามารถอธิบายได้ 

 

2) การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
(Interpretation 
of geographic 
data) 

3 คะแนน แปลความหมายข้อมูลที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลกที่
อ้างอิงด้วยต าแหน่งโดยใช้แผนภูมิแผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพจากดาวเทียม และภูมิสารสนเทศใน
การอธิบายได้อย่างชัดเจน  
2 คะแนน สามารถอธิบายได้บางส่วน 
1 คะแนน ไม่สามารถอธิบายได้ 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

องค์ประกอบของ
ทกัษะ 

ทางภูมิศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนน ผลการประเมิน 

3) การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
(Usinggeographic 
technique and 
equipment) 

3 คะแนน ใช้วิธีการสุ่มตัวอย่าง (Sampling) การวาด
ภาพร่างในภาคสนาม การใช้รูปถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ในการรวบรวมข้อมูลทางภูมิศาสตร์ได้
อย่างถูกต้อง 
2 คะแนน สามารถด าเนินการได้บางส่วน 
1 คะแนน ไม่สามารถด าเนินการได้ 

 

4) การคิดเชิงพ้ืนที่  
(Spatial thinking) 
 

3 คะแนน ใช้ความรู้ทางภูมิศาสตร์ในการระบุ วิเคราะห์
และท าความเข้าใจประเด็นเกี่ยวกับท่ีตั้ง ทิศทาง มาตรา
ส่วน แบบรูป พ้ืนที่ และแนวโน้มของความสัมพันธ์
ระหว่างปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์กับเวลาได้อย่าง
ถูกต้อง 
2 คะแนน สามารถด าเนินการได้บางส่วน 
1 คะแนน ไม่สามารถด าเนินการได้ 

 

5) การคิดแบบองค์
รวม (Holistic 
thinking) 

3 คะแนน อธิบายระบบต่างๆ ทางภูมิศาสตร์ที่ผ่านการ
วิเคราะห์และสังเคราะห์ความสัมพันธ์ของสรรพสิ่ง ทั้งที่
เกิดข้ึนเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น 
2 คะแนน สามารถอธิบายได้บางส่วน 
1 คะแนน ไม่สามารถอธิบายได้ 

 

6) การใช้
เทคโนโลยี (Using 
technology) 

3 คะแนน ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ ผ่านอินเทอร์เน็ต เช่น การใช้อินเทอร์เน็ต
ในการสืบค้นข้อมูลต่างๆ การใช้ Google Earth และ
การใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ประกอบการเรียนได้อย่าง
ต่อเนื่อง 
2 คะแนน สามารถปฏิบัติได้บ้างเป็นบางครั้ง  
1 คะแนน ไม่สามารถปฏิบัติได้ 
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ตาราง 8 (ต่อ) 

องค์ประกอบของ
ทกัษะ 

ทางภูมิศาสตร์ 

เกณฑ์การให้คะแนน ผลการประเมิน 

7) การใช้สถิติ
พ้ืนฐาน (Using 
basic statistics) 

3 คะแนน ใช้สถิติอย่างง่าย เช่น ค่าเฉลี่ย ค่ามัธยฐาน 
และค่าฐานนิยม ในการวิเคราะห์ข้อมูล การเข้าใจ
ลักษณะการกระจาย และความสัมพันธ์ของข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ และการวิเคราะห์แบบรูปของข้อมูลเชิงพ้ืนที่
ได้อย่างต่อเนื่อง 
2 คะแนน สามารถปฏิบัติได้บ้างเป็นบางครั้ง  
1 คะแนน ไม่สามารถปฏิบัติได้ 

 

 
มนตรี วงษ์สะพาน และคณะ (2565) ได้ก าหนดเกณฑ์การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์และ

เกณฑ์การให้คะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์ ดังตารางต่อไปนี้  
ตาราง 9 เกณฑ์การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 2 1 0 

1.การสังเกต บอกความแตกต่าง
ของสิ่งแวดล้อมที่
สังเกตได้ทั้งท่ี 
เกิดข้ึนเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนได้อย่าง
ชัดเจน 

สังเกตการณ์
สิ่งแวดล้อมท้ัง 
ที่เกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนแล้วบอก 
รายละเอียดได้บางส่วน 

สังเกตการณ์
สิ่งแวดล้อมท้ังที่เกิดขึ้น
เองตามธรรมชาติและ
มนุษย์สร้างขึ้นแล้ว
บอกรายละเอียดได้
น้อย 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

2.การแปล
ความข้อมูล
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

แปลความหมาย
ข้อมูลทางภูมิศาสตร์
ที่น าเสนอในรูป
แผนภูมิ แผนภาพ 
กราฟ ตาราง รูปถ่าย  

แปลความหมายข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ที่
น าเสนอในรูปแผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ 

แปลความหมายข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ที่
น าเสนอในรูปแผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

 แผนที่ ภาพจาก
ดาวเทียม และภูมิ 
สารสนเทศได้อย่าง
ถูกต้อง 

จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้บางส่วน 

จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้เล็กน้อย 

 

3.การใช้
เทคนิคและ
เครื่องมือ
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

สามารถเลือกกลุ่ม
ตัวอย่าง ใช้การวาด
ภาพร่างในภาคสนาม 
การใช้รูปถ่าย แผนที่ 
และเครื่องมือต่างๆ  
ในการรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
อย่างคล่องแคล่ว
แม่นย า 

สามารถเลือกกลุ่ม
ตัวอย่าง ใช้การวาด
ภาพร่างในภาคสนาม 
การใช้รูปถ่าย แผนที่ 
และเครื่องมือต่างๆ  
ในการรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้บาง
ชนิด 

สามารถเลือกกลุ่ม
ตัวอย่าง ใช้การวาด
ภาพร่างในภาคสนาม 
การใช้รูปถ่าย แผนที่ 
และเครื่องมือต่างๆ  
ในการรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
เล็กน้อย 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

4. การคิด
เชิงพ้ืนที่ 

ใช้ความรู้ทาง
ภูมิศาสตร์ในการระบุ 
วิเคราะห์และท า
ความเข้าใจประเด็น
เกี่ยวกับที่ตั้ง ทิศทาง 
มาตราส่วน แบบรูป 
พ้ืนที่ และแนวโน้ม
ของความสัมพันธ์
ระหว่าง
ปรากฏการณ์ทาง
ภูมิศาสตร์กับเวลาได้
อย่างแม่นย า 

ใช้ความรู้ทาง
ภูมิศาสตร์ในการระบุ 
วิเคราะห์และท าความ
เข้าใจประเด็นเกี่ยวกับ
ที่ตั้ง ทิศทาง มาตรา
ส่วน แบบรูป พ้ืนที่ 
และแนวโน้มของ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ปรากฏการณ์ทาง
ภูมิศาสตร์กับเวลาได้
บางเรื่อง 

ใช้ความรู้ทาง
ภูมิศาสตร์ในการระบุ 
วิเคราะห์และท าความ
เข้าใจประเด็นเกี่ยวกับ
ที่ตั้ง ทิศทาง มาตรา
ส่วน แบบรูป พ้ืนที่ 
และแนวโน้มของ
ความสัมพันธ์ระหว่าง
ปรากฏการณ์ทาง
ภูมิศาสตร์กับเวลาได้
เล็กน้อย 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

5. การคิด
แบบองค์รวม 

อธิบายปรากฏการณ์
ทางภูมิศาสตร์โดย 

อธิบายปรากฏการณ์
ทางภูมิศาสตร์ให้เห็น 

อธิบายปรากฏการณ์
ทางภูมิศาสตร์ให้เห็น 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

 การวิเคราะห์ถึง
ปัจจัยที่สัมพันธ์กันใน
ภาพรวมให้เห็นเป็น
ระบบจากสรรพสิ่ง 
ต่างๆ ทั้งท่ีเกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติและสิ่ง
ที่มนุษย์สร้างขึ้นได้
อย่างชัดเจน 

ความสัมพันธ์ในภาพ 
รวมจากสรรพสิ่งต่างๆ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นได้ 
อย่างพอเข้าใจ 

ความสัมพันธ์ในภาพ 
รวมจากสรรพสิ่งต่างๆ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นได้ 
เล็กน้อย 

 

6.การใช้
เทคโนโลยี 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ 
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้ว
สามารถระบุพิกัด
และข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับ 
ต าแหน่งพื้นที่ต่างๆ 
ได้อย่างถูกต้อง
แม่นย า 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ 
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้อย่าง
ใกล้เคียง 
 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
และอินเทอร์เน็ตในการ 
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้เล็กน้อย 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

7. การใช้
สถิติพ้ืนฐาน 

ใช้สถิติในการ
วิเคราะห์ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ ได้แก่ 
ค่าเฉลี่ย ค่ามัธยฐาน 
ค่าฐานนิยม การ 
วิเคราะห์ การ
กระจาย การหา 
ความสัมพันธ์ และ 

ใช้สถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
ได้แก่ค่าเฉลี่ย ค่ามัธย
ฐาน ค่าฐานนิยม การ
วิเคราะห์ การกระจาย 
การหาความสัมพันธ์
และการวิเคราะห์แบบ  

ใช้สถิติในการวิเคราะห์
ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
ได้แก่ค่าเฉลี่ย ค่ามัธย
ฐาน ค่าฐานนิยม การ
วิเคราะห์ การกระจาย 
การหาความสัมพันธ์ 
และการวิเคราะห์แบบ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

 การวิเคราะห์แบบรูป
ของข้อมูลเชิงพ้ืนที่ได้
อย่างถูกต้อง 

รูปของข้อมูลเชิงพ้ืนที่
ไดถู้กต้องบางข้อ  

รูปของข้อมูลเชิงพ้ืนที่
ไดเ้ล็กน้อย 

 

 
จากเกณฑ์การให้คะแนนการวัดประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถ

สรุปการวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ รวมทั้งก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนกับผู้เรียน 4 
ทักษะ ตามส านักคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ (2560) ที่ได้ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 4 ทักษะ ดังนี้  
            1. ทักษะการสังเกต วัดจากการใช้ประสาทสัมผัส อย่างใดอย่างหนึ่ง หรือหลายอย่าง 
ในการสังเกตและบันทึกผลการสังเกตโดยไม่ใส่ความคิดเห็นส่วนตัวลงไปในสิ่งที่สังเกต เช่น บอกความ
แตกต่างของสิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้ทั้งที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น เป็นต้น 
     2. ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ วัดจากการแปลความหมายข้อมูลของสิ่ง
ที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก ที่อ้างอิงด้วยต าแหน่งที่อาจปรากฏอยู่ในรูปของแผนภูมิ แผนภาพ กราฟ รูป
ถ่าย แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และภูมิสารสนเทศ 
     3. ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ วัดจากการบอกวิธีการและใช้
เครื่องมือต่าง ๆ เช่น การใช้รูปถ่าย แผนที่ และเครื่องมือต่าง ๆ ในการรวบรวมข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
     4. ทักษะการใช้เทคโนโลยี วัดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ผ่านอินเตอร์เน็ต 
 จากเกณฑ์การให้คะแนนการวัดประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ตามที่กล่าวมาผู้วิจัย ได้น า
แนวคิดของมนตรี วงษ์สะพาน และคณะ ผนวกกับข้อเสนอแนะจากเชี่ยวชาญเพ่ือน ามาใช้ในการวิจัย
ในครั้งนี้ ซึ่งสามารถสรุปการวัดและประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์เป็นตารางดังนี้ 
 
 
 
 
 
 



 

 

    55 

ตาราง 10 เกณฑ์การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

1.การสังเกต สังเกต
สภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้ว
อธิบายหรือ
ยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกต
ได้ ทั้งที่เกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติและ
มนุษย์สร้างขึ้นได้
อย่างถูกต้อง 5-6 
อย่าง 

สังเกตสภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้วอธิบาย
อธิบายหรือยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนได้ถูกต้อง 3-4 
อย่าง 

สังเกตสภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้วอธิบาย
อธิบายหรือยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนได ้1-2 อย่าง 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

2.การแปล
ความข้อมูล
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

แปลความหมาย
ข้อมูลที่ปรากฏอยู่
บนพื้นโลกท่ีอ้างอิง
ด้วยต าแหน่งโดยใช้
แผนที่ แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ 
ตาราง รูปถ่าย ภาพ
จากดาวเทียม และ
ภูมิสารสนเทศได้
อย่างถูกต้องครบ 3 
ข้อ 

แปลความหมายข้อมูล
ที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก
ที่อ้างอิงด้วยต าแหน่ง
โดยใช้แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้ถูกต้อง 2 
ข้อ 

แปลความหมายข้อมูล
ที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก
ที่อ้างอิงด้วยต าแหน่ง
โดยใช้แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้ถูกต้อง 1 
ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

3.การใช้
เทคนิคและ
เครื่องมือ
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น 
ใช้การวาดภาพร่าง
ในภาคสนาม การใช้
รูปถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ใน
การรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
ถูกต้องครบ 3 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่างใน
ภาคสนาม การใช้รูป
ถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ไดถู้กต้อง 2 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่างใน
ภาคสนาม การใช้รูป
ถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ไดถู้กต้อง 1 
ต าแหน่ง 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

4.การใช้
เทคโนโลยี 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้ว
สามารถระบุพิกัด
และข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง
ครบ 3 ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกบัต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง 2 
ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
และอินเทอร์เน็ตในการ 
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง 1 
ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีผู้ให้นิยามความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้หลายท่าน ดังนี้ 
กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ให้ความหมายของ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  

ความส าเร็จหรือความสามารถในการกระท าใด ๆ ที่ต้องอาศัยทักษะหรือความรู้ในวิชาหนึ่งวิชาใด
โดยเฉพาะ  
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กาญจนา จันทร์ช่วง (2560) ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจาก
กระบวนการเรียนการสอนที่จะท าให้นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและสามารถวัดได้โดย
การแสดงออกท้ัง 3 ด้านคือ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย 

วัฒนาพร ดวงดีวงศ์ (2561)  ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจาก
การเรียน การสอน การฝึกอบรมในวิชาต่าง ๆ ท าให้นักเรียนมีความสามารถหรือมีพฤติกรรมที่
พัฒนาหรือมีพฤติกรรมที่พัฒนาขึ้น 3 ด้านได้แก่ ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย ซึ่ง
สามารถสังเกตและวัดได้ด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ด้านต่าง ๆ 

ผกาวัลย์ นามนัย.(2562) ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คุณลักษณะและ
ความสามารถของบุคคล  อันเกิดจากการเรียนการสอน  เป็นผลการวัดการเปลี่ยนแปลงและ
ประสบการณ์การเรียนรู้  ในเนื้อหาสาระที่เรียนมาแล้วว่าเกิดการเรียนรู้เท่าใด  มีความสามารถชนิด
ใด  โดยสามารถวัดได้จากแบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ในลักษณะต่างๆ  และการวัดผลตามสภาพจริงหรือ
ภาคปฏิบัติ  เพื่อบอกถึงคุณภาพการศึกษา 

เนตรนพิธ ค าอ่อนสา (2563) ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสามารถ
ของนักเรียนในด้านต่าง ๆ ซึ่งเกิดจากนักเรียนได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนของ
ครูโดยครูต้องศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผลการสร้างเครื่องมือวัดให้มีคุณภาพเพ่ือวัดผล
ความสามารถนักเรียน 

 จากความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่เป็นคะแนนความสามารถ
หรือผลส าเร็จที่ได้จากการเรียนรู้ของบุคคล ซึ่งน าไปสู่การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่างๆ 

2. องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
มีผู้กล่าวถึงองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 
บลูม (Bloom, 1960 อ้างอิงใน พุธทิตา ดอนฟุ้งไพร, 2550) กล่าวถึงสิ่งที่มีอิทธิพลต่อ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่ามีอยู่ 3 ตัวแปร คือ 
      1. พฤติกรรมด้านปัญญา (Cognitive Entry Behavior) เป็นพฤติกรรมด้าน

ความรู้ความคิด ความเข้าใจ หมายถึง การเรียนรู้ที่จ าเป็นต้องการเรียนเรื่องนั้น และมีมาก่อนเรียน 
ได้แก่ ความถนัด และพ้ืนฐานความรู้เดิมของผู้เรียนซึ่งเหมาะสมกับการเรียนรู้ใหม่ 

     2. ลักษณะทางอารมณ์ (Affective Entry Characteristic) เป็นตัวก าหนดด้าน
อารมณ์ หมายถึง แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ ความกระตือรือร้นที่มีต่อเนื้อหาที่เรียน รวมทั้งทัศนคติของ
ผู้เรียนที่มีต่อเนื้อหาวิชา ต่อโรงเรียน และระบบการเรียนและมโนภาพเกี่ยวกับตนเอง 

     3. คุ ณ ภ า พ ข อ งก า ร ส อ น  (Quality of Instruction).เป็ น ตั ว ก า ห น ด
ประสิทธิภาพในการเรียนของผู้เรียนซึ่งประกอบด้วยการชี้แนะ หมายถึง การบอกจุดมุ่งหมายของการ
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เรียนการสอนและงานที่จะต้องท าให้ผู้เรียนทราบอย่างชัดเจน การให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการ
สอนการให้การเสริมแรงของครู การใช้ข้อมูลย้อนกลับหรือการให้ผู้เรียนรู้ผลว่าตนเองกระท าได้
ถูกต้องหรือไม่ และการแก้ไขข้อบกพร่อง 

เพรสส์คอตต์ (Presscott, 1961 อ้างอิงใน ทองใบ นึกอุ่นจิตร, 2550) ได้ใช้ความรู้ทาง
ชีววิทยาและการแพทย์ศึกษาเกี่ยวกับการเรียนของนักเรียนและสรุปผลการศึกษาว่าองค์ประกอบที่มี
อิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทั้งในและนอกห้องเรียนประกอบด้วยลักษณะดังนี้  

     1. องค์ประกอบทางด้านร่างกาย ได้แก่ อัตราการเจริญเติบโตของร่ างกาย 
สุขภาพทางกายข้อบกพร่องทางกายและบุคลิกท่าทาง 
                 2. องค์ประกอบทางความรัก ได้แก่ ความสัมพันธ์ของบิดามารดา ความสัมพันธ์
ของบิดามารดากับลูก ความสัมพันธ์ระหว่างลูกๆ ด้วยกัน และความสัมพันธ์ระหว่างสมาชิกทั้งหมดใน
ครอบครัว 

     3. องค์ประกอบทางวัฒนธรรมและสังคม ได้แก่ ขนบธรรมเนียมประเพณี  
ความเป็นอยู่ของครอบครัว สภาพแวดล้อมทางบ้าน การอบรมทางบ้านและฐานะทางบ้าน 

     4. องค์ประกอบทางความสัมพันธ์ในเพ่ือนวัยเดียวกัน ได้แก่ ความสัมพันธ์ของ
นักเรียนกับเพ่ือนวัยเดียวกันทั้งที่บ้านและท่ีโรงเรียน 

     5. องค์ประกอบทางการพัฒนาแห่งตน ได้แก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติ 
ของนักเรียนต่อการเรียน 

     6. องค์ประกอบทางการปรับตน ได้แก่ ปัญหาการปรับตัว การแสดงออกทาง
อารมณ ์
 จากองค์ประกอบที่มีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้
ว่าองค์ประกอบส าคัญท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้แก่ 

      1. คุณลักษณะของผู้เรียน ได้แก่ นิสัย ทัศนคติ แรงจูงใจ อายุ พ้ืนฐานความรู้
เดิม สุขภาพ ความสนใจ รวมทั้งสติปัญญา 
          2. คุณลักษณะของผู้สอน เช่น คุณวุฒิ ระยะเวลาที่สอน ความสามารถและ
ทัศนคติของผู้สอน สุขภาพ 

3. องค์ประกอบด้านอ่ืนๆ เช่น องค์ประกอบด้านเศรษฐกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อมด้านต่างๆ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      มีผู้ให้นิยามความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไว้หลายท่าน ดังนี้ 
      อรนุช ศรีสะอาด (2553) ให้ความหมาย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง แบบทดสอบท่ีวัดสมรรถภาพสมองด้านต่างๆที่ผู้เรียนได้รับการเรียนรู้มาแล้วมีอยู่เท่าใด 



 

 

    59 

      พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2555) ให้ความหมาย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้  ทักษะ และความสามารถทางวิชาการที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้ว
ว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงค์ก าหนดไว้เพียงใด 

      รุ่งทิพย์  มีส าลี (2557) ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
การวัดการเรียนรู้ทั้งความรู้เนื้อหาและทักษะกระบวนการ เพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เกิดความเข้าใจ
ในหลักการขอบเขตทฤษฎีขั้นพื้นฐาน 

      วราภรณ์ ไทยมิตร (2560) ให้ความหมายแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง การวัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้เนื้อหาสาระ
ตามจุดประสงค์ของวิชาที่สอน ดังนั้นการวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนจึงเป็นการตรวจสอบการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมทางสมองของบุคคลว่าเรียนรู้อะไรบ้างและมีความสามารถด้านใดมากน้อย
เท่าไร 

      จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามท่ีกล่าวมาผู้วิจัยสามารถ
สรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การวัดความรู้ ความสามารถและทักษะ
ของนักเรียนว่าบรรลุผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมายที่ก าหนดเพียงใด 

4. ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
       มีผู้กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 

    ล้วน  สายยศ และอังคณา  สายยศ (2553) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าแบ่งเป็น  2  ประเภท  คือ 

   1. แบบทดสอบของครู  หมายถึง  ชุดของข้อค าถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึ้น  เป็นข้อ
ค าถามที่เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน  เป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้มากแค่
ไหน บกพร่องในส่วนใด  จะได้สอนซ่อมเสริม  หรือเป็นการวัดเพ่ือดูความพร้อมที่จะเรียนในเนื้อหา
ใหม่  ขึ้นอยู่กับความต้องการของครู 

   2.  แบบทดสอบมาตรฐาน  หมายถึง  แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญใน
แต่ละสาขาวิชาหรือจากครูที่สอนวิชานั้น  แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง  จนมีคุณภาพดี  
จึงสร้างเกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั้น  โดยสามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าของ
การเรียนการสอนในเรื่องใดๆ ก็ได้  แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอกถึงวิธีการ  
และมีมาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วย  ทั้งแบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐาน  จะมี
วิธีการในการสร้างข้อค าถามที่เหมือนกัน  เป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมในด้ านต่างๆ  ทั้ง  4  
ด้าน  ดังนี้ 

2.1  วัดด้านการน าไปใช้  
2.2 วัดด้านการวิเคราะห์ 
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2.3 วัดด้านการสังเคราะห์   
2.4 วัดด้านการประเมินค่า 

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2555) กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า
โดยทั่วไปแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ  

1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน
เฉพาะกลุ่มที่ครูสอน เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นใช้กัน โดยทั่วไปในสถานศึกษามีลักษณะเป็น
แบบทดสอบข้อเขียน (paper and pencil test ) ซึ่งแบ่งออกได้ มี 2 ชนิดคือ  

   1.1 แบบทดสอบอัตนัย (subjective or eassy test) เป็นแบบทดสอบที่ก าหนด
ค าถาม หรือปัญหาให้แล้วให้ผู้ตอบเขียนโดยแสดงความรู้ความคิดเจตคติได้อย่างเต็มที่  

   1.2 แบบทดสอบปรนัยหรือแบบให้ตอบสั้นๆ (object test or short answay) 
แบบทดสอบที่ก าหนดให้ผู้สอบเขียนตอบสั้นๆ หรือมีค าตอบให้เลือกแบบจ ากัดค าตอบ (restricted 
response type) ผู้ตอบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดได้อย่างกว้างขวาง เหมือนแบบทดสอบ
อัตนัย แบบทดสอบชนิดนี้แบ่งออกเป็น 4 แบบคือ แบบทดสอบถูกผิด แบบทดสอบเติมค า 
แบบทดสอบจับคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียน
โดยทั่วไป ซึ่งสร้างโดยผู้เชี่ยวชาญมีการวิเคราะห์และปรับปรุงอย่างดีจนมีคุณภาพมีมาตรฐานกล่าวคือ
มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบวิธีการให้คะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

จากประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า 
ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีดังนี้ 

1. แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง คือ แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเฉพาะคราวเพ่ือใช้
ทดสอบผลสัมฤทธิ์และความสามารถทางวิชาการของผู้เรียน  

2. แบบทดสอบมาตรฐาน คือ แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละ
สาขาวิชาหรือจากครูที่สอนวิชานั้น ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง ซึ่งแบบทดสอบที่สร้างขึ้น
ด้วยกระบวนการนี้มีความซับซ้อนมากกว่าแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง เมื่อสร้างขึ้นแล้วมีการน าไป
ทดลองสอบ วิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติหลายครั้ง เพ่ือปรับปรุงให้มีคุณภาพดี มีความเป็นมาตรฐาน 

5. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
      มีผู้กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้หลายท่าน ดังนี้ 
      บุญชม ศรีสะอาด (2560) กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี

ขั้นตอนในการด าเนินการสร้างดังนี้ 
 1. ศึกษาเอกสารหลักสูตร ได้แก่ เอกสารตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่ม

สาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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พุทธศักราช 2551 กรอบสาระการเรียนรู้ท้องถิ่นสถานศึกษา คู่มือแนวทางการจัดการเรียนรู้ แนว
ปฏิบัติการวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้  เทคนิคการเขียนข้อสอบและการวัดผลและการสร้าง
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

2. วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ ตัวชี้วัด  และ
ค าอธิบายรายวิชา  

3. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ให้ครอบคลุมเนื้อหา ตามที่
ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยจัดท าเป็นข้อสอบปรนัย แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีค าตอบที่ถูกต้องเพียง
ค าตอบเดียว จ านวน 40 ข้อ 

4. น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นให้ผู้ เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงตาม เนื้อหา 
(Content Validity) ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับจุดประสงค์และความถูกต้องของการใช้ภาษา 
เพ่ือปรับปรุงแก้ไข 

5. บันทึกผลการพิจารณาลงความเห็นของผู้เชี่ยวชาญเชิงเนื้อหาแต่ละคนในแต่ละ
ข้อ แล้วหาผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดเป็นรายข้อและหาดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC) ของข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ

จุดประสงค์ที่ค านวณได้  0.5 แสดงว่าข้อสอบสอดคล้องกับจุดประสงค์ ถ้าค่าดัชนีที่ค านวณได้  
0.5 แสดงว่าข้อสอบไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่าความสอดคล้องของข้อ
ค าถามมีค่า IOC มากกว่า 0.50 ทุกข้อ ค่า IOC มีค่าตั้งแต่ 0.60-1.00   

6. น าแบบทดสอบที่ได้รับการแก้ไขปรับปรุงแล้ว ไปทดลองใช้ ( try out) กับ
นักเรียน  

7. น าคะแนนที่ได้จากการ try out มาวิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ หาค่าความยากง่าย 
(P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับตามวิธีของ คูเดอร์  ริชาร์ดสัน 
โดยใช้สูตร KR-20 ล้วน สายยศและอังคณา  สายยศ. (2553) ผลการวิเคราะห์ พบว่ามีค่าความยาก
ง่าย (P) อยู่ระหว่าง 0.38 - 0.81 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยู่ระหว่าง 0.21 – 0.71  และค่าความเชื่อมั่น
เท่ากับ 0.88  ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ท่ีก าหนด  

8. คัดเลือกข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ จ านวน 30 ข้อ จัดท าเป็น
แบบทดสอบฉบับสมบูรณ์ เพ่ือน าไปใช้ทดสอบจริงกับกลุ่มตัวอย่าง  

พิชิต  ฤทธิ์จรูญ (2555) กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอน
ในการด าเนินการสร้างดังนี ้
    1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร  

  2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  
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  3. ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง  
  4. เขียนข้อสอบ  
  5. ตรวจทานข้อสอบ  
  6. จัดพิมพ์แบบทดสอบทดสอบทดลอง  
  7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ  
  8. จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง 

           จากการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ดังนี้  
  1. ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระการ

เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม และเกณฑ์การตรวจให้คะแนนจากเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง  
    2. ศึกษาหลักสูตรและศึกษาเนื้อหา ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ในแผนการจัดการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ หน่วยที่ 13 เรื่อง 
ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    3. ก าหนดชนิดของข้อสอบและจ านวนข้อสอบ 
    4. สร้างแบบทดสอบ ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังให้ครอบคลุมเนื้อหาที่ได้จากการ
วิเคราะห์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
    5. ตรวจทานข้อสอบ น าแบบทดสอบที่สร้างเสร็จไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเพ่ือ
พิจารณาความถูกต้องของข้อสอบแล้วปรับปรุงแก้ไข 

  6. จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง 
  7. น าแบบทดสอบไปทดสอบกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 

6. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 Bloom (1972) ได้กล่าวถึง ล าดับขั้นที่ใช้ในการเขียนวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมด้านหรือ

วัดผลความรู้ความคิดไว้ 6 ขั้น ดังนี้ 
1. ความรู้ความจ า หมายถึง การละลึกหรือท่องจ าความรู้ต่างๆ ที่ได้เรียนมาแล้ว

โดยตรงในขั้นนี้รวมถึงการละลึกถึงข้อมูล ข้อเท็จจริงต่างๆ ไปจนถึงกฎเกณฑ์ ทฤษฎีจากต ารา ดังนั้น
ขั้นความรู้ความจ าจึงจัดได้ว่าเป็นขั้นต่ าสุด 

2. ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถจับใจความส าคัญของเนื้อหาที่เรียนหรืออาจ
แปลความจากตัวเลข การสรุป การย่อความต่างๆ การเรียนรู้ในขั้นนี้ถือว่าเป็นขั้นที่สูงกว่าการท่องจ า
ตามปกติอีกข้ันหนึ่ง 

3. การน าไปใช้ หมายถึง ความสามารถที่จะน าความรู้ที่นักเรียนได้เรียนมาแล้วไปใช้
ในสถานการณ์ใหม่ ดังนั้นในขั้นนี้จึงรวมถึงความสามารถในการเอากฎ มโนทัศน์ หลักส าคัญ วิธีการ
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น าไปใช้การเรียนรู้ในขั้นนี้ถือว่านักเรียนจะต้องมีความเข้าใจในเนื้อหาเป็นอย่างดีเสียก่อน  จึงจะน า
ความรู้ไปใช้ได้ ดังนั้นจึงจัดอันดับให้สูงกว่าความเข้าใจ 

4. การวิเคราะห์  หมายถึง ความสามารถที่จะแยกแยะเนื้อหาวิชาลงไปเป็น
องค์ประกอบย่อยๆ เหล่านั้นเพ่ือที่จะได้มองเห็นหรือเข้าใจความเกี่ยวโยงต่างๆ ในขั้นนี้จึงรวมถึงการ
แยกแยะหาส่วนประกอบย่อยๆ หาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยๆ เหล่านั้น ตลอดจนหลักส าคัญ
ต่างๆ ที่เข้ามาเกี่ยวข้อง การเรียนรู้ในขั้นนี้ถือว่าสูงกว่าการน าเอาไปใช้และต้องเข้าใจทั้งเนื้อหาและ
โครงสร้างของบทเรียน 

5. การสังเคราะห์ หมายถึง ความสามารถที่จะน าส่วนย่อยๆ มาประกอบกันเป็นสิ่ง
ใหม ่การสังเคราะห์จึงเกี่ยวกับการวางแผนการออกแบบ การทดลอง การตั้งสมมุติฐาน การแก้ปัญหา
ที่ยากการเรียนรู้ในระดับนี้เป็นการเน้นพฤติกรรมที่สร้างสรรค์ในอันที่จะสร้างแนวคิดหรือแบบแผน
ใหม่ๆ  ขึ้นมา ดังนั้นการสังเคราะหเ์ป็นสิ่งที่สูงกว่าการวิเคราะห์อีกขั้นหนึ่ง 

6. การประเมินค่า หมายถึง ความสามารถที่จะตัดสินใจเกี่ยวกับคุณค่าสิ่งต่างๆ ไม่ว่า
จะเป็นค าพูด นวนิยาย บทกวี หรือรายงานการวิจัย การตัดสินใจดังกล่าวจะต้องวางแผนอยู่บนเกณฑ์
ที่แน่นอน เกณฑ์ดังกล่าวอาจจะเป็นสิ่งที่นักเรียนคิดขึ้นมาเองหรือน ามาจากท่ีอ่ืนก็ได้ การเรียนรู้ในขั้น
นี้ถือว่าเป็นการเรียนรู้ขั้นสูงสุดของความรู้ความจ า 

ชวลิต ชูก าแพง (2551) อธิบายว่า ในการสร้างแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แนวคิดที่ได้รับความนิยมและเป็นที่ยอมรับ ได้แก่ การวัดตามการจัดล าดับจุดประสงค์ทางการศึกษา
ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive) ของบลูม (Benjamin S. Bloom) และคณะ ซึ่งจุดมุ่งหมายทางการศึกษา
ด้านพุทธิพิสัยที่ปรับปรุงใหม่ แบ่งออกเป็นล าดับขั้น 6 ขั้น ซึ่งสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

1. จ า (Remembering) หมายถึง ความสามารถในการระลึกได้ แสดงรายการได้ 
บอกได้ระบุ บอกชื่อได้ ตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถบอกความหมายของทฤษฎีได้ 

2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการแปลความหมาย 
ยกตัวอย่าง สรุปอ้างอิง ตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถอธิบายแนวคิดของทฤษฎีได้ 

3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการน าไปใช้ ประยุกต์ใช้ แก้ไข
ปัญหาตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถใช้ความรู้ในการแก้ไขปัญหาได้ 

4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการเปรียบเทียบ อธิบาย
ลักษณะการจัดการ ตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถบอกความแตกต่างระหว่าง 2 ทฤษฎีได้ 

5. ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบ วิจารณ์ 
ตัดสินตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถตัดสินคุณค่าของทฤษฎีได้ 

6. คิดสร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการออกแบบ (Design) 
วางแผน ผลิตตัวอย่าง เช่น นักเรียนสามารถน าเสนอทฤษฎีใหม่ที่แตกต่างไปจากทฤษฎีเดิมได้ 
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     จากการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามที่ กล่าวมาผู้วิจัยสรุปได้ว่า ในการสร้าง
แบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนิยมวัด 6 ขั้น  ดังนี้  1) จ า 2) เข้าใจ 3) ประยุกต์ใช้                
4) วิเคราะห์ 5) ประเมินค่า 6) คิดสร้างสรรค์ 
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. ความหมายของความพึงพอใจ 
มีผู้ให้นิยามความหมายของความพึงพอใจไว้หลายท่าน ดังนี้ 
กู๊ด (Good, 1973) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง สภาพ คุณภาพ หรือระดับความพึง

พอใจซึ่งเป็นผลมาจาก ความสนใจต่าง ๆ และทัศนคติที่บุคคลนั้นมีต่อสิ่งนั้น 
เคลิร์ก (Quirk, 1987) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้ที่มีความสุขหรือความพอใจเมื่อได้รับ

ความส าเร็จ หรือได้รับสิ่งที่ต้องการนั้น 
ฮอร์นบี้ (Hornby, 2000) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดีเมื่อได้ประสบความส าเร็จ

หรือสิ่งที่ต้องการให้เกิดข้ึนโดยเป็นความรู้สึกท่ีพึงพอใจ 
อรรถพร ค าคม (2546) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติหรือระดับ ความพึง 

พอใจของบุคคลที่มตี่อกิจการรมต่างๆ โดยสะท้อนให้เห็นถึงระดับประสิทธิภาพของกิจกรรมนั้น ๆ  
ชวลิต  ชูก าแพง (2551) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความสนใจชื่นชอบและเต็มใจใน

การปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ และพึงพอใจจนเกิดความสนุกสนานและเพลิดเพลิน ตัวอย่าง เช่น ร้อง ร า 
ท าเพลง ร่วมกันกับคนอ่ืนด้วยความสนุกสนาน พอใจสนุกกับบทละคร วิทยุ โทรทัศน์ สนุกกับการ
สนทนาเรื่องใดเรื่องหนึ่งสนุกกับการเล่น เกม ตัวเลข ฯลฯ 

ลิขิต พวงประโคน (2552) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกเห็นด้วยยินดีของ
บุคคลที่มีต่อการท างานในทางบวก เป็นความสุขของบุคคลที่เกิดจากการปฏิบัติงานและได้รับ
ผลตอบแทน ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญอีกประการหนึ่งที่ช่วยให้การเรียนรู้ประสบความส าเร็จ 

ราชบัณฑิตยสถาน (2552) ได้ให้ความหมายว่า พอใจ หมายถึง สมใจชอบใจ และพึงใจ 
หมายถึง พอใจชอบใจ 

รักชนก บึงมุม (2554) ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกอันดีที่  เกิดจาก
ความสามารถในการปรับตัวต่อสิ่งแวดล้อมของบุคคลท าให้เกิดความสบายใจและมี  ความสุขที่ได้รับ
การตอบสนองตามต้องการท าให้บุคคลเกิดแรงกระตุ้น มีความพยายามที่จะ สร้างสรรค์สิ่งต่างๆ ให้
ประสบผลส าเร็จ 

จากความหมายของความพึงพอใจตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกชื่นชอบเชิงบวกหรือความประทับใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5  
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 2. ทฤษฎีความพึงพอใจ 
      มีผู้กล่าวถึงทฤษฎีความพึงพอใจไว้ดังนี้ 

     1. ทฤษฎีล าดับขั้นความต้องการของ มาสโลว์  
        มาสโลว์ (Maslow. 1970) ได้เสนอทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการ (Hierarchy of 

Needs) มีความเชื่อว่า “มนุษย์เรามีความต้องการอยู่เสมอไม่มีที่สิ้นสุด เมื่อมีความต้องการได้รับ การ
ตอบสนองหรือพึงพอใจอย่างใดอย่างหนึ่งแล้ว ความต้องการสิ่งอ่ืนๆ ก็จะเกิดขึ้นมาอีก ความต้องการ
ของคนเราอาจจะซ้ าซ้อนกัน ความต้องการอย่างหนึ่งอาจยังไม่ทันหมดไปความต้องการอีกอย่าง หนึ่ง
อาจเกดิขึ้นได”้ ความต้องการของมนุษย์มีล าดับขั้น ดังนี้  

            1.1 ความต้องการทางด้านร่างกาย ได้แก่ อาหาร อากาศ ที่อยู่อาศัย เครื่องนุ่งห่ม 
ยารักษาโรค ความต้องการพักผ่อน ความต้องการทางเพศ  

            1.2 ความต้องการความปลอดภัย ได้แก่ ความต้องการมั่นคงในชีวิตทั้ง ความ
เจริญก้าวหน้า 

            1.3 ความต้องการทางสังคม คือ ต้องการให้สังคมยอมรับในตนเอง            
  1.4 ความต้องการมีฐานะ เช่น อยากโดดเด่นในสังคม มีชื่อเสียง ได้รับการยกย่อง

สรรเสริญตนเอง อยากมีความเป็นอิสระเสรีภาพ  
            1.5 ความต้องการที่จะประสบความส าเร็จในชีวิต เป็นความต้องการในระดับสูง 

อยากให้ตนเองประสบความส าเร็จทุกอย่างในชีวิต  
2. ทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของแมคคลีแลนด์ McClelland 
เกียรติ บุญยโพ (2562) ได้กล่าวถึงทฤษฎีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ของแมคคลีแลนด์ว่า ทฤษฎีนี้

ได้อธิบายถึงการจูงใจของบุคคลที่ท าการเพ่ือความต้องการความส าเร็จ จากการศึกษาสามารถสรุปได้
ว่าคุณลักษณะของคนท่ีมีแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์สูงมีความต้องการ 3 ประการ ดังนี้ 

        1. ความต้องการความส าเร็จ ซึ่งเป็นความต้องการของบุคคลที่จะท าสิ่งต่างๆ ให้
เต็มที่และดีที่สุดเพ่ือความส าเร็จ ซึ่งการวิจัย พบว่า บุคคลที่ต้องการความส าเร็จสูง จะชอบการ
แข่งขัน ชอบงานที่ท้าทาย และต้องการได้รับข้อมูลป้อนกลับเพ่ือประเมินผลงานของตนเอง มีความ
ช านาญในการวางแผน มีความรับผิดชอบสูง และกล้าที่จะเผชิญกับความล้มเหลว 

        2. ความต้องการความผูกพัน เป็นความต้องการการยอมรับจากบุคคลอ่ืน ต้องการ
เป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม ชอบสถานการณ์การร่วมมือมากกว่าสถานการณ์การแข่งขัน โดยจะพยายาม
สร้างและรักษาความสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่น 

       3. ความต้องการอ านาจ เป็นความต้องการอ านาจเพ่ือมีอิทธิพลเหนือผู้อ่ืน บุคคลที่มี
ความต้องการอ านาจสูง จะแสวงหาวิถีทางเพ่ือท าให้ตนมีอิทธิพลเหนือบุคคลอ่ืน ต้องการให้ผู้อ่ืน
ยอมรับหรือยกย่อง ต้องการความเป็นผู้น า  
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           นอกจากงานในลักษณะดังกล่าวแล้วแมคคลีแลนด์ได้พบว่าปัจจัยที่ส าคัญอีกปัจจัยหนึ่งที่มีผล
ต่อการท างานเพ่ือให้ได้ผลงาน ที่มีประสิทธิภาพคือสิ่งแวดล้อมท่ีเหมาะสมกับงานที่เขาท าด้วย  

3. ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement Theory) 
สกินเนอร์ (1938) นักจิตวิทยาชาวอเมริกันเชื่อว่าเราจะเข้าใจและสามารถควบคุมพฤติกรรม

มนุษย์ได้ดีหรือไม่ข้ึนอยู่กับว่า เรารู้เงื่อนไขของการเสริมแรง (reinforcement contingency 
แนวคิดนี้เป็นแนวคิดท่ีผสมผสานแนวคิดด้านกระบวนการเรียนรู้พ้ืนฐานดังนี้ 
     1. ทฤษฎีการวางเงื่อนไขแบบคลาสสิก โดยพาฟลอฟ นักจิตวิทยาชาวรัสเชีย 
     2. ทฤษฎีที่เน้นเงื่อนไขผลกรรมที่มีต่อพฤติกรรมบุคคล สิ่งกระตุ้น (Stimulas) เป็นสิ่งที่

มี อิทธิพลให้ เกิดการตอบสนองและส่งผลให้ เกิดพฤติกรรมในทางเดียวกับสิ่ งกระตุ้นแรก                        
(Initial stimulas) เรียกว่า สิ่งกระตุ้นที่มีเงื่อนไข  

     3. ทฤษฎีการวางเงื่อนไขของผลกรรมต่อพฤติกรรมของบุคคล โดยแต่ละแบบมีลักษณะ
ดังนี้ 

        3.1 เงื่อนไขการเสริมแรง โดยแบ่งเป็น 
       - แรงเสริมทางบวก (Positive reinforce ) คือการให้แล้วท าให้บุคคลพอใจ 
       - แรงเสริมทางลบ (Negative reinforce) คือการยกเลิกหรือถอนสถานการณ์ที่ผู้

แสดงพฤติกรรมไม่ชอบ 
        3.2 เงื่อนไขการลงโทษ โดยแบ่งเป็น 
        - การลงโทษทางบวก (positive punishment) คือ การให้สิ่งเขาไม่ชอบ 
        - การลงโทษทางลบ (Negative punishment) คือ การถอนสิ่งที่เขาชอบ  

       จากทฤษฏีความพึงพอใจตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ดังนี้ ทฤษฏีความพึงพอใจ
เป็นทฤษฏีที่เก่ียวข้องกับความรู้สึกกับความหวัง สิ่งเร้า ทัศนคติกับสิ่งที่ได้รับ ทั้งสถิติทางบวกและทาง
ลบ และการคาดหวัง โดยมีความเกี่ยวเนื่อง กับด้านจิตใจร่างกาย ความส าเร็จของมนุษย์ โดยการที่
มนุษย์จะมีความพึงพอใจได้นั้น ต้องอาศัยสิ่งเร้าหลาย ๆ สิ่งกระตุ้น เพ่ือให้เกิดความพึงพอใจเกิดข้ึน 

3. ลักษณะและการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
มีผู้กล่าวถึงลักษณะและการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจดังนี้ 
พิสณุ ฟองศรี (2553) กล่าวถึง แบบสอบถามความพึงพอใจจะมีโครงสร้างส าคัญ 3 ส่วนคือ

ส่วนที่เป็นค าชี้แจง ส่วนที่เป็นข้อมูลผู้ตอบและส่วนที่เป็นเนื้อหา โดยแบ่งแบบสอบถามเป็น 3 แบบคือ      
        1. แบบปลายเปิด (Opened form)  เป็นแบบที่ไม่ก าหนดตายตัว ผู้ตอบตอบได้

อย่างเสรี โดยจะเว้นช่องว่างมาให้ ข้อดี คือ อาจได้มุมมองใหม่ๆ ข้อเสีย คือ ในทางปฏิบัติผู้ตอบจะไม่
ค่อยตอบหรือตอบไม่เข้าประเด็นและวิเคราะห์ยาก  
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        2 แบบปลายปิด (closed form) เป็นแบบที่ให้เลือกตอบหรือเติมค าสั้นๆหรือให้
เรียงล าดับความส าคัญ เป็นต้น ข้อดี คือ ได้ข้อมูลเป็นระบบวิเคราะห์ง่าย แต่จะไม่ได้มุมมองใหม่ๆ 
จากกรอบท่ีก าหนดแบ่งย่อยเป็น 5 แบบ ได้แก่  

              2.1 แบบเลือกตอบค าตอบเดียว แบบนี้ค าถามมีหลายค าตอบให้เลือก แต่เลือก
เพียงค าตอบเดียว โดยท ากรอบหรือช่องส าหรับท าเครื่องหมายมาให้  

         2.2 แบบเลือกตอบหลายค าตอบ แบบนี้ค าถามจะมีหลายค าตอบให้เลือกได้
มากกว่า 1 ค าตอบ  

         2.3 แบบตรวจสอบรายการแบบนี้จะมีข้อความมาให้หลายข้อและให้ท า
เครื่องหมายลงในช่องที่เว้นไว้ให้  

         2.4 แบบมาตราประมาณค่า แบบนี้ใช้กันมากที่สุดในการวิจัยเชิงบรรยาย โดยใช้
ตั้งแต่ 3 ระดับขึ้นไป ที่นิยมกันมาก คือ มาตราประมาณค่า 5 ระดับ ของลิเคิร์ท (Likert) คือ มาก
ที่สุดมาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด โดยก าหนดระดับคะแนนเป็น 5 4 3 2 และ 1 ตามล าดับ ซึ่งพบ
กันได้ทั่วไปถ้าต้องการให้ละเอียดมากข้ึนอาจจะใช้มากกว่า 5 ระดับได้ แต่ไม่ควรเกิน 11 ระดับปัญหา
ที่ส าคัญ คือ ส่วนใหญ่มักจะตอบปานกลาง 

            2.5 แบบจัดอันดับความส าคัญ แบบนี้จะมีข้อค าถามและตัวเลือกหลายตัวให้
เลือกโดย ให้จัดอันดับความส าคัญ  

            2.6 แบบผสมมิกซ์ (Open close form) เป็นการน าแบบปลายเปิดและแบบ
ปลายปิดมารวมกัน เพ่ือให้ได้ข้อมูลกว้างมากขึ้น แม้จะมีผู้ตอบแบบปลายเปิดน้อยก็ใช้ข้อมูลจากการ
ตอบปลายปิดเป็นหลักและใช้ข้อมูลจากการตอบแบบปลายเปิดช่วยเสริม 

ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราประมาณค่า ของลิ
เคิร์ท (Likert) คือ มากที่สุดมาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด โดยก าหนดระดับคะแนนเป็น 5 4 3 2 
และ 1 ตามล าดับ เพ่ือสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ  

4. การวัดความพึงพอใจ 
มีผู้กล่าวถึงการวัดความพึงพอใจดังนี้ 
โยธิน แสวงดี (2551) กล่าวว่ามาตรวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้หลายวิธี ได้แก่ 

         1. การใช้แบบสอบถาม โดยผู้ตอบแบบสอบถามจะออกแบบสอบถามเพ่ือต้องการ
ทราบความคิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดคาตอบให้เลือกหรือตอบคาถามอิสระค าถาม
ดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่างๆ เช่น การบริหารและการควบคุมงาน และเงื่อนไขต่างๆ 
เป็นต้น 
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          2. การสัมภาษณ์เป็นวิธีวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งต้องอาศัยเทคนิคและ
วิธีการที่ดีจึงจะท าให้ ข้อมูลที่เป็นจริงได้ 

          3. การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป้าหมาย
ไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิริยาท่าทางวิธีนี้จะต้องอาศัย การกระท าอย่างจริงจังและการสังเกต
อย่างมีระเบียบแบบแผน 

ชวลิต  ชูก าแพง (2551) ได้อธิบายวิธีการวัดและประเมินจิตพิสัย ว่าสามารถท าได้หลายวิธี 
แต่วิธีที่นิยมมีดังนี้ 

1. การสังเกต โดยสังเกตการพูดการกระท าของนักเรียนที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่ครู
ต้องการวัด  

        2. การสัมภาษณ์ เป็นการพูดคุยกับนักเรียนในประเด็นที่ครูอยากรู้ เป็นวิธีการที่ต้อง
อาศัยเทคนิคและความช านาญพิเศษของผู้สัมภาษณ์ที่จะจูงใจให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ตอบค าถามให้ตรงกับ
ข้อเท็จจริง  

        3. การใช้แบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า รูปแบบที่นิยมใช้ คือมาตราส่วนประมาณ
ค่าของลิเคิร์ท (Likert) โดยแบ่งค่าน้ าหนักเป็น มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 

ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2553) ได้เสนอวิธีการวัดความพึงพอใจ ไว้ดังนี้ 
          1. การสังเกต (Observation) เป็นการวัดโดยคอยสังเกตพฤติกรรม ที่บุคคล

แสดงออกต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล้วน าข้อมูลไปอนุมานว่าบุคคลมีเจตคติต่อสิ่งนั้น ๆ อย่างไร 
2. การรายงานตนเอง (Self-Report) เป็นการวัดโดยการให้บุคคล เล่าความรู้สึกที่มี

ต่อสิ่งนั้นออกมาจากการเล่านี้สามารถท่ีจะก าหนดค่าของคะแนน ความพึงพอใจ 
3. วิธีการสัมภาษณ์ (Interview) เป็นการซักถามกลุ่มบุคลที่ใช้เป็นตัวอย่างใน

การศึกษา แต่บางครั้งอาจไม่ได้ความจริงตามที่คาดหวังไว้  เพราะบุคคลที่ใช้เป็น ตัวอย่างอาจไม่ยอม
เปิดเผยความรู้สึกท่ีแท้จริง 

4. เทคนิคจินตนาการ (Projective techniques) วิธีนี้อาศัยสถานการณ์ หลายอย่าง
ไปเราผู้สอบ เมื่อผู้สอบเห็นภาพแปลก ๆ ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแล้วน ามา ตีความหมาย จากการ
ตอบนั้น ๆ ก็พอจะวัดเจตคติได้ว่าพอใจหรือไม่ 

          5. วิธีการวัดทางสรีระ คือ ใช้เครื่องมือ เพ่ือสังเกตการเปลี่ยนแปลง ทางร่างกายการ
วัดทางสรีระนี้ สามารถกระท าได้โดยการวัดการด้านกระแสไฟฟ้า ของผิวหนัง การขยายของลูก
นัยน์ตา การวัดฮอร์โมนบางชนิด 
                    6. การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่แพร่หลายอีกวิธีหนึ่ง 
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จากการวัดความพึงพอใจตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจวัดได้
จากการใช้แบบสอบถาม การสัมภาษณ์ และการสังเกต ซึ่งรูปแบบที่นิยมใช้ คือมาตราส่วนประมาณ
ค่าของลิเคิร์ท (Likert) 

5. การหาประสิทธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจ 
 บุญชม ศรีสะอาด (2547) กล่าวถึงการหาประสิทธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจว่า 

เมื่อด าเนินการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนตามขั้นตอน ได้แก่ ศึกษาเอกสาร ต ารา 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแบบสอบถามความพึงพอใจ ศึกษาวิธีการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ
และสร้างแบบประเมินความพึงพอใจเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale ) ก าหนดค่า
คะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert)  20 ข้อ จากที่ต้องใช้จริง 10 ข้อ แล้วต้องน า
แบบสอบถามไปหาประสิทธิภาพ โดยใช้เกณฑ์การประเมินผลดังนี้  

    1. น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสม
ข้อความและตรวจความเที่ยงตรง เพ่ือตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of item 
objective Congruence : IOC) ของแบบประเมิน แล้วเลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป โดยใช้เกณฑ์การประเมินผลดังนี้ 

       +1   หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินตรงตามประเด็นการถามข้อนั้น 
        0    หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินตรงตามประเด็นการถามข้อนั้นหรือไม่ 
       -1    หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินไม่ตรงตามประเด็นการถามข้อนั้น 
    2. ปรับปรุงแบบประเมินตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try out) 

กับประชากรที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย เพื่อหาค่าอ านาจจ าแนก โดยวิธี Item Total correlation ปรากฏ
ว่ามีค่าอ านาจจ าแนก 0.5 ซึ่งมีค่าสูงกว่า 0.2 ถือว่าใช้ได้  

    3. หาค่าความเชื่อมั่นด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีของ          
ครอนบาค ค่าความเชื่อม่ันเกณฑ์ยอมรับอยู่ที่มากกว่า 0.7 

    4. พิมพ์เป็นแบบสอบถามฉบับจริง เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
    5. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เป็นฐาน

เป็นฐาน ใช้ตารางค านวณโดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรียบเทียบกับ
เกณฑ์ในการแปลความดังนี้ 

  ค่าเฉลี่ย     ระดับความคิดเห็น 
     4.51 – 5.00     พึงพอใจพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 
        3.51 – 4.50     พึงพอใจพึงพอใจระดับมาก 
        2.51 – 3.50     พึงพอใจพึงพอใจระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50     พึงพอใจพึงพอใจระดับน้อย 
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  1.00 – 1.50     พึงพอใจพึงพอใจระดับน้อยที่สุด 
 จากการหาประสิทธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจตามที่กล่าวมาผู้วิจัยสามารถสรุปได้

ว่า การหาประสิทธิภาพของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เป็น
ฐานเป็นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีขั้นตอนดังนี้       

 1. น าแบบประเมินความพึงพอใจที่สร้างขึ้น ไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสม
ข้อความและตรวจความเที่ยงตรง เพ่ือตรวจสอบหาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมิน แล้ว
เลือกข้อค าถามท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป  

 2. ปรับปรุงแบบประเมินตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ แล้วน าไปทดลองใช้ (Try out) 
กับประชากรที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก เกณฑ์ท่ีมีค่าสูงกว่า 0.2 ถือว่าใช้ได้  

    3. หาค่าความเชื่อมั่นด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา ตามวิธีของครอนบาค ค่าความเชื่อมั่น
เกณฑ์ยอมรับอยู่ทีม่ากกว่า 0.7 

    4. พิมพ์เป็นแบบสอบถามฉบับจริง เพ่ือน าไปใช้เก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
    5. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เป็นฐาน

เป็นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 1. งานวิจัยในประเทศ 
     1.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

   มีผู้ท าการศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ไว้ดังนี้ 
   พุทธชาติ ชุมแวงวาปี (2561) ได้พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาจากการจัดการเรียนการสอน

โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) คะแนนเฉลี่ยทักษะการแก้ปัญหาของนักเรียนที่เรียนจากการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานคิดเป็นร้อยละ 84.61 จ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 79.40 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 70/70 2) คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียน
จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คิดเป็นร้อยละ 89.74 และนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 
85.63 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 70/70 

   เกษมสันต์  พุ่มกล่ า (2563) ได้จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ในรายวิชา
ประวัติศาสตร์ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาประวัติศาสตร์ เรื่ องอาณาจักร
ธนบุรี โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.70 และหลังเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 21.35 โดยพบว่า ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการคิดวิเคราะห์วิชาประวัติศาสตร์ 
เรื่องอาณาจักรธนบุรี โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 12.03 
และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 22.33 โดยพบว่าทักษะการคิดวิเคราะห์หลังเรียนโดยการจัดการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

  จริยา กล้าหาร (2563) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ของในชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 และ 3) ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนด้วย
การจัดจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 
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   สรัญญา ทัพสุริย์ (2563) ได้พัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์โดยใช้กิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุง
รัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุง
รัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.65/84.17 2) การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุง
รัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6859 3) นักเรียนที่เรียนด้วยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติ
ไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถการคิดวิเคราะห์หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติ
ไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ มีความพึงพอใจในระดับมากท่ีสุด 

    สุนันทา ศรีโมรส (2564) ได้พัฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัย
พบว่า 1) นักเรียนมีคะแนนความสามารถการคิดวิเคราะห์เฉลี่ยทั้งหมดเท่ากับ 25.08 คะแนน คิดเป็น
ร้อยละ 84 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของ
จ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย
ทั้งหมดเท่ากับ 25.17 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 84 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ของจ านวนนักเรียนทั้งหมด ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 

มัญชสุ เลานอก (2565) ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา 
เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า     
1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5             
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.92/80.74 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 75/75 2) นักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.25 และ S.D. = 0.40) 

1.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทักษะภูมิศาสตร์ 
มีผู้ท าการศึกษาเกี่ยวกับทักษะภูมิศาสตร์ไว้ดังนี้ 
ชิดชนก วันทวี (2557) ได้พัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ด้วยวิธีสอนแบบโครงงาน ผลการวิจัยพบว่า 1) คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์
และทักษะทางภูมิศาสตร์ก่อนเรียนของนักเรียนที่ใช้วิธีสอนแบบโครงงานและวิธีสอนแบบปกติ มี
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ความแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) คะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์และทักษะ
ทางภูมิศาสตร์หลังเรียนของนักเรียนที่ใช้วิธีสอนแบบโครงงานสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .05 

กฤตยาภรณ์  วงศ์เพ่ิม (2564) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือโดยใช้ชุดฝึก
ทักษะกระบวนการทางภูมิศาสตร์ร่วมกับเทคโนโลยีโลกเสมือนจริง เรื่อง เอเชีย ออสเตรเลียและโอ
เชียเนีย ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของกิจกรรมการ
เรียนรู้ เท่ากับ 82.14/80.58 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 2) มีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6104 
หรือมีความก้าวหน้าทางการเรียนรู้เพิ่มข้ึนคิดเป็นร้อยละ 61.04 3) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 4) มีทักษะทางภูมิศาสตร์โดยรวมอยู่
ในระดับมากถึงมากที่สุดและ 5) มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้โดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

ปนัดดา พาณิชยพันธุ์ (2564) ได้พัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์ ในรายวิชา สศ 2203401 
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์และแผนที่ โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษาของนักศึกษา
สาขาวิชาสังคมศึกษาชั้นปีที่ 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏเทพสตรี ผลการวิจัยพบว่า 1) นักศึกษาที่เรียน
ด้วยจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา มีทักษะทางภูมิศาสตร์สูงกว่านักศึกษาที่เรียนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 2) นักศึกษาที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา 
หลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 และ 3) นักศึกษา
มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดสะเต็มศึกษา รายวิชา สศ 2203401 ระบบ
สารสนเทศภูมิศาสตร์และแผนที่ โดยภาพรวมทั้ง 3 ด้าน อยู่ในระดับมากที่สุด (X̅=4.61, S.D. = 
0.54) 

มนตรี วงษ์สะพาน และคณะ (2565) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานใน
หน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่น
เป็นฐานในหน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 93.82/84.12 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 ที่ก าหนด 2) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่นเป็น
ฐานในหน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัด
มหาสารคาม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 3) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานใน
หน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
มีทักษะกระบวนการทางประวัติศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .01 4) นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานใน
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หน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม 
มีทักษะทางภูมิศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01                
5)นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยหน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืน 
กันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม มีความภาคภูมิใจในท้องถิ่น โดยรวม อยู่ในระดับ
มากที่สุด (X̅ = 4.59)  

2. งานวิจัยต่างประเทศ 
    Pebriana and Disman (2017) ได้ศึกษาผลของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานต่อ

ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนระดับประถมศึกษาในวิชาสังคมศึกษา ประชากรที่ศึกษา
คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในเขต Ciparay กลุ่มตัวอย่างประกอบด้วยนักเรียน 51 คน 
แบ่งเป็นนักเรียนชั้น IV-A 25 คน เป็นกลุ่มทดลองและนักเรียนชั้น IV-B จ านวน 26 คน เป็นกลุ่ม
ควบคุม เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย ข้อสอบข้อเขียนเกี่ยวกับปัญหาสังคม การวิเคราะห์ผลการศึกษา
พบว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
มากกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้แบบเดิมๆ 

    Riwanto et al (2019) ได้พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนผ่านรูปแบบการ
เรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานในการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา การวิจัยครั้งนี้มีแรงจูงใจ
จากปัญหาการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนต่ าในการเรียนรู้สังคมศึกษาใน Pasundan 2 
โรงเรียนมัธยมบันดุง จากภูมิหลังของปัญหาที่ผู้เขียนสนใจในการตรวจสอบปัญหาที่นักเรียนต้องเผชิญ 
วิธีการที่ใช้ในการศึกษานี้คือ Kemmis และ Taggart ซึ่งสอดคล้องกับการวิจัยการกระท าในชั้นเรียน 
(CAR) การวิจัยนี้ด าเนินการโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) จ านวนผู้ตอบ
แบบสอบถามที่ศึกษาเป็นนักเรียน 33 คน การวิจัยได้ด าเนินการโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ปัญหาตาม
ผลลัพธ์ จากผลการศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน  นักเรียนประสบ
ความส าเร็จในการเพิ่มการคิดอย่างมีวิจารณญาณในการเรียนรู้สังคมศึกษามากข้ึน 

    Jalaluddin et al (2020) ได้พัฒนาทักษะของนักเรียนในการแก้ปัญหาสังคมผ่านการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานในการพัฒนาทักษะของนักเรียนชั้นประถมศึกษาในการแก้ปัญหาทางสังคมใน
วิชาสังคมศาสตร์ ผู้เข้าร่วมเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ข้อมูลถูกรวบรวมโดยวิธีการสังเกต
โดยตรงเกี่ยวกับกิจกรรมของครูและนักเรียนในห้องเรียนเช่นเดียวกับการทดสอบ เมื่อน าการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานพบว่ามีการปรับปรุงความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาทางสังคมในวิชา
สังคมศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญ ในรอบที่ 1 คะแนนสอบเฉลี่ยของนักเรียนอยู่ที่ 67,50 คน ในรอบที่ 2 
คะแนนเฉลี่ยเพ่ิมข้ึนเป็น 74,17 และในรอบที่ 3 เพิ่มข้ึนเป็น 81,67 คน ซึ่งนักเรียน 22 คน (91,67%) 



 

 

    75 

จากการค้นพบพบว่าการเรียนรู้โดยใช้ปัญหามีประสิทธิภาพในการพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของ
นักเรียนในสังคมศาสตร์ 

     Mewborne and Mitchell (2021)ได้บูรณาการทักษะทางภูมิศาสตร์: การเปลี่ยนแปลง
การเรียนการสอนในเซาท์แคโรไลนา สหรัฐอเมริกา ส าหรับทุกระดับชั้นตั้งแต่อนุบาลถึงเกรด 12 โดย
ระบุและแยกโครงสร้างทักษะทางภูมิศาสตร์ออกเป็น 6 ทักษะที่จะสอนในห้องเรียน นอกเหนือจาก
เนื้อหาในสาขาสังคมศึกษา ประวัติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ พลเมือง และเศรษฐศาสตร์ ซึ่งทักษะเหล่านี้
เป็นการท าแผนที่ แบบจ าลองและการเป็นตัวแทนรวบรวมหลักฐานและสื่อสารสิ่ งที่ค้นพบ เงื่อนไข 
การเชื่อมต่อและภูมิภาค ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความตื่นเต้นสนุกกับทักษะทางภูมิศาสตร์และ
เนื้อหา และเพลิดเพลินในการลงมือปฏิบัติจริงของหลักสูตร ทักษะการสานสัมพันธ์และการเชื่อมโยง
ระหว่างภูมิศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

    Simanjuntak et al (2021) ได้ศึกษาประสิทธิภาพของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับการจ าลองด้วยคอมพิวเตอร์ เรื่องทักษะการแก้โจทย์ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ของ
นักเรียนวัตถุประสงค์การวิจัยเพ่ือตรวจสอบประสิทธิภาพของการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
การจ าลองทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ของนักเรียน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
แบบทดสอบ แบบประเมินทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ กลุ่มตัวอย่างนักเรียน 192 
คน  แบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม กลุ่มทดลอง I (n = 68) ได้รับการเรียนการสอนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจ าลอง กลุ่มทดลอง II (n = 60) ได้รับการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานเท่านั้นและกลุ่มควบคุม (n = 64) ได้รับการเรียนการสอนด้วยวิธีการทั่วไป 
ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์ที่สอนโดยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานร่วมกับการจ าลองได้รับการปรับปรุงอย่างมีนัยส าคัญ เมื่อเทียบกับกลุ่มทดลอง II และกลุ่ม
ควบคุม 
     จากการศึกษางานวิจัยทั้งในประเทศและต่างประเทศแสดงให้เห็นว่า นักเรียนที่ได้รับการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สามารถส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ 
เนื่องจากเป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองในการ
แก้ปัญหาต่างๆ และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ จึงสามารถเชื่อมั่นได้ว่าการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สามารถน ามาช่วยพัฒนาการจัดการเรียนรู้วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรมได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้น าข้อดีเทคนิคการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มาออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ โดยยึดขั้นตอนการ
เรียนรู้ปัญหาเป็นฐานเป็นขั้นตอนหลัก เพ่ือให้นักเรียนมีความเข้าใจความคิดรวมยอดของสาระการ
เรียนรู้อย่างลึกซึ้ง และคาดหวังว่ากิจกรรมที่ออกแบบขึ้นนี้สามารถพัฒนาทักษะทางภูมิศาสตร์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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กรอบการวิจัย 

จากการศึกษาหลักการดังกล่าวผู้วิจัยได้ก าหนดกรอบแนวคิดการวิจัย ดังนี้ 
                                                                                          ตัวแปรตาม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 3 กรอบการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวแปรต้น 
 กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน             
6 ขั้นตอนดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา  
   ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา  
   ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
   ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
   ขั้นที ่5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
   ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

- ทักษะทางภูมิศาสตร์ 
 

- ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งได้ท า
การวิจัยตามขั้นตอนดังนี้ 
   1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2. รูปแบบการวิจัย 
 3. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
 7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2565 จากจ านวน 6 ห้อง รวมทั้งสิ้น 254 คน และนักเรียนมีการคละความสามารถเก่ง 
ปานกลาง และอ่อน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/5 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ภาคเรียน
ที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 43 คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 
โดยมีห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 
รูปแบบการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยใช้แบบแผนการวิจัยที่มีกลุ่มทดลองหนึ่งกลุ่ม
และสังเกตผลครั้งเดียว (One Group Posttest Design) ซึ่งมีแบบแผนการวิจัยดังนี้ (ประสาท เนือง
เฉลิม, 2564) 

X O 
 

ภาพประกอบ 4 แสดงแบบแผนงานวิจัย 
 

X        แทน ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
O        แทน การทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
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เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังนี้ 

              1. เครื่องมือที่ใช้ในการปฏิบัติ ได้แก่ 
       1.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง          

ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ จ านวน 7 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 14 ชั่วโมง 
                  1.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ 
      1.2.1 แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 4 ทักษะ ประกอบด้วย 1) ทักษะการสังเกต   
2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์               
4) ทักษะการใช้เทคโนโลยี ซึ่งเป็นแบบวัดทักษะเชิงอัตนัย จ านวนทักษะละ 2 สถานการณ์ รวม 8 
สถานการณ ์ประเมินผลการศึกษาโดยใช้เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Scoring Rubric) 
                       1.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 
ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

   1.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นแบบวัดมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ จ านวน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 3) ด้านบรรยากาศ
การเรียนรู้ รวม 15 ข้อ 
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมือง

ปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างดังนี้ 
                 1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) และศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระท่ี 5 ภูมิศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

     1.2 ศึกษาคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
เนื้อหา สาระส าคัญ ขอบข่ายของเนื้อหาและตัวชี้วัด รวมทั้งก าหนดโครงสร้าง หน่วยการเรียนรู้ 
เนื้อหา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และเวลาเรียนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   

     1.3 ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิด วิธีการ ข้อเสนอแนะ จากเอกสาร ต าราและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือเป็นแนวทางในการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ 
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      1.4 ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดย
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และหลักการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

        1.5 ด าเนินการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 7 
แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวม 14 ชั่วโมง โดยให้สอดคล้องระหว่างจุดประสงค์และเนื้อหากับระยะเวลา
ที่ก าหนดไว้ดังนี้ 
ตาราง 11 ความสัมพันธ์ระหว่าง ตัวชี้วัด กิจกรรมการเรียนรู้ ทักษะทางภูมิศาสตร์ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ และเวลาที่ใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่
ใช้ 

(ชั่วโมง) 
ส 5.1 ป.5/1 1 เครื่องมือนัก

ส ารวจ (แผนที่
และภาพถ่าย) 

1.การสังเกต 
2.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

1.นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ความส าคัญ หลักการ
ใช้และจ าแนก
ประเภทของ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถ
แปลความข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์จากแผนที่
และรูปถ่ายได้ (P) 
3.นักเรียนสามารถ
เลือกใช้เครื่องมือทาง 
ภูมิศาสตร์และใช้
เทคโนโลยีในการ
สืบค้นข้อมูลได้ (P) 
4.นักเรียนเห็นคุณค่า
และประโยชน์ของ
การใช้เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ (A) 

2 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่
ใช้ 

(ชั่วโมง) 
ส 5.1 ป.5/1  

 
2 โรงเรียนของ

เรา 
1.การสังเกต 
2.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

1.นักเรียนสามารถ
บอกต าแหน่งที่ตั้ง 
และข้อมูลทั่วไปของ
โรงเรียนได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถ
บอกต าแหน่งที่ตั้ง 
และข้อมูลต่างๆ 
ภายในโรงเรียนด้วย
การสังเกตได้ (P) 
3.นักเรียนสามารถใช้
เครื่องมือทาง 
ภูมิศาสตร์และใช้
เทคโนโลยีในการวาด
แผนที่โรงเรียนได้ (P) 
4.นักเรียนเห็นคุณค่า
และความส าคัญของ
การใช้เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ (A) 

 

ส 5.2 ป.5/2 3 ลัดเลาะรอบ
โรงเรียน 

1.การสังเกต 
2.การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 

1.นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ประเภทและ
ยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมรอบ
โรงเรียนได้ (K) 

2 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่
ใช้ 

(ชั่วโมง) 

    

2.นักเรียนสามารถ
บอกข้อมูลต าแหน่ง 
ที่ตั้งของสิ่งแวดล้อม 
รอบโรงเรียนด้วยการ
สังเกตได้ (P) 
3.นักเรียนสามารถใช้
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์วาดแผนที่
แสดงข้อมูล
สิ่งแวดล้อมรอบ
โรงเรียนได้ (P)  
4.นักเรียนเห็นคุณค่า
ของการใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ (A) 

 

ส 5.2 ป.5/2 
ส 5.2 ป.5/3   

4 คลองละลม
ชื่นชมเมือง 

1.การสังเกต 
2.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

1.นักเรียนสามารถ
บอกประวัติความ
เป็นมาของแหล่งน้ า
และวิถีชีวิตของคนใน
ท้องถิ่นได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถ
สังเกตและใช้
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์วาดแผนที่
และสืบค้นข้อมูลของ
แหล่งน้ าในท้องถิ่นได้ 
(P) 

2 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่
ใช้ 

(ชั่วโมง) 

    

3.นักเรียนตระหนัก
ถึงความส าคัญและ
ความจ าเป็นของการ
อนุรักษ์แหล่งน้ าใน
ท้องถิ่น(A) 

 

ส 5.1 ป.5/1 
ส 5.1 ป.5/2   

5 รู้จักจังหวัด
บุรีรัมย์ 

1.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
2.การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

1.นักเรียนสามารถ
บอกประวัติความ
เป็นมาและข้อมูล
ทั่วไปของจังหวัด
บุรีรัมย์ได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีและ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์สืบค้น
ข้อมูลทั่วไปและสร้าง
แผนที่จังหวัดบุรีรัมย์
ได้ (P) 
3.นักเรียนเห็นคุณค่า
และภูมิใจในการ 
ศึกษาเรื่องราวใน
จังหวัดของตนเอง(A) 

2 

ส 5.1 ป.5/2   6 เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขา
ไฟ 

1.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
 

1.นักเรียนสามารถ
อธิบายและ
ยกตัวอย่างการเกิด
ภูเขาไฟได้ (K) 

2 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่ใช้ 
(ชั่วโมง) 

   2.การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

2.นักเรียนสามารถ
บอกต าแหน่งที่ตั้ง 
และข้อมูลทั่วไปของ
ถิ่นภูเขาไฟในจังหวัด
บุรีรัมย์ได้ (K) 
3.นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีและ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์สืบค้น
ข้อมูลทั่วไปและสร้าง
แผนที่ถิ่นภูเขาไฟ
ต่างๆ ในจังหวัด
บุรีรัมย์ได้ (P)  
4.นักเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการ
เสาะแสวงหาความรู้
ในการศึกษาเรื่องราว
ในท้องถิ่นของตนเอง 
(A) 

 

ส 5.1 ป.5/1 
ส 5.1 ป.5/2 

7 ลิซ่าพาเท่ียว 
(วันเดย์ทริป) 

1.การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 
2.การใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 
3.การใช้เทคโนโลยี 

1.นักเรียนสามารถ
บอกสถานที่
ท่องเที่ยวที่ส าคัญใน
จังหวัดบุรีรัมย์ได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถ
บอกประวัติความ
เป็นมาของสถานที่ 

2 
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 ตาราง 11 (ต่อ) 

ตัวช้ีวัด 
แผนการ 
จัดการ
เรียนรู้ 

กิจกรรม 
การเรียนรู ้

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู ้

เวลาที่ใช้ 
(ชั่วโมง) 

    ท่องเที่ยวที่ส าคัญใน
จังหวัดบุรีรัมย์ได้ (K) 
3.นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีและ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์สืบค้น 
ข้อมูลทั่วไปและสร้าง
แผนที่สถานที่
ท่องเที่ยวในจังหวัด
บุรีรัมย์ได้ (P)  
4.นักเรียนมีส่วนร่วม
ในการเผยแพร่และ
ประชาสัมพันธ์
สถานที่ท่องเที่ยวที่
ส าคัญในจังหวัดของ
ตนเอง (A) 

 

รวม 14 

 
 1.6 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท

หิน ถิ่นภูเขาไฟ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือพิจารณาตรวจสอบ
คุณภาพและความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลาที่ใช้ในการจัดกิจกรรม สื่อการเรียนรู้ การวัดประเมินผลการเรียนรู้ และน าแผนการจัดการเรียนรู้
มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์  ดังนี้ ปรับกิจกรรมการเรียนรู้ใน
แต่ละข้ันตอนให้กระชับเวลาและเพ่ิมบทบาทให้นักเรียนได้ใช้สื่อการเรียนรู้เพ่ิมมากขึ้น 

 1.7 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จ านวน 7 แผน ที่ผ่านการ
ตรวจสอบและปรับปรุงแล้ว พร้อมแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
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เพ่ือพิจารณาตรวจสอบคุณภาพด้านความถูกต้อง ความเหมาะสม ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา และ
ประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละแผน ประกอบด้วย 

1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สินธะวา คามดิษฐ์ อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและ
การสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภูมิศาสตร์ 

2) รองศาสตราจารย์ ดร.อพันตรี พูลพุทธา อาจารย์ประจ าภาควิชาวิจัยและพัฒนา
การศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผลการศึกษา 

3) รองศาสตราจารย์ ดร.อัฐพล อินต๊ะเสนา อาจารย์ประจ าภาควิชาหลักสูตรและ
การสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยการศึกษา 

4) ดร.คมธนัช เทพศรัทธา ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 

5) นางฑิตฐิตา รัตนะวรรณ์  ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ส าหรับผู้เชี่ยวชาญมี 5 ระดับ ดังนี้ 

      เหมาะสมมากที่สุด ให้   5   คะแนน 
         เหมาะสมมาก  ให้   4   คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง ให้   3   คะแนน 
  เหมาะสมน้อย  ให้   2   คะแนน 
  เหมาะสมน้อยที่สุด ให้   1   คะแนน 

1.8 น าคะแนนประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินแล้วมาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเพ่ือเปรียบเทียบเกณฑ์
การประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating scale) ซึ่งมี 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์คุณภาพดังนี้  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2541) 

ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีคุณภาพน้อยที่สุด 

ซึ่งก าหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญโดยค่าคุณภาพของแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ยอมรับได้ต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป โดยพบว่า ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจากผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 4.63-4.75 ซึ่งถือว่าแผนการจัด
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กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ทุกแผนมี
คุณภาพอยู่ในระดับ เหมาะสมมากที่สุด (รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 193-194) 

1.9 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะที่ผู้เชี่ยวชาญให้ค าแนะน า 
ดังนี้ ข้อ 10. หัวข้อสื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ ควรระบุแหล่งที่มาของเว็ปไซต์ด้วย และข้อ 11. การ
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ควรระบุเครื่องมือเป็นใบงาน ไม่ใช่ตรวจใบ
งาน แล้วน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่แก้ไขแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง 
จากนั้นน าไปทดลองกับนักเรียน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/6 โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ จ านวน 37 คน                  
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ขั้นที่ 6 ขั้นน าเสนอและประเมินผลงาน 
นักเรียนบางส่วนไม่กล้าแสดงออก ไม่กล้าน าเสนอผลงานจึงท าให้เสียเวลา ครูผู้สอนจึงได้ปรับให้
ตัวแทนกลุ่มน าเสนอก่อนและชั่วโมงต่อไปก าหนดให้คนที่ยังไม่ได้น าเสนอออกมาท าเสนอเพ่ือฝึกความ
กล้าแสดงออก  

1.10 น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ มาปรับปรุงแก้ไข ดังนี้ ก าหนดระยะเวลาการท าเสนอผลงานของนักเรียนอย่างชัดเจน
คือ 3-5 นาที เพ่ือกระชับเวลาให้มากขึ้น เนื่องจากจ านวนกลุ่มนักเรียนมีหลายกลุ่ม จากนั้นน า
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบปรับปรุงการแก้ไข
และจัดพิมพ์ 

1.11. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ ไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 
2. แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์  
แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยมีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
      2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 

แนวทางในการสร้างแบบวัดที่สอดคล้องและเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
      2.2 ก าหนดหัวข้อที่จะวัดและสร้างเกณฑ์การให้คะแนน ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดหัวข้อที่จะ

วัดคือ ทักษะทางภูมิศาสตร์ จ านวน 4 ทักษะ ประกอบด้วย 1) ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการแปล
ความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะการใช้
เทคโนโลยี โดยใช้เนื้อหาจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพ่ือส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
      2.3 สร้างแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ เป็นแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) ตามเกณฑ์
รูบริค (Scoring Rubrics) จ านวน 4 ทักษะ ซึ่งเป็นแบบวัดเชิงอัตนัย โดยสร้างสถานการณ์ปัญหาทักษะ
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ละ 3 สถานการณ์ รวมจ านวน 12 สถานการณ์ ใช้จริงทักษะละ 2 สถานการณ์ รวมใช้จริงจ านวน 4 
ทักษะ 8 สถานการณ์ 
ตาราง 12 การก าหนดจ านวนแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 

นิยามศัพท์เฉพาะ แบบวัดทักษะที่สร้าง แบบวัดทักษะทีใ่ช้จริง 
ทักษะการสังเกต คือ ความสามารถของผู้เรียนใน
การใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลาย
อย่างรวมกัน ได้แก่ ตา หู จมูก ลิ้น และผิวกาย เข้า
ไปสัมผัสกับปรากฏการณ์ต่างๆ หรือสิ่งแวดล้อมทั้ง
ที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติและสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น 
เช่น การสังเกตความแตกต่างของสิ่งแวดล้อม
ระหว่างชุมชนกับโรงเรียน เป็นต้น 

3 2 

ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ คือ 
ความสามารถของผู้ เรียนที่จะแปลความหมาย
ข้อมูลของสิ่ งที่ ป รากฏอยู่บน พ้ืนโลกได้  ด้ วย
ต าแหน่งที่ปรากฏอยู่ในรูปของแผนภูมิ แผนภาพ 
กราฟ รูปถ่าย แผนที่ ภาพถ่ายดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศ 

3 2 

ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
คือ ความสามารถของผู้เรียนที่เกิดความรู้ความ
เข้าใจเกี่ยวกับวิธีการใช้เครื่องมือต่าง ๆ ได้ เช่น 
การใช้รูปถ่าย แผนที่ และเครื่องมือต่าง ๆ ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลความรู้ทางภูมิศาสตร์ เป็นต้น 

3 2 

ทักษะการใช้เทคโนโลยี คือ ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี สารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลทาง
ภู มิ ศ าสตร์ผ่ าน อิน เตอร์ เน็ ต  เช่ น     การใช้
อินเตอร์เน็ตสืบค้นข้อมูลต่างๆ การใช้ Google 
map , Google earth สืบค้นข้อมูลในกิจกรรม
การเรียนการสอน เป็นต้น 

3 2 

รวม 12 8 
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  ตาราง 13 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

1.การสังเกต สังเกต
สภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้ว
อธิบายหรือ
ยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกต
ได้ ทั้งที่เกิดข้ึนเอง
ตามธรรมชาติและ
มนุษย์สร้างขึ้นได้
อย่างถูกต้อง 5-6 
อย่าง 

สังเกตสภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้วอธิบาย
อธิบายหรือยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนได้ถูกต้อง 3-4 
อย่าง 

สังเกตสภาพแวดล้อมที่
ก าหนดให้แล้วอธิบาย
อธิบายหรือยกตัวอย่าง
สิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้ 
ทั้งท่ีเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติและมนุษย์
สร้างข้ึนได ้1-2 อย่าง 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

2.การแปล
ความข้อมูล
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

แปลความหมาย
ข้อมูลที่ปรากฏอยู่
บนพื้นโลกท่ีอ้างอิง
ด้วยต าแหน่งโดยใช้
แผนที่ แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ 
ตาราง รูปถ่าย ภาพ
จากดาวเทียม และ
ภูมิสารสนเทศได้
อย่างถูกต้องครบ 3 
ข้อ 

แปลความหมายข้อมูล
ที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก
ที่อ้างอิงด้วยต าแหน่ง
โดยใช้แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้ถูกต้อง 2 
ข้อ 

แปลความหมายข้อมูล
ที่ปรากฏอยู่บนพ้ืนโลก
ที่อ้างอิงด้วยต าแหน่ง
โดยใช้แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ ตาราง 
รูปถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม และภูมิ
สารสนเทศได้ถูกต้อง 1 
ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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ตาราง 13 (ต่อ) 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

3.การใช้
เทคนิคและ
เครื่องมือ
ทาง
ภูมิศาสตร์ 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น 
ใช้การวาดภาพร่าง
ในภาคสนาม การใช้
รูปถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ใน
การรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
ถูกต้องครบ 3 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่างใน
ภาคสนาม การใช้รูป
ถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ไดถู้กต้อง 2 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้เครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่างใน
ภาคสนาม การใช้รูป
ถ่าย แผนที่ และ
เครือ่งมือต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ไดถู้กต้อง 1 
ต าแหน่ง 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

4.การใช้
เทคโนโลยี 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้ว
สามารถระบุพิกัด
และข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง
ครบ 3 ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตในการ
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง 2 
ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
และอินเทอร์เน็ตในการ 
สืบค้นข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์แล้วสามารถ
ระบุพิกัดและข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกบัต าแหน่ง
พ้ืนที่ต่างๆ ได้ถูกต้อง 1 
ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

 
2.4 น าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

เพ่ือตรวจสอบลักษณะการใช้ค าถาม ความชัดเจนของค าถามและภาษาที่ใช้ รวมทั้งน าเกณฑ์การ
ประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ให้อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 
จากนั้นปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะ ดังนี้ ปรับสถานการณ์ปัญหาของแบบวัดทักษะ
ทางภูมิศาสตร์ที่เป็นเรื่องใกล้ตัวกับนักเรียนและปรับความชัดเจนของค าถามและภาษาที่ใช้ ให้อ่าน
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เข้าใจง่ายไม่ก ากวม ส่วนเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ควรปรับให้ชัดเจนต่อการให้
คะแนนแต่ละข้อ 
      2.5 น าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 
เสนอผู้เชี่ยวชาญซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมที่ประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เพ่ือตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาที่ใช้และความชัดเจนของข้อค าถาม ตลอดจนการให้
คะแนน โดยก าหนดระดับการให้คะแนนส าหรับแต่ละข้อค าถาม ดังตารางต่อไปนี้ 
ตาราง 14 ตัวอย่างแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์กับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ข้อสอบ 
คะแนนพิจารณา 

+1 0 -1 
นักเรียนสามารถใช้
เครื่องมือทางภูมิศาสตร์
วาดแผนที่ได้ 
 

ทักษะการใช้ เทคนิคและเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์  
โจทย์สถานการณ์ : การเดินทางไกลใน
กิจกรรมเข้าค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด ป.5 ของ
โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ โดยออกเดินทาง
จากค่ายไปทางทิศเหนือ 300 เมตร แล้ว
เลี้ยวไปทางทิศตะวันออก 200 เมตร ผ่าน
โรงพยาบาลบุรีรัมย์ จากนั้นเดินทางข้ามทาง
รถไฟไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 250 
เมตร และเดินไปทางทิศตะวันออกอีก 100 
เมตร ถึงหนองน้ าซึ่งเป็นฐานกิจกรรมที่ 1 จง
วาดแผนที่แสดงเส้นทางการเดินทางไกลของ
ลูกเสือ-ยุวกาชาด โดยใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 
100 เมตร 

   

         หมายเหตุ       คะแนน    +1    หมายถึง  สอดคล้อง 
          คะแนน      0    หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องหรือไม ่
          คะแนน     -1    หมายถึง  ไม่สอดคล้อง 

น าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( Index 
Objective Congruence : IOC) จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน โดยพิจารณาความสอดคล้อง (IOC) ตั้งแต่ 
0.5 - 1.00 จึงจะถือว่าข้อค าถามข้อนั้นอยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ โดยพบว่า ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความ
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สอดคล้องของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์จากผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.00 ซึ่งถือว่าอยู่ในเกณฑ์
ใช้ได ้(รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 196) 

น าเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินความ
เหมาะสม ซึ่งมี 5 ระดับ ดังนี้ 

      เหมาะสมมากที่สุด ให้   5   คะแนน 
         เหมาะสมมาก  ให้   4   คะแนน 
  เหมาะสมปานกลาง ให้   3   คะแนน 
  เหมาะสมน้อย  ให้   2   คะแนน 
  เหมาะสมน้อยที่สุด ให้   1   คะแนน 

         น าคะแนนเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินแล้ว
มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ยเพ่ือเปรียบเทียบกับเกณฑ์การประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating 
scale) ซึ่งมี 5 ระดับ โดยใช้เกณฑ์คุณภาพดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) 

ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง มีคุณภาพน้อยที่สุด 

ซึ่งก าหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญโดยค่าคุณภาพความเหมาะสมของ
เกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป โดยพบว่า ผล
การวิเคราะห์หาค่าความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ มีค่าเฉลี่ย 4.35 
ซึ่งถือว่าเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์  มีคุณภาพอยู่ในระดับ เหมาะสมมาก 
(รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 199) 

2.6 น าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และเกณฑ์การประเมินแบบวัดทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ที่แก้ไขตามข้อเสนอแนะผู้เชี่ยวชาญดังนี้ แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ ปรับข้อค าถามให้
เหมาะสม มีความชัดเจน ตรวจสอบค าผิด วรรคตอน ให้ถูกต้อง บางข้อความขาดหาย ส่วนเกณฑ์การ
ประเมินแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ ควรปรับเกณฑ์ให้เหมาะสมกับการให้คะแนนแต่ละข้อให้ชัดเจน 
เพ่ือความง่ายต่อการให้คะแนน จากนั้นน าไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างคือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/6 ซึ่งนักเรียนได้เรียนเนื้อหาเรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขา
ไฟ มาแล้วและน าผลที่ได้มาวิเคราะห์หาค่าความยาก (P) ซึ่งค่าความยากเกณฑ์ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง .20-
.80 และค่าอ านาจจ าแนก (D) ซึ่งเกณฑ์ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง .20-1.0 (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) โดย
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พบว่า ผลการวิเคราะห์แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์มีค่าความยาก (P) ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง 0.50-0.80 
ค่าอ านาจจ าแนก (D) ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง 0.22-0.48 (รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 197-198) 
              2.7 จากนั้นผู้วิจัยคัดเลือกแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ที่ผ่านเกณฑ์คุณภาพไว้เป็นแบบ
วัดจริงที่มีค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบรายข้ออยู่ในเกณฑ์ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป 
จ านวนทักษะละ 2 สถานการณ์ รวม 8 สถานการณ์ แล้วน าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ที่ได้คัดเลือก
ไว้มาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดทั้งฉบับ โดยใช้สูตรสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ
คอนบราค (Cronbach) ซึ่งค่าความเชื่อมั่นที่ใช้ได้ต้องมีตั้งแต่ 0.7 ขึ้นไป (บุญชม ศรีสะอาด, 2541)  
โดยพบว่า แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.75 
      2.8 น าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ ที่วิเคราะห์และปรับปรุงแก้ไขตรวจสอบค าผิด วรรค
ตอน เรียบร้อยแล้วน ามาจัดรูปแบบของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ จากนั้นเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 

     2.9 จัดพิมพ์แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ 
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพ แล้วไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างคือ 
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/5 เพ่ือน าไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 

 
3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 

ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยมีขั้นตอนการสร้าง ดังนี้ 
     3.1 ศึกษาเอกสารหลักสูตร คู่มือครู หนังสือเรียนสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) 

     3.2 ศึกษาเอกสาร วารสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสั มฤทธิ์
ทางการเรียน เทคนิคการใช้ค าถามตามระดับจุดมุ่งหมาย 

     3.3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ เพ่ือก าหนดจ านวนข้อสอบให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การ
เรียนรู้ที่ตั้งไว้ โดยสร้างข้อสอบ 45 ข้อ ใช้จริง 30 ข้อ ดังตาราง     
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ตาราง 15 การก าหนดจ านวนข้อสอบที่ต้องการให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ 

สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ 

เครื่องมือนัก
ส ารวจ (แผนที่
และรูปถ่าย) 
 

1.นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ความส าคัญ 
อธิบายหลักการใช้
และจ าแนก
ประเภทของ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ได้  

2 2 2 1 2 1 1 1 

โรงเรียนของเรา 1.นักเรียนสามารถ
บอกต าแหน่งที่ตั้ง 
และข้อมูลทั่วไป 
ของโรงเรียนได้  

3 2 2 2 - - - - 

ลัดเลาะรอบ
โรงเรียน 
 

1.นักเรียนสามารถ
บอกความหมาย 
ยกตัวอย่าง ข้อมูล
สิ่งแวดล้อมรอบ
โรงเรียนได้ 

3 2 3 2 - - - - 

คลองละลมชื่นชม
เมือง 
 

1.นักเรียนสามารถ
บอกประวัติความ
เป็นมาของแหล่ง
น้ าและวิถีชีวิตของ
คนในท้องถิ่นได้ 

2 1 2 1 - - - - 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ 

สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ 
 2.นักเรียนบอกการ

ตระหนักถึง
ความส าคัญและ
ความจ าเป็นของ
การอนุรักษ์แหล่ง
น้ าในท้องถิ่น 

1 1 - - - - 1 1 

รู้ จั กจั งหวัดของ
เรา 
 

1.นักเรียนสามารถ
บอกประวัติความ
เป็นมาของจังหวัด
บุรีรัมย์ได้ 

3 2 2 1 1 1 1 1 

เมืองปราสาทหิน  
ถิ่นภูเขาไฟ 
 

1.นักเรียนสามารถ
อธิบายและ
ยกตัวอย่างการเกิด
ภูเขาไฟได้ (K) 

2 1 2 1 - - 1 1 

2.นักเรียนสามารถ
บอกต าแหน่งที่ตั้ง
และข้อมูลทั่วไป
ของถิ่นภูเขาไฟใน
จังหวัดบุรีรัมย์ได้ 

2 1 2 1 - - - - 

ลิซ่าพาเท่ียว  
(วันเดย์ทริป) 

1.นักเรียนสามารถ
บอกสถานที่
ท่องเที่ยวที่ส าคัญ
ในจังหวัดบุรีรัมย์
ได้ 

2 1 1 1 - - - - 
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ตาราง 15 (ต่อ) 

กิจกรรมการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

จ า เข้าใจ ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ 

สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ สร้าง ใช้ 
 2.นักเรียนสามารถ

บอกความเป็นมา
ของสถานที่
ท่องเที่ยวที่ส าคัญ
ของจังหวัดบุรีรัมย์
ได้ 

- - - - - - 2 1 

รวม 20 13 16 10 3 2 6 5 

 
    3.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้ครอบคลุมเนื้อหา และจุดประสงค์       

การเรียนรู้ที่ตั้งไว้และน าแบบทดสอบเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบ
ความถูกต้อง ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสมด้านเนื้อหา ด้านภาษาและปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะ ดังนี้ ปรับแก้ในด้านความชัดเจนของการเขียนข้อค าถามและตัวเลือกให้สอดคล้องกับ
จดุประสงค์การเรียนรู้ในบางข้อ 

    3.5 สร้างแบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบทดสอบเพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน 
ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบและจุดประสงค์การเรียนรู้  

      3.6 น าแบบทดสอบที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมที่
ประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือตรวจสอบความถูกต้อง ความ
เหมาะสมของเนื้อหา ความเหมาะสมของจุดมุ่งหมาย ตลอดจนการใช้ภาษา และท าการประเมินความ
สอดคล้องระหว่างค าถามกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังนี้  

                  ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
                            ให้คะแนน   0 เมื่อไม่แน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดตรงตามจุดประสงค์ 
                            ให้คะแนน  -1 เมื่อแน่ใจว่า ข้อสอบนั้นวัดไม่ตรงตามจุดประสงค์ 
                3.7 น าผลการประเมินที่ได้จากการวิเคราะห์เพ่ือหาความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่
ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้โดยหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าเฉลี่ย 
0.50-1.00 เป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ โดยพบว่า ผลการประเมินความ
สอดคล้องแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ซึ่ง
ถือว่าเป็นข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ (รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 201-202) 
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      3.8 แก้ไขแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามท่ีผู้เชี่ยวชาญแนะน า ดังนี้ ปรับแก้
ไขภาษาที่ใช้ในข้อสอบและตัวเลือกให้มีความกระชับและเข้าใจง่าย  ตรวจสอบค าผิด และเมื่อแก้ไข
เสร็จน าไปให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบอีกครั้ง จากนั้นน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไป
ทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5/6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 
37 คน ซึ่งเคยผ่านการเรียนเนื้อหาดังกล่าวมาแล้วในการทดสอบ พร้อมน าข้อมูลจากการทดสอบมา
วิเคราะห์หาค่าความยาก (P) ซึ่งค่าความยากเกณฑ์ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง .20-.80 ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
โดยใช้วิธีของ Brennan เกณฑ์ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง .20-1.0 (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) โดยพบว่า ผล
การวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความยาก (P) ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง 0.51-0.76 
ค่าอ านาจจ าแนก (B) ที่ใช้ได้อยู่ระหว่าง 0.27-0.49 (รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 203-204) 

  3.9 จากนั้นผู้วิจัยคัดเลือกแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์คุณภาพไว้เป็นข้อสอบจริงที่มีค่าความ
ยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบรายข้ออยู่ในเกณฑ์ตั้งแต่ 0.20 ขึ้นไป จ านวน 30 
ข้อ แล้วน าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ได้คัด เลือกไว้ มาหาค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ โดยพบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.73 
    3.10 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่วิเคราะห์และปรับปรุงแก้ไขค าผิด
เรียบร้อยแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม 

  3.11 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้วเพ่ือ
น าไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยส าหรับเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป  

 
         4.แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

           แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา 
เป็นฐาน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาประสิทธิภาพดังนี้ 
 4.1 ศึกษาหลักการและงานวิจัยที่เกี่ยวกับความพึงพอใจ วิธีการสร้างแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

 4.2 ก าหนดประเด็นค าถามของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
       4.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) ด้านสื่อการ
เรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ จ านวน 20 ข้อ ใช้จริง 15 ข้อ เป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท โดยก าหนดเกณฑ์การตรวจให้คะแนนและแปลผลความ
พึงพอใจ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2556) 
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   เกณฑ์การให้คะแนนความพึงพอใจ ดังนี้  
5 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมากที่สุด  
4 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมาก  
3 คะแนน หมายถึง พึงพอใจปานกลาง  
2 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อย  
1 คะแนน หมายถึง พึงพอใจน้อยที่สุด 

โดยมีการแปลความหมายของค่าเฉลี่ยของกลุ่ม ดังนี้  
คะแนนเฉลี่ย 4.51 - 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับมากท่ีสุด 
คะแนนเฉลี่ย 3.51 - 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับมาก 
คะแนนเฉลี่ย 2.51 -3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับปานกลาง 
คะแนนเฉลี่ย 1.51 - 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับน้อย 
คะแนนเฉลี่ย 1.00 - 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจ ระดับน้อยที่สุด 

 4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ที่สร้างขึ้นจ านวน 3 ด้าน 20 ข้อ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบและแก้ไข
ตามค าแนะน าดังนี้ ปรับปรุงข้อค าถามให้สอดคล้องกับประเด็นที่ต้องการสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนในแต่ละด้าน จากนั้นน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมประเมินความสอดคล้องระหว่างนิยามความ
พึงพอใจกับข้อค าถาม โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

       +1   หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินตรงตามประเด็นการถามข้อนั้น 
        0    หมายถึง ไม่แน่ใจว่าแบบประเมินตรงตามประเด็นการถามข้อนั้นหรือไม่ 
       -1    หมายถึง แน่ใจว่าแบบประเมินไม่ตรงตามประเด็นการถามข้อนั้น 

          4.5 น าผลการประเมินที่ได้มาวิเคราะห์เพ่ือหาความสอดคล้องระหว่างนิยามความพึง
พอใจกับข้อค าถาม โดยหาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แล้วคัดเลือกข้อค าถามที่มีค่าเฉลี่ย 0.50-1.00 
เป็นข้อค าถามที่อยู่ในเกณฑ์ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ โดยพบว่า ผลการประเมินความ
สอดคล้องแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานจาก
ผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ยอยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ซึ่งถือว่าเป็นข้อค าถามที่อยู่ในเกณฑ์ใช้ได้ (รายละเอียด 
ภาคผนวก ค หน้า 206) 
               4.6 ปรับปรุงแบบแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ ดังนี้ ปรับข้อค าถามให้สอดคล้องกับประเด็นที่
ต้องการสอบถามแต่ละด้าน บางข้อควรปรับให้เป็นข้อค าถามย่อย บางข้อควรปรับให้เป็นข้อเดียวกัน
และปรับค าสรรพนามจากค าว่านักเรียนเป็นข้าพเจ้าแทน เมื่อปรับปรุงเสร็จแล้วน าไปให้อาจารย์ที่
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ปรึกษาตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง จากนั้นน าไปทดลองใช้ (Try out) กับประชากรที่ไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมาย  
               4.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานมาหาคุณภาพเป็นรายข้อ ได้แก่ การหาค่าอ านาจจ าแนก โดยวิธี Item -Total Correlation 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) โดยพบว่า ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอยู่ระหว่าง 0.26-0.92 จากนั้นเลือกข้อค าถาม
ที่เข้าเกณฑใ์ช้ไดจ้ากจ านวน 20 ข้อ คัดเลือกไว้จ านวน 15 ข้อ (รายละเอียด ภาคผนวก ค หน้า 207) 
                4.8 น าแบบวัดความพึงพอใจที่คัดเลือกไว้ จ านวน 15 ข้อ มาหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ 
ด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค (บุญชม ศรีสะอาด, 2541)          
โดยพบว่า ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเท่ากับ 0.89  

      4.9 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานฉบับจริงเพ่ือน าไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้  
              1. ก่อนการด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยปฐมนิเทศนักเรียนเพ่ือท าความ
เข้าใจและสร้างข้อตกลง เกี่ยวกับขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
       2. ด าเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้กับกลุ่มตัวอย่าง โดยด าเนินการตามแผนการจัด

กิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ    

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 สัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง จ านวน 7 แผน รวม 

14 ชั่วโมง 

       3. เมื่อท าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเสร็จสิ้นทั้งหมดแล้ว จากนั้นให้นักเรียนท า

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (Post-test) จ านวน 30 ข้อ และท าแบบวัดทักษะ

ทางภูมิศาสตร์ จ านวน 4 ทักษะ ทักษะละ 2 สถานการณ์ รวม 8 สถานการณ์ 

       4. นักเรียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 15 ข้อ 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
     1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 

     2. วิเคราะห์หาค่าเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม โดยใช้สถิติ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ One Samples t-test 
      3. วิเคราะห์หาค่าเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 
ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 
ของคะแนนเต็ม โดยใช้สถิติ  ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบ One 
Samples t-test 

       4. วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิร์ท จ านวน 
15 ข้อ 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

   1. สถิติที่ใช้วิเคราะห์คุณภาพของเครื่องมือ 
1.1 การหาค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร ์

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยใช้สูตรค่าความสอดคล้อง IOC  ของข้อค าถามกับจุดประสงค์จาก
ผู้เชี่ยวชาญ (สุวิมล ติรกานันท์, 2551) 

 

 

เมื่อ    IOC    แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือ 
                                               ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์   
                แทน  ผลรวมระหว่างคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
                      N       แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  1.2 การหาค่าความยากของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ (ไพศาล วรค า, 2562) 
 

N

R
IOC




R
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 

 

S + S - 2nXH L minp=
2n X - Xmax min

 

 
   เมื่อ      p     แทน ค่าความยากง่าย 

        HS    แทน  ผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 
        LS    แทน  ผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ า 

        n   แทน   จ านวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
       Xmax    แทน  คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 
       Xmin    แทน คะแนนต่ าสุดในข้อนั้น 
 
  1.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination Power) ของแบบวัดทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ (ไพศาล วรค า, 2562) 

 

S - SH LD=
n X - Xmax min

 

 
    เมื่อ      D  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดทักษะ 

     HS    แทน ผลรวมคะแนนในกลุ่มสูง 
     SL   แทน ผลรวมคะแนนในกลุ่มต่ า 

     n     แทน  จ านวนคะแนนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต่ า 
     Xmax   แทน คะแนนสูงสุดในข้อนั้น 
     Xmin   แทน คะแนนต่ าสุดในข้อนั้น 
 

1.4 การหาค่าความยากของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  (สุวิมล             
ติรกานันท,์ 2551) 

P=
R

N
 

 

เมื่อ      P    แทน ระดับความยาก           
              R    แทน  จ านวนผู้ตอบถูกทั้งหมด 

              N    แทน  จ านวนคนในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
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     1.3 การหาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination Power) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตรของ Brennan (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) 
 

           
1 2

U LB= -
N N

 

     
       เมื่อ     B    แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
                U     แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 
                    L     แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 
                           N1   แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 
                           N2   แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 
   1.4 การหาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Item Total Correlation) โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
อย่างง่ายของเพียร์สัน (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

rxy = 
N ∑ XY - ∑ X ∑ Y

√N ∑ X2 - ( ∑ X2)  N[N ∑ Y2-( ∑ Y2)]
 

 

       เมื่อ     rxy        แทน   สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างตัวแปร X กับ Y 

         ∑ X    แทน   ผลรวมของค่าตัวแปร X    

          ∑ Y      แทน   ผลรวมของค่าตัวแปร Y 

         ∑ XY    แทน   ผลรวมของผลคูณ Y ระหว่างตัวแปร X กับ Y 

      ∑ X2    แทน   ผลรวมก าลังสองของค่าตัวแปร X 

      ∑ Y2    แทน   ผลรวมก าลังสองของค่าตัวแปร Y 
        N         แทน   จ านวนคู่ของค่าตัวแปรหรือจ านวนสมาชิกในกลุ่ม 
  1.5  การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
โดยใช้สูตรของโลเวท (Lovett Method) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

 


2
cc 2

n x - xr =1-
(n -1) (x - C)
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                     เมื่อ     ccr   แทน   ค่าประมาณความเชื่อมั่นแบบอิงเกณฑ ์

         n  แทน   จ านวนข้อสอบ 

         x     แทน   คะแนนรวมของผู้สอบแต่ละคน 

         C  แทน   คะแนนเกณฑ์หรือคะแนนจุดตัด  

  1.6  การหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  ตามวิธี
ของครอนบาค เรียกว่า สัมประสิทธิ์แอลฟา (บุญชม ศรีสะอาด, 2541) 
 


 
 
 
  


2sn i= 1 - 2n -1 st

 

 
เมื่อ   แทน ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบ 

   N แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบ 

   
2si  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 

   2st  แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

    2. สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยการหาค่า E1 และ 
E2 ใช้สูตรดังนี ้
 

          E1   =    

 
    เมื่อ     E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

          Σ x  แทน คะแนนของใบงานกลุ่มและแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
       A     แทน คะแนนเต็มของใบงานกลุ่มและแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 
       N     แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

 

          E2   =    
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เมื่อ    E2    แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

               Σ x   แทน คะแนนรวมของแบบวัดทักษะและแบบทดสอบหลังเรียน 
                         B     แทน คะแนนเต็มของแบบวัดทักษะและแบบทดสอบหลังเรียน 

            N     แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 
3. สถิติทดสอบสมมติฐาน 

  สถิติใช้ทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหว่างคะแนนผลการทดสอบ
หลังเรียนกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม โดยใช้ t-test สูตรดังนี้ 

                          
X - 0t = S
N

 

   
เมื่อ   t แทน สถิติทดสอบ  t-test 

    X  แทน ค่าคะแนนเฉลี่ย 
    S แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
   N แทน จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
   0  แทน ค่าเฉลี่ยคะแนนที่ผ่านเกณฑ์ 

 
4. สถิติพ้ืนฐาน 

    1) ร้อยละ (Percent) ใช้สูตร (สุวิมล ติรกานันท์, 2551)  
ร้อยละ =  สัดส่วน x 100 
 

    2) ค่าคะแนนเฉลี่ย (Mean) โดยค านวณจากสูตร  
(สุวิมล ติรกานันท์, 2551)     

                  

 

เมื่อ  แทน ค่าเฉลี่ย 
              แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
             N         แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 

N

x
X




x

x
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 
)1(
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



NN

xxN
DS

3) การหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้
สูตร(สุวิมล ติรกานันท์, 2551) 

                                        
 
 
 
เมื่อ S.D. แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

     แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 

    N แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
 
 
 
 
 



2



 

 

    

บทที่ 4  
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

      3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายของการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนด 
ความหมายของสัญลักษณ์ที่ส าคัญที่ใช้ในการวิเคราะห์ ดังนี้ 

                             X̅    แทน ค่าเฉลี่ย 
      S.D.  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
      E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      E2    แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      N     แทน จ านวนนักเรียน 
        Sig.   แทน ระดับนัยส าคัญทางสถิติ 
      t      แทน สถิติทดสอบที ที่ใช้เปรียบเทียบคะแนน 
ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
  ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
  ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลของการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการ 
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 รวมถึงความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภู เขาไฟ  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 โดยผู้วิจัยได้หาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยค านวณหา
ค่า E1 จากคะแนนใบงานกิจกรรมกลุ่มของแต่ละแผน แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ของแต่ละแผน 
และประเมินแบบทดสอบย่อยความรู้ ความเข้าใจ ท้ายแผนแต่ละแผน ซึ่งก าหนดสัดส่วน 60:20:20  
จ านวน 7 แผน และหาค่า E2 จากการท าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียน ซ่ึงก าหนดสัดส่วน 50:50 จากการเรียนจนครบทุกแผนแล้ว ดังตาราง 16-18 
ตาราง 16 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) จากคะแนนใบงานกิจกรรมกลุ่มของแต่ละแผน แบบ
วัดทักษะทางภูมิศาสตร์ของแต่ละแผนและประเมินแบบทดสอบย่อยความรู้ท้ายแผน 

 
 
เลขที่ 

คะแนนรวมระหว่างเรียน (E1) สัดส่วน 60:20:20 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (3
50

) 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (6

3)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(7
0)

 

รวม 
(483) 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (6
0)

 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (2

0)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(2
0)

 

รวม 
(100) 

1 305 55 49 409 52.29 17.46 14.00 83.75 
2 302 47 39 388 51.77 14.92 11.14 77.83 

3 316 61 62 439 54.17 19.37 17.71 91.25 
4 302 48 40 390 51.77 15.24 11.43 78.44 

5 298 59 56 413 51.09 18.73 16.00 85.82 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

 
 
เลขที่ 

คะแนนรวมระหว่างเรียน (E1) สัดส่วน 60:20:20 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (3
50

) 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (6

3)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(7
0)

 

รวม 
(483) 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (6
0)

 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (2

0)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(2
0)

 

รวม 
(100) 

6 305 54 55 414 52.29 17.14 15.71 85.14 
7 308 55 48 411 52.80 17.46 13.71 83.97 

8 308 51 43 402 52.80 16.19 12.29 81.28 
9 305 53 52 410 52.29 16.83 14.86 83.97 

10 296 53 62 411 50.74 16.83 17.71 85.28 

11 305 49 53 407 52.29 15.56 15.14 82.98 
12 307 50 45 402 52.63 15.87 12.86 81.36 

13 295 58 45 398 50.57 18.41 12.86 81.84 

14 300 52 36 388 51.43 16.51 10.29 78.22 
15 306 57 56 419 52.46 18.10 16.00 86.55 

16 302 56 34 392 51.77 17.78 9.71 79.26 

17 298 51 43 392 51.09 16.19 12.29 79.56 
18 304 48 27 379 52.11 15.24 7.71 75.07 

19 306 49 43 398 52.46 15.56 12.29 80.30 
20 298 58 57 413 51.09 18.41 16.29 85.78 

21 309 59 56 424 52.97 18.73 16.00 87.70 

22 309 59 62 430 52.97 18.73 17.71 89.42 
23 300 50 50 400 51.43 15.87 14.29 81.59 

24 309 52 58 419 52.97 16.51 16.57 86.05 

25 305 49 40 394 52.29 15.56 11.43 79.27 
26 304 57 48 409 52.11 18.10 13.71 83.92 

27 300 53 55 408 51.43 16.83 15.71 83.97 
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ตาราง 16 (ต่อ) 

 
 
เลขที่ 

คะแนนรวมระหว่างเรียน (E1) สัดส่วน 60:20:20 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (3
50

) 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (6

3)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(7
0)

 

รวม 
(483) 

ใบ
งา

นก
ลุ่ม

 (6
0)

 

ทัก
ษะ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (2

0)
 

แบ
บท

ดส
อบ

ย่อ
ย 

(2
0)

 

รวม (100) 

28 299 51 46 396 51.26 16.19 13.14 80.59 
29 309 49 50 408 52.97 15.56 14.29 82.81 

30 308 62 51 421 52.80 19.68 14.57 87.05 
31 297 53 48 398 50.91 16.83 13.71 81.45 

32 309 56 59 424 52.97 17.78 16.86 87.61 

33 299 59 55 413 51.26 18.73 15.71 85.70 
34 302 57 46 405 51.77 18.10 13.14 83.01 

35 305 50 52 407 52.29 15.87 14.86 83.02 

36 310 55 50 415 53.14 17.46 14.29 84.89 
37 308 61 61 430 52.80 19.37 17.43 89.59 

38 307 52 33 392 52.63 16.51 9.43 78.57 

39 304 51 38 393 52.11 16.19 10.86 79.16 
40 315 60 54 429 54.00 19.05 15.43 88.48 

41 304 62 54 420 52.11 19.68 15.43 87.23 
42 307 49 32 388 52.63 15.56 9.14 77.33 

43 310 61 49 420 53.14 19.37 14.00 86.51 

รวม 13,095 2,331 2092 17,518 2244.86 740.00 597.71 3,582.57 

X̅ 304.53 54.21 48.65 407.40 52.21 17.21 13.90 83.32 

S.D. 4.81 4.43 8.73 13.71 0.82 1.41 2.50 3.76 

ร้อยละ 87.01 86.05 69.50 84.35 87.01 86.05 69.50 83.32 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 83.32 
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จากตาราง 16 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5           
มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 83.32  
ตาราง 17 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) จากการท าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 

เลขที่ 

คะแนนรวมหลังเรียน (E2) สัดส่วน 50:50 

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(24) 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการ

เรียน (30) 

รวม 
(54) 

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(50) 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการ

เรียน (50) 

รวม 
(100) 

1 20 24 44 41.67 40.00 81.67 

2 14 23 37 29.17 38.33 67.50 
3 24 29 53 50.00 48.33 98.33 

4 20 21 41 41.67 35.00 76.67 

5 23 28 51 47.92 46.67 94.58 
6 22 23 45 45.83 38.33 84.17 

7 21 25 46 43.75 41.67 85.42 

8 23 20 43 47.92 33.33 81.25 
9 23 26 49 47.92 43.33 91.25 

10 21 25 46 43.75 41.67 85.42 
11 21 24 45 43.75 40.00 83.75 

12 21 27 48 43.75 45.00 88.75 

13 23 27 50 47.92 45.00 92.92 
14 18 21 39 37.50 35.00 72.50 

15 22 30 52 45.83 50.00 95.83 

16 22 21 43 45.83 35.00 80.83 
17 21 21 42 43.75 35.00 78.75 

18 16 18 34 33.33 30.00 63.33 

19 15 21 36 31.25 35.00 66.25 
20 19 27 46 39.58 45.00 84.58 
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ตาราง 17 (ต่อ) 

เลขที่ 

คะแนนรวมหลังเรียน (E2) สัดส่วน 50:50 
ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(24) 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการ

เรียน (30) 

รวม 
(54) 

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(50) 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการ

เรียน (50) 

รวม 
(100) 

21 24 26 50 50.00 43.33 93.33 
22 24 28 52 50.00 46.67 96.67 

23 20 29 49 41.67 48.33 90.00 

24 21 29 50 43.75 48.33 92.08 
25 19 21 40 39.58 35.00 74.58 

26 23 26 49 47.92 43.33 91.25 

27 20 28 48 41.67 46.67 88.33 
28 19 25 44 39.58 41.67 81.25 

29 18 22 40 37.50 36.67 74.17 

30 24 30 54 50.00 50.00 100.00 
31 23 24 47 47.92 40.00 87.92 

32 24 27 51 50.00 45.00 95.00 
33 22 28 50 45.83 46.67 92.50 

34 23 25 48 47.92 41.67 89.58 

35 16 25 41 33.33 41.67 75.00 
36 22 28 50 45.83 46.67 92.50 

37 24 26 50 50.00 43.33 93.33 

38 18 26 44 37.50 43.33 80.83 
39 19 21 40 39.58 35.00 74.58 

40 22 29 51 45.83 48.33 94.17 
41 24 28 52 50.00 46.67 96.67 

42 15 15 30 31.25 25.00 56.25 

43 24 28 52 50.00 46.67 96.67 
 
 



 

 

    111 

ตาราง 17 (ต่อ) 

เลขที่ 

คะแนนรวมหลังเรียน (E2) สัดส่วน 50:50 
ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(24) 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการ

เรียน (30) 

รวม 
(54) 

ทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 

(50) 

ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการ

เรียน (50) 

รวม 
(100) 

รวม 897 1,075 1,972 1,868.75 1,791.67 3,660.42 

X̅ 20.86 25.00 45.86 43.46 41.67 85.13 

S.D. 2.77 3.46 6.24 5.78 5.77 11.55 

ร้อยละ 86.92 83.33 84.93 86.92 83.33 85.13 
 
จากตาราง 17 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้

ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5            
มีประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 85.13  

เมื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 ผลปรากฏตามตาราง 18 
ตาราง 18 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 80/80 

ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

รายการประเมิน คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D. ร้อยละ 
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 100 83.32 3.76 83.32 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 100 85.13 11.55 85.13 

ประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ E1 / E2  = 83.32/85.13 
 

จากตาราง 18 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 
83.32 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 85.13 แสดงว่า กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ที่ผู้วิจัยสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.32/85.13 ซึ่งมีประสิทธิภาพของกระบวนการและ
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ คือ 80/80 
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 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5           
ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 โดยผู้วิจัยได้หาคะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์ เปรียบเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 หลังเรียน
จากแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ จ านวน 8 สถานการณ์ โดยแบ่งออกตามองค์ประกอบของทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ 4 ทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกต 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 3) ทักษะ
การใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 4) ทักษะการใช้เทคโนโลยี และรวมทุกทักษะของทักษะ
ทางภูมิศาสตร์ ดังตาราง 19 
ตาราง 19 ผลวิเคราะห์หาทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ทักษะทางภูมิศาสตร์ N คะแนนเต็ม X̅ ร้อยละ S.D. t Sig. 

1) ทักษะการสังเกต  43 6 5.26 87.60 1.05 2.85 0.0034* 

2) ทักษะการ 
แปลความข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 

43 6 5.09 84.88 1.17 1.64 0.0542 

3) ทักษะการใช้เทคนิค
และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 

43 6 5.21 86.82 1.44 1.86 0.0347* 

4) ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

43 6 5.30 88.37 0.96 3.42 0.0007* 

รวม 43 24 20.86 86.92 2.77 3.93 0.0002* 
      *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากตาราง 19 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนโดยรวม 4 ทักษะ เฉลี่ย 20.86 คะแนนหรือ
ร้อยละ 86.92 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
มีคะแนนรายทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกตเฉลี่ย 5.26 คะแนนหรือร้อยละ 87.60 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์เฉลี่ย 
5.09 คะแนนหรือร้อยละ 84.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์เฉลี่ย 5.21 คะแนนหรือร้อยละ 86.82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 4) ทักษะการใช้เทคโนโลยีเฉลี่ย 5.30 คะแนนหรือร้อยละ 88.37 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์
เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 

โดยผู้วิจัยได้หาคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมือง
ปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนน
เต็ม หลังเรียนโดยใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 30 ข้อ ดังตาราง 20 
ตาราง 20 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

N คะแนนเต็ม X̅ ร้อยละ S.D. t Sig. 

หลังเรียน 43 30 25.00 85.13 3.46 1.89 0.033* 

         *มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 

จากตาราง 20 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 25.00 คะแนนหรือร้อยละ 85.13 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ตาราง 21 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน 

รายการประเมินความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

X̅ S.D. แปลความหมาย 
1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. ข้าพเจ้าได้เรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงหรือ
ใกล้เคียงกับชีวิตประจ าวัน 

4.49 0.62 มาก 

2. ข้าพเจ้าท างานอย่างเป็นระบบตามขั้นตอน 4.42 0.69 มาก 

3. ข้าพเจ้าชื่นชอบการตั้งประเด็นปัญหาของครูผู้สอน 4.44 0.69 มาก 
4. ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้ฝึกทักษะต่างๆ จนมีความมั่นใจและ
กล้าแสดงออก 

4.51 0.62 มากที่สุด 

5. ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้เรียนรู้เป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็น
กลุ่ม 

4.65 0.48 มากที่สุด 

2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 

6. ข้าพเจ้าชื่นชอบการใช้สื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยี และแหล่ง
เรียนรู้ 

4.58 0.58 มากที่สุด 

7. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าเกิดการ
เรียนรู้ได้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 

4.49 0.66 มาก 

8. ข้าพเจ้าชื่นชอบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 4.72 0.45 มากที่สุด 

9. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ มีความทันสมัยแตกต่างไป
จากการเรียนในห้องเรียนปกติ สนับสนุนให้ข้าพเจ้ามีการ
แสวงหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

4.60 0.53 มากที่สุด 

10. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหา
กิจกรรมการเรียนรู้ 

4.47 0.69 มาก 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการประเมินความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

X̅ S.D. แปลความหมาย 

3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

11. ข้าพเจ้ามีความกระตือรือร้นในการท างานและมีความสุข
สนุกสนาน 

4.44 0.69 มาก 

12. ครูผู้สอนเปิดโอกาสให้ข้าพเจ้าได้ซักถามและแสดงความ
คิดเห็น 

4.49 0.62 มาก 

13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจและรู้จักเพ่ือนมากขึ้น 

4.58 0.58 มากที่สุด 

14. ข้าพเจ้าประทับใจในการมีส่วนร่วมและสนุกกับการ
น าเสนอผลงาน 

4.53 0.62 มากที่สุด 

15. บรรยากาศการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง ลงพ้ืนที่จริง 

4.58 0.49 มากที่สุด 

รวม 4.53 0.60 มากที่สุด 

 
 จากตาราง 21 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อ
พิจารณาเป็นรายข้อ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  

อันดับแรกคือ ข้าพเจ้าชื่นชอบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  (X̅ = 4.72, S.D. = 0.45) 

รองลงมาคือ ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้เรียนรู้เป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม (X̅ = 4.65, S.D. = 0.48) 
และรองลงมาคือ สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ มีความทันสมัยแตกต่างไปจากการเรียนในห้องเรียน
ปกติ สนับสนุนให้ข้าพเจ้ามีการแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด 

ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (X̅ = 4.60, S.D. = 0.53) ตามล าดับ และมีคะแนนเฉลี่ยทั้ง 3 ด้านเท่ากับ 
4.53 เมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ซึ่งคะแนนเฉลี่ยที่ได้อยู่ในเกณฑ์ตั้งแต่ 4.51 – 5.00 แสดงว่า ความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 

 
 



 

 

    

บทที่ 5  
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยในครั้งนี้ เป็นการวิจัยที่พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริม
ทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งมีล าดับขั้นการ
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ ดังต่อไปนี้ 
      1. ความมุ่งหมายของวิจัย 
      2. สรุปผล 

   3. อภิปรายผล 
   4. ข้อเสนอแนะ 
 

ความมุ่งหมายของวิจัย 
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 
ถิ่นภูเขาไฟ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 2. เพ่ือเปรียบเทียบทักษะทางภูมิศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สาระภูมิศาสตร์ เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาท
หิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็น
ฐานกับเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา        
เป็นฐาน 
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สรุปผล 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 สามารถสรุปผลการวิจัย 
ได้ดังนี ้

1. การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ E1/ E2 
เท่ากับ 83.32/85.13 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ คือ 80/80 

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน            
มีทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนโดยรวมสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .05 และมีคะแนนรายทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกตเฉลี่ยร้อยละ 87.60 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์
เฉลี่ยร้อยละ 84.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์
เฉลี่ยร้อยละ 86.82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 4) ทักษะ
การใช้เทคโนโลยีเฉลี่ยร้อยละ 88.37 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน                 
เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สาระภูมิศาสตร์                                                                   
สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เฉลี่ย 4.53 ซึ่งอยู่ในระดับพึงพอใจมากที่สุด 
 
อภิปรายผล 

การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  ผู้วิจัยสามารถอภิปราย
ผลได้ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน 
ถิ่นภู เขาไฟ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.32/85.13 ซึ่ งมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 หมายความว่า นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนที่
เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ทั้ง 7 แผน คิดเป็นร้อยละ 83.32 และ
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนคิดเป็นร้อยละ 85.13 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 ทั้งนี้ เป็นเพราะครูให้
สถานการณ์ปัญหาที่สอดคล้องกับบริบทของนักเรียน โดยนักเรียนเข้าใจถึงสถานการณ์ปัญหาเพราะ
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สถานการณ์ปัญหานั้นเป็นสิ่งใกล้ตัวหรืออยู่ในท้องถิ่นของนักเรียนเอง ในกระบวนการท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติทดลอง ลงพ้ืนที่จริงและสืบค้นข้อมูลด้วยตนเอง ได้ฝึกการน าเสนอ
ผลงานตามที่ตนเองเข้าใจ ท าให้ประสิทธิภาพของกระบวนการเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ ส่วน
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์นั้นนักเรียนได้ท าแบบวัดทักษะและแบบทดสอบในแต่ละแผนด้วยตนเอง 
และมีการสะท้อนผลกลับเช่นเดียวกัน  ส่งผลให้นักเรียนท าแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได้ ท าให้ประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
ทั้งนีแ้สดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญ โดยใช้ปัญหาหรือสถานการณ์เป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองในการแก้ปัญหาต่างๆ และส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกันกับผู้อื่น ช่วย
ให้ผู้เรียนรู้จักการปรับตัวรับฟังความคิดเห็นและท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ดี  สอดคล้องกับแนวคิดของ
ประสาท เนืองเฉลิม (2558) ที่กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่าเป็นวิธีการ
จัดการเรียนรู้ที่กระตุ้นให้นักเรียนได้เข้าใจในสภาพปัญหาที่แท้จริง ผู้เรียนจะได้เผชิญกับสถานการณ์
ปัญหาที่สัมพันธ์กับเนื้อหาของบทเรียนและสอดคล้องกับชีวิตประจ าวันหรือสภาพปัญหาที่ผู้เรียนเคย
ได้พบและแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง เพ่ือน ามาเป็นแนวทางในการแก้ไขปัญหาด้วยวิธีการที่
หลากหลาย ท าให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการคิดเพ่ือค้นหาวิธีแก้ปัญหาร่วมกันจากกระบวนการกลุ่มท าให้
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างเข้าใจด้วยกระบวนการเชื่อมโยงความรู้และสามารถสร้างผลงานได้ตาม
เป้าหมายที่ก าหนด สอดคล้องกับผลการวิจัยของมัญชสุ เลานอก (2565) ที่ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานวิชาสังคมศึกษา 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 75.92/80.74 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่
ก าหนด 75/75 และสอดคล้องกับผลการวิจัยของสรัญญา ทัพสุริย์ (2563) ที่ได้พัฒนาความสามารถ
ด้านการคิดวิเคราะห์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
ความเป็นมาของชาติ ไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ผลการวิจัยพบว่ า 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
85.65/84.17 และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง 
ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 
0.6859 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้  

2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มี
ทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 หมายความว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
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ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนโดยรวม 4 ทักษะ เฉลี่ย 20.86 คะแนนหรือ
ร้อยละ 86.92 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
มีคะแนนรายทักษะ ดังนี้ 1) ทักษะการสังเกตเฉลี่ย 5.26 คะแนนหรือร้อยละ 87.60 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์เฉลี่ย 
5.09 คะแนนหรือร้อยละ 84.88 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 3) ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์เฉลี่ย 5.21 คะแนนหรือร้อยละ 86.82 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 4) ทักษะการใช้เทคโนโลยีเฉลี่ย 5.30 คะแนนหรือร้อยละ 88.37 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 
80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานอาจจะยังไม่ส่งเสริมทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์เท่าที่ควร 
อาจเกิดจากข้อสอบมีความยากเกินไปหรือการส่งเสริมทักษะด้านนี้ยังน้อยเกินไป ดังนั้นครูผู้สอนจึง
ควรปรับปรุงแก้ไขกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการหาสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ เช่น ใบความรู้ ใบ
กิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ิมเติมให้กับผู้เรียน รวมถึงหาวิธีการสอนรูปแบบต่างๆ มาพัฒนาและส่งเสริม
ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ให้มีคะแนนสูงขึ้น ทั้งนี้โดยรวมนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
5 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน มีคะแนนทักษะทางภูมิศาสตร์รวม 4 ทักษะ
หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม เพราะการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่เกิดจากแนวคิดทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) ซ่ึงเป็นยุทธวิธีใน
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เพ่ือส่งเสริมและพัฒนาทักษะต่างๆ ของผู้เรียน โดยให้ผู้เรียน
ได้แสวงหาความรู้ใหม่และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองผ่านประสบการณ์การเรียนรู้ ซึ่งกระบวนการ
สร้างความรู้เกิดจากการที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมโดยผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ใน
กระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เมื่อผู้เรียนเผชิญกับสถานการณ์ปัญหา สิ่งแวดล้อมที่
ไม่รู้ท าให้ผู้เรียนเกิดความขัดแย้งทางปัญญาและผลักดันให้ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้และน าความรู้ใหม่
มาเชื่อมโยงกับความรู้เดิมเพ่ือแก้ปัญหาต่อไปจึงท าให้นักเรียนมีทักษะทางภูมิศาสตร์หลังเรียนสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม โดยทักษะทางภูมิศาสตร์ประกอบด้วย การสังเกต การแปลความ
ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ การใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์และการใช้เทคโนโลยี (ส านักวิชาการ
และมาตรฐานการศึกษา.2560) ซึ่งสอดคล้องกับวัลลี สัตยาศัย (2559) ทีไ่ด้กล่าวถึงทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง
กับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่าเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ 
(Experiential learning) ทฤษฎีนี้เชื่อว่าการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์เรียนรู้ที่ดีที่สุด เจ้าของทฤษฎีคือ 
David Kolb ผู้ซึ่งเสนอวงจรแห่งการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน โดยเขาเชื่อว่าการเรียนรู้ที่ดี
ที่สุดมาจากการเรียนรู้ จากประสบการณ์จริงที่น าไปสู่การปฏิบัติและน าผลการเรียนรู้โดยใช้การสังเกต
และสะท้อนคิดมาวิเคราะห์จนเข้าใจ เกิดทักษะต่างๆ สอดคล้องกับผลการวิจัยของมนตรี วงษ์สะพาน 
และคณะ (2565) ที่ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานในหน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณา
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การ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทรวิชัย จังหวัดมหาสารคาม ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ท้องถิ่นเป็นฐานในหน่วยการเรียนรู้เชิงบูรณาการ เรื่อง ต านานพระยืนกันทรวิชัย อ าเภอกันทร
วิชัย จังหวัดมหาสารคาม มีทักษะทางภูมิศาสตร์ หลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ Mewborne and Mitchell (2021) ที่ได้
บูรณาการทักษะทางภูมิศาสตร์: การเปลี่ยนแปลงการเรียนการสอนในเซาท์แคโรไลนา สหรัฐอเมริกา 
ส าหรับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความตื่นเต้นสนุกกับทักษะทาง
ภูมิศาสตร์และเนื้อหา และเพลิดเพลินในการลงมือปฏิบัติจริงของหลักสูตร ทักษะการสานสัมพันธ์และ
การเชื่อมโยงระหว่างภูมิศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และคณิตศาสตร์ 

 3. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง 
ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน สาระภูมิศาสตร์ สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้ง
ไว้ เนื่องจากนักเรียนได้ท าแบบทดสอบในแต่ละแผนการเรียนรู้ด้วยตนเองและมีการสะท้อนผลกลับ
เพ่ือท าให้นักเรียนได้รับรู้ถึงข้อบกพร่องของตนเอง ส่งผลให้นักเรียนท าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ได้และ
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานเป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
สถานการณ์ปัญหาที่ใกล้ตัวและพบเจอในชีวิตประจ าวันเป็นตัวกระตุ้นหรือเป็นฐานในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และแสวงหาความรู้ในการค้นหาค าตอบด้วยตนเองจากแหล่ง
เรียนรู้ต่างๆ แล้วน าความรู้มาเชื่อมโยงหรือสังเคราะห์ผ่านทักษะที่จ าเป็นเกิดทักษะกระบวนการคิด
และกระบวนการแก้ปัญหาต่าง ๆ รวมทั้งสามารถท าแบบทดสอบได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนด จึงส่งผลให้
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม สอดคล้องกับ  
ทิศนา แขมมณี (2560) ที่กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานว่าเป็นการจัด
สภาพการณ์ของการเรียนการสอนที่ใช้ปัญหาเป็นเครื่องมือในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
เป้าหมาย โดยผู้สอนอาจจะน านักเรียนไปเผชิญสถานการณ์จริงหรือผู้สอนอาจจัดสภาพการณ์ให้
นักเรียนเผชิญปัญหาและฝึกกระบวนการวิเคราะห์ปัญหาและแก้ปัญหาร่วมกันเป็นกลุ่ม ซึ่งจะช่วยให้
นักเรียนเกิดความเข้าใจในปัญหานั้นอย่างชัดเจน ได้เห็นทางเลือกและวิธีการที่หลากหลายในการ
แก้ปัญหานั้น รวมทั้งช่วยให้นักเรียนเกิดความใฝ่รู้ใฝ่เรียน เกิดทักษะกระบวนการคิดและกระบวนการ
แก้ปัญหาต่าง ๆ ท าให้ผู้เรียนเกิดการสร้างความรู้โดยผ่านกระบวนการคิดด้วยตนเอง ซึ่งจะท าให้
ผู้เรียนเกิดการคิดวิเคราะห์และจะช่วยเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทางที่ดีขึ้นสอดคล้องกับ
ผลการวิจัยของพุทธชาติ ชุมแวงวาปี (2561) ที่ได้พัฒนาทักษะการแก้ปัญหาจากการจัดการเรียนการ
สอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน คิดเป็นร้อยละ 89.74 และนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 85.63 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้คือ 70/70 สอดคล้องกับผลการวิจัยของเกษมสันต์ พุ่มกล่ า (2563) ที่ได้
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ในรายวิชาประวัติศาสตร์ เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ทักษะการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาประวัติศาสตร์ เรื่องอาณาจักรธนบุรี โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ก่อนเรียนมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 10.70 และหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 21.35 โดยพบว่า ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนโดยการ
จัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้อง
กับผลการวิจัยของจริยา กล้าหาร (2563) ที่ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ของในชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระเศรษฐศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และสอดคล้องกับผลการวิจัยของสุนันทา ศรีโมรส (2564) ทีพั่ฒนาความสามารถการคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยทั้งหมดเท่ากับ 25.17 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 84 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จ านวน 12 คน คิดเป็นร้อยละ 100 
ของจ านวนนักเรียนทั้งหมดซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 

4. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน เฉลี่ยเท่ากับ 4.53 ซึ่งอยู่ในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด หมายความว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่
มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อันดับแรกคือ ข้าพเจ้าชื่นชอบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต                   

(X̅ = 4.72, S.D. = 0.45) รองลงมาคือ ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้เรียนรู้เป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม 

(X̅ = 4.65, S.D. = 0.48) และรองลงมาคือ สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ มีความทันสมัยแตกต่างไป
จากการเรียนในห้องเรียนปกติ สนับสนุนให้ข้าพเจ้ามีการแสวงหาความรู้ เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ 

เช่น ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ (X̅ = 4.60, S.D. = 0.53) ตามล าดับ รวมมีคะแนนเฉลี่ยทั้ง 
3 ด้านเท่ากับ 4.53 และเมื่อน าไปเทียบกับเกณฑ์ซึ่งคะแนนเฉลี่ยที่ได้อยู่ในเกณฑ์ตั้งแต่ 4.51  – 5.00 
แสดงว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อยู่ในระดับ
พึงพอใจมากที่สุด ทั้งนี้เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นการจัดกิจกรรมที่
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ผู้เรียนได้เรียนรู้จากปัญหาสถานการณ์ที่น าไปสู่การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง  ลงพ้ืนที่
จริง และแสวงหาแหล่งเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ที่มีความทันสมัยแตกต่างไปจากการเรียนในห้องเรียนปกติ 
รวมถึงเลือกวิธีการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับตนเองผ่านกระบวนการเรียนรู้เป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็น
กลุ่ม โดยครูผู้สอนท าหน้าที่คอยกระตุ้นชี้แนะด้วยค าถามหรือปัญหาให้ผู้เรียนคิดแก้หรือหาแนวทางไปสู่
ความส าเร็จในการท ากิจกรรมนั้น ส่งผลท าให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
เกิดความสุขสนุกสนาน กล้าแสดงออก กล้าซักถามและกล้าแสดงความคิดเห็นต่อการสร้างสรรค์ผลงาน 
เพ่ือน าเสนอต่อเพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ในชั้นเรียน จากพฤติกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวจึงท าให้นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานมากที่สุดซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ            
ชวลิต ชูก าแพง (2551) ที่กล่าวถึงความหมายของความพึงพอใจคือความสนใจชื่นชอบและเต็มใจในการ
ปฏิบัติกิจกรรมนั้นๆ และพึงพอใจจนเกิดความสนุกสนานและเพลิดเพลินท าให้บุคคลเกิดความรู้สึก 
กระตือรือร้นมีความมุ่งมั่น ที่จะท างานมีขวัญและก าลังใจกับสิ่งนั้นๆ สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของสรัญญา ทัพสุริย์ (2563) ได้พัฒนาความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุงรัตนโกสินทร์               
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐานร่วมกับชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความเป็นมาของชาติไทยสมัยกรุง
รัตนโกสินทร์ มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด และสอดคล้องกับผลการวิจัยของมัญชสุ เลานอก 
(2565) ที่ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจับพบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5       
มีความพึงพอใจต่อการการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน วิชาสังคมศึกษา โดยรวมอยู่ในระดับมาก 

(X̅= 4.25 และ S.D. = 0.40) 
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ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 

1.1 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ขั้นที่ 1 ขั้นก าหนดปัญหา             
ครูผู้สอนควรน าเสนอสถานการณ์ปัญหาที่เป็นเรื่องใกล้ตัวกับนักเรียนและเหมาะสมกับช่วงวัยของ
นักเรียน เพราะจะช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจสามารถท าความเข้าใจปัญหาที่ต้องการ
เรียนรู้และอธิบายสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
       1.2 เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 
แปลกใหม่ส าหรับนักเรียน ครูผู้สอนควรมีการวางแผนเรื่องเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ในแต่ละข้ันให้ชัดเจนมากที่สุดและเหมาะสมกับกิจกรรม เนื่องจากนักเรียนมีจ านวนหลายกลุ่ม 
      1.3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ควรจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็น
คาบคู่ เพ่ือด าเนินกิจกรรมได้อย่างต่อเนื่อง 

1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพควรมี
การส่งเสริมแหล่งความรู้โดยใช้ชุมชนและท้องถิ่นเป็นฐานในการเรียนรู้ เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
รักและหวงแหนท้องถิ่นของตนเองมากยิ่งข้ึน  

 
2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 
     2.1 ควรมีการวิจัยเพ่ือพัฒนาทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์โดยใช้รูปแบบการ

จัดการเรียนรู้รูปแบบอ่ืนๆ เพ่ือจะได้พัฒนาทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ให้สูงขึ้น 
      2.2 ควรศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมทักษะทาง
ภูมิศาสตร์ของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง เพ่ือฝึกฝนให้นักเรียนเกิดทักษะได้อย่างยั่งยืน 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เชี่ยวชาญและหนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

 
1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สินธะวา คามดิษฐ์ ปร.ด. (การบริหารการศึกษา) อาจารย์ประจ า

ภาควิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนภูมิศาสตร์ 
2. รองศาสตราจารย์ ดร.อพันตรี พูลพุทธา ปร.ด. (การบริหารการศึกษา) อาจารย์ประจ า

ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและประเมินผล
การศึกษา 

3. รองศาสตราจารย์ ดร.อัฐพล อินต๊ะเสนา ปร.ด. (ภาษาไทย) อาจารย์ประจ าภาควิชา
หลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยการศึกษา 

4. ดร.คมธนัช เทพศรัทธา ปร.ด. (การบริหารการศึกษา) ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ผู้เชี่ยวชาญด้านการสอนสังคมศึกษา 

5. นางฑิตฐิตา รัตนะวรรณ์ ศษ.ม.(การบริหารการศึกษา) ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียน
อนุบาลบุรีรัมย์ ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ภาคผนวก ข 
ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ        ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 
เรื่อง ลิซ่าพาเที่ยว (วันเดย์ทริป)                          จ านวน 2 ชั่วโมง 
วิชา สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม                     ผู้สอน นางสาวพริชม์ชยาดา  สนรัมย์ 
*************************************************************************** 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ 
          ส 5.1 เข้าใจลักษณะทางกายภาพของโลกและความสัมพันธ์ของสรรพสิ่งซึ่งมีผลต่อกัน                 
ใช้แผนที่และเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ในการค้นหา วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลตามกระบวนการทาง
ภูมิศาสตร์ ตลอดจนใช้ภูมิสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ    
2. ตัวช้ีวัด 
          ป.5/1 สืบค้นและอธิบายข้อมูลลักษณะทางกายภาพในภูมิภาคของตนด้วยแผนที่และรูปถ่าย 
          ป.5/2 อธิบายลักษณะทางกายภาพที่ส่งผลต่อแหล่งทรัพยากรและสถานที่ส าคัญในภูมิภาค
ของตน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.นักเรียนสามารถบอกสถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญในจังหวัดบุรีรัมย์ได้ (K) 
2.นักเรียนสามารถบอกประวัติความเป็นมาของสถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญในจังหวัดบุรีรัมย์ได้ (K)  
3.นักเรียนสามารถใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์สืบค้นข้อมูลทั่วไปและสร้างแผน

ที่สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ได้ (P) 
   4.นักเรียนเห็นคุณค่าในการเผยแพร่และประชาสัมพันธ์สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญในจังหวัดของ
ตนเอง (A) 
4. สาระส าคัญ 
  บุรีรัมย์ เมืองที่โดดเด่นในเรื่องปราสาทหิน มีปราสาทขึ้นชื่อ ทั้งปราสาทหินพนมรุ้งและ
ปราสาทเมืองต่ า นอกจากนี้ยังมีชื่อเสียงในเรื่องความเป็นเมืองแห่งกีฬา ที่น าความโดดเด่นเรื่องนี้มา
ผสมผสานกับการท่องเที่ยวได้แบบลงตัว กลายเป็นสีสันใหม่แห่งการท่องเที่ยวที่ท าให้บุรีรัมย์ไม่ได้มีแค่
ปราสาทหินโบราณ เป็นเมืองที่ทันสมัยมีความสนุกและความสุขเกิดขึ้นเมื่อได้มาเยือน  สมกับ
ความหมายของชื่อ บุรีรัมย์  เมืองแห่งความรื่นรมย์ เมืองที่น่าอยู่ส าหรับคนในท้องถิ่นและเป็นเมืองที่
น่ามาเยือนส าหรับคนต่างถิ่น มาถึงบุรีรัมย์ทั้งทีต้องไม่พลาดกับสถานที่ท่องเที่ยวส าคัญๆ หลายแห่ง 
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5. สาระการเรียนรู้ 
 (วันเดย์ทริป)  

สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ เช่น 

 อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง 

 ปราสาทเมืองต่ า 

 วนอุทยานเขากระโดง 

 อุทยานไม้ดอกเพลาเพลิน 

 วัดเขาอังคาร 

 เขื่อนล านางรอง 

 สนามช้างอารีนา 

 ถนนคนเดินเซราะกราว 
อาหาร เช่น 

 ลูกชิ้นยืนกิน 

 กุ้งจ่อม  
สินค้าพ้ืนเมือง (OTOP) เช่น 

 ผ้าทอภูอัคนี หรือ ผ้าย้อมดินภูเขาไฟ  

 ผ้าซิ่นตีนแดง 
6. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
7. คุณลักษณะอันพึงประสงค์  
     1. มีวินัย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
  3. มุ่งม่ันในการท างาน 
8. ทักษะทางภูมิศาสตร์ 
  1. การแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
        2. การใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 
        3. การใช้เทคโนโลย ี
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9.  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
 ขั้นที่ 1 ก าหนดปัญหา (10 นาที) 
      1) แบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มคละความสามารถ ประกอบด้วยนักเรียนที่เรียนเก่ง จ านวน 2 
คน เรียนปานกลาง จ านวน 2 คน และเรียนอ่อน จ านวน 2 คน รวมกลุ่มละ 6 คน จ านวน 7 กลุ่ม 
โดยให้แต่ละกลุ่มเลือกประธานและเลขานุการกลุ่ม 
      2) นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบกิจกรรมกลุ่ม เรื่อง ลิซ่า พาเที่ยว (วันเดย์ทริป) และแบบ
บันทึกกิจกรรม ลิซ่า พาเที่ยว ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             3) นักเรียนแต่ละกลุ่มระบุประเด็นปัญหา ก าหนดปัญหาหรือข้อคาดการณ์จากสถานการณ์ 
โดยบันทึกค าตอบลงในใบงานกิจกรรมกลุ่มที่ครูแจกให้ ซึ่งในขั้นนี้นักเรียนจะต้องบอกหรือระบุปัญหา 
ประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ได้ 
 
 

ลิซ่าเป็นศิลปินแร็ปเปอร์ นักร้อง และนักเต้นชาวไทยที่มีชื่อเสียงโด่งดังไปทั่ว

โลก ซึ่งท างานหลักในประเทศเกาหลีใต้ เป็นสมาชิกของวงแบล็กพิงก์ เกิร์ลกรุ๊ป

ในเกาหลีใต้ ในช่วงเทศกาลวันวาเลนไทน์ที่จะถึงนี้ ลิซ่าและสมาชิกวงแบล็กพิงก์

จะมาท าการแสดงคอนเสิร์ตที่ประเทศไทย และหลังจบการแสดงคอนเสิร์ตลิซ่า

ต้องการที่จะชวนเพื่อนๆ สมาชิกวงแบล็กพิงก์มาเที่ยวที่จังหวัดบุรีรัมย์ เพราะ

จังหวัดบุรีรัมย์เป็นบ้านเกิดของลิซ่า ทั้งน้ีลิซ่าและเพื่อนๆ ในวงมีเวลาในการ

เดินทางท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์เพียง 1 วันเท่าน้ัน (One Day Trip ) ไปเช้า

เย็นกลับ ถ้านักเรียนเป็นลิซ่านักเรียนจะจัดทริปท่องเที่ยวใหก้ับเพื่อนๆ               

ที่ใดบ้าง แต่ละสถานที่มีประวัติความเป็นมาอย่างไรและแต่ละสถานที่ใช้เวลา

เดินทางและท่องเที่ยวกี่ชั่วโมง 

หมายเหตุ  

- ลิซ่าและเพื่อนๆ เดินทางมาที่จังหวัดบุรีรัมย์โดยเครื่องบิน ที่สนามบินสตึก  

เวลา 06.00 น. และต้องเดินทางกลับเวลา 18.00 น. 

- ลิซ่าและเพื่อนๆ ต้องการเดินทางท่องเที่ยวอย่างน้อย 4 สถานที่ 
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   ขั้นที่ 2 ท าความเข้าใจกับปัญหา (10 นาที) 
    4) นักเรียนแต่ละกลุ่มท าความเข้าใจกับปัญหาที่ต้องการเรียนรู้และวางแผนเพ่ือหาวิธีการ
หาค าตอบและวิเคราะห์ประเด็นเนื้อหาที่ต้องศึกษาและสืบค้นข้อมูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ลงในใบ
กิจกรรม  

   5) ครูผู้สอนคอยให้ค าปรึกษา ชี้แนะแนวทาง และตรวจสอบความเข้าใจ ความถูกต้อง ใน
การติดต่อสื่อสาร พูดคุย และแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า (20 นาที) 

   6) ครูจัดหาแหล่งข้อมูลและแหล่งความรู้ต่าง ๆ ที่จ าเป็นให้นักเรียน  เช่น ห้องสมุด 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ เป็นต้น และคอยดูแลอ านวยความสะดวกให้นักเรียน 
    7) นักเรียนแต่ละกลุ่มด าเนินการศึกษาค้นคว้าประเด็นเนื้อหาที่ต้องการศึกษาเพ่ิมเติม   
แล้วรวบรวมข้อมูลที่ได้บันทึกข้อมูลลงในใบกิจกรรม เพ่ือน าไปแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพ่ือน ๆ   
ในห้องเรียนต่อไป 

ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้ (20 นาที) 
   8) นักเรียนแต่ละคนในกลุ่มน าข้อมูลที่ ได้จากการศึกษาค้นคว้าด้วยวิธีการต่าง ๆ            

มาแลกเปลี่ยนเรียนรู้กันภายในกลุ่ม แล้วร่วมกันคิดพิจารณาว่าความรู้ที่ได้มามีความถูกต้อง สมบูรณ์
และครบถ้วนตรงตามประเด็นที่ต้องการศึกษาหรือยัง ซึ่งถ้าข้อมูลที่ได้มายังไม่เพียงพอก็ร่วมกัน
อภิปรายและมอบหมายให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมได้ โดยครูก าหนดระยะเวลาให้
นักเรียนแต่ละกลุ่มเท่ากัน 

   9) ครูผู้สอนคอยให้ค าปรึกษา ตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ และคอยถามค าถามเพ่ือ
กระตุ้นให้นักเรียนในแต่ละกลุ่มมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นจนเกิดความคิดรวบยอด 

ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ (30 นาที) 
   10) นักเรียนทุกกลุ่มร่วมกันเสนอข้อมูลที่สังเคราะห์ได้ และร่วมกันอภิปรายว่าข้อมูลของ

แต่ละกลุ่มที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาครบถ้วนสมบูรณ์  ถูกต้องหรือไม่ ยังขาดประเด็นส าคัญ ๆ 
อะไรหรือไม่ โดยครูช่วยตรวจสอบและชี้แนะเพ่ิมเติมประเด็นส าคัญ ๆ ที่ยังขาด 

   11) นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามาโดยจัดท าเป็นแผนที่ท่องเที่ยว 
ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน (30 นาที) 
   12) นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน โดยใช้เวลาน าเสนอ 3-5 นาที 
   13) ครูและนักเรียนสรุปประเด็นส าคัญของการตอบค าถามของนักเรียนแต่ละกลุ่ม ความ

เหมือนความต่างกันของการคิดวิเคราะห์ค าตอบและอธิบายเพ่ิมเติมในประเด็นที่ยังขาดไปและสรุป
ความเข้าใจโดยสังเขป 

   14) นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ลิซ่าพาเท่ียว จ านวน 10 ข้อ 10 นาที 
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10. สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 10.1 สื่อการเรียนรู้ 

1) หนังสือสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ป.5 
 2) ใบงานกิจกรรมกลุ่มเรื่อง ลิซ่าพาเท่ียว (วันเดย์ทริป) 

3) แบบทดสอบหลังเรียนเรื่อง ลิซ่าพาเท่ียว 
10.2 แหล่งเรียนรู้ 

1) ห้องสมุด 
2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 

11. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (K) 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
1.นักเรียนสามารถบอก
สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญใน
จังหวัดบุรีรัมย์ได้  
2.นักเรียนสามารถบอก
ประวัติความเป็นมาของ
สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญใน
จังหวัดบุรีรัมย์ได้  

ทดสอบหลังเรียนเรื่อง 

ลิซ่าพาเท่ียว 

 

แบบทดสอบหลัง
เรียนเรื่อง ลิซ่าพา
เที่ยว 

ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 80 ขึ้นไป   

 

ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
นักเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยีและเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์สืบค้นข้อมูลทั่วไป
และสร้างแผนที่สถานที่
ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ 

ท าใบงานกิจกรรมกลุ่ม
เรื่อง ลิซ่าพาเที่ยว  
(วันเดย์ทริป) 

ใบงานกิจกรรมกลุ่ม ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 80 ขึ้นไป   
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ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 
นักเรียนมีส่วนร่วมในการ
เผยแพร่และประชาสัมพันธ์
สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญใน
จังหวัดของตนเอง 

ท าใบงานกิจกรรมกลุ่ม
เรื่อง ลิซ่าพาเที่ยว 
 (วันเดย์ทริป) 

ใบงานกิจกรรมกลุ่ม ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 80 ขึ้นไป   

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการท างาน 

สังเกตจากการท า
กิจกรรม 
 

แบบประเมิน
คุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

นักเรียนทุกคน
ผ่านเกณฑ์ได้
ระดับ ดี ขึ้นไป 

 
ด้านสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  

สิ่งท่ีต้องการวัด/ประเมิน วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

1.ความสามารถด้านการ
สื่อสาร 
2.ความสามารถในการคิด 
3.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

สังเกตจากการท า
กิจกรรม 
 

แบบสังเกตสมรรถนะ
ส าคัญของผู้เรียน 

นักเรียนทุกคน
ผ่านเกณฑ์ได้
ระดับ ดี ขึ้นไป 
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12. บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1) ด้านความรู้ (K) 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

3) ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
           ปัญหาและอุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
         แนวทางแก้ไข/ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

                                                                     ลงชื่อ…………………………………………………… 
     (นางสาวพริชม์ชยาดา  สนรัมย์) 
       ต าแหน่ง ครูโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
             วันที่……เดือน……………………พ.ศ. ……….… 
 

บันทึกความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารหรือผู้ที่ได้รับหมอบหมาย 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
                                                                     ลงชื่อ…………………………………………………… 
         (นายชาญชัย    ไชยพิศ) 
                                                                 ต าแหน่ง  ผู้อ านวยการโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 

วันที่………เดือน………………………พ.ศ. …………. 
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1. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................ประธานกลุ่ม  

2. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................  

3. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................  

4. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................  

5. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................ 

6. ชื่อ ......................................................................เลขที่ ................เลขานุการกลุ่ม  

 

ชั้นประถมศึกษาปีที่ ..................... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบงาน กิจกรรมกลุ่ม เรื่อง ลิซ่า พาเที่ยว (วันเดย์ทริป) 

สมาชิกในกลุ่ม 
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ลิซ่าเป็นศิลปินแร็ปเปอร์ นักร้อง และนักเต้นชาวไทยที่มีชื่อเสียงโด่งดังไปทั่ว

โลก ซึ่งท างานหลักในประเทศเกาหลีใต้ เป็นสมาชิกของวงแบล็กพิงก์ เกิร์ลกรุ๊ป

ในเกาหลีใต้ ในช่วงเทศกาลวันวาเลนไทน์ที่จะถึงนี้ ลิซ่าและสมาชิกวงแบล็กพิงก์

จะมาท าการแสดงคอนเสิร์ตที่ประเทศไทย และหลังจบการแสดงคอนเสิร์ตลิซ่า

ต้องการที่จะชวนเพื่อนๆ สมาชิกวงแบล็กพิงก์มาเที่ยวที่จังหวัดบุรีรัมย์ เพราะ

จังหวัดบุรีรัมย์เป็นบ้านเกิดของลิซ่า ทั้งน้ีลิซ่าและเพื่อนๆ ในวงมีเวลาในการ

เดินทางท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์เพียง 1 วันเท่าน้ัน (One Day Trip ) ไปเช้า

เย็นกลับ ถ้านักเรียนเป็นลิซ่านักเรียนจะจัดทริปท่องเที่ยวใหก้ับเพื่อนๆ              

ที่ใดบ้าง แต่ละสถานที่มีประวัติความเป็นมาอย่างไรและแต่ละสถานที่ใช้เวลา

เดินทางและท่องเที่ยวกี่ชั่วโมง 

หมายเหตุ  

- ลิซ่าและเพื่อนๆ เดินทางมาที่จังหวัดบุรีรัมย์โดยเครื่องบิน ที่สนามบินสตึก  

เวลา 06.00 น. และต้องเดินทางกลับเวลา 18.00 น. 

- ลิซ่าและเพื่อนๆ ต้องการเดินทางท่องเที่ยวอย่างน้อย 4 สถานที่ 

 

สถานการณ ์
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………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 
 

 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

จากสถานการณ์ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระบุประเด็นปัญหา อย่างน้อย 4 ประเด็น  

ประเด็นละ 1 คะแนน (4 คะแนน) 

 

แบบบันทึกกิจกรรม เรื่อง ลิซ่า พาเที่ยว 

1. ข้ันส ารวจปัญหา/ปัญหาที่สนใจ 

นักเรียนแต่ละกลุ่มระบุรายละเอียดข้อมูลที่ต้องการศึกษาค้นคว้า อย่างน้อย 4 

ประเด็นหัวข้อ หัวข้อละ 1 คะแนน (4 คะแนน) 

 

2. ขั้นท าความเข้าใจกับ

ปัญหา 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
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นักเรียนแต่ละกลุ่มแบ่งหน้าที่ด าเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลที่เกี่ยวข้อง (6 คะแนน) 

3. ข้ันด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
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นักเรียนแต่ละคนน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาแลกเปล่ียนเรียนรู้กันภายใน

กลุ่ม พร้อมร่างผลงานเพื่อพิจารณาความถูกต้อง (6 คะแนน) 

4. ข้ันสังเคราะห์ความรู้ 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
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ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 ความถูกต้องของเนื้อหา    

2 ความคิดสร้างสรรค์    
3 ความเป็นระเบียบเรียบร้อย    

4 ความสวยงาม    

5 ตรงต่อเวลา    
รวม    

รวมทั้งสิ้น  

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่         ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางส่วน         ให้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 

5. ข้ันสรุปและประเมินค่าของค าตอบ 

นักเรียนแต่ละกลุ่มน าข้อมูลที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาและแลกเปล่ียนเรียนรู้

กันภายในกลุ่มแล้วน ามาสรุปเป็นแผนที่ท่องเที่ยว (15 คะแนน) 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
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ล าดับที่ รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

3 2 1 
1 สื่อประกอบการน าเสนอตรงกับเนื้อหา    

2 รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ    
3 ภาษาท่ีใช้เข้าใจง่าย    

4 สามารถแก้ปัญหาหรือตอบค าถามได้    

5 น าเสนอตามระยะเวลาที่ก าหนด    
รวม    

รวมทั้งสิ้น  

 
เกณฑ์การให้คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินสมบูรณ์ชัดเจน ให้ 3 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินเป็นส่วนใหญ่         ให้ 2 คะแนน 
 ผลงานหรือพฤติกรรมสอดคล้องกับรายการประเมินบางส่วน         ให้ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ข้ันน าเสนอและประเมินผลงาน 

นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน (15 คะแนน) 

http://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=qunv9aTHsJBQSM&tbnid=Vs9wzCOuxIHALM:&ved=0CAUQjRw&url=http://www.velamall.com/classifieds/view.php?id=9899422&ei=jzytU_-VApCyuASm8YG4Cw&bvm=bv.69837884,d.c2E&psig=AFQjCNHXyBUBFM78AQrFjp777BVMcIf7gQ&ust=1403948167844524
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ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

 

 

แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-Test) 

                เร่ือง ลซ่ิา พาเที่ยว (วนัเดย์ทริป) 

 

 

 

1. ข้อใดไม่ใช่สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ 
   ก.  พระธาตุนาดูน 
   ข.  ปราสาทเมืองต่ า 
   ค.  สนามช้างอารีนา 
   ง.  อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง 
2. หากนักเรียนต้องการไปสักการะพระสุภัทรบพิตร 
พระพุทธรูปคู่เมืองของบุรีรัมย์และเรียนรู้ปากปล่อง
ภูเขาไฟที่ดับสนิท นักเรียนต้องไปสถานที่ใด 
   ก.  เขาพระอังคาร 
   ข.  ศาลหลักเมืองบุรีรัมย์  
   ค.  วนอุทยานเขากระโดง 
   ง.  อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง 
3. จากรูปคือสถานที่ท่องเที่ยวใดในจังหวัดบุรีรัมย์ 

 
   ก.  ปราสาทบ้านบุ ข.  วนอุทยานเขากระโดง   
   ค.  ปราสาทเมืองต่ า     ง. ปราสาทพนมรุ้ง 

4. ถ้านักเรียนไปขึ้นรถไฟที่สถานีรถไฟบุรีรัมย์จะพบ
กับอาหารยอดนิยมใดของจังหวัดบุรีรัมย์ 
   ก.  ลูกชิ้นยืนกิน  

   ข.  ก๋วยเตี๋ยวหมู 
   ค.  ส้มต า ไก่ย่าง    
   ง.  ข้าวเหนียว หมูปิ้ง 

5. ถ้านักเรียนจะชวนเพื่อนมาชมการแข่งขันฟุตบอลใน
จังหวัดบุรีรัมย์ ที่เป็นสนามฟุตบอลมาตรฐานระดับฟีฟ่า 
นักเรียนจะชวนเพื่อนไปชมที่ใด 
   ก. สนามศุภชลาศัย   ข.  สนามราชมังคลากีฬาสถาน 
   ค. สนามช้างอารีนา   ง. สนามโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
6. อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้งมีรูปแบบการสร้างตาม
อารยธรรมใด 
   ก.  จีน       ข.  เขมร 
   ค.  ฝรั่งเศส     ง.  ญี่ปุ่น 
7. ผ้าย้อมดินภูเขาไฟ สินค้าโอทอป ในบุรีรัมย์คือผ้าใด 
   ก.  ผ้าทอภูอัคนี        ข.  ผ้าทอลายขอ      
   ค.  ผ้าทอสร้อยดอกหมาก     ง.  ลายแคนแก่นคูน 

8. “ทะเลสาบแห่งอีสานใต้” คือแหล่งน้ าใดในบุรีรัมย์ 
   ก.  อ่างเก็บน้ าห้วยตลาด   ข.  คลองละลม 
   ค.  เขื่อนล านางรอง     ง.  อ่างเก็บน้ าห้วยจระเข้มาก 
9. ข้อใดเป็นการอนุรักษ์สถานที่ท่องเที่ยว 

   ก. น้ ามนต์เก็บขยะในอุทยาน    
   ข. น้ าชาขีดเขียนฝาผนังปราสาท 
   ค. น้ าผึ้งปีนป่ายก าแพงปราสาท    
   ง. น้ าเพชรขโมยโบราณวัตถุในพิพิธภัณฑ์  
10. ข้อใดไม่ใช่การเผยแพร่ประชาสัมพันธ์สถานที่ท่องเที่ยว
ในจังหวัดบุรีรัมย์  
   ก.  ปกป้องท าเว็บไซต์ท่องเที่ยวจังหวัดบุรีรัมย์ 
   ข.  ปังปอนด์ท ายูทูบรายการท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ 
   ค.  ปุ๋มปุ๋มวิจารณ์สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ 
   ง.  ณิชาเปิดเพจเฟสบุ๊คสถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัด
บุรีรัมย์ 
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ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 

1 ก 6 ข 
2 ค 7 ก 
3 ง 8 ค 
4 ก 9 ก 
5 ค 10 ค 

เฉลยแบบทดสอบหลงัเรียน 
เร่ือง ลซ่ิา พาเที่ยว (วนัเดย์ทริป) 
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แบบประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(9) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 

กา
รแ

ปล
คว

าม
ข้อ

มูล
ทา

ง

ภูม
ิศา

สต
ร์ (

3)
 

กา
รใ

ช้เ
ทค

นิค
แล

ะเ
คร

ื่อง
มือ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (3

) 

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี 
(3

) 

1 
 

 

     
2 

 
 

     

3 
 

 

     

4 
 

 

     
5 

 
 

     

6 
 

 

     
7 

 
 

     

8 
 

 

     

9 
 

 

     

10       

11 
 

 

     
12 

 
 

     

13 
 

 

     
14 

 
 

     

15 
 

 

     

16 
 

 

     
17 

 
 

     

18        
 

 

     

19       

20       

21       

22       
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เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 

(9) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 

กา
รแ

ปล
คว

าม
ข้อ

มูล
ทา

ง

ภูม
ิศา

สต
ร์ (

3)
 

กา
รใ

ช้เ
ทค

นิค
แล

ะเ
คร

ื่อง
มือ

ทา
งภ

ูมิศ
าส

ตร
์ (3

) 

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี 
(3

) 

23 
 

 

     
24 

 
 

     

25 
 

 

     

26 
 

 

     
27 

 
 

     

28 
 

 

     
29 

 
 

     

30 
 

 

     

31 
 

 

     

32       

33 
 

 

     
34 

 
 

     

35 
 

 

     
36 

 
 

     

37 
 

 

     

38 
 

 

     
39 

 
 

     

40       
 

 

     

41       

42       

43       

รวม   
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เกณฑ์การประเมินผลทักษะทางภูมิศาสตร์ 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
3 2 1 0 

การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 

แปลความหมาย
ข้อมูลที่ปรากฏอยู่
บนพื้นโลกท่ี
อ้างอิงด้วย
ต าแหน่งโดยใช้
แผนที่ แผนภูมิ 
แผนภาพ กราฟ 
ตาราง รูปถ่าย 
ภาพจากดาวเทียม 
และภูมิ
สารสนเทศได้
อย่างถูกต้องครบ 
3 ข้อ 

แปลความหมาย
ข้อมูลที่ปรากฏอยู่
บนพื้นโลกท่ี
อ้างอิงด้วย
ต าแหน่งโดยใช้
แผนภูมิ แผนภาพ 
กราฟ ตาราง รูป
ถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม 
และภูมิ
สารสนเทศได้
ถูกต้อง 2 ข้อ 

แปลความหมาย
ข้อมูลที่ปรากฏอยู่
บนพื้นโลกท่ีอ้างอิง
ด้วยต าแหน่งโดยใช้
แผนภูมิ แผนภาพ 
กราฟ ตาราง รูป
ถ่าย แผนที่ ภาพ
จากดาวเทียม และ
ภูมิสารสนเทศได้
ถูกต้อง 1 ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

การใช้เทคนิค
และเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ 

สามารถใช้
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่าง
ในภาคสนาม การ
ใช้รูปถ่าย แผนที่ 
และเครื่องมือ
ต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
ถูกต้องครบ 3 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่าง
ในภาคสนาม การ
ใช้รูปถ่าย แผนที่ 
และเครื่องมือ
ต่างๆ ในการ
รวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
ถูกต้อง 2 
ต าแหน่ง 

สามารถใช้
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ เช่น ใช้
การวาดภาพร่างใน
ภาคสนาม การใช้
รูปถ่าย แผนที่ และ
เครื่องมือต่างๆ ใน
การรวบรวมข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์ได้
ถูกต้อง 1 ต าแหน่ง 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 
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รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 

3 2 1 0 

การใช้
เทคโนโลยี 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตใน
การสืบค้นข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์
แล้วสามารถระบุ
พิกัดและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกับ
ต าแหน่งพื้นที่
ต่างๆ ได้ถูกต้อง
ครบ 3 ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตใน
การสืบค้นข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์
แล้วสามารถระบุ
พิกัดและข้อมูลที่
เกี่ยวข้องกบั
ต าแหน่งพื้นที่
ต่างๆ ได้ถูกต้อง 2 
ข้อ 

ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
และอินเทอร์เน็ตใน
การสืบค้นข้อมูล
ทางภูมิศาสตร์แล้ว
สามารถระบุพิกัด
และข้อมูลที่ 
เกี่ยวข้องกับ
ต าแหน่งพื้นที่ต่างๆ 
ได้ถูกต้อง 1 ข้อ 

ไม่สามารถ
ปฏิบัติได้ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ดีมาก หมายถึง  มีทักษะทางภูมิศาสตร์  อยู่ในระดับ 3 
ดี  หมายถึง  มีทักษะทางภูมิศาสตร์  อยู่ในระดับ 2 

พอใช้  หมายถึง  มีทักษะทางภูมิศาสตร์  อยู่ในระดับ 1 

ปรับปรุง หมายถึง  มีทักษะทางภูมิศาสตร์  อยู่ในระดับ 0 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคุณภาพ ดีมาก   ได้คะแนน 7-9 คะแนน 

ระดับคุณภาพ ดี   ได้คะแนน 4-6 คะแนน 

ระดับคุณภาพ พอใช้   ได้คะแนน 1-3 คะแนน 

ระดับคุณภาพ ปรับปรุง  ได้คะแนน  0  คะแนน 
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แบบประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม 
(9) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 
มีวินัย 
(3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
(3) 

มุ่งม่ันใน 
การท างาน(3) 

1       

2       

3       
4       

5       

6       
7       

8       
9       

10       

11       
12       

13       

14       
15       

16       
17       

18       

19       
20       

21       

22       
23       

24       

25       
26       
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เลขที่ ชื่อ-สกุล 
รายการประเมิน 

รวม 
(9) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 
มีวินัย 
(3) 

ใฝ่เรียนรู้ 
(3) 

มุ่งม่ันใน 
การท างาน(3) 

27       

28       
29       

30       
31       

32       

33       
34       

35       

36       
37       

38       
39       

40       

41       
42       

43       

รวม   
เฉลี่ย   

ร้อยละ   
 

 
 
                                                                  ลงชื่อ………………………………………ผู้ประเมิน 
         (นางสาวพริชม์ชยาดา  สนรัมย์) 
       ต าแหน่ง ครูโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
      วันที…่………เดือน…………………….พ.ศ. …………... 
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เกณฑ์การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
3 2 1 

มีวินัย ปฏิบัติตนตามระเบียบ
วินัยได้อย่างถูกต้อง
และเหมาะสม 

ปฏิบัติตนตามระเบียบ
วินัยได้อย่างถูกต้องบ้าง
เป็นส่วนใหญ่ 

ปฏิบัติตนตามระเบียบ
วินัยได้ไม่ค่อยถูกต้อง
เหมาะสมเป็นบางส่วน 

ใฝ่เรียนรู้ มีความสนใจอยากรู้
อยากเรียน 
กระตือรือร้นต่อ
กิจกรรมและเรื่องต่างๆ 
อยู่ตลอดเวลา 

มีความสนใจอยากรู้
อยากเรียน 
กระตือรือร้นต่อ
กิจกรรมและเรื่องต่างๆ 
พอใช้ 

มีความสนใจอยากรู้
อยากเรียน 
กระตือรือร้นต่อ
กิจกรรมและเรื่องต่างๆ 
น้อย 

มุ่งม่ันใน 
การท างาน 

ท างานเต็ม
ความสามารถไม่
ท้อถอยเมื่อมีอุปสรรค 

ท างานเต็ม
ความสามารถท้อถอย
เมื่อมีอุปสรรคใน
บางครั้ง 

ไม่มีความมุ่งมั่นในการ
ท างานและท้อถอยเมื่อ
มีอุปสรรค 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

 ดีเยี่ยม หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน 

ดี  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติชัดเจนและบ่อยครั้ง  ให้  2  คะแนน  
ผ่าน  หมายถึง พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง   ให้  1  คะแนน 

ไมผ่่าน  หมายถึง ไม่เคยปฏิบัติพฤติกรรม   ให้  0  คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม ได้คะแนน 7-9 คะแนน 

ระดับคุณภาพ ดี ได้คะแนน 4-6 คะแนน 

ระดับคุณภาพ ผ่าน ได้คะแนน 1-3 คะแนน 

ระดับคุณภาพ ไม่ผ่าน  ได้คะแนน  0  คะแนน 

 

 
 
 
 



 

 

  167 

แบบประเมินสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(15) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น

กา
รส

ื่อส
าร

 (5
) 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น
กา

รคิ
ด 

(5
) 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี 
(5

) 

1       

2       
3       

4       

5       
6       

7       

8       
9       

10       
11       

12       

13       
14       

15       

16       
17       

18       
19       

20       

21       
22       

23       
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เลขที่ ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน 

รวม 
(15) 

สรุปผล
การ

ประเมิน 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น

กา
รส

ื่อส
าร

 (5
) 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น
กา

รคิ
ด 

(5
) 

คว
าม

สา
มา

รถ
ด้า

น

กา
รใ

ช้เ
ทค

โน
โล

ยี 
(5

) 

24       
25       

26       

27       
28       

29       
30       

31       

32       
33       

34       

35       
36       

37       
38       

39       

40       
41       

42       

43       
รวม   

เฉลี่ย   

ร้อยละ   
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เกณฑ์การประเมินผลสมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

รายการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ 
5 4 3 2 1 

ความสามารถ
ด้านการ
สื่อสาร 

1. มีความสามารถในการรับ-ส่งสาร 

2. มีความสามารถในการถ่ายทอด
ความรู้ ความคิด ความเข้าใจของตนเอง
โดยใช้ภาษาได้อย่างเหมาะสม 
3. ใช้วิธีการสื่อสารที่เหมาะสมมี
ประสิทธิภาพ 
4. เจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหา
ความขัดแย้งต่างๆ ได้ 
5. เลือกรับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วย
เหตุผลและถูกต้อง 

ปฏิบัติได้ 
4 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
1 ข้อ 

ความสามารถ
ด้านการคิด 

1. มีความสามารถในการคิด/วิเคราะห์ 
2. ทักษะในการคิดนอกกรอบอย่าง
สร้างสรรค์ 
3. สามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
4. มีความสามารถในการสร้างองค์
ความรู้ 
5. ตัดสินใจแก้ปัญหาเกี่ยวกับตนเองได้
อย่างเหมาะสม 

ปฏิบัติได้ 
4 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
2 ข้อ 

ความสามารถ
ด้านการใช้
เทคโนโลยี 

1. เลือกและใช้เทคโนโลยีได้อย่าง
เหมาะสม 
2. มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
3. สามารถน าเทคโนโลยีไปใช้พัฒนา
ตนเอง 
4. ใช้เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาได้อย่าง
สร้างสรรค์ 
5. มีคุณธรรม จริยธรรม ในการใช้
เทคโนโลยี 

ปฏิบัติได้ 
4 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
3 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
2 ข้อ 

ปฏิบัติได้ 
2 ข้อ 
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เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

ระดับคุณภาพ ดีเยี่ยม ได้คะแนน 12-15   คะแนน 

ระดับคุณภาพ ดี ได้คะแนน 8-11   คะแนน 

ระดับคุณภาพ ผ่าน ได้คะแนน 7-10   คะแนน 

ระดับคุณภาพ ไม่ผ่าน  ได้คะแนน   0-6    คะแนน 
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แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  172 

แบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ชื่อ ........................................................................................... ช้ัน ป.5/......... เลขท่ี ................ 
******************************************************************************************* 
 
 
 

ข้อ 1. ลิลินชอบวิ่งออกก าลังกายและชอบธรรมชาติ ช่วงเดือนกุมภาพันธ์ จังหวัดบุรีรัมย์จะมีกิจกรรม
วิ่งมาราธอน เพ่ือนของลิลินบอกกับลิลินว่าที่จังหวัดบุรีรัมย์มีวนอุทยานเขากระโดง ลิลินจึงอยาก
ทราบว่า ในวนอุทยานเขากระโดงมีสิ่งแวดล้อมอย่างไรบ้าง สามารถไปซ้อมวิ่งและชมธรรมชาติได้
หรือไม่ ลิลินจึงหาข้อมูลผ่านทาง Google Earth  
 จงอธิบายหรือยกตัวอย่างสิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้จากวนอุทยานเขากระโดงทั้งที่เกิดขึ้นเอง

ตามธรรมชาติและมนุษย์สร้างขึ้น อย่างน้อย 6 ชนิด โดยสังเกตข้อมูลจาก Google Earth 

ตอบ        สิ่งแวดล้อมท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ  สิ่งแวดล้อมท่ีมนุษย์สร้างข้ึน 
1 ………………………………………………..  1. …………………………………………….. 
2 ………………………………………………..  2. …………………………………………….. 
3 ………………………………………………..  3. …………………………………………….. 

 

ข้อ 2. นักเรียนชั้น ป.5 ได้รับมอบหมายจากครูประจ าชั้นให้ส ารวจสิ่งแวดล้อมจากบ้านถึงโรงเรียน 
แล้วน าข้อมูลมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ก้องภพจึงได้ส ารวจเส้นทางกลับบ้านโดยบ้านของก้องภพอยู่
ใกล้กับส านักงานขนส่งจังหวัดบุรีรัมย์ 
 จงอธิบายหรือยกตัวอย่างสิ่งแวดล้อมท่ีสังเกตได้จากส านักงานขนส่งจังหวัดบุรีรัมย์ถึง

โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ อย่างน้อย 6 ชนิด โดยสังเกตข้อมูลจาก Google Map 
 

ตอบ               1. ..........................................................................................  
2. ......................................................................................... . 

3. ..........................................................................................  

4. ..........................................................................................  

5. ..........................................................................................  

6. .................................................................... ...................... 

 

ทักษะการสังเกต 
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ข้อ 3. 

 

ที่มา : https://sites.google.com/site/marky9949/buriramy/phaenthi-canghwad-buriramy 
 

3.1 จากแผนที่ จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตทิศตะวันออกติดต่อกับจังหวัดใด 

ตอบ ......................................................................................................  

3.2 จากแผนที่ จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตติดต่อกับประเทศเพ่ือนบ้านประเทศใด 

ตอบ ......................................................................................................  

3.3 จากแผนที่ จังหวัดบุรีรัมย์มีเขตการปกครองกี่อ าเภอ 
ตอบ ............................................................................................... ....... 
 

 

 

 

 

 

 

ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
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ข้อ 4. 
 

 
ที่มา : https://sites.google.com/site/renukorn0903532716/1-1-phaenthi 

 

4.1 จากแผนที่ลักษณะภูมิประเทศไทย พ้ืนที่สีเขียวแสดงถึงสิ่งใด 
ตอบ ......................................................................................................  

4.2 ภูมิภาคใดมีลักษณะภูมิประเทศเป็นภูเขามากท่ีสุด 
ตอบ ......................................................................................................  

4.3 ภูมิภาคใดมีลักษณะภูมิประเทศส่วนใหญ่เป็นที่ราบลุ่ม 

ตอบ .............................................................................................. ........ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://sites.google.com/site/renukorn0903532716/1-1-phaenthi


 

 

  175 

 

 

 

 

ข้อ 5. การเดินทางไกลในกิจกรรมเข้าค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด ป.5 ของโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ โดยออก

เดินทางจากค่ายไปทางทิศเหนือ 300 เมตร แล้วเลี้ยวไปทางทิศตะวันออก 200 เมตร ผ่าน

โรงพยาบาลบุรีรัมย์ จากนั้นเดินทางข้ามทางรถไฟไปทางทิศตะวันออกเฉียงเหนือ 250 เมตร และเดิน

ไปทางทิศตะวันออกอีก 100 เมตร ถึงหนองน้ าซึ่งเป็นฐานกิจกรรมที่ 1 จงวาดแผนที่แสดงเส้นทาง

การเดินทางไกลของลูกเสือ-ยุวกาชาด โดยใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 100 เมตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 

แผนที่เดินทางไกลกิจกรรมเข้าค่ายลูกเสือ-ยุวกาชาด ป.5 
 

 มาตราส่วน 1: 100 
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ข้อ 6. ในภาคเรียนที่ 2/2565 ขนุนไดย้้ายมาเรียนที่โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ วันหยุดเรียนขนุนต้องการ

ไปท าการบ้านกับชมพู่ที่บ้าน ชมพู่จึงบอกเส้นทางการเดินทางไปบ้านชมพู่ดังนี้  ออกเดินทางจาก

โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ ไปทางทิศเหนือ 350 เมตร แล้วเลี้ยวไปทางทิศตะวันตก 200 เมตร จากนั้น

เดินทางผ่านสถานีต ารวจไปทางทิศเหนืออีก 200 เมตร บ้านของชมพู่อยู่ทางซ้ายมือ จงวาดแผนที่

แสดงเส้นทางการเดินทางของขนุนไปบ้านชมพู่ โดยใช้มาตราส่วน 1 ซม. : 100 เมตร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนที่การเดินทางของขนุนไปบ้านชมพู่ 
 

 มาตราส่วน 1: 100 
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ข้อ 7. ช่วงปิดเทอมใหญ่ครอบครัวของนะโมกับน้ ามนต์จะพาทั้งสองไปเที่ยวพักผ่อนทุกปี นะโมกับ
น้ ามนต์จึงช่วยพ่อและแม่วางแผนการเดินทางในปีนี้ ซึ่งทั้งสองอยากไปเที่ยวจังหวัดจันทบุรี คุณพ่อ
จึงให้ทั้งสองศึกษาข้อมูลดังต่อไปนี้ 
  7.1 การเดินทางจากจังหวัดบุรีรัมย์ไปจังหวัดจันทบุรีมีระยะทางก่ีกิโลเมตร  
(ใช้ถนนหมายเลข 3395) 

ตอบ ......................................................................................................  

7.2 การเดินทางจากจังหวัดบุรีรัมย์ไปจังหวัดจันทบุรีใช้เวลาในการเดินทางก่ีชั่วโมง กี่นาที 
ตอบ ......................................................................................................  

7.3 สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดจันทบุรีที่อยากไป พร้อมบอกท่ีตั้งของสถานที่แห่งนั้น 1 

สถานที่ 

ตอบ ......................................................................................................  
 

ข้อ 8. จักจั่นเป็นนักเรียนชั้น ป.5 เรียนที่โรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ วันหนึ่งคุณแม่ของจักจั่นแจ้งว่าคุณ
แม่ได้รับค าสั่งให้ย้ายไปท างานที่จังหวัดมหาสารคาม จักจั่นจึงต้องการทราบข้อมูลดังนี้ 

8.1 ถ้าจักจั่นจะเดินทางไปเยี่ยมคุณแม่จากจังหวัดบุรีรัมย์ไปจังหวัดมหาสารคาม ต้องเดินทาง
กี่กิโลเมตร (ใช้ถนนหมายเลข 219 และ 2040) 

ตอบ ......................................................................................................  

8.2 การเดินทางจากจังหวัดบุรีรัมย์ไปจังหวัดมหาสารคาม ใช้เวลาในการเดินทางกี่ชั่วโมง  
กีน่าที 

ตอบ ......................................................... ............................................. 

8.3 พระบรมธาตุนาดูนสถานที่เคารพสักการะของชาวมหาสารคามตั้งอยู่ที่ใด 

ตอบ ......................................................................................................  
 

 

 

 

 

ทักษะการใช้เทคโนโลยี 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

   หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 เรื่อง ภูมิศาสตร์เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ 
ค าชี้แจง : ให้กากบาท X ค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดให้ความหมายของแผนที่ละเอียดที่สุด 

    ก. การแสดงเส้นทางที่เล็กลง 
    ข. การแสดงลักษณะพ้ืนผิวโลก 
    ค. การย่อขนาดของสถานที่ลงบนแผ่นกระดาษ 
    ง. สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเพ่ือแสดงลักษณะของพ้ืน 
ผิวโลกแล้วจ าลองลงบนแผ่นราบ 
2. เครื่องมือทางภูมิศาสตร์มีความส าคัญอย่างไร 

    ก. ใช้เป็นข้อมูลในการด าเนินชีวิต 
    ข. ช่วยให้มนุษย์ได้เดินทางมากขึ้น 
    ค. เป็นช่องทางในการติดต่อสื่อสารกัน 
    ง. ใช้เป็นข้อมูลในการบุกรุกท่ีดินท ากิน 
3. ข้อใดไม่ใช่องค์ประกอบของแผนที่ 

    ก. ทิศ                  ข. เวลา 
    ค. ชื่อแผนที่           ง. สัญลักษณ์ 
4. มะนาววางแผนการเดินทางไปเที่ยวจังหวัด

อุบลราชธานี มะนาวควรใช้เครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 

ข้อใด 

    ก. เข็มทิศ                ข. แผนที่ 
    ค. ภาพจากดาวเทียม   ง. ภาพถ่ายทางอากาศ 
5. ถ้ามาตราส่วนก าหนดให้ 1 ซม. ในแผนที่เท่ากับ 
30 กม.ในพ้ืนทีจ่ริง ถ้าวัดระยะทางในแผนที่ได้ 15ซม. 
พ้ืนที่จริงจะมีระยะทางก่ีกิโลเมตร      
    ก. 350 กิโลเมตร 
    ข. 400 กิโลเมตร 
    ค. 450 กิโลเมตร 
    ง. 500 กิโลเมตร 

 
 
 

6. ข้อใดถูกต้องเก่ียวกับข้อมูลที่ตั้งโรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ 
    ก. อ าเภอสตึก จังหวัดบุรีรัมย์ 
    ข. อ าเภอคูเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
    ค. อ าเภอประโคนชัย จังหวัดบุรีรัมย์ 
    ง.  อ าเภอเมืองบุรีรัมย์ จังหวัดบุรีรัมย์ 
7. ชื่ออาคารเรียนแต่ละอาคารของโรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์มีความหมายตรงกับดอกไม้ชนิดใด 
    ก. ดอกราชพฤกษ์ 
    ข. ดอกกล้วยไม้ 
    ค. ดอกลีลาวดี 
    ง. ดอกบัว 
8. จากแผนที่ ถนนสายใดตัดผ่านโรงเรียนอนุบาล
บุรีรัมย์ 

 
     
    ก. ถนนปลัดเมือง ถนนพิทักษ์ 
    ข. ถนนปลัดเมือง ถนนธานี 
    ค. ถนนปลัดเมือง ถนนเทศบาล 
    ง.  ถนนพิทักษ์   ถนนเทศบาล 
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9. จากแผนที่ การเดินทางจากส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ไปยังโรงเรียน
อนุบาลบุรีรัมย์ ถนนสายใดที่ไม่ได้ผ่านจุดมุ่งหมาย  

 
 

    ก. ถนนจีระ             ข. ถนนธานี 
    ค. ถนนปลัดเมือง       ง. ถนนหน้าสถานี 
10. ข้อใดกล่าวถึงความหมายของสิ่งแวดล้อมได้ชัดเจน
ที่สุด 
    ก. สัตว์ ป่าไม้ แร่ธาตุ 
    ข. สิ่งมีชีวิตที่อยู่รอบๆ ตัวเรา 
    ค. สิ่งไม่มีชีวิตที่อยู่รอบๆ ตัวเรา 
    ง. สิ่งต่างๆ ที่อยู่รอบตัวเรามีทั้งสิ่งมีชีวิตและไม่มี

ชีวิต 
11. ข้อใดไม่ใช่สิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติ 
    ก. ดิน                  ข. แร่ธาตุ 
    ค. ถนน                ง. ป่าไม้ 
12. จากแผนที่ บริเวณรอบโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ 
ร้านอาหารร้านใดไม่ได้ตั้งโดยรอบบริเวณโรงเรียน 

 
    ก. ร้านมอร์ Milk       ข. ร้านกวนอิมเจ 
    ค. ร้านข้าวต้มครูจุก    ง.  ร้านป้าลัยเกี๊ยวกรอบ 

 
 

13. วิถีการด าเนินชีวิตด้านอาชีพของคนในชุมชนรอบ
บริเวณโรงเรียนอนุบาลบุรีรัมย์ส่วนใหญ่ประกอบอาชีพใด 
    ก. ค้าขาย                   ข. ก่อสร้าง 
    ค. รับราชการ              ง. เกษตรกรรม 
14. คลองละลมหรือคูเมืองโบราณขุดข้ึนเพ่ือวัตถุ 
ประสงค์ใด 
    ก. แข่งกีฬาทางน้ า         ข. ธุรกิจประมง 
    ค. การท่องเที่ยว            ง. อุปโภคบริโภค 
15. ใครปฏิบัติตนตามวิถีชีวิตริมน้ าได้เหมาะสมที่สุด 
    ก. กัปตันตกปลาริมคลอง 
    ข. แมนยูทิ้งขยะลงในแม่น้ า 
    ค. ขนุนตักขยะขึ้นจากแม่น้ า 
    ง. มะปรางเทสารเคมีลงในแม่น้ า 
16. การอนุรักษ์แหล่งน้ าในท้องถิ่นเป็นหน้าที่ของใคร 
     ก. รัฐบาล                ข. ชาวประมง 
     ค. ข้าราชการ      ง. ประชาชนทุกคน 
17. ใครปฏิบัติตนในการอนุรักษ์แหล่งน้ าในท้องถิ่นได้
เหมาะสมที่สุด 

ก. สายป่านโทรแจ้งต ารวจทุกครั้งเมื่อเห็นคนในชุมชน
มาใช้น้ าในหนองน้ าสาธารณะ 

    ข. การ์ตูนติดป้ายห้ามทิ้งขยะลงในแม่น้ า ล าคลอง 
    ค. โตโน่ห้ามคนในชุมชนน าสัตว์เลี้ยงมาบริโภคในหนอง

น้ าสาธารณะ 
     ง. ข้าวหอมปล่อยปลา ปล่อยเต่า ลงในแม่น้ า ล า  
       คลอง เพื่อเป็นอาหารในอนาคต 
18. “เมืองแปะ” เป็นชื่อเมืองในอดีตของจังหวัดบุรีรัมย์       
ที่ชาวบ้านนิยมเรียกขาน ซึ่งมีที่มาจากข้อใด  
       ก. สัตว์                    ข. ต้นไม้ 
       ค. ดอกไม้                 ง. สิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
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19. ข้อใดกล่าวผิดเกี่ยวกับอาณาเขตของจังหวัดบุรีรัมย์ 
    ก. จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตทิศเหนือ 
        ติดกับจังหวัดขอนแก่นและจังหวัด  
        มหาสารคาม 
   ข.  จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตทิศ 
        ตะวันออกติดกับจังหวัดร้อยเอ็ด 
   ค.  จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตทิศ    
        ตะวันตกติดกับจังหวัดนครราชสีมา 
   ง.  จังหวัดบุรีรัมย์มีอาณาเขตทิศใต้ติด 
       กับจังหวัดสระแก้ว 
20. เหตุใดจึงเรียกเมืองบุรีรัมย์ว่าเป็น“เมืองปราสาทหิน”  
   ก. เพราะมีหินเยอะ    
   ข. เพราะค้าขายหินเป็นหลัก 
   ค. เพราะมีหินสวยงามที่สุด 
   ง.  เพราะมีปราสาทที่สร้างด้วยหิน 
21. ข้อใดกล่าวถึงภูมิปัญญาของชาวบ้านที่น า
ทรัพยากรธรรมชาติมาใช้พัฒนาเป็นอาชีพหัตถกรรมจน
กลายเป็นเอกลักษณ์ของจังหวัดบุรีรัมย์ 
    ก. น าดินภูเขาไฟมาใช้ย้อมสีผ้า เป็นผ้าภูอัคนี 
    ข. น าหินภูเขาไฟมาแกะสลักขาย 
    ค. น าหินภูเขาไฟมาตกแต่งบ้าน 
    ง. น าดินภูเขาไฟมาปั้นเป็นเครื่องปั้นดินเผา 
22. “เมืองปราสาทหิน ถิ่นภูเขาไฟ ผ้าไหมสวย รวย
วัฒนธรรม เลิศล้ าเมืองกีฬา” 
จากค าขวัญจังหวัดบุรีรัมย์ข้อใดกล่าวผิด 
    ก. จังหวัดบุรีรัมย์มีปราสาทหินที่ตั้งอยู่บนภูเขาไฟ 
    ข. จังหวัดบุรีรัมย์มีผ้าซิ่นตีนแดงลวดลายสวยงามที่

เป็นเอกลักษณ์ของจังหวัด 
    ค. จังหวัดบุรีรัมย์มีสนามกีฬาที่ใหญ่ที่สุดในประเทศไทย 
    ง. ประชาชนในจังหวัดบุรีรัมย์ มีกลุ่มชาติพันธุ์ 
      อยู่ 4 เผ่า ได้แก่ ไทย-โคราช  ไทย-ลาว 
      ไทย-เขมรและไทย-กวย 

23. บริเวณใดที่มักเกิดแผ่นดินไหวและภูเขาไฟระเบิด
มากที่สุด 
   ก. บริเวณภูเขาสูง 
   ข.  สามารถเกิดได้ทุกท่ี  
   ค.  บริเวณใต้มหาสมุทรเท่านั้น 
   ง.  บริเวณรอยต่อระหว่างแผ่นเปลือกโลก 
24. ภูเขาไฟดับสนิท หมายถึงข้อใด 
    ก. เป็นภูเขาไฟที่พร้อมปะทุตลอดเวลา 
    ข.เป็นภูเขาไฟที่จะไม่เกิดการปะทุอีกเลย 
    ค.เป็นภูเขาไฟที่ไม่มีการปะทุแต่อาจจะ 
      เกิดข้ึนบางครั้งในอนาคต   
    ง. เป็นภูเขาไฟซึ่งเพ่ิงเกิดการปะทุหรือ 
       ก าลังจะมีการปะทุในอนาคต 
25. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของภูเขาไฟ 
   ก.  เป็นแหล่งท่องเที่ยวที่ส าคัญ 
   ข.  ท าให้เกิดแหล่งแร่ที่ส าคัญข้ึน 
   ค.  ชีวิตและทรัพย์สินที่อยู่ใกล้เคียงเป็น 
       อันตราย 
   ง.  แหล่งภูเขาไฟจะเป็นแหล่งดินดี   
       เหมาะแก่การเพาะปลูก 
26. ถ้านักเรียนต้องการไปศึกษาแหล่งเรียนรู้ที่ภูเขาไฟ
พนมรุ้ง นักเรียนต้องเดินทางไปที่อ าเภอใดในจังหวัด
บุรีรัมย์ 

              ก. อ.เฉลิมพระเกียรติ      ข. อ.เมืองบุรีรัมย์ 
            ค. อ.คูเมือง                  ง. อ.นางรอง 

27. เหตุใดหินภูเขาไฟ ที่วนอุทยานเขากระโดงถึง
สามารถลอยน้ าได้ 

            ก. หินปลอม 
              ข. หินมีขนาดเล็ก 

    ค. หินมีรูพรุนเป็นจ านวนมาก 
    ง. เกิดจากการเย็นตัวของลาวาอย่างเฉียบพลัน 
      จึงท าให้เกิดรูพรุนและท าให้กระจายแรงกด 
      จนน้ าสามารถพยุงก้อนหินให้ลอยได้ 
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28. ข้อใดไม่ใช่สถานที่ท่องเที่ยวในจังหวัดบุรีรัมย์ 
    ก. หมู่บ้านช้าง 
    ข. ปราสาทพนมรุ้ง 
    ค. อุทยานไม้ดอกเพลาเพลิน 
    ง. ถนนคนเดิน เซราะกราว วอล์คกิ้ง สตรีท 
29. จากรูปคือสถานที่ท่องเที่ยวใดในจังหวัดบุรีรัมย์ 
 

      

    ก. วัดเขาพระอังคาร 
    ข. วนอุทยานเขากระโดง   
    ค. วัดป่าระหานทราย 
    ง. อุทยานประวัติศาสตร์พนมรุ้ง 

 
 
 

 
 

 

30. จากข้อความดังกล่าวข้อใดเกี่ยวข้องน้อยที่สุด 
    ก. ได้รับอิทธิพลขากขอมโบราณ 
    ข. เชื่อว่าสร้างข้ึนเพื่อเป็นที่ประทับของเทพเจ้า 
    ค. ได้รับอิทธิพลจากศาสนาพราหมณ์- ฮินดู 
    ง. มีปรากฏการณ์ชมพระอาทิตย์ลอดช่อง 
       15 ประต ู
 

 ปราสาทหินพนมรุ้ง เป็นโบราณสถาน
ที่ตั้งอยู่บนเขาพนมรุ้งยอดภูเขาไฟที่
ดับสนิทแล้ว มีรูปแบบการสร้างที่
ได้รับอิทธิพลจากศิลปะเขมรโบราณ 
สร้างขึ้นเพ่ือเป็นเทวาลัยที่ประทับ
ของพระศิวะ ซึ่งพนมรุ้งนับเป็น
สถานที่ท่องเที่ยวที่ส าคัญของจังหวัด
บุรีรมย์ ซ่ึงหากมาเท่ียวที่จังหวัด
บุรีรัมย์แล้วไม่ควรพลาดที่จะแวะชม 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 

1 ง 11 ค 21 ก 

2 ก 12 ข 22 ค 

3 ข 13 ก 23 ง 

4 ข 14 ง 24 ข 

5 ค 15 ค 25 ค 

6 ง 16 ง 26 ก 

7 ง 17 ข 27 ง 

8 ก 18 ข 28 ก 

9 ง 19 ข 29 ข 

10 ง 20 ง 30 ง 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมทักษะทางภูมิศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม  โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความจริง 
 เพศ    ชาย    หญิง 
ตอนที่ 2 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
1. ข้าพเจ้าได้เรียนรู้จากสถานการณ์ปัญหาที่เกิดขึ้นจริงหรือใกล้เคียง
กับชีวิตประจ าวัน 

     

2. ข้าพเจ้าท างานอย่างเป็นระบบตามขั้นตอน      

3. ข้าพเจ้าชื่นชอบการตั้งประเด็นปัญหาของครูผู้สอน      

4. ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้ฝึกทักษะต่างๆ จนมีความมั่นใจและกล้า
แสดงออก 

     

5. ข้าพเจ้าชื่นชอบที่ได้เรียนรู้เป็นกลุ่มและช่วยกันท างานเป็นกลุ่ม      
 

ค าชี้แจง 
1. แบบสอบถามนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน โดยก าหนดประเด็นการประเมินความพึงพอใจทั้งหมด 3 ด้าน คือ 1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 
2. ระดับประเมินความพึงพอใจ มี 5 ระดับ คือ 
 5      หมายถึง      พึงพอใจมากที่สุด 
 4      หมายถึง      พึงพอใจมาก 
 3      หมายถึง      พึงพอใจปานกลาง 
 2      หมายถึง      พึงพอใจน้อย 
 1      หมายถึง      พึงพอใจน้อยที่สุด 
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รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 

6. ข้าพเจ้าชื่นชอบการใช้สื่อการเรียนรู้ เทคโนโลยี และแหล่งเรียนรู้      

7. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าเกิดการเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 

     

8. ข้าพเจ้าชื่นชอบการเรียนรู้ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต      
9. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ มีความทันสมัยแตกต่างไปจากการ
เรียนในห้องเรียนปกติ สนับสนุนให้ข้าพเจ้ามีการแสวงหาความรู้
เพ่ิมเติมจากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

     

10. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหากิจกรรมการ
เรียนรู้ 

     

3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 
11. ข้าพเจ้ามีความกระตือรือร้นในการท างานและมีความสุขสนุกสนาน      

12. ครูผู้สอนเปิดโอกาสให้ข้าพเจ้าได้ซักถามและแสดงความคิดเห็น      
13. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล  
ท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจและรู้จักเพ่ือนมากขึ้น 

     

14. ข้าพเจ้าประทับใจในการมีส่วนร่วมและสนุกกับการน าเสนอผลงาน      
15. บรรยากาศการเรียนรู้ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านการ 
ลงมือปฏิบัติจริง ลงพื้นที่จริง 

     

 
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
……………………………………………………………………………………………………………………………………....…….
…………………………………………………………………………………………………………………………………..……..…..
...................................................................................................................................... ......................... 
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ภาคผนวก ค 
ผลการหาคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ผลการหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ตาราง 22 ผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 1-7 จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

รายการประเมิน 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 

1 2 3 4 5 6 7 
1. มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด 

    1.1 มาตรฐานการเรียนรู้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด 

5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    1.2 ตัวชี้วัดสอดคล้องกับสาระส าคัญ 5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
    2.1 สอดคล้องกับสาระมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    2.2 สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนรู้ 5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    2.3 สอดคล้องกับพฤติกรรมการเรียนรู้ 5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    2.4 สามารถวัดและประเมินผลได้ 5 4.8 4.8 4.8 4.6 4.8 4.8 
3. สาระส าคัญ 

    3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 4.6 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    3.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4.6 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 
    3.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4.6 4.4 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 

4. สาระการเรียนรู้  

    4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 
    4.2 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 5 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

5. กิจกรรมการเรียนรู้  
    5.1 กิจกรรมเป็นไปตามข้ันตอนการจัดการ
เรียนรู้ตามแนวคิดโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 

4.6 4.8 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 

    5.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์และสาระการ
เรียนรู้  

4.8 4.8 4.8 4.8 4.6 4.8 4.8 

    5.3 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 
    5.4 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมกับ
เนื้อหา 

4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 

    5.5 ระยะเวลาในการจัดกิจกรรมเหมาะสม 4.6 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 

1 2 3 4 5 6 7 

6. สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้  

    6.1 เหมาะสมกับวัยและความสามารถ
ของผู้เรียน  

4.6 4.4 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 

    6.2 เหมาะสมกับเนื้อหาและกิจกรรม
การเรียนรู้ 

4.6 4.4 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 

    6.3 สื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้
เร้าความสนใจต่อผู้เรียน 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 

7. การวัดและประเมินผล  
    7.1 วัดได้ครอบคลุมสาระการเรียนรู้
และจุดประสงค์การเรียนรู้  

4.2 4.4 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 

    7.2 ใช้เครื่องมือวัดและประเมินผลได้
เหมาะสม 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 

    7.3 สามารถวัดและประเมินผลสิ่งที่
ระบุไว้ได้ 

4.4 4.6 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 

    7.4 สอดคล้องกับกระบวนการจัดการ
กิจกรรมเรียนรู้                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

4.4 4.6 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 

ค่าเฉลี่ย 4.75 4.64 4.65 4.65 4.63 4.65 4.65 
S.D. 1.32 0.90 0.96 0.96 0.94 0.96 0.96 
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ผลการหาคุณภาพของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์และเกณฑ์การประเมิน 
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ตาราง 23 ผลการวิเคราะห์ความสอดคล้องของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน จ านวน 4 ทักษะ ทักษะละ 3 สถานการณ์ รวม 12 สถานการณ์ 

ทักษะ ข้อ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

การสังเกต 1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

ทักษะการใช้
เทคนิคและ
เครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

ทักษะการใช้
เทคโนโลยี 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 ใช้ได้ 
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 ตาราง 24 ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) ของแบบวัดทักษะทางภูมิศาสตร์ 
ข้อที ่ ค่าความยาก แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล แปลคุณภาพของแบบวัดทักษะ 

ทักษะการสังเกต 

1. 0.80 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
2. 0.56 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

3. 0.91 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

ทักษะการแปลความข้อมูลทางภูมิศาสตร์ 
4.1 0.56 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

4.2 0.78 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

4.3 0.56 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
5.1 0.89 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

5.2 0.78 ใช้ได้ 0.19 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
5.3 0.67 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

6.1 0.78 ใช้ได้ 0.37 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

6.2 0.72 ใช้ได้ 0.26 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
6.3 0.78 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

ทักษะทักษะการใช้เทคนิคและเครื่องมือทางภูมิศาสตร์ 

7 0.65 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
8 0.69 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

9 0.72 ใช้ได้ 0.19 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
ทักษะการใช้เทคโนโลยี 

10.1 0.56 ใช้ได้ 0.44 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

10.2 0.72 ใช้ได้ 0.26 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
10.3 0.61 ใช้ได้ 0.40 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

11.1 0.50 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

11.2 0.80 ใช้ได้ 0.33 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
11.3 0.67 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

12.1 0.56 ใช้ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

12.2 0.72 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
12.3 0.28 ใช้ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 



 

 

  198 

ค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.28-0.91 
ค่าอ านาจจ าแนก (D)  อยู่ในช่วง 0.11-0.48 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.82 
ข้อที่น าไปใช้จริง ค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.50 – 0.80 
ข้อที่น าไปใช้จริง อ านาจจ าแนก (D) อยู่ในช่วง 0.22 – 0.48 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับข้อที่น าไปใช้จริงเท่ากับ 0.75 
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ตาราง 25 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของเกณฑ์การประเมินทักษะทางภูมิศาสตร์ จากผู้เชี่ยวชาญ 
5 ท่าน 

ทักษะ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

การสังเกต 5 4 5 4 5 23 4.6 เหมาะสม
มากที่สุด 

การแปลความ
ข้อมูลทาง
ภูมิศาสตร์ 

5 4 5 4 5 23 4.6 เหมาะสม
มากที่สุด 

การใช้เทคนิค
และเครื่องมือ
ทางภูมิศาสตร์ 

5 1 5 4 5 20 4.0 เหมาะสม
มาก 

การใช้
เทคโนโลยี 

5 3 5 4 4 21 4.2 เหมาะสม
มาก 

เฉลี่ย 5 3 5 4 4.75 21.75 4.35 เหมาะสม
มาก 
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ผลการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตาราง 26 วิเคราะห์ค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (IOC)        
จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน จ านวน 45 ข้อ 

ข้อ
ค าถาม 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม เฉลี่ย แปลผล 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

6 +1 0 +1 0 +1 3 0.6 ใช้ได้ 
7 +1 -1 +1 1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 

8 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

10 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

13 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

14 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

16 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
17 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

21 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 26 (ต่อ) 

ข้อ
ค าถาม 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
44 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
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ตาราง 27 ค่าความยาก (P) ค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ข้อที ่ ค่าความยาก แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 

1 0.73 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

2 0.68 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
3 0.70 ใช้ได้ 0.32 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

4 0.76 ใช้ได้ 0.32 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

5 0.73 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
6 0.89 ใช้ไม่ได้ 0.16 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

7 0.73 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

8 0.70 ใช้ได้ 0.32 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
9 0.92 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

10 0.73 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
11 0.73 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

12 0.68 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

13 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
14 0.73 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

15 0.92 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

16 0.73 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
17 0.97 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

18 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
19 0.68 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

20 0.89 ใช้ไม่ได้ 0.16 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

21 0.43 ใช้ได้ 0.00 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
22 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

23 0.70 ใช้ได้ 0.43 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

24 0.51 ใช้ได้ 0.26 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
25 0.68 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

26 0.54 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

27 0.89 ใช้ไม่ได้ 0.16 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
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ตาราง 27 (ต่อ) 
ข้อที ่ ค่าความยาก แปลผล ค่าอ านาจจ าแนก แปลผล แปลผลคุณภาพของข้อสอบ 

28 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

29 0.86 ใช้ไม่ได้ 0.22 ใช้ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
30 0.73 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

31 0.68 ใช้ได้ 0.27 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

32 0.97 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
33 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

34 0.97 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

35 0.76 ใช้ได้ 0.32 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
36 0.70 ใช้ได้ 0.43 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

37 1.00 ใช้ไม่ได้ 0.05 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
38 0.70 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

39 0.95 ใช้ไม่ได้ 0.11 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

40 0.70 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
41 0.95 ใช้ไม่ได้ 0.05 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

42 0.73 ใช้ได้ 0.38 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 

43 0.54 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
44 0.51 ใช้ได้ 0.05 ใช้ไม่ได้ ไม่ผ่านเกณฑ์ 

45 0.65 ใช้ได้ 0.22 ใช้ได้ ผ่านเกณฑ์ 
ค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.43-1.00 
ค่าอ านาจจ าแนก (B)  อยู่ในช่วง 0.05-0.49 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.79 
ข้อที่น าไปใช้จริง ค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.51 – 0.76  
ข้อที่น าไปใช้จริง อ านาจจ าแนก (B) อยู่ในช่วง 0.27 – 0.49 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับข้อที่น าไปใช้จริงเท่ากับ 0.73 
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ผลการหาคุณภาพของ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
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ตาราง 28 ผลการวิเคราะห์ความเหมาะสมของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที่1 คนที่2 คนที่3 คนที่4 คนที่5 

1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

1. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

2. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3. +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

4. +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

5. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
6. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

7. 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 

8. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

9. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
10. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

11. 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

12. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
13. +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 ใช้ได้ 

14. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 

15. +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 ใช้ได้ 

16. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 
17. +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 ใช้ได้ 

18. +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 ใช้ได้ 

19. +1 +1 +1 0 0 3 0.6 ใช้ได้ 
20. 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 ใช้ได้ 
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ตาราง 29 ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อและค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

ข้อ ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ แปลผล 

1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
1 0.43 ใช้ได้ 

2 0.80 ใช้ได้ 

3 0.65 ใช้ได้ 
4 0.26 ใช้ได้ 

5 0.59 ใช้ได้ 

6 0.68 ใช้ได้ 
7 0.87 ใช้ได้ 

2) ด้านสื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 
8 0.78 ใช้ได้ 

9 0.80 ใช้ได้ 

10 0.67 ใช้ได้ 
11 0.92 ใช้ได้ 

12 0.78 ใช้ได้ 

13 0.78 ใช้ได้ 
14 0.73 ใช้ได้ 

3) ด้านบรรยากาศการเรียนรู้ 
15 0.71 ใช้ได้ 

16 0.67 ใช้ได้ 

17 0.73 ใช้ได้ 
18 0.71 ใช้ได้ 

19 0.67 ใช้ได้ 

20 0.77 ใช้ได้ 
ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ ( ) = 0.92 

ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับข้อที่น าไปใช้จริง ( ) = 0.89 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างผลงานนักเรียนและภาพประกอบกิจกรรม 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
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ตัวอย่างผลงานนักเรียน 
 
 

 
 
 

 
 
 
 



 

 

  215 

ภาพประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
 

                   
 
 

                   
 
 

                   
 
 
 



 

 

    

ประวัติผู้เขียน 
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