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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 1) เพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้าน

พุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 2) 
เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น  ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 600 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi–Stage Random 
Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยเป็นแบบทดสอบแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย วิเคราะห์ความเป็นมิติ
เดียวของแบบทดสอบ โดยการวิเคราะห์องค์ประกอบและวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรม IRTPRO 5 

ผลการวิจัยพบว่า ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยเป็นแบบทดสอบแบบ
ปรนัยจ านวน 36 ข้อ มีอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.52 ถึง 2.44 ค่าความยากอยู่ระหว่าง -0.39 ถึง 
1.13 และค่าโอกาสการเดาถูก (c) อยู่ระหว่าง 0.09 ถึง 0.20 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ7.00 และ ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบมีค่าสูงสุดที่ 17.18 

 
ค าส าคัญ : แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความน่าจะเป็น, ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
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ABSTRACT 

  
The objectives of the research were; 1) to developing tests of 

mathematical probability for Mathayomsueksa 4 by New Bloom’s Taxonomy, 2) to 
discover quality. The sample of this study consisted of 600 Mattayomsueksa 4 
students in the second semester of the academic year of 2020 in Surin Province, 
whom were obtained by using a Multi-Stage Random Sampling technique. Research 
instrument in this study was a multiple choice. The test has Unidimensionality 
according to factor analysis and data were analyzed with IRT PRO 5. 

The results of the study were as follows: For the result of finding out the 
quality of test items based on Item Respond Theory (IRT) and screening test items 
with required parameter, a group of 36 multiple choice items test was obtained with 
discriminating power (a) ranging between 0.52-2.44, difficulties (b) ranging between -
0.39-1.13 and probabilities of correct guess (c) ranging between 0.09-0.20. It was also 
found that the item information function with an average of 7.00 and test 
information function has a maximum value of 17.18 . 
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  ฉ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้ด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่งจาก   
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อพันตรี พูลพุทธา อาจารย์ควบคุมวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.อรนุช    
วราอัศวปติ ศรีสะอาด ประธานกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.วราพร เอราวรรณ์ 
แลผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพศาล วรค า กรรมการผู้ทรงคุณวุฒิ 

ขอขอบพระคุณ  ผู้ช่วยศาสตราจารย์  ดร.ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ  อาจารย์ประจ าคณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม อาจารย์ ดร.สาวิตรี ราญมีชัย อาจารย์ประจ าคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  อาจารย์  ดร.วนิดา หอมจันทร์ อาจารย์ประจ าคณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ ดร.ชนาภัทร ขาวสะอาด คุณครูกลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ โรงเรียน
โรงเรียนมัธยมตระการพืชผล และ ดร.ยุพิน มูลมิน คุณครูโรงเรียนบ้านตาลอย–หนองคัน ที่กรุณาให้
ความอนุเคราะห์ในการเป็นผู้ เชี่ยวชาญ  ตรวจพิจารณาคุณภาพเครื่องมือที่ ใช้ในการวิจัยและให้
ข้อเสนอแนะอันเป็นประโยชน์ยิ่งในการพัฒนาเครื่องมือวิจัยให้มีความสมบูรณ์ 

ขอขอบพระคุณท่านอาจารย์ ดร.วนิดา หอมจันทร์ และ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุชาติ      
หอมจันทร์ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการชี้แนะแนวทางการใช้โปรแกรมวิเคราะห์ข้อมูล 

ขอขอบพระคุณ ผู้อ านวยการสถานศึกษา รองผู้อ านวยการสถานศึกษา และคณะครูโรงเรียน
ศรีณรงค์พิทยาลัย สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ทุกท่าน ที่ให้ความช่วยเหลือ 
อ านวยความสะดวก และคอยให้การสนับสนุนทางวิชาการทุกประการที่เกี่ยวข้องกับการวิจัย 

ขอขอบคุณ  ดร .เสถียร พะโยธร ที่คอยให้ความช่วยเหลือ  ให้ค าแนะน าแก้ไขปัญหา           
และให้ก าลังใจตลอดระยะเวลาที่อยู่ในห้วงเวลาที่ยากล าบาก  และเด็กหญิงปัณพิชญ์ พะโยธร ที่เป็น
ก าลังใจส าคัญที่ท าให้มีแรงผลักดันในการก้าวผ่านอุปสรรค 

สุดท้ายนี้ผู้วิจัยขอร าลึกในพระคุณอันหาที่สุดมิได้คุณพ่อสุรชาติ–คุณแม่กนกภรณ์ วงเวียน      
ผู้มอบสิ่งดี ๆ แก่ลูกด้วยความรัก ความห่วงใยและเข้าใจเสมอมา ความรักของพ่อและแม่เป็นพลังอัน
อบอุ่นที่น าทางให้ลูกก้าวเดินไปในแต่ละช่วงของชีวิตอย่างมีสติ  ขอบคุณ พ่ีชายที่คอยห่วงใย            
และเป็นก าลังใจตลอดมา คุณค่าและประโยชน์ของวิทยานิพนธ์ฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบบูชาพระคุณบิดา 
มารดา บูรพาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน 

  
  

วลีรัตน์  พะโยธร 
 

 

 



 

 

 

สารบัญ 

 หน้า 
บทคัดย่อภาษาไทย ............................................................................................................................. ง 

บทคัดย่อภาษาอังกฤษ ....................................................................................................................... จ 

กิตติกรรมประกาศ............................................................................................................................. ฉ 

สารบัญ .............................................................................................................................................. ช 

สารบัญตาราง ................................................................................................................................... ญ 

สารบัญภาพประกอบ......................................................................................................................... ฏ 

บทที่ 1  บทน า .................................................................................................................................. 1 

ภูมิหลัง ......................................................................................................................................... 1 

ความมุ่งหมายของการวิจัย ............................................................................................................ 5 

ความส าคัญของการวิจัย ............................................................................................................... 5 

ขอบเขตของการวิจัย ..................................................................................................................... 5 

นิยามศัพท์เฉพาะ .......................................................................................................................... 8 

บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ......................................................................................... 11 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ( ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 11 

ทฤษฎีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) .......................... 20 

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ........................................................................ 25 

การสร้างแบบทดสอบ .......................................................................................................... 25 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ....................................................................................................... 30 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ............................................................................... 31 

ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory) .......................................................... 35 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ..................................................................................................................... 45 

        

 



 

 

  ซ 

งานวิจัยในประเทศ .............................................................................................................. 45 

งานวิจัยต่างประเทศ ............................................................................................................ 51 

บทที่ 3  วิธีด าเนินการวิจัย .............................................................................................................. 55 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง ......................................................................................................... 55 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ....................................................................................... 57 

การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ.................................................................................. 57 

การเก็บรวบรวมข้อมูล ................................................................................................................ 62 

การวิเคราะห์ข้อมูล ..................................................................................................................... 62 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล .................................................................................................... 63 

บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ....................................................................................................... 66 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ....................................................................... 66 

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล......................................................................... 66 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ................................................................................................................ 67 

บทที่ 5  สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ............................................................................... 92 

ความมุ่งหมายของการวิจัย .......................................................................................................... 92 

สรุปผล ....................................................................................................................................... 92 

อภิปรายผล ................................................................................................................................. 94 

ข้อเสนอแนะ ............................................................................................................................... 98 

บรรณานุกรม ................................................................................................................................. 100 

ภาคผนวก...................................................................................................................................... 107 

ภาคผนวก ก รายชื่อผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ................... 108 

ภาคผนวก ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ...................................................................................... 110 

ภาคผนวก ค การหาคุณภาพของเครื่องมือ ............................................................................... 121 

ภาคผนวก ง ผลการวิเคราะห์ความเป็นมิติเดียวของข้อสอบ ..................................................... 137 

 



 

 

  ฌ 

ภาคผนวก จ จ านวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกัดส านักงานเขต
พ้ืนทีการศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ ..................................................................................... 141 

ภาคผนวก ฉ หนังสือราชการ .................................................................................................... 145 

ประวัติผู้เขียน ................................................................................................................................ 156 



 

 

 

สารบัญตาราง 

 หน้า 
ตาราง 1 ล าดับขั้นและค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญาของบลูมแบบปรับปรุงใหม่ ............... 21 

ตาราง 2 เปรียบเทียบกระบวนการคิดระหว่าง Taxonomy ฉบับปรับปรุงกับ Taxonomy ฉบับเดิม
 ........................................................................................................................................................ 23 

ตาราง 3 จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง .............................................................................. 57 

ตาราง 4 ความสัมพันธ์ระหว่างมาตรฐาน ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์
พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น ................................................................ 58 

ตาราง 5 โครงสร้างแบบทดสอบ เรื่องความน่าจะเป็น รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยของบลูม ........................................... 59 

ตาราง 6 การวิเคราะห์หลักสูตร ตัวชี้วัด และเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ตัวชี้วัด ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ............................... 67 

ตาราง 7 การพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ... 69 

ตาราง 8 แสดงค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่าย และและค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับของ
แบบทดสอบปรนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม
ใหม่ (Bloom’s Taxonomy) จ านวน 42 ข้อ .................................................................................. 71 

ตาราง 9 แสดงค่าไอแกน (Eigen value) ที่ได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของแบบทดสอบปรนัย 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคดิทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s 
Taxonomy) จ านวน 11 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกน มากกว่า 1 .................................................... 73 

ตาราง 10 แสดงค่าร้อยละ ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ท าแบบทดสอบ จ าแนกตามขนาดสถานศึกษา ....... 74 

ตาราง 11 แสดงค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่าย และค่าการเดาของแบบทดสอบแบบปรนัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s 
Taxonomy) ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ จ านวน 36 ข้อ ............................................ 75 

        



 

 

  ฎ 

ตาราง 12 แสดงค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ(item information function) และค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของแบบทดสอบ (test information function) จ านวน 36 ข้อ ................................... 77 

ตาราง 13 โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบรายข้อ ........................................................................... 79 

 



 

 

 

สารบัญภาพประกอบ 

 หน้า 
ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย .......................................................................................... 7 

ภาพประกอบ 2 โค้งลักษณะเฉพาะของข้อสอบที่มี 3 พารามิเตอร์ .................................................. 41 

ภาพประกอบ 3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ................... 61 

ภาพประกอบ 4 แสดงค่าไอแกน (Eigen value) ที่ได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของแบบทดสอบ
ปรนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
(Bloom’s Taxonomy) จ านวน 11 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกนมากกว่า 1 ................................... 74 

        



 

 

 

บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 คณิตศาสตร์เป็นวิชาที่ส่งเสริมให้คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบแบบแผน วิเคราะห์ปัญหาและ
สถานการณ์ได้อย่างรอบคอบ การพัฒนาผู้เรียนโดยการสร้างให้เกิดแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เป็นวิธีการหนึ่งที่จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
สูงขึ้น แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์เป็นตัวแปรที่เก่ียวพันกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างมาก มีหลายปัจจัยที่มี
อิทธิพลต่อแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ จากการศึกษางานวิจัยพบว่า ตัวแปร
ระดับนักเรียน ได้แก่ เจตคติต่อการเรียน สัมพันธภาพระหว่างครูกับนักเรียน และการสนับสนุน
ทางด้านการเรียนของผู้ปกครอง ตัวแปรระดับโรงเรียน ได้แก่ คุณภาพการสอนของครู และ
สภาพแวดล้อมทางวิชาการภายในโรงเรียน มีอิทธิพลต่อแรงจูงใจในการเรียนของนักเรียน 
(ปราณี หล าเบ็ญสะ และชิดชนก เชิงเชาว์, 2553) คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์ที่มีบทบาทส าคัญต่อ 
การพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ 
ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนและรอบคอบ 
ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ดังนั้นคณิตศาสตร์จึง
เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง  
(พรทิพา เมืองโคตร, 2559) การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Mathematical problem solving)  
เป็นกระบวนการที่นักเรียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดข้ึนในตัวนักเรียน การแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์จะช่วยให้นักเรียนมีแนวทางการคิดที่หลากหลาย มีนิสัยกระตือรือร้น และมีความมั่นใจใน
การแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ทั้งภายในและภายนอกห้องเรียน ตลอดจนเป็นทักษะพื้นฐานที่นักเรียน
สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ตลอดชีวิต (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 
2560) 
 การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยังเป็นปัญหามาอย่างยาวนาน ซึ่งจะเห็นได้จากผลการ
ทดสอบระดับชาติ (Ordinary National Education : O-NET) วิชาคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 ตั้งแต่ปีการศึกษา 2560-2562 พบว่า มีคะแนนเฉลี่ยอยู่ในระดับต่ า โดยเฉพาะในปีการศึกษา 
2563 มีค่าเฉลี่ยระดับประเทศเท่ากับ 25.41 และค่าเฉลี่ยระดับส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์เท่ากับ 22.44 (ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์, 2564) 
ถ้าศึกษาลึกลงไปในเนื้อหาที่เป็นปัญหามากที่สุดคือ สาระท่ี 3 สถิติและความน่าจะเป็น  
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มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ จากประเด็นดังกล่าว 
จะเห็นได้ว่าเนื้อหาเรื่องความน่าจะเป็นมีความส าคัญอย่างยิ่งหากนักเรียนไม่เข้าใจในเนื้อหาที่สอนก็ 
จะท าให้การเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ ประสบปัญหาไปด้วย เพราะวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีความ
ต่อเนื่องกันเป็นล าดับขั้น การเรียนรู้เนื้อหาบางเรื่องท าไม่ได้เลยถ้าไม่ได้เรียนรู้ที่เป็นพ้ืนฐานมาก่อน 
สาเหตุประการหนึ่งที่ท าให้เด็กไม่ประสบความส าเร็จในการเรียนคณิตศาสตร์คือเรียนเรื่องใหม่ 
โดยขาดความรู้ความเข้าใจในเรื่องเดิมที่เป็นพ้ืนฐานของเรื่องใหม่ จึงไม่สามารถเกิดการเรียนรู้เรื่อง
ใหม่ที่ก าลังเรียนรู้ได้ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ประสบความส าเร็จครูต้องจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม
กับทักษะที่ต้องการพัฒนา และเหมาะสมกับระดับความสามารถและความถนัดของนักเรียน 
สอดคล้องกับหลักการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญ มีความเชื่อว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาตาม
ธรรมชาติ และเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลพัฒนาการทางสมอง 
เน้นให้ความส าคัญทั้งความรู้และคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) หลักการส าคัญของ
กระบวนการเรียนการสอนเป็นสิ่งที่ผู้สอนจ าเป็นต้องตระหนักอยู่เสมอ เพื่อช่วยให้กระบวนการเรียน
การสอนบรรลุวัตถุประสงค์ของความพยายามที่จะพัฒนาความสามารถในการให้เหตุผลของนักเรียน 
ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผลเป็นสิ่งส าคัญในการพัฒนา
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์น าไปสู่การจัดการเรียนรู้เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนการสอนจึงจ าเป็นต้องพยายามหาแนวทางต่าง ๆ มาปรับปรุง
กระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และการวัดผลและประประเมินผลก็เป็นสิ่งจ าเป็นอย่างหนึ่ง 
เพราะผลจากการวัดจะเป็นพื้นฐานในการตัดสินใจของครูในการปรับปรุงการเรียนการสอนและยังช่วย
ปรับปรุงการเรียนของนักเรียนให้ถูกวิธีอีกด้วย ในการวัดผลการศึกษาจะเกิดคุณค่าดังกล่าวได้ต้อง
อาศัยเครื่องมือวัดที่มีคุณภาพมาใช้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) การประเมินผลผู้เรียนโดยการวัด
คุณลักษณะภายในที่เก่ียวกับความสามารถของบุคคล เป็นการวัดที่ต้องอาศัยข้อสอบหรือแบบสอบ
เป็นสิ่งเร้าเพ่ือกระตุ้นให้แสดงพฤติกรรมที่ต้องการออกมาด้วยการตอบสนองต่อข้อสอบ ผลการตอบ
จะออกมาในรูปของคะแนนแล้วอ้างอิงไปอธิบายหรือท านายความสามารถที่แท้จริงของบุคคล 
การที่จะสามารถอธิบายหรือท านายความสามารถของบุคคลได้ดีเพียงใดนั้น ขึ้นอยู่กับคุณภาพของ
ข้อสอบหรือแบบสอบว่าให้ผลการวัดที่น่าเชื่อถือและครอบคลุมคุณลักษณะที่ต้องการวัดมากน้อย
เพียงใด ทั้งนี้ข้อสอบหรือแบบสอบที่มีคุณภาพถือว่าเป็นเครื่องมือที่ดีในการวัดพฤติกรรมที่เป็นตัวแทน
ของมวลพฤติกรรมที่ต้องการศึกษาทั้งหมด 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม กล่าวถึงประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนเกิดจาก 
การก าหนดจุดมุ่งหมายทางการศึกษาไว้อย่างชัดเจน โดยตั้งจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
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ทางด้านสติปัญญา ด้านร่างกายและด้านจิตใจ โดยการเรียนรู้ทางด้านพุทธิพิสัย เป็นพฤติกรรม
เกี่ยวกับสติปัญญา ผู้เรียนจะเกิดการเรียนรู้ตามล าดับ 6 ขั้น ขั้นความรู้ ขั้นความเข้าใจ ขั้นการน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ ขั้นการวิเคราะห์ ขั้นการสังเคราะห์และข้ันการประเมินค่า การเรียนรู้ด้าน 
จิตพิสัยเป็นพฤติกรรมทางด้านจิตใจ การรับรู้ การตอบสนอง การเกิดค่านิยม การจัดระบบ 
และบุคลิกภาพ ส่วนการเรียนรู้ด้านทักษะพิสัย เป็นพฤติกรรมด้านกล้ามเนื้อประสาท ได้แก่ การรับรู้ 
กระท าตามแบบ การหาความถูกต้อง การกระท าอย่างต่อเนื่องหลังจากตัดสินใจ และการกระท าได้
อย่างเป็นธรรมชาติ จุดมุ่งหมายทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยของผู้เรียนที่ได้รับความนิยมในการ
น ามาใช้งานอย่างกว้างขวาง คือ จุดประสงค์ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดของ Bloom 
และคณะ (1956) ที่แสดงถึงล าดับขั้นการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นในสมอง ซึ่งเป็นกระบวนการทางด้าน
สติปัญญา โดยแบ่งล าดับของกระบวนการออกเป็น 6 ล าดับ คือ ความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ 
การวิเคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า ต่อมาในปี 2001 ได้มีการปรับปรุงจุดประสงค์
ทางการศึกษาด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดของ Bloom และคณะโดยการเปลี่ยนนิยามค าศัพท์จาก
ค านามไปเป็นกริยาและจัดล าดับกระบวนการใหม่ โดยมิติด้านกระบวนการพุทธิพิสัย ประกอบด้วย 
6 กระบวนการ คือ ความจ า (Remember) ความเข้าใจ (Understanding) การประยุกต์ใช้ 
(Applying) วิเคราะห์ (Analyzing) ประเมินค่า (Evaluating) และสร้างสรรค์ (Creating) จุดมุ่งหมาย
ทางการศึกษาของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ถือได้ว่าเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษาที่มี
ความส าคัญที่มีการน ามาประยุกต์ใช้กันอย่างแพร่หลายในทุกระดับของระบบการศึกษาในโรงเรียน
และในทุกสาขาวิชา (จีรนันท์ รัตนวิเศษ, 2558) 
 การสร้างแบบทดสอบหรือการเขียนข้อสอบที่ดีนั้นต้องอิงลักษณะที่ดีของข้อสอบคือ 
ความเที่ยง (Validity) ความเชื่อมั่น(Reliability) ความเป็นปรนัย (Objective) อ านาจจ าแนก 
(Discrimination) และความยาก (Difficulty) ของข้อสอบ และหลักการเขียนข้อสอบแบบเลือกตอบ
มีต าราหลายเล่มกล่าวไว้ และในการสร้างข้อสอบที่วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ที่สูง ๆ ตั้งแต่การวิเคราะห์ 
การสังเคราะห์และการประเมินค่านั้น นิยมสร้างโดยยึดหลักการของบลูม การสร้างข้อสอบแบบ
เลือกตอบนั้น นอกจากจะต้องค านึงถึงคุณภาพของแบบทดสอบแล้วยังต้องค านึงถึงรูปแบบของ
ข้อสอบด้วย เพื่อให้ข้อสอบมีคุณภาพมากยิ่งขึ้น โดยใช้รูปแบบที่เหมาะสมกับเนื้อหา และควรใช้
รูปแบบต่าง ๆ ผสมกันไป จะช่วยให้ข้อสอบมีคุณภาพมายิ่งขึ้น รูปแบบของข้อสอบแบบเลือกตอบที่
นักวิจัยนิยมใช้ เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ มี 3 ชนิด คือ รูปแบบค าถามเดี่ยว รูปแบบตัวเลือก 
คงท่ีและรูปแบบสถานการณ์ (สมนึก ภัททยิธนี, 2555) 
 การศึกษาปัจจุบันมีเครื่องมือที่ใช้ประเมินความสามารถของนักเรียนอย่างหลากหลาย 
แต่ที่นิยมใช้กันมากที่สุดก็คือแบบทดสอบ โดยเฉพาะแบบทดสอบปรนัยซึ่งแบบทดสอบที่ใช้กันมากนี้
มาจากแนวคิดพ้ืนฐานตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (Classical Test Theory) ที่พบขอ้บกพร่อง
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ต่าง ๆ ดังนี้ ทั้งด้านการจ ากัดเวลาสอบ นักเรียนทุกคนใช้ข้อสอบชุดเดียวกัน ปัญหาเรื่องความตรง
และความเที่ยงของข้อสอบ ซึ่งขึ้นอยู่กับจ านวนข้อและความยากง่ายของข้อสอบ ถ้าข้อสอบ 
ยากเกินไป ผู้สอบอาจเดาค าตอบ ถ้าข้อสอบง่ายเกินไป ผู้สอบไม่ได้ท าข้อสอบอย่างเต็มความสามารถ 
อีกท้ังเพ่ือให้ค่าความเที่ยงตรงสูง (Reliability) จ านวนข้อในแบบทดสอบก็ต้องสร้างให้มีจ านวนมาก
อีกด้วย จึงกล่าวได้ว่าการทดสอบแบบดั้งเดิมท าให้การประมาณค่าของระดับความสามารถของผู้สอบ
ขาดความเที่ยงและความตรง และจะเห็นได้ว่า ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมนั้นไม่สามารถตอบสนอง
ในเรื่องการจัดการเรียนการสอนที่เน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลได้ เพราะแม้ว่ากิจกรรมการเรียน
การสอนจะเน้นความแตกต่างระหว่างบุคคลเพียงใด หากการวัดผลหรือการทดสอบนั้นไม่ตอบสนอง
ต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลก็ไม่อาจถือว่าเป็นกระบวนการเรียนการสอนที่เน้นความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลที่สมบูรณ์ได้ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550) ท าให้เกิดแนวคิดทฤษฎีที่สามารถแก้ไข
ข้อจ ากัดของการทดสอบแบบเดิม เรียกว่า ทฤษฎีการทดสอบแนวใหม่ (Modern Test Theory) 
ซึ่งมีแนวคิดวิธีการที่หลากหลาย โดยเน้นกระบวนการสอบที่มีการประมาณค่าระดับความสามารถของ
ผู้เรียนให้ครบ โดยที่ผู้สอบไม่ต้องอิงกลุ่มหรืออิงเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และไม่ข้ึนอยู่กับลักษณะของข้อสอบ 
ลักษณะของข้อสอบก็ไม่ขึ้นอยู่กับกลุ่มผู้สอบด้วย ผลของการสอบจะช่วยชี้จุดบกพร่องของผู้สอบ 
รวมทั้งคะแนนสอบที่ได้เป็นคะแนนตามความสามารถของผู้สอบอย่างแท้จริง เรียกว่า ทฤษฎี 
การตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory : IRT) โดยที่ทฤษฎีนี้ผลการทดสอบของผู้สอบจาก
แบบทดสอบขึ้นอยู่กับความสามารถของผู้สอบหรือคะแนนของผู้สอบจากแบบทดสอบนั้น สามารถ
พยากรณ์หรืออธิบายได้จากความสามารถของคนนั้น ดังนั้น ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบจึงเป็น
ทฤษฎีที่อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณของการกระท าหรือคะแนนของผู้สอบกับปริมาณ
ความสามารถของผู้สอบส่วนของการวิเคราะห์ข้อสอบตามทฤษฎีนี้มี 3 แบบ คือ โมเดลการตอบสนอง
ข้อสอบแบบ 1 พารามิเตอร์ โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบ 2พารามิเตอร์ และโมเดล 
การตอบสนองข้อสอบแบบ 3 พารามิเตอร์ แต่ละแบบอาศัยแนวคิดของโค้งลอจิสต์ (Logistic curve) 
ซึ่งแบบทีส่ามารถแก้ข้อตกลงเรื่องโอกาสตอบถูกโดยการเดาได้ คือแบบ 3 พารามิเตอร์ 
(3-parameter model) โดยน าค่าพารามิเตอร์ 3 ตัวเข้ามาค านวณ คือ ค่าความยาก (b) ค่าอ านาจ
จ าแนก (a) และค่าโอกาสตอบถูกโดยการเดา (c) (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2550) 
 จากความส าคัญและความจ าเป็นที่กล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาการพัฒนา 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เพ่ือให้ได้แบบทดสอบท่ีมี
คุณภาพน ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์สูงสุดต่อผู้เรียนและ
ประเทศชาติต่อไป 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่  
 2. เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ที่มีคุณภาพ สามารถน าไปใช้วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
นักเรียนได้ตรงตามมาตรฐานการวัดและประเมินผลทางการศึกษา 
 2. สามารถน าข้อมูลที่ได้จากการใช้แบบทดสอบที่พัฒนาขึ้นไปเป็นแนวทางในการจัด 
การเรียนการสอนที่มุ่งพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น หรืออาจน าไปใช้ในการ
วิเคราะห์ผู้เรียนรายบุคคล เพื่อประกอบการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม ่ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี้ 
ด าเนินการเป็นดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
   1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
จ านวน 7,322 คน จากทั้งหมดจ านวน 85 โรงเรียน  
   1.2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 
ปีการศึกษา 2563 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 600 คน 
ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi-Stage Random Sampling) 
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  2. เนื้อหาและตัวแปรที่ศึกษา 
   2.1 วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ประกอบด้วยเนื้อหา  
    2.1.1 การทดลองสุ่ม (Random Experiment) 
    2.1.2 เหตุการณ์ (Event) 
    2.1.3 ความน่าจะเป็น (Probability) 
   2.2 แนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
    2.2.1 จ า (Remember) 
    2.2.2 เข้าใจ (Understand) 
    2.2.3 ใช้ (Apply) 
    2.2.4 วิเคราะห์ (Analyze) 
    2.2.5 ประเมินค่า (Evaluate) 
    2.2.6 สร้างสรรค์ (Create) 
   2.3 ใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
    2.3.1 ค่าความยากง่ายของข้อสอบ (p)   
    2.3.2 ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (r) 
   2.4 ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory) 
    2.4.1 ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a)  
    2.4.2 ค่าความยากง่ายของข้อสอบ (b)  
    2.4.3 ค่าการเดาของข้อสอบ (c) 
   2.5 ศึกษาความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบ (Factor Analysis) 
 กรอบแนวคิดในการวิจัยเพ่ือพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) ดังกล่าวปรากฏดังภาพประกอบ 1 
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ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แนวของบลูม
ใหม่ : การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง

ข้อสอบ 

วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
  1. การทดลองสุ่ม (Random Experiment) 
  2. เหตุการณ์ (Event) 
  3. ความน่าจะเป็น (Probability) 

ทฤษฎีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้
ของบลูมใหม่  

(Bloom’s Taxonomy) 
       1. จ า (Remember) 
       2. เข้าใจ (Understand) 
       3. ใช้ (Apply) 
       4. วิเคราะห์ (Analyze) 
       5. ประเมินค่า (Evaluate) 
       6. สร้างสรรค์ (Create) 

ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ  
(Item Response Theory) 

1. ค่าอ านาจจ าแนก (a)  
2. ค่าความยากง่าย (b)  
3. ค่าการเดา (c)  

ความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบ 
 (Factor Analysis)  

ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
(Classical Test Theory) 

1. ค่าความยากง่าย (p)  
2. ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ หมายถึง การศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) การศึกษามาตรฐาน ตัวชี้วัด 
เรื่อง ความน่าจะเป็น และศึกษาเอกสาร ต ารา หนังสือเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น เพ่ือสร้าง
แบบทดสอบแบบปรนัย วัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
โดยแบ่งเป็น 6 ขั้น คือ  
  1.1 จ า (Remember) หมายถึง การเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
โดยการดึงข้อมูลจากหน่วยความจ า การระลึกได้ การน าข้อเท็จจริง หรือข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอยู่ 
ในความจ าเพ่ือเป็นข้อมูลอ้างอิงได้   
  1.2 เข้าใจ (Understand) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น โดยการสื่อความหมายจากรูปแบบต่าง ๆ สามารถเขียนหรือวาดกราฟ 
สื่อถึงการตีความหมาย การยกตัวอย่าง การจัดจ าแนก การสรุปความ การเปรียบเทียบ 
และการอธิบายได้ 
  1.3 การประยุกต์ใช้ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
โดยใช้วิธีการประมวลผล การประยุกต์ใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการแก้ปัญหาใน
รูปแบบที่หลากหลาย 
  1.4 การวิเคราะห์ (Analyze) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยการแยกแยะข้อมูลหรือความคิดรวบยอดออกเป็นส่วน ๆ แล้วพิจารณาว่า 
มีส่วนใดสัมพันธ์กันหรือเกี่ยวข้องกัน ด้วยโครงสร้างหรือด้วยจุดประสงค์เดียวกัน รวมทั้งสามารถแยก
ความแตกต่างระหว่างองค์ประกอบได้ 
  1.5 ประเมินค่า (Evaluate) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น โดยการตัดสินใจภายใต้เกณฑ์และมาตรฐานผ่านการตรวจสอบ การแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่สามารถแสดงให้เห็นกระบวนการทางคณิตศาสตร์อย่างชัดเจน 
  1.6 สร้างสรรค์ (Create) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น โดยการน าเอาความรู้ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงกัน และจัดระบบใหม่ไปสู่รูปแบบ 
หรือโครงสร้างจนก่อให้เกิดผลลัพธ์การคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
และการแก้ปัญหาหลาย ๆ รูปแบบมารวมเข้าด้วยกันเป็นวิธีการใหม่หรือสิ่งใหม่ 
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 2. คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ หมายถึง คุณลักษณะของ
แบบทดสอบที่ได้มาตรฐาน โดยพิจารณาจากค่าต่าง ๆ ดังนี้  
  2.1 ค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบ หมายถึง การพิจารณาความสอดคล้องระหว่าง
ประเด็นข้อค าถาม เนื้อหา วัตถุประสงค์ โดยใช้การวิเคราะห์ความสอดคล้อง (IOC: Index of Item 
Objective Congruence) และต้องมีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 
  2.2 ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ (a : Discrimination Parameter) หมายถึง  
ค่าท่ีได้จากการวิเคราะห์คุณภาพข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) เป็นสัดส่วนโดยตรง
กับความชันของโค้งลักษณะข้อสอบ ณ จุดเปลี่ยนโค้ง เป็นค่าท่ีแสดงถึงความสามารถของข้อสอบที่จะ
จ าแนกผู้สอบระหว่างผู้ที่มีระดับความสามารถต่ ากว่าค่าความยากของข้อสอบและผู้ที่มีระดับ
ความสามารถสูงกว่าค่าความยากของข้อสอบมีค่าที่เป็นไปได้ในช่วง 0 ถึง   โดยคัดเลือกข้อสอบที่มี
ค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.5 ถึง 2.50  
  2.3 ค่าความยากของข้อสอบ (b : Difficulty Parameter) หมายถึง ค่าที่ได้จากการ
วิเคราะห์คุณภาพข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ(IRT)  ที่แสดงถึงความยากง่ายของข้อสอบ 
ซึ่งมีค่าเท่ากับระดับความสามารถที่จุดเปลี่ยนโค้ง ของโค้งลักษณะข้อสอบมีค่าที่เป็นไปได้ตั่งแต่ -  
ถึง   โดย คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากตั้งแต่ -2.50 ถึง 2.50  
  2.4 ค่าการเดาของข้อสอบ (c : Guessing Parameter) หมายถึง ค่าที่ได้จากการ
วิเคราะห์คุณภาพข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ(IRT) ที่โอกาสผู้สอบที่มีความสามารถต่ า 
จะมีโอกาสตอบข้อสอบข้อนั้นถูก มีค่าเป็นไปได้อยู่ใช่วง 0 ถึง 1 โดยคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าการเดา
น้อยกว่า 0.3 
 3. ระดับความสามารถ ( ) หมายถึง คุณสมบัติหรือศักยภาพของผู้สอบแต่ละคน 
ซึ่งประมาณค่าในหน่วยระดับความสามารถที่มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1 
โดยอาศัยการประมาณค่าจากพฤติกรรมการตอบสนองข้อสอบในเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่  
 4. ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (item information function : IIF) หมายถึง  
ความชันของโค้งลักษณะข้อสอบและความแปรปรวนของการตอบข้อสอบถูกของแต่ละข้อ 
ในแต่ละระดับความสามารถและยิ่งความชันของโค้งลักษณะข้อสอบมีค่ามาก ๆ ประกอบกับ 
ค่าความแปรปรวนมีค่าน้อย ๆ โค้งสารสนเทศของข้อสอบที่ระดับความสามารถนั้นจะยิ่งสูงขึ้น  
ส าหรับโค้งสารสนเทศของข้อสอบที่มีค่าสูงสุด ณ ระดับความสามารถใดก็จะสามารถจ าแนกระดับ
ความสามารถของผู้สอบได้ดี ณ ระดับความสามารถนั้น 
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 5. ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (test information function : TIF) หมายถึง 
ผลรวมของค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบทุก ๆ ข้อ ในแบบทดสอบ ณ ระดับความสามารถของ
ผู้สอบต่าง ๆ ถ้ามีค่าสูงที่ระดับความสามารถใด แสดงว่าแบบทดสอบนั้นสามารถจ าแนกความสามารถ
ของผู้สอบได้ดี ณ ระดับความสามารถนั้น 
 6. ความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบ หมายถึง การตรวจสอบความเป็นเอกมิติของ
แบบทดสอบ โดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis) เพ่ือค านวณค่าไอเกน 
(Eigen Value) ส าหรับศึกษาอัตราส่วนระหว่างค่าไอเกนของตัวประกอบแรกกับตัวประกอบถัดไป 
ถ้ามีอัตราส่วนที่สูงแสดงถึงแบบทดสอบสามารถวัดลักษณะเด่นเพียงด้านเดียวตามข้อตกลงเบื้องต้น
ของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ    
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 ผู้วิจัยได้ศึกษา หลักการ แนวคิดทฤษฎี งานวิจัย รายงานการวิจัย เอกสารงานวิชาการ 
เพ่ือน าไปประมวลองค์ความรู้ที่เก่ียวข้องกับ การพัฒนา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พุทธศักราช 2560) 
  2. ทฤษฎีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
  3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  4. ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory) 
  5. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
   5.1 งานวิจัยในประเทศ 
   5.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

  
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ( ฉบับปรับปรุง พุทธศักราช 2560) 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จัดท าขึ้นส าหรับท้องถิ่นและ 
สถานศึกษาได้น าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา และการจัดการเรียน 
การสอน เพ่ือพัฒนาเด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ให้มีคุณภาพด้านความรู้ 
และทักษะที่จ าเป็น ส าหรับการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงและแสวงหาความรู้เพ่ือพัฒนา 
ตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
  1. วิสัยทัศน์     
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลัง 
ของชาติ ให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทย และเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์
ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะพ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบ
อาชีพ และการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ     
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  2. หลักการ     
   กระทรวงศึกษาธิการได้ก าหนดหลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551 ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
    1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและ
มาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ 
และคุณธรรมบนพ้ืนฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล      
    2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษา
อย่างเสมอภาคและมีคุณภาพ      
    3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการ
จัดการศึกษาให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น      
    4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระการเรียนรู้ เวลา 
และการจัดการเรียนรู้      
    5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ       
    6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ 
และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
  3. จุดหมาย     
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา 
มีความสุข มีศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ จึงก าหนดเป็นจุดหมายเพื่อให้เกิดกับผู้เรียน 
เมื่อจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)      
    1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง มีวินัย 
และปฏิบัติตนตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง        
    2. มีความรู้ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยี 
และมีทักษะชีวิต      
    3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย      
    4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นใน 
วิถีชีวิต และการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข  
    5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษ์และพัฒนา 
สิ่งแวดล้อม มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์ และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคม 
อย่างมีความสุข   
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  4. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน     
   ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งเน้นพัฒนา
ผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิด
สมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้      
    1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร 
มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง 
เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูล
ข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม      
    2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิด
สังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่ 
การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม      
    3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและ
อุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูล
สารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ 
ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง
ผลกระทบที่เกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม   
    4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนก ากระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน 
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน      
    5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและ 
ใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี  เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมใน
ด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม  
และมีคุณธรรม    
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  5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์     
   หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอัน 
พึงประสงค์ เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทย 
และพลโลก ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)      
    1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์      
    2. ซื่อสัตย์สุจริต      
    3. มีวินัย      
    4. ใฝ่เรียนรู้      
    5. อยู่อย่างพอเพียง      
    6. มุ่งม่ันในการท างาน      
    7. รักความเป็นไทย      
    8. มีจิตสาธารณะ     
  6. มาตรฐานการเรียนรู้     
   การพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความสมดุล ต้องค านึงถึงหลักพัฒนาการทางสมอง 
และพหุปัญญาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจึงก าหนดให้ผู้เรียนเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ ดังนี้ 
    1. ภาษาไทย      
    2. คณิตศาสตร์      
    3. วิทยาศาสตร์      
    4. สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม      
    5. สุขศึกษาและพลศึกษา      
    6. ศิลปะ      
    7. การงานอาชีพและเทคโนโลยี      
    8. ภาษาต่างประเทศ     
   ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของ
การพัฒนาคุณภาพผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้ ปฏิบัติได้ มีคุณธรรมจริยธรรม 
และค่านิยมที่พึงประสงค์เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไก
ส าคัญในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาท้ังระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่า 
ต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้งเป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการ
ประกันคุณภาพการศึกษา โดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการประเมินคุณภาพภายนอก 
ซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและการทดสอบระดับชาติ ระบบการตรวจสอบ 
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เพ่ือประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียน
ให้มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 
  7. ตัวชี้วัด     
   ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละ 
ระดับชั้นซึ่งสะท้อนถึงมาตรฐานการเรียนรู้  มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม น าไปใช้ใน 
การก าหนดเนื้อหา จัดท าหน่วยการเรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัด 
ประเมินผลเพื่อตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน      
    1. ตัวชี้วัดชั้นป ีเป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนแต่ละชั้นปีในระดับการศึกษา 
ภาคบังคับ (ประถมศึกษาปีที่ 1–มัธยมศึกษาปีที่ 3)      
    2. ตัวชี้วัดชว่งชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย (มัธยมศึกษาปีที่ 4-6)  
 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
  กลุ่มสาระการเรียนรูคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
(ฉบับปรับปรุง 2560) มีสาระส าคัญที่ควรจะกล่าวถึง ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
   1. ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 
    คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มี
ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ ระเบียบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและ
สถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ ท าให้สามารถคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจและแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้องและเหมาะสมคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการศึกษาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ตลอดจน
ศาสตร์อื่น ๆ ที่เก่ียวข้อง คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิต 
ให้ดีขึ้น นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังช่วยพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย
จิตใจ สติปัญญา และอารมณ์ สามารถคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้
อย่างมีความสุขกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง
ต่อเนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 
   2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้  
    สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต   
     มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน 
การด าเนินการของจ านวน ผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 
     มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับ
และอนุกรม และน าไปใช้   
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     มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์ 
หรือช่วยแก้ปัญหาที่ก าหนดให้  
    สาระที่ 2 การวัดและเรขคณิต 
     มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของ 
สิ่งที่ต้องการวัด และน าไปใช้  
     มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต
ความสัมพันธ์ ระหว่าง รูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 
    สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
     มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการ
แก้ปัญหา 
     มาตรฐาน ค 3.2 เข้าหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 
   3. ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
    เป็นความสามารถที่จะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ  
เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกตใ์ช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่นี้เน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จ าเป็น 
และต้องการพัฒนาให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ได้แก ่ความสามารถต่อไปนี้ 
     1. การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ 
วางแผน แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
พร้อมทั้ง ตรวจสอบความถูกต้อง  
     2. การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถใน
การใช้รูป ภาษาสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่าง 
ถูกต้อง ชัดเจน  
     3. การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 
     4. การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟัง และให้เหตุผล
สนับสนุน หรือโต้แย้งเพ่ือน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 
     5. การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม 
หรือสร้างแนวคิดใหม่เพ่ือปรับปรุง  
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   4. คุณภาพผู้เรียน 
    จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3   
     มีความเข้าเกี่ยวกับจ านวนจริง ความสัมพันธ์ของจ านวนจริง สมบัติของ 
จ านวนจริง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในกรแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
      1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
      2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
      3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 
และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
      4. มีความรู้ความเข้ใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการ
เชิงเส้นสองตัวแปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในกรแก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง  
      5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ 
และฟังก์ชันก าลังสอง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในกรแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
      6. มีความรู้ความเข้าใจทางเรขาคณิตและใช้เครื่องมือ เช่น วงเวียน 
และสันตรง รวมทั้งโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad หรือโปรแกรมเรขคณิตพลวัตอ่ืน ๆ  
เพ่ือสร้างรูปเรขาคณิต ตลอดจนน าความรู้เกี่ยวกับกรสร้างนี้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
      7. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสองมิติ และรูปเรขาคณิต 
สามมิติและใช้ ความรู้ความเข้าใจนี้ในการหาความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขคณิตสองมิติ และรูป
เรขาคณิตสมมิติ  
      8. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องพ้ืนที่ผิวและปริมาตรของปริซึม 
ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และทรงกลม และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
      9. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหลี่ยมที่
เท่ากันทุกประการ รูปสมเหลี่ยมคล้าย ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ และน าความรู้ความเข้าใจนี้ 
ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
      10. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องการแปลงทางเรขาคณิต และน าความรู้ 
ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง  
      11. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติ และน าความรู้ 
ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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      12. มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม และน าความรู้
ความเข้าใจนี้ไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์  
      13. มีความรู้ความเข้าใจทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล 
และแปลความหมายข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล 
และแผนภาพกล่อง และใช้ความรู้ความเข้าใจนี้ รวมทั้งน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม  
      14. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและใช้ความรู้ความเข้าใจ
นี้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง จบชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
    จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
     1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการสื่อสาร 
และสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
     2. เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่ 
ในการแก้ปัญหาและน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
     3. น าความรู้เกี่ยวกับเลขยกก าลัง ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรมไปใช้ในการ
แก้ปัญหา รวมทั้งปัญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน 
     4. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล น าเสนอข้อมูล 
และแปลความหมายข้อมูลเพ่ือประกอบการตัดสินใจ  
   5. กระบวนการเรียนรู้ 
    การจัดกระบวนการเรียนรู้ส าหรับกลุ่มวิชาคณิตศาสตร์นั้นผู้ที่เก่ียวข้องควร
ค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้ 
     1. กระบวนการเรียนรู้ควรจัดให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของ
ผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมทั้งวุฒิภาวะของผู้เรียน ทั้งนี้เพ่ือให้ผู้เรียนมี
ทักษะการคิดค านวณพ้ืนฐาน มีความสามารถในการคิดในใจ ตลอดจนพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้
ความสามารถทางคณิตศาสตร์ได้อย่างเต็มศักยภาพ 
     2. การจัดเนื้อหาสาระทางคณิตศาสตร์ต้องค านึงถึงความง่าย ยาก  
ความต่อเนื่องและล าดับขั้นของเนื้อหา และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนต้องค านึงถึงล าดับขั้น
ของการเรียนรู้ โดยจัดกิจกรรมให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้จากประสบการณ์จริง รวมทั้งปลูกฝังนิสัยให้
รักในการศึกษาและแสวงหาความรู้ทางคณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่อง 
     3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ควรจัดประสบการณ์ให้
ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ที่สมดุลทั้งสามด้าน คือ 
      3.1 ด้านความรู้ประกอบด้วยสาระการเรียนรู้ 3 สาระ ดังนี้ 
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       สาระที่1 จ านวนและพีชคณิต 
       สาระที่ 2 การวัดและเรขคณิต  
       สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
      3.2 ด้านทักษะ/กระบวนการประกอบด้วย 5 ทักษะ/กระบวนการที่ส าคัญ
ดังนี้ 
       3.2.1 การแก้ปัญหา 
       3.2.2 การให้เหตุผล 
       3.2.3 การสื่อสารการสื่อความหมายและการน าเสนอ 
       3.2.4 การเชื่อมโยง 
       3.2.5 ความคิดริเริ่มสร้างสรรค ์
      3.3 ด้านคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมได้แก่ 
       3.3.1 ตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
       3.3.2 สามารถท างานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบวินัย รอบคอบ  
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณและมีความเชื่อมั่นในตนเองกล่าวคือให้ผู้เรียนเป็นผู้ที่มีความรู้ 
ความเข้าใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์ มีทักษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์มีเจตคติที่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ตระหนักในคุณค่าของคณิตศาสตร์และสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปพัฒนาชีวิต
ให้มีคุณภาพ ตลอดจนใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และเป็นพ้ืนฐานในการศึกษาต่อในระดับ
ที่สูงขึ้น 
       3.3.3 การส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถจัดบรรยากาศ
สภาพแวดล้อมสื่อการเรียนการสอน รวมทั้งอ านวยความสะดวกเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
และมีความรู้ทางคณิตศาสตร์พ้ืนฐานที่ส าคัญและจ าเป็น ทั้งนี้ควรให้การสนับสนุนให้ผู้สอนสามารถ
ด าเนินการวิจัยและพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนให้เป็นไปอย่างมีศักยภาพ 
       3.3.4 การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้เกิดขึ้นได้ทุกเวลา ทุกสถาน 
ที่ควรมีการประสานความร่วมมือกับหน่วยงานและบุคคลทั้งหลายที่เก่ียวข้องกับการศึกษา
คณิตศาสตร์ เช่น สถานศึกษา โรงเรียน บ้าน สมาคม ชมรม ชุมนุม ห้องสมุด พิพิธภัณฑ์ สวน 
คณิตศาสตร์สร้างสรรค์ ห้องกิจกรรมคณิตศาสตร์ หรือห้องปฏิบัติการคณิตศาสตร์ มุมคณิตศาสตร์ 
พ่อ แม ่ผู้ปกครอง ครูอาจารย์ ศึกษานิเทศก์ และภูมิปัญญาท้องถิ่น 
       3.3.5 มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในเอกสารเล่มนี้เป็นมาตรฐาน
การเรียนรู้ที่จ าเป็นที่คาดหวังว่าผู้เรียนปกติทุกคนต้องบรรลุมาตรฐานเหล่านี้ ส าหรับผู้เรียนที่มีความ
สนใจ มีความถนัดหรือมีความสามารถทางคณิตศาสตร์ และต้องการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้น 
ให้ถือเป็นหน้าที่ของสถานศึกษาที่จะต้องจัดหน่วยการเรียนรู้ โปรแกรมการเรียนการสอนหรือรายวิชา 
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ที่มีความเข้มสูงขึ้นให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนได้มีโอกาสเรียนรู้คณิตศาสตร์เพ่ิมเติม ให้เต็มศักยภาพ 
ตามความถนัด ความต้องการ ความสนใจและความแตกต่างระหว่างบุคคล ดังนั้นสาระการเรียนรู้ 
และมาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่สถานศึกษาแต่ละแห่งจะจัดเพ่ิมเติมให้แก่ผู้เรียนนั้นจึงมีได้
หลากหลาย 
 
ทฤษฎีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ตามแนวคิดของบลูม (Bloom, 1976) เป็นนักการศึกษาชาวอเมริกัน 
เชื่อว่า การเรียนการสอนที่จะประสบความส าเร็จและมีประสิทธิภาพนั้น ผู้สอนจะต้องก าหนด
จุดมุ่งหมายให้ชัดเจนแน่นอน เพ่ือให้ผู้สอนก าหนดและจัดกิจกรรมการเรียน รวมทั้งวัดประเมินผลได้
ถูกต้อง และบลูมได้แบ่งประเภทของพฤติกรรมโดยอาศัยทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาพ้ืนฐานว่า
มนุษย์จะเกิดการเรียนรู้ใน 3 ด้าน คือ ด้านสติปัญญา ด้านร่างกาย และด้านจิตใจ และน าหลักการนี้ 
จ าแนกเป็นจุดมุ่งหมายทางการศึกษาเรียกว่า Taxonomy of Educational objectives 
(อติญาณ์ ศรเกษตริน, 2543 ; อ้างอิงมาจาก บุญชม ศรีสะอาด, 2537 ; Bloom, 1976) จุดประสงค์
ที่ส าคัญของการเรียนการสอน คือ เพื่อให้บุคคลเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปในทางที่พึงประสงค์ 
พฤติกรรมเหล่านี้จ าแนกและจัดล าดับออกเป็นหมวดหมู่และระดับตามความยากง่ายหมวดหมู่เหล่านี้
เรียกว่า Taxonomy of Educational objectives  
  พฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดของบลูมใหม่ 
   จากปี ค.ศ. 1956 ที่เบนจามิน บลูม (Benjamin Bloom) ได้เสนอจุดมุ่งหมาย
ทางการศึกษาด้านการพัฒนาทางสติปัญญา (Cognitive Domain) โดยบลูมได้แบ่งการพัฒนาการ
ทางด้านสติปัญญา ออกเป็น 6 ขั้น จากขั้นพ้ืนฐานไปสู่ขั้นที่ซับซ้อนดังนี้ คือ 1. ขั้นความรู้ 
(knowledge) 2. ขั้นความเข้าใจ (Comprehensive) 3. ขั้นการน าความรู้ไปใช้ (Application)  
4. ขั้นการวิเคราะห์ (Analysis) 5. ขั้นการสังเคราะห์ (Synthesis) 6. ขั้นการประเมินค่า(Evaluation) 
   จุดมุ่งหมายทางการศึกษาของบลูมได้รับการยอมรับจากนักวิชาการทางด้าน
การศึกษาและนิยมน าเอาจุดมุ่งหมายทาการศึกษาของบลูมดังกล่าวไปใช้ในการออกแบบการเรียน 
การสอนการวางแผนการสอน รวมไปจนถึงการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่อย่างไรก็
ตาม พบว่า การแบ่งสติปัญญาของบลูมที่เรียงจากข้ันพ้ืนฐานไปสู่ขั้นที่ซับซ้อนเป็น 6 ขั้นนั้น 
ในขั้นที่ 1-3 คือ 1. ขั้นความจ า 2. ขั้นความเข้าใจ และ 3. ขั้นการน าไปใช้ไม่ค่อยพบปัญหา 
แต่ในระดับสูงขึ้นจากขั้น 3 ไป ถึงขั้นที่ 6 จะพบว่าในบางวิชาไม่ได้เรียงล าดับของการใช้สติปัญญา
ตามแบบท่ีบลูมได้ก าหนดไว้ ดังเช่น สายวิทยาศาสตร์ การเรียงล าดับความรู้อาจจะสับกัน ดังเช่น 
การสังเคราะห์ตามการแบ่งของบลูมอยู่ในขั้นที่ 5 แต่ในวิทยาศาสตร์พบว่า การสังเคราะห์นั้น 
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เป็นการคิดในขั้นที่ 2 ต่อจากความจ า และในบางเรื่องเช่น วิชาคณิตศาสตร์การใช้สติปัญญาในขั้น 
การประเมินค่าก็เป็นขั้นท่ีไม่พบในการคิด 
   จากปัญหาที่เกิดข้ึน ส่งผลให้แอนเดอร์สัน (Anderson) ซึ่งเป็นลูกศิษย์ของบลูมได้
ศึกษาร่วมกับ ครัทวอล (Krathwohl) ในช่วงปี ค.ศ. 1995-2000 ในเรื่องจุดมุ่งหมายทางการศึกษาใน
ด้านการพัฒนาการทางด้านสติปัญญา และในปี 2001 ทั้งสองคนได้เสนอจุดมุ่งหมายทางการศึกษา
ฉบับใหม่ที่ปรับปรุงจากจุดมุ่งหมายการศึกษาของบลูม (Bloom) ฉบับปี 1965 แอนเดอร์สัน 
(Anderson) ได้ชี้ให้เห็นว่ากระบวนการทางพุทธิปัญญาที่น าเสนอโดยบลูม น าไปสู่ความเข้าใจของคน
ทั่วไปว่ากระบวนการดังกล่าวไม่สามารถทับซ้อนหรือเหลื่อมล้ ากันได้จะต้องบรรลุกระบวนการใน
ระดับท่ีต่ ากว่าให้ได้ทั้งหมดก่อน จึงจะสามารถบรรลุถึงกระบวนการในระดับที่สูงได้นั้นเป็นมาตรฐานที่
เข้มงวดเกินไป ต่อมาในช่วง ปี 1990s แอนดอร์สัน และแครทโวทล์ (Anderson and Krathwohl, 
2001) ได้ท าการปรับปรุงการจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาใหม่ เพ่ือให้ง่ายต่อการน าไปใช้งาน 
และปรับปรุง และน าเสนอแนวคิดไว้ ในหนังสือเรื่อง “A Taxonomy for Learning, Teaching and 
Assessing: A Revision of Bloom's Taxonomy of Educational Outcomes” ในปี 2001 
ซึ่งการปรับปรุงการจ าแนกจุดมุ่งหมายทางการศึกษาที่น าเสนอโดยแอนดอร์สัน และแครทโวทล์ 
เป็นการปรับเปลี่ยนจุดประสงค์ทางการด้านพุทธิปัญญาในสองประเด็น คือ การปรับเปลี่ยนขั้นตอน
และค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญา และเพ่ิมโครงสร้างจากมิติเดียวเป็นสองมิติ ดังนี้ 
(Krathwohl, 2002) 
   การปรับเปลี่ยนล าดับขั้นและค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญายังคงมี 
6 กระบวนการเหมือนเดิม แต่ 3 กระบวนการแรกเปลี่ยนชื่อเป็น จ า (Remember) เข้าใจ 
(Understand) และประยุกต์ใช้ (Apply) ส่วนสามกระบวนการหลังเปลี่ยนชื่อที่มีลักษณะเป็นค านาม
ไปเป็นค ากริยา และสลับที่กับระหว่างกระบวนการที่ 5 กับ 6 และสร้างสรรค์ (Create) เปลี่ยนชื่อ 
มาจากการสังเคราะห์ (Synthesis) (Krathwohl, 2002) ปรากฏดังตาราง 1 
 

ตาราง 1 ล าดับขั้นและค าศัพท์ที่ใช้ในกระบวนการพุทธิปัญญาของบลูมแบบปรับปรุงใหม่ 
 

ล าดับขั้นพุทธิปัญญาค าศัพท์ใหม่ของบลูมแบบปรับปรุงใหม่ 

ล าดับขั้น ความหมาย 

1. จ า (Remember) 
การดึงข้อมูลจากหน่วยความจ า การระลึกได้ การจ าความรู้จาก
หน่วยความจ า การจ าเกิดขึ้นเมื่อหน่วยความจ าถูกดึงมาผลิตค านิยาม 
ข้อเท็จจริง หรือข้อมูลต่าง ๆ ที่มีอยู่ในความทรงจ า 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

ล าดับขั้นพุทธิปัญญาค าศัพท์ใหม่ของบลูมแบบปรับปรุงใหม่ 

ล าดับขั้น ความหมาย 

2. เข้าใจ 
(Understanding) 

การสร้างความหมายจากรูปแบบต่าง ๆ สามารถเขียนหรือ 
วาดรูปกราฟสื่อถึงการตีความ การยกตัวอย่าง การจัดจ าแนก 
การสรุปความ การเปรียบเทียบ และการอธิบายได้ 

3. ประยุกต์ใช้ 
(Applying) 

การดึงหรือการใช้วิธีการโดยผ่านการประมวลผลการประยุกต์ใช้
เกี่ยวข้องและอ้างอิงถึงสภาพการณ์ที่ข้อมูลถูกน าออกมาใช้ได้ผลผลิต 
เช่น รูปแบบการน าเสนอผลงาน 

4. วิเคราะห์ (Analyzing) 

แยกแยะข้อมูลหรือความคิดควบยอดออกเป็นส่วน ๆ แล้วพิจารณาว่า
มีส่วนใดสัมพันธ์กันหรือเกี่ยวข้องกันด้วยโครงสร้างหรือด้วย
จุดประสงค์เดียวกัน สมองจะด าเนินการแยกแยะ จัดระบบและ 
แยกเป็นส่วน ๆ รวมทั้งสามารถแยกความแตกต่างระหว่าง
องค์ประกอบได้ เมื่อผู้เรียนสามารถวิเคราะห์เขาจะแสดงการท างาน
ของสมองโดยการสร้างความคิดท่ีแยกแยะประเด็นส ารวจ 
แล้วแสดงเป็น ผัง ภาพ แผนภูมิ หรือแผนผัง 

5. ประเมินค่า 
(Evaluating) 

การตัดสินใจภายใต้เกณฑ์และมาตรฐานผ่านการตรวจสอบและ
ผลผลิตที่สามารถแสดงกระบวนการของการประเมินขั้นประเมินนี้ 
มาก่อนขั้นคิดสร้างสรรค์ 

6. สร้างสรรค์ (Creating) 

เป็นการน าเอาความรู้ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงกัน และจัดระบบใหม่ 
ไปสู่รูปแบบหรือโครงสร้างจนก่อก าเนิดผลผลิต การคิดสร้างสรรค์
ต้องการการน าส่วนต่าง ๆ ของความรู้มารวมเข้าด้วยกันเป็นวิธีการ
ใหม่หรือสิ่งใหม่ กระบวนการสมองจะท างานยากท่ีสุด 
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ตาราง 2 เปรียบเทียบกระบวนการคิดระหว่าง Taxonomy ฉบับปรับปรุงกับ Taxonomy ฉบับเดิม 
 

Taxonomy ฉบับปรับปรุง Taxonomy ฉบับเดิม 
     จ า (Remember) 
     เข้าใจ (Understand) 
     ประยุกต์ใช้ (Apply) 
     วิเคราะห์ (Analyze) 
     ประเมินค่า (Evaluate) 
     สร้างสรรค์ (Create) 

     ความรู้ (Knowledge) 
     ความเข้าใจ (Comprehension) 
     การน าไปใช้ (Application) 
     การวิเคราะห์ (Analysis) 
     การสังเคราะห์ (Systhesis) 
     การประเมินค่า (Evaluation) 

 
 จากแนวคิดพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดของบลูมใหม่ สามารถอธิบาย
ความหมายของค าศัพท์ใหม่ได้ดังนี้ (Krathwohl, 2002 ; สมควร ฝายสระน้อย, 2558 ; จีรนันท์  
รัตนวิเศษ, 2558 ; วฏิลดา รตันทิพย์, 2563) เพ่ือน าไปประยุกต์ใช้ในการสร้างแบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่ 
  1. จ า (Remember) หมายถึง ความสามารถในการดึงเอาความรู้ที่มีอยู่ใน
หน่วยความจ าระยะยาวออกมา แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 1.1) จ าได้ (Recognizing)  
1.2) ระลึกได้ (Recalling) 
   สรุปได้ว่า ความจ า (Remember) หมายถึง การเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น โดยการดึงข้อมูลจากหน่วยความจ า การระลึกได้ การน าข้อเท็จจริง หรือข้อมูลต่าง ๆ 
ที่มีอยู่ในความจ าเพ่ือเป็นข้อมูลอ้างอิงได้ 
  2. เข้าใจ (Understanding) หมายถึง ความสามารถในการก าหนดความหมายของ
ค าพูด ตัวอักษร และการสื่อสารจากสื่อต่างๆ ที่เป็นผลมาจากการสอน แบ่งประเภทย่อยได้  
7 ลักษณะ คือ 2.1) ตีความ (Interpreting) 2.2) ยกตัวอย่าง (Exemplifying) 2.3) จ าแนกประเภท 
(Classifying) 2.4) สรุป (Summarizing) 2.5) อนุมาน (Inferring) 2.6) เปรียบเทียบ (Comparing) 
2.7) อธิบาย (Explaining) 
   สรุปได้ว่า เข้าใจ (Understand) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยการสื่อความหมายจากรูปแบบต่าง ๆ สามารถเขียนหรือวาดกราฟสื่อถึง 
การตีความหมาย การยกตัวอย่าง การจัดจ าแนก การสรุปความ การเปรียบเทียบ และการอธิบายได้ 
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  3. ประยุกต์ใช้ (Applying) หมายถึง ความสามารถในการด าเนินการหรือใช้ระเบียบ
วิธีการภายใต้สถานการณ์ที่ก าหนดให้ แบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 3.1) ด าเนินงาน 
(Executing) 3.2) ใช้เป็นเครื่องมือ (Implementing) 
   สรุปได้ว่า การประยุกต์ใช้ (Apply) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยใช้วิธีการประมวลผล การประยุกต์ใช้กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาใช้ใน
การแก้ปัญหาในรูปแบบที่หลากหลาย 
  4. วิเคราะห์ (Analyzing) หมายถึง ความสามารถในการแยกส่วนประกอบของสิ่งต่าง ๆ 
และค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างส่วนประกอบ ความสัมพันธ์ระหว่างของส่วนประกอบกับโครงสร้าง
รวมหรือส่วนประกอบเฉพาะ แบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ 4.1) บอกความแตกต่าง 
(Differentiating) 4.2) จัดโครงสร้าง (Organizing) 4.3) ระบุคุณลักษณะ (Attributing) 
   สรุปได้ว่า การวิเคราะห์ (Analyze) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยการแยกแยะข้อมูลหรือความคิดรวบยอดออกเป็นส่วน ๆ แล้วพิจารณาว่า 
มีส่วนใดสัมพันธ์กันหรือเกี่ยวข้องกันด้วยโครงสร้างหรือด้วยจุดประสงค์เดียวกัน รวมทั้งสามารถแยก
ความแตกต่างระหว่างองค์ประกอบได้ 
  5. ประเมินค่า (Evaluating) หมายถึง ความสามารถในการตัดสินใจโดยอาศัยเกณฑ์
หรือมาตรฐานแบ่งประเภทย่อยได้ 2 ลักษณะ คือ 5.1) ตรวจสอบ (Checking) 5.2) วิพากษ์วิจารณ์ 
(Critiquing) 
   สรุปได้ว่า การประเมนิค่า (Evaluate) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
เรื่อง ความน่าจะเป็น โดยการตัดสินใจภายใต้เกณฑ์และมาตรฐานผ่านการตรวจสอบ การแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ที่สามารถแสดงให้เห็นกระบวนการทางคณิตศาสตร์อย่างชัดเจน 
  6. สร้างสรรค์ (Creating) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนประกอบต่าง ๆ 
เข้าด้วยกันด้วยรูปแบบใหม่ ๆ ที่มีความเชื่อมโยงกันอย่างมีเหตุผล หรือท าให้ได้ผลิตภัณฑ์ที่เป็น
ต้นแบบแบ่งประเภทย่อยได้ 3 ลักษณะ คือ 6.1) สร้าง (Generating) 6.2) วางแผน (Planning) 
6.3) ผลิต (Producing) 
  สรุปได้ว่า สร้างสรรค์ (Create) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น โดยการน าเอาความรู้ที่มีอยู่มาเชื่อมโยงกัน และจัดระบบใหม่ไปสู่รูปแบบ 
หรือโครงสร้างจนก่อให้เกิดผลลัพธ์การคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
และการแก้ปัญหาหลายๆรูปแบบมารวมเข้าด้วยกันเป็นวิธีการใหม่หรือสิ่งใหม่ 
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การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 การสร้างแบบทดสอบ 
  1. ความหมายของแบบทดสอบและการทดสอบ 
   1.1 แบบทดสอบ 
    ส าหรับแบบทดสอบนักวิชาการบางคนอาจเรียกว่าแบบทดสอบก็ได้ 
แต่ใช้ภาษาอังกฤษที่เหมือนกัน “test” มีความหมายดังนี้  
     Cronbach (1970) ได้ให้ความหมายของแบบสอบว่า หมายถึง กลุ่มค าถาม
หรือกลุ่มงาน (Tasks) ที่ผู้ทดสอบได้เสนอให้ผู้ถูกทดสอบตอบสนอง 
     พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2550) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบว่า หมายถึง 
ชุดของค าถามหรือกลุ่มงานใด ๆ ที่สร้างขึ้นเพ่ือชักน าให้ผู้ถูกทดสอบแสดงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่ง
ออกมาให้ผู้สอบสังเกตได้และวัดได้ 
     ศิริชัย กาญจนวาสี (2552) ได้ให้ความหมายของแบบสอบว่า เป็นเครื่องมือ
วัดผลชนิดหนึ่ง ซึ่งประกอบด้วยชุดของข้อค าถามที่ใช้วัดกลุ่มตัวอย่างพฤติกรรมเก่ียวกับความสามารถ
ทางสมอง หรือความรู้สึกนึกคิดทางจิตใจหรือทักษะการด าเนินงานของบุคคลหรือกลุ่มบุคคล 
ภายใต้สถานการณ์ท่ีเป็นมาตรฐาน และมีการก าหนดหลักเกณฑ์การใช้คะแนนที่ชัดเจน 
     สัตยา นาอุดม (2559) ได้สรุปไว้ว่า แบบสอบ หมายถึง ชุดของข้อค าถาม 
(Item) ที่ถูกรวบรวมไว้เป็นชุด โดยแต่ละข้อค าถามนั้นจะกระตุ้นหรือเร้าพฤติกรรมภายในของผู้สอบ
ให้เกิดการตอบสนองหรือแสดงเป็นพฤติกรรม หรือสัญลักษณ์ต่าง ๆ ออกมา ท าให้สามารถมองเห็นได้
อย่างชัดเจนหรือมีความเป็นรูปธรรมมากขึ้น เพ่ือที่จะนาผลที่ได้ไปสู่การตัดสินคุณค่า 
     จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แบบทดสอบ หมายถึง ชุดของค าถามสร้างขึ้น 
เพ่ือกระตุ้น ชักน าและเร้าความสนใจให้ผู้ทดสอบแสดงพฤติกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งออกมาให้ผู้สอบ
สังเกตได้และวัดได้ 
   1.2 การทดสอบ (Testing) นั้นเป็นกระบวนการส าคัญส าหรับการวัดผลทาง
การศึกษา แนวคิดเกี่ยวกับการทดสอบจะถูกต้องมากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับการให้ค านิยามของ 
“การทดสอบ” ได้มีผู้ให้นิยามของการทดสอบไว้มากมาย สามารถสรุปได้ดังนี้ 
    Cronbach (1970) ได้ให้นิยาม การทดสอบว่าหมายถึง กระบวนการที่มีระบบใน
การสังเกตพฤติกรรมของมนุษย์ แล้วบรรยายผลการสังเกตด้วยมาตรแสดงจ านวน หรือด้วยการ
จ าแนกประเภทอย่างเป็นระบบ 
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    ล้วน และ อังคณา สายยศ (2543) ได้ให้นิยาม การทดสอบ หมายถึง การน าแบบ
สอบซึ่งสร้างขึ้นอย่างเป็นกระบวนการและมีระบบไปตรวจสอบตัวอย่างของคุณลักษณะของสิ่งที่
ต้องการวัด 
    ศิริชัย กาญจนวาสี (2552) ได้ให้นิยาม การทดสอบ หมายถึง กระบวนการใช้
แบบสอบส าหรับก าหนดหรือบรรยายคุณลักษณะหรือคุณภาพเฉพาะอย่างของบุคคลหรือกลุ่มบุคคล
เพ่ือใช้เป็นสารสนเทศส าหรับการตัดสินใจ 
    สัตยา นาอุดม (2559) ได้สรุปไว้ว่า การทดสอบ หมายถึง กระบวนการที่น าชุด
ของข้อค าถาม (Item) ที่ถูกสร้างมาอย่างเป็นระบบที่น าไปก าหนดคุณลักษณะหรือพฤติกรรมต่าง ๆ 
ของผู้สอบ เพ่ือที่จะน าผลที่ได้ไปสู่การตัดสินคุณค่า ดังนั้นจะเห็นได้ว่าแบบสอบและการทดสอบ 
มีความสัมพันธ์กัน เพราะว่าแบบสอบเป็นเครื่องมือวัดผลชนิดหนึ่งที่ใช้ในการทดสอบ 
    จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า การทดสอบ หมายถึง กระบวนการน าแบบสอบ 
ซึ่งสร้างขึ้นเพ่ือน าไปก าหนดคุณลักษณะหรือพฤติกรรมต่าง ๆ ของผู้สอบเพ่ือที่จะน าผลที่ได้ 
ไปสู่การประเมินผล 
  2. การสร้างและพัฒนาแบบทดสอบ 
   Gronlund และ Linn (2009) ได้เสนอแนวทางในการวางแผนการพัฒนา
แบบทดสอบเพ่ือใช้ในการทดสอบ สามารถสรุปได้ดังนี้ 
    1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการทดสอบ (Specification of Purpose) 
ซึ่งการทดสอบในครั้งนี้เป็นการทดสอบอะไร ถ้าเป็นการสอบเพื่อดูความพร้อมก็ควรเป็นการทดสอบ
ก่อนเรียน ถ้าเป็นการดูพัฒนาการระหว่างเรียนเราจะเรียกว่า การทดสอบย่อย ถ้าเป็นการทดสอบ
หลังเสร็จสิ้นกระบวนการเรียนการสอน เราจะเรียกว่า ทดสอบรวม ซึ่งเป็นการสอบประมวลผลความรู้
ทั้งหมดท่ีได้เรียนผ่านมาแล้วทั้งหมด ดังนั้นในการก าหนดจุดมุ่งหมายนั้นผู้ออกข้อสอบต้องด าเนินการ
วิเคราะห์หลักสูตร หรือวิเคราะห์องค์ประกอบของมวลประสบการณ์ทั้งหมดของการจัดการเรียน 
การสอน 
    2. สร้างตารางก าหนดคุณลักษณะของแบบสอบ (Table of Specifications) 
ซึ่งเป็นตารางส าหรับการวิเคราะห์หลักสูตรในวิชาหนึ่ง ๆ ว่าก่อนด าเนินการออกข้อสอบนั้นจะต้องดู
ด้านเนื้อหาให้สัมพันธ์กับด้านพฤติกรรมที่มุ่งวัด 
    3. เลือกรูปแบบของแบบทดสอบให้เหมาะสมรูปแบบการเขียน แบบทดสอบมี
หลายประเภท ได้แก่ แบบเลือกตอบที่มีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว แบบเลือกตอบที่มีค าตอบถูก
มากกว่า 1 ค าตอบ แบบสอบแบบความเรียง เป็นต้น เมื่อพิจารณาตารางการก าหนดคุณลักษณะของ
แบบสอบแล้วควรเลือกรูปแบบให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ เนื้อหาที่มุ่งวัดหรือพฤติกรรมที่ 
ต้องการวัด 
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    4. ก าหนดแบบแผนของข้อสอบแต่ละข้อ (Item Specification) ซึ่งแบบแผน
ของข้อสอบ คือ รูปแบบทั่วไปของข้อสอบแต่ละข้อที่สามารถใช้วัดสมรรถภาพและความสามารถของ
ผู้สอบได้ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือสิ่งที่มุ่งวัด แบบแผนข้อสอบจะช่วยประหยัดเวลาในการ
เขียนขอ้สอบครั้งต่อ ๆ ไป ซึ่งสามารถใช้สร้างข้อสอบเพ่ือรวมเป็นแบบทดสอบได้หลาย ๆ ฉบับ 
และเป็นแนวทางในการพัฒนาแบบสอบคู่ขนานได้ แบบแผนของข้อสอบจะประกอบด้วย จุดประสงค์
การเรียนรู้ที่มุ่งวัดสมรรถภาพ ความสามารถหรือระดับพฤติกรรมที่มุ่งวัดลักษณะค าถาม และลักษณะ
คาตอบที่ต้องการเมื่อก าหนดแบบแผนของข้อสอบเสร็จแล้วจึงร่างข้อสอบ 
    5. รวมข้อสอบท าเป็นแบบทดสอบ ในการรวมข้อสอบแต่ละข้อมาท าเป็น
แบบทดสอบชุดหนึ่งนั้น จุดส าคัญควรตรวจสอบดูว่าแต่ละข้อวัดจุดประสงค์การเรียนรู้นั้นจริงหรือไม่
ส าหรับการชุดของแบบทดสอบนั้นมีหลักเกณฑ์ว่า ข้อสอบที่มีลักษณะรูปแบบข้อสอบเหมือนกัน 
จะรวมอยู่ในชุดเดียวกัน การเรียงข้อสอบความเรียงจากข้อที่ง่ายไปหาข้อที่ยาก เป็นต้น 
    6. การตรวจสอบคุณภาพและประเมินคุณภาพของแบบสอบ เมื่อจัดท าแบบสอบ
เสร็จแล้วก่อนน าไปทดลองใช้นั้น ผู้ออกข้อสอบควรท าการทบทวนการสร้างข้อสอบก่อนโดยอาศัย
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา เพื่อดูว่าข้อค าถามที่สร้างในข้อสอบนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้หรือมวลประสบการณ์ต่าง ๆ ที่ต้องการวัดหรือไม่ และเพ่ือดูความเหมาะสมของภาษาและ
น าข้อสอบที่ได้รับข้อเสนอแนะไปปรับปรุง หลังจากนั้นอาจจะน าไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเล็ก ๆ 
ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายที่ต้องการศึกษาแต่ต้องมีบริบทที่ใกล้เคียงกันกับกลุ่มเป้าหมาย เพื่อตรวจสอบ
ความยากง่าย อ านาจจ าแนก ความตรงและความเที่ยงของข้อสอบว่ามีคุณภาพตามเกณฑ์ท่ีจะ 
ยอมรับได้ หรือไม่ถ้ายังไม่เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดนั้นต้องน ามาปรับปรุงอีกครั้งและท าไปทดลองใช้
อีกรอบจนกว่าข้อสอบจะเป็นไปตามเกณฑ์ท่ียอมรับได้ 
    7. การน าผลการสอบไปใช้ปรับปรุงเป้าประสงค์ของการเรียนรู้ เมื่อได้ข้อสอบ
และแบบสอบที่มีคุณภาพตามเกณฑ์ แล้วก็น าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายที่ต้องการวัดผลที่ได้จากการ
ทดสอบจะออกมาในรูปของคะแนน ซึ่งคะแนนที่ได้นี้จะสามารถสะท้อนผลการเรียนรู้ ระดับ
ความสามารถ และสมรรถนะของผู้สอบได้ว่าอยู่ในระดับใดหรือเป็นไปตามเป้าประสงค์ที่หลักสูตร
ต้องการหรือไม่ หากเป็นเช่นนี้ก็จะท าให้ผู้ที่จัดการศึกษาได้สารสนเทศท่ีเป็นประโยชน์ในการควบคุม
คุณภาพของการศึกษา 
  3. การหาคุณภาพของเครื่องมือ 
   การพัฒนาเครื่องมือที่มีคุณภาพนั้นผลที่ตามมาคือ ท าให้เกิดความมั่นใจในการน า
เครื่องมือไปใช้ ว่าสามารถวัดได้ตรงตามสิ่งที่ต้องการวัด และท าให้ทราบความสามารถท่ีแท้จริงของ
ผู้สอบหลังจากนั้นจึงน าผลที่ได้จากการสอบไปเป็นข้อมูลย้อนกลับในการปรับปรุงและพัฒนา 
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กระบวนการเรียนการสอน หรือปรับปรุงหลักสูตรให้ดีขึ้น รวมถึงการจัดกิจกรรมส่งเสริมต่าง ๆ  
เป็นต้นตัวบ่งชี้คุณภาพของเครื่องมือวัดผลประกอบด้วย (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2552) 
    1. ความเที่ยงตรง (Validity) หมายถึง ความถูกต้องแม่นยาของเครื่องมือในการ
วัดสิ่งที่ต้องการวัดหรือความสอดคล้องหรือความเหมาะสมของผลการวัดกับเนื้อเรื่องหรือเกณฑ์ 
หรือทฤษฏีที่เกี่ยวข้องกับลักษณะที่มุ่งวัด การตรวจสอบความตรงเป็นกระบวนการรวบรวมและ
วิเคราะห์ หลักฐาน เพ่ือการสนับสนุนความเหมาะสมและความถูกต้องของการนาคะแนนจาก
เครื่องมือวัดไปสรุปอ้างอิงคุณลักษณะที่มุ่งวัด สามารถสรุปแต่และประเภทได้ ดงนี้ 
     1.1 ความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) คือ ความสามารถในการ
วัดกลุ่มตัวอย่างเนื้อเรื่องที่วัดได้ ครอบคลุมและเป็นตัวแทนของมวลประสบการณ์ทั้งหมดที่ต้องการ 
จะวัด โดยมีวิธีการตรวจสอบความตรงตามเนื้อหา ได้แก่ 1) ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเหมาะสม
ของนิยามและขอบเขตมวลเนื้อหาหรือประสบการณ์ท่ีมุ่งวัด 2) ตรวจสอบกลุ่มตัวอย่างของพฤติกรรม
ที่น ามาท าการทดสอบว่ามีความครอบคลุมตามเนื้อหาหรือมวลประสบการณ์ทั้งหมดหรือไม่ และ 
3) เปรียบเทียบสัดส่วนของข้อค าถามว่าสอดคล้องกับน้ าหนักความส าคัญของแต่ละลักษณะเนื้อเรื่องที่
มุ่งวัดมากน้อยเพียงใด 
     1.2 ความเที่ยงตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์ (Criterion-Related Validity) 
แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ ความตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) และ ความตรงเชิงท านาย 
(Predictive Validity) ซึ่งความตรงตามสภาพ คือ ความสามารถในการวัดคุณลักษณะที่สนใจได้ตรง
ตามสมรรถนะของสิ่งนั้น ในสภาพปัจจุบันมีวิธีการตรวจสอบ ได้แก่ การค านวณค่าสัมประสิทธิ์
สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือที่สร้างข้ึนใหม่กับคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือ
มาตรฐาน ซึ่งวัดได้ในสภาพปัจจุบันส าหรับความตรงเชิงท านาย คือ ความสามารถในการวัด
คุณลักษณะที่สนใจได้ตรงตามสมรรถนะของสิ่งนั้นที่จะเกิดข้ึนในอนาคต มีวิธีการตรวจสอบ ได้แก่ 
การค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้จากเครื่องมือที่สร้างขึ้นใหม่กับคะแนนที่
วัดได้จากเครื่องมือมาตรฐานซึ่งสามารถวัดได้ ในเวลาต่อมาหรือในอนาคต 
     1.3 ความเที่ยงตรงเชิงโครงสร้าง (Construct Validity) คือ ความสามารถใน
การวัดได้ตรงตามลักษณะที่มุ่งวัด โดยผลการวัดมีความสอดคล้องกับโครงสร้างและความหมายทาง
ทฤษฏีของลักษณะที่มุ่งวัด มีวิธีการตรวจสอบได้โดยการศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างผลการวัดที่ได้จาก
เครื่องมือกับโครงสร้างโดยอาศัยการสนับสนุนจากวิธีการวิเคราะห์ต่าง ๆ ได้แก่  
      1.3.1 วิธีตัดสินโดยผู้เชี่ยวชาญ  
      1.3.2 วิธีเปรียบเทียบคะแนนระหว่างกลุ่มที่ทราบผล (Comparing the 
Scores of Know Groups)  
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      1.3.3 วิธีเปรียบเทียบจากกลุ่มทดลอง (Comparing Scores from 
Experiment) 
      1.3.4 การวิเคราะห์เมตริกซ์พหุลักษณะ-พหุวิธี (Multitrait-
Multimethod)  
      1.3.5 วิธีวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis)  
    2. ความเชื่อมั่น (Reliability) หมายถึง ความคงท่ีหรือความคงเส้นคงวาของ 
ผลที่ได้จากการวัดซ้ า ถ้ามีการวัดสิ่งเดียวกันหลาย ๆ ครั้งได้ค่าที่ค่อนข้างคงเส้นคงวาสูงขึ้นเพียงใด 
ถือว่าการวัดมีความเที่ยงมากขึ้นเพียงนั้น ถ้ามองตามนัยของทฤษฏีความเชื่อม่ันในเชิงคณิตศาสตร์ 
จะหมายถึง อัตราส่วนระหว่างความแปรปรวนของคะแนนจริงกับความแปรปรวนของคะแนนที่สังเกต
ได้ การประมาณค่าความเชื่อมั่น สามารถกระท าได้หลายวิธี ศิริชัย กาญจนวาสี (2552) ได้จ าแนกเป็น 
4 ประเภท ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
     2.1 ความเชื่อมั่นแบบความคงที่ (Measure of Stability) เป็นการหา 
ความคงเส้นคงวาของคะแนนจากการวัดในช่วงเวลาที่ต่างกันโดยวิธีสอบซ้ าด้วยแบบสอบเดิม 
(Test-Retest Method) โดยการค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดได้ 
จากคนกลุ่มเดียวกันด้วยเครื่องมือเดียวกันโดยท าการวัดซ้ าสองครั้งในเวลาที่ตางกัน 
     2.2 ความเชื่อมั่นแบบความสมมูล (Measure of Equivalence) เป็นการหา
ความสอดคล้องของคะแนนจากการวัดในช่วงเวลาเดียวกัน โดยใช้แบบสอบที่สมมูลกัน (Equivalent 
Forms Method) โดยการค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนที่วัดในเวลาเดียวกันจาก
กลุ่มคนเดียวกันโดยใช้เครื่องมือ 2 ฉบับ ที่ทัดเทียมกัน 
     2.3 ความเชื่อมั่นแบบความคงที่และสมมูล (Measure of Stability and 
Equivalence) เป็นการหาความสอดคล้องของคะแนนจากการวัดในช่วงเวลาที่ต่างกัน โดยวิธีสอบซ้ า
ด้วยแบบสอบที่สมมูล (Test-Retest with Equivalent) โดยค านวณค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์
ระหว่างคะแนนที่วัดได้ในช่วงเวลาที่ตางกันจากกลุ่มเดียวกันโดยใช้เครื่องมือ 2 ฉบับ ที่ทัดเทียมกัน 
     2.4 ความเชื่อมั่นแบบสอดคล้องภายใน (Internal Consistency 
Coefficient) เป็นวิธีการหาความสอดคล้องกันระหว่างคะแนนรายข้อหรือความเป็นเอกพันธ์ของ
เนื้อหารายข้อที่เป็นตัวแทนของคุณลักษณะเด่นเดียวกันที่ต้องการวัดโดยใช้วิธีตางกัน ได้แก่  
วิธีแบ่งครึ่งข้อสอบ (Split-half Method) วิธีของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson Method) 
วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบัค (Cronbach’s Alpha Method) และวิธีวิเคราะห์ 
ความแปรปรวนของฮอยท์ (Hoyt’s Analysis of Variance Method) 
    3. อ านาจจ าแนกของข้อสอบ (Discrimination Power of the Item) หมายถึง 
ความสามารถของข้อสอบในการจ าแนกหรือแยกให้เห็นความแตกต่างระหว่างผู้สอบที่มีผลสัมฤทธิ์ 
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ต่างกัน เช่น ระหว่างผู้ที่มีสมรรถนะกับผู้ที่ไม่มีสมรรถนะ เป็นต้น หรืออีกความหมายหนึ่งคือ 
ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนคุณลักษณะที่มุ่งวัดกับคะแนนรายข้อ 
    4. ความยากง่าย (Difficulty) หมายถึง จ านวนคนตอบข้อสอบได้ถูก 
มากน้อยเพียงใด หรืออัตราส่วนของจ านวนคนตอบถูกกับจ านวนคนทั้งหมดที่เข้าสอบ 
ตามทฤษฎีการวัดผลแบบอิงกลุ่ม ข้อสอบที่ดีคือข้อสอบที่ไม่ยากไม่ง่ายเกินไป เรียกว่า มีความยาก
พอเหมาะ เพราะคุณค่าของข้อสอบดังกล่าวจะช่วยจ าแนกผู้สอบได้ว่าใครเก่ง ใครอ่อน ข้อสอบข้อใดที่
ไม่มีใครท าถูก หรือข้อสอบที่ทุกคนท าถูก ต่างก็ไม่สามารถจ าแนกผู้สอบได้ว่าใครเก่งใครอ่อน 
จึงไม่มีคุณค่าในการจ าแนกส่วนทฤษฎีในการวัดผลแบบอิงเกณฑ์ ถือว่าข้อสอบที่ดีคือสามารถวัดว่า
ผู้เรียนได้บรรลุจุดประสงค์หรือไม่ ถ้าวัดได้จริงก็ถือว่าเป็นข้อสอบที่ดี 
   จากการศึกษาเอกสารเกี่ยวกับแบบทดสอบและการพัฒนาแบบทดสอบ จึงท าให้ 
ผู้วิจัยสนใจที่จะพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แนวใหม่ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) โดยแบบทดสอบที่
พัฒนาขึ้นเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 5 ตัวเลือก และแบบทดสอบแบบอัตนัย เนื่องจาก 
การออกข้อสอบคณิตศาสตร์ตามกรอบการประเมินการรู้เรื่องคณิตศาสตร์นั้นประกอบไปด้วย 
ข้อสอบแบบเลือกตอบ ข้อสอบแบบสร้างค าตอบ และข้อสอบแบบเขียนค าตอบแบบสั้น ๆ ซึ่งสัดส่วน
ของข้อสอบแบบเลือกตอบมีสัดส่วนมากที่สุดในจ านวนข้อสอบที่ท าการทดสอบการรู้เรื่องคณิตศาสตร์
ของนักเรียน และในส่วนของการหาคุณภาพของแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้แนวใหม่ของบลูม (Bloom’s Taxonomy) 
ผู้วิจัยได้ท าการหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีตอบสนองข้อสอบ (IRT) และท าให้ทราบ
ความสามารถที่แท้จริงของผู้สอบได้มากน้อยเพียงใดจะประกอบด้วยตัวบ่งชี้คุณภาพของ ได้แก่ 
ค่าอ านาจจ าแนก (a), ความยากง่าย (b) และค่าการเดา (c) 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  Good (1973) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง ความรู้ที่ได้รับหรือทักษะที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ในวิชาต่าง ๆ ซึ่งวัดได้จากคะแนนที่
ครูผู้สอนให้ หรือคะแนนที่ได้จากการทดสอบ 
  ยุพา กุมภาว์ (2550) สรุปความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนหรือ 
ผลการเรียนรู้ของนักเรียนทั้งในด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ และรวมทั้งทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และน าไปใช้ ซึ่งต้องอาศัยการวัด โดยการใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
วิทยาศาสตร์ 
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  วิโรจน์ แสนค าภา (2550) กล่าวสรุปว่า ผลสัมฤทธิ์ทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง 
ความส าเร็จที่ได้จากกระบวนการเรียนการสอนทั้งด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 
ซึ่งเป็นพฤติกรรมที่สามารถวัดได้ 
  วุฒิชัย ดานะ (2553) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความรู้
ความสามารถ และทักษะที่ได้รับ และพัฒนามาจากการเรียนการสอนวิชาต่าง ๆ โดยอาศัยเครื่องมือ 
ในการวัดผลหลังจากการเรียนหรือจากการฝึกอบรม 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ ความสามารถและ
ทักษะที่ได้รับจากการเรียนรู้ด้วยตนเองหรือการเรียนรู้ในชั้นเรียนในรายวิชาต่าง ๆ ทัศนคติที่ได้จาก
การเรียนการสอน การฝึกฝน อบรม โดยอาศัยความสามารถเฉพาะบุคคล ซึ่งสามารถวัดเป็นคะแนนที่
ได้จากการทดสอบ หรือเกรดที่ได้จากการเรียนว่าตรงตามวัตถุประสงค์ด้านการวัดผลที่คลอบคลุม 
ด้านพุทธิพิสัย ด้านทักษะพิสัย และด้านจิตพิสัย 
 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  Puckett และ Black (2000) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เป็นแบบสอบวัดความรู้เชิงวิชาการ ใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เน้นการวัดความรู้ความสามารถจาก
การเรียนรู้ในอดีตหรือในสภาพปัจจุบันของแต่ละบุคคล 
  ชวลิต ชูกาแพง (2551) ได้แบ่งแบบทดสอบที่ใช้ในการวัดผล ดังนี้ 
   1. ข้อสอบอัตนัย ข้อสอบอัตนัยจะเขียนค าถามโดยก าหนดเป็นสถานการณ์ 
หรือปัญหาในรูปใดรูปหนึ่ง เพื่อให้ผู้ตอบได้แสดงความรู้ ความเข้าใจ ความคิดเห็น ได้อย่างไม่จ ากัด 
ค าตอบของข้อสอบอัตนัยมีลักษณะและปริมาณไม่แน่นอน การตอบข้อสอบอัตนัยจึงต้องจัดระเบียบ
ค าตอบภายในเวลาที่ก าหนดให้ ใช้ส านวนภาษาและแบบฉบับของตนเองเขียนตอบ เขียนค าตอบให้
ครอบคลุมอย่างสมบูรณ์และระมัดระวัง การตรวจให้คะแนนผู้ตรวจให้คะแนนต้องเป็นผู้มีความรู้ใน
เนื้อหาวิชานั้นต้องอาศัยทักษะและความพยายามในการอ่าน ซึ่งจะท าโดยรีบด่วนและไม่คิดไม่ได้ 
ปัญหาใหญ่ของข้อสอบอัตนัยคือผู้ตรวจให้คะแนนไม่แน่นอน เพราะการให้คะแนนขึ้นอยู่กับตัวผู้ตรวจ
เป็นส าคัญจึงได้ชื่อว่าอัตนัย ดังนั้นความล าเอียงในการให้คะแนนจึงเกิดขึ้นได้ง่าย ผู้ตรวจต้องท าใจให้
บริสุทธิ์โดยยึดคุณธรรมอันสูงส่งในการให้คะแนน 
    ประเภทของข้อสอบอัตนัย 
     1. แบบไม่จ ากัดค าตอบหรือแบบขยายความ โดยให้ผู้ตอบแสดงความคิดเห็น
อย่างอิสระ สามารถวัดสมรรถภาพด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทัศนคติ การประเมินค่าได้อย่าง
กว้างขวาง การก าหนดเวลาให้เขียนตอบจึงต้องก าหนดให้เหมาะสม ข้อสอบแบบนี้ส่งเสริมให้ผู้เรียน
รู้จักการรวบรวมความคิดต่าง ๆ และการใช้วิธีการต่าง ๆ ในการเขียนตอบ 



 

 

  32 

     2. แบบจ ากัดค าตอบ ข้อสอบแบบนี้จะถามแบบจ าเพาะเจาะจงและต้องการ
ค าตอบเฉพาะเรื่อง ซึ่งผู้ตอบต้องจัดเรียงความคิดให้เป็นระเบียบ เพ่ือให้ตรงประเด็นของค าถามเพียง
สั้น ๆ ดังนั้น จึงต้องระมัดระวังเรื่องค าสั่งของโจทย์ ขอบเขตของเนื้อหา เวลาที่ให้นักเรียนเขียนตอบ
ชนิดค าถามของข้อสอบอัตนัย ข้อสอบอัตนัยอาจเขียนค าถามได้หลากหลายแตกต่างกัน ดังนี้ 
      2.1 ถามให้เปรียบเทียบความคล้ายคลึงและความแตกต่าง 
      2.2 ถามให้ตัดสินใจสนับสนุนและคัดค้าน 
      2.3 ถามให้ประยุกต์กฎความจริงหรือหลักการไปสู่สถานการณ์ใหม่ 
      2.4 ถามให้จัดประเภท 
      2.5 ถามหาความสัมพันธ์ที่เกี่ยวข้องกับสาเหตุและผลลัพธ์ 
      2.6 ถามให้ยกตัวอย่างหรืออธิบายโดยใช้ภาพประกอบ 
      7. ถามให้ระบุจุดมุ่งหมายในการเลือกหรือจัดเตรียมสิ่งที่จาเป็น 
      2.8 ถามให้วิจารณ์ ความถูกต้อง ความตรงของสถานการณ์ข้อความ 
หรือแผนภาพ 
      2.9 ถามให้อนุมานจากข้อมูล 
      2.10 ถามให้อภิปราย 
      2.11 ถามเกี่ยวกับโครงร่าง 
      2.12 ถามให้อธิบายหรือนิยาม 
      2.13 ถามให้สรุป 
      2.14 ถามให้สังเกต 
      2.15 ถามโดยให้สร้างสถานการณ์ใหม่ 
   2. ข้อสอบตอบสั้นและข้อสอบเติมค า 
    2.1 ข้อสอบตอบสั้น ๆ ลักษณะข้อสอบจะเขียนค าถามให้ผู้ตอบได้แสดง
ความสามารถในการแก้ปัญหานั้น ๆ โดยการเขียนตอบเป็นค าเดียว หรือประโยคสั้น ๆ การตรวจ 
ให้คะแนนผู้ตรวจจะอ่านเพียงเล็กน้อย แล้วพิจารณาว่าค าตอบนั้นถูกต้อง หรือใกล้เคียงกับค าตอบที่
ถูกเพียงใด รูปแบบค าถาม ข้อสอบแบบตอบสั้นสามารถจ าแนกรูปแบบค าถามเป็นสามแบบ ดังนี้ 
     2.2.1 แบบตั้งค าถามโดยตรง แบบนี้จะเขียนเป็นรูปค าถามโดยตรง 
แล้วให้นักเรียนตอบ โดยเขียนคาตอบสั้น ๆ ลงในช่องค าตอบทางด้านขวามือ 
     2.2.2 แบบหาค าหรือข้อความให้สอดคล้องกับค าถาม แบบนี้จะเขียนข้อความ
เป็นข้อ ๆ เป็นตัวยืนไว้ แล้วให้ผู้ตอบเขียนข้อความสั้น ๆ ให้สอดคล้องกับข้อความที่ก าหนดไว้แล้ว 
     2.2.3 แบบตอบค าถามจากรูปภาพแผนภูมิต่าง ๆ แบบนี้จะก าหนดรูปภาพ
หรือแผนภูมิต่าง ๆ แล้วถามส่วนต่าง ๆ ของรูปภาพนั้นโดยก าหนดหมายเลขในแต่ละส่วนของภาพ 
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    2.2 ข้อสอบเติมค า ลักษณะข้อสอบจะเขียนประโยคหรือข้อความเป็นตอนน าไว้
แล้วเว้นช่องว่างระหว่างข้อความหรือท้ายข้อความ ส าหรับให้เติมคาหรือข้อความ เพ่ือให้ข้อความนั้น
ถูกต้องสมบูรณ์ การเว้นช่องว่างอาจจะเว้นที่ว่างให้เติมมากกว่าหนึ่งแห่งรูปแบบค าถาม ข้อสอบแบบ
สอบเติมค า สามารถจ าแนกรูปแบบค าถามเป็นสองแบบ ดังนี้ 
     2.2.1 แบบเติมค าตอบข้อละแห่ง แบบนี้จะเขียนข้อความเป็นตอนน าไว้แล้ว
เว้นช่องว่างให้เติมทีละข้อ 
     2.2.2 แบบเติมค าตอบข้อละหลายแห่ง แบบนี้จะเขียนข้อความไว้เป็นข้อ ๆ 
แต่ละข้อจะเว้นช่องว่างไว้มากกว่า 1 แห่ง ผู้ตอบต้องเขียนค าตอบลงในช่องว่างให้สอดคล้องกับ
ข้อความที่มีอยู่แล้ว 
   3. ข้อสอบเลือกตอบหลายตัวเลือก ข้อสอบเลือกตอบประกอบด้วยส่วนที่เป็นค าถาม
และส่วนที่เป็นค าตอบส่วนค าถามเป็นข้อความปัญหา เขียนเป็นประโยคค าถาม ส่วนค าตอบให้เลือก 
เป็นตัวเลือกหลายตัวเลือก มีทั้งค าตอบถูกและค าตอบผิด เรียกว่า ตัวลวง ข้อสอบเลือกตอบ 
จึงเป็นข้อสอบชนิดที่มีค าตอบก าหนดไว้ให้ก่อนแล้วผู้ตอบต้องเลือกตอบตัวเลือกใดตัวเลือกหนึ่ง 
หรือหลายตัวเลือกแล้วแต่เงื่อนไขค าถาม ผู้ตอบไม่มีอิสระในการตอบความคิดเห็นของตน 
รูปแบบข้อสอบเลือกตอบข้อสอบเลือกตอบอาจจ าแนกเป็นรูปแบบใหญ่ ๆ สามรูปแบบ คือ 
    3.1 แบบค าถามเดี่ยว ข้อสอบแต่ละข้อมีค าถามเดียวโดด ๆ และมีค าตอบถูก 
และตัวลวงให้เลือกตอบแบ่งเป็นสองแบบ 
     3.1.1 แบบมีค าตอบถูกเพียงตัวเดียว เป็นข้อสอบให้เลือกค าตอบถูกเพียง
ค าตอบเดียว 
     3.1.2 แบบมีค าตอบถูกหลายค าตอบ เป็นข้อสอบเลือกตอบที่มีคาตอบถูก
มากกว่าหนึ่งค าตอบ ผู้ตอบต้องเลือกตอบถูกทุกตัวเลือก 
    3.2 แบบตัวเลือกคงท่ี ข้อสอบชนิดนี้จะรวมเนื้อหาของบางเรื่องบางตอนที่มี
ความร่วมกันอยู่อย่างใดอย่างหนึ่งไว้เป็นตัวเลือกตอบ แล้วเขียนค าถามเป็นชุด ๆ ผู้เรียนต้องใช้ความรู้
หลาย ๆ ด้านผสมผสานกันจึงจะสามารถตอบได้ถูก 
    3.3 แบบตีความหมายโจทย์ เป็นข้อสอบแบบตัวเลือกคงที่อีกประเภทหนึ่ง 
ตัวเลือกไม่ใช่เนื้อหาสาระส าคัญ แต่จะเป็นผลของการตัดสินวินิจฉัย 
    3.4 ข้อสอบแบบถูกผิด ลักษณะของข้อสอบจะเขียนข้อความท่ีเป็นสถานการณ์
ซึ่งมีท้ังถูกหรือผิดคละกันไป รูปแบบค าถาม ข้อสอบถูกผิดสามารถจ าแนกรูปแบบค าถามเป็นสามแบบ 
ดังนี้ 
     3.4.1 แบบค าถามเดี่ยว แบบนี้จะเขียนข้อความที่เป็นปัญหาเป็นข้อ ๆ  
แล้วให้พิจารณาว่า ถูกหรือผิด ใช่หรือไม่ใช่ แล้วแต่จะจัดแบบให้สอดคล้องกับเนื้อหา 
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     3.4.2 แบบค าถามขยาย แบบนี้จะก าหนดเนื้อหาเป็นตอนนาแล้วเขียน
ข้อความที่อยู่ในขอบเขตเนื้อหานั้น เพ่ือขยายรายละเอียดของข้อความตอนนา แล้วให้พิจารณาว่า
ข้อความที่ขยายนั้นถูกหรือผิด 
     3.4.3 แบบค าตอบผสม แบบนี้จะก าหนดคาตอบไว้คงที่หลายอย่างผสมกัน
แล้วให้พิจารณาข้อความในแต่ละข้อว่าจะสอดคล้องกับค าตอบผสมแบบใด 
    3.5 ข้อสอบจับคู่ ลักษณะข้อสอบประกอบด้วยค าถาม เขียนเป็นตัวยืนไว้ใน
สดมภ์ซ้ายมือโดยมีที่ว่างเว้นไว้หน้าข้อเพ่ือให้ผู้ตอบเลือกหาค าตอบที่เขียนไว้ในสดมภ์ขวามือ 
รูปแบบค าถาม ข้อสอบแบบจับคู่นี้สามารถจ าแนกรูปแบบคาถามเป็นสามแบบ ดังนี้ 
     3.5.1 แบบหาความสัมพันธ์ระหว่างกัน แบบนี้จะประกอบด้วยข้อความสอง
ชุดที่มีความสัมพันธ์สอดคล้องกัน โดยเขียนไว้คนละสดมภ์ข้อความที่น ามาสัมพันธ์กัน 
     3.5.2 แบบตัวเลือกคงที่ โดยทั่วไปแล้วข้อสอบแบบจับคู่จะก าหนดให้ตัวเลือก
มากกว่าตัวค าถามเสมอ ยกเว้นการเขียนข้อสอบในบางเนื้อหาที่มีหัวข้อหลักอยู่ไม่มากนัก 
และต้องการทราบรายละเอียดของแต่ละหัวข้อหลักนั้น ควรเขียนข้อสอบจับคู่โดยใช้ตัวเลือกคงที่ 
หรือเรียกว่าแบบจัดประเภท เช่น จับเหตุการณ์ไปใส่ในยุคสมัย จับชื่อสัตว์ไปใส่ในไฟลั่ม น าชื่อสูตร
สารประกอบไปใส่กลุ่มของสารประกอบ 
     3.5.3 แบบจัดเรียงใหม่ แบบนี้ต้องการให้ผู้ตอบจัดเรียงลาดับข้อปัญหาใหม่ 
เช่น จัดเรียงล าดับเหตุการณ์ใหม่ จัดเรียงข้อพิสูจน์ กฎเกณฑ์ ความส าคัญ  
  ชวาล แพรัตกุล (2552) ให้ความหมายว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง 
แบบทดสอบที่วัดความรู้ ทักษะ และสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่เด็กทั้งโรงเรียนและทางบ้าน 
ยกเว้นการวัดทางร่างกาย ความถนัด และบุคคล–สังคม อันได้แก่ อารมณ์ และการปรับตัว เป็นต้น 
  พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2552) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า 
เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดสมรรถภาพด้านสมอง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบ่งออกเป็น 
2 ประเภท คือ 
   1. แบบทดสอบท่ีครูสร้าง (Teacher-Made Test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัด 
ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่มที่ครูสอน มีใช้กันทั่วไปในโรงเรียน ซึ่งท าให้ครูสามารถวัดได้ตรง
จุดมุ่งหมาย เพราะครูผู้สอนเป็นผู้ออกข้อสอบเอง 
   2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดผล
สัมฤทธิ์ของผู้เรียนทั่วไป ได้มีการหาคุณภาพมาแล้ว มีมาตรฐานในการด าเนินการสอบและมาตรฐาน
ในการแปลความหมายของคะแนน ซึ่งมีข้อดีคือคุณภาพของแบบทดสอบเชื่อถือได้ ท าให้สามารถน า
ผลไปเปรียบเทียบได้อย่างกว้างขวาง 
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  ศิริชัย กาญจนวาสี (2556) กล่าวว่า แบบทดสอบสัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีบทบาท
ส าคัญในการใช้เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งส าหรับการวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ของการเรียนรู้ของผู้เรียน
ตามเป้าหมายที่ก าหนดไว้ ท าให้ผู้สอนทราบว่า ผู้เรียนได้พัฒนาความรู้ความสามารถถึงระดับ
มาตรฐานที่ก าหนดไว้หรือยัง หรือมีความรู้ความสามารถถึงระดับใด หรือมีความสามารถดีเพียงไร 
เมื่อเปรียบเทียบกับเพ่ือน ๆ ที่เรียนด้วยกัน 
  จากที่กล่าวมาสรุปได้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบ
ปรนัยที่ใช้วัดความรู้ความเข้าใจทักษะกระบวนการในการเรียนรู้ ผู้วิจัยจึงได้สร้างแบบทดสอบวิชา
คณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ 
แนวของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
 
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (Item Response Theory) 
 
 1. แนวคิดพ้ืนฐานของ  IRT     
   งานวิจัยเรื่องนี้จะกล่าวถึงทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบให้คะแนน 2 ค่า 
ตามแนวคิดพ้ืนฐานของ IRT โมเดลการตอบสนองข้อสอบ คุณสมบัติของความไม่แปรเปลี่ยนของ
ค่าพารามิเตอร์ ฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบและแบบทดสอบ และข้อตกลงเบื้องต้นของ IRT 
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
   1. โมเดลการวัด (Measurement Model)       
    โมเดลการวัดในที่นี้เป็นโมเดลเชิงคณิตศาสตร์ (Mathematical Model) 
ซึ่งเป็นระบบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระที่รวมกันอย่างเหมาะสมในการท านายตัวแปรตาม   
โมเดลการวัดแบบดั้งเดิม (CTT Model)  
 
    𝑋𝑝 =  𝑇𝑝 + 𝐸𝑝  
 
    เมื่อ 𝑋𝑝 เป็นคะแนนที่สังเกตได้ของผู้สอบ (คะแนนดิบรวม) เกิดจากการรวม 
เชิงเส้นตรงของผลบวกของตัวแปรแฝง 2 ตัว ได้แก่ คะแนนจริงของผู้สอบ (𝑇𝑝) คะแนน 
ความคลาดเคลื่อน (𝐸𝑝) โดยมีข้อตกลงเบื้องงต้นของคะแนนความคลาดเคลื่อนว่า  (1)  ค่าเฉลี่ยของ 
E ของกลุ่มผู้สอบมีค่าเป็นศูนย์ (2) ค่า E ไม่มีความสัมพันธ์กับ T และ E อ่ืน ๆ จากโมเดลดังกล่าว 
มีข้อจ ากัดหลายด้านที่ส าคัญ ได้แก่ (1) ค่า 𝑋 เป็นค่าเฉพาะที่ได้จากการวัดแต่ละครั้ง ซึ่งได้จาก
ข้อสอบ ที่มีค่าความยากและอ านาจจ าแนกเฉพาะของฉบับที่ใช้วัดนั้น การเปรียบเทียบคะแนน 
(𝑋 หรือ 𝑇) ระหว่างแบบสอบที่ใช้วัดคุณลักษณะเดียวกัน จึงต้องอยู่บนพ้ืนฐานข้อตกลงเบื้องต้น 
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ของแบบสอบที่มี ข้อสอบคู่ขนานกัน (Parallelism) (2) คะแนนรายข้อไม่ได้เชื่อมโยงกับพฤติกรรม  
การตอบข้อสอบและคะแนนจริงของผู้สอบ ปัจจัยส าคัญเกี่ยวกับคุณลักษณะข้อสอบจึงถูกละเลย 
ไปจากโมเดลการวัดค่าพารามิเตอรของข้อสอบ เช่น ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก จึงแปรผันไปตาม
กลุ่มผู้สอบ  
   2. โมเดลการตอบสนองข้อสอบ (IRT Model)       
     โมเดลการวัดเป็นระบบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรอิสระที่รวมกันส าหรับ
ท านายตัวแปรตามส าหรับโมเดลการตอบสนองข้อสอบ ตัวแปรอิสระประกอบด้วย ตัวแปรแฝง คือ 
ความสามารถที่แท้จริงของผู้สอบ ( ) และคุณลักษณะของข้อสอบ (B) หรือค่าพารามิเตอร์ของ
ข้อสอบ (a, b, c) ส่วนตัวแปรอสิระเป็นตัวแปรที่สังเกตได้ คือ โอกาสการตอบข้อสอบได้ถูต้อง 
    ทฤษฏีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) เป็นทฤษฏีการวัดที่อธิบายความสัมพันธ์
ระหว่างความสามารถท่ีมีอยู่ภายในบุคคล (Latent trait or ability) กับผลการตอบข้อสอบ 
หรือข้อค าถามโดยใช้โค้งลักษณะข้อสอบ (Item Characteristic Curve ; ICC) ซึ่งมีการก าหนด
ลักษณะของข้อสอบด้วยพารามิเตอร์ความยาก (b) อ านาจจ าแนก (a) และโอกาสการเดาข้อสอบถูก 
(c) IRT จึงอยู่บนฐานความคิดที่ส าคัญ 2 ประการ คือ 1) ผลการตอบข้อสอบหรือข้อค าถามของผู้ตอบ 
สามารถอธิบายได้ด้วยความสามารถท่ีมีอยู่ภายในของผู้ตอบ และ 2) ความสัมพันธ์ระหว่าง 
ผลการตอบข้อสอบกับความสามารถท่ีมีอยู่ภายใน สามารถอธิบายได้ด้วยฟังก์ชันลักษณะข้อสอบ 
หรือโค้งลักษณะข้อสอบ (ICC) อันมีลักษณะเป็นฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ เรียกว่า ฟังก์ชันโลจิส 
(Logistic function) หรือใกล้เคียงกับฟังก์ชันปกติสะสม (Normal ogive  function)   
    ทฤษฏีการตอบสนองข้อสอบพยายามอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างคุณลักษณะ
ภายใน หรือความสามารถท่ีมีอยู่ภายในตัวบุคคลกับพฤติกรรมการตอบสนองข้อสอบของบุคคลนั้นว่า
มีโอกาสตอบข้อสอบถูกมากน้อยเพียงไร ทฤษฏีนี้มีพ้ืนฐานความเชื่อว่าพฤติกรรมการตอบสนองต่อ
ข้อสอบของผู้สอบ ซึ่งเป็นสิ่งที่สังเกตได้โดยตรงว่าถูกหรือผิด จะถูกก าหนดโดยคุณลักษณะภายใน 
หรือความสามารถท่ีอยู่ภายใต้ตัวบุคคล ซึ่งเป็นสิ่งที่ไม่สามารถสังเกตได้โดยตรง ทฤษฎีนี้ได้อธิบาย
ความสัมพันธ์ดังกล่าวในรูปของฟังก์ชันคณิตศาสตร์ หรือโมเดลที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่าง 
ระดับความสามารถ คุณลักษณะของข้อสอบและโอกาสของการตอบข้อสอบได้ถูกท่ีเรียกว่า 
ฟังก์ชันการตอบสนองข้อสอบ ซึ่งมีลักษณะความสัมพันธ์เป็นแบบฟังก์ชันจิสหรือฟังก์ชันปกติสะสม  
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555)  
    ฟังก์ชันการตอบสนองข้อสอบสามารถน ามาใช้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่าง 

ความน่าจะเป็นในการตอบข้อสอบแต่ละข้อได้ถูก (  
i

P  ) กับระดับความสามารถของผู้สอบที่วัดได้
โดยแบบทดสอบฉบับนั้น ( ) เมื่อน ามาเขียนเป็นกราฟจะได้โค้งลักษณะข้อสอบ (Item 
Characteristic Curve ; ICC) โค้งลักษณะข้อสอบมีหลายลักษณะ ขึ้นอยู่กับโมเดล (Model) 
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หรือแบบจ าลองที่ใช้อธิบายความสัมพันธ์ดังกล่าว โมเดลที่นิยมใช้กันคือ โมเดลแบบหนึ่งพารามิเตอร์   
(One-Parameter Model) โมเดลแบบสองพารามิเตอร์ (Two-Parameter Model) และโมเดลแบบ
สามพารามิเตอร์ (Three-parameter Model) (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
   3. คุณสมบัติของรูปแบบการตอบสนองข้อสอบ     
    แฮมเบลิตันและสวามินาธาน (Hambleton and Swaminathan, 1985) 
ได้สรุปคุณสมบัติของรูปแบบการตอบสนองข้อสอบไว้ดังนี้      
     1. เป็นรูปแบบที่อธิบายเกี่ยวกับปฏิบัติการของผู้สอบในการท าแบบทดสอบ
ว่า สามารถอธิบายได้ในคุณลักษณะหนึ่งหรือหลายคุณลักษณะซึ่งเรียกว่าคุณลักษณะแฝง      
     2. รูปแบบการตอบข้อสอบเป็นความสัมพันธ์ระหว่างปฏิบัติการของผู้สอบใน
การตอบข้อสอบทั้งที่สังเกตได้และคุณลักษณะแฝงหรือความสามารถท่ีถือว่าเป็นปฏิบัติการหลักของ
พฤติกรรมการท าแบบทดสอบ  
     3. รูปแบบการตอบข้อสอบที่ดีจะต้องให้วิธีทางในการประมาณคะแนนของ
ผู้สอบได้ตรงกับคุณลักษณะแฝงนั้น      
     4. คุณลักษณะแฝงอธิบายได้จากปฏิบัติการที่สังเกตได้ของผู้สอบ 
ในการตอบข้อสอบความสัมพันธ์ระหว่างปริมาณของการท าข้อสอบหรือคะแนนของผู้สอบ 
(Test Performance) กับปริมาณความสามารถของผู้สอบ (Ability) สามารถเขียนในรูปของ
ความสัมพันธ์ทั่ว ๆ ไปดังนี้ (Lord, 1980) 
 

      
1,2,3,..., :k jip f U  

 
     เมื่อ P   แทน ผลการสอบ       
       f   แทน ฟังก์ชัน      

       i
U   แทน ผลการตอบข้อสอบ ตอบถูก 1iU     

            ตอบผิด 0iU   
       1, 2, 3, ..., k  แทน ความสามารถ (Ability หรือ Trait) ที่   
            j  แทน ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบข้อที่ j   
 
      จากความสัมพันธ์ดังกล่าวนี้เป็นฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ในลักษณะทั่ว ๆ ไป 
นักวัดผลการศึกษาจะต้องหาโมเดลทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Model) ที่เหมาะสม 
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เพ่ือใช้แทนฟังก์ชันความสัมพันธ์ดังกล่าว โดยอาศัยข้อตกลงเบื้องต้นต่าง ๆ ของทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ 
   4. ข้อตกลงเบื้องต้น (Assumptions) และการตรวจสอบของทฤษฎีการตอบสนอง 
ข้อสอบ     
    ศิริชัย กาญจนวาสี (2555) ฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ที่ใช้ใน IRT ก าหนดไว้ว่า 
ความน่าจะเป็นของการตอบข้อสอบได้ถูกต้องขึ้นอยู่กับความสามารถของผู้สอบและคุณลักษณะของ
ข้อสอบ โมเดลการตอบสนองข้อสอบจึงตั้งอยู่บนฐานความเชื่อหรือข้อตกลงเบื้องต้นหลายประการ
เกี่ยวกับลักษณะข้อมูลที่จะท าให้โมเดลสามารถน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม ถึงแม้ข้อตกลงเบื้องต้น 
บางประการจะตรวจสอบไม่ได้โดยตรง แต่เราสามารถเก็บรวบรวมข้อมูลหรือหลักฐานทางอ้อม 
มาช่วยสนับสนุนยืนยันได้ข้อตกลงเบื้องต้นที่ส าคัญของ IRT มีดังนี้      
     1. ความเป็นเอกมิติ (Unidimensionality)         
      ข้อตกลงเบื้องต้นที่ใช้กันทั่วไปส าหรับ IRT คือข้อค าถาม/ข้อสอบทุกข้อ 
ในเครื่องมือ/แบบสอบมุ่งวัดเพียงคุณลักษณะเดียวหรือความสามารถเดียว (One ability) ซึ่งเรียกว่า 
ความเป็นเอกมิติ การตรวจสอบความเป็นเอกมิติของเครื่องมือหรือแบบสอบ สามารถกระท าได้โดยใช้
เทคนิคการวิเคราะห์ทางสถิติ ได้แก่ การวิเคราะห์ตัวประกอบ (Factor Analysis) เพ่ือค านวณ
ค่าไอเกน (Eigen Value) ส าหรับศึกษาอัตราส่วนระหว่างค่าไอเกนของตัวประกอบแรกกับ 
ตัวประกอบถัดไป ถ้ามีอัตราส่วนที่สูงแสดงถึงเครื่องมือหรือแบบสอบวัดคุณลักษณะเด่นเดียว (Single 
Dominant Factor) หรือท าการวิเคราะห์ให้เกิดความมั่นใจยิ่งขึ้นด้วยการวิเคราะห์ตัวประกอบเชิง
ยืนยัน (Confirmatory Factor Analysis) เพ่ือตรวจสอบยืนยันว่าเครื่องมือหรือแบบสอบมุ่งวัดเพียง
คุณลักษณะเดียวหรือความสามารถเดียว  
     2. ความเป็นอิสระ (Local Independence) 
      แนวคิดเก่ียวกับ “ความเป็นอิสระระหว่างข้อสอบและผู้สอบ” 
มีความเก่ียวข้องและเชื่อมโยงมาจาก “ความเป็นเอกมิติของแบบสอบ” ความเป็นอิสระระหว่าง
ข้อสอบและผู้สอบ หมายถึง เมื่อมีการควบคุมความสามารถ ( ) ที่ส่งผลต่อการตอบข้อสอบ 
หรือให้ ( ) คงท่ีแล้วผลการตอบข้อสอบแต่ละข้อจะต้องเป็นอิสระจากกัน หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่า 
เมื่อควบคุมอิทธิพลของ  แล้วผลการตอบข้อสอบรายข้อไม่มีความสัมพันธ์กัน นั่นคือ โมเดล 
การตอบสนองข้อสอบมีเพียง  ปัจจัยเดียวเท่านั้นที่มีอิทธิพลต่อผลการตอบรายข้อ ความเป็นอิสระ
สามารถจ าแนกการพิจารณาเป็นความอิสระระหว่างข้อสอบและความอิสระระหว่างผู้สอบ 
การตรวจสอบความเป็นอิสระระหว่างข้อสอบและผู้สอบสามารถกระท าได้โดยการพิจารณาเมตริกซ์ 
ความแปรปรวนร่วม (Variance-Covariance Matrix) หรือเมตริกซ์สหสัมพันธ์ (Correlation  
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Matrix) ของคะแนนค าตอบรายข้อ ส าหรับกลุ่มผู้สอบที่มีช่วงความสามารถเท่ากัน โดยค่านอก 
แนวทแยงมุมควรมีค่าต่ าหรือเข้าใกล้ 0     
     3. โมเดลการตอบสนองข้อสอบ (Item Response Models) 
      IRT อยู่บนฐานความเชื่อว่า ฟังก์ชันลักษณะข้อสอบ หรือโค้งลักษณะ
ข้อสอบ (ICC) สามารถสะท้อนความสัมพันธ์จริงระหว่างความสามารถของผู้สอบกับลักษณะของ 
ข้อสอบและผลการตอบข้อสอบโมเดลการตอบสนองข้อสอบเสนอ ICC ซึ่งเป็นฟังก์ชันโลจิส 
ด้วยรูปลักษณ์ท่ีแตกต่างกันตามจ านวนพารามิเตอร์ที่ใช้บรรยายลักษณะของข้อสอบโมเดล 
การตอบสนองข้อสอบแบบตรวจให้คะแนน 2 ค่า (Dichotomous Item Responses Models) 
ที่ใช้กันแพร่หลาย ได้แก่ โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบ 1-พารามิเตอร์ 2-พารามิเตอร์  
และ 3-พารามิเตอร์ การเลือกใช้จึงขึ้นกับจุดหมายของงานและธรรมชาติของข้อมูล 
      การตรวจสอบความเหมาะสมของโมเดลการตอบสนองข้อสอบกับข้อมูล 
(Model-Data Fit) ไม่ว่าจะเลือกใช้โมเดลใดก็ตาม โมเดลจะต้องสอดคล้องกับข้อมูล เพ่ือให้ผล 
การวิเคราะห์มีความถูกต้องและน่าเชื่อถือ การตรวจสอบความสอดคล้องควรพิจารณาท้ัง 
ความไม่แปรเปลี่ยนของค่าประมาณความสามารถ (Invariance of ability parameter estimates) 
และความไม่แปรเปลี่ยนของค่าประมาณพารามิเตอร์ของข้อสอบ (Invariance of item parameter 
estimates) 
      ความไม่แปรเปลี่ยนของค่าประมาณความสามารถตรวจสอบได้โดยการ
เปรียบเทียบค่าประมาณความสามารถของผู้สอบที่ได้จากกลุ่มข้อสอบที่แตกต่างกัน เช่น กลุ่มข้อสอบ
ยากกลุ่มข้อสอบง่ายหรือกลุ่มข้อสอบจากคลังข้อสอบเดียวกัน แต่มีความครอบคลุมเนื้อหาแตกต่างกัน 
เป็นต้น ค่าประมาณความสามารถจะถือว่าไม่แปรเปลี่ยน เมื่อความแตกต่างเกิดขึ้นไม่เกิน 
ความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของการประมาณค่า (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
      ความไม่แปรเปลี่ยนของค่าประมาณพารามิเตอร์ของข้อสอบ ตรวจสอบได้ 
โดยเปรียบเทียบค่าประมาณพารามิเตอร์แต่ละตัวของข้อสอบที่ได้จาก กลุ่มตัวอย่างประชากร 
ผู้สอบหลายกลุ่ม เช่น กลุ่มผู้สอบชาย/หญิง กลุ่มผู้สอบจ าแนกตามภูมิภาค เป็นต้น ค่าประมาณ 
พารามิเตอร์ของข้อสอบจะถือว่าไม่แปรเปลี่ยน เมื่อผลการพล๊อตกราฟออกมาเป็นส้นตรง โดยมีการ
กระจายไม่แตกต่างจากผลที่ได้จากกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่มซึ่งเป็นกลุ่มสุ่มที่ทัดเทียมกัน  
     4. การสอบท่ีไม่แข่งขันด้านเวลา (Nonspeeded Test Administration) 
IRT ถือว่าความสามารถ ( ) เป็นปัจจัยส าคัญต่อผลการสอบ ความเร็วในการตอบจะต้องไม่มี
อิทธิพลต่อผลการตอบ การจัดการสอบจึงต้องไม่อยู่ในสถานการณ์ท่ีสอบแข่งขันด้วยเวลาการสอบ
จะต้องอยู่ในลักษณะที่ผู้สอบซึ่งมีความสามารถมีเวลาเพียงพอในการท าข้อสอบ (Power Test 
Administration) 
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      การตรวจสอบถึงความเหมาะสมของมิติด้านเวลา ส าหรับการด าเนินการ
สอบสามารถพิจารณาได้จากสัดส่วนหรือร้อยละของจ านวนผู้สอบที่ท าข้อสอบได้ครบทุกข้อ 
โดยผู้สอบส่วนใหญ่ (เช่น ร้อยละ 80 เป็นต้น) สามารถตอบข้อสอบได้ครบหรือเกือบครบทุกข้อ 
นอกจากนี้ควรพิจารณาเปรียบเทียบระหว่างความแปรปรวนของจ านวนข้อที่เว้นกับความแปรปรวน
ของจ านวนข้อที่ตอบผิด (Gulliksen, 1950) ถ้าอัตราส่วนของความแปรปรวนเข้าใกล้ 0  
แสดงว่าจัดการสอบเป็นไปตามข้อตกลงเบื้องต้น ข้อนี้ (Hambleton, Swaminathan and Rogers, 
1991) 
   5. การประยุกต์ IRT ส าหรับการสร้างแบบสอบ 
    ศิริชัย กาญจนวาสี (2555) ในการสร้างแบบสอบต่าง ๆ เช่น แบบสอบผลสัมฤทธิ์ 
แบบวัดความถนัด แบบวัดความสามารถเป็นต้น ตามแนวคิดของ CTT นิยมสร้างและคัดเลือกข้อสอบ
ตามเนื้อเรื่อง รวมทั้งพิจารณาถึงค่าความยากและอ านาจจ าแนกของข้อสอบ ข้อที่มีอ านาจจ าแนกสูง
มักเป็นข้อที่พึงประสงค์ ส าหรับระดับความยากของข้อสอบมักเลือกตามการคาดคะเนถึงระดับ
ความสามารถของกลุ่มที่จะมาท าการทดสอบ แต่การวิเคราะห์ข้อสอบตาม CTT มีข้อจ ากัดท่ีส าคัญ 
คือค่าความยากและอ านาจจ าแนกของข้อสอบผันแปรตามกลุ่มผู้สอบที่มีระดับความสามารถต่างกัน 
ดังนั้นคุณภาพของการเลือกข้อสอบตามแนว CTT จึงขึ้นอยู่กับความใกล้เคียงระหว่างกลุ่มผู้สอบที่
น ามาใช้ส าหรับค านวณค่าความยากและอ านาจจ าแนก กับกลุ่มเป้าหมายที่จะท าการทดสอบ 
ถ้ากลุ่มทั้งสองแตกต่างกันมาก ค่าความยากและอ านาจจ าแนกท่ีเคยค านวณไว้จะไม่เหมาะสมกับ 
กลุ่มเป้าหมายที่จะท าการทดสอบ นอกจากนี้ข้อสอบที่วิเคราะห์ตามแนว CTT แม้จะมีการเลือกสรร 
ข้อสอบและเก็บไว้ในคลังข้อสอบที่สร้างมาอย่างดี การเลือกข้อสอบมาจัดชุดเป็นแบบสอบก็ยังมี
ข้อจ ากัดท่ีไม่สามารถควบคุมความคลาดเคลื่อนของการวัดได้อย่างมีประสิทธิภาพ เพราะข้อสอบ 
แต่ละข้อสอบมีผลต่อความเที่ยงของแบบสอบอย่างไม่เป็นอิสระจากกัน เนื่องจากความเที่ยงตรงของ
แบบสอบขึ้นอยู่กับระดับความสัมพันธ์ซึ่งกันและกันของ ข้อสอบทุกข้อที่อยู่ในแบบทดสอบฉบับนั้น 
จึงไม่สามารถจ าแนกอิทธิพลของข้อสอบแต่ละข้อที่มีต่อค่าความเท่ียงของแบบสอบทั้งฉบับอย่างเป็น
อิสระจากกันได้ 
    สรุป ทฤษฎี IRT มีความเหมาะสมน ามาใช้ส าหรับการสร้างข้อสอบ 
เพราะมีค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบมีลักษณะไม่แปรเปลี่ยนตามกลุ่มผู้สอบ การคัดเลือกข้อสอบ 
แต่ละข้อจึงสามารถท าได้อย่างอิสระ รวมทั้งค่าพารามิเตอร์ความยากและความสามารถของผู้สอบ
ได้รับการประมาณค่าอยู่บนสเกลเดียวกัน จึงท าให้เลือกข้อสอบแต่ละข้อให้ท าหน้าที่ดีที่สุด  
   6. พารามิเตอร์ของรูปแบบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
    ค่าพารามิเตอร์ในทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ แบ่งออกเป็น 2 ชนิด คือ 
ค่าพารามิเตอร์ของผู้สอบ (Examinee parameter) ได้แก่ ระดับความสามารถของผู้สอบ 
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ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบ (Item parameter) ได้แก่ ค่าความยาก (a) ค่าอ านาจจ าแนก (b)  
ค่าการเดา (c) ซึ่งพิสัยของค่าพารามิเตอร์ต่าง ๆ ดังนี้ 
     6.1 พารามิเตอร์ของผู้สอบ 
        หมายถึง ระดับความสามารถของผู้สอบคนที่ P  ซึ่งประมาณได้จาก 
โมเดลตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ซึ่งปรับให้คะแนนมาตรฐานที่มีค่าเฉลี่ยเป็น 0  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเป็น 1 ค่า  มีพิสัยอยู่ระหว่าง   ถึง   แต่ผลการวิเคราะห์
ส่วนมากมักให้ค่าอยู่ ในช่วง -3.00 ถึง +3.00   
     6.2 พารามิเตอร์ของข้อสอบ       
       b หมายถึง ค่าความยากของข้อสอบข้อ i ซึ่งเป็นการวัดต าแหน่งของ 
โค้งลักษณะข้อสอบ (ICC) ตามแกนนอนบนสเกลของ  ณ จุดที่โค้งมีความชันมากที่สุด  
(จุดเปลี่ยนโค้ง) หรือที่ต าแหน่ง 
 

      0b    ที่  P     (ส าหรับ 1 และ 2 พารามิเตอร์)      

       0b    ที่  
1

2

c
P 


  (ส าหรับ 3 พารามิเตอร์)  

 

 
 

ภาพประกอบ 2 โค้งลักษณะเฉพาะของข้อสอบที่มี 3 พารามิเตอร์ 
  
      ค่า b มีพิสัยอยู่ระหว่าง   ถึง   แต่ในทางปฏิบัตินิยมใช้ข้อสอบ 
ที่มีค่า b อยู่ระหว่าง -2.50 ถึง +2.50 ค่า b ที่อยู่ใกล้ -2.50 แสดงว่าเป็นข้อสอบที่ง่าย ส่วนค่า b 
ที่อยู่ใกล้ +2.50 แสดงว่าเป็นข้อสอบที่ยาก 
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       a หมายถึง ค่าอ านาจจ าแนกข้อสอบข้อที่ i ซึ่งเป็นค่าสัดส่วนโดยตรง
กับความชันของโค้งลักษณะข้อสอบ ณ จุดเปลี่ยนโค้ง หรือจุดที่ b  ค่า a มีพิสัยอยู่ระหว่าง 
  ถึง   ในปฏิบัติจึงนิยมใช้ ข้อสอบที่มีค่า a อยู่ระหว่าง 0.50 ถึง 2.50 ค่า a ที่สูงแสดงว่า
ข้อสอบนั้นมี Slope ที่ชันจึงจ าแนกผู้สอบที่มีความสามารถที่แตกต่างกันได้ดี  
       c หมายถึง ค่าโอกาสการเดาข้อสอบถูก ซึ่งเป็นความน่าจะเป็นที่ผู้สอบ
ที่มีความสามารถต่างมาก ๆ จะท าข้อสอบข้อที่ i จึงเป็นค่าก ากับต่ าที่สุด (Lower asymptote) 
ของโค้งลักษณะข้อสอบ ค่า c มีพิสัยอยู่ระหว่าง 0 ถึง 1 โดยทั่วไปนิยมใช้ข้อสอบมีค่า c อยู่ระหว่าง 
0.00 ถึง 0.30 และค่าคงที่        
       e  หมายถึง  ค่าคงที่ ซึ่งเท่ากับ 2.71828        
        D  หมายถึง  ค่าองค์ประกอบของการปรับสเกล (Scaling Factor) 
ซึ่งมีค่าเท่ากับ 1.7 
   7. คุณสมบัติของความไม่แปรเปลี่ยนของค่าพารามิเตอร์ (Invariance) 
    เมื่อ IRT Model สอดคล้อง (fit) กับข้อมูลจะท าให้เกิดความไม่แปรเปลี่ยนของ
พารามิเตอร์ของข้อสอบ (Item parameter) และพารามิเตอร์ความสามารถของผู้สอบ (Ability 
parameter) ซึ่งเป็นคุณสมบัติส าคัญของ IRT (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
     1. ความไม่แปรเปลี่ยนของพารามิเตอร์ข้อสอบ (Item Invariance) 
ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบไม่แปรเปลี่ยนตามกลุ่มผู้สอบ ICC ลักษณะเดียวกัน (a, b, c) ส าหรับ 
ทุกกลุ่มความสามารถของผู้สอบแสดงว่า ICC มีความคงท่ีข้ามกลุ่มผู้สอบ 
     2. ความไม่แปรเปลี่ยนของพารามิเตอร์ความสามารถของผู้สอบ (Ability 
Invariance) ค่าพารามิเตอร์ของผู้สอบไม่แปรเปลี่ยนไปตามชุดของข้อสอบ เมื่อน าข้อสอบต่างชุด 
(ทุกข้อมุ่งวัดสิ่งเดียวกัน) เช่น ข้อสอบชุดค่อนข้างง่ายกับข้อสอบชุดค่อนข้างยากมาสอบวัดผู้สอบ 
กลุ่มเดียวกัน ค่า   ที่ประมาณได้จากข้อสอบทั้ง 2 ชุด มีความแตกต่างกันไม่เกิน SEE แสดงว่า 
การประมาณค่าความสามารถมีความคงที่ข้ามชุดของข้อสอบ 
   8. การหาคุณภาพของแบบทดสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
    ในการประมาณค่าความสามารถของผู้สอบด้วยวิธีความเป็นไปได้มากที่สุด 
(Maximum likelihood) นั้นความแน่นอนหรือความเชื่อมั่น ของการประมาณค่าความสามารถ 
หาได้จากค่า ฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (Test Information function) แต่ในการทดสอบ 
แบบดั้งเดิมนั้นจะหาได้จากค่าความเชื่อมั่นของคะแนน และความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของการวัด 
ซึ่งค่าแปรเปลี่ยนไปตามกลุ่มผู้สอบ จึงเป็นจุดอ่อนประการหนึ่ง แต่ในทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
จะใช้ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบแทนค่าความเชื่อมั่น (Hambleton and Cook, 1977) 
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     8.1 ฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (Item Information Function)  
      ฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบเป็นดัชนีผสมที่สร้างจากดัชนีคุณลักษณะ
ของขอ้สอบหลายลักษณะ ประกอบด้วย ค่าพารามิเตอร์ความยาก ค่าพารามิเตอร์อ านาจจ าแนก   
และค่าความแปรปรวนของคะแนนรายข้อ เพื่อใช้บ่งชี้คุณภาพของข้อสอบ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 
2555) 
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      เมื่อ  
i

I   = ค่าฟังก์ชันสารสนเทศหรือค่าสารสนเทศที่ได้รับจาก 
            ข้อสอบข้อที่ i ส าหรับผู้ตอบที่มีความสามารถ 𝜃 
         

/ /

i i
P P  = ความชันของฟังก์ชันการตอบสนอง 

            ข้อสอบข้อที่ i ณ ต าแหน่งความสามารถ 𝜃 

          
i

P P  = ความน่าจะเป็นที่ผู้ตอบซึ่งมีความสามารถ 𝜃   

            จะตอบข้อสอบข้อที่ i ได้ถูกต้อง      
 

          1
i i i

Q Q P     
 
      จากสมการข้างต้นจะเห็นว่า ข้อสอบแต่ละข้อจะมีโค้งสารสนเทศของ
ข้อสอบซึ่งข้ึนอยู่กับความชันของโค้งลักษณะข้อสอบและความแปรปรวนของการตอบข้อสอบถูกของ
แต่ละข้อในแต่ละระดับความสามารถและยิ่งความชันของโค้งลักษณะข้อสอบมีค่ามาก ๆ ประกอบกับ
ค่าความแปรปรวนมีค่าน้อย ๆ โค้งสารสนเทศของข้อสอบที่ระดับความสามารถนั้นจะยิ่งสูงขึ้น 
ส าหรับโค้งสารสนเทศของข้อสอบที่มีค่าสูงสุด ณ ระดับความสามารถใดก็จะสามารถจ าแนกระดับ
ความสามารถของผู้สอบได้ดี ณ ระดับความสามารถนั้น (Hambleton and Cook, 1977) 
      หรือสามารถหาฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบได้จากสมการต่อไปนี้ 
 

      𝐼𝑖(𝜃) =
2.89𝑎𝑖

2(1−𝐶𝑖)

[𝐶𝑖+𝑒1.7𝑎𝑖(𝜃−𝑏𝑖)][1+𝑒−1.7𝑎𝑖(𝜃−𝑏𝑖)]
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     8.2 ฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (Test Information Function)   
      การวิเคราะห์ตามทฤษฎี IRT จะใช้แบบแผนการตอบสนองแบบสอบเป็น
รายข้อในการประมาณค่าความสามารถของผู้สอบ ดังนั้น การประเมินคุณภาพของแบบทดสอบ 
จึงสามารถพิจารณาจากความถูกต้องแม่นย าในการประมาณความสามารถของผู้ตอบ โดยใช้ดัชนี 
ตัวหนึ่งเรียกว่าสารสนเทศของแบบทดสอบ [Test Information ; I( )] ซึ่งเป็นค่าสารสนเทศของ
แบบทดสอบอันเกิดจากผลรวมเชิงพีชคณิตของค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบแต่ละข้อ 
รวมเข้าด้วยกันทั้งฉบับ ณ ต าแหน่ง   เดียวกัน ดังสูตร    
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      เมื่อ  I   = ค่าฟังก์ชันสารสนเทศหรือค่าสารสนเทศที่ได้รับจาก 
            แบบทดสอบส าหรับผู้ตอบที่มีความสามารถ   
        k   = จ านวนข้อสอบในแบบทดสอบ  
 
      ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบแต่ละข้อ จึงมีส่วนอย่างเป็นอิสระ 
จากกันต่อค่าสารสนเทศของแบบสอบ ลักษณะเช่นนี้ไม่ได้เกิดกับทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
เนื่องจากค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบแต่ละข้อต่างก็ส่งผลต่างค่าความเที่ยงตรงของ
แบบทดสอบทั้งฉบับ แต่ไม่สามารถค านวณค่าของแต่ละข้อได้อย่างเป็นอิสระจากกัน ดังนั้น 
คะแนนที่ได้จึงขึ้นอยู่กับลักษณะเฉพาะของกลุ่มข้อสอบ และแบบสอบเฉพาะฉบับที่เลือกมาใช้ 
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
      เนื่องจากค่าสารสนเทศมีความสัมพันธ์ผกผันกับความคลาดเคลื่อน
มาตรฐานของการประมาณค่า ดังนั้น ถ้าค่าสารสนเทศของแบบสอบมีค่าสูงในช่วง   ใด 
ก็จะมีความถูกต้องแม่นย าสูง ในการประมาณค่าความสามารถของผู้ตอบในช่วง   นั้น ๆ โดยมี
ความคลาดเคลื่อนมาตรฐานของการประมาณค่าต่ า 
      ในการทดสอบทุกครั้ง จะมีความคลาดเคลื่อนในการวัดของแบบทดสอบ 
ที่น ามาใช้ความคลาดเคลื่อนในการวัดของการประมาณค่าความสามารถในกลุ่มผู้สอบที่มีระดับ 
ความสามารถ ณ ระดับความสามารถหาได้จากสมการดังนี้ 
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      เมื่อ  . .S E   คือ ความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการประมาณค่า 
           ความสามารถ ณ ระดับความสามารถ   
 
      ค่าฟังก์ชันอินฟอร์เมชั่นของแบบทดสอบจะแปรเปลี่ยนไปตามระดับ
ความสามารถ และแปรผกผัน (Inverses) กับค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานในการประมาณค่า
ความสามารถ (Warm, 1979 ; Hambleton and Swaminathan, 1985) 
   
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  อนันดา สัณฐิติวณิชย์ (2551) ได้มีการพัฒนาลักษณะเฉพาะของแบบสอบที่บูรณาการ 
ระหว่างตัวชี้วัดความสามารถด้านการอ่าน การคิดวิเคราะห์ และการเขียน กับตัวชี้วัดการประเมิน 
สาระการเรียนรู้ : การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ โดยมีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือพัฒนาตรวจสอบคุณภาพ และทดลองใช้ลักษณะเฉพาะของแบบสอบที่บูรณาการระหว่างตัวชี้วัด 
ความสามารถด้านการอ่าน การคิดวิเคราะห์ และการเขียน กับตัวชี้วัดการประเมินสาระการเรียนรู้ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และเพ่ือพัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบตาม
ลักษณะเฉพาะของแบบสอบที่พัฒนาขึ้น โดยประยุกต์ใช้แนวคิดทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบ 
พหุมิติ ทั้งในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากการสุ่มแบบหลายขั้นตอน จึงได้ตัวอย่างส าหรับ
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ จ านวน 697 คน และกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จ านวน  
673 คน เพ่ือเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบฯ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแบบสัมภาษณ์ 
แบบสอบถาม แบบประเมินลักษณะเฉพาะของแบบสอบฯ และแบบสอบความสามารถ ซึ่งแบบสอบ 
มีรูปแบบข้อสอบเป็นแบบสอบที่มีรูปแบบผสม มีลักษณะพหุมิติภายในข้อสอบ ผลการวิจัยพบว่า 
ตัวชี้วัดความสามารถด้านการอ่านคิดวิเคราะห์ และเขียน ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 3 ส าหรับกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ มีจ านวน 8 ตัวชี้วัดและกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีจ านวน 11 ตัวชี้วัด 
และลักษณะเฉพาะของแบบสอบที่บูรณาการระหว่างตัวชี้วัดความสามารถด้านการอ่าน การคิด
วิเคราะห์ และการเขียน กับตัวชี้วัดการประเมินสาระการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้น มีผลการประเมินคุณภาพ 
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ในภาพรวมอยู่ในระดับมากทั้งสองกลุ่มสาระแบบสอบความสามารถด้านการอ่าน คิดวิเคราะห์  
และเขียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ทั้งกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และกลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ มีคุณภาพของแบบสอบทั้งด้านความตรงเชิงเนื้อหา ความตรงเชิงโครงสร้าง 
(Chi-square = 997.660, df = 5) 
  สมพงษ์ จูแนบ (2554) ได้พัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง 
คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในจังหวัดก าแพงเพชร โดยหาคุณภาพของ 
แบบทดสอบ สร้างเกณฑ์ปกติ และคู่มือการใช้แบบทดสอบ ซึ่งประกอบด้วย แบบทดสอบชนิด 
เลือกตอบ 2 ฉบับ คือ ฉบับที่ 1 วัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์โดยการอ้างอิง 
ความรู้ ฉบับที่ 2 วัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ โดยการอ้างอิงข้อมูลหรือ 
ข้อเท็จจริง และแบบทดสอบเขียนตอบคือ ฉบับที่ 3 วัดความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ 
โดยการสร้างตารางแผนภูมิหรือแผนภาพใช้กลุ่มตัวอย่าง โดยวิธีสุ่มแบบสองขั้นตอนจากนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2554 ในจังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 384 คน ผลการวิจัยพบว่า 
ความเที่ยงตรงตามเนื้อหาโดยให้ผู้เชี่ยวชาญมีค่าตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป ความเที่ยงตรงตามสภาพของ 
แบบทดสอบทั้ง 3 ฉบับ มีค่าตั้งแต่ 0.90 ถึง 0.94 และมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกฉบับ 
ความยากง่ายรายข้อมีค่าตั้งแต่ 0.21 ถึง 0.76 อ านาจจ าแนกรายข้อมีค่าตั้งแต่ 0.23 ถึง 0.78 
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบชนิดเลือกตอบฉบับที่ 1 และฉบับที่ 2 มีค่าตั้งแต่ 0.66 ถึง 0.85 
ฉบับที่ 3 มีค่าเท่ากับ 0.84 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทุกฉบับ และเกณฑ์ปกติ 
มีคะแนนทีปกติอยู่ระหว่าง T25 ถึง T78 
  ฉวีวรรณ แก้วไทรฮะ และพจน์ ไชยสังข์การ (2557) ได้ท าการศึกษาเพ่ือวิเคราะห์ 
การสอบพิซ่าและโอเน็ตของสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ เพื่อปฏิรูปการเรียนการสอน 
วิชาคณิตศาสตร์ โดยวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างข้อสอบ O-NET และข้อสอบ PISA พบว่า 
   1. กรอบความคิดของการออกข้อสอบ O-NET และกรอบความคิดของ 
การออกข้อสอบ PISA มีบางประเด็นที่เป็นแนวคิดเหมือนกัน แต่บางประเด็นไม่ปรากฏในข้อสอบ 
O-NET ทั้งนี้เพราะข้อสอบ PISA ไม่จ ากัดเฉพาะเนื้อหาที่นักเรียนศึกษาตามหลักสูตรแต่จะประเมินถึง
การนาความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในสถานการณ์จริงต่าง ๆ (OECD, 2003) แต่ข้อสอบ O-NET  
เน้นมาตรฐานผลลัพธ์การเรียนรู้ที่ก าหนดในหลักสูตร ดังนั้น ลักษณะของข้อสอบจึงครอบคลุมเนื้อหา
และตัวชี้วัดของผลลัพธ์การเรียนรู้ของเนื้อหาแต่ละเรื่อง  
   2. ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของครู เรื่อง พฤติกรรมการรู้เรื่องคณิตศาสตร์จาก
การวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า (1) ด้านพฤติกรรมการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ พบว่า ครูคณิตศาสตร์จาก
โรงเรียนแบบฉบับมีความต้องการให้นักเรียนสามารถปฏิบัติได้ทุกพฤติกรรมในระดับมาก (3.51 ถึง 
4.51) (2) ด้านปัจจัยที่ส าคัญที่มีต่อความส าเร็จของการจัดการเรียนการสอน พบว่า (2.1) ปัจจัยที่ 
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เกี่ยวข้องกับนักเรียน ได้แก่ ปัจจัยด้านพฤติกรรมผู้เรียน เช่น การมีระเบียบวินัยในการเรียน 
การให้ความร่วมมือในกิจกรรมทั้งในและนอกห้องเรียน การมีมนุษยสัมพันธ์ที่ดีกับครู 
และเพ่ือนนักเรียน การเรียนพิเศษนอกโรงเรียน (2.2) ปัจจัยที่เก่ียวข้องกับครู ได้แก่ วุฒิการศึกษา 
ซึ่งทุกโรงเรียนมีครูส าเร็จการศึกษาด้านคณิตศาสตร์ที่สามารถพัฒนานักเรียนได้ แต่มีจ านวนที่
แตกต่างกันระหว่างวุฒิปริญญาโทและวุฒิปริญญาตรี บางโรงเรียนมีวุฒิปริญญาโทมากกว่า 
บางโรงเรียนมีจ านวนพอ ๆ กัน บางโรงมีแต่ปริญญาตรีอย่างเดียว นอกจากนั้นโรงเรียนแบบฉบับที่มี
ครูส าเร็จการศึกษาด้านคณิตศาสตร์จะมีความมั่นใจในการจัดการเรียนการสอนที่พัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ 
  พรพิมล ยังฉิม (2557) ได้ศึกษาการพัฒนาวิธีการวินิจฉัยการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
โดยประยุกต์ใช้เครือข่ายเบย์เชียนและทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ โดยมีวัตถุประสงค์ 
เพ่ือ 1) พัฒนาวิธีวินิจฉัยการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยประยุกต์ใช้เครือข่ายเบย์เซียนและทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ 2) เปรียบเทียบความถูกต้องในการวินิจฉัยเพ่ือจ าแนกกลุ่มนักเรียน
จากการใช้วิธีการก าหนดคะแนนจุดตัดโดยใช้วิธีของแองกอฟ วิธีเจาะจงจุดตัด และวิธีที่ใช้ทฤษฏี 
การตัดสินใจของแกลส และ 3) ตรวจสอบคุณภาพของวิธีการวินิจฉัยการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
โดยใช้เครือข่ายเบย์เซียน แหล่งการเก็บข้อมูลในการวิจัยประกอบด้วย แหล่งข้อมูลเชิงคุณภาพ ได้แก่ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผลการศึกษา จ านวน 6 คน ครูผู้สอนวิชาคณิตศาสตร์ จ านวน 
5 คน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 10 คน และแหล่งข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 จ านวน 424 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย โมเดลการวินิจฉัยแบบ
เครือข่ายเบย์เซียน และแบบสอบวินิจฉัยการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จ านวน 2 ฉบับ การวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงคุณภาพโดยการวิเคราะห์เนื้อหา (content analysis) การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณ ได้แก่ 
วิเคราะห์องค์ประกอบเชิงยืนยัน (LISREL) ตรวจสอบความเที่ยงของแบบสอบวินิจฉัยด้วยวิธีวิเคราะห์
พหุมิติใช้ค่าความเที่ยง EAP reliability เปรียบเทียบความถูกต้องในการจ าแนกกลุ่ม ด้วยค่าร้อยละ
ของสัดส่วนความถูกต้องในการจ าแนกกลุ่ม (the correct prediction rate) และตรวจสอบคุณภาพ
ของวิธีวินิจฉัยด้วยค่าสัมประสิทธิ์ความสอดคล้องของแคปปา (Cohen's kappa coefficient)  
   ผลการวิจัยพบว่า 1) การตรวจสอบคุณภาพด้วยทฤษฏีการตอบสนองข้อสอบแบบ
พหุมิติได้ ค่าความเที่ยง EAP reliability เท่ากับ 0.78 และ 0.88 ความสอดคล้องของโครงสร้าง
ทฤษฏีกับข้อมูลเชิงประจักษ์ โดยการทดสอบสถิติไคสแควร์ มีค่าเท่ากับ 22.70 (df = 16, p = 
0.122) ดัชนีวัดระดับความกลมกลืน (GFI) เท่ากับ 0.99 ดัชนีวัดระดับความกลมกลืนที่ปรับค่าแล้ว 
(AGFI) เท่ากับ 0.97ค่ารากของค่าเฉลี่ยก าลังสองของส่วนเหลือ (RMSEA) เท่ากับ 0.032 และโมเดล
การวินิจฉัยการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นแบบพหุมิติเหมาะสมกว่าแบบเอกมิติรวม (มีค่าสถิติ 
ดีเวียนซ์ของพหุมิติเท่ากับ 19804.71  2) ผลการเปรียบเทียบความถูกต้องในการวินิจฉัยเพ่ือจ าแนก 
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กลุ่มจากการวินิจฉัยด้วยโมเดลที่มีการก าหนดคะแนนจุดตัดด้วยวิธีของแองกอฟวิธีเจาะจงจุดตัด 
และวิธีที่ใช้ทฤษฏีการตัดสินใจของแกลส กับการวินิจฉัยโดยใช้การคิดออกเสียง มีค่าร้อยละของ 
สัดส่วนความถูกต้องในการจ าแนก เท่ากับ 82.89 77.63 และ 71.05 ตามล าดับ 3) ผลการตรวจสอบ
คุณภาพของวิธีการวินิจฉัยโดยการเปรียบเทียบความสอดคล้องของผลการวินิจฉัยที่ได้จากวิธีการ
วินิจฉัยโดยใช้เครือข่ายเบย์เซียน กับการวินิจฉัยโดยใช้การคิดออกเสียงมีสอดคล้องตรงกันระดับดี 
โดยมีค่าสัมประสิทธิ์ความสอดคล้องของแคปปา (Cohen's kappa coefficient) เท่ากับ 0.64 
  วิชุดา หนูจันทร์ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้
เหตุผลทางคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีรูปแบบต่างกันในจังหวัดหนองคาย 
การวิจัยครั้งนี้ สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
   1. คะแนนเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของแบบทดสอบวัดความสามารถใน 
การให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 ที่มีรูปแบบค าถามเดี่ยว และ 
รูปแบบต่างกันอีก 3 ฉบับ มีคะแนนเฉลี่ยมีค่าตั้งแต่ 17.22 ถึง 20.34 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
มีค่าตั้งแต่ 6.81 ถึง 8.89 
   2. ค่าความยากเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 ที่มีรูปแบบค าถามเดี่ยว และรูปแบบต่างกันอีก 
3 ฉบับ มีค่าตั้งแต่ 0.42 ถึง 0.52 ถือว่า มีความยากปานกลาง โดยแบบทดสอบฉบับที่ 1  
มีค่าความยากเฉลี่ยสูงกว่าฉบับที่ 2 และฉบับที่ 3 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ส่วนแบบทดสอบคู่อ่ืน ๆ ไม่แตกต่างกัน 
   3. ค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ยของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 มีรูปแบบค าถามเดี่ยว และรูปแบบต่างกันอีก 
3 ฉบับ มีค่าตั้งแต่ 0.47 ถึง 0.56 ถือว่า สามารถจ าแนกได้ค่อนข้างสูง โดยฉบับที่ 3 มีค่าอ านาจ
จ าแนกเฉลี่ยค่อนข้างสูงกว่าอีก 2 ฉบับ เมื่อทดสอบความแตกต่างของค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ย พบว่า 
ไม่แตกต่างกัน 
   4. ค่าความเชื่อม่ันของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 มีรูปแบบค าถามเดี่ยว และรูปแบบต่างกันอีก 
3 ฉบับ มีค่าตั้งแต่ 0.81 ถึง 0.89 โดยฉบับที่ 3 มีค่าความเชื่อมั่นสูงสุด ส่วนฉบับที่ 1 มีค่า 
ความเชื่อมั่นต่ าสุดเมื่อทดสอบความแตกต่างของค่าความเชื่อมั่น พบว่าไม่แตกต่างกัน 
   5. ค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบวัดความสามารถในการให้เหตุผลทาง
คณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี่ที่ 4 มีรูปแบบค าถามเดี่ยว และรูปแบบต่างกันอีก 
3 ฉบับ ที่ได้รับการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ ผ่านเกณฑ์ทุกฉบับ 
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  จีรนันท์ รัตนวิเศษ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบ วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
ค31101 เรื่องจ านวนจริง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบ 
พหุมิติผลการวิจัย พบว่า  
   1. ได้แบบทดสอบการวัดแบบพหุมิติ เพื่อวัดความรู้ความสามารถด้านพุทธพิสัย 
(Cognitive Domain) วิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน รหัสวิชา ค31101 เรื่องจ านวนจริง ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ ประกอบด้วยแบบทดสอบ 4 ฉบับ 
ฉบับที่ 1 วัด 2 มิติ คือ ความจ าและความเข้าใจ ออกข้อสอบจ านวน 15 ข้อ ฉบับที่ 2 วัด 2 มิติ คือ 
ความจ าและ การประยุกต์ใช้ ออกข้อสอบจ านวน 15 ข้อ ฉบับที่ 3 วัด 2 มิติ คือ ความเข้าใจ 
และการประยุกต์ใช้ ออกข้อสอบจ านวน 15 ข้อ และฉบับที่ 4 วัด 3 มิติ คือ ความจ า ความเข้าใจ 
และการประยุกต์ใช้ออกข้อสอบจ านวน 15 ข้อ รวมทั้งหมดสร้างข้อสอบได้จ านวน 60 ข้อ 
   2. คณุภาพของแบบทดสอบการวัดแบบพหุมิติที่สร้างขึ้นเกี่ยวกับความรู้
ความสามารถด้านพุทธพิสัย (Cognitive Domain) วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน รหัสวิชา ค31101 เรื่อง 
จ านวนจริงระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ  
มีค่าความตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบทั้ง 4 ฉบับ โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชียวชาญ
ทางด้านเนื้อหาและด้านมิติการวัด พบว่า ฉบับที่ 1 ถึงฉบับที่ 4 มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง .60 
ถึง 1.00 และคุณภาพของข้อสอบรายข้อตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ 
(Multidimensional Item Response Theory) โดยใช้แบบทดสอบ 4 ฉบับ ฉบับละ 15 ข้อ 
แต่ละฉบับให้นักเรียนทดสอบเท่ากันฉบับละ 500 คน พบว่าได้ข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ทั้งหมด 
จ านวน 30 ข้อ คือ คัดเลือกจากฉบับที่ 1 จ านวน 8 ข้อ คัดเลือกจากฉบับที่ 2 จ านวน 8 ข้อ  
คัดเลือกจากฉบับที่ 3 จ านวน 8 ข้อ และคัดเลือกจากฉบับที่ 4 จ านวน 6 ข้อ แบบทดสอบสามารถ
จ าแนกผู้ที่มีความสามารถสูงออกจากผู้ที่มีความสามารถต่ าได้ดีถึงดีมาก คือ มีค่าอ านาจจ าแนก 
แบบพหุมิติ (MDISC) อยู่ระหว่าง 1.37 ถึง 5.64 มีค่าความยากแบบพหุมิติ (MDIFF) มีค่าระหว่าง -
3.95 ถึง 3.87 มีค่าการเดาต่ า โอกาสที่ผู้ที่มีความสามารถต่ ามีโอกาสตอบข้อสอบถูกมีโอกาสน้อย คือ 
มีค่าการเดาถูก (c) ระหว่าง 0.12 ถึง 0.28 ค่าอ านาจจ าแนกมากที่สุด คือ ข้อสอบชุดที่ 4 ชุดที่ 3  
ชุดที่ 2 และ ชุดที่ 1 ตามล าดับ โดยมีค่าอ านาจจ าแนกเฉลี่ยในมิติที่ 2 มีค่ามากท่ีสุดรองลงมา คือ 
มิติที่ 3 และมิติที่ 1 โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.306 ,2.286 และ 1.690 ตามล าดับ นั่นคือแบบทดสอบ
ฉบับนี้สามารถจ าแนกความสามารถในด้านความเข้าใจได้ดีที่สุดรองลงมาคือด้านการประยุกต์ใช้และ
ด้านความจ า ตามล าดับ และมีค่าความยากแบบพหุมิติ มากท่ีสุด คือ ชุดที่ 4 ชุดที่ 3 ชุดที่ 2  
และชุดที่ 1 ตามล าดับ 
    แบบทดสอบนี้สามารถประมาณค่าความสามารถของผู้สอบได้อย่างแม่นย า คือ 
มีค่าความเชื่อถือโดยพิจารณาจากค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ มีค่าความสามารถสูงสุด 
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อยู่ระหว่าง -2.8 ถึง 2.8 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ ณ ระดับความสามารถสูงสุด อยู่ระหว่าง 0 
ถึง 1.2 ซึ่งมีค่าสูงสุดอยู่ที่ 6.96 และตรงกับระดับความสามารถของผู้สอบที่ 0.4 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
3.12 ซึ่งมีคุณภาพตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบทุกข้อ 
มีความสอดคล้องกับค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าการเดา กล่าวคือ ค่าสารสนเทศของ
ข้อสอบจะสูงขึ้นเมื่อค่าความสามารถสูงสุดใกล้กับค่าความยากง่าย และค่าสารสนเทศของข้อสอบจะ
ลดลงเมื่อค่าความสามารถสูงสุดไกลจากค่าความยากง่ายค่าสารสนเทศของข้อสอบโดยทั่วไป 
มีค่าสูงขึ้นและค่าสารสนเทศของข้อสอบมีค่าสูงขึ้น เมื่อค่าการเดาเข้าใกล้ 0 
  โชติกา จันทะวัน (2562) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ในจังหวัดกาฬสินธุ์ การวิจัยครั้งนี้ สามารถสรุป
ผลได้ ดังนี้ 
   1. ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ จ านวน 
1 ฉบับ 75 ข้อ แล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน พิจารณาความสอดคล้องพบว่าได้ข้อสอบ
เข้าเกณฑ์ทุกข้อมีค่าตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 จึงสามารถนาข้อสอบทั้ง 75 ข้อ ไปทดลอง 3 ครั้ง 
เพ่ือหาคุณภาพเป็นรายข้อและทั้งฉบับต่อไป 
   2. การหาคุณภาพของข้อสอบเป็นรายข้อและทั้งฉบับ 
    2.1 ค่าความยากและอ านาจจ าแนกของข้อสอบเป็นรายข้อจากการทดลอง 
3 ครั้ง ผลเป็นดังนี้ 
     2.1.1 การทดลองครั้งที่ 1 แบบทดสอบ จานวน 75 ข้อ มีข้อเข้าเกณฑ์ 
62 ข้อ จึงคัดเลือกให้เหลือ 60 ข้อ ตามต้องการ มีค่าความยากรายข้อ ตั้งแต่ 0.23 ถึง 0.80  
และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.66 
     2.1.2 การทดสอบครั้งที่ 2 แบบทดสอบ จ านวน 60 ข้อ มีข้อเข้าเกณฑ์  
55 ข้อ จึงคัดเลือกให้เหลือ 45 ข้อ ตามต้องการ มีค่าความยากรายข้อ ตั้งแต่ 0.28 ถึง 0.64  
และค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.27 ถึง 0.84 
     2.1.3 การทดสอบครั้งที่ 3 แบบทดสอบ จานวน 45 ข้อ มีค่าความยาก 
รายข้อ ตั้งแต่ 0.34 ถึง 0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ ตั้งแต่ 0.22 ถึง 0.65 แสดงว่า 
มีค่าผ่านเกณฑ์ทุกข้อ 
    2.2 ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับผลจากการทดลองครั้งที่ 3  
เมื่อหาค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับด้วย พบว่า มีค่าเท่ากับ 0.87 
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 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Yao และ Boughton (2009) ได้ท าการศึกษาการเชื่อมโยงคะแนนแบบพหุมิติส าหรับ 
แบบทดสอบที่มีข้อสอบรูปแบบผสม เพ่ือค้นหาอัตราของพารามิเตอร์ที่ครอบคลุมวิธีการเชื่อมโยง 
คะแนนที่ศึกษา ซึ่งใช้การปรับขยายวิธี TRF (Yao and Boughton, 2009 ; citing Stocking and 
Lord, 1983) โดยวิธีการจับคู่ส าหรับพหุมิติกรณี และศึกษาทั้งแบบทดสอบที่ตรวจให้คะแนน 
แบบสองค่าและมากกว่าสองค่าภายใต้เงื่อนไขท่ีต่างกัน ซึ่งท าการจ าลองสถานการณ์จากข้อมูลจริง 
โดยศึกษาจากการจ าลองสถานการณ์ภายใต้กลุ่มตัวอย่างจ านวน 3,000 คน ใช้วิธีวิเคราะห์
องค์ประกอบเชิงยืนยันแบบ 2 มิติ จากการใช้ข้อมูลจริงจากการประเมินวิชาคณิตศาสตร์ด้วย
แบบทดสอบแบบเลือกตอบหลายตัวเลือกจ านวน 45 ข้อ และแบบทดสอบแบบเขียนตอบ จ านวน 
15 ข้อ ที่ได้มาจากการปรับเปลี่ยนจากข้อมูลจริง ซึ่งเงื่อนไขของการศึกษา ประกอบด้วย 1) ค่าเฉลี่ย 
เมทริกซ์ความแปรปรวนและความแปรปรวนร่วมของประชากร 2) ความยาวของแบบทดสอบร่วม 
3) ประเภทของแบบทดสอบร่วม (Dichotomous and/or Polytomous) 4) ด้านโครงสร้าง
ความสามารถ (Simple and Complex) โดยใช้รากท่ีสองของค่าเฉลี่ยก าลังสองของ 
ความคลาดเคลื่อน (RMSE) และความล าเอียงเชิงสัมบูรณ์ (Bias) เป็นเกณฑ์ในการประเมินค่าของ
พารามิเตอร์ข้อสอบ พารามิเตอร์ประชากร และ TRFs ภายใต้เงื่อนไขที่ศึกษา ผลการวิจัยพบว่า 
เกิดผลดีส าหรับกลุ่มของเงื่อนไขทุกกลุ่มที่ท าการศึกษาค่าพารามิเตอร์ครอบคลุมได้ดีหลังจากที่มีการ
ด าเนินการเชื่อมโยงคะแนนในทุกเง่ือนไขท่ีศึกษายกเว้นกลุ่มข้อสอบร่วมที่มีจ านวน 6 ข้อ 
  Finch (2010) ได้ศึกษาความล าเอียงและความแม่นย าในการประมาณค่าพารามิเตอร์
ของข้อสอบจากโมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ โดยอาศัยโมเดลการวิเคราะห์องค์ประกอบ
เชิงยืนยัน มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาความล าเอียง (Bias) ความคลาดเคลื่อนมาตรฐาน (SE)  
และรากที่สองของความคลาดเคลื่อนเฉลี่ยก าลังสอง (RMSE) โดยทาการสร้างข้อมูลจาลองด้วยเทคนิค
มอนติคาโล (Monte Carlo) เป็นข้อมูลชนิดสองค่าที่มีความหลากหลายทั้งจ านวนของผู้สอบ (250, 
500, 1,000 และ 2,000) ความยาวของข้อสอบ (15, 30 และ 60) การแจกแจงของคุณลักษณะแฝง 
(Normal, Skewed) ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบร่วม (0, 0.3, 0.5และ 0.8) ชนิดของโมเดล 
(2 พารามิเตอร์ และ 3 พารามิเตอร์ที่มีค่าการเดาของข้อสอบ) ใช้วิธีการประมาณค่า 2 วิธี คือ 
วิธีก าลังสองน้อยที่สุดไม่ถ่วงน้ าหนัก (Unweighted Least Squares : ULS) และวิธีกาลังสอง 
น้อยที่สุดถ่วงน้ าหนัก (Robust Weighted Least Squares : RWLS) ซึ่งวิธี ULS เป็นการประมาณ
ค่าโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป NOHARM และวิธี RWLSเป็นการประมาณค่าโดยใช้โปรแกรม Mplus 
ซึ่งทั้งสองโปรแกรมนี้เป็นการวิเคราะห์พารามิเตอร์ของข้อสอบในลักษณะพหุมิติ และยังได้ท าการ
วิเคราะห์พารามิเตอร์ของข้อสอบในลักษณะเอกมิติด้วยโปรแกรม BILOGMG ผลการวิจัย พบว่า 
มีความสัมพันธ์ที่ซับซ้อนระหว่างตัวแปรที่ศึกษาและความแม่นย าในการประมาณค่าของวิธีการจาก 
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การศึกษางานวิจัยทั้งในและต่างประเทศจะเห็นได้ว่าการน าการทดสอบแบบปรับเหมาะ 
โดยใช้คอมพิวเตอร์ไปใช้เพื่อการประเมินเชิงวินิจฉัยยังไม่แพร่หลาย และเป็นงานวิจัยที่ประยุกต์ใช้กับ
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบมิติเดียวส่วนการประยุกต์ใช้กับทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบ
พหุมิติยังพบว่ามีน้อยมาก ดังนั้นการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ 
และการทดสอบแบบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการประเมินวินิจฉัยข้อบกพร่องทางการเรียน
ของนักเรียน จึงยังต้องการการดาเนินการวิจัยที่หลากหลายเพ่ือให้ได้ข้อสรุปที่ชัดเจนขึ้น 
  Seo (2011) ได้ศึกษาวิธีการประมาณค่าความสามารถและวิธีการคัดเลือกข้อสอบ 
ของการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์แบบพหุมิติ (MBICAT) ตามโมเดลการตอบสนอง 
ข้อสอบแบบ 2 พารามิเตอร์ (2PL) โดยการจ าลองข้อมูล (Simulation data) การเปรียบเทียบ 
วิธีการประมาณค่าความสามารถ 3 วิธี ได้แก่ วิธีการประมาณค่าความสามารถแบบความน่าจะเป็น 
สูงสุด (MLE) วิธีการประมาณค่าสูงสุด (MAP) และวิธีการประมาณค่าคาดหวัง (EAP) โดยใช้วิธีการ 
คัดเลือกข้อสอบแบบ maximizing the determinant of the posterior information 
โดยเปรียบเทียบวิธีการประมาณค่าความสามารถจากรากที่สองของความคลาดเคลื่อนก าลังสองเฉลี่ย 
(RMSE) และความคลาดเคลื่อนมาตรฐานที่สังเกตได้ (OSE) เกณฑ์ยุติการสอบเป็นแบบแปรผัน 
(Variable length) โดยก าหนดความคลาดเคลื่อนมาตรฐานที่สังเกตได้ เท่ากับ .50 และ .55 
ผลการวิจัย พบว่า วิธีการประมาณค่าความสามารถของการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์ 
แบบพหุมิติ (MBICAT) มีประสิทธิภาพและความแม่นย าดีกว่าวิธีการประมาณค่าความสามารถ 
ของการทดสอบแบบปรับเหมาะด้วยคอมพิวเตอร์แบบเอกมิติ (BICAT) กรณี group factor 
  Roberts และ Thompson (2011) ได้เสนอวิธีประมาณค่าพารามิเตอร์ข้อสอบ 
ที่เรียกว่า A marginal maximum a posteriori (MMAP) ส าหรับโมเดล generalized graded 
unfolding model (GGUM) โดยการจ าลองข้อมูลเปรียบเทียบกับการประมาณค่าแบบ marginal 
maximum likelihood (MML) และ Markov chain Monte Carlo (MCMC) ด้วยโปรแกรม 
GGUM2004 และ WinBUGS ผลการวิจัยพบว่า วิธีประมาณค่าพารามิเตอร์ข้อสอบแบบ MMAP 
ให้ความถูกต้องมากท่ีสุดและให้ค่าความคลาดเคลื่อนมาตรฐานน้อยที่สุดเมื่อเทียบกับอีก 2 วิธ ี
ดังนั้นการประมาณค่าพารามิเตอร์ข้อสอบส าหรับโมเดล GGUM ควรเลือกใช้วิธีนี้ 
  Ying Li และคณะ (2012) ได้ศึกษาการประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบ 
พหุมิติในการตรวจสอบการทดสอบมิติ : ตัวอย่างของ K-12 การประเมินวิทยาศาสตร์การศึกษานี้
ตรวจสอบหาความจริงแอพลิเคชันของโมเดลทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ (MIRT)  
เพ่ือให้เหตุผลโครงสร้างแบบทดสอบแบบพหุมิติและการหามิติ วัตถุประสงค์ของการศึกษาของเราคือ
การใช้แบบจ าลอง IRT รวบรวมหลักฐานถูกต้องส าหรับการทดสอบมิติเมื่อผ่านการทดสอบจะได้รับ
การบริหารจัดการรุ่น IRT ใช้เป็นวิธีการเชิงปริมาณเพ่ือการตรวจสอบและจัดเก็บเอกสารในมิติ 
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การทดสอบเป็นที่เรียบง่ายโครงสร้างทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบหลายมิติ (Mirt) รูปแบบและ
รูปแบบแบบทดสอบย่อย (ที่ซับซ้อนโครงสร้างแบบ Mirt) เช่นเดียวกับทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
unidimensional (UIRT) แบบเชิงประจักษ์ K-12 การประเมินวิทยาศาสตร์ขนาดใหญ่ที่ใช้ใน
การศึกษาครั้งนี้แสดงให้เห็นถึงรูปแบบวิธีการเหล่านี้สามารถน ามาประยุกต์ใช้ โดยวิธีการวิเคราะห์
ด้วยโปรแกรมในการหาค่าพารามิเตอร์ในปัจจุบันใช้ในการประเมินวัดระดับขนาดใหญ่เป็นวงกว้าง 
การประเมินค่าวิทยาศาสตร์ k-12ซึ่งได้จากประสบการณ์ โดยใช้ตัวอย่างการให้เหตุผลการหามิติใช้
โมเดลพหุมิติ IRT โมเดลหนึ่งมิต ิIRT ประกอบด้วยรูปแบบที่ใช้โดยทั่วไปในแบบทดสอบปัจจุบัน 
ภาพประกอบขั้นตอนตัวอย่างจริงนี้สามารถใช้ประเมินเพ่ือหาเหตุผลแบบทดสอบการหามิติส าหรับ
ทดสอบโปรแกรมหนึ่งตัวเลือกตอบสนองข้อมูลเป็นการรวบรวมไว้ด้วยกัน 
  Zhang (2012) ได้เปรียบเทียบวิธีการประมาณค่าพารามิเตอร์ข้อสอบที่มีลักษณะเป็น
โครงสร้างง่าย ๆ (เอกมิติ) กับโครงสร้างผสม (พหุมิติภายในข้อ) ระหว่างการวิเคราะห์แบบเอกมิติและ
พหุมิติ โดยใช้การประมาณค่าด้วยวิธีการ joint maximum likelihood และ marginal maximum 
likelihood กับโมเดลแบบเอกมิติ 2 และ 3 พารามิเตอร์ และโมเดลพหุมิติแบบ 2 และ 3 
พารามิเตอร์ วิเคราะห์ข้อมูลที่จาลองขึ้นด้วยโปรแกรม BILOG , PARSCALE และ ASSEST 
ผลการวิจัยพบว่า เมื่อจ านวนสอบมีน้อยการวิเคราะห์แบบพหุมิติมีความถูกต้องในการประมาณ
ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบมากกว่าในขณะที่การวิเคราะห์แบบเอกมิติจะดีกว่าเมื่อจ านวนข้อสอบใน
แต่ละมิติมีมากพอ นอกจากนี้ยังพบว่าการละเมิดข้อตกลงด้านความเป็นเอกมิติ โดยข้อสอบเป็น 
พหุมิติแต่วิเคราะห์แบบเอกมิติ โมเดลจะประมาณค่าไม่ถูกต้อง และสัมประสิทธิ์ความสัมพันธ์ระหว่าง
ความสามารถจะมีค่าสูงเกินไป 
  De Melo และคณะ (2018) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การศึกษามาตรวัด World Health 
Organization Quality of Life (WHOQOL-OLD) โดยมีวตัถุประสงค์ในการศึกษา คือ 1) เพ่ือ
เปรียบเทียบความเที่ยงตรงของมาตรวัด WHOQOL-OLD แบบสามตัวเลือกเทียบกับแบบเดิม 
ซึ่งมี 5 ตัวเลือก และ 2) เพ่ือตรวจสอบคุณสมบัติทางการวัดของมาตรวัด WHOQOL-OLD  
แบบ 3 ตัวเลือก ด้วยทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ มีทั้งหมด 6 องค์ประกอบ ได้แก่ ฟังก์ชันการรับ
สัมผัส (Sensory Function : SF) ความใกล้ชิดสนิทสนม(Intimacy : Int) ความเป็นตัวของตัวเอง 
(Autonomy : Aut) การมีส่วนร่วมทางสังคม (Social Participation : SP) กิจกรรมในอดีต ปัจจุบัน 
และอนาคต (Past, Present, and Future activities : PPF) และความตายและการควบคุมอาหาร 
(Death and Diet: D&D) การวิเคราะห์ข้อมูลได้ท าการตรวจสอบข้อตกลงเบื้องต้นตามแนวคิดของ
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ แล้วท าการเปรียบเทียบโมเดลการตอบสนองข้อสอบที่มีความเหมาะสม
กับการวิเคราะห์ข้อมูลระหว่าง Rating Scale Model ของ Andrich (1978) กับ Graded 
Response Model (GRM) โดยใช้ Chi-square เปรียบเทียบค่า Likelihood ของแต่ละโมเดล 
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ซึ่งพบว่า Graded Response Model (GRM) เหมาะสมมากกว่าจึงน ามาใช้ในการประมาณ
ค่าพารามิเตอร์โดยใช้โปรแกรม ltm Package ผลการวิเคราะห์ข้อมูลความสอดคล้องของโมเดลใน 
WHOQOL-OLD แบบสามตัวเลือกพบว่ามีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ในระดับดี ขณะที่ WHOQOL-
OLD แบบ 5 ตัวเลือกมีดัชนีความสอดคล้องของโมเดลอยู่ในระดับยอมรับได้ถึงต่ า ค่าความเท่ียงของ
มาตรวัดแบบ 3 ตัวเลือกอยู่ระหว่าง 0.52-0.77 ขณะที่แบบ 5 ตัวเลือกมีค่าความเที่ยงอยู่ระหว่าง 
0.50-0.70 ซึ่งผลการวิเคราะห์แสดงให้เห็นว่าการปรับลดตัวเลือกรายการค าตอบสามารถท าได้โดย
มาตรวัดยังคงมีคุณสมบัติทางการวัดที่ไม่แตกต่างจากมาตรวัดรูปแบบเดิม 
  สรุปการวิจัย เรื่อง การพัฒนา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง  
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ เพ่ือให้ครอบคลุมวัดตัวชี้วัด ตามข้อตกลงเบื้องต้นของการสร้าง
แบบทดสอบที่มุ่งวัดคุณลักษณะเดียว โดยหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบ
ดั้งเดิม (CTT) เพ่ือหาค่าความยากง่าย (p) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) และหาความเป็นมิติเดียวของ
แบบทดสอบโดยการวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis) แล้วน าไปสู่การหาคุณภาพ
แบบทดสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก (a) ด้วยค่าความยาก 
(b) ค่าการเดา (c) หลังจากนั้นน าไปสู่การหาค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ ฟังก์ชันสารสนเทศของ
แบบทดสอบ  
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ โดยมีขั้นตอนการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 
  3. การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 7,322 คน จากท้ังหมด จ านวน 
85 โรงเรียน  
 2. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ โดยแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
  กลุ่มท่ี 1 เป็นกลุ่มทดลองใช้เครื่องมือเพ่ือคัดเลือกแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบ
แบบดั้งเดิม (CTT) เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนศรีณรงค์พิทยาลัย 
สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 80 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
(simple random sampling) 
  กลุ่มท่ี 2 เป็นกลุ่มที่ใช้ในการทดสอบเพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎี 
การตอบสนองข้อสอบ (IRT) จ านวน 600 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (multi–stage 
random sampling) มีวิธีการด าเนินการสุ่มกลุ่มตัวอย่างตามข้ันตอน ดังนี้ 
    1. ก าหนดขนาดของกลุ่มตัวอย่าง การก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยที่
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) ควรมีจ านวนผู้สอบไม่ต่ ากว่า 500 คน  
เพ่ือให้ได้ความแม่นย าในการประมาณค่าพารามิเตอร์ต่าง ๆ ตามแนวคิดของฮูลิน, ลิสแซค  
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และดราสโกว์ (Hulin, Lissak and Drasgow, 1982 อ้างถึงใน สุภาพร ละอองวิจิตร, 2543)  
และสอดคล้องกับงานวิจัยของ อุมาวรรณ แสงสนิท (2558), จีรนันท์ รัตนวิเศษ (2558) และโชติกา 
จันทะวัน (2562) ที่ได้หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT)  
โดยได้ก าหนดขนาดกลุ่มตัวอย่างตั้งแต่ 500 คนข้ึนไป ในที่นี้ผู้วิจัยใช้กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 600 คน  
    2. แบ่งโรงเรียนเป็น 4 ขนาด ได้แก่ โรงเรียนขนาดเล็ก โรงเรียนขนาดกลาง 
โรงเรียนขนาดใหญ่ และโรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ การแบ่งโรงเรียนมัธยมศึกษาท่ีสังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาหวัดสุรินทร์ สามารถแบ่งได้ดังนี้ 
    โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ มีนักเรียนตั้งแต่ 2,500 คนข้ึนไป 
    โรงเรียนขนาดใหญ่ มีนักเรียนตั้งแต่ 1,500 - 2,499 คน 
    โรงเรียนขนาดกลาง มีนักเรียนตั้งแต่ 500 - 1,499 คน 
    โรงเรียนขนาดเล็ก มีนักเรียนน้อยกว่า 500 คน 
   3. สุ่มโรงเรียนแต่ละขนาดโดยวิธีการจับสลาก ได้โรงเรียนที่ใช้ในการทดลองจาก
โรงเรียนทั้ง 4 ขนาด 
   4. ค านวณกลุ่มตัวอย่างของแต่ละขนาดโรงเรียนโดยใช้สูตร (สุภาพร ละอองวิจิตร, 
2543) ดังนี้ 
 

   ni =  (
Ni

N
) n 

 

   เมื่อ ni  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่างในแต่ละกลุ่ม 

     Ni  แทน ขนาดของประชากรในแต่ละกลุ่ม 

     N  แทน ขนาดของประชากรทั้งหมด 
     n  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
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ตาราง 3 จ านวนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง 
 

ขนาดโรงเรียน โรงเรียน 
จ านวนนักเรียน 

(คน) 
จ านวนกลุ่มตัวอย่าง 

(คน) 

ขนาดเล็ก โรงเรียนหนองขุนศรีวิทยา 24 15 
ขนาดกลาง โรงเรียนห้วยจริงวิทยา 84 51 

ขนาดใหญ่ โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย 269 164 

ขนาดใหญ่พิเศษ โรงเรียนสุรวิทยาคาร 605 370 
รวม 982 600 

 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้แก่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยของบลูมใหม่  
(Bloom’s Taxonomy) 6 ขั้น คือ 1) จ า (Remember) 2) เข้าใจ (Understanding) 3) ประยุกต์ใช้ 
(Applying) 4) วิเคราะห์ (Analyzing) 5) ประเมินค่า (Evaluating) และ 6) สร้างสรรค์ (Creating)  
โดยเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก สร้างขึ้นครั้งแรก จ านวน 50 ข้อ จากนั้นน าไปตรวจสอบ
ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 42 ข้อ แล้วหาคุณภาพ
ของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมเหลือแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 36 ข้อ 
แล้วน าแบบทดสอบไปหาคุณภาพโดยใช้ทฤษฎีตอบสนองข้อสอบ (IRT) 
 
การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
แบ่งข้ันตอนการด าเนินการออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
  ขั้นที่ 1 ศึกษาเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยด าเนินการดังนี้ 
   1.1 การก าหนดจุดมุ่งหมายโดยก าหนดตัวแปรที่ต้องการศึกษา คือ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
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   1.2 ศึกษาหลักสูตร ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหลักสูตรและ
มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ คู่มือครูและหนังสือแบบเรียนคณิตศาสตร์
พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ของสถาบันส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
   1.3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา มาตรฐาน ตัวชี้วัด ความคิดรวบยอด 
และจุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
2560) ภาคเรียนที่ 2 ปี การศึกษา 2563 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 
ตาราง 4 ความสัมพันธ์ระหว่างมาตรฐาน ตัวชี้วัด และจุดประสงค์การเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์

พ้ืนฐาน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เรื่อง ความน่าจะเป็น 
 

มาตรฐาน/
ตัวชี้วัด 

เนื้อหาความ
น่าจะเป็น 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ค 3.2 ม.4/2
เข้าใจ

หลักการนับ
เบื้องต้น 

ความน่าจะ
เป็น และ
น าไปใช้ 

 

การทดลองสุ่ม 
(Random 

Experiment) 

การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซึ่ง
ทราบว่า ผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้
บ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่า ในแต่ละครั้งที่
ทดลองผลที่เกิดข้ึนจะเป็น 

อธิบายการทดลองสุ่ม น า
ผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ใน
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้ 

เหตุการณ์ 
(Event) 

อะไร ในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นได้
เหล่านั้น  
แซมเปิลสเปซ คือ เซตที่มีสมาชิก
เป็นผลลัพธ์ที่อาจจะเป็นไปได้
ทั้งหมด ของการทดลองสุ่ม 
เหตุการณ์ คือ สับเซตของ 
แซมเปิลสเปซ 

อธิบายการเหตุการณ์ น า
ผลที่ได้ไปใช้คาดการณ์ใน
สถานการณ์ที่ก าหนดให้ได้ 

ความน่าจะเป็น 
(Probability) 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด 
เท่ากับอัตราส่วนของจ านวนผลที่จะ
เกิดเหตุการณ์นั้นต่อจ านวน 
ผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นได้ 

หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่ก าหนดให้ได้ 
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  ขั้นที่ 2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
โดยได้ด าเนินการดังนี้ 
   2.1 ศึกษาเอกสาร ต ารา งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ 
ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy)             
   2.2 เปรียบเทียบกระบวนการคิดระหว่าง Taxonomy ฉบับปรับปรุงกับ 
Taxonomy ฉบับเดิม 
   2.3 สร้างแบบทดสอบเรื่องความน่าจะเป็น ให้สอดคล้องกับแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) โดยเป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ  
 
ตาราง 5 โครงสร้างแบบทดสอบ เรื่องความน่าจะเป็น รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ด้านพุทธิพิสัยของบลูม  
 

เนื้อหาความ
น่าจะเป็น 

จุดประสงค ์
การเรียนรู ้

จ า เข้าใจ น าไปใช ้ วิเคราะห์ ประเมินค่า สร้างสรรค ์ รวม 

การทดลองสุ่ม 
(Random 

Experiment) 

อธิบายการทดลอง
สุ่ม น าผลทีไ่ด้ไปใช้
คาดการณ์ใน
สถานการณ์ที่
ก าหนดให้ได้ 3 3 3 4 3 2 18 

เหตุการณ์ 
(Event) 

อธิบาย เหตุการณ์ 
น าผลที่ได้ไปใช้
คาดการณ์ใน
สถานการณ์ที่
ก าหนดให้ได้ 2 3 3 3 3 2 16 

ความน่าจะ
เป็น 

(Probability) 

หาความนา่จะเปน็
ของเหตุการณ์ที่
ก าหนดให้ได้ 2 3 3 3 3 2 16 

รวม 7 9 9 10 9 6 50 
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  ขั้นที่ 3 หาคุณภาพของเครื่องมือ (Try out)  
   3.1 ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (IOC) 
    ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 คน ได้แก่ 
     1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ ภาควิชาวิจัยและพัฒนา
การศึกษาคณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
     2. อาจารย์ ดร.สาวิตรี ราญมีชัย ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
     3. อาจารย์ ดร.วนิดา หอมจันทร์ ภาควิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
     4. ดร.ชนาภัทร ขาวสะอาด ครูช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ โรงเรียนมัธยมตระการพืชผล อ าเภอตระการพืชผล จังหวัดอุบลราชธานี 
     5. ดร.ยุพิน มูลมิน ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนบ้านตาลอย–หนองคัน 
อ าเภอกันทรลักษ์ จังหวัดศรีสะเกษ 
    การพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบโดยใช้คะแนนรวม 
ของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมดหาค่าเฉลี่ยแล้วเทียบเกณฑ์ ถ้าผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญมีค่าดัชนี 
ความสอดคล้อง (IOC: Index of Item Objective Congruence) ตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไป แสดงว่า 
ข้อค าถามเข้าเกณฑ์สามารถวัดไต้ตรงนิยามเชิงปฏิบัติการที่ก าหนด โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
     ให้คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นวัดได้ตรงตามที่นิยามไว้ 
     ให้คะแนน 0 เมื่อไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นวัดได้ตรงตามที่นิยามไว้ 
     ให้คะแนน -1 เมื่อแน่ใจว่าแบบทดสอบนั้นวัดได้ไม่ตรงตามที่นิยามไว้ 
    ซึ่งผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบได้ จ านวน 50 ข้อ และคัดเลือกข้อค าถาม 
ที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.60 ขึ้นไปได้จ านวน 42 ข้อ 
   3.2 น าแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์จ านวน 42 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try out)  
กับนักเรียนกลุ่มทดลองกลุ่มที่ 1 จ านวน 80 คน 
   3.3 วิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับ (rtt) 
   3.4 คัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00  
และค่าความยาก (p) ตั้งแต่ 0.20 ถึง 0.80 (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2535) และค่าความเชื่อม่ัน
แบบทดสอบทั้งฉบับ (rtt) ตั้งแต่ 0.70 ขึ้นไป 
   3.5 ตรวจสอบความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบโดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ
ตรวจสอบพิจารณาค่าไอเกน (Eigen value) ถ้าหากค่าไอเกนขององค์ประกอบที่หนึ่งมีค่าสูงกว่า
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ค่าไอเกนขององค์ประกอบที่สองอย่างมากและค่าไอเกนขององค์ประกอบที่สองสูงกว่าค่าไอเกนของ
องค์ประกอบถัดไปเพียงเล็กน้อย จึงกล่าวได้ว่าแบบทดสอบฉบับนี้มีคุณสมบัติวัดเพียงคุณสมบัติเดียว  
  ขั้นที่ 4 หาคุณภาพของแบบทดสอบ 
   4.1 น าแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือก จ านวน 36 ข้อ ไปทดสอบกับนักเรียนที่เป็น
กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 600 คน วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ
(IRT) โดยใช้โมเดลโลจิสติก 3 พารามิเตอร์ ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป ได้ผลดังนี้ 
    4.1.1 หาค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบ ได้แก่ ค่าอ านาจจ าแนก (a) ค่าความยาก 
(b) และค่าโอกาสการเดา (c) แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.50 ถึง 2.50 ขึ้นไป ค่า
ความยากตั้งแต่ -2.50 ถึง 2.50 และค่าโอกาสในการเดาน้อยกว่า 0.30  
    4.1.2 หาค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของ
แบบทดสอบ และสร้างกราฟแสดงโค้งลักษณะเฉพาะของแบบทดสอบ ปรากฏดังภาพประกอบ 2 
 

 
 

ภาพประกอบ 3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การก าหนดจุดมุ่งหมายการสร้างแบบทดสอบ 

ศึกษาหลักสูตร วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา มาตรฐาน ตัวชี้วัด 

ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 

สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ 

ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน  
แล้วคัดเลือกข้อที่ผ่านเกณฑ์ไว้ 

น าแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 42 ข้อ ไปทดลองใช้ (Try out) 
วิเคราะห์หาคุณภาพแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 

น าแบบทดสอบที่ผ่านการคัดเลือกจ านวน 36 ข้อ ไปทดสอบกับนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (RT) 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยด าเนินการ ตามขั้นตอนดังนี้ 
  1. ท าหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลจากคณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ถึงผู้บริหารโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
  2. ผู้วิจัยน าหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลไปติดต่อขออนุญาตผู้บริหาร 
โรงเรียนที่ใช้เป็นกลุ่มตัวอย่าง ส าหรับก าหนดเวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  3. เตรียมแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น วางแผน 
การเก็บรวบรวมข้อมูล โดยผู้วิจัยเป็นผู้เก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเองในช่วงเดือน กุมภาพันธ์–มีนาคม 
2563 
  4. เก็บข้อมูลจากการทดสอบของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้วยแบบทดสอบ 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ผู้วิจัยด าเนินการดังนี้ 
   4.1 ด าเนินการสอบ ผู้วิจัยด าเนินการทดสอบตามวัน เวลาที่นัด โดยก่อนด าเนินการ 
สอบผู้วิจัยอธิบายถึงวัตถุประสงค์ในการทดสอบ และชี้แจงวิธี การทดสอบให้นักเรียนทราบ
ความส าคัญของการท าแบบวัด ประโยชน์ที่นักเรียนจะได้รับ และวิธีการท าตลอดจนขอความร่วมมือ
ให้นักเรียนตั้งใจท าอย่างเต็มที 
   4.2 น าแบบทดสอบที่ด าเนินการสอบเสร็จสิ้นแล้วมาตรวจสอบ ความครบถ้วน
สมบูรณ์ของข้อมูลเพ่ือน าไปวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
  1. หาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบที่พัฒนาขึ้น จากการพิจารณา 
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Index of Item Objective Congruence) ของผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
โดยการหาค่าเฉลี่ย (X̅)  
  2. หาคุณภาพของแบบทดสอบรายข้อ (Try Out) โดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม
(CTT) เพ่ือหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับ (rtt) 
  3. วิเคราะห์ความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบโดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ 
(Factor Analysis) ด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 
  4. หาคุณภาพของแบบทดสอบทั้งฉบับโดยการวิเคราะห์ข้อสอบตามทฤษฎี 
การตอบสนองข้อสอบ (IRT) โดยใช้โมเดลโลจิสติกแบบ 3 พารามิเตอร์ ได้แก่ ค่าอ านาจจ าแนก (a) 
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ค่าความยาก (b) และค่าโอกาสการเดา (c)  แล้วคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.50 ถึง 
2.50 ขึ้นไป ค่าความยากตั้งแต่ -2.50 ถึง 2.50 และค่าโอกาสในการเดาน้อยกว่า 0.30 
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. สถิติเชิงพรรณนา 
  ค่าเฉลี่ย (X̅) โดยค านวณจากสูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 
  

  X̅  =  
∑ X

N
 

 
  เมื่อ X̅  แทน ค่าเฉลี่ย 

    X  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
    N  แทน จ านวนคนทั้งหมด 
 
 2. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2.1 หาค่าความยากของข้อสอบรายข้อ โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 
 

  P =  
H+L

2N
 

 
  เมื่อ P แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
    H แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
    L แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบถูก 
    N แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
  2.2 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 
 

  r = 
H − L

N
 

 
  เมื่อ r แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
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    H แทน จ านวนคนในกลุ่มสูงตอบถูก 
    L แทน จ านวนคนในกลุ่มต่ าตอบถูก 
    N แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
  2.3 ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบ ใช้วิธีการของคูเดอร์–ริชาร์ดสัน 
(Kuder-Richardson Method) เรียกอีกอย่างหนึ่งว่า การหาความคงที่ภายใน ซึ่งแบบทดสอบ 
ฉบับเดียวด าเนินการสอบเพียงครั้งเดียว และเป็นประเภทตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 
คะแนนมีสูตรค านวณ คือ KR-20 โดยข้อสอบแต่ละข้อจะต้องมีลักษณะเป็นเอกพันธ์ คือ 
วัดคุณลักษณะเดียวร่วมกัน และมีค่าความยากใกล้เคียงกัน โดยมีสูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 
 

  2
1

1tt

pqn
r

n s




 
 

 


       

 

  เมื่อ tt
r  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 

    n  แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
    p  แทน อัตราส่วนของผู้ตอบถูกในข้อนั้น 
    q  แทน อัตราส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนั้น 
    2

s  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 
  2.4 วิเคราะห์ข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบโดยใช้โมเดลโลจิสติก 
แบบ 3 พารามิเตอร์ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) เขียนเป็นรูปสมการได้ ดังนี้ 
 

  Pi(θ)= ci+(1-ci)
e

Dai(θ-b)

1+e
Dai(θ-b)

       ,   i  =  1,2,3,…,n 

 
  เมื่อ Pi(θ) แทน  โอกาสที่ผู้มีความสามารถ θ จะท าข้อสอบข้อที่ i ได้ถูกต้อง 
    θ  แทน ระดับความสามารถท่ีแท้จริงของผู้สอบ 

    ai  แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบข้อที่ i 

    bi  แทน ค่าความยากของข้อสอบข้อที่ i 

    i
c  แทน ค่าการเดาของข้อสอบข้อที่ i 
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    e     แทน ค่าคงที่มีค่าเท่ากับ 2.7182818 
    D   แทน  Scaling factor  มีค่าเท่ากับ 1.702 หรือ 1.7 
    n   แทน จ านวนข้อสอบของแบบทดสอบ 
 
  2.5 หาค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (item information functions)  
จากสมการต่อไปนี้ (Hambleton, Swaminathan and Roger, 1991) 
 

  Ii(θ)= a2 [
Qi(θ)

Pi(θ)
] [

Pi(θ)-c2

1-c2 ]       ;   i  =  1,2,…,n 

 
  เมื่อ Ii(θ) แทน ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ 

    Pi  แทน ค่าความชันของ ICC ที่ระดับความสามารถ θ ของข้อสอบที่ i 
    Pi(θ) แทน ความน่าจะเป็นที่ผู้สอบมีความสามารถ θ จะตอบข้อสอบข้อที่ i  
        ได้ถูกต้อง 
    Qi(θ) แทน 1- Pi(θ) 
 
  2.6 หาค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (test information function) 
โดยหาผลรวมของค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543)  
จากสูตร 
 
  I(θ)= ∑ Ii(θ)n

i=1  
 

  เมื่อ Ii(θ) แทน ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ 
        (test information function) 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิเคราะห์ข้อมูลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล โดยน าเสนอตามขั้นตอนของการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลและการแปลความหมายของผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยใช้สัญลักษณ์แทนความหมายต่างๆ ดังนี้ 
  X̅  แทน ค่าเฉลี่ย 
    แทน ค่าความสามารถของผู้สอบ 
  a  แทน ค่าอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
  b     แทน ค่าความยากตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
  c   แทน ค่าการเดาตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
  p  แทน ค่าความยากตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
  r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
 
ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยมีจุดประสงค์เพ่ือสร้างและหาคุณภาพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ มีขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังนี้ 
  ตอนที่ 1 ผลการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบ       
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  ตอนที่ 2 ผลการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย 
เรื่อง ความน่าจะเป็น  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบ 
  1. การวิเคราะห์หลักสูตร ตัวชี้วัด และเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy)  
 
ตาราง 6 การวิเคราะห์หลักสูตร ตัวชี้วัด และเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตัวชี้วัด ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็นและน าความรู้เกี่ยวกับ
ความน่าจะเป็นไปใช้ ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่  

 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 

(Bloom’s Taxonomy) 
จ านวน 

แบบทดสอบปรนยั 

การทดลองสุม่ 
(Random Experiment) 

จ า (Remember) 3 

เข้าใจ (Understand) 3 
ใช้ (Apply) 3 

วิเคราะห์ (Analyze) 4 
ประเมินค่า (Evaluate) 3 

สร้างสรรค์ (Create) 2 

เหตุการณ ์
(Event) 

จ า (Remember) 2 

เข้าใจ (Understand) 3 
ใช้ (Apply) 3 

วิเคราะห์ (Analyze) 3 

ประเมินค่า (Evaluate) 3 
สร้างสรรค์ (Create) 2 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 

(Bloom’s Taxonomy) 
จ านวน 

แบบทดสอบปรนัย 

ความน่าจะเป็น 
(Probability) 

จ า (Remember) 2 
เข้าใจ (Understand) 3 

ใช้ (Apply) 3 
วิเคราะห์ (Analyze) 3 

ประเมินค่า (Evaluate) 3 

สร้างสรรค์ (Create) 2 
รวม 50 

 
 จากตาราง 6 การวิเคราะห์หลักสูตร ตัวชี้วัด และเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง  
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบ และสร้างแบบทดสอบแบบปรนัยทั้งหมด 50 ข้อ  
 
 ตอนที่ 2 ผลการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ ประยุกต์ใช้ทฤษฎี
การตอบสนองข้อสอบ 
  1. ผลการพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของข้อสอบวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s 
Taxonomy) โดยผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ โดยให้ผู้เชี่ยวชาญ 
จ านวน 5 คน พิจารณาความสอดคล้อง และคัดเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความสอดคล้อง (IOC)  
อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 ผลการพิจารณาดังตารางต่อไปนี้ 
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ตาราง 7 การพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่ 

 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 
(Bloom’s 

Taxonomy) 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

ผลการ
พิจารณา 1 2 3 4 5 

การทดลองสุ่ม 
(Random 

Experiment) 

จ า 
(Remember) 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

4 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

6 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

ใช้ (Apply) 

7 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

8 +1 0 0 0 +1 0.4 คัดออก 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
11 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

12 0 0 -1 +1 +1 0.2 คัดออก 
13 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

14 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

16 +1 +1 0 0 0 0.4 คัดออก 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

17 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
18 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 

เหตุการณ์ 
(Event) 

จ า 
(Remember) 

19 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
20 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

21 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
22 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

23 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 
(Bloom’s 

Taxonomy) 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

ผลการ
พิจารณา 1 2 3 4 5 

เหตุการณ์ 
(Event) 

ใช้ (Apply) 
24 +1 +1 0 0 -1 0.2 คัดออก 
25 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

26 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

27 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
29 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

30 +1 0 -1 +1 0 0.2 คัดออก 

31 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 
32 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

33 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
34 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

ความน่าจะเปน็ 
(Probability) 

จ า 
(Remember) 

35 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
36 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

37 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
38 +1 0 +1 0 0 0.4 คัดออก 

39 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

ใช้ (Apply) 

40 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

41 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 
42 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

43 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

44 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 
45 0 0 0 +1 +1 0.4 คัดออก 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

46 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 
47 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

48 +1 0 0 +1 0 0.4 คัดออก 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

49 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

50 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 
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 จากตาราง 7 ผลการพิจารณาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของข้อสอบ เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ พบว่า มีแบบทดสอบที่มีความ
สอดคล้อง (IOC) อยู่ระหว่าง 0.60-1.00 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดจ านวน 42 ข้อ  
 
  2. ผลการวิเคราะห์การหาคุณภาพแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม 
(CTT) หาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังตารางต่อไปนี้ 
 
ตาราง 8 แสดงค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่าย และและค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบทั้งฉบับของ

แบบทดสอบปรนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) จ านวน 42 ข้อ 

 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวิเคราะห์ 
1 0.52 0.85 ผ่านเกณฑ์ 

2 0.62 0.68 ผ่านเกณฑ์ 

3 0.57 0.52 ผ่านเกณฑ์ 
4 0.58 0.71 ผ่านเกณฑ์ 

5 0.60 0.58 ผ่านเกณฑ์ 
6 0.62 0.68 ผ่านเกณฑ์ 

7 0.55 0.53 ผ่านเกณฑ์ 

8 0.17 -0.26 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
9 0.51 0.79 ผ่านเกณฑ์ 

10 0.51 0.73 ผ่านเกณฑ์ 

11 0.53 0.63 ผ่านเกณฑ์ 
12 0.16 -0.12 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

13 0.53 0.60 ผ่านเกณฑ์ 
14 0.52 0.54 ผ่านเกณฑ์ 

15 0.53 0.83 ผ่านเกณฑ์ 

16 0.86 -0.07 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
17 0.53 0.80 ผ่านเกณฑ์ 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลการวิเคราะห์ 

18 0.17 -0.24 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

19 0.61 0.52 ผ่านเกณฑ์ 
20 0.53 0.64 ผ่านเกณฑ์ 

21 0.53 0.73 ผ่านเกณฑ์ 

22 0.57 0.79 ผ่านเกณฑ์ 
23 0.55 0.46 ผ่านเกณฑ์ 

24 0.86 -0.02 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
25 0.56 0.78 ผ่านเกณฑ์ 

26 0.53 0.80 ผ่านเกณฑ์ 

27 0.63 0.68 ผ่านเกณฑ์ 
28 0.58 0.40 ผ่านเกณฑ์ 

29 0.63 0.67 ผ่านเกณฑ์ 

30 0.86 -0.07 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
31 0.62 0.65 ผ่านเกณฑ์ 

32 0.56 0.72 ผ่านเกณฑ์ 

33 0.10 -0.04 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
34 0.53 0.77 ผ่านเกณฑ์ 

35 0.63 0.62 ผ่านเกณฑ์ 
36 0.52 0.63 ผ่านเกณฑ์ 

37 0.48 0.82 ผ่านเกณฑ์ 

38 0.85 -0.09 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
39 0.55 0.76 ผ่านเกณฑ์ 

40 0.61 0.63 ผ่านเกณฑ์ 

41 0.60 0.62 ผ่านเกณฑ์ 
42 0.57 0.57 ผ่านเกณฑ์ 

rtt = 0.95 
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 จากตาราง 8 เมื่อพิจารณาค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนกตามเกณฑ์ท่ีก าหนด 
คือ มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20–0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนกมีค่าอยู่ระหว่าง 0.20–1.00 
พบว่า ได้แบบทดสอบที่มีคุณภาพตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิมที่ผ่านเกณฑ์ จ านวน 36 ข้อ 
เมื่อน าแบบทดสอบไปหาค่าความเชื่อมันโดยวิธีของคูเดอร์–ริชาร์ดสัน พบว่า มีค่า KR-20  
เท่ากับ 0.95 
 
  3. ผลการวิเคราะห์ความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบโดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ
พิจารณาจากค่าไอเกน (Eigen value)  
 
ตาราง 9 แสดงค่าไอแกน (Eigen value) ที่ได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของแบบทดสอบปรนัย 

เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
(Bloom’s Taxonomy) จ านวน 11 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกน มากกว่า 1 

 
องค์ประกอบ ค่าไอแกน 

1 7.17 

2 3.20 

3 2.74 
4 2.30 

5 2.17 

6 1.78 
7 1.65 

8 1.41 
9 1.30 

10 1.14 

11 1.10 

  
 จากตาราง 9 พบว่า แบบทดสอบ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) มีองค์ประกอบทั้งหมด 11 องค์ประกอบที่มี
ค่าไอแกนมากกว่า 1 และค่าไอแกนของตัวประกอบที่ 1 มีค่าสูงกว่าค่าไอแกนของตัวประกอบอื่น ๆ  
ที่เหลือมากกว่า 2 เท่า ซึ่งลักษณะดังกล่าวนี้แสดงว่าข้อสอบที่ได้มีความเป็นมิติเดียว ตามข้อตกลง 
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เบื้องต้นของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ และเม่ือน าค่าไอแกน ของแบบทดสอบไปเขียนกราฟจะได้
กราฟปรากฏดังภาพประกอบ 4 ดังนี้ 
 

 
 
ภาพประกอบ 4 แสดงค่าไอแกน (Eigen value) ที่ได้จากการวิเคราะห์องค์ประกอบของแบบทดสอบ

ปรนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้
ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) จ านวน 11 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกน
มากกว่า 1 

 
  4. ผลการวิเคราะห์การหาคุณภาพแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
(IRT) โมเดลโลจิสติก 3 พารามิเตอร์ เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก (a)  ค่าความยาก (b) และค่าโอกาส 
การเดา (c) ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลดังตารางต่อไปนี้ 
 

ตาราง 10 แสดงค่าร้อยละ ข้อมูลเบื้องต้นของผู้ท าแบบทดสอบ จ าแนกตามขนาดสถานศึกษา 
 

ขนาดของสถานศึกษา จ านวน 
จ านวนกลุ่มตัวอย่างแยกตามเพศ 

ชาย ร้อยละ หญิง ร้อยละ 

ขนาดเล็ก 15 7 46.67 8 53.33 
ขนาดกลาง 51 21 41.18 30 58.82 

ขนาดใหญ่ 164 68 41.46 96 58.54 
ขนาดใหญ่พิเศษ 370 157 42.43 213 57.57 

รวม 600 253 42.17 347 57.83 
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 จากตาราง 10 พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการท าแบบทดสอบจ านวน 600 คน เป็นเพศชาย
จ านวน 235 คน คิดเป็นร้อยละ 42.17 และเป็นเพศหญิงจ านวน 347 คน คิดเป็นร้อยละ 57.83 
 
ตาราง 11 แสดงค่าอ านาจจ าแนก ค่าความยากง่าย และค่าการเดาของแบบทดสอบแบบปรนัย 

เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคดิทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
(Bloom’s Taxonomy) ประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ จ านวน 36 ข้อ 

 

ข้อที่ 
ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบ 

ค่าอ านาจจ าแนก ( a ) 
0.50 ≤  ≤ 2.50 

ค่าความยากง่าย ( b ) 
-2.50 ≤  ≤ 2.50 

ค่าการเดา ( c ) 
 ≤ 0.3 

1 1.64 0.10 0.13 

2 1.17 -0.03 0.16 

3 0.72 0.79 0.19 
4 1.36 -0.02 0.19 

5 1.66 -0.27 0.15 

6 1.35 -0.39 0.19 
7 2.01 0.37 0.16 

8 1.95 0.50 0.11 

9 1.66 0.19 0.16 
10 1.62 -0.17 0.18 

11 1.36 0.20 0.14 
12 2.44 0.86 0.09 

13 1.90 0.15 0.19 

14 0.75 0.04 0.17 
15 2.09 0.01 0.17 

16 2.18 0.37 0.10 

17 1.69 0.68 0.11 
18 1.09 0.13 0.16 

19 1.97 0.52 0.13 

    

a b c
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ตาราง 11 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
ค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบ 

ค่าอ านาจจ าแนก ( ) 
0.50 ≤  ≤ 2.50 

ค่าความยากง่าย ( ) 
-2.50 ≤  ≤ 2.50 

ค่าการเดา ( ) 
 ≤ 0.3 

20 1.40 0.24 0.18 

21 1.89 0.22 0.20 
22 0.83 -0.01 0.18 

23 1.79 -0.26 0.17 

24 0.54 0.29 0.19 
25 1.42 0.13 0.16 

26 1.46 0.60 0.11 

27 2.18 0.79 0.10 
28 1.42 -0.17 0.15 

29 1.39 0.39 0.15 
30 2.19 0.26 0.13 

31 2.20 0.48 0.20 

32 1.64 -0.25 0.14 
33 1.63 -0.05 0.18 

34 1.50 0.02 0.16 

35 0.99 -0.18 0.18 

36 0.52 1.13 0.18 

 
 จากตาราง 11 พบว่า แบบทดสอบแบบปรนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) จ านวน 36 ข้อ ซึ่งมี
ค่าพารามิเตอร์ตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ คือ มีค่าอ านาจจ าแนก 
อยู่ระหว่าง 0.52 ถึง 2.44 มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง -0.39 ถึง 1.13 และมีค่าการเดาอยู่ระหว่าง 
0.09 ถึง 0.20  
 
 

a

a

b

b

c

c
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  5. ผลการวิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (item information function) 
และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (test information function) เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) 
 
ตาราง 12 แสดงค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ(item information function) และค่าฟังก์ชัน

สารสนเทศของแบบทดสอบ (test information function) จ านวน 36 ข้อ  
 

  
Item -2.8 -2.4 -2.0 -1.6 -1.2 -0.8 -0.4 0.0 0.4 0.8 1.2 1.6 2.0 2.4 2.8 

1 0.00 0.00 0.01 0.04 0.10 0.22 0.38 0.50 0.51 0.41 0.28 0.17 0.09 0.05 0.03 

2 0.01 0.02 0.04 0.07 0.12 0.17 0.22 0.25 0.25 0.22 0.17 0.13 0.09 0.06 0.04 

3 0.01 0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.09 0.09 0.08 0.07 0.06 

4 0.00 0.01 0.02 0.05 0.11 0.19 0.27 0.32 0.31 0.26 0.19 0.13 0.08 0.05 0.03 

5 0.00 0.01 0.03 0.09 0.20 0.36 0.49 0.51 0.41 0.28 0.17 0.09 0.05 0.03 0.01 

6 0.01 0.02 0.05 0.10 0.18 0.26 0.31 0.31 0.27 0.20 0.14 0.09 0.05 0.03 0.02 

7 0.00 0.00 0.00 0.01 0.03 0.10 0.28 0.56 0.75 0.67 0.44 0.24 0.12 0.06 0.03 

8 0.00 0.00 0.00 0.01 0.03 0.09 0.25 0.51 0.73 0.73 0.53 0.31 0.16 0.08 0.04 

9 0.00 0.00 0.01 0.03 0.07 0.17 0.33 0.47 0.51 0.43 0.30 0.18 0.10 0.06 0.03 

10 0.00 0.01 0.02 0.06 0.14 0.27 0.41 0.46 0.41 0.30 0.19 0.11 0.06 0.03 0.02 

11 0.00 0.01 0.02 0.04 0.09 0.17 0.26 0.33 0.35 0.32 0.25 0.17 0.11 0.07 0.04 

12 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.01 0.07 0.30 0.78 1.21 1.10 0.64 0.29 0.12 0.05 

13 0.00 0.00 0.00 0.02 0.05 0.16 0.36 0.57 0.62 0.48 0.30 0.16 0.08 0.04 0.02 

14 0.02 0.03 0.04 0.05 0.07 0.08 0.09 0.10 0.10 0.10 0.09 0.08 0.07 0.06 0.05 

15 0.00 0.00 0.00 0.02 0.08 0.24 0.53 0.76 0.71 0.47 0.25 0.12 0.06 0.02 0.01 

16 0.00 0.00 0.00 0.01 0.03 0.13 0.37 0.75 0.98 0.84 0.51 0.26 0.12 0.05 0.02 

17 0.00 0.00 0.00 0.01 0.03 0.08 0.18 0.35 0.51 0.58 0.51 0.36 0.22 0.12 0.07 

18 0.01 0.02 0.03 0.06 0.09 0.14 0.18 0.21 0.22 0.20 0.17 0.14 0.10 0.07 0.05 

19 0.00 0.00 0.00 0.01 0.02 0.08 0.22 0.47 0.71 0.72 0.54 0.32 0.16 0.08 0.04 

20 0.00 0.00 0.01 0.03 0.07 0.14 0.23 0.31 0.35 0.32 0.25 0.18 0.11 0.07 0.04 

21 0.00 0.00 0.00 0.01 0.04 0.13 0.32 0.53 0.61 0.51 0.33 0.18 0.09 0.05 0.02 

22 0.02 0.03 0.04 0.06 0.08 0.10 0.11 0.12 0.12 0.12 0.10 0.09 0.07 0.06 0.04 

23 0.00 0.01 0.02 0.07 0.18 0.36 0.53 0.56 0.45 0.29 0.17 0.09 0.05 0.02 0.01 

24 0.02 0.02 0.03 0.03 0.04 0.04 0.05 0.05 0.05 0.05 0.05 0.05 0.05 0.04 0.04 

25 0.00 0.01 0.02 0.04 0.10 0.18 0.28 0.35 0.37 0.32 0.24 0.16 0.10 0.06 0.04 

26 0.00 0.00 0.01 0.02 0.05 0.10 0.19 0.31 0.40 0.42 0.37 0.28 0.19 0.12 0.07 

27 0.00 0.00 0.00 0.00 0.01 0.03 0.12 0.35 0.73 0.97 0.84 0.52 0.26 0.12 0.05 

28 0.01 0.01 0.04 0.08 0.16 0.26 0.35 0.38 0.34 0.27 0.18 0.12 0.07 0.04 0.02 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

 
Item -2.8 -2.4 -2.0 -1.6 -1.2 -0.8 -0.4 0.0 0.4 0.8 1.2 1.6 2.0 2.4 2.8 

29 0.00 0.00 0.01 0.03 0.06 0.12 0.21 0.30 0.35 0.35 0.29 0.21 0.14 0.09 0.05 

30 0.00 0.00 0.00 0.01 0.04 0.15 0.42 0.79 0.94 0.73 0.41 0.20 0.09 0.04 0.02 

31 0.00 0.00 0.00 0.00 0.01 0.05 0.18 0.48 0.78 0.78 0.53 0.27 0.13 0.05 0.02 

32 0.00 0.01 0.03 0.09 0.20 0.35 0.48 0.50 0.42 0.29 0.18 0.10 0.05 0.03 0.02 

33 0.00 0.00 0.02 0.05 0.11 0.24 0.38 0.47 0.44 0.34 0.22 0.13 0.07 0.04 0.02 

Item -2.8 -2.4 -2.0 -1.6 -1.2 -0.8 -0.4 0.0 0.4 0.8 1.2 1.6 2.0 2.4 2.8 

34 0.00 0.01 0.02 0.05 0.11 0.21 0.33 0.40 0.40 0.32 0.23 0.14 0.09 0.05 0.03 

35 0.02 0.03 0.05 0.07 0.11 0.14 0.16 0.18 0.17 0.15 0.13 0.10 0.07 0.05 0.04 

36 0.01 0.01 0.02 0.02 0.02 0.03 0.03 0.04 0.04 0.05 0.05 0.05 0.05 0.05 0.04 
Test 

Information: 
1.14 1.29 1.62 2.35 3.86 6.60 10.64 14.93 17.18 15.79 11.79 7.66 4.80 3.13 2.22 

Expected s.e.: 0.94 0.88 0.79 0.65 0.51 0.39 0.31 0.26 0.24 0.25 0.29 0.36 0.46 0.57 0.67 

 
 จากตาราง 12 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบปรนัยสามารถประมาณค่า
ความสามารถของผู้สอบโดยพิจารณาจากค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบมีค่าสูงสุดที่ 17.18 
และตรงกับความสามารถของผู้สอบที่ระดับ 0.4 ซึ่งความสามารถของผู้สอบส่วนใหญ่จะอยู่ที่ระดับ 
-0.4 ถึง 1.2 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบสอบ (Test Information) ณ ระดับความสามารถ
เท่ากับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของแบบทดสอบ คือ 14.93 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.00 ซึ่งมีคุณภาพตาม
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ ยกตัวอย่างแบบทดสอบข้อที่ 23 ฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ 
มีค่าสูงสุดที่ 0.56 และตรงกับความสามารถของผู้สอบที่ระดับ 0 ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่สามารถวัดได้
ในระดับปานกลาง และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบทุกข้อมีความสอดคล้องกับค่าความยากง่าย 
ค่าอ านาจจ าแนก และค่าการเดา กล่าวคือ ค่าสารสนเทศของข้อสอบจะสูงขึ้นเมื่อค่าความสามารถ
สูงสุดใกล้กับค่าความยากง่ายและค่าสารสนเทศของข้อสอบจะลดลงเมื่อค่าความสามารถสูงสุดไกล
จากค่าความยากง่าย ค่าสารสนเทศของข้อสอบโดยทั่วไปมีค่าสูงขึ้นและค่าสารสนเทศของข้อสอบ 
มีค่าสูงขึ้น เมื่อค่าการเดาเข้าใกล้ 0 และโอกาสในการที่ผู้ตอบจะตอบข้อสอบถูกหรือผิดขึ้นอยู่กับ 
โค้งลักษณะเฉพาะของแบบทดสอบ จากค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบดังตาราง 12  
สามารถน าข้อมูลมาแสดงในรูปของโค้งลักษณะเฉพาะของแบบทดสอบได้ดังตาราง 13 ดังนี้ 
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ตาราง 13 โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบรายข้อ 
 
ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

1 

 

1.64

0.10

0.13

a

b

c







 

2 

 

1.17

0.03

0.16

a

b

c



 



 

3 

 

0.72

0.79

0.19

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

4 

 

1.36

0.02

0.19

a

b

c



 



 

5 

 

1.66

0.27

0.15

a

b

c



 



 

6 

 

1.35

0.39

0.19

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

7 

 

2.01

0.37

0.16

a

b

c







 

8 

 

1.95

0.50

0.11

a

b

c







 

9 

 

1.66

0.19

0.16

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

10 

 

1.62

0.17

0.18

a

b

c



 



 

11 

 

1.36

0.20

0.14

a

b

c







 

12 

 

2.44

0.86

0.09

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

13 

 

1.90

0.15

0.19

a

b

c







 

14 

 

0.75

0.04

0.17

a

b

c







 

15 

 

2.09

0.01

0.17

a

b

c







 

   



 

 

  84 

ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

16 

 

2.18

0.37

0.10

a

b

c







 

17 

 

1.69

0.68

0.11

a

b

c







 

18 

 

1.09

0.13

0.16

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

19 

 

1.97

0.52

0.13

a

b

c







 

20 

 

1.40

0.24

0.18

a

b

c







 

21 

 

1.66

0.19

0.16

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

22 

 

0.83

0.01

0.18

a

b

c



 



 

23 

 

1.79

0.26

0.17

a

b

c



 



 

24 

 

0.54

0.29

0.19

a

b

c







 

   



 

 

  87 

ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

25 

 

1.42

0.13

0.16

a

b

c







 

26 

 

1.46

0.60

0.11

a

b

c







 

27 

 

2.18

0.79

0.10

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

28 

 

1.42

0.17

0.15

a

b

c



 



 

29 

 

1.39

0.39

0.15

a

b

c







 

30 

 

2.19

0.26

0.13

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

31 

 

2.20

0.48

0.20

a

b

c







 

32 

 

1.64

0.25

0.14

a

b

c



 



 

33 

 

1.63

0.05

0.18

a

b

c
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ตาราง 13 (ต่อ) 
 

ข้อที่ โค้งสารสนเทศของแบบทดสอบ ค่าพารามิเตอร์ 

34 

 

1.50

0.02

0.16

a

b

c







 

35 

 

0.99

0.18

0.18

a

b

c



 



 

36 

 

0.52

1.13

0.18

a

b

c
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 จากตาราง 13 แสดงให้เห็นโค้งสารสนเทศของแบบทดสอบรายข้อ โดยจะแปรเปลี่ยนไป
ตามค่าพารามิเตอร์ a, b และ c ซึ่งฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ เป็นค่าที่แสดงถึง 
ความแม่นย าในการประมาณค่าความสามารถของผู้สอบด้วยผลการตอบข้อสอบข้อนั้น และเมื่อน าค่า
ฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ ณ ระดับความสามารถเดียวกันมารวมกันจะเกิดเป็นค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของแบบทดสอบ เมื่อพิจารณาเทียบกับค่าพารามิเตอร์ สรุปได้ดังนี้ 1) ค่าสารสนเทศของ
แบบทดสอบจะสูงขึ้น ส าหรับผู้สอบมีความสามารถ   ใกล้กับค่าพารามิเตอร์ b และค่าสารสนเทศ
ของแบบทดสอบจะลดลง ส าหรับผู้สอบที่มีความสามารถ   ไกลจากค่าพารามิเตอร์ b 
2) ค่าสารสนเทศของแบบทดสอบสอบโดยทั่วไปจะมีค่าสูงขึ้น ถ้าค่าพารามิเตอร์ a ของแบบทดสอบ 
มีค่ามากข้ึน และ 3) ค่าสารสนเทศของแบบทดสอบมีค่าสูงขึ้น เมื่อค่าพารามิเตอร์ c ของแบบทดสอบ
เข้าใกล้ศูนย์   
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยเรื่อง เรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ : การประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ สรุปผลการวิจัยตามหัวข้อดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่  
 2. เพ่ือหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
 
สรุปผล 
  
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยเป็นแบบทดสอบ
แบบปรนัย 5 ตัวเลือก น าไปทดลองใช้ (Try Out) โดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนศรีณรงค์พิทยาลัย สังกัดส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 80 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple random 
sampling) คัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตามเกณฑ์ที่
ก าหนด แล้วน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 600 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มแบบหลายขั้นตอน (Multi–Stage 
Random Sampling) หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) 
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เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก (a) ค่าความยากง่าย (b) ค่าการเดา (c) และค านวณหาค่าฟังก์ชันสารสนเทศ
ของแบบทดสอบ (Test Information Function) สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
  1. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ พบว่า  
   1.1 แบบทดสอบสร้างขึ้นครั้งแรกจ านวน 50 ข้อ มีความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
จ านวน 42 ข้อ โดยมีค่าตั้งแต่ 0.60–1.00 
   1.2 ผู้วิจัยน าข้อสอบจ านวน 42 ข้อ ไปทดลองใช้แล้ววิเคราะห์หาคุณภาพข้อสอบ
ตามทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) พบว่า ข้อสอบมีคุณภาพผ่านเกณฑ์จ านวน 36 ข้อ 
โดยมีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต ่0.20 ถึง 0.80  ค่าอ านาจจ าแนก ตั้งแต่ 0.20 ถึง 1.00 
และมีความเชื่อม่ันทั้งฉบับเท่ากับ 0.95 
   1.3 ตรวจสอบความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบโดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ 
(Factor Analysis) พบว่า มีทั้งหมด 11 องค์ประกอบที่มีค่าไอแกนมากกว่า 1 และค่าไอแกนของ 
ตัวประกอบที่ 1 มีค่าสูงกว่าค่าไอแกนของตัวประกอบอื่นๆ ที่เหลือมากกว่า 2 เท่า ซึ่งลักษณะดังกล่าว
นี้แสดงว่าข้อสอบที่ได้มีความเป็นมิติเดียว ตามข้อตกลงเบื้องต้นของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) 
  2. การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะ เป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) พบว่า  
   2.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 36 ข้อ ผลการวิเคราะห์
คุณภาพข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ พบว่า ข้อสอบ 
มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.52 ถึง 2.44 มีค่าความยากง่าย อยู่ระหว่าง -0.39 ถึง 1.13  
และมีค่าการเดาอยู่ระหว่าง 0.09 ถึง 0.20  
   2.2 การวิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (Item Information Function) 
และ ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (Test Information Function) พบว่า ค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศ ของแบบทดสอบมีค่าสูงสุดที่ 17.18 และตรงกับความสามารถของผู้สอบที่ระดับ 0.40 
ซึ่งความสามารถของผู้สอบส่วนใหญ่จะอยู่ที่ระดับ -0.40 ถึง 1.20 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของ
แบบทดสอบสอบ (Test Information) ณ ระดับความสามารถเท่ากับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของ
แบบทดสอบเท่ากับ 14.93 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.00 
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อภิปรายผล 
 
 ผลการวิจัยการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ : การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการ
ตอบสนองข้อสอบ มีข้อค้นพบที่น่าสนใจเห็นควรน ามาอภิปรายดังนี้ 
  1. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ (IRT) โดยเริ่มจากการวางแผนสร้างแบบทดสอบสอบ ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ 
สังเคราะห์ แนวคิด ทฤษฎี เอกสารต ารา บทความ ที่เก่ียวข้องกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในการสร้างแบบทดสอบตามสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
และตัวชี้วัด การก าหนดน้ าหนักของเนื้อหา ความส าคัญของเนื้อหาในวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน เรื่อง  
ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก าหนดพฤติกรรมที่ต้องการวัด ตลอดขั้นตอนการสร้าง
จนกระท่ังได้เป็นข้อค าถามในแบบทดสอบ ได้ผ่านการพิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง
ทางด้านวิชาคณิตศาสตร์ การวัดและประเมินผล ซึ่งจะเห็นได้ว่าเป็นแบบทดสอบที่มีความตรงสูง 
และในการสร้างแบบทดสอบ สอดคล้องกับ จีรนันท์ รัตนวิเศษ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนา
แบบทดสอบ วิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ค31101 เรื่อง จ านวนจริง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ ได้ด าเนินการสร้างแบบทดสอบการวัดแบบ
พหุมิติ เพ่ือวัดความรู้ความสามารถด้านพุทธพิสัย (Cognitive Domain) วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
รหัสวิชา ค31101 เรื่องจ านวนจริงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบ
แบบพหุมิติ โดยเริ่มตั่งแต่การวางแผนสร้างข้อสอบ ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
แนวคิด ทฤษฎี เอกสารต ารา บทความที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง จ านวนจริง 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามกระบวนการ ด้านพุทธิพิสัย ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาในการสร้าง
ข้อสอบหรือแบบสอบ มาตรฐานการเรียนและสาระการเรียนรู้ ก าหนดโมเดลการตอบสนองข้อสอบ
แบบพหุมิติ ก าหนดเนื้อหาที่ต้องการวัดก าหนดน้ าหนักของเนื้อหา ความส าคัญของเนื้อหาในวิชา
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน เรื่องจ านวนจริงระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ก าหนดพฤติกรรม (มิต)ิ ที่ต้องการวัด 
ตลอดข้ันตอนการสร้างจนกระทั่งได้เป็นข้อค าถามในแบบทดสอบการวัดแบบพหุมิติ ได้ผ่านการ
พิจารณาความตรงเชิงเนื้อหาจากผู้เชี่ยวชาญทั้งทางด้านวัดผลและด้านเนื้อหา 
   1.1 ผลตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบโดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน 
พิจารณาความสอดคล้อง (IOC) จากแบบทดสอบ จ านวน 50 ข้อ คัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่า 
ดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.60 ถึง 1.00 ได้แบบทดสอบ จ านวน 42 ข้อ สอดคล้องกับ 
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จีรนันท์ รัตนวิเศษ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบ วิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ค31101  
เรื่อง จ านวนจริง ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ 
โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้องจากผู้เชียวชาญทางด้านเนื้อหาและด้านมิติการวัด พบว่า ฉบับที่ 1 
ถึงฉบับที่ 4 มีค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง .60 ถึง 1.00 สอดคล้องกับ สัตยา นาอุดม (2559)  
ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบการรู้เรื่องคณิตศาสตร์โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบ
แบบพหุมิติ แบบทดสอบการรู้เรื่องคณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นนั้นเป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก แบบให้คะแนน 2 ค่า จาก จ านวน 78 ข้อ ผ่านเกณฑ์การพิจารณาความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหาจากผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 5 คน มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.75 ถึง 1 
ได้คัดเลือกไว้ จ านวน 78 ข้อ 
   1.2 หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม (CTT) 
เพ่ือคัดเลือกแบบทดสอบท่ีมีค่าความยากง่าย(p) อยู่ระหว่าง 0.20–0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) 
มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20–1.00 ได้แบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ดังกล่าวจ านวน 36  ข้อ สอดคล้องกับ 
อุมาวรรณ แสงสนิท (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 
จังหวัดสุพรรณบุรี ได้คัดเลือกข้อสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดังเดิม เป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนศรีประจันต์ “เมธีประมุข” จ านวน 129 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 
(Simple random sampling) 
   1.3 ตรวจสอบความเป็นมิติเดียวของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้าน
พุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
โดยใช้การวิเคราะห์องค์ประกอบ (Factor Analysis) พบว่า มีทั้งหมด 11 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกน
มากกว่า 1 และค่าไอแกนของตัวประกอบที่ 1 มีค่าสูงกว่าค่าไอแกนของตัวประกอบอื่น ๆ 
ที่เหลือมากกว่า 2 เท่า ซึ่งลักษณะดังกล่าวนี้แสดงว่าข้อสอบที่ได้มีความเป็นมิติเดียว ตามข้อตกลง
เบื้องต้นของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) สอดคล้องกับ 
อุมาวรรณ แสงสนิท (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 
จังหวัดสุพรรณบุรี ได้วัดคุณลักษณะเดียวของแบบทดสอบ จากการวิเคราะห์องค์ประกอบ พบว่า 
มีตัวประกอบที่มีค่าไอเกน (Eigen value) เกิน 1.0 จ านวน 3 ตัวประกอบ และค่าไอเกนของ 
ตัวประกอบที่ 1 มีค่าสูงที่สุดและสูงกว่าตัวประกอบที่ 2 เป็นอย่างมาก และตัวประกอบที่ 2 
มีค่าไอเกนต่างจากตัวประกอบตัวต่อไปเพียงเล็กน้อยและค่อย ๆ ลดลง จนถึงตัวประกอบตัวสุดท้าย  
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จึงกล่าวได้ว่าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นมีคุณสมบัติการวัดเพียงคุณลักษณะเดียวเป็นไปตามข้อตกลงของ
ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ สอดคล้องกับ สุนันทา ศิริเบญจา (2556) ได้ศึกษาการพัฒนา
แบบทดสอบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ โดยประมาณค่าความสามารถของผู้สอบด้วยวิธีของเบส์ 
ด้านสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 วิเคราะห์
องค์ประกอบเพ่ือตรวจสอบความเป็นมิติเดียว จ านวน 91 ข้อ มีองค์ประกอบทั้งหมด 
16 องค์ประกอบ ที่มีค่าไอแกนมากกว่า 1 และค่าไอแกนของตัวประกอบที่ 1 มีค่าสูงกว่าค่าไอแกน
ของตัวประกอบอื่น ๆ ที่เหลือมากกว่า 2 เท่า ซึ่งลักษณะดังกล่าวนี้แสดงว่าข้อสอบที่ได้มีความเป็น 
มิติเดียว ตามข้อตกลงเบื้องต้นของทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
  2. การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ สามารถอภิปราย
ผลได้ดังนี้ 
   2.1 หาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT)  
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2563 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา
มัธยมศึกษาสุรินทร์ จ านวน 600 คน โดยค านวณหาคุณภาพของแบบทดสอบแบบ 3 พารามิเตอร์ 
เทียบตามเกณฑ์ที่ก าหนด คือ มีค่าอ านาจจ าแนก (a) อยู่ระหว่าง 0.5 ถึง 2.50 มีค่าความยากง่าย (b)  
อยู่ระหว่าง -2.50 ถึง 2.50 และมีค่าการเดา (c) อยู่ระหว่าง 0 ถึง 1 แต่ไม่เกิน 0.3 (ศิริชัย  
กาญจนวาสี, 2555) พบว่า แบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 36 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 
0.52 ถึง 2.44 มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง -0.39 ถึง 1.13 และมีค่าการเดาอยู่ระหว่าง 0.09 ถึง 
0.20  สอดคล้องกับ วาสนา ดวงใจ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ 
แบบพหุมิติ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ได้ทดลองใช้แบบทดสอบครั้งที่ 1 ได้คัดเลือก
แบบทดสอบที่เป็นพหุมิติไว้ชุดละ 10 ข้อส าหรับการวิเคราะห์หาค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบตาม
ทฤษฏีการตอบข้อสอบจะพิจารณาอยู่สามค่า คือ ค่า a มีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 2 ค่าความยากมีบางข้อ 
ที่มีค่าอยู่นอกพิสัย -3 ถึง +3 บางข้อมีค่ามากกว่า +3 แสดงว่าข้อสอบค่อนข้างยาก ค่าการเดา (c) 
มากแสดงว่าข้อสอบเดาได้มาก โดยปกติข้อที่มีคุณภาพควรมีค่า c ต่ ากว่า .30 สอดคล้องกับ 
สุนันทา ศิริเบญจา (2556) ได้พัฒนาแบบทดสอบปรับเหมาะโดยใช้คอมพิวเตอร์ โดยประมาณค่า
ความสามารถของผู้สอบด้วยวิธีของเบส์ ด้านสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ได้หาค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) 
แบบ 3 พารามิเตอร์ ดังนี้ คือ ค่าอ านาจจ าแนก มีค่าอยู่ระหว่าง 0.583 ถึง 1.786 ค่าความยากง่าย 
มีค่าอยู่ระหว่าง -3.000 ถึง 2.983 ค่าการเดา มีค่าอยู่ระหว่าง 0.112 ถึง 0.294 สอดคล้องกับ 
อุมาวรรณ แสงสนิท (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบมาตรฐานวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เรื่อง องค์ประกอบของคอมพิวเตอร์ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง 
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ข้อสอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 9 
ได้หาค่าพารามิเตอร์ของข้อสอบตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) แบบ 3 พารามิเตอร์ 
ค่าอ านาจจ าแนก (a) อยู่ระหว่าง 0.39 ถึง 0.74 และมีค่าเฉลี่ยค่าอ านาจจ าแนกเท่ากับ 0.58 
ค่าความยาก (b) มีค่าอยู่ระหว่าง -1.36 ถึง 2.87 และมีค่าเฉลี่ยค่าความยากเท่ากับ 0.72 ค่าโอกาส 
ในการเดา (c) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.10 ถึง 0.24 และมีค่าเฉลี่ยค่าโอกาสในการเดา เท่ากับ 0.19 
   2.2 การวิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (Item Information Function) 
และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบ (Test Information Function) พบว่า ค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของแบบทดสอบมีค่าสูงสุดที่ 17.18 และตรงกับความสามารถของผู้สอบที่ระดับ 0.40 
ซึ่งความสามารถของผู้สอบส่วนใหญ่จะอยู่ที่ระดับ -0.40 ถึง 1.20 ค่าฟังกช์ันสารสนเทศของ
แบบทดสอบสอบ (Test Information) ณ ระดับความสามารถเท่ากับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของ
แบบทดสอบเท่ากับ 14.93 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.00 สอดคล้องกับ จีรนันท์ รัตนวิเศษ (2558) 
ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบ วิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ค31101 เรื่อง จ านวนจริง ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 โดยประยุกต์ใช้โมเดลการตอบสนองข้อสอบแบบพหุมิติ ได้หาคุณภาพของแบบวัดแบบพหุมิติ 
ที่สร้างขึ้นเกี่ยวกับความรู้ความสามารถด้านพุทธพิสัย (Cognitive Domain) วิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน 
รหัสวิชา ค31101 เรื่อง จ านวนจริง ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ค านวณค่าฟังก์ชันสารสนเทศของ
แบบทดสอบมีค่าสูงสุดที่ 6.96 และตรงกับระดับความสามารถของผู้สอบที่ 0.4 ซึ่งระดับ
ความสามารถของผู้สอบส่วนใหญ่จะอยู่ที่ -0.8 ถึง 0.8 ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบสอบ (Test 
Information) ณ ระดับความสามารถเท่ากับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของแบบทดสอบ คือ 5.64  
และมีค่าเฉลี่ย 3.12 ซึ่งมีคุณภาพตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ และค่าฟังก์ชันสารสนเทศของ
ข้อสอบทุกข้อมีความสอดคล้องกับค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าการเดา กล่าวคือ 
ค่าสารสนเทศของข้อสอบจะสูงขึ้นเมื่อค่าความสามารถสูงสุดใกล้กับค่าความยากง่ายและ 
ค่าสารสนเทศของข้อสอบจะลดลงเมื่อค่าความสามารถสูงสุดไกลจากค่าความยากง่าย ค่าสารสนเทศ
ของข้อสอบโดยทั่วไปมีค่าสูงขึ้นและค่าสารสนเทศของข้อสอบมีค่าสูงขึ้น เมื่อค่าการเดาเข้าใกล้ 0 
สอดคล้องกับ วาสนา ดวงใจ (2558) ได้ศึกษาการพัฒนาแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์แบบพหุมิติ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ได้วิเคราะห์ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ (Item 
Information) มีค่าความสามารถสูงสุดอยู่ระหว่าง -2.8 ถึง 2.8 และค่าความสามารถสูงสุดเฉลี่ย -0.4 
ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ ณ ระดับความสามารถสูงสุด อยู่ระหว่าง -0.8 ถึง 0 ค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของแบบสอบ (Test Information) ณ ระดับความสามารถเท่ากับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของ
แบบทดสอบ คือ 8.76 และ มีค่าเฉลี่ย 4.46 ซึ่งมีคุณภาพตามทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ 
    ส าหรับค่าฟังก์ชันสารสนเทศของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s 
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Taxonomy) ค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบซึ่งสะท้อนความถูกต้องแม่นย าของการประมาณค่า 
รวมกันเป็นสารสนเทศของแบบสอบ จะเป็นดัชนีชี้ว่าจะได้แบบสอบตามเป้าหมายที่ต้องการ 
(ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) แบบทดสอบสร้างขึ้นในครั้งนี้ มีประสิทธิภาพเนื่องจากค่าฟังก์ชัน
สารสนเทศของข้อสอบทุกข้อมีความสอดคล้องกับ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าการเดา 
กล่าวคือ ค่าสารสนเทศของข้อสอบจะสูงขึ้น เมื่อค่าความสามารถสูงสุดใกล้กับค่าความยากง่าย 
และค่าสารสนเทศของข้อสอบจะลดลงเมื่อค่าความสามารถสูงสุดไกลจากค่าความยากง่าย 
ค่าสารสนเทศของข้อสอบโดยทั่วไปมีค่าสูงขึ้นและค่าสารสนเทศของข้อสอบมีค่าสูงขึ้น เมื่อค่าการเดา
เข้าใกล้ 0 จากลักษณะความสัมพันธ์ดังกล่าวแสดงให้เห็นว่าข้อสอบมีคุณภาพตามทฤษฎีการ
ตอบสนองของข้อสอบ (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2555) และเม่ือก าหนดระดับความสามารถเดียวกัน 
ผู้วิจัยก าหนดความสามรถที่ระดับ 0 ได้ค่าสารสนเทศของแบบทดสอบเท่ากับ 17.18 ซึ่งถือได้ว่า
แบบทดสอบมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับสูง 
  
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  จากผลการวิจัยการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ จึงมีข้อเสนอแนะดังนี้ 
   1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น สามารถน าไปใช้
ทดสอบก่อนเรียนหรือหลังเรียนก็ได้เพ่ือใช้ในการประเมินผู้เรียนด้านพุทธิพิสัย เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ของนักเรียนในแต่ละคนเพ่ือเป็นประโยชน์การเรียนขั้นสูงต่อไป 
   1.2 ครูผู้สอนควรคัดเลือกแบบทดสอบที่มีสอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 
โดยพิจารณาจากค่าระดับความสามารถ ( ) ของผู้เรียนในแบบทดสอบแต่ละข้อ หรือพิจารณา
คัดเลือกแบบทดสอบจากค่าฟังก์ชันสารสนเทศของข้อสอบ โดยดูที่กราฟส่วนโค้งลักษณะเฉพาะของ
ข้อสอบแต่ละข้อ 
   1.3 หน่วยงานทางการศึกษาที่เก่ียวข้อง หรือมีความสนใจสามารถน าข้อสอบ 
การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎี 
การเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) ไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
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 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  จากการวิจัยการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ โดยประยุกต์ใช้ทฤษฎีการตอบสนอง
ข้อสอบ ผู้วิจัยจึงมีข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าท าวิจัยครั้งต่อไป ดังนี้ 
   2.1 ควรมีการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิดทฤษฎี 
การเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) แบบพหุมิติเพ่ือที่จะสามารถวัดความสามารถของ
ผู้เรียนให้ครบทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการ และด้านคุณลักษณะของผู้เรียน   
   2.2 ควรมีการพัฒนาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิดทฤษฎี 
การเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) โดยใช้โปรแกรมหรือโมเดลอื่น ๆ วิเคราะห์ เช่น 
โปรแกรม R เปรียบเทียบกับการใช้ทฤษฎีตอบสนองข้อสอบ (IRT) วิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนก 
ค่าความยากง่าย และค่าการเดา แล้วพิจารณาผลที่เกิดขึ้นว่ามีความสอดคล้องกันหรือไม่ 
   2.3 ควรพัฒนาแบบทดสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ (Bloom’s Taxonomy) ที่เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัยและวิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้โมเดล Graded–Response Model หรือ Modified Graded–Response Model   
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ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  108 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เชี่ยวชาญในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
             คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
2. อาจารย์ ดร.สาวิตรี ราญมีชัย      ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา  
             คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
3. อาจารย์ ดร.วนิดา หอมจันทร์      ภาควิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา  
             คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
4. ดร.ชนาภัทร ขาวสะอาด        ครูช านาญการพิเศษ  
             กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
             โรงเรียนมัธยมตระการพืชผล จังหวัดอุบลราชธานี 
5. ดร.ยุพิน มูลมิน           ครูช านาญการพิเศษ  
              โรงเรียนบ้านตาลอย-หนองคัน จังหวัดศรีสะเกษ 
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ภาคผนวก ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค าชี้แจง 
 1. แบบทดสอบรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เป็นแบบทดสอบปรนัย 
จ านวน 36 ข้อ 
 2. ใช้เวลาในการสอบ 90 นาที 
 3. ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว จากตัวเลือก 1,  2,  3,  4,  และ 5
โดยท าเครื่องหมาย × ลงในกระดาษค าตอบให้ตรงกับข้อที่เลือก  ตัวอย่าง 

 

ข้อ 1 2 3 4 5 

(0)      
 
 4. ถ้านักเรียนต้องการเปลี่ยนค าตอบใหม่ให้ขีดทับเครื่องหมาย × เดิม แล้วจึงท า
เครื่องหมาย × ลงในกระดาษค าตอบใหม่ ดังตัวอย่าง ถ้าต้องการเปลี่ยนค าตอบจาก 3  เป็น 5 ดังนี้ 
 

ข้อ 1 2 3 4 5 

(0)      
 

 5. ถ้าพบข้อยากให้ข้ามไปท าข้ออื่นก่อน แล้วค่อยย้อนกลับมาท าใหม่ 
 6. ก่อนลงมือท าข้อสอบให้เขียนชื่อ นามสกุล ลงในกระดาษค าตอบให้เรียบร้อย 
 7. ให้นักเรียนทดลงในข้อสอบได้ 

 
 
 
 
 
 
 

แบบทดสอบมาตรฐานวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
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1) ข้อใดต่อไปนี้เป็นความหมายของการทดลองสุ่ม  
   1.  เป็นเซตของผลลัพธ์ของสิ่งที่เราสนใจ                     
   2.  เป็นการทดลองที่ทราบผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นว่ามีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด 
   3.  เป็นการทดลองที่ยังไม่ทราบผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนว่ามีอะไรบ้าง แต่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด     
   4.  เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองอย่างใดอย่างหนึ่ง 

 5.  เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองอย่างใดอย่างหนึ่ง 
หรือเป็นไปได้บางส่วน 

2) ข้อใดต่อไปนี้เป็นความหมายของปริภูมิตัวอย่าง(Sample Space)    
   1.  เป็นเซตของผลลัพธ์ของสิ่งที่เราสนใจ                     
   2.  เป็นการทดลองที่ทราบผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นว่ามีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด 
   3. เป็นการทดลองที่ยังไม่ทราบผลทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นว่ามีอะไรบ้าง แต่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด      
   4.  เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มอย่างใดอย่างหนึ่ง 
   5. เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มอย่างใดอย่างหนึ่ง 

หรือเป็นไปได้บางส่วน 

3) ข้อใดต่อไปนี้ไม่ใช่การทดลองสุ่ม  
  1.   การโยนเหรียญบาท  2  เหรียญ  1  ครั้ง 
  2.   การทดลองลูกเต๋า  1  ลูก  1 ครั้ง 
  3.   การท าข้อสอบปรนัย  4  ตัวเลือก  
  4.   การหยิบลูกปิงปอง 1 ลูกจากกล่อง 
  5.   การทดลองผสมพันธุ์ปลาดุกกับปลานิล 

4)  ในการทอดลูกเต๋า  2 ลูกพร้อมกัน  ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง   
   1. จ านวนเหตุการณ์ที่จะได้ผลรวมของแต้มเท่ากับ 11 มี 1 เหตุการณ์เท่านั้น 
   2. จ านวนเหตุการณ์ที่จะได้ผลรวมของแต้มเท่ากับ 2 มี 1 เหตุการณ์เท่านั้น 
   3. จ านวนเหตุการณ์ที่จะได้ผลรวมของแต้มเท่ากับ 1 มี 1 เหตุการณ์เท่านั้น 
   4. จ านวนเหตุการณ์ที่จะได้แต้มท่ีหงายหน้าเดียวกันทั้ง 2 ลูกมี 1 เหตุการณ์เท่านั้น 
   5. จ านวนเหตุการณ์ที่จะได้แต้มท่ีหงายหน้าต่างกัน มี 31 เหตุการณ์เท่านั้น 
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5)  มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึงลพบุรี 3 สาย และมีถนนจากลพบุรีถึงนครราชสีมาอยู่ 4 สาย            
ถ้าจะขับรถจากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขับผ่านจังหวัดลพบุรีจะใช้เส้นทางที่ ต่างกันได้
ทั้งหมดก่ีเส้นทาง  
   1.  9 เส้นทาง           
   2. 12 เส้นทาง  
   3. 24 เส้นทาง          
   4. 48 เส้นทาง 
   5.   7 เส้นทาง 

6)  ในการเลือกประธานนักเรียน  รองประธาน  และเหรัญญิก  ต าแหน่งละ 1 คน ของโรงเรียนแห่ง
หนึ่ง  มีผู้สมัครทั้งหมด 10 คน โดยแต่ละคนจะท าหน้าที่ต าแหน่งใดก็ได้  อยากทราบว่าจะมีวิธีเลือก
คนเข้าท างานในหน้าที่ดังกล่าวได้กี่วิธี  
    1.  380  วิธี                        
    2.  250  วิธี 
    3.  540  วิธี                       
    4.  650  วิธี 
    5.  720  วิธี 

7) ห้องเรียนห้องหนึ่งมีประตูเข้า – ออกได้  3 ประตู  จงหาจ านวนวิธีที่นักเรียนคนหนึ่งจะเดินเข้า
ไปหยิบเอากระเป๋าแล้วเดินออกมานอกห้องโดยไม่ออกประตูเดิมที่เข้า  
     1.   6 วิธ ี                        
     2.   9 วิธ ี
     3.  10 วิธี                        
     4.  12 วิธ ี
     5.   3 วิธี 
8)  ครูต้องการแจกหนังสือ 3 เล่ม ที่แตกต่างกันให้คน 6  คน  จะมีวิธีแจกหนังสือได้ทั้งหมดก่ีวิธี  
      1.  216  วิธี                    
      2.  120 วิธ ี
      3.  135 วิธี                     
      4.  209  วิธ ี
      5.  180  วิธ ี
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9) ครอบครัวหนึ่งมี พ่อ  แม ่ พร้อมด้วยลูก 3 คน  ยืนเรียงแถวพร้อมถ่ายรูป  จะมีวิธีจัดให้ยืนได้ 
ทั้งหมด กี่วิธี เมื่อพ่อและแม่ยืนติดกัน  
   1.  24 วิธี                             
   2.  45 วิธี 
   3.  48 วิธี                             
   4.  58 วิธี 
   5.  64 วิธี 

10) จากเลขโดด 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9  จะสร้างเลข  3 หลักท่ีเป็นจ านวนเต็มบวกคู่ได้ทั้งหมดก่ีจ านวน  
   1.  540  จ านวน         
   2.  720  จ านวน 
   3.  840  จ านวน         
   4.  630  จ านวน 
   5.  450  จ านวน 

11) “การทอดลูกเต๋าหนึ่งลูกหนึ่งครั้ง เป็นการทดลองสุ่ม” จากข้อความนี้ถูกต้องหรือไม่เพราะเหตุใด  
   1.  ถูก เนื่องจากสามารถบอกได้ว่าผลลัพธ์ที่อาจเกิดข้ึนคือ แต้ม 1,2,3 หรือ 4 แต่บอกไม่ได้

แน่นอนว่า เมื่อทอดลูกเต๋าแล้วจะได้แต้มใด                                   
   2. ถูก เนื่องจากสามารถบอกได้ว่าผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นคือ แต้ม 1,2,3,4,5 หรือ 6 แต่บอกไม่ได้

แน่นอนว่า เมื่อทอดลูกเต๋าแล้วจะได้แต้มใด                                   
   3.  ถูก เนื่องจากสามารถบอกได้ว่าผลลัพธ์ที่อาจเกิดข้ึนคือ แต้ม 1,2,3,4,5 หรือ 6 แต่บอกได้

แน่นอนว่า เมื่อทอดลูกเต๋าแล้วจะได้แต้มใด                                                                
   4.  ไม่ถูก เนื่องจากไม่สามารถบอกได้ว่าผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นคือ แต้ม 1,2,3 หรือ 4               

และบอกไม่ได้แน่นอนว่า เมื่อทอดลูกเต๋าแล้วจะได้แต้มใด                                   
   5. ไม่ถูก เนื่องจากไม่สามารถบอกได้ว่าผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นคือ แต้ม 1,2,3,4,5 หรือ 6               

และบอกไม่ได้แน่นอนว่า เมื่อทอดลูกเต๋าแล้วจะได้แต้มใด 

12)  จะมีวิธีท าข้อสอบแบบ ถูก– ผิด จ านวน 10 ข้อ ได้กี่วิธี จากโจทย์ข้อใดคือวิธีการหาค าตอบที่
ถูกต้อง  

    1. 20 วิธี โดยใช้หลักการคูณ 10 x 2    

    2. 1,024 วิธี โดยใช้หลักการคูณ 210  

    3. 100 วิธี โดยใช้หลักการคูณ 102    

    4. 45 วิธี  โดยใช้หลักการจัดหมู่ C10,2  
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    5. 90 วิธี โดยใช้หลักการเรียงสับเปลี่ยน P10,2 

13) การกระท าในข้อใดไม่เป็นการทดลองสุ่ม  
   1. การหยิบสลาก 2 ใบ ในกล่องที่มีสลาก ที่มีหมายเลขต่างกันทั้งหมด 15 ใบ          
   2. การโยนเหรียญ 1 เหรียญ 1 ครั้ง             
   3. การจับสลากของขวัญ             
   4. การเดินทางไปโรงเรียน 
   5. การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 2 ครั้ง 

14) ปริภูมิตัวอย่างของการสุ่มหยิบลูกบอล 1 ลูก จากถุงซึ่งบรรจุลูกบอลสีด า 2 ลูก และสีขาว 3 ลูก 
มีทั้งหมด 2 ผลลัพธ์ ถูกต้องหรือไม่ เพราะเหตุใด  
   1.  ถูก เนื่องจากเซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มมี 2 ผลลัพธ์ คือ           

{สีด า, สีขาว} 
   2. ถูก เนื่องจากเซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มมี 2 ผลลัพธ ์คือ {ด1, ข1} 
   3.  ไม่ถูก เนื่องจากเซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มมี 3 ผลลัพธ์ คือ         

{ด า, ขาว, ด า}                   
   4.  ไม่ถูก เนื่องจากเซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มมี 5 ผลลัพธ์ คือ    

{ด า, ด า, ขาว, ขาว, ขาว} 
   5. ไม่ถูก เนื่องจากเซตของผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองสุ่มมี 5 ผลลัพธ์ คือ {ด1, 

ด2, ข1, ข2, ข3} 
15)  ข้อใดต่อไปนี้เป็นความหมายของเหตุการณ์  
   1.  เป็นเซตของผลลัพธ์ของสิ่งที่เราสนใจ                     
   2.  เป็นการทดลองที่ทราบผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดขึ้นว่ามีอะไรบ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด 
   3. เป็นการทดลองที่ยังไม่ทราบผลทั้งหมดที่อาจเกิดขึ้นว่ามีอะไรบ้าง แต่สามารถบอกได้อย่าง

ถูกต้องแน่นอนว่าจะเกิดอะไรจากผลทั้งหมด                           
   4.  เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองอย่างใดอย่างหนึ่ง 
   5. เป็นเซตที่มีสมาชิกประกอบด้วยผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ทั้งหมดของการทดลองอย่างใดอย่างหนึ่ง 

หรือเป็นไปได้บางส่วน 
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16) การเขียนเหตุการณ์จากการทดลองสุ่มแบบแจกแจงสมาชิกข้อใดกล่าวไม่ถูกต้อง 
   1. เขียนแซมเปิลสเปซ  
   2. เลือกเฉพาะสมาชิกท่ีเราสนใจจากแซมเปิลสเปซ  
   3. น าสมาชิกที่ได้มาเขียนไว้ใน { } ซึ่งค่ันด้วย , 
   4. เหตุการณ์ที่เราสนใจจะมีมากกว่าหรือเท่ากับแซมเปิลสเปซ  
   5. เหตุการณ์ที่เราสนใจจะมีน้อยกว่าหรือเท่ากับแซมเปิลสเปซ 

17) จากอักษรค าว่า DOREMON จะจัดเรียงได้กี่วิธี ถ้าให้อักษร E อยู่ต าแหน่งหน้าสุด  
  1. 120  วิธี          2.   360 วิธี         3.  480 วิธี         4.   600 วิธ ี      5.  720 วิธ ี
18) มีนักเรียนชาย 3 คน และนักเรียนหญิง 4 คน  ยืนเป็นเส้นตรง  จงหาวิธีที่นักเรียนชายยืนแยกกัน  
  1.  720 วิธ ี        2. 1,260  วิธ ี       3. 1,440 วิธี         4.  570   วิธี        5.   360  วิธ ี
19) น าจดหมาย 5 ฉบับไปใส่ตู้ไปรษณีย์ 6 ใบ  จะใส่ได้กี่วิธีเมื่อจดหมายแต่ละฉบับห้ามอยู่ในตู้ใบ 
เดียวกัน  
  1. 560 วิธี          2. 720 วิธ ี          3. 7,776 วิธี         4.  5,600 วิธ ี       5. 3,500 วิธี 

20) พ่อ  แม่  พร้อมด้วยลูก 3 คน  ยืนเรียงแถวพร้อมถ่ายรูป  จะมีวิธีจัดให้ยืนได้ทั้งหมดกี่วิธี เมื่อ
พ่อและแม่ยืนแยกกัน  
   1.  28 วิธี        2.  34 วิธ ี           3.  64 วิธี            4.  72 วิธี             5.  93 วิธ ี
21) ข้อใดต่อไปนี้ผิด  
     1.  102,5 C   2.  12,2 C       3.  63,3 P        4. 458,10 P      5.  2,2018,20 CC   

22) เลือกนักเรียน 3 คน จากนักเรียนทั้งหมด 20 คน มาเป็นหัวหน้าห้อง รองหัวหน้าห้อง และ
เลขานุการ  ได้ทั้งหมดกี่วิธี  
     1. 4,840 วิธี    2. 5,840 วิธ ี    3. 6,840 วิธี     4. 7,840 วิธ ี     5. 8,840 วิธ ี
23) “ในกล่องใบหนึ่งมีลูกแก้ว 10 ลูก  ทุกลูกมีลักษณะแตกต่างกันทั้งหมด  โดยเป็นลูกแก้วสีแดง   

5 ลูก สีขาว 2 ลูก และสีเขียว 3 ลูก จะมีวิธีหยิบลูกแก้วจากกล่องขึ้นมา 3 ลูกได้กี่วิธี เมื่อหยิบ
แล้วได้ลูกแก้วสีแดง 2  ลูก และสีเขียว 1 ลูก”   
จากโจทย์ข้อใดคือวิธีการหาค าตอบที่ถูกต้อง 

    1. ใช้หลักการจัดหมู่โดยเลือกมาจัดเป็นขั้นตอนC5,2×C3,1 

    2. ใช้หลักการจัดหมู่โดยจัดแบบไม่มีเงื่อนไข C10,3 
    3. ใช้หลักการคูณโดยวิธีการจัดเป็นขั้นตอน 10×9×8 

    4. ใช้หลักการจัดเรียงสับเปลี่ยนโดยจัดเป็นขั้นตอน P5,2×P3,1 

    5. ใช้หลักการจัดเรียงสับเปลี่ยนโดยจัดแบบไม่มีเงื่อนไข P10,3 
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24) พิจารณาข้อความต่อไปนี้ 
ก.  จ านวนวิธีในการจัดเด็ก 5 คนและผู้ใหญ่ 5 คนถ่ายรูปหมู่ โดยให้เด็กยืนแถวหน้า และผู้ใหญ่ยืน

แถวหลังเท่ากับ 5!5! 
ข.  จ านวนวิธีในการจัดชาย 6 คน หญิง 6 คน นั่งโต๊ะกลม 2 โต๊ะที่ต่างกัน ซึ่งมีโต๊ะละ 6 ที่นั่ง                

โดยที่ชายและหญิงนั่งแยกโต๊ะกันเท่ากับ 5!5! 
ข้อใดต่อไปนี้ถูก   
    1. ข้อ ก. ถูก และข้อ ข. ถูก 
    2. ข้อ ก. ผิด และข้อ ข. ถูก                               
    3. ข้อ ก. ถูก และข้อ ข. ผิด    
    4. ข้อ ก. ผิด และข้อ ข. ผิด                                
    5. ข้อ ก. และ ข้อ ข. หาค าตอบไม่ได้ 
25) ข้อใดสอดคล้องกับบทนิยามความน่าจะเป็น   
   1.  โอกาสของการเกิดเหตุการณ์ต่างๆทั้งหมดและจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ 
   2.  จ านวนสมาชิกของเหตุการณ์และการเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ ทั้งหมด 
   3.  สิ่งที่คาดการณ์ข้ึนมาว่าจะเกิดอะไรที่เป็นไปได้ 
   4.  สามารถค านวณหาโอกาสของการเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้จากอัตราส่วนระหว่างจ านวน

สมาชิกของเหตุการณ์ต่อจ านวนสมาชิกของปริภูมิตัวอย่าง 
   5. สามารถค านวณหาโอกาสของการเกิดเหตุการณ์ต่างๆได้จากอัตราส่วนระหว่างจ านวนสมาชิก

ของปริภูมิตัวอย่างต่อจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ 
26) ข้อใดกล่าวไม่ถูกต้องเก่ียวกับการหาความน่าจะเป็น   
   1.  ความน่าจะเป็นมีค่าตั้งแต่ 0 - 1             
   2.  หาแซมเปิลสเปซ พร้อมนับจ านวนสมาชิก 
   3.  เขียนเหตุการณ์ พร้อมนับจ านวนสมาชิก 
   4.  น าจ านวนสมาชิกในข้อ 2 หารด้วยข้อ 3 
   5.  ค่าความน่าจะเป็นมีค่ามากกว่า 1 แสดงว่าเหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นแน่นอน 
27) โยนเหรียญบาท 2 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นที่เหรียญจะออกหัวอย่างน้อย 1 
เหรียญ เท่ากับข้อใด   
   1.    0.25         2.    0.50       3.    0.75        4.    0.80       5.    0.9 
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28) โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่ได้ผลรวมของแต้มลูกเต๋าเป็นจ านวน
เฉพาะเป็นเท่าใด   

     1.   
13

36
          2.    

7

18
            3.   

5

12
           4.    

4

9
             5.    

1

2
 

29) มีหนังสือที่แตกต่างกัน 5 เล่ม เป็นหนังสือคณิตศาสตร์ 2 เล่ม  ภาษาไทย 3 เล่ม  จงหาความ
น่าจะเป็นที่จะจัดเรียงหนังสือโดยที่หนังสือคณิตศาสตร์ไม่อยู่ติดกัน    

     1.   
120

32        2. 
 120

36          3. 
 120

72            4.     
120

48        5. 
 

37

120
     

30)  ในงานเลี้ยงแห่งหนึ่ง จะจัดแขกมานั่งรอบโต๊ะกลม 5 ที่ โดยเป็นชาย 3 คน และหญิง 2 คน  
จงหาความน่าจะเป็นที่หญิง 2 คนจะนั่งติดกัน  

      1.  
12

4         2.  
5

2             3. 
2

1                4. 
24

32            5.  2

3
                

31) ทอดลูกเต๋า 2 ลูก พร้อมกัน 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ที่จะได้ผลต่างของแต้มเป็น          
3 เท่ากับข้อใด    

      1.    
5

36
     2.  

1

6
            3.  

7

36
              4.  

2

91
            5.  

10

36
 

32) หากมีสลาก 5 ใบ เขียนหมายเลข 1,  3,  5,  7,  9 ไว้สลากละ 1 เบอร์ ถ้าสุ่มหยิบสลากมา         
2 ใบแบบไม่ใส่คืน แล้วความน่าจะเป็นที่แต้มของสลากทั้ง 2 ใบ รวมกันไม่น้อยกว่า 12 มีค่าเท่าใด  

     1.  1

6
           2.  1

5
          3.  1

4
             4.  2

5
            5. 

 
2

3
  

    
33) หยิบบัตร 3 ใบ จากบัตร 4 ใบ โดยเลือกหยิบทีละใบซึ่งมีหมายเลข 0, 1, 2 และ 3             

ความน่าจะเป็นที่จะได้ผลรวมของหมายเลขบนบัตรสองใบแรกน้อยกว่าหมายเลขบนบัตร            
ใบที่สามมีค่าเท่าใด  

     1.  1

4
         2.  3

4
           3.  1

3
              4.  2

3
            5. 

 
1

2
 

34) กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลอยู่ 9 ลูกที่แตกต่างกันทั้งหมด แยกเป็น สีแดง 3 ลูก  สีขาว 4 ลูก  และ 
สีเหลือง 2 ลูก สุ่มหยิบขึ้นมา 3 ลูก ความน่าจะเป็นที่จะหยิบได้ลูกบอลสีละหนึ่งลูกมีค่าเท่าใด  

จากโจทย์ข้อใดกล่าวถูกต้อง  
1. วิธีการหาจ านวนปริภูมิตัวอย่างคือ n(s) = 9! 

2. วิธีการหาจ านวนปริภูมิตัวอย่างคือ n(s) = C9,3 

3. การหาเหตุการณ์ท่ีจะหยิบได้ลูกบอลสีละ 1 ลูก คือ n(E) = C9,1 

4. การหาเหตุการณ์ท่ีจะหยิบได้ลูกบอลสีละ 1 ลูก คือ n(E) =  C3,1+C4,1+C2,1 

5. ความน่าจะเป็นมีค่าเท่ากับ 
9

84
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35) พานักท่องเที่ยว 5 คนไปพักตามโรงแรม 14 แห่ง โดยมีนักท่องเที่ยวเป็นสามี-ภรรยากันต้องพัก
ด้วยกันอยู่ 1 คู่ จงหาความน่าจะเป็นที่จะเลือกให้เข้าพักในโรงแรมโดยไม่ซ้ ากัน  ข้อใดต่อไปนี้ไม่
ถูกต้อง  

   1.  n(E) = 
14!

10!
        

 

 2. n(E) = 
10!

14!
  

 
   3.   n(E) = 14×13×12×11 

   4.  
 
n(S) = 144 

   5.   n(S) = 14×140×141×142  

36) ในการสอบคัดเลือกเข้ามหาวิทยาลัย โอกาสที่นายชิงชัยจะสอบเข้ามหาวิทยาลัยได้ เท่ากับ 0.7 
โอกาสที่นายขยันดีสอบเข้ามหาวิทยาลัยได้ เท่ากับ 0.6 โอกาสที่อย่างน้อย 1 คน ใน 2 คนนี้สอบ
เข้ามหาวิทยาลัยได้เท่ากับ 0.8 จงหาความน่าจะเป็นที่คนทั้งสองสอบเข้ามหาวิทยาลัยได้ทั้งคู่  
       1.  0.75       2.  0.50        3.  0.25         4.  0.15       5.  0.05 
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กระดาษค าตอบแบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองความน่าจะเป็น 

ชื่อ – สกุล...............................................โรงเรียน......................................ชั้น.................เลขที่............. 
 

ตอนที่ 1 ให้นักเรียนกากบาท ( X ) ลงในช่อง ที่ตรงกับข้อเลือกที่ต้องการ ข้อละ 1 ตัวเลอืก  
ข้อ 1 2 3 4 5 ข้อ 1 2 3 4 5 ข้อ 1 2 3 4 5 

1      13      25      
2      14      26      

3      15      27      
4      16      28      
5      17      29      
6      18      30      
7      19      31      

8      20      32      
9      21      33      

10      22      34      
11      23      35      
12      24      36      
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ภาคผนวก ค 
การหาคุณภาพของเครื่องมือ 
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การวิเคราะห์หลักสูตรพิจารณาความสอดคล้องจ านวนข้อสอบกับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์  
เรื่อง ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4  

ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 

(Bloom’s Taxonomy) 
จ านวน 

แบบทดสอบปรนัย 

การทดลองสุ่ม 
(Random Experiment) 

จ า (Remember) 3 

เข้าใจ (Understand) 3 

ใช้ (Apply) 3 
วิเคราะห์ (Analyze) 4 

ประเมินค่า (Evaluate) 3 

สร้างสรรค์ (Create) 2 

เหตุการณ์ 
(Event) 

จ า (Remember) 2 

เข้าใจ (Understand) 3 

ใช้ (Apply) 3 
วิเคราะห์ (Analyze) 3 

ประเมินค่า (Evaluate) 3 
สร้างสรรค์ (Create) 2 

ความน่าจะเป็น 
(Probability) 

จ า (Remember) 2 

เข้าใจ (Understand) 3 
ใช้ (Apply) 3 

ความน่าจะเป็น 
(Probability) 

วิเคราะห์ (Analyze) 3 

ประเมินค่า (Evaluate) 3 
สร้างสรรค์ (Create) 2 

รวม 50 
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ค่าความสอดคล้อง (IOC : Index of Item Objective Congruence) ความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

ตามการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัยตามแนวคิด ทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูมใหม่ 
 

เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 
(Bloom’s 

Taxonomy) 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

ผลการ
พิจารณา 1 2 3 4 5 

การทดลองสุ่ม 
(Random 

Experiment) 

จ า 
(Remember) 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

3 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

4 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

5 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

ใช้ (Apply) 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
8 +1 0 0 0 +1 0.4 คัดออก 

9 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

10 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
11 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

12 0 0 -1 +1 +1 0.2 คัดออก 
13 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

14 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

16 +1 +1 0 0 0 0.4 คัดออก 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

17 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

18 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 

เหตุการณ์ 
(Event) 

จ า 
(Remember) 

19 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

20 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

21 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
22 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

23 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
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เนื้อหา 
ด้านพุทธิพิสัย 
(Bloom’s 

Taxonomy) 
ข้อที่ 

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
IOC 

ผลการ
พิจารณา 1 2 3 4 5 

เหตุการณ์ 
(Event) 

ใช้ (Apply) 

24 +1 +1 0 0 -1 0.2 คัดออก 

25 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
26 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

27 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

28 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 
29 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

30 +1 0 -1 +1 0 0.2 คัดออก 
31 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 

32 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

33 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
34 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

ความน่าจะ
เป็น 

(Probability) 

จ า 
(Remember) 

35 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

36 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

เข้าใจ 
(Understand) 

37 +1 +1 +1 +1 +1 1 คัดเลือกไว้ 

38 +1 0 +1 0 0 0.4 คัดออก 

39 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

ใช้ (Apply) 

40 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

41 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 
42 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

วิเคราะห์ 
(Analyze) 

43 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 

44 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 
45 0 0 0 +1 +1 0.4 คัดออก 

ประเมินค่า 
(Evaluate) 

46 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

47 +1 0 0 +1 +1 0.6 คัดเลือกไว้ 
48 +1 0 0 +1 0 0.4 คัดออก 

สร้างสรรค์ 
(Create) 

49 +1 0 +1 +1 +1 0.8 คัดเลือกไว้ 

50 +1 0 +1 +1 0 0.6 คัดเลือกไว้ 
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การหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้ทฤษฎีการทดสอบแบบดั้งเดิม(CTT) 
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การหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยใช้โดยใช้ทฤษฎีการตอบสนองข้อสอบ (IRT) 
โปรแกรม IRTPRO5 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์ความเป็นมิติเดียวของข้อสอบ 
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การวิเคราะห์ความเป็นมิติเดียวของข้อสอบ 
- - - - - - - - - - - F A C T O R A N A L Y S I S - - - - - - - - - - - 

Factor Analysis 
Total Variance Explained 

Compo
nent 

Initial Eigenvalues Extraction Sums of Squared Loadings Rotation Sums of Squared Loadings 

Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% 

1 7.176 19.933 19.933 7.176 19.933 19.933 6.870 19.082 19.082 

2 3.209 8.913 28.846 3.209 8.913 28.846 2.860 7.945 27.027 

3 2.748 7.633 36.479 2.748 7.633 36.479 2.426 6.739 33.766 

4 2.308 6.411 42.889 2.308 6.411 42.889 2.177 6.047 39.813 

5 2.171 6.030 48.919 2.171 6.030 48.919 2.173 6.036 45.848 

6 1.780 4.946 53.865 1.780 4.946 53.865 2.111 5.864 51.712 

7 1.650 4.582 58.447 1.650 4.582 58.447 1.993 5.536 57.248 

8 1.411 3.921 62.368 1.411 3.921 62.368 1.388 3.855 61.104 

9 1.301 3.613 65.981 1.301 3.613 65.981 1.358 3.774 64.877 

10 1.145 3.180 69.161 1.145 3.180 69.161 1.356 3.766 68.643 

11 1.102 3.060 72.221 1.102 3.060 72.221 1.288 3.577 72.221 

12 .989 2.748 74.968       
13 .920 2.556 77.524       
14 .898 2.493 80.018       
15 .821 2.281 82.299       
16 .735 2.041 84.340       
17 .670 1.862 86.202       
18 .626 1.740 87.942       
19 .595 1.653 89.595       
20 .521 1.448 91.042       
21 .489 1.357 92.399       
22 .460 1.277 93.677       
23 .397 1.102 94.779       
24 .362 1.006 95.785       
25 .329 .913 96.698       
26 .246 .684 97.382       
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Compo
nent 

Initial Eigenvalues Extraction Sums of Squared Loadings Rotation Sums of Squared Loadings 

Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% Total 
% of 

Variance 
Cumulative 

% 

27 .211 .586 97.969       

28 .178 .495 98.463       

29 .156 .433 98.897       

30 .125 .347 99.244       

31 .099 .274 99.518       

32 .088 .245 99.764       

33 .050 .138 99.902       

34 .027 .074 99.976       

35 .009 .024 100.000       

36 2.707E-16 7.521E-16 100.000       

Extraction Method: Principal Component Analysis. 
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ภาคผนวก จ 
จ านวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนสังกัดส านักงานเขตพื้นที

การศึกษามัธยมศึกษาสุรินทร์ 
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จ ำนวนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีท่ี 4 ปีกำรศึกษำ 2563 
โรงเรียนสังกัดส ำนักงำนเขตพื้นทีกำรศึกษำมัธยมศึกษำสุรินทร์ 

 

ขนาดโรงเรียน โรงเรียน จ านวน 

โรงเรียนขนาดใหญ่พิเศษ 

โรงเรียนสุรวิทยาคาร 605 

โรงเรียนสิรินธร 573 
โรงเรียนประสาทวิทยาคาร 427 

โรงเรียนขนาดใหญ่ 

โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย 338 
โรงเรียนรัตนบุรี 295 

โรงเรียนวีรวัฒน์โยธิน 250 

โรงเรียนจอมพระประชาสรรค์ 240 
โรงเรียนสังขะ 299 

โรงเรียนท่าตูมประชาเสริมวิทย์ 261 

โรงเรียนบัวเชดวิทยา 269 
โรงเรียนสุรพินท์พิทยา 189 

โรงเรียนขนาดกลาง 

โรงเรียนส าโรงทาบวิทยาคม 212 

โรงเรียนรามวิทยา รัชมังคลาภิเษก 127 
โรงเรียนชุมพลวิทยาสรรค์ 167 

โรงเรียนพนมดงรักวิทยา 105 
โรงเรียนสนมวิทยาคาร 152 

โรงเรียนกระเทียมวิทยา 143 

โรงเรียนขนาดมอญพิทยาคม 123 
โรงเรียนกาบเชิงวิทยา 130 

โรงเรียนสินรินทร์วิทยา 107 

โรงเรียนแนงมุดวิทยา 109 
โรงเรียนห้วยจริงวิทยา 84 

โรงเรียนตานีวิทยา 68 
โรงเรียนสวายวิทยาคาร 67 

โรงเรียนเบิดพิทยาสรรค์ 74 
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ขนาดโรงเรียน โรงเรียน จ านวน 
โรงเรียนขนาดกลาง โรงเรียนนารายณ์ค าผงวิทยา 71 

โรงเรียนหนองแวงวิทยาคม 71 
โรงเรียนแตลศิริวิทยา 59 

โรงเรียนนาดีวิทยา 90 

โรงเรียนโคกตะเคียนวิทยา 72 

โรงเรียนขนาดเล็ก 

โรงเรียนเมืองบัววิทยา 47 

โรงเรียนพนาสนวิทยา 60 

โรงเรียนศรีณรงค์พิทยาลัย 42 
โรงเรียนลานทรายพิทยาคม 46 

โรงเรียนโคกยางวิทยา 70 
โรงเรียนตาคงวิทยา รัชมังคลาภิเษก 43 

โรงเรียนบุแกรงวิทยาคม 40 

โรงเรียนเมืองลีงวิทยา 47 
โรงเรียนเชื้อเพลิงวิทยา 39 

โรงเรียนไทรแก้ววิทยา 43 

โรงเรียนทุ่งมนวิทยาคาร 36 
โรงเรียนปราสาทเบงวิทยา 38 

โรงเรียนธาตุศรีนคร 42 

โรงเรียนยางวิทยาคาร 45 
โรงเรียนดอนแรดวิทยา 23 

โรงเรียนหนองสนิทวิทยา 21 
โรงเรียนศรีสุขวิทยา 28 

โรงเรียนโชคเพชรพิทยา 40 

โรงเรียนสุรินทร์ราชมงคล 30 
โรงเรียนเทพอุดมวิทยา 35 

โรงเรียนโนนเทพ 46 

โรงเรียนมัธยมทับทิมสยาม 04 ในพระ
อุปถัมภ์ 

35 

 



 

 

  144 

ขนาดโรงเรียน โรงเรียน จ านวน 

โรงเรียนขนาดเล็ก 

โรงเรียนจารย์วิทยาคาร 38 
โรงเรียนพญารามวิทยา 27 
โรงเรียนหนองขุนศรีวิทยา 24 
โรงเรียนช้างบุญวิทยา 38 
โรงเรียนเทนมีย์มิตรประชา 30 
โรงเรียนแกศึกษาพัฒนา 18 
โรงเรียนพระแก้ววิทยา 39 
โรงเรียนสุรินทร์พิทยาคม 19 

โรงเรียนขนาดเล็ก 

โรงเรียนมัธยมศรีล าเภาลูน 26 
โรงเรียนศรีไผทสมันต์ 20 
โรงเรียนตาเบาวิทยา 34 

โรงเรียนสุรินทร์ภักดี 20 
โรงเรียนศรีปทุมพิทยาคม 17 
โรงเรียนเมืองแกพิทยาสรรค ์ 29 
โรงเรียนพรมเทพพิทยาคม 22 
โรงเรียนประดู่แก้วประชาสรรค์ 35 
โรงเรียนนาบัววิทยา 20 
โรงเรียนวังข่าพัฒนา 26 
โรงเรียนต้ังใจวิทยาคม 18 
โรงเรียนศรีรามประชาสรรค ์ 20 
โรงเรียนท่าสว่างวิทยา 13 
โรงเรียนทับโพธิ์พัฒนวิทย์ 22 

โรงเรียนล าพลับพลาวิทยาคาร 27 
โรงเรียนหนองอียอวิทยา 16 
โรงเรียนทุ่งกุลาพิทยาคม 6 
โรงเรียนโนนแท่นพิทยาคม 8 
โรงเรียนแร่วิทยา 9 
โรงเรียนมหิธรวิทยา 7 
โรงเรียนแสงทรัพย์ประชาวิทยาคาร 11 

โรงเรียนบึงนครประชาสรรค ์ 10 
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ภาคผนวก ฉ 
หนังสือราชการ 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาววลีรัตน ์พะโยธร 
วันเกิด วันที่ 28 เมษายน พ.ศ. 2534 
สถานที่เกิด อ าเภอศีขรภูมิ จังหวัดสุรินทร์ 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 9/2 หมู่ที่ 1 ต าบลหนองบัว  

อ าเภอศีขรภูมิ จังหวัดสุรินทร์ รหัสไปรษณีย์ 32110 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน คร ู
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนศรีณรงค์พิทยาลัย  

ต าบลศรีสุข อ าเภอศรีณรงค์ จังหวัดสุรินทร์ รหัสไปรษณีย์ 32150 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2549  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนศีขรภูมิพิสัย  

      จังหวัดสุรินทร์  
พ.ศ. 2552  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสุรวิทยาคาร  
      จังหวัดสุรินทร์  
พ.ศ. 2557  ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต (ค.บ.)  
      สาขาวิชาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์  
พ.ศ. 2564  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
      สาขาวิชาวิจัยและประเมินผลการศึกษา  
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