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บทค ัดย ่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรบัช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 

ผู้วิจัย วรวัชร วรรณสุทธ์ิ 
อาจารย์ท่ีปรึกษา รองศาสตราจารย์ ดร. มนตรี วงษ์สะพาน  
ปริญญา การศึกษามหาบัณฑิต สาขาวิชา หลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลยั มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่พิมพ์ 2566 

  
บทคัดย่อ 

  
งานวิจัยน้ี มีความมุ่งหมายทางการวิจัย 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแก้ปัญหาของผู้เรียน
ระหว่างก่อนและหลังเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาหน้าที่พลเมืองของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน  
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรยีนที่มีต่อการจดัการเรียนการสอน
ในเรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ 

ตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา สังกัด
สำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 40 คน 
กำหนดกลุ่มตัวอย่างโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  เครื่องมือวิจัย ม ี3 ชนิด 
ได้แก่ (1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์  จำนวน (2) 
แบบทดสอบย่อยวัดผลสัฤทธ์ิ (3) แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา และ (4) แบบสอบถามความพึงพอใจที่
มผีลต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ t-test (Dependent Samples) 

ผลการวิจัยปรากฏ ดังนี้ 

1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์  มีประสิทธิภาพ 
(E1/E2) เท่ากับ 87.78/89.14 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 

2. นักเรียนที่ เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
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ออนไลน์ มีทักษะการแก้ปัญหาทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ โดย

ภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด (x̅ = 4.78, S.D. = 0.38) 

 
คำสำคัญ : การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน, บทเรียนออนไลน์, ทักษะการแกป้ัญหา 
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ABSTRACT 

  
The objectives of this research were 1) to determine the effectiveness of 

problem-based learning activities in conjunction with online lessons in The Law of 
Everyday Life of 4th graders in accordance with criteria 80/80, 2) to compare the 
problem-solving skills of learners who have been taught in the civic duty course of 
4th grade students by organizing problem-based learning activities in conjunction 
with online lessons in Law in Everyday Life, 3) to study the satisfaction of learners 
with the teaching and learning of the subject. 4th graders use problems as a base in 
conjunction with online lessons. 

The sample in this research was 4/7 students of Women's Education Area 
Office 1 semester 2 of the academic year 2022, 40 students were assigned cluster 
random sampling. 8 lesson plans 14 hours (2) 15 multiple-choice and 5 subjective (3) 
12 subjective problem solving skills (4) satisfaction questionnaire affecting problem-
based learning activities in conjunction with online lessons in everyday law statistics 
statistics used to analyze data mean standard deviation. Percentage of efficiency 
(E1/E2) and t-test (Dependent Samples). used to analyze data, averages, standard 
deviations. Percentage efficiency (E1/E2) and t-test (Dependent Samples). 

The results of the study were as follows: 

1. Management of problem-based learning with online lessons For 
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students in Grade 4 that are built efficiently (E1/E2) is 87.78/89.14 which is higher than 
the set threshold of 80/80. 

2. grade 10 students who study using problem-based learning 
management together with online lessons. For 4th graders, post-study problem 
solving skills was statistically significantly higher than pre-school at .05. 

3. grade 10 students who study using problem-based learning 
management together with online lessons for 4th graders overall had the highest 

level of satisfaction (x̅ = 4.78, S.D. = 0.38). 

 
Keyword : Problem-based Learning, Online Lessons, Problem Solving Skills 
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บทท่ี 1 
 

บทนำ 
 
ความเป็นมาและความสำคญัของปัญหา 
 
 ในแผนพัฒนาเศรษฐกจิและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (2560-2564) กำหนดยุทธศาสตร์
ชาติซึ่งเป็นกรอบในการพัฒนาประเทศใหบ้รรลุวิสัยทัศน์ “มัน่คง มั่งค่ัง ยั่งยืน”ยึดหลัก “ปรัชญาของ
เศรษฐกจิพอเพียง” โดยใช้ยุทธศาสตร์หลัก 6 ประการ คือ 1) ยุทธศาสตร์ด้านความมั่นคง  
2) ยุทธศาสตร์ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน 3) ยุทธศาสตร์การพัฒนาและเสริมสร้าง
ศักยภาพคน 4) ยุทธศาสตร์ด้านการสร้างโอกาสความเสมอภาคและเท่าเทียมกันทางสังคม  
5) ยุทธศาสตร์ด้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เปน็มิตรต่อสิ่งแวดลอ้ม 6) ยุทธศาสตร์ด้าน
การปรับสมดลุและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ (ธานินทร์ ผะเอม, 2558) ดังนั้นการจัดการ
เรียนรูส้ังคมศึกษาในศตวรรษที่ 21 จึงต้องส่งเสริมการพฒันาประเทศไทยไปสู่ประเทศไทย 4.0  
ที่มีเป้าหมายจะพฒันาประเทศภายในปี 2579 (สุวิทย์ เมษินทรีย์, 2559) เป็นประเทศใหม้ีรายได้สงู
และขับเคลื่อนเศรษฐกจิด้วยนวัตกรรมด้วยการพฒันาทีส่มดลุ 4 มิติ ได้แก่ มีความสมดุลในความมั่งค่ัง
ทางเศรษฐกิจ การอนุรกัษ์สิ่งแวดล้อม การมสีังคมที่อยู่ดีมสีขุและการเสริมสร้างภูมิปญัญามนุษย์ 
การพัฒนากำลงัคนถือว่ามีความสำคัญต่อผู้ที่อยู่ในช่วงวัยที่กำลังศึกษาซึง่ถือเป็นการเสริมสร้างความรู้
พื้นฐานโดยเฉพาะอย่างยิ่งการเรียนรู้กฎหมายในชีวิตประจำวัน  
 กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีความสำคัญอย่างยิง่ต่อการบม่เพาะและการป้องกันการกระทำ
ความผิดที่เกิดข้ึน ยิ่งหากบุคคลที่กระทำความผิดน้ันอยู่ในช่วงที่อยู่ในระหว่างการศึกษาเล่าเรียน 
ย่อมสง่ผลใหเ้กิดความเสียหายต่อชีวิตและทรัพยส์ิน รวมไปถึงผู้กระทำความผิดเอง โดยข้อมูลพบว่า  
เด็กมัธยมศึกษามีการก่อคดีกระทำความผิดสงูทีสุ่ดในปี 2564 จำนวน 7,843 คดี รองลงมาได้แก ่
ช้ันประถมศึกษา จำนวน 2,776 คดี และประกาศนียบัตรวิชาชีพ 1,828 คดี ตามลำดับ ซึ่งจากข้อมูล
พบว่า เด็กจากครอบครัวแยกกันอยู่ก่อคดี 10,375 คดี มากกว่าเด็กมาจากครอบครัวที่อยูร่่วมกันกบั
พ่อแม่ถึงเกือบเท่าตัวที่ 5,483 คดี โดยเยาวชนมีแนวโน้มที่จะถูกจับในข้อหาก่ออาชญากรรมมากกว่า
ผู้ใหญท่ี่ก่ออาชญากรรมร้ายแรง อาชญากรรมเด็กและเยาวชนที่พบบ่อยที่สุดครึ่งหนึ่งในน้ันคือ 
การจบักุมในคดีการโจรกรรม การทำร้ายร่างกายที่ไม่ถึงแก่ชีวิต และการใช้ยาเสพติด เป็นต้น 
(สำนักงานสถิติแหง่ชาติ, 2565) ซึ่งจะเห็นได้ว่าหากนักเรียนไม่มีความรู้เกี่ยวกบักฎหมาย 
ในชีวิตประจำวันก็ย่อมไมส่ามารถรู้ว่าสิง่ไหนควรกระทำหรอืยึดถือเป็นแนวปฏิบัติ เพื่อไม่ให้เกิด 
ความเดือดร้อนแกผู่้อื่น และก่อใหเ้กิดผลกระทบในภาพรวมของสังคม ดังนั้นการได้รบัการศึกษา 
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ที่เกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันจงึเป็นสิง่สำคัญที่ช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้ ทกัษะ ความเข้าใจ 
เพื่อเตรียมความพร้อมผู้เรียนสู่การมสี่วนร่วมในสงัคมอย่างเต็มที่ นอกจากนี้ในสถาบันการศึกษา 
ในโรงเรียนยงักำหนดให้เกิดการเรียนการสอนในกลุม่สาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรมเป็นสาระวิชาหนึ่งที่ช่วยให้
ผู้เรียนเกิดความรู้ เข้าใจในการดำรงชีวิตของมนุษย์ต้ังแต่อดีต สามารถปรับตัวใหเ้ข้ากับสิ่งแวดล้อม 
สร้างความเข้าใจในการปรับเปลี่ยนทางสงัคมตามยุคสมัยได้อย่างชาญฉลาด สามารถดำรงชีวิตอยู่
อย่างสันติสุข มีการกำหนดเนือ้หาสาระตามหลักสูตรไว้ดังตอ่ไปนี้ สาระศาสนา ศีลธรรมและจริยธรรม 
ภูมิศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ ประวัติศาสตร์ หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิต ในแต่ละ 
สาระมีการกำหนดมาตรฐานอย่างชัดเจน สำหรับนักเรียนแตล่ะระดับช้ันให้คุณภาพทั้งในด้านความรู้ 
ทักษะและกระบวนการ พร้อมด้วยตัวช้ีวัดที่สามารถวัดประเมินผลได้ สามารถเสริมสร้างพัฒนาการ
นักเรียนในการเรียนรู้เกี่ยวกับโลก สิง่แวดล้อม การปรับตัวให้เข้ากับบริบทสภาพแวดล้อม  
มีความเป็นพลเมืองที่ดี มีความรับผิดชอบ มีความรู้ ทกัษะ คุณธรรม และค่านิยมทีเ่หมาะสม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 9) โดยส่วนสำคัญที่เกี่ยวข้องกับการจัดระเบียบทางสงัคมและ 
การดำรงชีวิต คือ สาระหน้าที่พลเมือง วัฒนธรรมและการดำเนินชีวิต นักเรียนจะได้เรียนรู้เกี่ยวกับ
ระบบการเมืองการปกครองในประเทศ ลักษณะและความสำคัญของการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข เข้าใจในการปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็น
พลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงาม และธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย มสี่วนร่วมต่อการปกครอง 
ในประเทศ ปฏิบัติตนตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบัตนเอง ครอบครัว ชุมชน ประเทศชาติ และ 
สังคมโลก มีความรู้และเข้าใจในบทบาทหน้าที่ในฐานะของประชาชนชาวไทย รวมถึงสิทธิ เสรีภาพ 
ในการดำรงชีวิตในสงัคม ซึ่งถือว่าเป็นเรือ่งที่ใกล้ตัวที่พงึรู้และตระหนกั (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 : 
132) 
 นอกจากนีป้ัจจุบันสภาพการจัดการเรียนการสอนในวิชาสังคมศึกษา ช่วงช้ันที่ 4 สาระที่ 2 
หน้าที่พลเมอืง เรือ่ง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ในปัจจุบันพบว่าการเรยีนการสอนไมเ่ป็นไปตาม
เป้าหมายที่ได้วางไว้ ทั้งนี้โดยมสีาเหตุของปัญหามาจากผู้เรียนขาดความสนใจและความกระตือรือร้น
ในการเรียน ทำให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างไมม่ีประสิทธิภาพ เนื่องจากหลายสาเหตุ คือ  
จำนวนผู้เรียนในช้ันเรียนมจีำนวนมาก ทำให้การสือ่สารระหว่างครูผูส้อนกบันักเรียนขาดประสิทธิภาพ 
อีกทั้งผู้เรียนขาดการปฏิสัมพันธ์และการโต้ตอบกบัครผูู้สอน ผู้เรียนจงึไม่เข้าใจในเนื้อหาเรื่องกฎหมาย
ในชีวิตประจำวัน เพราะในเนื้อหากฎหมายในชีวิตประจำวันเป็นเรื่องที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ในเนื้อหา
อย่างละเอียด สำหรบัผู้เรียนบางคนซึ่งจะเรียนอ่อนกจ็ะตามเพื่อนไม่ทันในระหว่างที่ครผูู้สอน 
ทำการสอน ทำให้ไมม่ีสมาธิในการเรียนและไมส่นใจการเรียนในช้ันเรียน ทำให้ผู้เรียนไม่เข้าใจใน
เนื้อหาทีส่อนได้อย่างชัดเจน ด้วยเหตุน้ีสื่อการเรียนการสอนยุคใหม่จึงเข้ามามบีทบาทในการเช่ือมต่อ
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ระหว่างผู้เรียนและบทเรียนออนไลน์ ซึ่งจะช่วยให้ประสทิธิภาพการเรียนรู้มากขึ้น รวมไปถึงการใช้
ปัญหาเป็นฐานเพื่อสนับสนุนการเรียนของผูเ้รียน 
 Keammani (2011) และ UK Learning Center (2009) ได้กล่าวถึงการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐาน Problem-based Learning (PBL) เป็นการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยที่
ผู้เรียนจะได้รบัประสบการณ์การเรียนจากผูส้อนในเบื้องต้น จากนั้นผู้เรียนจะต้องทำกิจกรรมแก้ไข
ปัญหาที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อการเรียนการสอนที่อาจารย์กำหนดด้วยการระดมสมองในช้ันเรียนเพื่อหา
แนวทางแก้ไขปัญหา ซึง่จะส่งผลใหผู้้เรียนจดจำและเรียนรูท้ีจ่ะแก้ไขปัญหาด้วยตนเอง การเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาจะแบง่ผู้เรียนออกเป็นกลุม่ย่อย แต่ละกลุ่มจะมผีู้เรียนประมาณ 5-8 คน และมีครผูู้สอน  
1 คน หรืออาจมากกว่า ทำหน้าที่เป็นผู้กระตุ้นสนบัสนุนและช่วยเหลือให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ 
ซึ่งจะเรียกผูส้อนในระบบนี้ว่า Tutor หรือ Facilitator กระบวนการจะเริม่ต้นด้วยการใหผู้้เรียนได้
ประสบกับปัญหาที่สำคัญซึ่งคล้ายคลึงกับปัญหาที่จะต้องไปประสบจรงิ โดยที่ผูเ้รียนไม่ได้มีการเตรียม
ตัวล่วงหน้าเกี่ยวกับปญัหาน้ีมาก่อน โดยผูส้อนจะนําปญัหาดังกล่าวมาเขียนเป็นสถานการณ์ หรือ
โจทยป์ัญหา เป็นการสร้างเหตุการณ์จำลองเพือ่ใช้เป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ฝึกหัดการคิดไตร่ตรองหา
เหตผุลมาอธิบายและพยายามแก้ไขปัญหาเบื่องต้น ซึง่จะทำให้นักเรียนไดฝ้ึกทกัษะในการคิด 
หลายรูปแบบ เช่น การคิดวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ 
(ยรรยง สินธ์ุงาม, 2554 : 8) เนื่องจากการใช้ปญัหาเป็นสิ่งเรา้ให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
เน้นพัฒนาผู้เรียนให้มทีักษะในการคิด วิเคราะห์ แก้ปญัหา เน้นพัฒนาการเรียนรู้มากกว่าความรูท้ี่จะ
ได้รับ ซึ่งการเรียนในห้องเรียนเพียงอย่างเดียวก็ยงัไม่เป็นการเพียงพอต่อการเรียนการสอนของผู้เรียน 
ในปัจจบุันที่ความเจริญด้านเทคโนโลยีสือ่สารมีความเจริญมากข้ึน โดยเฉพาะด้านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสามารถติดต่อสื่อสารระยะทางไกล ๆ ได ้สามารถถ่ายทอดข้อมลูตัวอักษร ภาพกราฟกิ 
เสียงหรือแม้แต่วีดิทัศน์ สามารถนำมาใช้ร่วมกับการเรียนการสอนในรูปแบบของ e-Learning  
หากได้รับการออกแบบและผลิตอย่างมรีะบบ สามารถช่วยทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพมากกว่า ในเวลาที่เร็วกว่า (พงษ์นที ศิลาอาศน,์ เกษมสันต์ พานิชเจริญ และนคร 
ละลอกน้ำ, 2563 : 3) 
 ปัจจุบันสภาพการจัดการเรียนการสอนในวิชาสังคมศึกษา ช่วงช้ันที่ 4 สาระที่ 2 หน้าที่
พลเมือง เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ในปัจจุบันพบว่าการเรียนการสอนไม่เป็นไปตามเป้าหมายที่
ได้วางไว้ ทั้งนี้โดยมีสาเหตุของปัญหามาจากผู้เรียนขาดความสนใจและความกระตือรือร้นในการเรียน 
ทำให้การเรียนการสอนเป็นไปอย่างไมม่ีประสิทธิภาพ เนื่องจากหลายสาเหตุ คือ จำนวนผู้เรียน 
ในช้ันเรียนมีจำนวนมาก ทำให้การสื่อสารระหว่างครูผูส้อนกบันักเรียนขาดประสิทธิภาพ อีกทัง้ผู้เรียน
ขาดการปฏิสมัพันธ์และการโต้ตอบกับครูผูส้อน ผู้เรียนจงึไมเ่ข้าใจในเนือ้หาเรื่องกฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน เพราะในเนื้อหากฎหมายในชีวิตประจำวันเปน็เรื่องที่ผู้เรียนต้องเรียนรู้ในเนื้อหาอย่าง
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ละเอียด สำหรับผู้เรียนบางคนซึง่จะเรียนออ่นก็จะตามเพื่อนไม่ทันในระหว่างที่ครผูู้สอนทำการสอน 
ทำให้ไม่มสีมาธิในการเรียนและไม่สนใจการเรียนในช้ันเรียน ทำให้ผู้เรียนไมเ่ข้าใจในเนือ้หาทีส่อน 
ได้อย่างชัดเจน ด้วยเหตุน้ีสื่อการเรียนการสอนยุคใหม่จงึเข้ามามีบทบาทในการเช่ือมตอ่ระหว่างผู้เรียน
และบทเรียนออนไลน์ ซึ่งจะช่วยให้ประสิทธิภาพการเรียนรูม้ากขึ้น 
 จากความเจรญิทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยเฉพาะการมีเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 
เป็นส่วนเช่ือมโยงในการถ่ายโอนแลกเปลี่ยนความรู้เพื่อใช้ข้อมูลร่วมกัน เพราะอินเทอรเ์น็ตมรีะบบ
เช่ือมโยงและระบบข้อมลูกระจายไปทุกพื้นที่ เสมอืนการรวมห้องสมุดของสรรพวิทยาและตำรามาไว้
รวมกัน (อธิปัตย์ คลีสุ่นทร, 2540) อิทธิพลของระบบอินเทอร์เน็ตในการเรียนรู้ดังกล่าวสง่ผลกระทบ
ต่อการศึกษาที่กอ่ให้เกิดนวัตกรรมทางการศึกษาในรูปแบบใหม่ที่เรียกว่า เว็บเพจ (Wed Page) 
ซึ่งเป็นเอกสารอิเล็กทรอนกิสป์ระเภทไฮเปอร์เทก็ซ์ (Hypertext) ที่เกบ็อยู่ตามเว็บไซด์ต่าง ๆ 
มีการติดต่อกบัผู้ใช้งานในรูปกราฟิกที่เช่ือมโยงข้อความรปูภาพกับเอกสารอื่น ๆ อย่างเป็นอสิระ 
(สมพร สุขะ, 2545) การนำเทคโนโลยีดังกล่าวมาประยุกต์ใช้กับการจัดระบบการเรียนการสอน 
ถือว่าเป็นการดำเนินกิจการให้สอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา พ.ศ. 2542 มาตรา 66 
ที่ระบุใหผู้้เรียนมีสทิธิได้รับการพัฒนาขีดความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพือ่การศึกษาแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองได้ต่อเนื่องตลอดชีวิต รวมไปถึงสถาบันการศึกษาต่าง ๆ ได้พยายามจัดนวัตกรรม 
เพื่อการศึกษาเพิ่มมากขึ้น ไม่ว่าจะเป็นในการสนับสนุนการเรียนการสอนเพื่อใหผู้้เรียนเกิดการเรียนรู้
ในรูปของบทเรียนออนไลน ์
 บทเรียนออนไลนจ์ึงเป็นรูปแบบการนําอินเทอรเ์น็ตมาใช้ในการจัดการศึกษาที่มปีระโยชน์
มากรปูแบบหนึ่ง เพราะเป็นการนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ประโยชน์ในการแสวงหาความรู้ 
ด้วยตนเอง เป็นการสนองตอบแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ทีเ่น้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ผู้เรียนจะเรียนผ่าน
จอคอมพิวเตอร์ทีเ่ช่ือมโยงกับเครอืข่ายเรียนรู้ด้วยวิธีการที่หลากหลาย ได้ทุกเวลา ทุกสถานที ่
ซึ่งสือ่ต่าง ๆ เหล่าน้ีสามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนเรียนรู้และแก้ปญัหาได้อย่างอสิระและสามารถติดต่อ 
สื่อสารกบัผูส้อนหรือผู้เรียนคนอื่น ๆ ได้ทันทีทันใดเหมือนไดเ้ผชิญหน้ากัน (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาติ, 2540 : 3) ผู้เรียนสามารถเลือกสื่อการเรียนการสอนได้ตามความถนัดและ 
ความสนใจ ทั้งในรูปแบบของตัวอักษร รปูภาพ ภาพสร้างสรรค์จําลอง (Animations) สถานการณ์
จําลอง (Simulations) เสียงและภาพเคลือ่นไหว (Audio and video sequences) กลุ่มอภิปราย 
(Peer and expert discussion groups) และการปรึกษาออนไลน์ (Online mentoring) การเรียนรู้
ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ทําให้ประสทิธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรยีนเพิ่มข้ึนถึงร้อยละ 30 มากกว่า 
การเรียนรู้โดยการฟังการบรรยายในห้องเรียนหรอืจาการอ่านหนังสือ และทําให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้
ได้รวดเร็วข้ึนถึงร้อยละ 60 ของการเรียนรู้แบบดั้งเดิม (เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์, 2559) การพฒันา
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี โดยใช้บทเรียนออนไลน์ (e-Learning) พบว่า นักเรียนมีความสุข
และสนกุกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง เข้าใจเนื้อหาที่เรียน มีความรับผิดชอบ ได้ช่วยเหลอืซึ่งกันและกัน 
มีความเช่ือมั่น กล้าคิดกล้าแสดงออก สง่ผลให้นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนมากขึ้น 
ทําให้ทางการเรียนสงูข้ึน (ดนุภัค เชาว์ศรีกุล, 2553) และต้องปรบัระบบการศึกษาให้เป็น “การศึกษา
ไทย 4.0” ที่จะต้องปรบัปรุงตำราเรียน เนื่องจากรปูแบบการเรียนการสอนในรายวิชาสังคมศึกษา 
ยังเป็นรูปแบบของการจดจำเนื้อหาเป็นจำนวนมาก การที่นกัเรียนต้องท่องจำเนือ้หาทำให้ผู้เรียน 
ไม่สนใจในเนื้อหาบทเรียน สง่ผลใหท้างการเรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมอืงไมเ่ป็นไปตามเกณฑท์ี่ตั้งไว้
 ผู้วิจัยในฐานะครผููส้อนจงึมีความสนใจทีจ่ะจัดการเรียนการสอนใหม้ีความน่าสนใจมากขึ้น 
เพื่อใหผู้้เรียนได้เข้าใจถึงเนื้อหาในเรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวัน โดยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เพื่อใหผู้้เรียนเกิดสามารถแก้ไขปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนและ 
มีทางการเรียนที่ดีข้ึน อีกทั้งผู้เรียนสามารถเรียนเวลาใดก็ได้ หรือเรียนในสถานที่ใดก็ได้ที่มีความพรอ้ม
ทางด้านการเช่ือมต่อเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นประโยชนห์ลายลักษณะ เช่น การใช้เป็นสื่อ 
การสอนแทนผูส้อนทั้งในและนอกห้องเรียน การทบทวนบทเรียนได้ทุกสถานที่และเวลาใดก็ได้ 
หรือใช้เป็นสือ่การเรียนการสอนทางไกลได้ และสามารถนำมาเป็นสือ่กลางในการแลกเปลี่ยนข้อมลู 
ได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว ดังนั้นการเพิม่ประสิทธิภาพการเรียนการสอนโดยการพฒันาสื่อและ
รูปแบบการเรียนการสอนให้ดีย่ิงข้ึน บทเรียนออนไลนท์ี่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองนั้น 
จึงน่าจะเป็นวิธีการทีจ่ะนำมาใช้ในการแกป้ัญหาทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม
เรื่องกฎหมายในชีวิตประจำวันได้ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียน
ออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกป้ัญหาของผู้เรียนก่อนและหลงัได้รับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
วิชาหน้าที่พลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการสอนในเรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน ์
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สมมุติฐานของการวิจัย 
 
 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ที่เรียนโดยใช้รูปแบบกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีทักษะการแก้ปัญหา หลังเรียนสงูกว่า 
ก่อนเรียน 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การวิจัยในครัง้นี้ ผู้วิจัยกำหนดขอบเขตการวิจัยดังนี ้
  1. ประชากรในการวิจัยครัง้นี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 โรงเรียนสตรีศึกษา  
สังกัดสำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจงัหวัดรอ้ยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 จำนวน 19 ห้อง มีนักเรียนทั้งหมด 720 คน 
  2. ตัวอย่างในการวิจัยครั้งนีเ้ป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา 
สังกัดสำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 
40 คน กำหนดกลุ่มตัวอย่างโดยการสุม่แบบกลุม่ (Cluster Random Sampling)  
  3. ตัวแปรในการวิจัย 
   3.1 ตัวแปรต้น 
    การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการใช้บทเรียนออนไลน์  
   3.2 ตัวแปรตาม 
    3.2.1 ทักษะการแกป้ัญหา 
    3.2.2 ความพึงพอใจของนักเรียน 
  4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ เนื้อหารายวิชาหน้าที่พลเมือง เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 
  5. ระยะเวลาในการดำเนินการวิจัย 
   ดำเนินการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 จำนวน 14 ช่ัวโมง 
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นิยามศัพท์เฉพาะ  
 
 1. การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หมายถึง การจัดกระบวนการในการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจาก
ปัญหา โดยใช้เหตุผลในการพิจารณาแก้ไขปัญหา กำหนดเปา้หมาย สืบค้นข้อมูล และนำมาร่วมกัน
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยครูผูส้อนมหีน้าที่นำและอำนวยความสะดวกให้แก่นกัเรียน ซึง่นักเรียนช่วยกัน
จัดระบบประเมินข้อมูลให้สอดคล้องตรงตามเป้าหมาย และนำเสนอข้อสรปุ 
 2. บทเรียนออนไลน์ หมายถึง การใช้ google classroom ในการจัดการเรียนประกอบ
เนื้อหา การสอนตามขั้นตอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานมีส่วนประกอบทีเ่ป็นห้องเรียนออนไลน์
ประกอบด้วยสือ่ประสมที่มกีารนำสื่อและกิจกรรมหลาย ๆ อย่างมาประกอบกัน เพื่อใช้ในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย โครงสร้างหลักสูตร เนื้อหา ให้นกัเรียนสารมารถศึกษา
ค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  
 3. การจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ หมายถึง 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการในการเรียนรู้ทีเ่ริ่มต้นจากปญัหา โดยใช้เหตผุลในการ
พิจารณาแก้ไขปญัหา กำหนดเป้าหมายสืบค้นข้อมลู และนำมาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับ 
การใช้สื่อและกจิกรรมหลาย ๆ อย่างมาประกอบกัน เพื่อใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
โดยผ่านช่องทางสารสนเทศ ซึ่งมี 6 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันที่ 1 การกำหนดปญัหา ครผูู้สอนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ 
และมองเห็นปญัหา สามารถกำหนดสิ่งที่เป็นปญัหาทีผู่้เรียนอยากรู้อยากเรียน เกิดความสนใจที่จะค้นหา
คำตอบ 

  ข้ันที่ 2 การทำความเข้าใจกบัปญัหาผู้เรียน ผู้เรียนทำความเข้ากับปัญหาที่ต้องการเรียนรู้ 
และต้องสามารถอธิบายสิง่ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับปัญหาได ้
  ข้ันที่ 3 การดำเนินการศึกษาค้นคว้า ผู้เรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
  ข้ันที่ 4 การสังเคราะห์ความรู้ ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรูร้่วมกัน 
  ข้ันที่ 5 การสรปุและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุม่ สรปุผลงานของกลุม่ตนเอง
และประเมินผลงานว่าข้อมลูที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรอืไม่เพียงใด โดยพยายามตรวจสอบ
แนวคิดภายในกลุ่มของตนเองอย่างอสิระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรปุองค์ความรู้ในภาพรวมของปญัหาอกีครั้ง 
  ข้ันที่ 6 การนำเสนอและประเมินผลงาน ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู ้
และนำเสนอเป็นผลงานในรูปแบบทีห่ลากหลาย ผู้เรียนทุกกลุ่มทัง้ผูท้ี่เกี่ยวข้องกับปัญหาร่วมกัน 
ประเมินผลงาน 
 4. ประสทิธิภาพการเรียน คือ ระดับประสิทธิภาพของชุดการเรียนที่จะช่วยใหผู้้เรียนเกิด
การเรียนรูผ้่านกิจกรรมทีม่ีประสทิธิภาพถึงระดบันั้นแล้ว ชุดการสอนก็จะมีคุณค่าที่จะสามารถนำไป
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สอนตามวัตถุประสงค์ตามเกณฑ์ของประสิทธิภาพ โดยเกณฑ์การหาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมที่
ผู้วิจัยใช้ในครั้งนี้ใช้เกณฑ์ 80/8036 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสทิธิภาพของกระบวนการจัดการเรียนรู้ คำนวณได้จากร้อยละ
ของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคน จากการทำแบบทดสอบย่อยระหว่างเรียน มีค่าเฉลี่ยต้ังแต่ 
ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ คำนวณได้จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
ของนักเรียนทุกคนจากการทำแบบวัดทกัษะการแกป้ัญหาหลังเรียน โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีค่าเฉลี่ยต้ังแต่ 
ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
 5. ทักษะการแกป้ัญหา การใช้ประสบการณ์ที่ค้นพบด้วยตนเองทีเ่กิดจากการสงัเกต 
การเกบ็ข้อมลู การวิเคราะห์ข้อมูล การตีความและการสรุปความ เพื่อนำไปสู่การแก้ปญัหาตาม
สถานการณ์ทีก่ำหนดให้ได้อย่างเหมาะสม โดยสามารถอธิบายเหตุผลของการแกป้ัญหาอย่างชัดเจน
ถูกต้อง วัดได้จากแบบทดสอบเชิงสถานการณ์ทีเ่ป็นข้อสอบแบบเขียนตอบเชิงอัตนัย 
 6. ความพึงพอใจในการเรียน หมายถึง ความรูส้ึกชอบ พอใจหรือเห็นด้วยของนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ซึ่งวัดได้จากแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเปน็ฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ระดับมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแยกการนำเสนอเนื้อหาตามลำดับ ดังนี ้
  1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
   1.1 หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
   1.2 การวิเคราะหม์าตรฐานและตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง 
วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
   1.3 โครงสร้างรายวิชา 
  2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.1 ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem Based 
Learning) 
   2.2 ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
   2.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน 
   2.4 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  3. การพัฒนาบทเรียนออนไลน ์
   3.1 บทเรียนออนไลน ์
    3.2.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน ์
    3.2.2 คุณลักษณะของบทเรียนออนไลน ์
    3.2.3 องค์ประกอบสำคัญของบทเรียนออนไลน ์
  4. การจัดการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
  5. ทักษะการแกป้ัญหา 
   5.1 ความหมายของทักษะการแกป้ัญหา 
   5.2 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับทกัษะการแก้ปัญหา 
   5.3 ข้ันตอนการแก้ปัญหา 
   5.4 การพัฒนาทกัษะการแกป้ัญหา 
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  6. แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   6.1 ความหมายความพึงพอใจ 
   6.2 แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
   6.3 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
   6.4 วิธีการสร้างความพึงพอใจในการเรียน 
  7. การหาประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอน 
  8. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  9. กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
 กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นหนึ่งใน 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ที่หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กำหนดให้ผู้เรียนทุกคนต้องเรียน 
เพื่อพฒันาผู้เรียนใหเ้กิดความสมดุล โดยคำนึงถึงหลกัพัฒนาการทางสมองและพหปุัญญา ทั้งนี้ 
ได้กำหนดมาตรฐานการเรียนรู้ทีร่ะบุสิง่ทีผู่้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ เป็นเป้าหมายสำคัญของการพฒันา
คุณภาพผู้เรียน และยังกำหนดใหผู้้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พงึประสงค์ นอกจากนี้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกสำคัญในการขับเคลื่อนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ รวมทัง้เป็น
เครื่องมือในการตรวจสอบเพื่อการประกันคุณภาพการศึกษา (กระทรวงศึกษา, 2551 : 8) 
  1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้สงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
   กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
ที่มุ่งเน้นใหผู้้เรียนมีความรู้ความเข้าใจการดำรงชีวิตของมนุษย์ ทั้งในฐานะปจัเจกบุคคลและ 
การอยู่ร่วมกันในสงัคม การปรบัตัวตามสภาพแวดล้อม รวมทั้งการจัดการทรัพยากรที่มีอยูอ่ย่างจำกัด 
นอกจากนี้ ยังช่วยใหผู้้เรียนเข้าใจถึงการพฒันาเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย กาลเวลา ตามเหตปุัจจัย 
ต่าง ๆ จนสามารถเกิดความเข้าใจในตัวเองและผู้อื่น มีความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่าง
และมีคุณธรรม สามารถนำความรู้ไปปรับใช้ในการดำเนินชีวิต เป็นพลเมืองที่ดีของประเทศและ 
สังคมโลกต่อไป (สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551 : 1) 
    1.1  เป้าหมายของกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
     กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมเป็นการศึกษา 
การอยู่ร่วมกันในสงัคมที่มีความเช่ือมสัมพันธ์ และมีความแตกต่างกันอย่างหลากหลาย เพื่อช่วยให้ 
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ผู้เรียนสามารถปรบัตนเองกบับริบทสภาพแวดลอ้ม รวมทัง้เป็นพลเมืองที่ดี มีความรบัผิดชอบ 
มีความรู้ ทักษะ คุณธรรมและค่านิยมทีเ่หมาะสม โดยกำหนดสาระต่าง ๆ ที่ต้องเรียนไว้ดังนี้ 
      ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับศาสนา ศีลธรรม 
จริยธรรม หลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ การนำหลักธรรมคำสอนไปปฏิบัติ 
ในการพัฒนาตนเอง และการอยู่ร่วมกันอย่างสันติสุข เป็นผูก้ระทำความดี มีค่านิยมที่ดงีาม 
พัฒนาตนเองอยู่เสมอ รวมทั้งบำเพ็ญประโยชน์ต่อสังคมและส่วนรวม 
      หน้าที่พลเมอืง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม ระบบการเมือง 
การปกครองในสังคมปัจจุบันการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
ลักษณะและความสำคัญ การเป็นพลเมืองดี ความแตกต่างและความหลากหลายทางวัฒนธรรม 
ค่านิยม ความเช่ือ ปลูกฝงัค่านิยมด้านประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข สทิธิ หน้าที่ 
เสรีภาพการดำเนินชีวิตอย่างสันติสุขในสังคมไทยและสังคมโลก 
      เศรษฐศาสตร์ การผลิต การแจกจ่าย และการบริโภคสินค้าและบริการ 
การบริหารจัดการทรัพยากรที่มอียู่อย่างจำกัด อย่างมปีระสทิธิภาพ การดำรงชีวิตอย่างมีดลุยภาพ 
และการนำหลักเศรษฐกิจพอเพียงไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
      ประวัติศาสตร์ เวลาและยุคสมัยทางประวัติศาสตร์ วิธีการทาง
ประวัติศาสตร์ พัฒนาการของมนุษยชาติจากอดีตถึงปจัจบุัน ความสัมพันธ์และเปลี่ยนแปลงของ
เหตุการณ์ต่าง ๆ ผลกระทบที่เกิดจากเหตุการณ์สำคัญในอดีต บุคคลสำคัญทีม่ีอิทธิพลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ในอดีต ความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรมและภูมปิัญญาไทย 
แหล่งอารยธรรมที่สำคัญของโลก 
      ภูมิศาสตร์ ลักษณะทางกายภาพของโลก การเปลี่ยนแปลงทางกายภาพ 
ปัญหาทางกายภาพและภัยพิบัติ ความสัมพันธ์ของสรรพสิง่ซึ่งมผีลต่อกัน แผนที่และเครื่องมือทาง
ภูมิศาสตร์ การใช้ภูมิสารสนเทศ ปฏิสมัพันธ์ระหว่างมนุษย์กบัสิ่งแวดล้อมทางกายภาพกบั 
การสร้างสรรค์ วิถีการดำเนินชีวิต กิจกรรมทำงเศรษฐกจิและสังคม ความร่วมมือ ด้านทรัพยากรและ
สิ่งแวดลอ้มในประเทศและระหว่างประเทศ และการจัดการทรัพยากรและสิง่แวดล้อม เพื่อการพัฒนา
ที่ยั่งยืน 
    1.2 สาระและมาตรฐานของกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนาและ
วัฒนธรรม 
     สาระที่ 1 ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม 
      มาตรฐาน ส 1.1 รู้และเข้าใจประวัติ ความสำคัญ ศาสดา หลักธรรมของ
พระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือและศาสนาอื่น มีศรทัธาที่ถูกต้อง ยึดมั่น และปฏิบัติตาม
หลักธรรม เพื่ออยูร่่วมกันอย่างสันติสุข 
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      มาตรฐาน ส 1.2  เข้าใจ ตระหนักและปฏิบัติตนเป็นศาสนิกชนที่ด ี
และธำรงรักษาพระพุทธศาสนาหรอืศาสนาที่ตนนับถือ 
     สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
      มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี
มีค่านิยมที่ดีงาม และธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสงัคมไทย 
และสงัคมโลกอย่างสันติสุข 
      มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมอืงการปกครองในสังคมปัจจุบัน 
ยึดมั่น ศรัทธา และธำรงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยท์รงเป็น
ประมุข 
     สาระที่ 3 เศรษฐศาสตร ์
      มาตรฐาน ส 3.3 เข้าใจและสามารถบรหิารจัดการทรัพยากรในการผลิต
และการบรโิภค การใช้ทรัพยากรทีม่ีอยู่จำกัดได้อย่างมีประสทิธิภาพและคุ้มค่า รวมทั้งเข้าใจหลกัการ
ของเศรษฐกจิพอเพียง เพื่อการดำรงชีวิตอย่างมีดุลยภาพ 
      มาตรฐาน ส 3.4 เข้าใจระบบ และสถาบันทางเศรษฐกจิต่าง ๆ  ความสมัพันธ์
ทางเศรษฐกิจ และความจำเป็นของการร่วมมือกันทางเศรษฐกิจในสงัคมโลก 
     สาระที่ 4 ประวัติศาสตร ์
      มาตรฐาน ส 4.1 เข้าใจความหมาย ความสำคัญของเวลาและยุคสมัยทาง
ประวัติศาสตร์ สามารถใช้วิธีการทางประวัติศาสตรม์าวิเคราะห์เหตุการณ์ต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ 
      มาตรฐาน ส 4.2 เข้าใจพฒันาการของมนุษยชาติจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 
ในด้านความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์อยา่งต่อเนื่อง ตระหนกัถึงความสำคัญและ
สามารถวิเคราะหผ์ลกระทบที่เกิดข้ึน 
      มาตรฐาน ส 4.3 เข้าใจความเป็นมาของชาติไทย วัฒนธรรม 
ภูมิปัญญาไทย มีความรัก ความภูมิใจและธำรงความเป็นไทย 
     สาระที่ 5 ภูมิศาสตร์  
      มาตรฐาน ส 5.1 เข้าใจลักษณะของโลกทางกายภาพ และความสัมพันธ์
ของสรรพสิ่งซึ่งมผีลต่อกันและกันในระบบของธรรมชาติ ใช้แผนที่และเครือ่งมือทางภูมิศาสตร์ในการ
ค้นหา วิเคราะห์ สรุป และใช้ข้อมูลภูมสิารสนเทศอย่างมปีระสิทธิภาพ 
      มาตรฐาน ส 5.2 เข้าใจปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับสภาพแวดล้อมทาง
กายภาพที่ก่อใหเ้กิดการสร้างสรรค์วัฒนธรรม มีจิตสำนึก และมสี่วนร่วมในการอนุรกัษ์ ทรัพยากรและ
สิ่งแวดลอ้ม เพื่อการพฒันาที่ยัง่ยืน 
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    1.3 คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
     1.3.1 มีความรู้เกี่ยวกับความเป็นไปของโลกอย่างกว้างขวางและลกึซึ้งยิง่ข้ึน 
     1.3.2 เป็นพลเมืองที่ดี มีคุณธรรม จริยธรรม ปฏิบัติตามหลกัธรรมของศาสนา
ที่ตนนับถือ มีค่านิยมอันพงึประสงค์ สามารถอยู่ร่วมกบัผู้อื่นและอยู่ในสงัคมได้อย่างมีความสุข 
รวมทั้งมีศักยภาพเพื่อการศึกษาต่อในช้ันสงูตามความประสงค์ 
     1.3.3 มีความรู้เรื่องภูมิปัญญาไทย ความภูมิใจในความเป็นไทย 
ประวัติศาสตร์ของชาติไทย ยึดมั่นในวิถีชีวิต และการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริยท์รงเป็นประมุข 
     1.3.4 มีนิสัยที่ดีในการบรโิภค เลือกและตัดสินใจบริโภคได้อย่างเหมาะสม 
มีจิตสำนึก และมสี่วนร่วมในการอนุรกัษ์ประเพณีวัฒนธรรมไทย และสิ่งแวดล้อม มีความรักท้องถ่ิน
และประเทศชาติ มุ่งทำประโยชน์ และสร้างสิง่ที่ดีงามให้กบัสังคม 
     1.3.5 มีความรู้ความสามารถในการจัดการเรียนรู้ของตนเอง ช้ีนำตนเองได้ 
และสามารถแสวงหาความรูจ้ากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ในสงัคมได้ตลอดชีวิต 
    2. การวิเคราะห์มาตรฐานและตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง 
วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
     2.1 การวิเคราะห์ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 และสาระการเรียนรูแ้กนกลาง 
(สาระที่ 2 หน้าที่พลเมอืง วัฒนธรรม และการดำรงชีวิตในสงัคม) รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหสัวิชา 
ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
      สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
       มาตรฐานที่ 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี
มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและ
สังคมโลกอย่างสันติสุข 
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ตาราง 1 ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 และสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐานที่ ส 2.1 
รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ม.4-6 1.  วิเคราะห์และปฏิบัติตนตามกฎหมาย

ที่เกี่ยวข้องกบัตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน ประเทศชาติและสังคมโลก 

 กฎหมายเพ่งเกี่ยวกับนิติกรรมสญัญา 
เช่น ซื้อขาย ขายฝาก เช่าทรัพย์ เช่าซื้อ 
กู้ยืมเงิน จำนำ จำนอง 

 กฎหมายอาญา เช่น ความผิดเกี่ยวกับ
ทรัพย์ความผิดเกี่ยวกบัชีวิตและร่างกาย 

 กฎหมายอื่นทีส่ำคัญ เช่น รัฐธรรมนญู
แห่งราชอาณาจกัรไทยฉบับปัจจุบัน 
กฎหมายการรบัราชการทหาร กฎหมาย
ภาษีอากร กฎหมายคุ้มครองผูบ้รโิภค 

 ข้อตกลงระหว่างประเทศ เช่น ปฏิญญา
สากลว่าด้วยสทิธิ กฎหมาย มนุษยธรรม
ระหว่างประเทศ 

2.  วิเคราะห์ความสำคัญของโครงสร้าง
ทางสังคม การขัดเกลาทางสังคม 
และการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

 โครงสร้างทางสังคม 

- การจัดระเบียบทางสังคม 
- สถาบันทางสังคม 

 การขัดเกลาทางสังคม 

 การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

 การแก้ปญัหาและแนวทางการพฒันา
ทางสงัคม 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ม.4-6 3.  ปฏิบัติตนและมีส่วนสนับสนุนให้

ผู้อื่นประพฤติปฏิบัติเพื่อเป็น
พลเมืองดีของประเทศชาติ และ
สังคมโลก 

 คุณลกัษณะพลเมืองดีของประเทศชาติ 
และสงัคมโลก เช่น 

- เคารพกฎหมาย และกติกาสังคม 
- เคารพสิทธิ เสรีภาพของตนเองและ

บุคคลอื่น 
- มีเหตผุล รับฟงัความคิดเห็นของผู้อื่น 
- มีความรับผิดชอบต่อตนเอง ชุมชน 

ประเทศชาติและสังคม 
- เข้าร่วมกจิกรรมทางการเมอืง  

การปกครอง 
- มีส่วนร่วมในการป้องกัน แก้ไข

ปัญหาเศรษฐกจิ  สังคม  การเมือง
การปกครอง  สิง่แวดล้อม 

- มีคุณธรรมจริยธรรมเป็นหลกัในการ
ดำเนินชีวิต 

4.  ประเมินสถานการณ์สิทธิมนุษยชน
ในประเทศไทย และเสนอแนวทาง
พัฒนา 

 ความหมาย ความสำคัญ แนวคิดและ
หลักการของสทิธิมนุษยชน 
 บทบาทขององค์กรระหว่างประเทศใน
เวทีโลกที่มผีลตอ่ประทศไทย 
 สาระสำคัญของปฏิญญาสากลว่าด้วย
สิทธิมนุษยชน 
 บทบญัญัติของรัฐธรรมนญูแหง่
ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบันเกี่ยวกับ
สิทธิมนุษยชน 
 ปัญหาสิทธิมนุษยชนในประเทศ 

และแนวทางแกป้ัญหาและพฒันา 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ม.4-6 5.  วิเคราะห์ความจำเป็นที่ต้องมีการ

ปรับปรงุเปลี่ยนแปลงและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทยและเลือกรบั
วัฒนธรรมสากล 

 ความหมายและความสำคัญของ
วัฒนธรรม 
 ลักษณะและ ความสำคัญของ
วัฒนธรรมไทยที่สำคัญ  
 การปรับปรงุเปลี่ยนแปลงและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทย  
 ความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทย
กับวัฒนธรรมสากล 
 แนวทางการอนรุักษ์วัฒนธรรมไทยที่ดี
งาม 
 วิธีการเลือกรบัวัฒนธรรมสากล 

 
       มาตรฐานที่ 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจัจบุัน 
ยึดมั่น ศรัทธาและธำรงรักษาไว้ซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข 
 
ตาราง 2 ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 และสาระการเรียนรู้แกนกลาง มาตรฐานที่ ส 2.2 รายวิชา สังคมศึกษา 1 

รหสัวิชา ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ม.4-6 1.  วิเคราะหป์ัญหาการเมอืงทีส่ำคัญ 

ในประเทศจากแหลง่ข้อมลูต่าง ๆ 
พร้อมทั้งเสนอแนวทางแก้ไข 

 ปัญหาการเมืองสำคัญที่เกิดข้ึน
ภายในประเทศ 

 สถานการณ์การเมืองการแกครองของ
สังคมไทย 

 อทิธิพลของระบบการเมือง 
การปกครองที่มผีลต่อการดำเนินชีวิต 
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรยีนรู้แกนกลาง 
ม.4-6 2.  เสนอแนวทาง ทางการเมืองการ

ปกครองที่นำไปสู่ความเข้าใจ และ 
การประสานประโยชน์ร่วมกัน
ระหว่างประเทศ 

 การประสานประโยชน์ร่วมกันระหว่าง
ประเทศ เช่น การสร้างความสัมพันธ์
ระหว่างไทยกับประเทศต่าง ๆ 
 การแลกเปลี่ยนเพื่อช่วยเหลือ และ
ส่งเสริมด้านวัฒนธรรม การศึกษา 
เศรษฐกจิ สังคม 

3.  วิเคราะห์ความสำคัญและ ความ
จำเป็นที่ต้องธำรงรกัษาไว้ซึ่งการ
ปกครองตามระบอบประชาธิปไตย 
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

 การปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข 

- รูปแบบของรัฐ 
- ฐานะและพระราชอำนาจของ

พระมหากษัตริย ์
4.  เสนอแนวทางและมีส่วนร่วมในการ

ตรวจสอบการใช้อำนาจรฐั  
 การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐ  
ตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย
ฉบับปจัจบุัน ที่มผีลต่อการเปลี่ยนแปลง
ทางสงัคม เช่น การตรวจสอบโดยองค์กร
อิสระ การตรวจสอบโดยประชาชน 

 
     2.2 การวิเคราะห์ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 (สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม 
และการดำรงชีวิตในสังคม) และคุณภาพผู้เรียน รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพื่อจัดทำคำอธิบายรายวิชา 
      สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
       มาตรฐานที่ 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี
มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและ
สังคมโลกอย่างสันติสุข 
 
 



 

 

  18 

ตาราง 3 ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 และคุณภาพผู้เรียน มาตรฐาน ส 2.1 รายวิชา สังคมศึกษา 1 
รหสัวิชา ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 

ตัวชี้วัดช่วงชั้น ม.4-6 
คุณภาพผู้เรียน 

ผู้เรียนรู้อะไร (K) ผู้เรียนทำอะไรได้ (P/S) 
1.  วิเคราะห์และปฏิบัติตน

ตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข้อง
กับตนเอง ครอบครัวชุมชน 
ประเทศชาติและสังคมโลก 

กฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบัตนเอง 
ครอบครัว ชุมชน ประเทศชาติ
และสงัคมโลกจะนำไปสู่ความสงบ
สุขในการอยูร่่วมกัน 

วิเคราะห์และปฏิบัติตนตาม
กฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบั 
ตนเอง ครอบครัว ชุมชน 
ประเทศชาติ และสงัคมโลก 

2.  วิเคราะห์ความสำคัญของ
โครงสร้างทางสังคม  
การขัดเกลาทางสังคมและ 

การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
 

ความสำคัญของการจัดระเบียบ
ทางสงัคม การขัดเกลาทางสงัคม 
มีการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
ต้องกำหนดแนวทางการแกป้ัญหา
เพื่อให้อยูร่่วมกันอย่างสันติสุข 

วิเคราะห์ความสำคัญของ
โครงสร้างทางสังคม 

3.  ปฏิบัติตนและมีส่วน
สนับสนุนใหผู้้อื่นประพฤติ
ปฏิบัติเพื่อเป็นพลเมืองดี
ของประเทศชาติ และ
สังคมโลก 

การปฏิบัติตนและสนับสนุนให้
ผู้อื่นประพฤติ ปฏิบัติตนเป็น
พลเมืองด ีทำใหส้ังคมไทยและ
สังคมโลกสงบสุข 

ปฏิบัติตนและมีส่วนสนบัสนุน
ให้ผู้อื่นประพฤติปฏิบัต ิ
เพื่อเป็นพลเมอืงดีของ
ประเทศชาติ และสงัคมโลก 

4.  ประเมินสถานการณ์สิทธิ
มนุษยชนในประเทศไทย 
และเสนอแนวทางพฒันา 

 

การดำเนินชีวิตอยู่ร่วมกันใน
สังคมไทย และสงัคมโลกอย่าง
สันติสุข ต้องมกีารประเมิน
สถานการณ์และเสนอแนวทาง 
การพัฒนาด้านมนุษยชนของ 
คนไทย 

ประเมินสถานการณ์สิทธิ
มนุษยชนในประเทศไทย และ
เสนอแนวทางพัฒนา 

5.  วิเคราะห์ความจำเป็นที่
ต้องมีการปรับปรงุ
เปลี่ยนแปลงและอนุรกัษ์
วัฒนธรรมไทย และ 
เลือกรบัวัฒนธรรมสากล 

การอนุรกัษ์วัฒนธรรมไทยและ
เลือกรบัวัฒนธรรมสากล 
 

วิเคราะห์ความจำเป็นที่ต้องมี
การปรับปรงุเปลี่ยนแปลงและ
อนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและ
เลือกรบัวัฒนธรรมสากล 
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       มาตรฐานที่ 2.2 เข้าใจระบบการเมืองการปกครองในสังคมปจัจบุัน 
ยึดมั่น ศรัทธาและธำรงรักษาไว้ซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข 
 
ตาราง 4 ตัวช้ีวัดช่วงช้ัน ม.4-6 และคุณภาพผู้เรียน มาตรฐาน ส 2.2 รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา 

ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ตัวชี้วัดช่วงชั้น ม.4-6 
คุณภาพผู้เรียน 

ผู้เรียนรู้อะไร (K) ผู้เรียนทำอะไรได้ (P/S) 
1.  วิเคราะหป์ัญหาการเมอืงที่

สำคัญในประเทศจาก
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ พร้อม
ทั้งเสนอแนวทางแก้ไข 

ปัญหาการเมืองของไทยมี
ผลกระทบต่อประชาชนและ
ประเทศชาติ 

วิเคราะหป์ัญหาการเมืองทีส่ำคัญ
ในประเทศ  จากแหล่งข้อมลู 
ต่าง ๆ พร้อมทั้งเสนอ 
แนวทางแก้ไข 

2.  เสนอแนวทางทางการเมือง
การปกครองที่นำไปสู่ความ
เข้าใจและการประสาน
ประโยชนร์่วมกันระหว่าง
ประเทศ 

การเมืองการปกครองมสี่วน
สำคัญต่อการประสาน
ประโยชนร์่วมกันระหว่าง
ประเทศ 

เสนอแนวทางทางการเมือง 
การปกครองที่นำไปสู่ความเข้าใจ 
และการประสานประโยชน์ร่วมกัน
ระหว่างประเทศ 

3.  วิเคราะห์ความสำคัญและ 
ความจำเป็นที่ต้องธำรง
รักษาไว้ซึ่งการปกครอง
ตามระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริย์ทรง
เป็นประมุข 

พระมหากษัตริยท์รงเป็นศูนย์
รวมจิตใจ และความมั่นคงใน
การปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยของไทย 
 

วิเคราะห์ความสำคัญและ 
ความจำเป็นที่ต้องธำรงรักษาไว้ซึ่ง
การปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตย อันมี
พระมหากษัตริยท์รงเป็นประมุข 

4.  เสนอแนวทางและมีส่วน
ร่วมในการตรวจสอบการ
ใช้อำนาจรัฐ 

การมสี่วนร่วมในการตรวจสอบ
การใช้อำนาจ รัฐตาม
รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักร
ไทย โดยองค์กรอสิระและ
ประชาชนสง่ผลให้มกีาร
เปลี่ยนแปลงทางสงัคมที่ดีข้ึน 

เสนอแนวทางและมีส่วนร่วมใน
การตรวจสอบการใช้ 
อำนาจรัฐ 
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     2.3 คำอธิบายรายวิชา รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
      ศึกษา วิเคราะห์ ความสำคัญของโครงสร้างทางสังคม การขัดเกลาทาง
สังคมและการเปลี่ยนแปลง ทางสงัคม การแกป้ัญหาและแนวทางการพฒันาทางสังคม การปฏิบัติตน
และสนบัสนุนให้ผูอ้ื่นประพฤติปฏิบัติ ตนเป็นพลเมอืงดีของประเทศชาติและสังคมโลก วัฒนธรรมไทย
ที่สำคัญ การปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงและอนรุักษ์ วัฒนธรรมไทย และเลือกรับวัฒนธรรมสากล 
สถานการณ์สิทธิมนุษยชนในประเทศไทยและแนวทางการพฒันา บทบญัญัติของรัฐธรรมนญูแหง่
ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบันเกี่ยวกับสิทธิมนุษยชน ปัญหาการเมอืงทีส่ำคัญ ในประเทศไทย 
การเมือง การปกครอง การประสานประโยชน์ร่วมกันระหว่างประเทศ การแลกเปลี่ยนเพือ่ ช่วยเหลือ
และสง่เสรมิด้านวัฒนธรรม การศึกษา เศรษฐกิจ สงัคม ความสำคัญและความจาเป็นที่ต้องธารง 
รักษาไว้ซึ่งการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข การมสี่วนร่วม
ในการ ตรวจสอบ การใช้อานาจรัฐ กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับตนเองและครอบครัว กฎหมายแพง่เกี่ยวกบั
นิติกรรมสญัญา กฎหมายอาญาในเรือ่งความผิดเกี่ยวกับทรพัย์ ความผิดเกี่ยวกับชีวิตและร่างกาย 
กฎหมายอื่นทีส่ำคัญ ข้อตกลง ระหว่างประเทศ  
    3. โครงสร้างรายวิชา และโครงสร้างหน่วยการเรียนรู้ 
     รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2565 จำนวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 40 ช่ัวโมง ได้กำหนดรายละเอียดโครงสร้างรายวิชา
ตามตารางที่ 5 (สตรีศึกษา, ออนไลน)์ 
 

ตาราง 5 โครงสร้างรายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ท่ี 
หน่วย 

การเรียน 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 สังคมมนุษย ์ ส 2.1 
ม.4-6/2 

โครงสร้างทางสังคมมีสถาบัน
ทางสงัคมเป็นส่วนสำคัญที่ทำ
หน้าที่ในการขัดเกลาทาง
สังคม และมีส่วนในการ
แก้ปัญหาและพฒันาสงัคม 

3 8 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

ท่ี 
หน่วย 

การเรียน 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

2 วัฒนธรรมไทย  ส 2.1   
ม.4-6/5  

วัฒนธรรมไทย มีคุณค่าและ
ความสำคัญต่อการดำเนินชีวิต
ของชาวไทย ซึ่งจะต้องรูจ้ัก
การปรับปรงุ เปลี่ยนแปลง 
และอนุรกัษ์วัฒนธรรมไทย 
และเลือกรับวัฒนธรรมสากล
อย่างเหมาะสม 

4 8 

3 สิทธิมนุษยชน ส 2.1 
ม.4-6/4 

ปัจจุบันน้ีองค์กรต่าง ๆ ทัง้ใน
ประเทศและองค์กรระหว่าง
ประเทศต่าง ๆ ให้ความสำคัญ
กับสทิธิมนุษยชนในประเทศ
ไทย และร่วมมือกันแก้ไข
ปัญหาสิทธิมนุษยชนใหเ้ป็นไป
ตามปฏิญญาสากลว่าด้วยสิทธิ
มนุษยชน 

4 8 

4 กฎหมายในชีวิต 
ประจำวัน  

ส 2.1 
ม.4-6/1 

การปฏิบัติตนตามกฎหมายที่
เกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว 
กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับ นิติ
กรรมสญัญา กฎหมายอาญา 
กฎหมายทีส่ำคัญของประเทศ 
และข้อตกลงระหว่างประเทศ 
ย่อมสง่ผลดีต่อความสงบ
เรียบร้อยในสังคม
ระดับประเทศ และสังคมโลก 

8 18 
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ตาราง 5 (ต่อ)  
 

ที ่
หน่วย 

การเรียน 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วดั 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

5 พลเมืองดีของ
ประเทศชาต ิ
และสังคมโลก 

ส 2.1 
ม.4-6/3 

การปฏิบตัิตนเป็นพลเมืองดี
ของประเทศชาติและสงัคม
โลกน้ัน ย่อมส่งผลต่อการอยู่
ร่วมกันอย่างสันตสิุข 

3 8 

6 ระบอบการเมือง 
การปกครอง  

ส 2.2 
ม.4-6/1 
ม.4-6/2 
ม.4-6/3 

ความรู้เก่ียวกับรัฐและการ
ปกครองภายในรัฐการร่วมมือ
กันแก้ปัญหาการเมืองการ
ปกครอง และประสาน
ประโยชน์ร่วมกันระหว่าง
ประเทศ เป็นส่วนสำคญัในการ
ธำรงรักษาไว ้

5 10 

7 การปกครองระบอบ
ประชาธิปไตย 

ส 2.2 
ม.4-6/1 
ม.4-6/2 
ม.4-6/3 

การปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยเป็นการ
ปกครองที่ประชนชนมีส่วน
ร่วมในการปกครอง 

4 8 

8 ปัญหาการเมือง ส 2.2 
ม.4-6/1 

รูปแบบการปกครองของไทยใน
อดีตมีการปกครองแบบระบอบ
สมบูรณาญาสิทธิราชย์ตัง้แต่
สมัยอยุธยาเป็นต้นมา หลงัจาก
น้ันไทยมีการเปลี่ยนแปลง
รูปแบบการปกครองคร้ังสำคัญ
ที่สุด เม่ือ พ.ศ. 2475 ซ่ึงใน
ขณะน้ันสถานการณ์ทาง
การเมืองการปกครองประสบ
กับปัญหาต่าง ๆ และยงัส่งผล
กระทบต่อประชาชนอีกด้วย 

6 14 
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ตาราง 5 (ต่อ)  
 

ท่ี 
หน่วย 

การเรียน 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

9 รัฐธรรมนูญและการ
ตรวจสอบอำนาจรัฐ 

ส 2.2 
ม.4-6/4 

การตรวจสอบการใช้อำนาจ
รัฐตามบทบญัญัติของ
รัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทยนั้น 
สามารถตรวจสอบได้โดย
องค์กรอสิระและตรวจสอบ
โดยประชาชน ดังนั้น
ประชาชนทุกคนจงึควรมี
ส่วนร่วมในการตรวจสอบ
การใช้อำนาจรฐั 

3 8 

รวมท้ังหมด 40 90 
จิตพิสัย/คุณลักษณะ  10 
รวมคะแนนท้ังสิ้น  100 

 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน ์หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน โดยผู้วิจัยได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้
ตามโครงสร้างรายวิชา ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานและตัวช้ีวัด ส 2.1 ม.4-6/1 วิเคราะห์และปฏิบัติ
ตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบัตนเอง ครอบครัว ชุมชน ประเทศชาติและสังคมโลก 
  ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 
   สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง วัฒนธรรม และการดำเนินชีวิตในสังคม 
    มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี
มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทยและ
สังคมโลกอย่างสันติสุข 
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ตาราง 6 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ รายวิชา สังคมศึกษา 1 รหัสวิชา ส31101 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.4 
 
 
  

1. วิเคราะห์และปฏิบัติตนตามกฎหมายที่
เกี่ยวข้องกบัตนเอง ครอบครัว ชุมชน 
ประเทศชาติ และสงัคมโลก 

⬥   กฎหมายเพ่งเกี่ยวกับนิติกรรมสัญญา เช่น 
ซื้อขาย ขายฝาก เช่าทรัพย์ เช่าซือ้ กู้ยืมเงิน 
จำนำ จำนอง 

⬥   กฎหมายอาญา เช่น ความผิดเกี่ยวกับ
ทรัพย์ความผิดเกี่ยวกบัชีวิตและร่างกาย 

⬥   กฎหมายอื่นทีส่ำคัญ เช่น รัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทยฉบับปัจจุบัน กฎหมาย
การรบัราชการทหาร กฎหมายภาษีอากร 
กฎหมายคุ้มครองผูบ้รโิภค 

⬥ ข้อตกลงระหว่างประเทศ เช่น ปฏิญญา 
สากลว่าด้วยสทิธิ กฎหมาย มนุษยธรรม
ระหว่างประเทศ 

 2. วิเคราะห์ความสำคัญของโครงสร้างทาง
สังคม การขัดเกลาทางสังคม และ 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

⬥ โครงสร้างทางสังคม 
- การจัดระเบียบทางสังคม  
- สถาบันทางสงัคม 

⬥ การขัดเกลาทางสงัคม 

⬥ การเปลี่ยนแปลงทางสงัคม 
การแก้ปญัหาและแนวทางการพฒันาทาง
สังคม 

 3. ปฏิบัติตนและมสี่วนสนบัสนุนให้ผู้อื่น
ประพฤติปฏิบัติเพือ่เป็นพลเมืองดีของ
ประเทศชาติ และสงัคมโลก 

   คุณลักษณะพลเมืองดีของประเทศชาติ 
และสงัคมโลก เช่น 

- เคารพกฎหมาย และกตกิาสงัคม 
- เคารพสิทธิ เสรีภาพของตนเองและ

บุคคลอื่น 
- มีเหตุผล รับฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 
 
  

 - มีความรับผิดชอบต่อตนเอง สังคม ชุมชน 
ประเทศชาติและสังคม 

- เข้าร่วมกจิกรรมทางการเมือง การปกครอง 
- มีส่วนร่วมในการปอ้งกัน แก้ไขปญัหา

เศรษฐกจิ สังคม การเมอืงการปกครอง 
สิ่งแวดลอ้ม 

- มีคุณธรรมจริยธรรม ใช้เป็นตัวกำหนด
ความคิด  

4. ประเมินสถานการณ์สทิธิมนุษยชนใน
ประเทศไทย และเสนอแนวทางพัฒนา  

• ความหมาย ความสำคัญ แนวคิดและหลกัการ
ของสิทธิมนุษยชน 

• บทบาทขององค์กรระหว่างประเทศในเวทีโลก
ที่มีผลต่อประทศไทย 

• สาระสำคัญของปฏิญญาสากลว่าด้วยสิทธิ
มนุษยชน 

• บทบญัญัติของรัฐธรรมนญูแห่งราชอาณาจักร
ไทย   ฉบับปจัจบุันเกี่ยวกบัสทิธิมนุษยชน 

• ปัญหาสิทธิมนุษยชนในประเทศ และแนวทาง
แก้ปัญหาและพฒันา 

5. วิเคราะห์ความจำเป็นที่ต้องมกีาร
ปรับปรงุเปลี่ยนแปลงและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทยและเลือกรบัวัฒนธรรม
สากล  

• ความหมายและความสำคัญของวัฒนธรรม 
• ลักษณะและ ความสำคัญของวัฒนธรรมไทยที่

สำคัญ  
• การปรับปรงุเปลี่ยนแปลงและอนรุักษ์

วัฒนธรรมไทย  
• ความแตกต่างระหว่างวัฒนธรรมไทยกบั

วัฒนธรรมสากล 
• แนวทางการอนรุักษ์วัฒนธรรมไทยที่ดีงาม 
• วิธีการเลือกรบัวัฒนธรรมสากล 
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      มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมอืงการปกครองในสังคมปัจจุบัน 
ยึดมั่น ศรัทธาและธำรงรักษาไว้ซึง่การปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.4 1. วิเคราะห์ปญัหาการเมืองที่สำคัญใน

ประเทศ จากแหลง่ข้อมลูต่าง ๆ 
พร้อมทั้งเสนอแนวทางแก้ไข  

• ปัญหาการเมืองสำคัญที่เกิดข้ึน
ภายในประเทศ 

• สถานการณ์การเมอืงการ ปกครองของ
สังคมไทย และสงัคมโลก และ 
การประสานประโยชน์ร่วมกัน 

• อิทธิพลของระบบการเมืองการปกครอง
ที่มีผลต่อการดำเนินชีวิตและ
ความสัมพันธ์ระหว่างประเทศ 

2. เสนอแนวทาง ทางการเมืองการปกครอง
ที่นำไปสู่ความเข้าใจ  และ 
การประสานประโยชน์ร่วมกันระหว่าง
ประเทศ 

• การประสานประโยชน์ร่วมกันระหว่าง
ประเทศ  เช่น การสร้างความสมัพันธ์
ระหว่างไทยกับประเทศต่าง ๆ 

• การแลกเปลี่ยนเพื่อช่วยเหลือ และ
ส่งเสริมด้านวัฒนธรรม การศึกษา 
เศรษฐกจิ สังคม 

3. วิเคราะห์ความสำคัญและ ความจำเป็นที่
ต้องธำรงรักษาไว้ซึ่งการปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็น
ประมุข 

• การปกครองตามระบอบประชาธิปไตย
อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
- รูปแบบของรัฐ 
- ฐานะและพระราชอำนาจของ

พระมหากษัตริย ์

4. เสนอแนวทางและมสี่วนร่วมในการ
ตรวจสอบการใช้อำนาจรฐั  

• การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐ 
ตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย 
ฉบับปจัจบุัน ที่มผีลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงทางสังคม เช่น 
การตรวจสอบโดยองค์กรอสิระ 
การตรวจสอบโดยประชาชน 
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  2. การวิเคราะห์ตัวช้ีวัดรายวิชา 
   รายวิชาสังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ส31101 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ภาคเรียนที่ 2 
    สาระที่ 2 หน้าที่พลเมือง  วัฒนธรรม  และการดำเนินชีวิตในสังคม 
     มาตรฐาน ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็นพลเมืองด ี
มีค่านิยมที่ดีงาม และธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันในสังคมไทย และ 
สังคมโลกอย่างสันติสุข 
 

ตาราง 7 แสดงการวิเคราะห์ตัวช้ีวัดรายวิชาหน้าที่พลเมือง ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ตัวชี้วัด นักเรียนรู้อะไร นักเรียนทำอะไรได้ 
1. วิเคราะหแ์ละปฏบิัติตน
ตามกฎหมายที่เก่ียวข้องกบั
ตนเอง ครอบครัวชมุชน 
ประเทศชาติและสังคมโลก 

กฎหมายที่เก่ียวข้องกับตนเอง 
ครอบครัว ชุมชน ประเทศชาติ
และสังคมโลกจะนำไปสู ่
ความสงบสขุในการอยู่ร่วมกัน 

วิเคราะหแ์ละปฏิบัติตนตามกฎหมาย
ที่เก่ียวข้องกับตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน 
ประเทศชาติ  และสังคมโลก 

2. วิเคราะหค์วามสำคัญของ
โครงสรา้งทางสังคม การขัด
เกลาทางสังคมและการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม  

ความสำคญัของการจัดระเบียบ
ทางสังคม การขัดเกลาทางสังคม 
มีการเปลี่ยนแปลงตามยุคสมัย 
ต้องกำหนดแนวทางการแก้ปญัหา
เพื่อให้อยู่ร่วมกันอย่างสันติสขุ 

วิเคราะหค์วามสำคญัของโครงสร้าง
ทางสังคม 

3. ปฏบิัติตนและมีสว่น
สนับสนุนให้ผู้อื่นประพฤติ
ปฏิบัติเพื่อเป็นพลเมืองดี
ของประเทศชาติ 
และสังคมโลก 

การปฏิบัติตนและสนับสนุนใหผู้้อื่น
ประพฤติ ปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดี
ทำให้สังคมไทยและสังคมโลกสงบ
สุข 

ปฏิบัติตนและมีสว่นสนับสนุนให้
ผู้อื่นประพฤติปฏบิัติเพื่อเป็นพลเมือง
ดีของประเทศชาติ และสังคมโลก 

4. ประเมินสถานการณ์สทิธิ
มนุษยชนในประเทศไทย 
และเสนอแนวทางพฒันา  

การดำเนินชวีิตอยู่ร่วมกันใน
สังคมไทย และสังคมโลกอย่างสันติ
สุข ต้องมีการประเมินสถานการณ์
และเสนอแนวทางการพฒันาด้าน
มนุษยชนของคนไทย 

ประเมินสถานการณ์สิทธิมนุษยชน
ในประเทศไทย และเสนอแนวทาง
พัฒนา 
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ตาราง 7 (ต่อ) 
 

ตัวชี้วัด นักเรียนรู้อะไร นักเรียนทำอะไรได้ 
5. วิเคราะห์ความจำเป็นที่
ต้องมีการปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทย และเลือกรับ
วัฒนธรรมสากล 

การอนุรักษ์วัฒนธรรมไทยและ
เลือกรับวัฒนธรรมสากล  

วิเคราะห์ความจำเป็นที่ต้องมีการ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลงและอนุรักษ์
วัฒนธรรมไทยและเลือกรับวัฒนธรรม
สากล 

 
     มาตรฐาน ส 2.2 เข้าใจระบบการเมอืงการปกครองในสังคมปัจจุบัน ยึดมั่น 
ศรัทธา และธำรงรักษาไว้ซึ่งการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
 

ตัวชี้วดั นักเรียนรู้อะไร นักเรียนทำอะไรได ้
1. วิเคราะห์ปญัหาการเมืองที่สำคัญ
ในประเทศจากแหลง่ 
ข้อมูลต่าง ๆ พร้อมทั้งเสนอ 
แนวทางแก้ไข 

ปัญหาการเมืองของไทยมี
ผลกระทบต่อประชาชนและ
ประเทศชาต ิ

วิเคราะห์ปญัหาการเมืองที่สำคญั
ในประเทศ จากแหลง่ข้อมูล 
ต่าง ๆ พร้อมทั้งเสนอแนว
ทางแก้ไข 

2. เสนอแนวทางทางการเมือง 
การปกครองที่นำไปสูค่วามเข้าใจ
และการประสานประโยชน์ร่วมกัน
ระหว่างประเทศ 

การเมืองการปกครองมีส่วนสำคัญ
ต่อการประสานประโยชน์ร่วมกัน
ระหว่างประเทศ 

เสนอแนวทางทางการเมือง 
การปกครองที่นำไปสูค่วามเข้าใจ
และการประสานประโยชน์ร่วมกัน
ระหว่างประเทศ 

3. วิเคราะห์ความสำคญัและ 
ความจำเป็นที่ต้องธำรงรักษาไว้ซ่ึง
การปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

พระมหากษัตริย์ทรงเป็นศูนย์รวม
จิตใจ และความม่ันคงในการ
ปกครองระบอบประชาธิปไตย
ของไทย  

วิเคราะห์ความสำคัญและ 
ความจำเป็นที่ต้องธำรงรักษาไว้ซ่ึง
การปกครองตามระบอบ
ประชาธิปไตย อันมี
พระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

4.เสนอแนวทางและมีส่วนร่วมใน
การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐ 

การมีส่วนร่วมในการตรวจสอบ
การใช้อำนาจ รัฐตามรัฐธรรมนูญ
แห่งราชอาณาจักรไทย โดย
องค์กรอิสระและประชาชนสง่ผล
ให้มีการเปลีย่นแปลงทางสงัคม 
ที่ดีขึ้น 

เสนอแนวทางและมีส่วนร่วมใน
การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐ 
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  3. โครงสร้างหน่วยการเรียนรู ้
   ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565  กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษาศาสนาและ
วัฒนธรรม รายวิชาหน้าทีพ่ลเมือง ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ตาราง 8 โครงสร้างหน่วยการเรียนรูร้ายวิชาหน้าที่พลเมือง ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ที ่
หน่วย 

การเรียน 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวชี้วดั 
สาระสำคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

1 สังคมมนุษย ์ ส 2.1 
ม. 4/2 

โครงสร้างทางสงัคมมีสถาบันทางสงัคม
เป็นส่วนสำคญัที่ทำหน้าที่ในการขัดเกลา
ทางสงัคม และมีส่วนในการแก้ปญัหา
และพัฒนาสงัคม 

3 10 

2 วัฒนธรรมไทย ส 2.1 
ม. 4/5 

วัฒนธรรมไทย มีคุณคา่และความสำคัญ
ต่อการดำเนินชีวิตของชาวไทย 
ซ่ึงจะต้องรู้จักการปรับปรุง เปลี่ยนแปลง 
และอนุรักษ์วัฒนธรรมไทย และเลือกรับ
วัฒนธรรมสากลอยา่งเหมาะสม 

4 9 

3 สิทธิ
มนุษยชน 

ส 2.1 
ม. 4/4 

ปัจจุบันน้ีองค์กรตา่ง ๆ ทัง้ในประเทศ
และองค์กรระหว่างประเทศต่าง ๆ 
ให้ความสำคัญกับสิทธิมนุษยชนใน
ประเทศไทย และร่วมมือกันแก้ไขปญัหา
สิทธิมนุษยชนให้เป็นไปตามปฏญิญา
สากลว่าด้วยสิทธิมนุษยชน 

4 9 

4 กฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน 

ส 2.1 
ม. 4/1 

การปฏิบตัิตนตามกฎหมายทีเ่ก่ียวกับ
ตนเอง ครอบครัว กฎหมายแพ่งเก่ียวกับ 
นิติกรรมสัญญา กฎหมายอาญา กฎหมาย
ที่สำคญัของประเทศ และข้อตกลง
ระหว่างประเทศ ย่อมส่งผลดตี่อความสงบ
เรียบร้อยในสังคมระดับประเทศ และ
สังคมโลก 

6 14 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

ท่ี 
หน่วย 

การเรียน 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

5 พลเมืองดีของ
ประเทศชาติ 
และสงัคมโลก 

ส 2.1 
ม. 4/3 

การปฏิบัติตนเป็นพลเมืองดีของ
ประเทศชาติและสังคมโลกนั้น 
ย่อมสง่ผลต่อการอยู่ร่วมกันอย่าง
สันติสุข 

3 8 

6 ระบอบ
การเมือง 
การปกครอง  

ส 2.2 
ม. 4-6/1 
ม. 4-6/2 
ม. 4-6/3 

ความรู้เกี่ยวกับรัฐและการปกครอง
ภายในรัฐการร่วมมือกันแกป้ัญหา
การเมืองการปกครอง และประสาน
ประโยชนร์่วมกันระหว่างประเทศ 
เป็นส่วนสำคัญในการธำรงรักษาไว้  

6 12 

7 การปกครอง
ระบอบ
ประชาธิปไตย 

ส 2.2 
ม. 4-6/1 
ม. 4-6/2 
ม. 4-6/3 

การปกครองระบอบประชาธิปไตย
เป็นการปกครองที่ประชนชน 
มีส่วนร่วมในการปกครอง 

4 8 

8 ปัญหา
การเมือง 

ส 2.2 
ม. 4-6/1 

รูปแบบการปกครองของไทยในอดีต
มีการปกครองแบบระบอบ
สมบรูณาญาสิทธิราชย์ต้ังแตส่มัย
อยุธยาเป็นต้นมา หลังจากนั้นไทย 
มีการเปลี่ยนแปลงรูปแบบ 
การปกครองครั้งสำคัญทีสุ่ด 
เมื่อ พ.ศ. 2475 ซึ่งในขณะนั้น
สถานการณ์ทางการเมือง 
การปกครองประสบกับปัญหาต่าง ๆ 
และยังส่งผลกระทบต่อประชาชน 
อีกด้วย 

7 12 
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ตาราง 8 (ต่อ) 
 

ท่ี 
หน่วย 

การเรียน 
มาตรฐาน 

การเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

9 รัฐธรรมนูญ
และการ
ตรวจสอบ
อำนาจรัฐ 

ส 2.2 
ม. 4-6/4 

การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐตาม
บทบญัญัติของรัฐธรรมนญูแห่ง
ราชอาณาจักรไทยนั้น สามารถ
ตรวจสอบได้โดยองค์กรอสิระและ
ตรวจสอบโดยประชาชน ดังนั้น
ประชาชนทุกคนจงึควรมสี่วนร่วมใน
การตรวจสอบการใช้อำนาจรัฐ 

3 8 

รวมช่ัวโมง 40 90 
จิตพิสัย/คุณลักษณะ 10 
รวมคะแนนทั้งสิ้น 100 

 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์เรือ่ง เรือ่ง กฎหมายในชีวิตประจำวัน โดยผู้วิจัยไดพ้ัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามโครงสร้าง
รายวิชา ซึ่งสอดคลอ้งกบัมาตรฐานตัวช้ีวัดที่ ส 2.1 เข้าใจและปฏิบัติตนตามหน้าที่ของการเป็น
พลเมืองดี มีค่านิยมที่ดีงามและธำรงรักษาประเพณีและวัฒนธรรมไทย  ดำรงชีวิตอยู่ร่วมกันใน
สังคมไทย และสงัคมโลกอย่างสันติสุข 
 
การจัดการเรียนรู้โดยใชป้ัญหาเป็นฐาน 
 
 1. ความเป็นมาของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) 
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) มีการพฒันาข้ึน
ครั้งแรกโดยคณะวิทยาศาสตร์สุขภาพ (Faculty of Health Sciences) ของมหาวิทยาลัย McMaster 
ที่ประเทศแคนาดา ได้ถูกนำมาใช้ในกระบวนการติวให้กับนกัศึกษาแพทย์ฝึกหัด เนื่องจากมีประเด็น
ปัญหาว่านักศึกษาแพทยม์ีจุดออ่นในเรื่องของการสื่อสาร จึงต้องการให้คนทำงานในกลุ่มวิทยาศาสตร์
สุขภาพทำงานร่วมกันเป็นทีมได้เป็นอย่างดี วิธีการดังกล่าวได้กลายมาเป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
(Learning model) ที่ทำใหม้หาวิทยาลัยในสหรัฐอเมริกานำไปเป็นแบบอย่างในการจัดการเรียนรู้ 
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โดยเริ่มจากปลายปี ค.ศ. 1950 มหาวิทยาลัย Case Western Reserve ได้นำมาใช้เป็นแห่งแรกและ
ได้จัดต้ังห้องทดลองรูปแบบการสอนใหม่ ๆ รปูแบบการสอนที่มหาวิทยาลัย Case Western 
Reserve พัฒนาข้ึนมาน้ันได้กลายมาเป็นพื้นฐานในการพฒันาหลักสูตรของโรงเรียนหลายแห่ง 
ในสหรัฐอเมรกิา ทั้งในระดบัมัธยมศึกษา ระดบัอุดมศึกษา และบัณฑิตวิทยาลัย จนกระทัง่กลางปี 
ค.ศ. 1980 เทคนิคการสอนโดยใช้รูปแบบ PBL ได้เริ่มขยายออกไปสูก่ารสอนในสาขาอื่น ๆ เช่น 
วิศวกรรมศาสตร์ วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ภาษาศาสตร์ สงัคมศาสตร์ พฤติกรรมศาสตร์ เป็นต้น  
  สำหรับในประเทศไทยนั้น ปัจจุบนัการเรียนการสอนโดยใช้ปญัหา เป็นฐาน (Problem 
Based Learning) ใช้ในการจัดการเรียนรูท้ั้งระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานและระดบัอุดมศึกษา 
เนื่องจากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem Based Learning) เป็นการเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนแตล่ะคนนำความรู้ทีม่าก่อนเรียนมาใช้ในการอภิปรายประเด็นที่เกี่ยวกับปัญหา โดยใช้เหตุผล 
ที่ดีที่สุดประกอบ ส่วนใหญผู่้เรียนไม่แน่ใจว่าคำตอบที่ตนเองมีถูกต้องหรือไม่ เมื่อไปถึงข้ันตอน 
การค้นคว้าจึงมั่นใจว่ามาถูกทาง เป็นการฝึกตั้งสมมุติฐานใหคุ้้นเคย การเรียนรู้แบบการใช้ปญัหา 
เป็นฐานน่าจะเป็นทางเลอืกทางหนึง่ที่ทำให้การเรียนการสอนประสบความสำเรจ็ 
 2. ความหมายของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  สุปรียา วงษ์ตระหง่าน (2546 : 4) ได้ให้ความหมายของการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน หมายถึง กระบวนการที่แสวงหาความรู้ ความเข้าใจ ทักษะและเจตคติจากสถานการณ์ 
(ปัญหา) ที่ไม่คุ้นเคยมาก่อน โดยใช้ปัญหาในการแสวงหาความรู้ด้วยกลวิธีในการหาข้อมลู เพื่อพสิจูน์
สมมติฐานอันเป็นการแกป้ัญหาน้ัน ๆ โดยผู้เรียนต้องนำปัญหามาเช่ือมโยงกบัความรูเ้ดิม ความคิดที่มี
เหตผุลและการแสวงหาความรู้ใหม่ ขนาดของปัญหาควรค่อนข้างกว้าง เพื่อนำไปสู่การศึกษาค้นคว้า
เพิ่มเตมิอย่างกว้างขวาง ครอบคลมุหลายด้าน  
  สุขุมาล พฤกษ์อุดม (2562) การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน (Problem-based 
Learning : PBL) หมายถึง การจัดการเรียนรู้ทีเ่น้นการจัดประสบการณ์การเรียนรูท้ี่ได้จากการสำรวจ
ค้นคว้า และการแก้ปัญหาที่มีความสัมพันธ์เกี่ยวกับชีวิตประจำวันของนักเรียน อาจพบการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานน้ันเป็นทั้งยุทธวิธีการเรียนการสอน และใช้เป็นแนวทางในการจัดหลกัสูตร
ซึ่งมลีักษณะดึงดูดนักเรียนใหเ้ข้าไปมสี่วนร่วมในการแก้ปญัหา ครูจะเป็นผู้ที่คอยให้คำแนะนำและ
ออกแบบสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้สง่เสรมิให้นักเรียนได้คิด และสำรวจหลักสูตรที่สร้างขึ้นจะมปีัญหา
เป็นแกนกลาง มบีทบาทในการเตรียมประสบการณ์จริงทีส่่งเสริมกจิกรรมการเรียนรูส้นับสนุนให้สร้าง
ความรู้ด้วยตนเองและบรูณาการสิ่งต่าง ๆ ที่เรียนรู้ในโรงเรียนกับชีวิตจรงิเข้าด้วยกัน ในขณะที่เรียนรู้
ผู้เรียนจะถูกพฒันาใหเ้ป็นนักแก้ปัญหา มีหน้าที่สร้างความสนใจ สร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้
ให้กับนักเรียน ครเูป็นผู้แนะนำและอำนวยความสะดวก เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างสมบรูณ์ 
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  วิภาดา พินลา (2564 : 34-46) เป็นการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ โดยใช้
ประเด็นปญัหาเป็นตัวกระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนรู้ ร่วมกันทำงานเป็นกลุ่ม แสวงหา
วิธีการที่หลากหลายมาใช้ในการปฏิบัติ จนสามารถค้นพบวิธีการแก้ปญัหาน้ันได้ด้วยตนเอง นอกจากนี้
ยังฝึกให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการคิดวิเคราะห์ และทกัษะการแก้ปัญหา โดยครูผูส้อนมบีทบาทเป็นเพียง
ผู้คอยอำนวยความสะดวกและให้คำแนะนำแก่ผูเ้รียน 
  จากการศึกษาผู้วิจัยสรปุได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นกระบวนการ
ในการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปญัหา โดยใช้เหตุผลในการพจิารณาแก้ไขปัญหา กำหนดเป้าหมายสบืค้น
ข้อมูล และนำมาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยครูผูส้อนมีหน้าที่นำและอำนวยความสะดวกให้แก่
นักเรียน ซึ่งนกัเรียนช่วยกันจัดระบบประเมินข้อมลูใหส้อดคล้องตรงตามเป้าหมาย และนำเสนอ
ข้อสรปุ 
 3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานเป็นการการจัดการเรียนรู้ทีเ่กิดจากแนวคิด/ทฤษฎี 
การสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructivism) เป็นยุทธวิธีในการจัดการเรียนรูท้ี่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
เพื่อสง่เสรมิและพัฒนาทักษะการคิดแก้ไขปัญหา โดยให้ผู้เรยีนได้แสวงหาความรู้ใหม่ และ 
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ซึ่งกระบวนการสร้างความรู้เกิดจากการที่ผูเ้รียนมปีฏิสมัพันธ์กับ
สิ่งแวดลอ้ม โดยผ่านกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เมื่อผู้เรียนเผชิญกับสถานการณ์ปัญหาที่ไม่รูท้ำใหผู้้เรียนเกิดความขัดแย้งทางปัญญาและผลักดันให้
ผู้เรียนไปแสวงหาความรู้และนำความรู้ใหมม่าเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมเพื่อแกป้ัญหาต่อไป 
 4. ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานเป็นกระบวนการจัดการเรียนรู้ หรอืยุทธวิธีที่ใช้
ร่วมกับวิธีการอื่น ๆ เช่น การบรูณาการการเรียนรู้ด้วยตนเอง และการเรียนรู้โดยใช้กลุม่เล็ก  
การแก้ปญัหามาผสมผสานกันเพื่อเอื้อต่อการเรียนรู้ของผูเ้รยีน ซึ่งสามารถใช้สอนได้กับกลุม่สาระ 
การเรียนรูส้ังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ทัง้นี้ครผูู้สอนจำเป็นต้องพจิารณาเลือกเนื้อหาที่
เหมาะสมไปพรอ้มกบัการจัดสิง่แวดลอ้มทีเ่อื้อต่อการจัดการเรียนรู้ โดยมีนกัวิชาการเสนอ
กระบวนการและข้ันตอนของการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน มีดังนี้  
   สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550 : 6-8) ได้สรปุข้ันตอนของการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานไว้ 6 ข้ันตอน มีดังนี ้
    ข้ันที่ 1 การกำหนดปญัหา เป็นข้ันที่ผูส้อนจัดสถานการณ์ต่าง ๆ กระตุ้นใหผู้้เรียน
เกิดความสนใจ และมองเห็นปญัหา สามารถกำหนดสิง่ทีเ่ปน็ปัญหาที่ผู้เรียนอยากรู้อยากเรียนได้ 
และเกิดความสนใจที่จะค้นหาคำตอบ 
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    ข้ันที่ 2 การทำความเข้าใจกบัปญัหา ผู้เรียนจะต้องทำความเข้าใจปัญหาที่
ต้องการเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะต้องสามารถอธิบายสิ่งต่าง ๆ ทีเ่กี่ยวข้องกับปัญหาได้ 
    ข้ันที่ 3 การดำเนินการศึกษาค้นคว้าผู้เรียนกำหนดสิ่งที่ตอ้งเรียน 
ดำเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการหลากหลาย 
    ข้ันที่ 4 การสังเคราะห์ความรู้ เป็นข้ันทีผู่้เรียนนำความรู้ที่ได้ค้นคว้ามา
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผล และสังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาว่า มีความเหมาะสมหรือไม่
เพียงใด 
    ข้ันที่ 5 การสรปุและประเมินค่าของคำตอบ ผู้เรียนแต่ละกลุม่สรปุผลงานของ
กลุ่มตนเอง และประเมินผลว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้ามีความเหมาะสมหรือไมเ่พียงใด โดยพยายาม
ตรวจสอบแนวคิดในกลุ่มของตนเองอย่างอิสระ ทุกกลุ่มช่วยกันสรปุองค์ความรู้ในภาพรวมปญัหา 
อีกครั้ง 
    ข้ันที่ 6 การนำเสนอและประเมินผลงานผู้เรียนนำข้อมลูที่ได้มาจัดระดบั 
องค์ความรู้ และนำเสนอเป็นผลงานในรปูแบบที่หลากหลายผู้เรียนทุกกลุ่ม รวมทั้งผู้ที่เกี่ยวข้องกบั
ปัญหาร่วมกันประเมินผลงาน 
   Bloom (1956 : 122) ได้เสนอข้ันตอนการคิดแกป้ัญหา ดังนี้ 
    ข้ันที่ 1 เมื่อผู้เรียนได้พบปญัหา ผูเ้รียนจะคิดค้นหาสิง่ทีเ่คยพบเห็นที่เกี่ยวกับ
ปัญหา 
    ข้ันที่ 2 ผู้เรียนจะใช้ผลจากข้ันที่หนึง่มาสร้างรปูแบบของปญัหาข้ึนมาใหม่ 
    ข้ันที่ 3 จำแนกแยกแยะปัญหา 
    ข้ันที่ 4 การเลือกใช้ทฤษฎีหลักการ ความคิด และวิธีการที่เหมาะสมกบัปญัหา 
    ข้ันที่ 5 การใช้ข้อสรุปของวิธีการแก้ปญัหา 
    ข้ันที่ 6 ผลที่ได้จากการแกป้ัญหา 
     ความสามารถทางสมองที่นำมาใช้คิดแก้ปัญหาในข้ันที่ 1-4 เป็นส่วนของ 
การนำไปใช้ข้ันที่ 5 และ 6 เป็นส่วนของความเข้าใจสำหรบัความรู้ความจำถือว่าเป็นพื้นฐานที่จำเป็น
ในการคิดแก้ปัญหา ส่วนการคิดวิเคราะหเ์ป็นความสามารถทางสมองที่นำมาใช้ในกระบวนการคิด
แก้ปัญหาในข้ันที่ 3 
   Delisle (1997 : 26-36) ได้เสนอกระบวนการจัดการเรียนรูแ้บบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
สำหรับการเรียนในระดบัการศึกษาข้ันพื้นฐานไว้ 6 ข้ันตอน มีดังนี ้
    ข้ันที่ 1 การเช่ือมโยงปัญหา (Connecting with the Problem) เป็นข้ันตอน 
ในการสร้างปัญหาผู้เรียนต้องมีความรูส้ึกว่า ปัญหาน้ันมีความสำคัญต่อตนกอ่น ดังนั้น ครูจะสำรวจ
ประสบการณ์ความสนใจของผู้เรียนแต่ละบุคคลก่อน เพื่อเปน็แนวทางในการเลือกหรอืออกแบบ
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ปัญหา โดยครอูาจยกประเด็นทีเ่กี่ยวข้องกบัปญัหาข้ึนมาร่วมกันอภิปรายก่อน แล้วครูและผู้เรียน
ช่วยกันสร้างปัญหาที่ผูเ้รียนสนใจข้ึนมา เพื่อเป็นปญัหาสำหรบัการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ประเด็นที่ครูยกมาน้ันต้องเป็นประเด็นทีม่ีความสัมพันธ์กับความรู้ในเนื้อหาวิชา และทักษะที่ต้องการ
ให้ผู้เรียนได้รับด้วย 
    ข้ันที่ 2 การจัดโครงสร้าง (Setting up Structure) ประกอบด้วย แนวความคิด
ต่อปัญหา (Ideas) ข้อเทจ็จริงจากปญัหา (Facts) สิ่งที่ต้องเรียนรูเ้พิ่มเติม (Learning Issues) และ
แผนการเรียนรู้ (Action Plan) โดยเสนอเป็นรูปตาราง เพื่อเห็นความสัมพันธ์กันแตล่ะหัวข้อ 
    ข้ันที่ 3 การเข้าพบปญัหา (Visiting the Problem) ผู้เรียนในกลุ่มร่วมกันเสนอ
แนวคิดต่อปัญหาว่า มีแนวทางเปน็ไปได้หรอืไม่ในการแก้ปญัหา จะแกป้ัญหาน้ันด้วยวิธีใด ความรู้
อะไรที่นำมาเป็นฐานของการแกป้ัญหา จากนั้นผู้เรียนในกลุม่ร่วมกันอภิปรายถึงข้อเทจ็จริงทีโ่จทย์
กำหนดมาให้ แล้วกำหนดสิง่ที่ต้องกำหนดเพิ่มเติม เพือ่นำมาเป็นฐานความรู้ในการแก้ปญัหา  
พร้อมทั้งกำหนดวิธีการหาความรู้ และแหล่งทรัพยากรของความรู้นั้นด้วย ในแต่ละหัวข้อจะเขียนลงใน
ตาราง โดยเขียนเรียงเป็นข้อ ในข้อหนึ่ง ๆ เขียนแตล่ะสดมภ์ให้สัมพันธ์กัน เมื่อกลุ่มกำหนดทกุหัวข้อ
เสร็จแล้ว กลุ่มจะมอบหมายใหส้มาชิกในกลุ่มไปศึกษาค้นคว้าตามแผนการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 
แล้วนำความรู้ที่ไปศึกษามารายงานต่อกลุ่ม ทำเช่นน้ีเรื่อย ๆ จนได้ความรู้เพียงพอสำหรบั 
การแก้ปญัหา ในข้ันน้ีผู้เรียนมีอสิระกำหนดในแตล่ะหัวข้อ ครูเพียงแต่สังเกตและอำนวยความสะดวก
ในการเรียนรู้เท่านั้น 
    ข้ันที่ 4 การเข้าพบปญัหาอกีครั้ง (Revisiting the Problem) กลุ่มร่วมกัน
สังเคราะห์ความรู้ที่ได้มานั้นว่าเพียงพอที่จะแกป้ัญหาน้ันหรอืไม่ ถ้าความรู้ที่ได้มานั้นไม่เพียงพอ 
กลุ่มกจ็ะกำหนดสิ่งที่ต้องเรียนรู้เพิ่มเติม และแผนการเรียนรูอ้ีกครั้ง แล้วทำแผนการเรียนรู้จนกว่า 
จะได้ความรู้ทีส่ามารถนำไปแกป้ัญหาได้ ในข้ันตอนน้ีผู้เรียนในกลุ่มต้องใช้การวิเคราะห์ และ
สังเคราะห์ข้อมูลที่ได้มาจากการศึกษาตามแผนการเรียนรู้ ทำให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้ความสามารถ 
ในการสื่อสาร การพูดการวิเคราะห์ และการสังเคราะห์ข้อมลู 
    ข้ันที่ 5 การผลิตผลงาน (Producing a Product or Performance) ผู้เรียนใช้
ความรู้ที่ได้ศึกษามาแก้ปัญหา หรือสร้างผลผลิตข้ันสุดท้ายของการเรียนรู้ และนำเสนอผลผลิตน้ัน 
ให้ช้ันเรียนได้ทราบผลทั่วกัน 
    ข้ันที่ 6 การประเมินผลงานและแกป้ัญหา (Evaluating Performance and the 
Problem) ครูและผู้เรียนมีความรับผิดชอบร่วมกันในการประเมินด้านความรู้ ทักษะด้านความรู้ ได้แก่ 
การแก้ปญัหา การให้เหตผุล การสื่อสาร และทักษะทางด้านสังคม ได้แก่ การทำงานร่วมกันเป็นทีม
รวมถึงครูต้องประเมินปญัหาที่ใช้ในการเรียนรู้ด้วยว่ามีประสทิธิภาพหรือไม ่
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   Bruner (1966 : 123-124) ได้อธิบายข้ันตอนต่าง ๆ ในการคิดแก้ปัญหา ดังนี้  
    ข้ันที่ 1 รู้จักปัญหา เป็นข้ันที่บุคคลรับรู้สิง่เร้าที่ตนกำลังเผชิญอยู่ว่าเป็นปัญหา  
    ข้ันที่ 2 แสวงหาเค้าเงือ่น เป็นข้ันตอนทีร่ะลึกถึงประสบการณ์เดิม  
    ข้ันที่ 3 ตรวจสอบความถูกต้อง เป็นข้ันตอนที่ตอบสนองในลกัษณะของการจัด 
ประเภทหรือแยกโครงสร้างของเนือ้หา  
    ข้ันที่ 4 การตัดสินใจตอบสนองทีส่อดคล้องกบัปญัหา 
   จากการศึกษาการเรียนรู้แบบใช้ปญัหาเป็นฐาน ซึ่งผู้วิจัยไดส้รุปข้ันตอนการจัด
กิจกรรมดงันี ้
    ข้ันที่ 1 กำหนดปัญหาและทำความเข้าใจ โดยผูส้อนนำสถานการณ์ที่เป็นข่าว
ภาพข่าวจากแหล่งต่าง ๆ ซึ่งเกิดข้ึนจริง บทความ หรือกรณีศึกษามากระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ 
เกิดความสงสัย เพือ่กำหนดประเด็นปญัหา และทำความเข้าใจกับปัญหาเพื่อความชัดเจนว่าปัญหาน้ัน
คืออะไร มีความสำคัญหรือไม่ ผลที่ตามมาจะเป็น อย่างไร ดังนั้นในข้ันที่ 1 นี้ผู้เรียนต้องใช้
ความสามารถในการระบุปญัหา ซึง่เป็นจุดเริ่มต้นของการคิดและการมีจิตสาธารณะ 
    ข้ันที่ 2 สืบค้นข้อมูล ในข้ันตอนน้ีนักเรียนจะดำเนินการสืบค้น และรวบรวม
ข้อมูลทีม่ีความเกี่ยวข้องกบัประเด็นปัญหาทีก่ลุ่มนกัเรียนตอ้งการศึกษา โดยครเูป็นผู้อำนวยความ
สะดวกในเรื่องการจัดหาแหล่งข้อมลู เอกสาร ตำราต่าง ๆ ทีห่ลากหลาย เพื่อใหผู้้เรียนได้เลอืกใช้
ข้อมูลได้อย่างถูกต้อง และเช่ือถือได้ ดังนั้นในข้ันตอนที่ 2 ผู้เรียนต้องใช้ความสามารถในการหาสิง่ที่
เกี่ยวข้องกบัปัญหา และทำให้กระจ่าง 
    ข้ันที่ 3 ร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้และจัดระบบข้อมูล ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้จาก
สืบค้นในข้ันที่ 2 มาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และจัดระบบข้อมูล จำแนกความแตกต่างระหว่างข้อมลู
ที่ชัดเจนกับข้อมลูที่คลุมเครือ ข้อเท็จจรงิกับความคิดเห็น และตัดสินความขัดแย้งของข้อความ และ
ประเมินว่าข้อมลูใดเป็นข้อเทจ็จริงข้อมูลใดเป็นข้อคิดเห็น คำโฆษณา คำชวนเช่ือ หรือการกล่าวอ้าง 
เกินจริง ซึง่ต้องอาศัยข้อมลูจากประสบการณ์เดิมหรอืความเดิม ดังนั้นในข้ันที่ 3 ผู้เรียนใช้หลกัการ
พิจารณาตัดสินข้อมูล ซึง่ประกอบด้วย การตัดสินความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมลู ความเกี่ยวข้องของ
ข้อมูลกบัปญัหา 
    ข้ันที่ 4 ตรึกตรองสะท้อนคิดประเด็นปัญหา และประเมินคุณค่า ผู้เรียนนำความรู้
ที่ได้จากการค้นคว้ามาสังเคราะห์โดยใช้หลักเหตุผลในการพิจารณาเพื่อตัดสินใจทางเลือก  ให้มีความ
กระจ่าง ชัดเจน และตรงประเด็น พร้อมทั้งประเมินความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของข้อสรุป 
ในข้ันที่ 4 นี้ผู้เรียนยังคงต้องใช้หลักการพิจารณาข้อมูลในเรื่องของการตระหนักในความคงเส้นคงวา
ของข้อมูล การลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล 
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    ข้ันที่ 5 นำเสนอผลงาน นักเรียนนาผลการศึกษาค้นคว้าออกมานำเสนอ 
ในรูปแบบทีห่ลากหลาย ซึ่งในข้ันที่ 5 นี้ผู้เรียนจะต้องประมวลความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ โดยเฉพาะความสามารถในการลงข้อสรุปอย่างสมเหตสุมผล เพื่อการนำเสนอ 
หน้าช้ันเรียนอย่างสร้างสรรค์ และน่าสนใจ 
    ข้ันที่ 6 การประเมินผู้เรียนร่วมกันทัง้ผูท้ี่เกี่ยวข้องกับปัญหา ประเมินผลงาน 
เพื่อพจิารณาทัง้ในด้านความรู้ ทักษะ และการทำงานของกลุ่มด้วยวิธีการทีห่ลากหลายตามสภาพจรงิ 
ทีแสดงให้เห็นถึงความเข้าใจในความคิดรวบยอด 
   ด้วยการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based learning หรือ PBL) 
เป็นรปูแบบการเรียนรู้ทีเ่กิดข้ึนจากแนวคิดตามทฤษฎีการเรยีนรู้แบบสร้างสรรค์นิยม 
(Constructivism) โดยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ ซึง่การเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เป็นเทคนิค 
การสอนทีส่่งเสริมใหผู้้เรียนได้ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง เผชิญหน้ากับปัญหาด้วยตนเอง สามารถเพิ่ม
การฝกึทักษะในการคิดหลายรปูแบบ เช่น การคิดวิจารณญาณ คิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดสร้างสรรค์ ฯลฯ เป็นการมุง่เน้นสิ่งทีจ่ะเรียนรู้และกระบวนการค้นคว้าหาความรู้ใหม่ 
เพื่ออธิบายปัญหาที่พบ โดยผู้เรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ที่มีอยู่และตัดสินใจทางเลือกที่เหมาะสม 
อย่างไรก็ตามการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานกเ็ป็นข้อจำกัด ในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับผู้เรียนจะมี
ความรู้น้อยลง ความรู้ที่ได้รับจะไมเ่ป็นระบบ ความถูกต้องของเนื้อหาหรือข้อมลูทีผู่้เรียนไปค้นคว้า 
ศึกษามาน้ันถูกต้องหรือไม่ ขอบเขตของการเรียนรู้ต้องเรียนรู้มากน้อยเพียงไร รวมถงึความแตกต่างกัน
ของครูประจำกลุม่ จำนวนครูการบริหารจัดการ และเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
(ไพศาล สุวรรณน้อย, 2563 : 5) 
 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน ์
 
 1. บทเรียนออนไลน ์
  1.1 ความหมายของบทเรียนออนไลน ์
   เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2559 : 59) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง สื่อที่ใช้
สำหรับการเรียนการสอนในรปูแบบ E-learning และเป็นการจัดการศึกษารปูแบบใหม่ทีส่ามารถ
อำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียนในยุคปัจจุบัน โดยผู้เรียนสามารถแสวงหาความรู้จากเนื้อหาบทเรียน
ที่จัดเตรียมไว้ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ทุกที่ ทุกเวลา ตามความต้องการ และความสามารถ
ของบุคคล ซึง่การเรียนการสอนแบบ E-learning สามารถศึกษาได้ทั้งแบบบุคคลและแบบกลุม่  
   สุวัฒน์ บันลือ (2559 : 2561) กล่าวว่า บทเรียนผ่านเว็บ หรอืบทเรียนออนไลน ์
หมายถึง การเรียนการสอนออนไลน์ เป็นรปูแบบที่มกีารออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนไว้อย่าง 
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เป็นระบบ มีการกำหนดวัตถุประสงค์หรือเป้าหมายการจัดการเรียนการสอนไว้อย่างชัดเจน 
จัดการเรียนการสอนตามหลักทฤษฎีทางการศึกษา หลักการเรียนรู้และจิตวิทยาการศึกษา 
การถ่ายทอดความรู้ การนำเสนอเนือ้หา การจัดกจิกรรมการเรียนการสอน โดยถ่ายทอดกลยุทธ์ 
การสอนจากการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร เปน็เครื่องมือใหผู้้เรียนสามารถเข้าถึงและ
เรียนรู้โดยไมจ่ำกัดสถานที่และเวลา 
   กิดานันท์ มลิทอง (2539 อ้างถึงใน สุมนา สุขพันธ์, 2561 : 587) กล่าวว่า บทเรียน
ออนไลน ์หมายถึง การเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็นการใช้เว็บในการเรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บ 
เพื่อนำเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลกัสูตร หรอืใช้เพียงการนำเสนอ
ข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทัง้ใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อ  
   จันจรุี ผ่องแก้ว (2554) ได้ให้คำจำกัดความไว้ 2 ความหมาย คือ บทเรียนออนไลน์ 
(Online) อเีลริ์นนิง (e-Learning) 
    ความหมายแรกบทเรียนออนไลน์ (Online) อเีลริ์นนิง (e-Learning) หมายถึง 
การเรียนเนื้อหา หรือสารสนเทศสำหรบัการสอน หรือการอบรม ซึง่ใช้การนำเสนอด้วยตัวอักษร 
(Text) ภาพน่ิง (Image) ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว (Animation) วีดิทัศน์ และเสียง 
(Sound) โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้ง 
ใช้เทคโนโลยีการจัดการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหารจัดการงานสอน 
ต่าง ๆ 
    ความหมายทีส่องบทเรียนออนไลน์ (Online) อเีลริ์นน่ิง (e-Learning) คือ 
การเรียนในลักษณะใดก็ได้ ซึ่งใช้การถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนกิส์ ไม่ว่าจะเป็น
คอมพิวเตอร์ (Computer) เครอืข่ายอินทราเน็ต (Intranet) อินเทอรเ์น็ต (Internet) เอก็ซท์ราเน็ต 
(Extranet) หรือสัญญาณโทรทัศน์ สัญญาณดาวเทียม 
   จากการศึกษาผู้วิจัยสรปุได้ว่า บทเรียนออนไลน์ หมายถึง บทเรียนทีจ่ัดทำข้ึนเป็นสือ่
การสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต ประกอบไปด้วย โครงสร้างหลกัสูตร คำอธิบายรายวิชา 
หน่วยการเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา แบบทดสอบ แบบฝึกทักษะ เพื่อให้นักเรียน
และผูท้ี่สนใจศึกษาสามารถศึกษาค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเองโดยออกแบบไว้ให้โต้ตอบกบัผู้เรียนได ้
  1.2 คุณลักษณะของบทเรียนออนไลน ์
   Parson (n.d. อ้างถึงใน ศรัณย ์พรมสวัสดิ์, 2557 : 9) กล่าวว่า การเรียนการสอน
ผ่านเว็บมี 3 ลักษณะ ได้แก่ 1) การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบรายวิชาอย่างเดียว (Stand-alone 
course) คือ เว็บรายวิชาเป็นเว็บที่มีการบรรจุเนือ้หา (Content) หรือเอกสารในรายวิชาเพื่อการสอน
เพียงอย่างเดียว เป็นเว็บรายวิชาที่มีเครือ่งมอืและแหลง่ทีเ่ข้าไปถึง และเข้าหาได้โดยผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต ลกัษณะของการเรียนการสอนผ่านเว็บที่มลีักษณะเป็นแบบวิทยาเขตมีนกัศึกษา 
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จำนวนมากทีเ่ข้ามาใช้งานจรงิ แต่มีลกัษณะการสื่อสารส่งข้อมูลระยะไกลและมักจะเป็นการสื่อสาร
ทางเดียว 2) การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web supported course) 
เป็นเว็บรายวิชาที่มลีักษณะเป็นรปูธรรมทีม่ีลกัษณะเป็นการสื่อสารสองทาง ที่มปีฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สอนและผู้เรียน และมีแหล่งทรัพยากรทางการศึกษาให้มาก มีการกำหนดงานใหท้ำบนเว็บ 
การกำหนดให้อ่าน มีการร่วมกันอภิปราย การตอบคำถามมกีารสือ่สารอื่น ๆ ผ่านคอมพิวเตอร ์
มีกิจกรรมต่าง ๆ ที่ใหท้ำในรายวิชามีการเช่ือมโยงไปยังแหลง่ทรัพยากรอื่น ๆ เป็นต้น และ 
3) การเรียนการสอนผ่านเว็บแบบศูนย์กลางการศึกษา (Web pedagogical recourse) เป็นเว็บทีม่ี
รายละเอียดทางการศึกษา การเช่ือมโยงไปยังเว็บอื่น ๆ เครือ่งมือวัตถุดิบและรวมรายวิชาต่าง ๆ 
ที่มีอยู่ในสถาบันการศึกษาไว้ด้วยกัน และยังรวมถึงข้อมูลเกีย่วกับสถาบันการศึกษาไว้บริการทั้งหมด 
และเป็นแหล่งสนับสนุนกจิกรรมต่าง ๆ ทางการศึกษา ทั้งทางด้านวิชาการและไม่ใช่วิชาการโดยการใช้
สื่อทีห่ลากหลาย  
   สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2561 : 2) กล่าวว่า ลักษณะบทเรียนออนไลน ์
มีอยู ่5 ประการ คือ 1) ต้องเป็นดิจิตอล 2) สะดวกต่อการพกพา 3) ต้องสามารถเช่ือมโยงกบัเครอืข่าย
ได้เป็นประจำ 4) อำนวยความสะดวกแกผู่้ใช้ในภารกิจหลายประการ ได้แก่ การสือ่สาร การเก็บข้อมูล 
การบันทึก ไฟล์ภาพ และเสียง ฯลฯ และ 5) เป็นเทคโนโลยทีี่ปรากฏใช้อย่างแพร่หลาย 
  1.3 องค์ประกอบสำคัญของบทเรียนออนไลน ์
   เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2559 : 74-75) กล่าวถึง องค์ประกอบสำคัญของบทเรียน
ออนไลน์ ไว้ 5 ข้อ ดังนี้ 
    1. บทเรียนออนไลน์ (Online of lesson)  
    2. โปรแกรม Google classroom  
    3. ระบบอินเทอรเ์น็ต (Internet network system)  
    4. ตัวอักษร (Text)  
    5. มัลติมีเดีย (Multimedia)  
   ศูนย์เทคโนโลยอีิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แหง่ชาติ (2545) กล่าวถึง
องค์ประกอบของเว็บเพจ ดังนี้  
    1. บทนำเรื่อง (Title) เป็นส่วนแรกของบทเรียน ช่วยกระตุ้น เร้าความสนใจ 
ให้ผู้เรียนอยากติดต่อเนื้อหาต่อไป 
    2. คำช้ีแจงบทเรียน (Instruction) ส่วนน้ีจะอธิบายเกี่ยวกับการใช้บทเรียน 
การทำงานของบทเรียน เพื่อสร้างความมั่นใจใหก้ับผู้เรยีน 
    3. วัตถุประสงค์บทเรียน (Objective) แนะนำ อธิบายความคาดหวังของบทเรียน 
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    4. รายการเมนูหลัก (Main Menu) แสดงหัวเรื่องยอ่ยของบทเรียนทีจ่ะให้ผู้เรียน
ศึกษา 
    5. แบบทดสอบกอ่นเรียน (Pre Test) ส่วนประเมินความรู้ข้ันต้นของผู้เรียน 
เพื่อดูว่าผู้เรียนมีความรูพ้ื้นฐานในระดบัใด 
    6. เนื้อหาบทเรียน (Information) ส่วนสำคัญทีสุ่ดของบทเรยีน โดยนำเสนอ
เนื้อหาทีจ่ะนำเสนอ 
    7. แบบทดสอบท้ายบทเรียน (Post Test) ส่วนน้ีจะนำเสนอเพื่อตรวจผลวัด
สัมฤทธ์ิการเรียนรู้ของผู้เรียน 
    8. บทสรุป และการนำไปใช้งาน (Summary-Application) ส่วนน้ีจะสรุป
ประเด็นต่าง ๆ ที่จำเป็น และยกตัวอย่างการนำไปใช้งาน 
   จากการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
ผู้วิจัยได้เลือกการจัดการสอนในรปูแบบการทำเป็นเนื้อหาบทเรียนเรียนทีเ่กี่ยวของกบัวิชาหน้าที่
พลเมือง โดยจะนำเอาเนื้อหา แบบฝกึหัด ทีเ่กี่ยวข้องไปจัดทำเป็นเว็ปไซต์ ใหผู้้เรียนสามารถเข้าไป
สืบค้นและติดตามงานโดยใช้คอมพิวเตอร์ หรือสมารท์โฟน 
 
การจัดการเรียนการสอนโดยใชป้ัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
เป็นกระบวนการในการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปญัหา โดยใช้เหตุผลในการพจิารณาแก้ไขปัญหา กำหนด
เป้าหมายสบืค้นข้อมลู และนำมาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ โดยครูผู้สอนมหีน้าที่นำและอำนวยความ
สะดวกให้แก่นกัเรียน ซึง่นักเรียนช่วยกันจัดระบบประเมินข้อมูลให้สอดคล้องตรงตามเป้าหมาย 
และนำเสนอข้อสรปุ โดยมีขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 6 ข้ันตอน ดังนี้ 
  ข้ันที่ 1 กำหนดปัญหาและทำความเข้าใจ โดยผูส้อนนำสถานการณ์ที่เป็นข่าวภาพข่าว
จากแหล่งต่าง ๆ ซึง่เกิดข้ึนจรงิ บทความ หรือกรณีศึกษามากระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ  
เกิดความสงสัย เพือ่กำหนดประเด็นปญัหา และทำความเข้าใจกับปัญหาเพื่อความชัดเจนว่าปัญหาน้ัน
คืออะไร มีความสำคัญหรือไม่ ผลที่ตามมาจะเป็นอย่างไร ดังนั้นในข้ันที่ 1 นี้ผู้เรียนต้องใช้
ความสามารถในการระบุปญัหา ซึง่เป็นจุดเริ่มต้นของการคิดและการมีจิตสาธารณะ 
  ข้ันที่ 2 สืบค้นข้อมูล ในข้ันตอนน้ีนกัเรียนจะดำเนินการสืบค้น และรวบรวมข้อมูลที่มี
ความเกี่ยวข้องกับประเด็นปญัหาที่กลุ่มนักเรียนต้องการศึกษา โดยครูเป็นผูอ้ำนวยความสะดวก 
ในเรื่องการจัดหาแหล่งข้อมูล เอกสาร บทเรียนออนไลน์ ตำราต่าง ๆ ที่หลากหลาย เพือ่ใหผู้้เรียน 
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ได้เลือกใช้ข้อมลูได้อย่างถูกต้อง และเช่ือถือได ้ดังนั้นในข้ันตอนที่ 2 ผู้เรียนต้องใช้ความสามารถในการ
หาสิ่งที่เกี่ยวข้องกับปัญหา และทำให้กระจ่าง 
  ข้ันที่ 3 ร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้และจัดระบบข้อมูล ผู้เรียนนำข้อมูลที่ได้จากสบืค้น 
ในข้ันที่ 2 มาร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และจัดระบบข้อมูล จำแนกความแตกต่างระหว่างข้อมลูที่
ชัดเจนกับข้อมลูที่คลมุเครือ ข้อเทจ็จริงกบัความคิดเห็น และตัดสินความขัดแย้งของข้อความ และ
ประเมินว่าข้อมลูใดเป็นข้อเทจ็จริงข้อมูลใดเป็นข้อคิดเห็น คำโฆษณา คำชวนเช่ือ หรือการกล่าวอ้าง 
เกินจริง ซึง่ต้องอาศัยข้อมลูจากประสบการณ์เดิมหรอืความเดิม ดังนั้นในข้ันที่ 3 ผู้เรียนใช้หลกัการ
พิจารณาตัดสินข้อมูล ซึง่ประกอบด้วย การตัดสินความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมลู ความเกี่ยวข้องของ
ข้อมูลกบัปญัหา 
  ข้ันที่ 4 ตรึกตรองสะท้อนคิดประเด็นปญัหา และประเมินคุณค่า ผู้เรียนนำความรู้ที่ได้
จากการค้นคว้ามาสังเคราะห์ โดยใช้หลักเหตผุลในการพจิารณาเพื่อตัดสินใจทางเลือกใหม้ีความ
กระจ่าง ชัดเจน และตรงประเด็น พร้อมทัง้ประเมินความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของข้อสรุป 
ในข้ันที่ 4 นี้ผู้เรียนยังคงต้องใช้หลกัการพจิารณาข้อมูลในเรือ่งของการตระหนักในความคงเส้นคงวา
ของข้อมูล การลงข้อสรุปอย่างสมเหตุสมผล 
  ข้ันที่ 5 นำเสนอผลงาน นักเรียนนำผลการศึกษาค้นคว้าออกมานำเสนอในรูปแบบที่
หลากหลาย ซึง่ในข้ันที่ 5 นี้ผู้เรียนจะต้องประมวลความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
โดยเฉพาะความสามารถในการลงข้อสรุปอย่างสมเหตสุมผล เพื่อการนำเสนอหน้าช้ันเรียน 
อย่างสร้างสรรค์ และน่าสนใจ 
  ข้ันที่ 6 การประเมินผู้เรียนร่วมกันทัง้ผูท้ี่เกี่ยวข้องกับปัญหา ประเมินผลงาน 
เพื่อพจิารณาทัง้ในด้านความรู้ ทักษะ และการทำงานของกลุ่มด้วยวิธีการทีห่ลากหลายตามสภาพจรงิ 
ที่แสดงให้เห็นถึงความเข้าใจในความคิดรวบยอด 
 บทเรียนออนไลน์ หมายถึง บทเรียนทีจ่ัดทำข้ึนเป็นสือ่การสอนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ประกอบไปด้วย โครงสร้างหลักสูตร คำอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ การวางแผน
การจัดการเรียนรู้ เนื้อหา แบบทดสอบ แบบฝึกทักษะ เพื่อให้นักเรียนและผู้ทีส่นใจศึกษ สามารถ
ศึกษาค้นคว้าความรู้ได้ด้วยตนเองโดยออกแบบไว้ใหโ้ต้ตอบกับผู้เรียนได้ 
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ จึงหมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้กระบวนการในการเรียนรู้ที่เริ่มต้นจากปญัหา โดยใช้เหตผุลในการพจิารณา
แก้ไขปัญหา กำหนดเป้าหมาย สบืค้นข้อมูล และนำมาร่วมกนัแลกเปลี่ยนเรียนรู้ควบคู่กับการใช้สื่อ
และกิจกรรมหลาย ๆ อย่างมาประกอบกัน เพือ่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยผ่าน
ช่องทางสารสนเทศ 
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ทักษะการแก้ปัญหา 
 
 1. ความหมายของทักษะการแก้ปัญหา 
  ทักษะการแก้ปัญหา เป็นหนึ่งในทักษะส่วนบุคคลที่มีความสำคัญ เป็นเครื่องมือที่จะช่วย
ให้สามารถทำความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ และนำไปสู่แนวทางแก้ไขปัญหาเหล่าน้ัน ทักษะนี้ 
มีความจำเป็นต่อทุกช่วงวัยของชีวิต ตั้งแต่วัยเด็กจนถึงวัยที่เติบโตเป็นผู้ใหญ่  
  Good (1973 : 158) ได้กล่าวว่า การแก้ปัญหาเป็นแบบแผนหรือวิธีการซึ่งอยู่ในสภาวะ
ที่มีความลำบากยุ่งยาก หรืออยู่ในสภาวะที่พยายามตรวจข้อมูลทีท่ำมาได้ ซึ่งมีความเกี่ยวข้องกบั
ปัญหา มกีารตั้งสมมติฐาน และตรวจสอบสมมติฐาน ภายใต้การควบคุมมีการเก็บข้อมลูจากการ
ทดลองเพื่อหาความสมัพันธ์นั้นว่าจรงิหรือไม ่
  Torrance (1987 อ้างองิใน นฤมล ฉิมงาม, 2558 : 28) ให้ความหมายของการคิด
แก้ปัญหาว่า เป็นรปูแบบการคิดแกป้ัญหาที่เริม่จากการรับรูถึ้งสถานการณ์ที่ยงัไม่ปรากฏข้ึน 
แล้วนำเอาสถานการณ์นั้นเข้ามาสู่ระบบการคิดแก้ปญัหา หรือค้นคว้าหาคำตอบที่แปลกใหม ่
เป็นแนวคิดที่มีคุณค่าตามกระบวนการคิดแกป้ัญหา 
  ชัยวัฒน ์สุทธิรัตน์ (2557) ได้กล่าวว่า การคิดแก้ปัญหาเป็นการใช้ประสบการณ์เดิมจ 
ากการเรียนรูท้ั้งทางตรงและทางอ้อมของบุคคล นำมาคิดแก้ไขปัญหาในสถานการณ์ทีจ่ำเป็น 
ในปัจจบุัน เพื่อให้บรรลสุำเรจ็ตามจุดหมายเฉพาะเรื่องที่กำหนด 
  มิลเลอร์ (Miller, 1998) ได้กล่าวไว้ว่า ความสามารถในการคิดอย่างเป็นนามธรรม 
ที่จะนำไปสู่การแก้ปญัหา การวางแผนในอนาคตและการมองหาความช่วยเหลือจากบุคคลอื่น ๆ 
  สำนักงานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ได้ให้ความหมายของทักษะการแก้ปญัหาว่า 
หมายถึง การใช้ประสบการณ์ที่ค้นพบด้วยตนเอง ทีเ่กิดจากการสงัเกต การเก็บข้อมลู การวิเคราะห์
ข้อมูล การตีความและการสรุปความ เพื่อนำไปสู่การแก้ปญัหาอย่างมเีหตผุล 
  จากการศึกษาความหมายของความสามารถในการแก้ปญัหา สรุปได้ว่า ความสามารถ 
ในการแก้ปญัหาเป็นกระบวนการ วิธีการ หรอืวิธีคิด เพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ไมพ่ึงประสงค์ 
โดยทำความเข้าใจกบัสถานการณ์ปญัหา และใช้ความรูห้รอืประสบการณ์เดมิมาใช้ในการตัดสินใจ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสมกบัสถานการณ์นั้น ๆ 
  ทฤษฎีการแก้ปัญหาส่วนใหญ่ได้รบัอิทธิพลจากผลงานเรื่องนกัแก้ปัญหาทั่วไป (general 
problem solver) ของ Ernest และ Newell (1969) และ Newell และ Simon (1972) 
ซึ่งเป็นทฤษฎีการแกป้ัญหาของมนุษย์ (human problem solving) ในรูปแบบของโปรแกรม 
ที่เป็นสถานการณ์จำลอง ผลงานนี้ช่วยวางรากฐานกระบวนทัศน์เกี่ยวกับการประมวลสารสนเทศ 
สำหรับศึกษาเรื่องการแกป้ัญหา หลักการของทฤษฎีนี้คือ พฤติกรรมการแกป้ัญหา ประกอบด้วย  
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“วิธีการ-ปลายทาง-วิเคราะห”์ ซึ่งเป็นการนำปญัหามาแตกออกเป็นองค์ประกอบหรือเป้าหมาย 
ย่อย ๆ แล้วจึงจัดการแก้ไขเป้าหมายย่อย ๆ เหล่าน้ันทลีะเรือ่ง แนวคิดน้ีตรงกันข้ามกับ Wertheimer 
(1959) นักจิตวิทยาในกลุม่ทฤษฎีเกสตอลต์ ซึง่ทำการวิจัยเรือ่งการแกป้ัญหา และให้ความสำคัญ 
ด้านความเข้าใจเรื่องโครงสร้างของปญัหา โดยเช่ือว่าพฤติกรรมการแก้ปญัหาทีป่ระสบผลสำเรจ็ 
เป็นเพราะบุคคลผู้นั้นสามารถมองเห็นโครงสร้างโดยรวมทัง้หมดของปัญหา หลกัการของทฤษฎีนี้คือ 
ผู้เรียนจะตอ้งได้รบัการสนับสนุนใหเ้กิดการค้นพบธรรมชาติของปัญหาหรือประเด็นหัวข้อที่ต้องการ
แก้ไข สิ่งที่เป็นช่องว่าง ความไม่ลงรอยกัน หรือสิ่งรบกวนต่าง ๆ เป็นสิ่งเร้าทีส่ำคัญต่อการเรียนรู้ 
การเรียนการสอนจะต้องอยู่บนพืน้ฐานของกฎองค์กร ประกอบด้วย ความใกล้เคียง การปกปิด 
ความคล้ายคลึง และความเรียบง่าย 
  DeBono (1991) เสนอแนวคิดในการแก้ปญัหาโดยประยุกตใ์ช้วิธีการคิดแบบนอกกรอบ 
โดยเช่ือว่าปัญหาส่วนใหญ่ต้องการมมุมองที่แตกต่าง จงึจะแก้ไขได้สำเรจ็ วิธีการที่จะทำให้ได้มุมมองที่
แตกต่างเกี่ยวกบัปัญหาคือ การแยกปัญหาเป็นส่วน ๆ แล้วนำกลับมารวมกลุ่มเข้าด้วยกันในลักษณะที่
แตกต่างไปจากเดิมหรือสุ่มบางส่วนมารวมกัน หลักการนีเ้สนอองค์ประกอบ ในการแกป้ัญหา  
4 ประการคือ 1) ค้นหาความคิดเด่น ๆ ที่เป็นหลักในทำความเข้าใจกบัปญัหา 2) ค้นหาวิธีการที่
แตกต่างออกไปในการมองปญัหา 3) ปล่อยวางการคิดแบบยึดติด และ 4) ให้โอกาสตนเองในการ
เปิดรบัความคิดอื่น ๆ 
 2. ข้ันตอนของการแก้ปญัหา 
  การแก้ปญัหาเป็นกจิกรรมพื้นฐานในการดำรงชีวิตของมนุษย์ ปัญหาบางปญัหา 
เราสามารถหาทางแกป้ัญหาได้ทันที แต่บางปญัหาอาจต้องใช้เวลานานในการค้นหาคำตอบ ซึ่งคำตอบ
ที่ได้ต้องพิสจูน์ได้ว่าเป็นคำตอบที่ถูกต้อง น่าเช่ือถือและสามารถนำไปอ้างองิต่อได้การแกป้ัญหา 
ของแต่ละบุคคลมีขั้นตอนและใช้เวลาที่แตกต่างกัน เนื่องจากความรู้และประสบการณ์จะสง่ผลต่อ 
การแก้ปญัหา 
  ข้ันตอนการแก้ปญัหาโดย “จอร์จ โพลยา” นักคณิตศาสตร์ ตั้งแต่ พ.ศ. 2488  
และยังคงนำมาใช้ต่อจนถึงปจัจบุัน มีอยู่ 4 ข้ันตอน ดังนี้  
   1. การวิเคราะห์และกำหนดรายละเอียดของปัญหา 
    1.1 สิ่งที่ต้องการคืออะไร 
    1.2 ข้อมูลที่กำหนดให้คืออะไรบ้าง พิจารณาข้อมลูและเงื่อนไขที่กำหนดให ้
เพียงพอที่จะหาคำตอบของปญัหาหรือไม่ ถ้าไม่เพียงพอควรหาข้อมูลเพิ่มเติม 
   2. การวางแผนในการแก้ปญัหา 
    เมื่อทำความเข้าใจแล้ว ควรวางแผนในการแก้ปญัหาด้วยการเลือกใช้เครือ่งมอื 
และวิธีการเพือ่ให้ได้ซึง่คำตอบ ประสบการณ์จะนำมาใช้ในข้ันตอนน้ี “เคยแก้ปัญหาในลกัษณะนี้ 
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หรือไม”่ ในกรณีที่มปีระสบการณ์มาก่อน ควรใช้ประสบการณ์มาเป็นแนวทางในการแก้ปญัหา 
โดยปรบัปรุงใหเ้หมาะสมกบัปัญหาใหม่ 
   3. การดำเนินการแก้ไขปัญหา 
    เมื่อวางแผนในข้ันตอนที่ 2 แล้ว จึงดำเนินการเพื่อแก้ปัญหา 
   4. การตรวจสอบและปรบัปรุง 
  กิลฟอร์ด และฮอฟเนอร์ (Guilford and Hoepfner, 1971) กล่าวถึงลำดับข้ันตอน 
การแก้ปญัหาไว้ 5 ข้ันตอน คือ 
   1. ข้ันการเตรียมการ หมายถึง การตัง้ปัญหาหรือค้นพบว่าปญัหาที่แทจ้ริงของ
เหตุการณ์คืออะไร 
   2. ข้ันการวิเคราะหป์ัญหา หมายถึง การพิจารณาดูว่ามีสิง่ใดบ้างทีเ่ป็นสาเหตุสำคัญ
ของปัญหา 
   3. ข้ันเสนอแนวทางในการแก้ปญัหา หมายถึง การหาวิธีการแก้ปัญหาซึ่งตรงกบั
สาเหตุของปญัหา แล้วแสดงออกมาในรปูของวิธีการแกป้ัญหา 
   4. ข้ันตรวจสอบผล หมายถึง การเสนอเกณฑ์เพือ่ตรวจสอบผลลัพธ์ที่ได้จากการ
เสนอวิธีการแก้ปัญหา ถ้าพบว่าผลลพัธ์ที่ได้ยังไม่ใช่ผลที่ถูกตอ้งก็ต้องมีวิธีการเสนอปัญหาใหมจ่นกว่า
จะได้ผลลัพธ์ที่ถกูต้อง 
   5. ข้ันการนำไปประยุกต์ใหม่ หมายถึง การนำวิธีการปัญหาที่ถูกต้องเพื่อไปใช้ใน
โอกาสข้างหน้า เมื่อพบกบัเหตุการณ์ที่เป็นปญัหาคล้ายคลึงกับปญัหาทีผ่่านมาแล้ว 
  สุวิทย์ มูลคำ (2551 : 32-34) ได้เสนอข้ันตอนการจัดการเรยีนรู้แบบแก้ปัญหา 
ไว้ 3 ข้ันตอนใหญ่ ดังนี ้
   1. ข้ันเตรียม ผูส้อนศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้ เนือ้หาสาระและจุดประสงค์ 
อย่างละเอียดและวางแผนกำหนดกจิกรรมเป็นข้ันตอน ตามลำดับ 
   2. ข้ันการเรียนรู ้
    2.1 ข้ันกำหนดปัญหา ผู้สอนเน้นใหผู้้เรียนมองเห็นและเข้าใจปัญหา รวมทัง้
กำหนดขอบเขตของปญัหา ซึง่ผูส้อนอาจใช้เทคนิควิธีต่าง ๆ เช่น การเล่าเรื่อง การสร้างสถานการณ์
จำลอง เป็นต้น 
    2.2 ข้ันต้ังสมมติฐาน เป็นข้ันคาดคะเนคาตอบของปัญหา โดยใช้ความรู้และ
ประสบการณ์ช่วยในการคาดคะเนปญัหาน้ันน่าจะมสีาเหตุมาจากอะไร หรือวิธีการแกป้ัญหาน้ัน 
น่าจะแก้ไขได้โดยวิธีใดบ้าง ซึ่งควรจะตัง้สมมติฐานไว้อย่างหลากหลาย 
    2.3 ข้ันวางแผนแก้ปัญหา ข้ันตอนนี้จะเป็นการคิดหาวิธีวางแผนเพื่อแก้ปัญหา
โดยใช้ข้อมูลจากปัญหาที่ได้วิเคราะห์ไว้แล้วในข้ันที่ 2.1 ประกอบกบัข้อมลูและความรู้ที่เกี่ยวข้องกบั
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ปัญหาน้ัน แล้วนามาใช้ประกอบการวางแผนแกป้ัญหา ในกรณีที่ปญัหาต้องตรวจสอบโดยการทดลอง
ข้ันตอนน้ีจะเป็นการวางแผนการทดลอง ซึง่ประกอบด้วย การตั้งสมมติฐาน กำหนดวิธีทดลองหรอื
ตรวจสอบ และอาจรวมทั้งแนวทางในการประเมินผลการแกป้ัญหา 
    2.4 ข้ันเก็บรวบรวมข้อมลู เป็นข้ันทีผู่้เรียนศึกษาค้นคว้าหาความรู้จาก 
แหล่งต่าง ๆ เช่น ค้นคว้าจากตำรา เอกสารต่าง ๆ สมัภาษณ์ผู้รู้ หรือผู้เช่ียวชาญ หรือทำการทดลอง
แล้วเก็บรวบรวมข้อมลูที่ได้ โดยอาจใช้วิธีการจดบันทึกข้อมลูหรือวิธีอื่น ๆ ตามความเหมาะสม 
เพื่อจะนำข้อมลูมาทดลองสมมติฐานในข้ันต่อไป 
    2.5 ข้ันวิเคราะห์ข้อมูลและทดสอบสมมติฐาน เป็นการนำข้อมูลทีร่วบรวมได้นั้น
มาวิเคราะห์และทดสอบสมมติฐานที่ตัง้ไว้ว่าเป็นไปตามที่กำหนดไว้หรอืไม ่
    2.6 ข้ันสรุปผล ผูเ้รียนประเมินผลวิธีการแก้ปัญหาหรือตัดสนิใจเลือกวิธีการที่
ได้ผลดีทีสุ่ดในการแกป้ัญหา หรอืเป็นลกัษณะการสรปุลงไปว่าเช่ือสมมติฐานใดน่ันเอง โดยอาจสรุป 
ในรูปของหลกัการที่จะนำไปอธิบายเป็นคำตอบ หรือเป็นวิธีแก้ของปัญหาทีก่ำหนดไว้ ตลอดจนการนำ
ความรู้ไปใช้ 
   3. ข้ันประเมินผล ผูส้อนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลการเรยีนรู้ของผู้เรียน 
ด้วยวิธีการต่าง ๆ ที่หลากหลาย นำผลการประเมินไปใช้ในการพัฒนาผู้เรียนตอ่ไปเมื่อดำเนินการตาม
ข้ันที่ 3 แล้ว จึงนำผลมาตรวจสอบว่าแกป้ัญหาไดห้รือไม่ ถ้าแก้ได้ถือว่าสำเร็จ แต่ถ้าแก้ไม่ได้จะต้องมี
วิธีปรับปรุงให้ดีข้ึน 
 3. การพัฒนาทกัษะการแก้ปัญหา 
  McNamara (1999) กล่าวว่า วิธีการแก้ปัญหามีหลากหลายวิธี ไม่มีวิธีการแก้ปัญหาใด 
ที่จะสามารถแกป้ัญหาทุกเรื่องได้ แต่มีแนวปฏิบัติพื้นฐานที่สามารถนำไปใช้ในการแก้ปญัหาได ้
โดยต้องมีการฝกึใช้เสียก่อน เพื่อให้เกิดความคุ้นเคยจนสามารถปฏิบัติได้อย่างเป็นธรรมชาติ 
ข้ันตอนต่าง ๆ มีดังนี ้
   1. ระบุปญัหา ข้ันน้ีเป็นข้ันที่คนส่วนใหญ่มักจะสับสน กล่าวคือ จะเริ่มด้วยการคิดว่า
สิ่งนั้นเป็นปญัหา แทนทีจ่ะทำความเข้าใจให้ถ่องแทเ้สียก่อนว่า ทำไมจึงคิดว่าสิ่งนั้นเป็นปญัหา 
การระบุปญัหาต้องอาศัยข้อมลูจากตนเองและผู้อื่น ซึ่งได้มาโดยใช้วิธีการตั้งคำถาม อาทิ อะไรคือสิ่งที่
เห็นว่าเป็นสาเหตุทีท่ำให้คิดว่ามีปญัหาเกิดข้ึน ปัญหาที่ว่าน้ันเกิดข้ึนที่ไหน เกิดข้ึนอย่างไร เกิดข้ึน
เมื่อใด กำลงัเกิดข้ึนกบัใคร และทำไมจงึเกิดข้ึน จากนัน้ให้เขียนอธิบายว่าสิ่งทีก่ำลังเกิดในขณะนั้น 
โดยแท้จริงควรจะเป็นอย่างไร ต้องพยายามอธิบายให้มากที่สุดเท่าที่จะทำได้ เขียนอย่างเจาะจง 
และครอบคลุมประเด็นว่า อะไร ที่ไหน อย่างไร กับใคร และทำไม 
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    1.1 เมื่อถึงจุดน้ี หากปัญหายังดเูหมือนว่าเป็นเรื่องที่มีความซับซ้อน ควรระบุ
ปัญหาให้กระจายออกมาแบบย่อย ๆ ลงไปอกี โดยตั้งคำถามซ้ำอย่างเดิมจนกว่าจะได้คำอธิบาย
สำหรับปัญหาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องมากพอ 
    1.2 ทำการตรวจสอบว่าความเข้าใจทีม่ีต่อปญัหาต่าง ๆ นั้นมีความถูกต้องเพียงใด 
โดยการหารือกบัสมาชิกในกลุม่หรือบุคคลอื่น 
    1.3 นำปัญหาต่าง ๆ มาจัดความสำคัญ หากพบว่ามีปญัหาต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกัน
จำนวนหลายปัญหา ให้พิจารณาว่าปัญหาใดควรจัดการก่อน ปัญหาใดจัดการทหีลงั ทั้งนี้ต้องแยกให้
ชัดเจนระหว่างปัญหาที่มีความสำคัญกบัปัญหาทีเ่ป็นเรื่องฉุกเฉิน เพราะปัญหาที่มีความสำคัญ 
เป็นปญัหาที่ต้องจัดการก่อน 
    1.4 ทำความเข้าใจกับบทบาทของตนเองในปัญหาน้ันให้ถูกต้อง เพราะเป็นสิ่งที่มี
อิทธิพลต่อการรบัรูบ้ทบาทของผู้อื่น ตัวอย่างเช่น เมื่อตนเองเครียดก็อาจมองว่าผู้อื่นเครียด
เช่นเดียวกัน ซึ่งความจริงอาจไม่เป็นเช่นน้ัน 
   2. มองหาสาเหตุที่แทจ้รงิของปญัหา ในข้ันน้ีจำเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องได้รับข้อมูล
นำเข้าจากบุคคลอื่นซึง่รบัรูป้ัญหาและจากผู้ที่ได้รบัผลกระทบจากปัญหา การเก็บข้อมลูควรทำเป็น
รายบุคคลจะได้ข้อมลูมากกว่า ใหจ้ดบันทกึสิง่ที่เป็นความคิดเห็นของตนเองและสิ่งที่ได้ยินมาจากผู้อื่น 
จากนั้นเขียนอธิบายสาเหตุของปัญหาในลักษณะที่ว่า อะไรกำลังเกิดข้ึน เกิดข้ึนที่ไหน เมื่อใด อย่างไร 
กับใคร และทำไม 
   3. แจกแจงทางเลือกต่าง ๆ สำหรับวิธีการทีจ่ะใช้แก้ปญัหา ในข้ันน้ีควรให้บุคคลอื่น
เข้ามามีส่วนร่วม ยกเว้นในกรณีที่ปญัหาดังกล่าวเป็นเรื่องส่วนตัว ให้ระดมสมองเพื่อหาทางแก้ไข
ปัญหาเพื่อให้ได้ทางเลือกหลาย ๆ ทาง แล้วนำมาคัดกรองเพื่อหาแนวคิดที่ดีที่สุด การได้มาซึ่งความคิด
ที่หลากหลายนั้นต้องระวังทีจ่ะไม่ตัดสินว่าความคิดเหล่าน้ันดีหรือไม่ดี ใหจ้ดบันทึกตามที่ได้ยินมา
เท่านัน้ ทักษะทีเ่หมาะสมทีสุ่ดในการจำแนกสาเหตุของปญัหาคือการคิดเชิงระบบ (systems 
thinking) 
   4. เลือกวิธีการแกป้ัญหา ในการคัดเลือกวิธีที่ดีทีสุ่ดในการแก้ปัญหาควรพิจารณา
ดังนี ้
    4.1 วิธีการใดที่สามารถแกป้ัญหาได้ในระยะยาว 
    4.2 วิธีการใดที่มีความเป็นจริงมากทีสุ่ดในการแกป้ัญหาได้สำเร็จ ในขณะนี้ 
มีทรัพยากรสำหรับการแกป้ัญหาหรือไม่ จะจัดหามาใช้ได้หรอืไม่ มีเวลาเพียงพอทีจ่ะใช้วิธีการนี้หรือไม่ 
    4.3 อะไรคือความเสี่ยงของทางเลอืกแต่ละวิธี 
   5. วางแผนนำทางเลือกในการแกป้ัญหาที่เป็นวิธีที่ดีที่สุดไปปฏิบัติ หรือจัดทำ
แผนปฏิบัติการ ซึ่งในข้ันน้ีมสีิ่งที่ต้องพจิารณาคือ 
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    5.1 สถานการณ์จะเป็นอย่างไรเมือ่ปญัหาได้รบัการแก้ไขแลว้ 
    5.2 มีขั้นตอนอะไรที่จะต้องทำในการนำทางเลอืกที่ดีทีสุ่ดไปแก้ปัญหา มีระบบ
หรือกระบวนการอะไรที่จะต้องเปลี่ยนแปลงบ้าง 
    5.3 จะรู้ได้อย่างไรว่าข้ันตอนต่าง ๆ มีการปฏิบัติ ซึ่งเป็นตัวบ่งช้ีความสำเร็จ 
ของแผน 
    5.4 ทรัพยากรอะไรบ้างที่ต้องการ ในประเด็นของบุคลากร เงิน และ 
สิ่งอำนวยความสะดวก 
    5.5 ต้องใช้เวลานานเท่าใดในการนำวิธีการแก้ปญัหาไปปฏิบตัิ ให้เขียนตาราง 
ที่แสดงเวลาต้ังแต่เริ่มต้นจนสิ้นสุด และเวลาที่คาดหวังว่าจะเห็นตัวบ่งช้ีความสำเร็จปรากฏข้ึน 
    5.6 ใครคือผู้รับผิดชอบในการควบคุมดูแลการปฏิบัติตามแผน 
    5.7 เขียนคำตอบสำหรับคำถามทีก่ล่าวมาแล้ว และให้ถือว่านี่คือแผนปฏิบัติการ 
    5.8 สื่อสารทำความเข้าใจแผนน้ีกบับุคคลที่เกี่ยวข้องในการนำแผนไปปฏิบัติ 
ปัจจัยสำคัญของข้ันตอนน้ีคือ การสังเกตและการให้ข้อมลูยอ้นกลบัอย่างต่อเนื่อง 
   6. ดูแลควบคุมการปฏิบัติตามแผน โดยพจิารณาจากตัวบ่งช้ีความสำเรจ็ ซึ่งได้แก่ 
    6.1 เห็นสิง่ที่คาดหวังว่าจะเกิดข้ึนตามตัวบง่ช้ีหรอืไม่ 
    6.2 แผนมีการดำเนินงานตามตารางที่กำหนดไว้หรือไม่ 
    6.3 ถ้าแผนไม่ได้ดำเนินไปตามที่คาดหวังไว้ ให้พิจารณาว่าแผนมีความเป็นไปได้
จริงหรือไม่ มีทรัพยากรเพียงพอทีจ่ะทำให้แผนสำเร็จตามกำหนดการ หรือไม่ ควรมสีิ่งอื่นที่ต้องทำ
ก่อนสิ่งที่กำหนดไว้แต่เดิมในแผนหรือไม่ ควรเปลี่ยนแผนหรอืไม่ 
   7. ตรวจสอบว่าปัญหาได้รับการแก้ไขเรียบรอ้ยแล้วหรือไม่ ในข้ันน้ีวิธีหนึ่งที่ดีที่สุด 
ในการตรวจสอบว่าปัญหาได้รับการแก้ไขเรียบรอ้ยแล้วหรือไม่ คือ การกลบัคืนสู่การปฏิบัตงิาม
ตามปกติ แล้วสงัเกตสถานการณ์ นอกจากนั้นมปีระเด็นที่ควรพิจารณาเพิม่เติมดงันี ้
    7.1 ควรมีการเปลี่ยนแปลงอะไรบ้าง เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาเช่นน้ีข้ึนอีก 
    7.2 อะไรคือบทเรียนที่ได้จากการแกป้ัญหาครั้งนี้ ในเชิงความรู้ ความเข้าใจ 
และ/หรือทกัษะ 
    7.3 ควรมีการเขียนบันทึกสั้น ๆ ถึงเหตกุารณ์เด่นที่เป็นความสำเร็จในการ
พยายามแก้ปัญหา และสิ่งที่เป็นผลลพัธ์ที่ได้เรียนรู้ แล้วนำมาแลกเปลี่ยนเรียนรูก้ับผู้เกี่ยวข้อง 
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แนวคิดเก่ียวกับความพึงพอใจ 
 
 1. ความหมายความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจ (Satisfaction) ได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ 
หลายความหมาย ดังนี ้
   พจนานุกรมฉบบัราชบัณฑิตสถาน (2542) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า 
พึงพอใจ หมายถึง รัก ชอบใจ และพึงใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ 
   ดิเรก ฤกษ์หร่าย (2528) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติทางบวกของ
บุคคลที่มีตอ่สิง่ใดสิ่งหนึ่ง เป็นความรูส้ึกหรือทัศนคติที่ดีต่องานที่ทำของบุคคลที่มีต่องานในทางบวก 
ความสุขของบุคคลอันเกิดจากการปฏิบัตงิานและได้รบัผลเปน็ที่พึงพอใจ ทำใหบุ้คคลเกิดความ
กระตือรือร้น มีความสุข ความมุ่งมั่นทีจ่ะทำงาน มีขวัญและมีกำลงัใจ มีความผูกพันกบัหน่วยงาน 
มีความภาคภูมิใจในความสำเรจ็ของงานที่ทำ และสิ่งเหล่าน้ีจะสง่ผลต่อประสิทธิภาพและประสทิธิผล
ในการทำงาน สง่ผลต่อถึงความก้าวหน้าและความสำเรจ็ขององค์การอีกด้วย 
   กาญจนา อรุณสุขรจุี (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจของมนษุย์เป็นการแสดงออก
ทางพฤติกรรมที่เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรปูร่างได้ การที่เราจะทราบว่าบุคคลมี 
ความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสงัเกตโดยการแสดงออกที่ค่อนข้างสลบัซบัซ้อนและต้องมีสิง่เร้าที่ 
ตรงต่อความต้องการของบุคคล จงึจะทำใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจ
ของบุคคลนั้นให้เกิดความพงึพอใจในงานน้ัน 
   จากการตรวจเอกสารข้างต้นสรปุได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดหีรอื
ทัศนคติที่ดีของบุคคล ซึง่มักเกิดจากการไดร้ับการตอบสนองตามที่ตนต้องการกจ็ะเกิดความรู้สกึที่ดี
ต่อสิ่งนั้น ตรงกันข้ามหากความต้องการของตนไม่ได้รบัการตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดข้ึน 
 2. แนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  Shelly (1975) ได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับความพงึพอใจว่า ความพึงพอใจเป็นความรูส้ึก
สองแบบของมนุษย์ คือ ความรู้สึกทางบวกและความรูส้ึกทางลบ ความรูส้ึกทางบวกเป็นความรู้สึกที่
เกิดข้ึนแล้วจะทำใหเ้กิดความสุข ความสุขนี้เป็นความรูส้ึกทีแ่ตกต่างจากความรูส้ึกทางบวกอื่น ๆ 
กล่าวคือ เป็นความรูส้ึกที่มีระบบย้อนกลับความสุข สามารถทำให้เกิดความรู้สกึทางบวกเพิม่ขึ้นได้อีก 
ดังนั้นจะเห็นได้ว่าความสุขเป็นความรู้สกึทีส่ลบัซบัซ้อนและความสุขนี้จะมผีลตอ่บุคคลมากกว่า
ความรู้สึกในทางบวกอื่น ๆ  
  ขณะที่วิชัย เหลืองธรรมชาติ (2531) กล่าวว่า แนวคิดความพึงพอใจ มีส่วนเกี่ยวข้องกบั
ความต้องการของมนุษย์ กล่าวคือ ความพึงพอใจจะเกิดข้ึนได้ก็ต่อเมื่อความต้องการของมนุษย์ได้รบั
การตอบสนอง ซึ่งมนุษย์ไม่ว่าอยู่ในที่ใดย่อมมีความต้องการข้ันพื้นฐานไม่ต่างกัน 
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  พิทักษ์ ตรุษทิบ (2538) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นปฏิกริิยาด้านความรู้สึกต่อสิ่งเร้า
หรือสิ่งกระตุ้นที่แสดงผลออกมาในลักษณะของผลลพัธ์สุดทา้ยของกระบวนการประเมิน โดยบ่งบอก
ทิศทางของผลการประเมินว่าเป็นไปในลกัษณะทิศทางบวกหรือทิศทางลบหรือไม่มีปฏิกริิยาคือ 
เฉย ๆ ต่อสิ่งเร้าหรือสิ่งทีม่ากระตุ้น 
 3. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความพงึพอใจ 
  Kotler และ Armstrong (2002) รายงานว่า พฤติกรรมของมนุษย์เกิดข้ึนต้องมีสิง่จูงใจ 
(motive) หรือแรงขับดัน (drive) เป็นความต้องการทีก่ดดันจนมากพอที่จะจงูใจให้บุคคลเกิด
พฤติกรรมเพือ่ตอบสนองความต้องการของตนเอง ซึ่งความต้องการของแต่ละคนไมเ่หมือนกัน 
ความต้องการบางอย่างเป็นความต้องการทางชีววิทยา (biological) เกิดข้ึนจากสภาวะตึงเครียด เช่น 
ความหิวกระหายหรือความลำบากบางอย่าง เป็นความต้องการทางจิตวิทยา (psychological) 
เกิดจากความต้องการการยอมรบั (recognition) การยกย่อง (esteem) หรือการเป็นเจ้าของ
ทรัพยส์ิน (belonging) ความต้องการส่วนใหญ่อาจไม่มากพอที่จะจูงใจใหบุ้คคลกระทำในช่วงเวลาน้ัน 
ความต้องการกลายเป็นสิง่จงูใจเมือ่ได้รับการกระตุ้นอย่างเพยีงพอจนเกิดความตึงเครียด โดยทฤษฎีที่
ได้รับความนิยมมากที่สุด มี 2 ทฤษฎี คือ ทฤษฎีของอับราฮมั มาสโลว์ และทฤษฎีของซิกมันด์ 
ฟรอยด์ 
   1. ทฤษฎีแรงจงูใจของมาสโลว์ (Maslow’s theory motivation) อบัราฮมั มาสโลว์ 
(A.H. Maslow) ค้นหาวิธีที่จะอธิบายว่า ทำไมคนจงึถูกผลักดันโดยความต้องการบางอย่าง 
ณ เวลาหนึ่ง ทำไมคนหนึ่งจึงทุม่เทเวลาและพลังงานอย่างมากเพื่อให้ไดม้าซึ่งความปลอดภัยของ
ตนเอง แต่อีกคนหนึง่กลับทำสิ่งเหล่าน้ันเพื่อให้ได้รบัการยกย่องนับถือจากผูอ้ื่น คำตอบของมาสโลว์ 
คือ ความต้องการของมนุษยจ์ะถูกเรียงตามลำดับจากสิ่งทีก่ดดันมากที่สุดไปถึงน้อยทีสุ่ด ทฤษฎีของ
มาสโลว์ได้จัดลำดับความต้องการตามความสำคัญ คือ 
    1.1 ความต้องการทางกาย (physiological needs) เป็นความต้องการพื้นฐาน 
คือ อาหาร ที่พัก อากาศ ยารักษาโรค 
    1.2 ความต้องการความปลอดภัย (safety needs) เป็นความต้องการที่เหนือกว่า 
ความต้องการเพื่อความอยู่รอด เป็นความต้องการในด้านความปลอดภัยจากอันตราย 
    1.3 ความต้องการทางสังคม (social needs) เป็นการต้องการการยอมรบั 
จากเพือ่น 
    1.4 ความต้องการการยกย่อง (esteem needs) เป็นความต้องการการยกยอ่ง
ส่วนตัว ความนับถือและสถานะทางสงัคม 
    1.5 ความต้องการให้ตนประสบความสำเรจ็ (self–actualization needs) 
เป็นความต้องการสูงสุดของแต่ละบุคคล ความต้องการทำทกุสิ่งทุกอย่างไดส้ำเรจ็ 
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     บุคคลพยายามทีส่ร้างความพึงพอใจให้กบัความต้องการทีส่ำคัญที่สุด 
เป็นอันดบัแรกก่อนเมื่อความต้องการนั้นไดร้ับความพึงพอใจ ความต้องการนั้นก็จะหมดลงและ 
เป็นตัวกระตุ้นให้บุคคลพยายามสร้างความพึงพอใจใหก้ับความต้องการทีส่ำคัญทีสุ่ดลำดับตอ่ไป 
ตัวอย่าง เช่น คนที่อดอยาก (ความต้องการทางกาย) จะไม่สนใจต่องานศิลปะช้ินล่าสุด (ความต้องการ
สูงสุด) หรือไม่ต้องการยกยอ่งจากผูอ้ื่น หรือไม่ต้องการแม้แต่อากาศที่บรสิุทธ์ิ (ความปลอดภัย) 
แต่เมื่อความต้องการแต่ละข้ันไดร้ับความพึงพอใจแล้วก็จะมคีวามต้องการในข้ันลำดับต่อไป 
   2. ทฤษฎีแรงจงูใจของฟรอยด์ 
    ซิกมันด์ ฟรอยด์ ( S. M. Freud) ตั้งสมมุติฐานว่าบุคคลมกัไม่รู้ตัวมากนักว่า 
พลังทางจิตวิทยามีส่วนช่วยสร้างใหเ้กิดพฤติกรรม ฟรอยด์พบว่าบุคคลเพิม่และควบคุมสิง่เร้า 
หลายอย่าง สิ่งเร้าเหล่าน้ีอยู่นอกเหนือการควบคุมอย่างสิ้นเชิง บุคคลจึงมีความฝัน พูดคำที่ไม่ตั้งใจพูด 
มีอารมณ์อยู่เหนอืเหตุผลและมีพฤติกรรมหลอกหลอนหรอืเกิดอาการวิตกจริตอย่างมาก 
 4. วิธีการสร้างความพงึพอใจในการเรียน 
  วิธีการสร้างความพึงพอใจในการเรียนมีการศึกษาในด้านความสัมพันธ์เชิงเหตุและผล
ระหว่างสภาพจิตใจของผู้เรียนกับผลการเรียนมจีุดน่าสนใจคือ การสร้างความพึงพอใจของนักเรียน 
ในการเรียนตัง้แต่เริ่มต้นจะทำให้ผลการเรียนของนักเรียนอยูใ่นระดับที่ดมีาก ดังที่มผีู้ให้แนวคิดไว้
หลายท่าน ดังนี ้
   สกินเนอร์มีความเห็นว่า การปรบัพฤติกรรมของคนไม่อาจทำได้โดยเทคโนโลยทีาง
ชีวภาพหรือทางกายภาพ แต่ต้องอาศัยเทคโนโลยีทางพฤติกรรม หมายถึง ความเสรีภาพ 
ความภาคภูมิใจ จุดหมายปลายทางที่แทจ้รงิของการเรียนการสอน การทีบุ่คคลได้เป็นตัวของตัวเอง 
เป็นผู้ที่มีความรับผิดชอบ มีความภาคภูมิใจและมีเสรีภาพในการกระทำของตน จึงนำไปสู่ 
ความเป็นคนและความสำเรจ็ได้ ในที่นี้สกินเนอร์ให้นิยามเสรีภาพ หมายถึง ความเป็นอสิระจากการ
ควบคุมบางสิ่งทีม่ีลักษณะแข็งกร้าว แต่เป็นการวิเคราะหป์รบัเปลี่ยนหรือปรบัปรุงรูปแบบใหม่ 
โดยทำให้อำนาจการควบคุมออ่นตัวลงจนบุคคลเกิดความรู้สกึว่าตนไม่ได้ถูกควบคุมหรือต้องแสดง
พฤติกรรมใด ๆ ที่เนื่องมาจากความกดดันภายนอก บุคคลควรได้รับการยกย่องการเป็นที่ยกย่อง
ยอมรบัเปน็ความภาคภูมิใจเป็นคุณค่าของมนุษย์ แต่การกระทำที่ควรได้รบัการยกย่องยอมรบั 
มากเท่าไหรจ่ะต้องเป็นการกระทำที่ปราศจากการบงัคับ  
   สกินเนอร์ได้อ้างคำกล่าวของแจ็ครสุโซที่แสดงความคิดในแนวเดียวกันจากหนงัสอื 
เอมีน โดยได้ให้ข้อคิดแก่ครูว่า จงทำให้เดก็เกิดความเช่ือว่าเขาสามารถควบคุมทกุสิง่ทุกอย่างได้
ถึงแม้ว่าผู้ควบคุมที่แทจ้รงิก็คือครู แต่ก็ไม่มีวิธีการใดดีไปกว่าการใหเ้ขาแสดงความรูส้ึกของตัวเอง 
อย่างเป็นอิสระ วิธีนี้จะทำให้คนมีกำลงัใจ สรปุได้ว่า เสรีภาพนำไปสู่ความภาคภูมิและความภูมิใจนั้น
นำบุคคลไปสู่ความเป็นตัวของตัวเองเป็นผูท้ี่มีความรบัผิดชอบต่อการตัดสินใจการกระทำและผลที่เกิด
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จากการกระทำของตนเอง นั่นคือเป้าหมายปลายทางที่แท้จริงของการศึกษาในสิง่ทีส่กินเนอร์ต้องการ
เน้นคือการปรบัแก้พฤติกรรมของคนต้องแก้ด้วยเทคโนโลยีของพฤติกรรมเท่านั้น 
  จากการศึกษาเอกสารเบื้องต้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า แนวคิดที่จะทำให้นักเรียนมี 
ความพึงพอใจในการเรียน ครูผูส้อนจะต้องสร้างแรงจูงใจในการเรียนให้แกผู่้เรียน โดยนำเอาแนวคิด
ของสกินเนอร์มาปรับใช้ในการจัดกระบวนการเรียนการสอนกล่าวคือ ให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการ
จัดการเรียนการสอน ใหผู้้เรียนได้เป็นผู้กำหนดสิง่ทีผู่้เรียนตอ้งการจะศึกษา ใหผู้้เรียนเป็นผู้วางแผน
กิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างเสรี นอกจากนั้นยงัสามารถประยุกต์ใช้แนวคิดของ ซิกมลัฟอย 
ที่เน้นการเสรมิแรงใหก้ับผู้เรียนโดยสามารถเสรมิแรงในทางบวก เพื่อใหผู้้เรียนรูส้ึกมีความภาคภูมิใจ 
ในตนเอง ความภูมิใจในตัวเองของผู้เรียนจะส่งผลให้พฤติกรรมของผู้เรียนแสดงออกในทางที่ดีข้ึน 
นั่นคือมีความพึงพอใจในการจัดการเรียนการสอนแต่ทั้งนี้ก็ตอ้งข้ึนกับผู้สอนเองด้วยที่จะสร้างแรงจูงใจ
ให้ผู้เรียนได้มากน้อยเพียงใด 
 
การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน 
 
 การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ เป็นการหาเพื่อให้มั่นใจว่าเนื้อหาสาระ 
ในกิจกรรมนี้ถูกตอ้งเหมาะสม สามารถนำข้อมลูที่ได้มาพัฒนาปรับปรงุ การหาประสทิธิภาพของ 
การจัดการการสอนได้มีผู้ให้ความหมายไว้หลายประการ ดังนี ้
  เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต (2528) กล่าวว่า ชุดการสอนก่อนนำไปใช้จริงควรมีการทดลอง
แก้ไขปรับปรงุให้ได้มาตรฐาน โดยนำชุดการสอนไปทดลองใช้กับกลุม่ตัวอย่างประชากรที่ใช้จรงิ 
  ประยทุธ์ เรืองสุวรรณ (2554) การหาประสิทธิภาพชุดการเรยีนอันน้ันเป็นการประเมิน
หรือพจิารณาคุณค่าด้านต่าง ๆ ของสือ่นั้นเพื่อจะได้แก้ไขปรบัปรงุให้ไดผ้ลตามจุดมุง่หมาย  
เพื่อนำไปใช้ในระบบการเรียนการสอนและเผยแพร่ตอ่ไป 
  จากข้อมลูข้างต้นผู้วิจัยสรุปได้ว่า ประสิทธิภาพของชุดกจิกรรมเป็นกระบวนการ 
การตรวจสอบและพิจารณาคุณค่าของสื่ออย่างมีระบบ ทำให้ทราบว่าสื่อนั้นมีคุณภาพและช่วยให้ 
การเรียนการสอนบรรลุวัตถุประสงค์ของชุดการเรียนนั้น 
 เกณฑ์การหาประสิทธิภาพของชุดกจิกรรม 
  ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2554) กล่าวว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพ
ของชุดการเรียนที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรูผ้่านกจิกรรมที่มีประสิทธิภาพถึงระดับนั้นแล้ว 
ชุดการสอนกจ็ะมีคุณค่าที่จะสามารถนำไปสอนตามวัตถุประสงค์ตามเกณฑ์ของประสิทธิภาพในการ
หาประสทิธิภาพของชุดกิจกรรมสามารถทำได้ โดยการประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน 2 ลักษณะ คือ 
พฤติกรรมอย่างต่อเนื่องและพฤติกรรมขั้นสุดท้ายการประเมนิ 



 

 

  52 

   พฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง คือ การประเมินพฤติกรรมในหลาย ๆ ด้าน  
เป็นระยะเวลานาน เรียกว่า กระบวนการการประเมิน 
   พฤติกรรมขั้นสุดท้าย คือ การประเมินผลลัพธ์ผลการทางการเรียนรู้ของผู้เรียน 
ในเนื้อหาแต่ละหน่วย โดยพิจารณาจากผลการตอบกลับหลงัการจัดการใช้ชุดกิจกรรม 
   ประสิทธิภาพมหีลายเกณฑ์ ทั้งนี้ข้ึนอยูก่ับผู้สอนที่จะพิจารณาตามความเหมาะสม
โดยเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจำมกัจะตัง้เกณฑ์ไว้ที่ 80/80 85/85 หรือ 90/90  
   หาความรู้ต้องอาศัยทักษะหรือเจตคติค่อนข้างจะใช้ระยะเวลาที่นานมักใช้เกณฑ ์
การประเมินต่ำกว่า 75/75 เป็นต้น อย่างไรก็ตามในการตัง้เกณฑ์ไม่ควรจะตัง้ให้ต่ำจนเกินไป 
เพราะจะทำให้ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมที่ใช้ไม่มีความหมาย 
  เสาวณีย์ สิกขาบัณฑิต (2528) การหาประสิทธิภาพกิจกรรมนั้นจะความเหมาะสมตาม
มาตรฐานคือ 90/90 ผลลพัธ์ค่าประสิทธิภาพของสื่อเป็น E1/E2 หมายความว่า ประสิทธิภาพของ
กระบวนการทีจ่ัดไว้ในชุดกิจกรรมคิดเป็นร้อยละจากการประเมินกจิกรรมการเรียน 
  โดยเกณฑ์การหาประสิทธิภาพของชุดกจิกรรมที่ผู้วิจัยใช้ในครั้งนี้ใช้เกณฑม์าตรฐาน 
80/80 โดยการพิจารณาลักษณะของทีม่ีลกัษณะเป็นความจำผู้วิจัยจงึเกณฑ์ในการพจิารณา 
ความเหมาะสม ดังทีก่ล่าวต้น 

 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  ฤดีรัตน์ แป้งหอม (2559) ได้ศึกษาสร้างชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  
เรื่อง ปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์ สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที ่
กำหนดไว้คือ 80/80 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โรงเรียน
ดาราสมทุรภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จำนวน 1 ห้องเรียน จำนวน 50 คน เลือกมาโดยใช้
เทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมอืที่ใช้ในการวิจัยคือ ชุดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน เรือ่ง ปรากฏการณ์ทางภูมศิาสตร์ แผนการจัดการเรียนรู ้
ด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน แบบทดสอบวัดการเรยีนวิชาสังคมศึกษา 
แบบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และแบบวัดเจตคตติ่อวิชาสังคมศึกษา ศึกษา วิเคราะห์
ข้อมูลโดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test Dependent) 
ผลการวิจัยพบว่า 1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์ 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน (E1/E2) เท่ากบั 
83.20/81.27 2. ทางการเรียนในวิชาสังคมศึกษา ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 
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โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
3. ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน หลังเรียนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 4. เจตคติ
ต่อวิชาสังคมศึกษาหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหา มีเจตคติในภาพรวมอยู่ในระดับ 
เห็นด้วยอย่างยิง่ 
  วริศรา อ้นเกษ และวิเชียร ธำรงโสตถิสกลุ (2560) ได้ศึกษาการสร้างและ 
หาประสทิธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพือ่เสริมสร้างความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และความสามารถในการใหเ้หตผุลทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 3 คน ตรวจสอบความเหมาะสมขององค์ประกอบ
ต่าง ๆ ของกิจกรรมการเรียนรู้ พบว่า มีความเหมาะสม มีค่าเฉลี่ยโดยรวมอยู่ในระดบัมาก (X̅ = 4.29, 
S.D. = 0.25) และเมื่อนำไปทดลองใช้กับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า กิจกรรมการเรียนรู ้
มีประสิทธิภาพ 77.27/76.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ทีก่ำหนดไว้ 75/75 ทั้งนี้เนื่องมาจากกระบวนการสร้าง
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแกป้ัญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการให้เหตผุลทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยได้ดำเนินการสร้างตามขั้นตอน 
โดยเริ่มวิเคราะหจ์ากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และกำหนดเนื้อหาที่ใช้สอนผ่านกจิกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นรู้ ผู้วิจัยได้มีการตรวจสอบและแก้ไขข้อบกพร่องของกจิกรรมการเรียนรู้ โดยทดลอง
กับนักเรียน 3 คน เพื่อตรวจสอบเนื้อหา ภาษา และเวลาที่ใช้ในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ พร้อมทัง้
ดำเนินการแก้ไขกจิกรรมการเรียนรู้ในส่วนที่บกพร่อง เมื่อนำมาหาประสิทธิภาพกับนักเรียน จำนวน 
9 คน พบว่า กิจกรรมการเรียนรูท้ี่ 1, 2, 3, 4 และ 5 มีประสิทธิภาพของกระบวนการเป็น 77.43, 
75.08, 77.57, 78.29 และ 76.95 ตามลำดับ และมีประสทิธิภาพของกระบวนการรวมเฉลี่ยเท่ากบั 
77.27 และมีประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็น 76.17 นั่นคือ กิจกรรมการเรียนรูม้ีประสทิธิภาพเท่ากบั 
77.27/76.17 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ทีก่ำหนด  
  ไกยสิทธ์ิ อภิระติง (2562) หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การแก้ปญัหา สําหรบันักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 จํานวน 39 คน โดยใช้วิธีการสุ่ม 
แบบกลุ่ม เครือ่งมอืที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียนออนไลน์ แบบทดสอบวัด
ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสถิติที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การแก้ปญัหาสําหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา มีประสทิธิภาพเท่ากับ 82.48/81.37 2) ทางการ
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เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 และ 3) ความพึงพอใจของ
นักเรียนทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ที่พฒันาข้ึน โดยรวม 
อยู่ในระดับมาก 
  วีระชัย เฉิดฉาย (2563) ได้ทำการศึกษาการเปรียบเทียบทางการเรียนของนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจําวัน 
กับนักเรียนที่เรียนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนสุขุมนวพฒัน์อปุถัมภ์ จำนวน 54 คน เครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้ จำนวน 10 แผน เอกสารประกอบการเรียนทีผู่้วิจัย
สร้างขึ้น จำนวน 5 เลม่ และแบบทดสอบวัดทางการเรียนวิชาสังคมศึกษา เรื่อง กฎหมายใน
ชีวิตประจําวัน จำนวน 40 ข้อ มีค่าความเช่ือมั่น .75 สถิติที่ใช้ในการวิจัยคือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน การทดสอบค่าและ t-test independent ผลการวิจัยพบว่า เอกสารประกอบการเรียน 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจําวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 
82.59/83.33 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตัง้ไว้คือ 80/80 หลังเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เอกสาร
ประกอบการเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยยะสำคัญทางสถิติที่ระดับ. 05 ทางการเรียนของนักเรียน
ที่ได้รับการสอนโดยวิธีปกติสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยยะสำคัญทางสถิตทิี่ระดบั .05 ทางการเรียนของ
กลุ่มทดลองสงูกว่ากลุม่ควบคุมอย่างมีนัยยะสำคัญทางสถิตทิี่ระดับ. 05 
  ธีรภัทร์ นิตยกุลเศรษฐ์ (2563) ได้ทำการศึกษาการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบปญัหา
เป็นฐาน เรือ่ง ประเด็นสำคัญทางประวัติศาสตร์ไทย กลุ่มสาระสงัคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 
เตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการ ร้อยเอ็ด จำนวน 28 คน ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เรื่อง ประเด็นสำคัญทาง
ประวัติศาสตร์ไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 (2) ความสามารถในการคิดแกป้ัญหาของนักเรยีน ที่เรียนโดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู้
แบบปญัหาเป็นฐาน เรือ่ง ประเด็นสำคัญทางประวัติศาสตร์ไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ.05 (3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบปญัหาเป็นฐาน เรือ่ง ประเด็นสำคัญทางประวัติศาสตร์ไทย ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 
โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  จิตต์ิโศภิณ บุญเชิด (2563) ได้ศึกษาทางการเรียนสังคมศึกษาและความสามารถในการ
รู้เท่าทันสื่อ ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จากการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานกลุ่มตัวอย่าง
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จํานวน 26 คน ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 
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โรงเรียนชํานิพทิยาคม สํานักงานเขตพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษา เขต 32 ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
พบว่า 1) นักเรียนมีทางการเรียนสังคมศึกษาหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ 0.05 2) นักเรียนมีทางการเรียนสงัคมศึกษาหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 3) นักเรียน 
มีความสามารถในการรูเ้ท่าทันสื่อหลงัเรียนสงูกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 
  ศุภมาส แสนโคก และอุฤทธ์ิ เจรญิอินทร์ (2565) ได้ศึกษาการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนบนเว็บ เพื่อพัฒนาความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจยัเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4/7 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลยัมหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม) จำนวน 34 คน 
ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบแบง่กลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครือ่งมอืที่ใช้ในการวิจัย ได้แก ่
1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนบนเว็บ จำนวน 6 แผน 
12 ช่ัวโมง 2) บทเรียนบนเว็บจำนวน 6 บทเรียน 3) แบบวัดความสามารถในการคิดเชิงคำนวณ
จำนวน 2 ข้อ และ 4) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจำนวน 20 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ One Sample t-test ผลวิจัยพบว่า 
1) การจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนบนเว็บ มปีระสทิธิภาพเท่ากบั 
78.20/81.73 สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 75/75 2) ความสามารถในการคิดเชิงคำนวณของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 27.88 จากคะแนนเต็ม 32 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.13  
ผ่านเกณฑร์ะดบัยอดเยี่ยมจำนวน 34 คน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 75 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .01 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Dikkatwar (2022) ได้ทำการศึกษาการเรียนรู้ตามปญัหาและการศึกษาออนไลน ์
ในประเทศกำลังพฒันา: ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาในประเทศอินเดีย กลุม่ตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 จำนวน 50 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) การพัฒนากิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เพือ่พัฒนาความสามารถในการใช้ชีวิต 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสทิธิภาพเท่ากบั 82.00/81.00 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 
80/80 2) การพัฒนาความสามารถในการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน์ มีคะแนนความสามารถในการรบัรู้การใช้ชีวิตเฉลี่ยเท่ากับ สงูกว่าเกณฑร์้อยละ 80 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .01 
  Craig (2023) ได้ทำการศึกษาการเรียนรู้ตามปัญหาของนักเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย
ในการพัฒนากำลงัคนในศตวรรษที่ 21 ผ่านบทเรียนออนไลน์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา 
เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย มีวัตถุประสงค์เพื่อพฒันาทักษะการคิดวิเคราะห์เกี่ยวกบั 
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หลักกฎหมายในชีวิตประจำวัน ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน เครือ่งมอืทีใช้ในการวิจัย 
ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานทีห่ลกักฎหมายในชีวิตประจำวัน 2) แบบสะท้อน
ผลการจัดการเรียนรู้ และ 3) แบบวัดทักษะการรบัรูเ้กี่ยวกบัหลักกฎหมายในชีวิตประจำวัน 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมทีักษะใช้ปัญหาเป็นฐานทีห่ลกักฎหมายในชีวิตประจำวันหลงัจากการใช้
กิจกรรม กล่าวคือ นักเรียนร้อยละ 78.57 สามารถแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นแบบออนไลนส์ูงกว่ากลุม่ที่
ไม่ได้ทำกิจกรรม อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ 0.05 
  จากการศึกษางานวิจัยทีผ่่านมาพบว่า การจัดกระบวนการเรยีนการสอนโดยใช้ปัญหา
เป็นฐานทำให้ผู้เรียนมทีี่เพิม่ รวมทัง้การจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ทำให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงเนื้อหาวิชาเรียนและสามารถติดตามงานได้สะดวกมากยิ่งขึ้น ทำใหผู้้เรียนมี 
ความพึงพอใจในการจัดทำบทเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยจึงมีความสนใจทีจ่ะจัดทำงานวิจัยช้ินน้ีเพือ่พัฒนา
ทางการเรียนของผู้เรียนในรายวิชาหน้าที่พลเมือง ใหม้ีประสทิธิภาพเพิ่มมากขึ้น 
 
กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 
 สำหรับการวิจัยในครัง้นี้ ผู้วิจัยได้ดำเนินการภายใต้กรอบแนวคิดตามตัวแปรตามและ 
ตัวแปรตาม การแสดงกรอบแนวคิดข้ันตอนการวัดทางการเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้แบบคู่ขนานควบคู่กับการใช้ชุดกิจกรรม
ออนไลน ์ดงัภาพประกอบที่ 1  
 
    ตัวแปรต้น                  ตัวแปรตาม 
   

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงมี 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นที ่1 ขั้นกำหนดปญัหา  
   ขั้นที ่2 ขั้นทำความเข้าใจกับปัญหา 
   ขั้นที ่3 ขั้นดำเนินการศึกษาค้นคว้า  
   ขั้นที ่4 ขั้นสังเคราะห์ความรู้ 
   ขั้นที ่5 ขั้นสรุปและประเมินคา่คำตอบ  
   ขั้นที ่6 ขั้นนำเสนอและประเมินผลงาน 

ความพึงพอใจ 

ทักษะการแก้ปัญหา 
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บทท่ี 3 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนากจิกรรมทักษะการแกป้ัญหา เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
ซึ่งผู้วิจัยได้ทำการศึกษากบันักเรียนโรงเรียนสตรีศึกษา จงัหวัดร้อยเอ็ด ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2565 และผู้วิจัยได้ดำเนินการนำเสนอตามหัวข้อ ดังนี ้
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมอืที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมลู 
  3. การเกบ็รวบรวมข้อมลู 
  4.การวิเคราะห์ข้อมลู 
  5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง 
 
 ประชากรที่ใช้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสตรีศึกษา สังกัดสำนักงานเขต 
การพื้นทีก่ารศึกษามัธยมศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 มีนักเรียน
ทั้งหมด 720 คน จาก จำนวน 19 ห้อง  
 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี ่4/7 โรงเรียนสตรีศึกษา  
สังกัดสำนักงานเขตการพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาจงัหวัดรอ้ยเอ็ด เขต 1 ภาคเรียนที่ 2  
ปีการศึกษา 2565 จำนวน 40 คน กำหนดกลุ่มตัวอย่างโดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุม่ (Cluster Random 
Sampling)  
 
เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย 
  1. แผนการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ เรื่อง  
หน้าที่พลเมอืง จำนวน 6 แผน ใช้เวลา 8 ช่ัวโมง 
  2. แบบทดสอบกอ่น-หลงัเรียน 4 ตัวเลือก จำนวน 15 ข้อ และเป็นแบบอัตนัย 
จำนวน 5 ข้อ 
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  3. แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน แบบอัตนัย 
จำนวน 12 ข้อ 
 วิธีการสร้างเครือ่งมอืและตรวจสอบคุณภาพ 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน ์
   1.1 ศึกษาวิธีการแผนการจัดกจิกรรมวิชาหน้าที่พลเมอืง เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน ์
   1.2 การวิเคราะหเ์นื้อหา 
    1.2.1 ศึกษาแนวคิดและองค์ความรูเ้กี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบคู่ขนานควบคู่กับการใช้ชุดกิจกรรมออนไลน์ วิธีการ หลักการ และเทคนิคการเขียน
แผนการจัดการเรียนรู ้จากเอกสาร ตำรา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
    1.2.2 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ฉบับปรับปรงุ 2560 มาตรฐานการเรียนรู้สงัคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
วิชาหน้าที่พลเมือง วิเคราะหห์ลกัสูตรและเนื้อหาของกลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษาศาสนาและ
วัฒนธรรม ช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 วิชาหน้าที่พลเมอืง เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
    1.2.3 กำหนดเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนสอนของแต่ละแผนจัดการเรียนรู้ 
 

ตาราง 9 แสดงเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
 

แผนการสอนที ่ เรื่อง ช่ัวโมง 
- ทดสอบก่อนเรียน 1 
1 กฎหมาย 1 
2 กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับตนเองและครอบครัว 1 
3 กฎหมายแพ่งเกี่ยวกับนิติกรรมสัญญา 1 
4 กฎหมายอาญา 1 
5 กฎหมายอื่นที่ควรรู ้ 1 
6 กฎหมายระหว่างประเทศที่ควรรู ้ 1 
- ทดสอบหลังเรียน 1 
 รวม 14 

 



 

 

  59 

   1.3 กำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน 
ของแต่ละเนื้อหา รวมทั้งการวัดผลและประเมินผล 
   1.4 สร้างแผนการเรียนรู ้
    แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
ใช้เวลาในการสอนทั้งสิ้น 14 ช่ัวโมง ซึ่งแต่ละแผนประกอบดว้ย 
     1.4.1 มาตรฐานการเรียนรู ้
     1.4.2 ตัวช้ีวัด 
     1.4.3 สาระสำคัญ 
     1.4.4 สาระการเรียนรู ้
     1.4.5 จุดประสงค์การเรียนรู ้
     1.4.6 กิจกรรมการเรียนรู ้
   1.5 นำแผนการจัดการเรียนรูท้ี่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย์ทีป่รึกษาตรวจสอบและ 
ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการจัดกจิกรรมการเรียนรู้แต่ละข้ันตอนตามรูปแบบการสอน แล้วทำการ
ปรับปรงุแก้ไขตามที่อาจารยเ์สนอแนะ 
   1.6 นำแผนการจัดการเรียนรูท้ี่ปรับปรงุแล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรกึษาเพื่อตรวจสอบ
ความถูกต้องและเหมาะสม 
   1.7 นำแผนการเรียนรูท้ี่แก้ไขเสร็จสมบูรณ์แล้วไปทดลองใช้กับนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย 
  2. แบบทดสอบกอ่น-หลงัเรียน เรือ่ง กฎหมายในชีวิตประจำวัน มีขั้นตอนดังนี้ 
   2.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 และหลักสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนสตรีศึกษา 
   2.2 วิเคราะห์หลักสูตร จุดมุ่งหมายของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน
พุทธศักราช 2551 และหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสตรีศึกษา กลุ่มสาระการเรียนรูส้ังคมศึกษา 
ศาสนาและวัฒนธรรม 
   2.3 ศึกษารายละเอียด และขอบข่ายของเนื้อหาจากคู่มือครู และเอกสาร
ประกอบการเรียน วิชาหน้าที่พลเมือง 
   2.4 ศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบ และกำหนดรูปแบบของข้อคำถาม 
   2.5 สร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบ เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างข้อคำถาม
กับจุดประสงค์ 
   2.6 สร้างแบบทดสอบยอ่ยเป็นแบบปรนัยทั้งหมด จำนวน 15 ข้อ และเป็นแบบ
อัตนัย จำนวน 10 ข้อ ให้ผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 คน โดยผู้เช่ียวชาญจะตรวจสอบความเที่ยงตรงตาม 
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เนื้อหาและตามโครงสร้างของหน้าที่พลเมอืง ซึ่งสามารถวิเคราะห์ออกมาเป็นตัวเลข เรียกว่า 
ดัชนีความเที่ยงตรงตามเนื้อหา (ไพศาล วรคำ, 2559) จากสตูร 
 

IOC = 
∑R

N
 

 
 กำหนดให ้ IOC หมายถึง ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกบัจุดประสงค์ 
     ∑R หมายถึง ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
     N  หมายถึง จำนวนผูเ้ช่ียวชาญเนื้อหาวิชา 
 
    ถ้าดัชนี IOC ที่คำนวณได้มากกว่าหรือเท่ากบั 0.5 ถือว่าข้อสอบนั้นเป็นตัวแทน
ของมโนมตทิี่จะทดสอบ ถ้าข้อสอบที่คำนวณได้มีค่าดัชนี IOC ต่ำกว่า 0.5 ข้อสอบนั้นถูกตัดออกไป
หรือปรบัปรุงแก้ไขใหม่ให้ดีข้ึน 
   2.7 คัดเลือกแบบทดสอบที่มีความเที่ยงตรงตามเนือ้หาเป็นแบบปรนัย จำนวน 
15 ข้อ และเป็นแบบอัตนัย จำนวน 5 ข้อ จากนั้นนำไปทดลองใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
จำนวน 40 คน 
   2.8 นำคะแนนที่ได้จากการทดลองใช้มาวิเคราะหเ์ป็นรายข้อ เพื่อวิเคราะห์หาค่า 
ความยากง่าย (P) และหาค่าอำนาจจำแนก (r) ของข้อสอบแต่ละข้อ 
   2.9 คัดเลือกข้อสอบทีม่ีความยากง่าย (p) ซึ่งอยูร่ะหว่าง 0.22-0.80 และ 
ค่าอำนาจจำแนก (r) ตัง้แต่ 0.50 ข้ึนไป (ศิริชัย กาญจนวาสี, 2544, อ้างถึงใน ไพศาล วรคำ, 2559) 
ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 0.85 ข้ึนไป จากนั้นนำมาจดัทำเป็นแบบทดสอบย่อยฉบบัสมบรูณ์ 
   2.10 นำแบบทดสอบย่อยฉบบัสมบรูณ์วิชากฎหมายในชีวิตประจำวันไปใช้ทดสอบ
กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง เพื่อทำการเก็บรวบรวมข้อมูลต่อไป 
  3. แบบทดสอบวัดทักษะการแกป้ัญหา 
   แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปญัหา รายวิชาหน้าที่พลเมือง  
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 แบบอัตนัย จำนวน 12 ข้อ  
    3.1 ศึกษาคู่มือครู หนังสือเรียนและเนื้อหาวิชาหน้าที่พลเมือง ช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที่ 4 เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรบัปรุง พ.ศ. 2560) เพื่อกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ในการสร้างแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปญัหาทางสงัคมศาสตร์ 
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    3.2 ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม รายวิชาหน้าที่พลเมือง เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
    3.3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และ 
จำนวนข้อสอบอัตนัย เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน รายวิชาหน้าที่พลเมือง ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
จำนวน 24 ข้อ ต้องการใช้จริง 12 ข้อ ดังตาราง 
 
ตาราง 10 การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และจำนวนข้อสอบอัตนัย 
 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้
จำนวนข้อสอบ 

จำนวน 
ท้ังหมด 

จำนวน 
จริง 

การดำเนินชีวิตประจำวันของ
คนเราย่อมต้องเกี่ยวข้องกับ 
กฎหมายอยู่ตลอดเวลาการศึกษา
เรื่องกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบั
ชีวิตประจำวันจะช่วยให้เรามี
ความเข้าใจและปฏิบัติตนได้
ถูกต้อง 

- อธิบายความหมายของกฎหมาได ้
- วิเคราะหก์ฎหมายกบัสทิธิและหน้าที่
ของประชาชนได้   
 

4 2 

การดำเนินชีวิตประจำวันของ
คนเราย่อมต้องเกี่ยวข้องกับ
กฎหมายอยู่ตลอดเวลาการศึกษา
เรื่องกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบั
ชีวิตประจำวันจะช่วยให้เรามี
ความเข้าใจและปฏิบัติตนได้
ถูกต้อง 

- อธิบายกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับตนเอง
และครอบครัวได้ 
- วิเคราะหก์ฎหมายทีเ่กี่ยวข้องตนเอง
และครอบครัว 

4 2 
 

การปฏิบัติตามกฎหมายแพง่
เกี่ยวกับนิติกรรม สัญญา ย่อม
ส่งผลให้ดำรงชีวิตในสงัคม
ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างปกตสิุขไม่ถูก
ผู้อื่นเอาเปรียบ 

- วิเคราะหก์ารปฏิบัติตนตามกฎหมายแพ่ง
เกี่ยวกับนิติกรรมสญัญาได ้
 

4 2 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู ้
จำนวนข้อสอบ 

จำนวน 
ท้ังหมด 

จำนวน 
จริง 

การปฏิบัติตนอย่างถูกต้องตาม
หลักกฎหมายอาญา ย่อมทำให ้
ไม่พลาดพลั้งในการกระทำ
ความผิดทางอาญา ซึ่งเป็นผลดี
ต่อตนเองและสงัคม 

- อธิบายลักษณะการกระทำผิดทาง
อาญาและความรบัผิดทางอาญาได้ 
-  วิเคราะห์การกระทำตามหลกั
กฎหมายอาญาในความผิดต่อชีวิตและ
ร่างกาย และความผิดต่อทรัพย์สนิได้ 

4 2 

การปฏิบัติตนตามกฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน ทั้งทีเ่ป็นกฎหมาย
ในประเทศและข้อตกลงระหว่าง
ประเทศ ย่อมส่งผลต่อการอยู่
ร่วมกันในสงัคมอย่างปกตสิุข 

- วิเคราะหผ์ลของการปฏิบัติตนตาม
กฎหมายเกี่ยวกับการรบัราชการทหาร 
กฎหมายเกี่ยวกับภาษี กฎหมายว่าด้วย
การคุ้มครองผูบ้รโิภค 

4 2 

การปฏิบัติตนตามกฎหมายใน
ชีวิตประจำวัน ทั้งทีเ่ป็นกฎหมาย
ในประเทศและข้อตกลงระหว่าง
ประเทศ ย่อมส่งผลต่อการอยู่
ร่วมกันในสงัคมอย่างปกตสิุข 

- วิเคราะหผ์ลของการปฏิบัติตาม
กฎหมายและข้อตกลงระหว่าง
ประเทศได ้
 

4 2 

รวม 24 12 

 
    3.4 สร้างแบบทดสอบวัดทกัษะการแก้ปัญหารายวิชาหน้าทีพ่ลเมือง เรื่อง 
กฎหมายในชีวิตประจำวัน ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
    3.5 นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแก้ปญัหาทาง เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอต่อกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ 
ความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแตล่ะข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ปรับปรงุแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
    3.6 นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแก้ปญัหารายวิชาหน้าทีพ่ลเมือง 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน และเกณฑ์การตรวจให้คะแนน เสนอต่อผู้เช่ียวชาญชุดเดิม 
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เพื่อประเมินความสอดคลอ้งระหว่างข้อสอบแต่ละข้อกับจุดประสงค์การเรียนรู้ มีเกณฑ์การให้คะแนน 
ดังนี ้ 
     คะแนน +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ข้อนั้น 
     คะแนน   0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้
ข้อนั้น 
     คะแนน  -1 เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบข้อนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้
ข้อนั้น 
    3.7 นำผลการประเมินแต่ละข้อมาวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยใช้สูตร IOC 
คัดเลือกข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 - 1.00  
    3.8 นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแก้ปญัหารายวิชาหน้าทีพ่ลเมือง  
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ไปทดลองใช้ (Try Out) กบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสตรีศึกษา จำนวน 40 คน ซึ่งไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
    3.9 นำแบบทดสอบวัดทักษะในการแก้ปญัหารายวิชาหน้าทีพ่ลเมือง เรื่อง 
กฎหมายในชีวิตประจำวัน ตรวจให้คะแนน วิเคราะห์ข้อสอบรายข้อ เพื่อหาค่าความยาก (p) 
และค่าอำนาจจำแนก (r) ตามวิธีการตามวิธีการของวิทนีย์ และซาเบอร์ (Whitney and Sabers) 
โดยผู้วิจัยจงึเลือกข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์ทีเ่หมาะสมมากที่สุด 12 ข้อ โดยผลการวิเคราะห์ความเช่ือมั่น
ของข้อสอบอัตนัยที่คัดเลือก จำนวน 17 ข้อ มีค่าความยากตั้งแต่ 0.547 ถึง 0.643 มีค่าอำนาจ
จำแนกตั้งแต่ 0.203 ถึง 0.271 และมีข้อที่ผ่านเกณฑ์ จำนวน 17 ข้อ (ตารางตามภาคผนวก ง)  
    3.10 นำข้อสอบที่คัดเลือกมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

ทั้งฉบบั ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach) โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิแอลฟา (α) โดยมีค่า 
ความเช่ือมั่นเท่ากบั 0.981 (ตารางตามภาคผนวก ง)  
    3.11 จัดพิมพ์แบบทดสอบวัดทักษะในการแก้ปญัหารายวิชาหน้าที่พลเมอืง 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน เพื่อนำไปทดลองใช้จริงกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
   4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
    4.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกบัการสร้างแบบสอบถามพึงพอใจ 
    4.2 เขียนนิยามศัพท์เฉพาะเกี่ยวกับความพงึพอใจต่อการจัดการเรียนรู้และ 
เลือกรปูแบบของแบบสอบถาม 
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    4.3 สร้างแบบสอบถามความพงึพอใจ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 
กำหนดค่าคะแนนเป็น 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท์ (Likert) จำนวน 20 ข้อ และเลือกใช้จริง 15 ข้อ  
    4.4 นำแบบสอบถามทีส่ร้างขึ้นทั้ง 15 ข้อ เสนอต่ออาจารยท์ี่ปรกึษาวิทยานิพนธ์ 
เพื่อตรวจสอบความชัดเจนทางภาษาและความถูกต้องของเนื้อหา แล้วปรบัปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ  
    4.5 นำแบบสอบถามที่ปรับปรงุแก้ไขตามข้อเสนอแนะจากอาจารย์ทีป่รกึษา 
วิทยานิพนธ์เสนอต่อผู้เช่ียวชาญชุดเดิม โดยพจิารณาความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกับ 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
    4.6 นำผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ มาวิเคราะหห์าค่าดัชนีความสอดคล้อง 
ระหว่างข้อคำถามกบันิยามศัพทเ์ฉพาะ (IOC) ปรับปรงุแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ และ
คัดเลือกข้อที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป จากนั้นผู้วิจัยคัดแบบสอบถามความพงึพอใจใหเ้หลือ 
15 ข้อ โดยผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้จากผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 ท่าน เพื่อหาค่าเฉลี่ย 
ความเหมาะสมจากผลรวมของคะแนนทัง้หมดพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้ทีผู่้วิจัยสร้างข้ึน 
ในภาพรวมมีค่า IOC เท่ากบั 0.82 (ตารางตามภาคผนวก ง) 
    4.7 นำแบบสอบถามที่ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญเสนอต่อ  
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์อีกครั้ง  
    4.8 พิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ จำนวน 15 ข้อ เพื่อนำไปใช้เก็บรวบรวม
ข้อมูลต่อไป 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ในการวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยดำเนินการวิจัยและเก็บรวบรวมข้อมลูด้วยตนเอง โดยมรีายละเอียด
ดังต่อไปนี ้
  1. ข้ันก่อนการทดลอง 
   1.1 ผู้วิจัยอธิบาย บทบาทหน้าที่ของผู้เรียนและบทบาทของผู้วิจัย เพื่อให้ผู้เรียน
เข้าใจ และเตรียมความพร้อมของตนเองในการวิจัยครัง้นี้ 
   1.2 ผู้วิจัยทำการทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหากับนกัเรียน  
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
  2. ข้ันดำเนินการทดลอง 
   2.1 จัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 
โดยใช้แผนการเรียนรู้ จำนวน 6 แผน ซึ่งดำเนินการทดลองใช้เนื้อหาในการจัดการเรียนรู้รายวิชา
หน้าที่พลเมอืง เป็นเวลา 14 ช่ัวโมง 
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   2.2 ผู้วิจัยนำแบบทดสอบก่อน-หลังเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
ไปทดสอบกบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เมื่อจบการจัดการเรียนรู้หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
   2.3 เมื่อสิ้นสุดการจัดการเรียนรู้ตามกำหนด ผู้วิจัยทำการทดสอบผลการเรียนรู้  
โดยใช้แบบวัดทักษะการแก้ปัญหาและแบบสอบถามความพงึพอใจกับผู้เรียนกลุม่ตัวอย่าง  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยครัง้นี้เป็นการวิจัยที่มีแบบแผนการวิจัยเชิงทดลองกลุ่มเดียววัดก่อนและหลังทดลอง 
(One Group Pretest Posttest Design) (นฤมล แสงพรหม, 2563 : 119-120) มีลักษณะ 
การทดลองดงัภาพประกอบ   
 

 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test Design 
 
 การวิจัยครัง้นี้ได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมลู ดังนี ้
  1. เพื่อพัฒนาแผนการเรียนรู้ โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  2. เพื่อเปรียบเทียบโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ จะต้องมีการเรียนรู้
หลงัเรียนด้วยค่าที (t-test for Dependent Samples) 
 
 
 
 

กลุ่มตัวอย่าง ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 
E O1 X O2 

 
เมื่อ  O1  แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 
       O2  แทน การทดสอบหลงัเรียน (Post-test) 
       X   แทน การจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์   
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สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจัยครัง้นี้สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูดังนี ้
  1. สถิติพื้นฐาน 
   ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

    1.1 ค่าเฉลี่ย (X̅) มีสูตรในการคำนวณ ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
 

X =
∑ X

n
 

 
    เมื่อ X  แทน ค่าเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 
      ∑ X แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
      n  แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
 
    1.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) มสีูตรในการคำนวณ ดังนี้ 
(มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 
 

S.D. = √
n ∑ X2 − (∑ X)2

n(n − 1)  
 

    เมื่อ S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

      X  แทน ข้อมูลแต่ละค่าของกลุ่มตัวอย่าง 

      n  แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
 
    1.3 ร้อยละ มสีูตรในการคำนวณ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553 : 122) 
 

f

n
p = x 100 

 
    เมื่อ p  แทน ร้อยละ 
      f  แทน ความถ่ีที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
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      n แทน จำนวนความถ่ีทั้งหมด   
 
  2. สถิติที่ใช้คำนวณคุณภาพเครื่องมอื 
   2.1 หาค่าความตรงรายข้อของแบบทดสอบและแบบสอบถามโดยใช้ผู้เช่ียวชาญ  
เรียกว่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC : Index of Item Objective Congruence) เป็นความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบ/ข้อคำถามกับจุดประสงค์ โดยอาศัยความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเป็นหลัก 
มีสูตรในการคำนวณ ดังนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2556 : 50) 
 

IOC = 
∑ 𝑅

𝑁
 

 
    เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ/ข้อคำถามกับ 
          จุดประสงค์ 
      ∑ R แทน ผลรวมความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
      N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญทั้งหมด 
 
   2.2 วิเคราะห์หาค่าความยาก (P) และค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบ 
แบบปรนัยเป็นรายข้อ มสีูตรในการคำนวณ ดังนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2556 : 57-58) 
 

P  =   
H  +  L

2N
     r  =   

H  -  L

N
 

 
    เมื่อ P  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
      r  แทน ค่าอำนาจจำแนกของข้อสอบ 
      H  แทน จำนวนคนในกลุ่มสูงที่ตอบข้อสอบข้อนั้น ๆ ถูก 
      L  แทน จำนวนคนในกลุ่มต่ำที่ตอบข้อสอบข้อนั้น ๆ ถูก 
      N  แทน จำนวนคนในกลุ่มสูงหรือกลุม่ต่ำ 
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   2.3 ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างคำถามกับตัวช้ีวัด (IOC) โดยใช้สูตร 
(อพันตรี พลูพุทธา, 2564 : 171) 

IOC = 
N

R
 

 

   เมื่อ  IOC แทน ความเที่ยงตรง 
     ∑ R แทน ผลรวมของผลการพจิารณาผู้เช่ียวชาญ 
     N  แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญ 
 

   2.4 หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบแบบปรนัยทัง้ฉบับโดยใช้สูตร KR-20 
โดยวิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson Method) มสีูตรในการคำนวณ ดังนี้ 
(ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2556 : 88-89)  
 

rtt  =   k

k − 1
  [1  −   

∑ pq

S2 ] 

 

   เมื่อ rtt  แทน ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
     p  แทน ค่าความยากของข้อสอบแต่ละข้อ 
     q  แทน สัดส่วนค่าความยากแต่ละข้อ (q = 1-p) 
     S2  แทน ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวม 
     k  แทน จำนวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
 

   2.5 การหาคุณภาพของแบบวัดความพึงพอใจ  
    แบบสอบถามการวัดความพึงพอใจเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating Scales) 
ตามแบบของ Likert’s Scale มี 5 ระดับเรียงจากมากไปหาน้อย ให้ผู้ตอบสามารถเลือกตอบตาม
ระดับความคิดเห็นได้เพียงคำตอบเดียวเท่านั้น ซึ่งกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
     ระดับความคิดเห็น    การให้คะแนน 
     มากที่สุด       5 
     มาก        4 
     ปานกลาง       3 
     น้อย        2 
     น้อยที่สุด        1 
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    การอธิบายผลของการรวบรวมข้อมลูตามลกัษณะของแบบสอบถามที่ใช้ระดบั
การวัดข้อมูลประเภทอันตรภาคช้ัน (Interval Scale) ผู้วิจัยใช้เกณฑ์เฉลี่ย (กัลยา วานิชย์บัญชา, 
2561) ในการอธิบายผล ดังนี้ 
 

ความกว้างของอันตรภาคช้ัน  =  
คะแนนสูงที่สุด - คะแนนต่ำที่สุด

จำนวนช้ันที่ต้องการแบ่ง
 

 

=  
5 - 1

5
 

=  0.8 
 

    จากหลักเกณฑ์ดังกล่าว สามารถแปลความหมายของระดบัคะแนนเฉลี่ยของ
ความคิดเห็นเกี่ยวกบัความพึงพอใจต่อกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้ดังนี ้
     คะแนนเฉลี่ย ระดับความพึงพอใจ 
     4.21 - 5.00 มีความคิดเห็นต่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับมากที่สุด 
     3.41 - 4.20 มีความคิดเห็นต่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับมาก 
     2.61 – 3.40 มีความคิดเห็นต่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับปานกลาง 
     1.81 – 2.60 มีความคิดเห็นต่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับน้อย 
     1.00 – 1.80 มีความคิดเห็นต่อความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ อยู่ในระดับน้อยที่สุด 
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  3. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน  
   3.1 เปรียบเทียบทางการเรียนกอ่นเรียนและหลังเรียน โดยใช้ t – test 
(Dependent Samples) ดังนี ้(บุญชม ศรสีะอาด, 2553) 
 

t =  
∑ Di

n
i=1

√n ∑ Di
2 − (∑ Di

n
i=1 )2n

i=1

n − 1

 

 
   เมื่อ t  แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกบัค่าวิกฤต 
         ในการแจกแจงแบบ t เพื่อทราบความมีนัยสำคัญ 
     Di  แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
     n   แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 
     ค่า Degrees of Freedom (df ) เท่ากับ n – 1 
 
   3.2 สมมติฐาน เปรียบเทียบคะแนนแบบทดสอบวัดทางการเรียนก่อนเรียน 
(Pre-test) กบัหลังเรียน (Post-test) ของกลุ่มทดลอง โดยใช้ t-test แบบกลุ่มไม่อสิระ (Dependent 
Samples t-test) มสีูตรในการคำนวณ ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 

t =
∑ D

√n ∑ D2 − (∑ D)2 
n − 1

 

    
   เมื่อ  t แทน ค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤตเพื่อทราบความมีนัยสำคัญ  
     D แทน ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน  
     n แทน จำนวนหน่วยตัวอย่างหรือจำนวนคู่คะแนน 
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บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ในการวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลูตามลำดับ ดังนี้ 
  1. สัญลกัษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
  2. ลำดับข้ันในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลูและแปลความหมายของข้อมูล เพื่อให้เข้าใจตรงกันผู้วิจัยได้กำหนด
ความหมายของสัญลักษณ์ในการเสนอผลวิเคราะห์ข้อมลู ดังนี้ 
  N  แทน  จำนวนนักเรียน 
  X  แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 
  S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) 
  %  แทน  ร้อยละ 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  *  แทน นัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05 

   
ลำดับขั้นในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมลู ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิจัยตามลำดับข้ันตอน ดังนี้ 
  1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบั
บทเรียนออนไลน์ใน เรือ่ง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4  
ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 
  2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกป้ัญหาของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอน 
ในรายวิชาหน้าที่พลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
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  3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนใน  
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับ
บทเรียนออนไลน ์
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 มีประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
โดยหาค่า E1/E2 ตามตาราง 11 
 
ตาราง 11 ประสิทธิภาพของแบบวัดทักษะการแก้ปญัหาร่วมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4  
 

คะแนน N 
คะแนน

เต็ม 
ค่าเฉลี่ย ร้อยละ 

ประสิทธิภาพ 
E1/E2 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 40 90 79.00 87.78 
87.78/89.14 

ประสิทธิภาพผลลพัธ์ (E2) 40 64 57.05 89.14 

 
 จากตาราง 11 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 87.78 และประสทิธิภาพ 
ของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 80.82 ดังนั้น กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียน
ออนไลน์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 เท่ากับ 87.78/89.14 
ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 
 
 ตอนที่ 2 วิเคราะห์เปรียบเทียบทกัษะการแกป้ัญหาทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกบั
บทเรียนออนไลน์ โดยใช้ t-test (Dependent Samples) 
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ตาราง 12 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแกป้ัญหาก่อนเรียนและหลังเรียนของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้ กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์  

 

การทดสอบ N X̅ S.D. t Sig. 
ก่อนเรียน 40 24.38 3.77 -72.648* .000 
หลงัเรียน 40 51.73 2.76   

* มีนัยสำคัญทางสถิติทีร่ะดับ .05  
 
 จากตาราง 12 ผลเปรียบเทียบทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 
พบว่า มีค่านัยสำคัญทีร่ะดับ 0.05 นั้นคือ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรม
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ มีผลการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
 
 ตอนที่ 3 วิเคราะห์หาความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียน 
โดยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ โดยหาค่าเฉลี่ยและ 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
  ผู้วิจัยวิเคราะหห์าความพึงพอใจของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ต่อการเรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ มีจากคะแนนการทำแบบวัด 
ความพึงพอใจของนักเรียนมาวิเคราะหห์าค่าเฉลี่ย ปรากฏผลดังตาราง 13 
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ตาราง 13 ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่มีต่อการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้
โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรยีนออนไลน์ 

 

รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพงึพอใจ 
1. ข้าพเจ้าเข้าใจกจิกรรมการเรียนรูจ้ากครูได้อย่างชัดเจน 4.93 0.27 มากที่สุด 
2. ข้าพเจ้าได้มสี่วนร่วมในการทำกจิกรรม ได้แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับคุณครูและเพื่อนร่วมช้ันเรียน 4.57 0.51 มากที่สุด 
3. กิจกรรมการเรียนการสอนบทเรียนออนไลนส์นุกสนาน
และน่าสนใจ 4.79 0.43 มากที่สุด 
4. บทเรียนออนไลนม์ีเนื้อหาทีเ่หมาะสม ไม่มากหรือน้อย
เกินไป 4.86 0.36 มากที่สุด 
5. ข้าพเจ้ามีความสนใจและกระตอืรือร้นในการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานผ่านบทเรียนออนไลน ์ 4.86 0.36 มากที่สุด 
6. บรรยากาศในการเรียนผอ่นคลาย ไม่เครง่เครียด 4.57 0.51 มากที่สุด 
7. ข้าพเจ้าได้มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นและได้
ช่วยเหลือซึ่งกันและกันในระหว่างเรียน 4.79 0.43 มากที่สุด 
8. ข้าพเจ้าเกิดทักษะในการแก้ไขปัญหาจากโจทย์คำถาม
ที่ครูสร้างขึ้น 4.86 0.36 มากที่สุด 
9. ข้าพเจ้าได้แลกเปลี่ยนความเห็นกับเพื่อน ๆ ในช้ันเรียน 4.79 0.43 มากที่สุด 
10. เวลาที่ใช้ในการอธิปรายหน้าช้ันเรียนมีความเหมาะสม 4.71 0.47 มากที่สุด 
11. บทเรียนออนไลน์มีภาพและตัวอย่างที่น่าสนใจ 4.57 0.51 มากที่สุด 
12. บทเรียนออนไลน์มีความน่าสนใจ 4.93 0.27 มากที่สุด 
13. ข้าพเจ้าได้ฝึกและสามารถนำทักษะการแกป้ัญหาไป
ประยุกต์ใช้ได ้ 4.86 0.36 มากที่สุด 
14. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 4.79 0.43 มากที่สุด 
15. ครูยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียน 4.86 0.36 มากที่สุด 

โดยรวม 4.78 0.38 มากที่สุด 

 
 จากตาราง 13 พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับ 
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มากที่สุด (X̅ = 4.78, S.D. = 0.38) เมือ่พิจารณาเป็นรายข้อพบว่า ข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่ 
ข้าพเจ้าเข้าใจกจิกรรมการเรียนรู้จากครูได้อย่างชัดเจนและบทเรียนออนไลนม์ีความน่าสนใจ 
(X̅ = 4.93, S.D. = 0.27) อยู่ในระดบัมากที่สุด และข้อที่มีค่าเฉลี่ยน้อยทีสุ่ด ได้แก่ ได้มีส่วนร่วม 
ในการทำกจิกรรม ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับคุณครูและเพื่อนร่วมช้ันเรียน บรรยากาศในการเรียน
ผ่อนคลาย ไม่เคร่งเครียด และบทเรียนออนไลนม์ีภาพและตวัอย่างที่น่าสนใจ (X̅ = 4.57, 
S.D. = 0.51) อยู่ในระดับมากทีสุ่ด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  76 

บทท่ี 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยได้นำเสนอการสรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ ตามลำดับ ดังนี้  
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย  
  2. สรุปผลการวิจัย  
  3. อภิปรายผล  
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย  

 
 1. เพื่อหาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียน
ออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้เป็นไปตามเกณฑ์ 
80/80 
 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการแกป้ัญหาของผู้เรียนที่ได้รับการจัดการเรียนการสอน 
ในรายวิชาหน้าที่พลเมืองของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 โดยการจัดกจิกรรมการเรียนรู ้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ใน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการจัดการเรียนการสอนใน เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน ์
 
สรุปผลการวิจัย  
 
 การวิจัยครัง้นี้ ผู้วิจัยได้พฒันากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหา 
เป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยสรปุได้ ดังนี้ 
  1. การพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ สำหรับ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 ที่สร้างข้ึนมีประสทิธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 87.78/89.14 ซึ่งสงูกว่าเกณฑ์
ที่ตั้งไว้ 80/80 
  2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้ชุดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหา
เป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ มีทักษะการแก้ปญัหาหลังเรียนสงูกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติทีร่ะดบั .05 
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  3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ 
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ โดยภาพรวมมีความพึงพอใจระดับมากที่สุด 
(X̅ = 4.78, S.D. = 0.38) 

 
อภิปรายผล 
  
 1. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 87.78/89.14 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว้ 
80/80 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากผู้วิจัยไดส้ร้างกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียน
ออนไลน์ โดยการศึกษารูปแบบ วิธีการสร้าง จากเอกสารและงานวิจัยทีเ่กี่ยวข้อง เพื่อจัดทำแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามเนื้อหาสาระ ตัวช้ีวัด มาตรฐานการเรียนรู้ ให้มีความเหมาะสมกับ
ความสามารถของผู้เรียน เพื่อใช้เป็นแนวทางในการกำหนดเนื้อหาที่เหมาะสมตอ่การพัฒนา 
การจัดการเรียนรูผ้่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ ทดลอง และปรบัปรุงกอ่นนำไปใช้กับ 
กลุ่มตัวอย่าง และการจัดกจิกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเปน็ฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
ซึ่งเป็นตัวกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เผชิญซึง่ปัญหาโดยใช้กระบวนการแก้ปัญหา มีการออกแบบ
และพัฒนาวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเองที่ทำให้ผู้เรียนได้ค้นคว้าหาความรู้และหาวิธีแก้ปัญหา 
เพื่อใหเ้กิดความเข้าใจในปัญหาได้อย่างชัดเจน โดยที่ครูผูส้อนน้ันมีส่วนร่วมน้อยที่สุดซึ่งสอดคล้องกบั 
ไกยสิทธ์ิ อภิระติง (2562) ได้ทำการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียน
ออนไลน ์กลุม่สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เรื่อง การแก้ปญัหา สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 
โรงเรียนศรีวิชัยวิทยา จังหวัดนครปฐม พบว่า การที่มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตัง้ไว้ 80/80 
เนื่องจากได้มีการวิเคราะห์ศึกษารายละเอียดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พ.ศ. 2551 
ฉบับปรับปรงุ พ.ศ. 2560 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์เรื่อง การแกป้ัญหา เพื่อวิเคราะหเ์นื้อหา 
กําหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ กําหนดขอบเขตเนื้อหา ศึกษาหลักการออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ออนไลน์และศึกษาการจัดการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน อีกทั้งครผููส้อนอาจนำผู้เรียนไปเผชิญ
สถานการณ์ปญัหาจรงิ หรอืผูส้อนจัดสภาพการณ์ให้นักเรียนได้เผชิญปญัหา เพือ่ฝกึกระบวนการ
วิเคราะหป์ัญหาและแกป้ัญหาร่วมกันเป็นกลุม่ จะช่วยให้ผูเ้รยีนเกิดความเข้าใจในปัญหาน้ัน 
อย่างชัดเจน เห็นทางเลือกและวิธีการแกป้ัญหาที่หลากหลาย ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความใฝ่รู้ เกิดทักษะ
กระบวนการคิดและกระบวนการแกป้ัญหา และสอดคล้องกบังานวิจัยของณัฐพร คุ้มครอง (2561) 
ได้ศึกษาการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปญัหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ของนกัเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การที่มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 80/80 เนื่องจากผู้วิจัยได้
ศึกษารูปแบบวิธีการสร้างจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เพื่อจัดทำแผนการจัดกิจกรรม 
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การเรียนรู้ตามเนื้อหาสาระ ตัวช้ีวัด มาตรฐานการเรียนรู้ ใหม้ีความเหมาะสมกับความสามารถของ
ผู้เรียน อีกทั้งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ใช้กระบวนการเรียนแบบกลุม่เข้ามาช่วย ทำให้นักเรียน
ช่วยเหลือ ตอบคำถามในกลุ่มและระหว่างกลุ่มคนเรียนเก่งช่วยสอนคนเรียนอ่อน และมีการทำ
แบบทดสอบยอ่ยหลังเรียนเมื่อจบทุก ๆ เนื้อหา ทำใหผู้้เรียนเข้าใจในเนือ้หาได้เพิม่ขึ้น เกิดการเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง จึงทำใหผู้้เรียนทำแบบทดสอบย่อยและทำคะแนนหลังเรียนได้สงู 
 2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 มีทักษะการแก้ปญัหาหลงัเรียนสงูกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเนือ่งมาจากผู้วิจัยได้มกีารจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ที่มเีนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อหาการสอน 
เพื่อให้นกัเรียนสามารถศึกษาเพิ่มเติมนอกจากเนื้อหาในหนังสือวิชาหน้าที่พลเมือง ระดบัช้ัน 4-6 
ซึ่งทำใหเ้กิดองค์ความรู้ใหม่และเสริมสร้างทักษะในการแก้ไขปัญหา อีกทั้งบทเรียนออนไลนท์ี่สร้างขึ้น
ยังมีเนื้อหา ภาพประกอบ และสถานการณ์การแก้ปัญหาทีเ่ป็นข่าวที่เป็นปัจจุบัน เป็นทีส่นใจในสังคม 
ทำให้ผู้เรียนเกิดทักษะในการเรียนรู้และเกิดทักษะในการแกป้ัญหาที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของฤดรีัตน์ แปง้หอม (2559) ได้ศึกษาสร้างชุดกจิกรรม 
การเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน เรือ่งปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตรส์ำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
พบว่า ครูผู้สอนเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางการเรียน ทำใหผู้้เรียนมีความเข้าใจในกระบวนการ
แก้ปัญหาเป็นอย่างดี ซึ่งกิจกรรมเป็นตัวกระตุ้นเพื่อให้ผู้เรียนใฝ่หาความรู้ เพื่อแก้ปญัหาตัดสินใจ 
ในสิ่งที่ต้องการแสวงหาและรู้จกัทำงานร่วมกันเป็นทมี และมีการเรียนเป็นรายบุคคล ผู้เรียนมสี่วนร่วม
ในการทำกจิกรรมการเรียนการสอนร่วมกบัเพือ่นร่วมกลุ่มและผูส้อนอกีด้วย อีกทั้งครผููส้อนยังกระตุ้น
ผู้เรียนให้แสวงหาคำตอบได้ด้วยตนเอง จากการศึกษาค้นคว้าจากแหล่งข้อมลูทีห่ลากหลาย สรุป 
องค์ความรู้และนำเสนอผลการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ทำให้ผลสมัฤทธ์ิที่หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
เมื่อนักเรียนได้เรียนด้วยชุดกิจกรรมเกิดความเข้าใจทำใหผ้ลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกว่า และสอดคลอ้งกบั
งานวิจัยของวริศรา อ้นเกษ และวิเชียร ธำรงโสตถิสกลุ (2560) ได้ศึกษาการสร้างและหาประสิทธิภาพ
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการแกป้ัญหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการให้เหตผุลทางคณิตศาสตร์ สำหรบันักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
พบว่า กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐาน เพื่อเสริมสรา้งความสามารถในการแก้ปญัหาทาง
คณิตศาสตร์และความสามารถในการให้เหตผุลทางคณิตศาสตร์ โดยครจูัดสถานการณ์ต่าง ๆ  
กระตุ้นใหผู้้เรียนเกิดความสนใจ และมองเห็นปญัหา สามารถกำหนดสิง่ที่เป็นปญัหาทีผู่้เรียนอยากรู้
อยากเรียนได้ และเกิดความสนใจในการค้นหาคำตอบ ซึง่ผู้เรียนจะต้องอธิบายว่ามสีิ่งใดเกี่ยวข้องกับ
ปัญหาบ้าง นำไปสู่การศึกษาค้นคว้าในสิ่งที่ตนอยากรู้ด้วยตนเอง มีวิธีการศึกษาค้นคว้าที่หลากหลาย 
สามารถสังเคราะห์ความรู้ นำความรู้ที่ได้ศึกษาค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรยีนรูร้่วมกัน อภิปรายผล และ 
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สังเคราะห์ความรู้ที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้และผู้เรียนทกุคน รวมทั้งครรู่วมกันประเมินผลงาน 
ทำให้นักเรียนมีทกัษะการแกป้ัญหาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
 3. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่4 มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
(X̅ = 4.78, S.D. = 0.38) ทั้งนี้อาจเนือ่งมาจากผู้วิจัยได้มีการอธิบายถึงรปูแบบของกจิกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนกัเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 ได้อย่างชัดเจน 
รวมทั้งมีบทเรียนออนไลน์ที่ช่วยทำให้เรียนการสอนน่าสนใจและมีแหล่งสบืค้นมากข้ึน ทั้งกรณี
สถานการณ์ตัวอย่าง มีการจัดลำดับเนื้อหาการเรียนผ่านออนไลน์ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจบทเรียนได้ง่าย
และเรียนรู้ได้เร็วข้ึน และสามารถสืบค้นข้อมลูได้ตลอดเวลา ทำให้นักเรียนมีความสนใจและ
กระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น ซึง่สอดคล้องกับงานวิจัยของณัฐพร คุ้มครอง (2561) ได้ศึกษา 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน รายวิชาเศรษฐศาสตร์ของนักเรียน 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรมการเรียนรู้แบบใช้ปญัหาเป็นฐาน 
รายวิชาเศรษฐศาสตร์ในระดับมากทีสุ่ด เนื่องด้วยนักเรียนนัน้ได้รับคำช้ีแจงและการอธิบายถึงกจิกรรม
ที่สร้างข้ึนให้แกผู่้เรียน โดยผู้เรียนมีความพึงพอใจโดยเฉพาะอย่างยิ่งการที่มีโอกาสทำงานด้วย 
กิจกรรมกลุม่ ชอบที่ได้มีโอกาสซักถามคุณครผูู้สอนเมื่อไมเ่ข้าใจและ นักเรียนชอบไดฝ้ึกปฏิบัตเิรียนรู้
ด้วยตนเอง และสอดคล้องกับไกยสิทธ์ิ อภิระตงิ (2562) หาประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้
ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์กลุ่มสาระการเรียนรูวิ้ทยาศาสตร์ เรื่อง การแกป้ัญหา 
สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 1 พบว่า มีความพึงพอใจในระดับมากทีสุ่ด เนื่องด้วยครผูู้สอนได้มี
การสร้างกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานตรงตามจดุประสงค์การเรียนรู้ ช่วยให้เข้าใจเนื้อหา
การเรียนรู้4ง่ายต่อการเรียนรู้ รวมทั้งบทเรียนออนไลนม์ีภาพประกอบเหมาะสมกบัเนื้อหา 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะจากวิจัยในครัง้นี ้
  1.1 การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แก่นกัเรียน ครผูู้สอนควรเตรยีมเนื้อหาอย่างละเอียด 
เพราะเนื้อหาที่เกี่ยวกับกฎหมายต้องมีความละเอียดและถูกต้อง ครูผูส้อนควรเตรียมแหลง่ข้อมลูและ
ทำความเข้าใจตัวอย่างของปัญหา เพื่อจะทำให้ลดเวลาในการค้นคว้าข้อมูล เนื้องจากการจัดการ
เรียนรู้ใช้เวลาในการทำกิจกรรมและการสอนมากกว่าปกติ 
  1.2 ความสำคัญการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ คือ การเลือกประเด็นปญัหาทีจ่ากเหตุการณ์ต่าง ๆ เพื่อมากระตุ้นการเรียนรู้
ในเรื่องของทักษะในการแก้ปญัหาของนักเรียน ครูผูส้อนต้องนำประเด็นปญัหาที่มีความใกลเ้คียงกบั
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เหตุการณ์ที่อาจจะเกิดข้ึนจริงกบัตัวนักเรียนเองในอนาคต เพื่อเป็นการกระตุ้นให้นกัเรียนอยากหา
คำตอบเรียนรู้วิธีในการแก้ไขปัญหา ครูผูส้อนจะต้องเช่ือมโยงประเด็นปัญหาให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การเรียนรู ้
 2. ข้อเสนอแนะสำหรับการวิจัยครัง้ต่อไป  
  2.1 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหา วิชากฎหมายในชีวิตประจำวัน 
เพื่อสง่เสรมิความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาอย่างต่อเนือ่ง 
เพื่อเป็นการสง่เสรมิความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 
  2.2 ครูผู้สอนควรมีการกำหนดเวลาในการทำกจิกรรมในแตล่ะข้ันตอนมีความยืดหยุ่น
ตามความเหมาะสมให้มีความสอดคล้องกับระยะเวลาเรียน 
  2.3 ควรมีการศึกษาพัฒนาการจัดการเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ร่วมกับ 
การเรียนการสอนในหอ้งเรียน เพื่อให้นักเรียนได้สามารถมีช่องทางเรียนรู้ที่หลากหลายมายิ่งข้ึน 
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ภาคผนวก ก 
แผนการจัดการเรยีนรู้ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน ชัน้มัธยมศึกษาปีที่ 4 
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แผนการจัดการเรยีนรู ้
รหัสวิชา ส31101  รายวิชา สังคมศึกษา 1       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  เรื่อง กฎหมายในชีวิตระจำวัน    เวลา 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรยีนรู้ท่ี 1  เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น    เวลา 1 ชั่วโมง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การดำเนินชีวิตประจำวันของคนเราย่อมต้องเกี่ยวข้องกับกฎหมายอยู่ตลอดเวลา การศึกษา
เรื่อง กฎหมายที่เกี่ยวข้องกบัชีวิตประจำวัน จะช่วยให้เรามีความเข้าใจและปฏิบัติตนได้ถูกต้อง 
 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัด 
  ส 2.1 ม 4-6/1 วิเคราะห์และปฏิบัติตนตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกับตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน ประเทศชาติ และสังคมโลก 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายความหมายและลักษณะความสำคัญของกฎหมายได้ (K) 
 2. วิเคราะห์กฎหมายกับสิทธิ เสรีภาพ และหน้าที่ของประชาชนได้ (P) 
 3. สามารถสง่งานที่มอบหมายตามเวลาที่กำหนดและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 
 
สาระการเรียนรู ้
 ความหมายของกฎหมายในชีวิตประจำวัน 
  1. ความสำคัญของกฎหมาย ทีม่าของกฎหมาย 
  2. กฎหมายเกี่ยวกบัสทิธิ เสรีภาพ หน้าที่ของประชาชน 
 
สมรรถนะสำคญัของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร 
 2. ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 1. มีวินัย 
 2. ใฝ่เรียนรู ้
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ การจัดการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 ขั้นที ่1 การกำหนดปญัหา  
  1. ครูแจ้งตัวช้ีวัดช่วงช้ันและจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบ 
  2. ครูให้ผู้เรียนทำแบบวัดทักษะการแก้ปญัหาก่อนเรียน เป็นข้อสอบชนิดอัตนัย 12 ข้อ 
(50 นาที) 
  3. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างสทิธิ เสรีภาพ และหน้าที่ของประชาชนว่ามีความสำคัญ
อย่างไรให้นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็น จากนั้นครอูธิบายสรปุเพื่อเช่ือมโยงเข้าสู่เนื้อหาทีจ่ะเรียน 
 ขั้นที ่2 การทำความเขา้ใจกับปัญหาผู้เรียน 
  4. ครูสนทนาซกัถามความรู้ของนกัเรียนเกี่ยวกับกฎหมายในชีวิตประจำวันที่ได้รบั
มอบหมายให้ไปอ่านมาในประเด็น กฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกบัสทิธิ เสรีภาพ และหน้าที่ของประชาชนว่า
มีอะไรบ้าง มสีาระสำคัญอย่างไร 
  5. ครูอธิบายเกี่ยวกับกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับสิทธิ เสรีภาพ และหน้าที่ของประชาชนว่า
มีให้นักเรียนฟัง 
 ขั้นท่ี 3 การดำเนนิการศึกษาค้นคว้า 
  6. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มออกเป็น ออกเป็น 8 กลุ่ม กลุ่มละ 5 คน พร้อมทัง้แจกใบงาน
ที่ 1 ให้แต่ละกลุม่ได้ศึกษาค้นคว้า โดยให้แต่ละกลุ่มสามารถค้นคว้าผ่านโทรศัพทม์ือถือ และบทเรียน
ออนไลน์ในหัวข้อดังนี ้
   6.1 กฎหมายสิทธิ เสรีภาพ และหน้าที่ของประชาชนว่ามีเกีย่วข้องกับเรื่องอะไรบ้าง 
   6.2 สิทธิของประชาชนมีความสำคัญต่อเราอย่างไรบ้าง 
   6.3 หากนักเรียนถูกละเมิดสทิธิควรจะต้องปฏิบัตอิย่างไร 
 ขั้นที ่4 การสังเคราะห์ความรู ้
  7. หลังจากที่นกัเรียนช่วยกันตอบในใบงานที่ 1 แล้ว ครูอธิบายเพิ่มเตมิ แล้วให้นักเรียน
บันทึกลงในใบงานที่ 1   
 ขั้นที ่5 การสรุปและประเมินคา่ของคำตอบ 
  8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรูเ้รื่อง กฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกับสิทธิ เสรีภาพ และ
หน้าที่ของประชาชน 
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 ขั้นที ่6 การนำเสนอและประเมินผลงาน 
  9. ครูใช้โปรแกรมสุม่เลขที่นักเรียน 5 คน เพื่อให้นักเรียนนำเสนอสิ่งที่ได้จากการเรียน 
เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น 
  10. ครูมอบหมายให้นักเรียนทำแบบทดสอบที่ 1 เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น โดยกำหนดให้
ผู้เรียนส่งในคาบเรียน  
 
การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ ์
ตรวจแบบทดสอบที่ 1 แบบทดสอบที่ 1 ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์
ตรวจใบงานที่ 1 ใบงานที่ 1 ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์
สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ ์

 
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สื่อการเรียนรู 
  1.1 บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน  
  1.2 แบบทดสอบที่ 1 เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น 
  1.3 ใบงานที่ 1 
  1.4. โปรแกรมสุ่มรายช่ือนักเรียน 
 2. แหล่งการเรียนรู้ 
  2.1 ห้องสมุด 
  2.2 คู่มือการสอน หน้าที่พลเมอืง วัฒนธรรม และการดำเนนิชีวิตในสังคม ม. 4–6 
เล่ม 2 บริษัท อักษรเจริญทัศน์ อจท. จำกัด 
  2.3 อินเทอร์เน็ต 
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แบบทดสอบที่ 1 
เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น 

คำช้ีแจง โปรดเลือกคำตอบที่ถูกทีสุ่ดเพียงเดียว 
1. ข้อใดมีความแตกต่างจากกฎหมายในลักษณะทีเ่ป็นกฎเกณฑ์ข้อบังคับของสงัคม 
 ก. ศาสนา         ข. ศีลธรรม 
 ค. จารีตประเพณี      ง. ค่านิยมของสงัคม  
2. ข้อใดมิใช่สภาพบังคับทางอาญา 
 ก. ปรบั          ข. กักกัน 
 ค. ริบทรพัย์สิน       ง. ประหารชีวิต 
3. คำสั่งหรือข้อบงัคับที่ใช้ได้เสมอหมายความว่าอย่างไร 
 ก. ใช้ได้กับทุกคน      ข. ใช้ได้ตลอดกาล 
 ค. ใช้ได้กับทุกสถานที ่     ง. ใช้ได้จนกว่าจะถูกยกเลิก 
4. ข้อใดเป็นกฎหมายที่มาจากข้อห้ามทางศาสนาหรอืศีลธรรม 
 ก. การหย่า        ข. การฟ้องล้มละลาย 
 ค. การรับบุตรบุญธรรม     ง. การฆ่าผูอ้ื่นตามประมวลกฎหมายอาญา 
5. ข้อใดคือสภาพบังคับของ “จารีตประเพณี” 
 ก. การถูกรบิทรัพยส์ิน     ข. การถูกไล่ออกจากสังคม 
 ค. การถูกลงโทษด้วยการเฆ่ียนตี  ง. การถูกติฉินนินทาจากบุคคลอื่นในสงัคม 
6. แม้ว่าจะรู้สกึร้อนและอึดอัด แต่จอ้ยก็สวมหมวกนริภัยทุกครั้งเมื่อขับรถจักรยานยนต์กรณีนี้ 

แสดงใหเ้ห็นถึงความสำคัญของกฎหมายในข้อใด 
 ก. เป็นกตกิาของสงัคม    
 ข. กำหนดหน้าที่ให้แก่สมาชิกของสังคม 
 ค. ให้ความคุ้มครองสมาชิกของสังคมให้ได้รับความปลอดภัยทั้งในชีวิตและร่างกาย 
 ง. ถูกทุกข้อ 
7. ศาสตร์แขนงใดไม่มีความสัมพันธ์กับวิชากฎหมายน้อยที่สดุ 
 ก. รัฐศาสตร ์       ข. คณิตศาสตร์ 
 ค. เศรษฐศาสตร ์     ง. ประวัติศาสตร ์
8. คำว่า “รัฎฐาธิปัตย์” ของไทยในปัจจบุันหมายถึงใคร 
 ก. ศาล         ข. รัฐสภา 
 ค. นายกรัฐมนตร ี      ง. พระมหากษัตริย ์
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9. “ความไม่รู้กฎหมายไมเ่ป็นข้อแก้ตัว” หมายความว่าอะไร 
 ก. บุคคลจะปฏิเสธความรับผิดเมื่อฝ่าฝืนกฎหมายไม่ได้ 
 ข. บุคคลผู้รูก้ฎหมายสามารถแก้ตัวให้ตนพ้นความผิดได ้
 ค. บุคคลผู้ไม่มีความรู้ทางกฎหมายเมื่อทำผิด ต้องรับผิด 
 ง. บุคคลทีก่ระทำการใดลงไปโดยไม่รู้ว่าเป็นความผิด บุคคลนั้นไม่ต้องรบัผิด 
10. ข้อใดผิด 
 ก. ที่ไหนมสีังคม ที่นั่นมกีฎหมาย 
 ข. กฎหมายแพ่งต้องมีสภาพบังคับ 
 ค. สภาพบังคับทางแพ่งคือการชดใช้ค่าเสียหาย 
 ง. กฎหมายจราจรวิวัฒนาการมาจากข้อห้ามทางศีลธรรม 
11. ศีลธรรมและกฎหมายมีส่วนคล้ายคลึงกันในเรื่องใด 
 ก. สภาพบังคับ 
 ข. จำนวนบุคคลที่ฝ่าฝืน 
 ค. ความเช่ือถือของบุคคลในสงัคม 
 ง. เป็นกฎเกณฑ์ข้อบงัคับของสังคม 
12. จารีตประเพณีเป็นกฎเกณฑ์ข้อบงัคับที่ใช้ได้ดีในสังคมทีม่ีลักษณะอย่างไร 
 ก. สังคมยุคเริ่มแรก     ข. สังคมด้อยพฒันา 
 ค. สังคมกำลังพฒันา    ง. สังคมที่พัฒนาแล้ว 
13. ข้อใดเรียงลำดับโทษในกฎหมายอาญาจากหนักที่สุดไปจนถึงเบาทีสุ่ดได้ถูกต้อง 
 ก. ประหารชีวิต จำคุก ปรบั กักขัง รบิทรัพย์สิน 
 ข. ประหารชีวิต จำคุก กักขัง ปรบั ริบทรัพยส์ิน 
 ค. ประหารชีวิต กักขัง จำคุก ริบทรัพยส์ิน ปรับ 
 ง. ประหารชีวิต กักขัง จำคุก ปรับ รบิทรัพยส์ิน 
14. สาเหตุทีท่ำให้กฎหมายของแตล่ะประเทศหรือแต่ละสงัคมมีความแตกต่างกันคืออะไร 
 ก. มีจารีตประเพณีแตกต่างกัน   ค. มีระบบการเมืองการปกครองแตกต่างกัน 
 ข. มีจำนวนประชากรแตกต่างกัน  ง. มีรัฐสภาซึ่งเป็นผู้ออกกฎหมายแตกต่างกัน 
15. คำกล่าวที่ว่า "ทุกคนต้องเสมอภาคกันภายใต้กฎหมาย" หมายความว่าอย่างไร 
 ก. ทุกคนต้องอยู่ภายใต้กฎหมายเดียวกัน   
 ข. ทุกคนมีสภาพและบทบาทอย่างเดียวกันเสมอ 
 ค.บุคคลเมื่อทำความผิดจะต้องได้รับโทษอย่างเดียวกัน 
 ง. กฎหมายทกุฉบับตอ้งใช้บังคับแก่บุคคลทุกเพศ ทุกวัยโดยเสมอภาคกัน 
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ใบงานท่ี 1 
คำช้ีแจง ให้นักเรียนอ่านกรณีศึกษา แล้วตอบคำถาม 

 
 
คำถาม ค่ารกัษาพยาลของนายน้อยทั้งหมดนายน้อยต้องเสยีค่าใช้จ่ายหรือไม่ 
                    
                    
 

 
 
คำถาม นายรัฐสามารถเข้าร่วมการชุมนมุครั้งนี้ไดห้รือไม่ 
                    
                    
 

 
 
คำถาม นางสาวบิวตี้สามารถรอ้งเรียนกับหน่วยงานใด ในเรือ่งใด 
                    
                    
 

กรณีศึกษาท่ี 1 

นายน้อยเป็นข้าราชการ วันหนึ่งนายน้อยได้ลิ้นล้มในห้องน้ำหัวแตก จึงเข้ารับการรกัษา
จากโรงพยาบาลรัฐใกลบ้้าน ต่อมาคุณหมอได้เยบ็แผลทีห่ัวของนายน้อย 5 เข็ม และเมื่อออกจาก
โรงพยาบาลนายน้อยต้องไปล้างแผลทีโรงพยาบาลเป็นเวลาอีก 7 วัน 

กรณีศึกษาท่ี 2 

 นายรัฐเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยแห่งหนึ่ง ได้เข้าร่วมชุมนุมแสดงความคิดเห็น
ทางการเมือง โดยการชุมนมุจัดข้ึนโดนสงบปราศจากอาวุธ  

กรณีศึกษาท่ี 3 

 นายสาวบิวตี้ได้สั่งซือ้ครีมบำรงุผิวหน้ามาจากอินเทอรเ์น็ต นางสาวบิวตี้ได้ใช้ครีมที่ตนสัง่
ได้เพียง 2 วันเกิดอาการแพ้ครมีอย่างรุนแรง ทำให้ผิวหน้าเสยีหายจึงนำฉลากครมีดังกล่าวมา
ตรวจสอบหมายเลข อย. พบว่าเป็นหมายเลข อย.ปลอม 
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คำถาม นายอำนาจสามารถรอ้งเรียนการทำงานของเจ้าหน้าที่ได้หรือไม่ 
                   
                    
 

 
 
คำถาม นาย B สามารถแสดงความคิดเห็นในโพสต์นาย A ได้หรือไม่ และการกระทำของนาย A 
ทำได้หรือไม ่
                   
                    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรณีศึกษาท่ี 4 

 นายอำนาจพบเห็นการประพฤติมิชอบในการปฏิบัตหิน้าที่ของเจ้าหน้าที่รัฐในการตั้งด่าน
ตรวจ โดยที่ด่านที่ตั้งอยู่บริเวณมุมอับ ไม่มีแสงไฟ และป้ายที่แสดงว่าเป็นด่านตรวจอย่างชัดเจน  

กรณีศึกษาท่ี 5 

 นาย A ได้โพสต์แสดงความคิดเห็นทางการเมือง ต่อมานาย B ได้มาเห็นโพสต์ของนาย A 

จึงมาแสดงความคิดเห็นในโพสต์ของใน A โดยมีเนื้อหาทีเ่ห็นต่างจากความคิดของนาย A ต่อมา 
นาย A ไม่พอใจจงึได้นัดพบนาย B มาปรบัความคิดเห็น สุดทา้ยความคิดเห็นของนาย A และ นาย 
B ไม่ตรงกัน นาย A จึงทำร้าย นาย B 
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เฉลยแบบทดสอบที่ 1  
เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น 

ตอนท่ี 1 
คำช้ีแจง โปรดเลือกคำตอบที่ถูกทีสุ่ดเพียงเดียว 
1. ข้อใดมีความแตกต่างจากกฎหมายในลักษณะทีเ่ป็นกฎเกณฑ์ข้อบังคับของสงัคม 
 ก. ศาสนา         ข. ศีลธรรม 
 ค. จารีตประเพณี      ง. ค่านิยมของสังคม  
2. ข้อใดมิใช่สภาพบังคับทางอาญา 
 ก. ปรบั          ข. กักกัน 
 ค. ริบทรพัย์สิน       ง. ประหารชีวิต 
3. คำสั่งหรือข้อบงัคับที่ใช้ได้เสมอหมายความว่าอย่างไร 
 ก. ใช้ได้กับทุกคน      ข. ใช้ได้ตลอดกาล 
 ค. ใช้ได้กับทุกสถานที ่     ง. ใช้ได้จนกว่าจะถูกยกเลิก 
4. ข้อใดเป็นกฎหมายที่มาจากข้อห้ามทางศาสนาหรอืศีลธรรม 
 ก. การหย่า        ข. การฟ้องล้มละลาย 
 ค. การรับบุตรบุญธรรม     ง. การฆ่าผู้อ่ืนตามประมวลกฎหมายอาญา 
5. ข้อใดคือสภาพบังคับของ “จารีตประเพณี” 
 ก. การถูกรบิทรัพยส์ิน     ข. การถูกไล่ออกจากสังคม 
 ค. การถูกลงโทษด้วยการเฆ่ียนตี  ง. การถูกติฉินนินทาจากบคุคลอ่ืนในสังคม 
6. แม้ว่าจะรู้สกึร้อนและอึดอัด แต่จอ้ยก็สวมหมวกนริภัยทุกครั้งเมื่อขับรถจักรยานยนต์กรณีนี้ 

แสดงใหเ้ห็นถึงความสำคัญของกฎหมายในข้อใด 
 ก. เป็นกตกิาของสงัคม    
 ข. กำหนดหน้าที่ให้แก่สมาชิกของสังคม 
 ค. ให้ความคุ้มครองสมาชิกของสังคมให้ได้รับความปลอดภัยทั้งในชีวิตและร่างกาย 
 ง. ถูกทุกข้อ 
7. ศาสตร์แขนงใดไม่มีความสัมพันธ์กับวิชากฎหมายน้อยที่สดุ 
 ก. รัฐศาสตร ์        ข. คณิตศาสตร ์
 ค. เศรษฐศาสตร ์      ง. ประวัติศาสตร ์
8. คำว่า “รัฎฐาธิปัตย์” ของไทยในปัจจบุันหมายถึงใคร 
 ก. ศาล          ข. รัฐสภา 
 ค. นายกรัฐมนตร ี      ง. พระมหากษัตริย ์
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9. “ความไม่รู้กฎหมายไมเ่ป็นข้อแก้ตัว” หมายความว่าอะไร 
 ก. บุคคลจะปฏิเสธความรบัผิดเมื่อฝา่ฝนืกฎหมายไมไ่ด้ 
 ข. บุคคลผู้รูก้ฎหมายสามารถแก้ตัวให้ตนพ้นความผิดได ้
 ค. บุคคลผู้ไม่มีความรู้ทางกฎหมายเมื่อทำผิด ต้องรับผิด 
 ง. บุคคลทีก่ระทำการใดลงไปโดยไม่รู้ว่าเป็นความผิด บุคคลนั้นไม่ต้องรบัผิด 
10. ข้อใดผิด 
 ก. ที่ไหนมสีังคม ที่นั่นมกีฎหมาย 
 ข. กฎหมายแพ่งต้องมีสภาพบังคับ 
 ค. สภาพบังคับทางแพ่งคือการชดใช้ค่าเสียหาย 
 ง. กฎหมายจราจรวิวัฒนาการมาจากข้อห้ามทางศีลธรรม 
11. ศีลธรรมและกฎหมายมีส่วนคล้ายคลึงกันในเรื่องใด 
 ก. สภาพบังคับ     ค. ความเช่ือถือของบุคคลในสงัคม 
 ข. จำนวนบุคคลที่ฝ่าฝืน   ง. เป็นกฎเกณฑข์้อบังคับของสังคม 
12. จารีตประเพณีเป็นกฎเกณฑ์ข้อบงัคับที่ใช้ได้ดีในสังคมทีม่ีลักษณะอย่างไร 
 ก. สังคมยุคเริ่มแรก    ข. สังคมด้อยพฒันา 
 ค. สังคมกำลังพฒันา   ง. สังคมที่พัฒนาแล้ว 
13. ข้อใดเรียงลำดับโทษในกฎหมายอาญาจากหนักที่สุดไปจนถึงเบาทีสุ่ดได้ถูกต้อง 
 ก. ประหารชีวิต จำคุก ปรบั กักขัง รบิทรัพย์สิน 
 ข. ประหารชีวิต จำคุก กักขัง ปรับ รบิทรัพย์สิน 
 ค. ประหารชีวิต กักขัง จำคุก ริบทรัพยส์ิน ปรับ 
 ง. ประหารชีวิต กักขัง จำคุก ปรับ รบิทรัพยส์ิน 
14. สาเหตุทีท่ำให้กฎหมายของแตล่ะประเทศหรือแต่ละสงัคมมีความแตกต่างกันคืออะไร 
 ก. มีจารีตประเพณีแตกต่างกัน 
 ข. มีจำนวนประชากรแตกต่างกัน 
 ค. มีระบบการเมืองการปกครองแตกต่างกัน 
 ง. มีรัฐสภาซึ่งเป็นผู้ออกกฎหมายแตกต่างกัน 
15. คำกล่าวที่ว่า “ทุกคนต้องเสมอภาคกันภายใต้กฎหมาย” หมายความว่าอย่างไร 
 ก. ทุกคนต้องอยู่ภายใต้กฎหมายเดียวกัน 
 ข. ทุกคนมีสภาพและบทบาทอย่างเดียวกันเสมอ 
 ค.บุคคลเมื่อทำความผิดจะต้องได้รับโทษอย่างเดียวกัน 
 ง. กฎหมายทุกฉบับต้องใช้บังคบัแก่บุคคลทุกเพศ ทุกวัยโดยเสมอภาคกัน 
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เฉลยใบงานท่ี 1 
คำช้ีแจง ให้นักเรียนอ่านกรณีศึกษา แล้วตอบคำถาม 
 

 
 
คำถาม ค่ารกัษาพยาลของนายน้อยทั้งหมดนายน้อยต้องเสยีค่าใช้จ่ายหรือไม่ 
 นายน้อยไม่ต้องเสียค่ารักษาพยาบาลใดๆ เพราะ นายน้อยได้รับสิทธิในการเข้า
รักษาพยาบาลตามสิทธิข้าราชการที่สามารถเบิกค่ารักษาพยาบาลของตนเอง และครอบครัวได้  
 

 
 
คำถาม นายรัฐสามารถเข้าร่วมการชุมนมุครั้งนี้ไดห้รือไม่ 
 หากนายรัฐเข้าร่วมการชุมนุมด้วยความสงบและปราศจากอาวุธ โดยไม่ฝ่าฝืนกฎหมายที่
เกี่ยวข้องกบัความมั่นคงของรัฐ ความปลอดภัยสาธารณะ ความสงบเรียบร้อยหรอืศีลธรรมอันดี และ
ไม่กระทบต่อสิทธิเสรีภาพของผู้อื่น ถือว่ากระทำได้        
 

 
 
คำถาม นางสาวบิวตี้สามารถรอ้งเรียนกับหน่วยงานใด ในเรือ่งใด 
 นางสาวบิวตี้ต้องร้องเรียนสำนักงานคณะกรรมการคุ้มครองผู้บริโภค (สคบ.) และสำนักงาน
อาหารและยา (อย.)  ในเรื่องผลิตภัณฑ์มเีลขแสดงฉลากปลอม     

กรณีศึกษาท่ี 1 

นายน้อยเป็นข้าราชการ วันหนึ่งนายน้อยได้ลิ้นล้มในห้องน้ำหัวแตก จึงเข้ารับการรกัษา
จากโรงพยาบาลรัฐใกลบ้้าน ต่อมาคุณหมอได้เยบ็แผลทีห่ัวของนายน้อย 5 เข็ม และเมื่อออกจาก
โรงพยาบาลนายน้อยต้องไปล้างแผลทีโรงพยาบาลเป็นเวลาอีก 7 วัน 

กรณีศึกษาท่ี 2 

 นายรัฐเป็นนักศึกษาของมหาวิทยาลัยแห่งหนึ่ง ได้เข้าร่วมชุมนุมแสดงความคิดเห็น
ทางการเมือง โดยการชุมนมุจัดข้ึนโดนสงบปราศจากอาวุธ  

กรณีศึกษาท่ี 3 

 นายสาวบิวตี้ได้สั่งซือ้ครีมบำรงุผิวหน้ามาจากอินเทอรเ์น็ต นางสาวบิวตี้ได้ใช้ครีมที่ตนสัง่
ได้เพียง 2 วันเกิดอาการแพ้ครมีอย่างรุนแรง ทำให้ผิวหน้าเสยีหายจึงนำฉลากครมีดังกล่าวมา
ตรวจสอบหมายเลข อย. พบว่าเป็นหมายเลข อย.ปลอม 
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คำถาม นายอำนาจสามารถรอ้งเรียนการทำงานของเจ้าหน้าที่ได้หรือไม่ 
 สามารถทำได้ โดยสทิธิในการร้องเรียนเป็นสทิธิพื้นฐานของประชาชนที่บญัญัติไว้ใน
รัฐธรรมนูญ                   
 

 
 
คำถาม 1. นาย B สามารถแสดงความคิดเห็นในโพสต์นาย A ได้หรือไม่  
 2. การที่นาย A ทำร้ายนาย B ทำได้หรือไม ่
 1. นาย B สามารถแสดงความคิดเห็นได้ เพราะ ในรัฐธรรมนญูได้ให้สิทธิในการแสดงความ
คิดเห็นได้ แต่ต้องเป็นไปตามความเหมาะสมและไม่ใหร้้ายแก่ผู้อื่น 
 2. นาย A ไม่สามารถทำได้ เพราะ การตัดสินหรือลงโทษผูอ้ืน่ เป็นกน้าที่ของศาลและเจ้า
พนักงานทีเ่กี่ยวข้องซึง่ต้องดำเนินการตามกระบวนการยุติธรรม    
                    
 
 
 
 
 
 
 

กรณีศึกษาท่ี 4 

 นายอำนาจพบเห็นการประพฤติมิชอบในการปฏิบัตหิน้าที่ของเจ้าหน้าที่รัฐในการตั้งด่าน
ตรวจ โดยที่ด่านที่ตั้งอยู่บริเวณมุมอับ ไม่มีแสงไฟ และป้ายที่แสดงว่าเป็นด่านตรวจอย่างชัดเจน  

กรณีศึกษาท่ี 5 

 นาย A ได้โพสต์แสดงความคิดเห็นทางการเมือง ต่อมานาย B ได้มาเห็นโพสต์ของนาย A 

จึงมาแสดงความคิดเห็นในโพสต์ของใน A โดยมีเนื้อหาทีเ่ห็นต่างจากความคิดของนาย A ต่อมา 
นาย A ไม่พอใจจงึได้นัดพบนาย B มาปรบัความคิดเห็น สุดทา้ยความคิดเห็นของนาย A และ 
นาย B ไม่ตรงกัน นาย A จึงทำร้าย นาย B 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นความรู ้
เกณฑ์การให้คะแนนจากแบบทดสอบที่ 1 เรื่อง กฎหมายเบื้องต้น (ปรนัย) 

ข้อ ผลปรากฏเห็น คะแนน 

1 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

2 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

3 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

4 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

5 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

6 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

7 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

8 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

9 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

10 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

11 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

12 คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

13 คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 
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ข้อ ผลปรากฏเห็น คะแนน 
14 คำตอบถูก 1 

คำตอบผิด 0 

15 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

 
เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับ 
12 - 15 ดีมาก 
8 – 11 ดี 
4 – 7 พอใช้ 
0 – 3 ปรับปรงุ 

 
หมายเหต ุ นักเรียนได้ 12 คะแนน ข้ึนไปผ่านเกณฑ์หรือนักเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมิน 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นทักษะ/กระบวนการ 
เกณฑ์การให้คะแนนจากใบงานท่ี 1 

ข้อ 

ประเด็นการประเมิน/น้ำหนักคะแนน 
คะแนนรวม 

(...) 
ระดับ

คุณภาพ 
1. ทำความ

เข้าใจ
ปัญหา 

2. วิเคราะห์
ปัญหา 

3. การ
แก้ไข
ปัญหา 

4. การ
นำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

2 2 2 2   
1       
2       
3       
4       
5       

รวม   
เฉลี่ย   

คิดเป็นร้อยละ   
 

เกณฑ์การพิจารณา 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการวิเคราะห์ปญัหา 

2 1 0 
1. ทำความเข้าใจ
ปัญหา 

สามารถทำความเข้าใจ
และเขียนสิ่งทีโ่จทย์
กำหนดให้และสิง่โจทย์
ถามได้ครบถ้วน  

สามารถทำความเข้าใจ
และเขียนสิ่งทีโ่จทย์
กำหนดใหห้รือสิ่งที่
โจทย์ถามได้บางส่วน  

ไม่สามารถทำความ
เข้าใจและเขียนปัญหา
สิ่งทีโ่จทยก์ำหนดให้
และสิง่ที่โจทย์ถามได ้

2. วิเคราะห์ปญัหา สามารถวิเคราะห์และ
เขียนสิ่งที่โจทย์
กำหนดให้และสิง่โจทย์
ถามได้ครบถ้วน  

สามารถวิเคราะห์และ
เขียนสิ่งที่โจทย์
กำหนดใหห้รือสิ่งที่
โจทย์ถามได้บางส่วน  

ไม่สามารถวิเคราะห์
ปัญหาสิ่งที่โจทย์
กำหนดให้และสิง่ที่
โจทย์ถามได ้
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการวิเคราะห์ปญัหา 

2 1 0 
3. การแก้ไขปัญหา สามารถวางแผน 

พร้อมเขียนวิธีการคิด  
แก้โจทยป์ัญหาได้
อย่างสมเหตสุมผล  

สามารถวางแผนพรอ้ม
เขียนวิธีการคิด  
แก้โจทยป์ัญหาได้
ถูกต้องเพียงบางส่วน  

ไม่สามารถวางแผน
วิธีการคิดแก้โจทย์
ปัญหาได้  

4. การนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

สามารถเขียนสิ่งที่
โจทย์กำหนดให้และ
สิ่งโจทย์ถามเพื่อไปใช้
ในชีวิตประจำวันได้
ครบถ้วน 

สามารถเขียนสิ่งที่
โจทย์กำหนดให้และ
สิ่งโจทย์ถามเพื่อไปใช้
ในชีวิตประจำวันได้
บางส่วน 

ไม่สามารถเขียนสิง่ที่
โจทย์กำหนดให้และสิง่
โจทย์ถามเพื่อไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้ 

 
เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับ 
16 - 20 ดีมาก 
11 – 15 ดี 
6 – 10 พอใช้ 
0 – 5 ปรับปรงุ 

 
หมายเหต ุ นักเรียนได้ 16 คะแนน ข้ึนไปผ่านเกณฑ์หรือนักเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมิน 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นคณุลักษณะอันพึงประสงค์ 
แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานเป็นกลุ่ม 

เรื่อง กฎหมายเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว และมรดก 
 

เลขที ่

ประเด็นการประเมินน้ำหนัก 

คะแนนรวม 
(...) 

ระดับ
คุณภาพ 

การแบ่ง
หน้าที ่

ความ
ร่วมมือ 

การรบัฟัง
ความ
คิดเห็น 

ความรับผิดชอบสง่
งานตรงต่อเวลา 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
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เลขที ่

ประเด็นการประเมินน้ำหนัก 

คะแนนรวม 
(...) 

ระดับ
คุณภาพ 

การแบ่ง
หน้าที ่

ความ
ร่วมมือ 

การรบัฟัง
ความ
คิดเห็น 

ความรับผิดชอบสง่
งานตรงต่อเวลา 

3 3 3 3 
22       
23       
24       
25       
26       
27       
28       
29       
30       
31       
32       
33       
34       
35       
36       
37       
38       
39       
40       

รวม   
เฉลี่ย   

คิดเป็นร้อยละ   
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เกณฑ์การพิจารณา 
ประเด็นการ

ประเมิน 
ระดับการประเมิน 

3 2 1 
การแบ่งหน้าที่  มีการแบ่งหน้าที่ภายใน

กลุ่มอย่างชัดเจน 
มีความ รับผิดชอบงาน
ตามบทบาทหน้าที ่ 

มีการแบ่งหน้าที่ภายใน
กลุ่มชัดเจน แต่ไม่ทำงาน
ตามบทบาทหน้าทีข่อง
ตนเอง  

ไม่มีการแบ่งหน้าที่ภายใน
กลุ่มชัดเจน  

ความร่วมมือ  ช่วยกันทำงานอย่างตัง้ใจ 
สมาชิกทุกคนในกลุ่มรู้
หน้าที่ของตนเอง  

ช่วยกันทำงานพอใช้ 
สมาชิกในกลุ่ม 
1-2 คน ไม่ทำงานตาม
หน้าที่ของตนเอง  

ยังไม่ช่วยกันทำงาน 
ทำงานอยูค่นเดยีว  

การรับฟังความ
คิดเห็น  

ร่วมกันเสนอความคิดเห็น
ระดมสมองดีมาก ทุกคน
รับฟังความคดิเห็นที่
แตกตา่ง และร่วมกัน
วิเคราะห์ เพิ่มเติม
ประเด็นที่ไม่สมบูรณ์จน
ครบประเด็น  

ร่วมกันเสนอความคิดเห็น
ระดมสมองไดด้ี รับฟงั
ความคดิเห็นทีแ่ตกต่าง 
พอใช้และร่วมกัน
วิเคราะห์ เพิ่มเติม
ประเด็นที่ไม่สมบูรณ์บ้าง
เล็กน้อย  

ร่วมกันเสนอความคิดเห็น
ระดมสมองได้เล็กน้อย 
รับฟังความคดิเห็นที่
แตกตา่งยงัน้อย และไม่มี
การร่วมกันวิเคราะห์
เพิ่มเติมประเด็นที่ไม่
สมบูรณ์  

ความรับผดิชอบ
ส่งงานตรงเวลา  

ทำงานเสร็จก่อนเวลา/
ตรงตามเวลาที่กำหนด 
ทำงานเสร็จทุกข้อไม่ต้อง
ให้คอยย้ำทวงถาม หรือ
กระตุ้นให้ส่งงาน  

ทำงานเสร็จตรงตามเวลา
ที่กำหนด ทำงานเสร็จทุก
ข้อ ต้องให้คอยยำ้ทวง
ถาม หรือต้องกระตุ้นให้
ส่งงาน  

ไม่เสร็จทันเวลาตามท่ี
กำหนดทำงานไม่ครบ ทุก
ข้อ ต้องให้คอยยำ้ทวง
ถามหรือต้องกระตุ้นให้ส่ง
งาน  

ระดับคุณภาพ       แปลความหมายคะแนน  
ระดับ 3 หมายถึง ดีมาก    คะแนน 9 – 12 หมายถึง ดีมาก  
ระดับ 2 หมายถึง ดี     คะแนน 5 – 8 หมายถึง ด ี
ระดับ 1 หมายถึง ปรับปรงุ   คะแนนน้อยกว่า 4 หมายถึง ปรับปรงุ  
 
หมายเหต ุ นักเรียนได้คะแนน 9 ข้ึนไปผ่านเกณฑ์ หรือ นักเรียนได้คะแนนร้อยละ 70 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมินในระดับคุณภาพ ดีมาก 
 
 



 

 

  108 

บันทึกหลังสอน 
ผลท่ีเกิดกับผูเ้รียน  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
.......................................................................................................................................................... ...... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ปัญหา/อุปสรรค  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ปัญหา  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

 
ลงช่ือ ..................................................... ผูส้อน 

(....................................................) 
 

ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
 

            ลงช่ือ ....................................................ผู้บริหาร 
                  (.....................................................) 
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แผนการจัดการเรยีนรู ้
รหัสวิชา ส31101  รายวิชา สังคมศึกษา 1       ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  เรื่อง กฎหมายในชีวิตระจำวัน    เวลา 8 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรยีนรู้ท่ี 6  เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศท่ีควรรู้  เวลา 1 ชั่วโมง 
………………………………………………………………………………………………………………………………………. 
สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การปฏิบัติตนตามกฎหมายในชีวิตประจำวัน ทั้งทีเ่ป็นกฎหมายในประเทศและข้อตกลง
ระหว่างประเทศ ย่อมส่งผลตอ่การอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างปกติสุข 
 
ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู ้
 ตัวชี้วัด 
  ส 2.1 ม 4-6/1 วิเคราะห์และปฏิบัติตนตามกฎหมายทีเ่กี่ยวข้องกับตนเอง ครอบครัว 
ชุมชน ประเทศชาติ และสังคมโลก 
 
จุดประสงค์การเรียนรู ้
 1. อธิบายความหมายและลักษณะความสำคัญของกฎหมายระหว่างประเทศได้ (K) 
 2. วิเคราะห์กฎหมายระหว่างประเทศได้ (P) 
 3. สามารถสง่งานที่มอบหมายตามเวลาที่กำหนดและทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (A) 
 
สาระการเรียนรู ้
 1. สาระการเรียนรู้แกนกลาง  
  - ข้อตกลงระหว่างประเทศ เช่น ปฏิญญาสากลว่าด้วยสิทธิมนุษยชน กฎหมาย
มนุษยธรรมระหว่างประเทศ 
 
สมรรถนะสำคญัของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร 
 2. ความสามารถในการคิด  
  - ทักษะการคิดวิเคราะห ์
 3. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  - กระบวนการปฏิบัต ิ
  - กระบวนการทำงานกลุ่ม 
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คุณลักษณะอันพึงประสงค ์
 1. มีวินัย 
 2. ใฝ่เรียนรู ้
 3. มุ่งมั่นในการทำงาน 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ การจัดการเรยีนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) 
 ขั้นที ่1 การกำหนดปญัหา  
  1. ครูนำกรณีตัวอย่างเกี่ยวกบักฎหมายระหว่างประเทศ กฎหมายการค้ามนุษย์ 
กฎหมายผูล้ี้ภัย กฎหมายส่งผู้ร้ายข้ามแดน กฎหมายการใหค้วามคุ้มครองแก่คนชาติ กฎหมาย
สิ่งแวดลอ้มระหว่างประเทศ เช่น 
    - ที่มาของกฎหมายระหว่างประเทศ 
    - โทษของผู้กระทำผิดการค้ามนุษย์ 
    - สิทธิของผูล้ี้ภัย 
    - ข้ันตอนการส่งผู้ร้ายข้ามแดน  
  ขั้นที ่2 การทำความเขา้ใจกับปัญหาผู้เรียน 
  2. ครูอธิบายเช่ือมโยงให้นกัเรียนเห็นความสำคัญของการมีความรู้เรื่องกฎหมายระหว่าง
ประเทศ กฎหมายการค้ามนุษย์ กฎหมายผู้ลี้ภัย กฎหมายสง่ผูร้้ายข้ามแดน กฎหมายการให้ความ
คุ้มครองแก่คนชาติ กฎหมายสิ่งแวดลอ้มระหว่างประเทศ 
 ขั้นที ่3 การดำเนนิการศึกษาค้นคว้า 
  3. ครูผู้สอนให้นักเรียนแบง่กลุม่ออกเป็น 8 กลุม่ กลุ่มละ 5 คน พร้อมทั้งแจกใบคำถาม
ให้แต่ละกลุ่มได้ศึกษาค้นคว้า โดยให้แต่ละกลุ่มสามารถค้นคว้าผ่านโทรศัพท์มือถือ ในหัวข้อดังนี้ 
   - ที่มาและความหมายของกฎหมายระหว่างประเทศ 
   - กฎหมายการค้ามนุษย ์
   - กฎหมายผู้ลี้ภัย 
   - กฎหมายส่งผู้ร้ายข้ามแดน 
   - กฎหมายการให้ความคุ้มครองแก่คนชาติ 
   - กฎหมายแรงงานระหว่างประเทศ 
   - กฎหมายสิ่งแวดลอ้มระหว่างประเทศ 
   - กฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศ  
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 ขั้นที ่4 การสังเคราะห์ความรู ้
  4. สมาชิกกลุม่ร่วมมือกันศึกษาความรู้เรื่องกฎหมายระหว่างประเทศ กฎหมาย 
การค้ามนุษย์ กฎหมายผู้ลี้ภัย กฎหมายส่งผู้ร้ายข้ามแดน กฎหมายการให้ความคุ้มครองแก่คนชาติ 
กฎหมายสิง่แวดล้อมระหว่างประเทศ แล้วทำใบงานที่ 6 
 ขั้นที ่5 การสรุปและประเมินคา่ของคำตอบ 
  5. ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายสรปุสาระสำคัญของกฎหมายเกี่ยวกับกฎหมาย
ระหว่างประเทศ กฎหมายการค้ามนุษย์ กฎหมายผูล้ี้ภัย กฎหมายสง่ผูร้้ายข้ามแดน กฎหมายการให้
ความคุ้มครองแก่คนชาติ กฎหมายสิง่แวดล้อมระหว่างประเทศ 
 ขั้นที ่6 การนำเสนอและประเมินผลงาน 
  6. ให้สมาชิกในกลุ่มช่วยกันอธิบายความรูท้ี่ศึกษาร่วมกันจนมีความเข้าใจชัดเจนดีแล้ว 
ก็ผลัดกันอธิบายความรูท้ี่ได้ศึกษามาให้แก่คู่อื่นๆ ในหัวข้อดงันี้ 
   6.1 ความสำคัญของกฎหมายที่ศึกษา 
   6.2 สาระสำคัญของกฎหมายที่ศึกษา 
   6.3 ผลดีต่อการปฏิบัติตนตามกฎหมายที่ศึกษา 
 
การวัดและประเมินผล 

วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ ์
ตรวจแบบทดสอบที่ 6 แบบทดสอบที่ 6 ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์
ตรวจใบงานที่ 6 ใบงานที่ 6 ร้อยละ 80 ผ่านเกณฑ ์
สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

แบบสงัเกตพฤติกรรมการทำงาน
กลุ่ม 

ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ ์

 
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. สื่อการเรียนรู้ 
  1.1 หนังสือเรียน หน้าที่พลเมืองฯ  ม.4-ม.6  
  1.2 บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศที่ควรรู้ 
  1.3 แบบทดสอบที่ 6 เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศที่ควรรู้ 
  1.4 ใบงานที่ 6 
 2. แหล่งการเรียนรู้ 
  2.1 ห้องสมุด 
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  2.2 แหล่งข้อมลูสารสนเทศ 
http://gto38saebaryo62.spaces.live.com/blog/cns!DAEC34827FE3073D!466.entry 
http://online.benchama.ac.th/social/aiII/aiII_files/frame.htm#slide0002.htm 
  2.3 อินเทอร์เน็ต 
  2.4 บทเรียนออนไลน์ เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศที่ควรรู ้
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://online.benchama.ac.th/social/aiII/aiII_files/frame.htm#slide0002.htm
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แบบทดสอบที่ 6 
เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศท่ีควรรู ้

คำชี้แจง โปรดเลือกคำตอบที่ถูกที่สุดเพียงเดียว 
1. กฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศมจีุดประสงค์ในข้อใด 
 ก. มุ่งสง่เสรมิคุณค่า และเคารพศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย ์
 ข. เพื่อคุ้มครองสทิธิของคนในประเทศ 
 ค. เพื่อคุ้มครองสทิธิของทักคน 
 ง. ถูกทุกข้อ 
2. บ่อเกิดของกฎหมายระหว่างประเทศ ข้อใดสำคัญที่สุด 
 ก. สนธิสัญญา        ข. กฎหมายจารีตประเพณีระหว่างประเทศ 
 ค. หลักกฎหมายทั่วไป      ง. แนวคำพิพากษาระหว่างประเทศ 
3. ประเทศไทยได้ร่วมลงนามอนุสัญญาสหประชาชาติเพื่อต่อต้านอาชญากรรมข้ามชาติ พ.ศ. 2553 

เพราะอะไร 
 ก. ป้องกันการค้ายาเสพติดทั่วโลก   ข. ป้องกันและปราบปรามการค้ามนุษย ์
 ค. ป้องกันและปราบปรามอาชญากรรม ง. ผิดทุกข้อ 
4. เมื่อประเทศในลงนามอนุสัญญาสหประชาติเพื่อต่อต้านอาชญากรรม ต่อมาได้จัดต้ังคณะกรรมการใด 
 ก คณะกรรมการป้องกันและปราบปรามการค้ามนุษย์    
 ข คณะกรรมการต่อต้านอาชญากรรม 
 ค. คณะกรรมการปราบปรามการค้ามนุษย ์
 ง. คณะกรรมการป้องกันสทิธิมนุษยชนระหว่างประเทศ 
5. ผู้ใดที่กระทำการตอ่ไปนี้มีโทษเช่นเดียวกันกบัผูก้ระทำความผิดฐานค้ามนุษย์ 
 ก. ผู้สนบัสนุนการกระทำผิดฐานค้ามนุษย ์ ข. ผู้อุปการะโดยใหท้รัพยส์ิน 
 ค. ผู้ช่วยเหลือกระทำการใดๆ     ง. ถูกทุกข้อ 
6. คณะกรรมการปอ้งกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ มีช่ือย่ออย่างไร 
 ก. ปปค.           ข. ป.ป.ค. 
 ค. ปคม.           ง. ป.ค.ม. 
7. ข้อใดไม่ใช่ขอบเขตในดินแดนของราชอาณาจักรไทย 
 ก. พื้นดินในประเทศไทย      ข. ทะเลอาณาเขต 12 ไมล์ทะเล 
 ค. บนเรือหรือเครื่องบินของประเทศไทย  ง. บนรถยนต์ทะเบียนประเทศไทย 
 จ. ชาวเขาเผ่าต่าง ๆ ทางภาคเหนือของไทย 
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8. ปัจจบุันปญัหาทีป่ระเทศไทยพบมากที่สุดเกี่ยวกบัสทิธิมนษุยชนคือปัญหาใด 
 ก. ปัญหาการละเมิดสทิธิส่วนบุคคล ข. ปัญหาการค้ามนุษย์เด็กและสตร ี
 ค. ปัญหาการค้าแรงงานข้ามชาติ  ง. ปัญหาการใช้งานแรงงานเกินเวลา 
9. ผู้ลี้ภัยมีกีล่ักษณะ อะไรบ้าง 
 ก. 2 ลักษณะ คือ การลี้ภัยทางดินแดน การลี้ภัยทางการทูต 
 ข. 1 ลักษณะ คือ การลี้ภัยสงคราม 
 ค. 1 ลักษณะ คือ การลี้ภัยทางการเมือง 
 ง. 2 ลักษณะ คือ การลี้ภัยสงคราม การลี้ภัยทางการเมือง 
10. ข้อใดคือหลักทั่วไปของการส่งผู้ร้ายข้ามแดน  
 ก. ต้องเป็นความผิดทางอาญาของทั้งสองประเทศ ข. ไม่เข้าลักษณะต้องห้ามตามกฎหมาย 
 ค. ไม่เป็นการพิจารณาคดีซ้ำ      ง. ถูกทุกข้อ 
11. ความผิดใดที่ไม่เข้าหลกัเกณฑ์ของการสง่ผูร้้ายข้ามแดน 
 ก. การกระทำผิดตามกฎหมายอาญา  ข. ความผิดทางการเมือง 
 ค. การกระทำผิดฐานกระทำชำเรา   ง. ไม่มีข้อถูก 
12. โทษความผิดใดไม่สามาสง่ผูร้้ายข้ามแดนได ้
 ก. โทษปรบั         ข. โทษจำคุก 
 ค. โทษทั้งจำทั้งปรับ       ง. โทษประหารชีวิต 
13. สาเหตุใดคือสาเหตสุำคัญทีสุ่ดทีก่่อให้เกิด “กฎหมายสิง่แวดล้อมระหว่างประเทศ” 
 ก. ปัญหาการสูญพันธ์ุของสัตว์    ข. ปัญหาสภาวะโลกร้อน 
 ค. ปัญหาน้ำทะเลเพิม่ระดบั    ง. ปัญหารกาแปรปวนของสภาพอากาศ 
14. ข้อตกลงของสหประชาชาติใดเกี่ยวกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 ก. อนุสัญญาเจนิวา       ข. อนุสัญญาเวียนนา 
 ค. ปฏิญญากรงุสต๊อคโฮลม์     ง. จำอนุสญัญาแรมซาร ์
15. “เป็นเครื่องมือในการแก้ไขเยียวยา ควบคุมและป้องกันปัญหาเกี่ยวกบัสิง่แวดล้อม” คือกฎหมาย

ระหว่างประเทศในข้อใด 
 ก. กฎหมายว่าด้วยผู้ลี้ภัย      ข. กฎหมายการส่งผู้ร้ายข้ามแดน  
 ค. สนธิสัญญาสิทธิมนุษยชนระหว่างประเทศ ง. กฎหมายสิ่งแวดลอ้มระหว่างประเทศ 
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ใบงานท่ี 6 เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศท่ีควรรู้ 
 
คำชี้แจง   ให้นักเรียนอ่านกรณีศึกษา แล้วตอบคำถาม 

 
 
คำถาม  การกระทำของนายโจอี้ถือว่าเป็นการกระทำผิดในราชอาณาจักรไทยหรือไม่ 
                             
 

 
 
คำถาม  การกระทำดังกล่าวผิดต่อกฎหมายระหว่างประเทศในเรื่องใด เพราะเหตุใด 
                    
 

 
 
คำถาม  การกระทำของนายเต้ถือเป็นความผิดต่อกฎหมายเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ เพราะเหตุใด  
                    
 
 
 

กรณีศึกษาท่ี 1 
นายโจอี้ ได้กระทำการปล้นทรัพย์บนเครื่องบนของการบินไทย ที่กำลังลงจอดในประเทศอังกฤษ 

กรณีศึกษาท่ี 2 
การกระทำของผู้ก่อการร้าย โดยมีพฤติการณ์จับตัวประกัน แล้วได้มีการทำร้ายร่างกายตัว

ประกันจนบาดเจ็บสาหัส และถึงแก่ความตาย 

กรณีศึกษาท่ี 3 
 นางสาวใบเฟิร์นได้สมัครงานเพื่อไปทำงานในต่างประเทศกบั นายเต้ โดยที่อธิบายลกัษณะ
งาน คือ เป็นงานบริการในร้านอาหาร โดยมีค่าตอบแทนสงู นางสาวใบเฟิร์นสนใจจึงสมัครไปทำงาน
ยังต่างประเทศกับนายเต้ แต่เมื่อถึงยงัสถานทีท่ำงานได้ถูกลกูน้องนายเต้ยึดหนังสือเดินทางและกักขัง 
ใช้กำลังทำร้าย แล้วขู่บังคับให้ค้าประเวณี  
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คำถาม เหตุการณ์จากข่าวดังกล่าวชาวโรฮิงญา มสีิทธิพื้นฐานทีจ่ะไดร้ับทีพ่ักพิง อาหาร และกา
รักษาพยาบาลตามกฎหมายว่าด้วยผู้ลี้ภัย หรอืไม่เพราะเหตใุด 
                   
                    
 

 
 
คำถาม ประเทศไทยต้องส่งตัวนายหยางให้กับทางการประเทศจีนหรือไม่ 
                   
                    

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรณีศึกษาท่ี 4 
 ความคืบหน้ากรณีพบกลุ่มชาวโรฮิงญา 59 คน ถูกทิ้งไว้บนเกาะดง ทางทิศตะวันตกของ
เกาะหลีเป๊ะ จ.สตลู ล่าสุด พล.ต.ท. สุรเชษฐ์ หักพาล ผู้ช่วยผู้บัญชาการตำรวจแห่งชาติ ลงพื้นที่
พร้อมระบผุลการสอบสวนเบื้องต้นพบว่าเป็นเรอืของบงักลาเทศ และมาเลเซีย ที่นำชาวโรฮิงญามา
จากเมียนมา เรง่ตรวจสอบขยายผลว่าเป็นเหยื่อการค้ามนุษย์หรือเป็นผู้หลบหนีเข้าเมือง   
        BBC NEW ไทย 5/6/2022 

กรณีศึกษาท่ี 5 
 นายหยางได้ก่อเหตุอาชญากรรมในประเทศจีน แล้วได้หลบหนีเข้ามายังประเทศไทย 

ต่อมาทางการจีนได้ทำเรื่องขอสง่ตัวผู้ร้ายข้ามแดน 
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เฉลยแบบทดสอบย่อยท่ี 6 
เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศท่ีควรรู ้

คำช้ีแจง โปรดเลือกคำตอบที่ถูกทีสุ่ดเพียงเดียว 
1. กฎหมายมนุษยธรรมระหว่างประเทศมจีุดประสงค์ในข้อใด 
 ก. มุ่งส่งเสริมคุณคา่ และเคารพศักด์ิศรคีวามเป็นมนุษย์ 
 ข. เพื่อคุ้มครองสทิธิของคนในประเทศ 
 ค. เพื่อคุ้มครองสทิธิของทักคน 
 ง. ถูกทุกข้อ 
2. บ่อเกิดของกฎหมายระหว่างประเทศ ข้อใดสำคัญที่สุด 
 ก. สนธิสญัญา         ข. กฎหมายจารีตประเพณีระหว่างประเทศ 
 ค. หลักกฎหมายทั่วไป       ง. แนวคำพิพากษาระหว่างประเทศ 
3. ประเทศไทยได้ร่วมลงนามอนสุัญญาสหประชาชาติเพื่อตอ่ต้านอาชญากรรมข้ามชาติ พ.ศ. 2553 

เพราะอะไร 
 ก. ป้องกันการค้ายาเสพติดทั่วโลก    ข. ป้องกันและปราบปรามการคา้มนษุย ์
 ค. ป้องกันและปราบปรามอาชญากรรม  ง. ผิดทุกข้อ 
4. เมื่อประเทศในลงนามอนุสัญญาสหประชาติเพื่อต่อต้านอาชญากรรม ต่อมาได้จัดต้ังคณะกรรมการใด 
 ก. คณะกรรมการป้องกันและปราบปรามการคา้มนุษย์    
 ข. คณะกรรมการต่อต้านอาชญากรรม 
 ค. คณะกรรมการปราบปรามการค้ามนุษย ์
 ง. คณะกรรมการป้องกันสทิธิมนุษยชนระหว่างประเทศ 
5. ผู้ใดที่กระทำการตอ่ไปนี้มีโทษเช่นเดียวกันกบัผูก้ระทำความผิดฐานค้ามนุษย์ 
 ก. ผู้สนบัสนุนการกระทำผิดฐานค้ามนุษย ์ ข. ผู้อุปการะโดยใหท้รัพยส์ิน 
 ค. ผู้ช่วยเหลือกระทำการใดๆ     ง. ถูกทุกข้อ 
6. คณะกรรมการปอ้งกันและปราบปรามการค้ามนุษย์ มีช่ือย่ออย่างไร 
 ก. ปปค.           ข. ป.ป.ค. 
 ค. ปคม.           ง. ป.ค.ม. 
7. ข้อใดไม่ใช่ขอบเขตในดินแดนของราชอาณาจักรไทย 
 ก. พื้นดินในประเทศไทย     ข. ทะเลอาณาเขต 12 ไมล์ทะเล 
 ค. บนเรือหรือเครื่องบินของประเทศไทย ง. บนรถยนต์ทะเบียนประเทศไทย 
 จ. ชาวเขาเผ่าต่าง ๆ ทางภาคเหนือของไทย 
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8. ปัจจบุันปญัหาทีป่ระเทศไทยพบมากที่สุดเกี่ยวกบัสทิธิมนษุยชนคือปัญหาใด 
 ก. ปัญหาการละเมิดสทิธิส่วนบุคคล  ข. ปัญหาการค้ามนุษย์เด็กและสตร ี
 ค. ปัญหาการค้าแรงงานข้ามชาติ   ง. ปัญหาการใช้งานแรงงานเกินเวลา 
9. ผู้ลี้ภัยมีกีล่ักษณะ อะไรบ้าง 
 ก. 2 ลักษณะ คือ การลี้ภัยทางดินแดน การลี้ภัยทางการทูต 
 ข. 1 ลักษณะ คือ การลี้ภัยสงคราม 
 ค. 1 ลักษณะ คือ การลี้ภัยทางการเมือง 
 ง. 2 ลักษณะ คือ การลี้ภัยสงคราม การลี้ภัยทางการเมือง 
10. ข้อใดคือหลักทั่วไปของการส่งผู้ร้ายข้ามแดน  
 ก. ต้องเป็นความผิดทางอาญาของทั้งสองประเทศ ข. ไม่เข้าลักษณะต้องห้ามตามกฎหมาย 
 ค. ไม่เป็นการพิจารณาคดีซ้ำ      ง. ถูกทุกข้อ 
11. ความผิดใดที่ไม่เข้าหลกัเกณฑ์ของการสง่ผูร้้ายข้ามแดน 
 ก. การกระทำผิดตามกฎหมายอาญา   ข. ความผิดทางการเมือง 
 ค. การกระทำผิดฐานกระทำชำเรา    ง. ไม่มีข้อถูก 
12. โทษความผิดใดไม่สามาสง่ผูร้้ายข้ามแดนได ้
 ก. โทษปรบั         ข. โทษจำคุก 
 ค. โทษทั้งจำทั้งปรับ       ง. โทษประหารชีวิต 
13. สาเหตุใดคือสาเหตสุำคัญทีสุ่ดทีก่่อใหเ้กิด “กฎหมายสิง่แวดล้อมระหว่างประเทศ” 
 ก. ปัญหาการสูญพันธ์ุของสัตว์    ข. ปัญหาสภาวะโลกร้อน 
 ค. ปัญหาน้ำทะเลเพิม่ระดบั    ง. ปัญหารกาแปรปวนของสภาพอากาศ 
14. ข้อตกลงของสหประชาชาติใดเกี่ยวกับการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
 ก. อนุสัญญาเจนิวา       ข. อนุสัญญาเวียนนา 
 ค. ปฏิญญากรุงสต๊อคโฮล์ม    ง. จำอนุสญัญาแรมซาร ์
15. “เป็นเครื่องมือในการแก้ไขเยียวยา ควบคุมและป้องกันปัญหาเกี่ยวกบัสิง่แวดล้อม” คือ กฎหมาย

ระหว่างประเทศในข้อใด 
 ก. กฎหมายว่าด้วยผู้ลี้ภัย      ข. กฎหมายการส่งผู้ร้ายข้ามแดน  
 ค. สนธิสัญญาสิทธิมนุษยชนระหว่างประเทศ ง. กฎหมายสิ่งแวดล้อมระหว่างประเทศ 
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ใบงานท่ี 6 
คำชี้แจง ให้นักเรียนอ่านกรณีศึกษา แล้วตอบคำถาม 
 

 
 
คำถาม  การกระทำของนายโจอี้ถือว่าเป็นการกระทำผิดในราชอาณาจักรไทยหรือไม่ 
 การกระทำของนายโจอี้ถือว่าเป็นการกรำทำผิดกฎหมาย แม้จะเป็นการกระทำผิดใน
ต่างประเทศ แต่เป็นการกระทำบนเครื่องบินไทย ถือว่าเป็นพื้นที่ในราชอาณาจักรไทย ตามประมวล
กฎหมายอาญา มาตรา 4               
 

 
 
คำถาม  การกระทำดังกล่าวผิดต่อกฎหมายระหว่างประเทศในเรื่องใด เพราะเหตุใด 
 การกระทำน้ีเป็นความผิดตาม อนสุัญญาเจนิวา ระบุไว้ คือ ห้ามปฏิบัตอิย่างไรมนุษยธรรม 
การจบัตัวประกัน การประหารชีวิต โดยไม่มีการไต่สวน       
 

 
 
คำถาม  การกระทำของนายเต้ถือเป็นความผิดต่อกฎหมายเกี่ยวกับการค้ามนุษย์ เพราะเหตุใด  
 การกระทำของนายเต้ถือเป็นว่าเป็นอาชญากรรมที่เป็นการละเมิดสิทธิมนุษยชนอย่าง
ร้ายแรง เพราะ เป็นการแสวงหาประโยชน์จากเพื่อนมนุษย์ด้วยกัน 

กรณีศึกษาท่ี 1 
นายโจอี้ ได้กระทำการปล้นทรัพย์บนเครื่องบนของการบินไทย ที่กำลังลงจอดในประเทศอังกฤษ 

กรณีศึกษาท่ี 2 
การกระทำของผู้ก่อการร้าย โดยมีพฤติการณ์จับตัวประกัน แล้วได้มีการทำร้ายร่างกาย 

ตัวประกันจนบาดเจ็บสาหัส และถึงแก่ความตาย 

กรณีศึกษาท่ี 3 
 นางสาวใบเฟิร์นได้สมัครงานเพื่อไปทำงานในต่างประเทศกบั นายเต้ โดยที่อธิบายลกัษณะ
งาน คือ เป็นงานบริการในร้านอาหาร โดยมีค่าตอบแทนสงู นางสาวใบเฟิร์นสนใจจึงสมัครไปทำงาน
ยังต่างประเทศกับนายเต้ แต่เมื่อถึงยงัสถานทีท่ำงานได้ถูกลกูน้องนายเต้ยึดหนังสือเดินทางและกักขัง 
ใช้กำลังทำร้าย แล้วขู่บังคับให้ค้าประเวณี 
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คำถาม เหตุการณ์จากข่าวดังกล่าวชาวโรฮิงญา มสีิทธิพื้นฐานทีจ่ะไดร้ับทีพ่ักพิง อาหาร 
และการรักษาพยาบาลตามกฎหมายว่าด้วยผูล้ี้ภัย หรือไมเ่พราะเหตุใด 
 จากเหตุการณ์ดงักล่าว ชาวโรงฮิงญา มีสทิธิที่ได้จะรับสิทธิข้ันพื้นฐานของผูล้ี้ภัย 
ตามกฎหมายระหว่างประเทศว่าด้วยผูล้ี้ภัย          
 

 
 
คำถาม เจ้าหน้าที่ของประเทศไทยต้องส่งตัวนายหยางให้กับทางการประเทศจีนหรือไม่ 
 เจ้าหน้าที่ของประเทศไทยมีหน้าที่ส่งตัวผู้ร้ายข้ามแดนตามสนธิสัญญาส่งตัวผู้ร้ายข้ามแดน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรณีศึกษาท่ี 4 
 ความคืบหน้ากรณีพบกลุ่มชาวโรฮิงญา 59 คน ถูกทิ้งไว้บนเกาะดง ทางทิศตะวันตกของ
เกาะหลีเป๊ะ จ.สตลู ล่าสุด พล.ต.ท. สุรเชษฐ์ หักพาล ผู้ช่วยผู้บัญชาการตำรวจแห่งชาติ ลงพื้นที่
พร้อมระบผุลการสอบสวนเบื้องต้นพบว่าเป็นเรอืของบงักลาเทศ และมาเลเซีย ที่นำชาวโรฮิงญามา
จากเมียนมา เรง่ตรวจสอบขยายผลว่าเป็นเหยื่อการค้ามนุษย์หรือเป็นผู้หลบหนีเข้าเมือง   

      BBC NEW ไทย 5/6/2022 

กรณีศึกษาท่ี 5 
 นายหยางได้ก่อเหตุอาชญากรรมในประเทศจีน และถูกพิพากษาโดยกระบวนการยุติธรรม
ของจีนแล้ว นายหยางได้หลบหนเีข้ามายังประเทศไทย ต่อมาทางการจีนได้ทำเรื่องขอส่งตัวผูร้้าย
ข้ามแดน มายังประเทศไทย 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นความรู ้
เกณฑ์การให้คะแนนจากแบบทดสอบที่ 6 เรื่อง กฎหมายระหว่างประเทศท่ีควรรู้ (ปรนัย) 

ข้อ ผลปรากฏเห็น คะแนน 

1 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

2 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

3 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

4 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

5 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

6 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

7 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

8 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

9 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

10 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

11 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

12 คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

13 คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 
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ข้อ ผลปรากฏเห็น คะแนน 
14 คำตอบถูก 1 

คำตอบผิด 0 

15 
คำตอบถูก 1 
คำตอบผิด 0 

 
เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับ 
12 - 15 ดีมาก 
8 – 11 ดี 
4 – 7 พอใช้ 
0 – 3 ปรับปรงุ 

 
หมายเหต ุ นักเรียนได้ 12 คะแนน ข้ึนไปผ่านเกณฑ์หรือนักเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมิน 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นทักษะ/กระบวนการ 
เกณฑ์การให้คะแนนจากใบงานท่ี 6 

ข้อ 

ประเด็นการประเมิน/น้ำหนักคะแนน 
คะแนนรวม 

(...) 
ระดับ

คุณภาพ 
1. ทำความ

เข้าใจ
ปัญหา 

2. วิเคราะห์
ปัญหา 

3. การ
แก้ไข
ปัญหา 

4. การ
นำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

2 2 2 2   
1       
2       
3       
4       
5       

รวม   
เฉลี่ย   

คิดเป็นร้อยละ   
 

เกณฑ์การพิจารณา 

ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการวิเคราะห์ปญัหา 
2 1 0 

1. ทำความเข้าใจปญัหา สามารถทำความเข้าใจ
และเขยีนสิ่งที่โจทย์
กำหนดให้และสิ่งโจทย์
ถามได้ครบถ้วน  

สามารถทำความเข้าใจ
และเขยีนสิ่งที่โจทย์
กำหนดให้หรือสิง่ที่โจทย์
ถามได้บางส่วน  

ไม่สามารถทำความ
เข้าใจและเขียนปญัหาสิ่ง
ที่โจทย์กำหนดให้และสิ่ง
ที่โจทย์ถามได ้

2. วิเคราะห์ปญัหา สามารถวิเคราะห์และ
เขียนสิง่ที่โจทย์
กำหนดให้และสิ่งโจทย์
ถามได้ครบถ้วน  

สามารถวิเคราะห์และ
เขียนสิง่ที่โจทย์
กำหนดให้หรือสิง่ที่โจทย์
ถามได้บางส่วน  

ไม่สามารถวิเคราะห์
ปัญหาสิ่งทีโ่จทย์
กำหนดให้และสิ่งที่โจทย์
ถามได ้

3. การแก้ไขปญัหา สามารถวางแผน พร้อม
เขียนวิธีการคิด  
แก้โจทยป์ัญหาได้อยา่ง
สมเหตสุมผล  

สามารถวางแผนพร้อม
เขียนวิธีการคิด  
แก้โจทยป์ัญหาได้ถูกต้อง
เพียงบางส่วน  

ไม่สามารถวางแผน
วิธีการคิดแก้โจทยป์ัญหา
ได้  
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ประเด็นการประเมิน 
เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการวิเคราะห์ปญัหา 
2 1 0 

4. การนำไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน 

สามารถเขียนสิง่ที่โจทย์
กำหนดให้และสิ่งโจทย์
ถามเพื่อไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้
ครบถ้วน 

สามารถเขียนสิง่ที่โจทย์
กำหนดให้และสิ่งโจทย์
ถามเพื่อไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได้
บางส่วน 

ไม่สามารถเขยีนสิง่ที่
โจทย์กำหนดให้และ 
สิ่งโจทย์ถามเพื่อไปใช้ใน
ชีวิตประจำวันได ้

 
เกณฑ์การประเมิน 

ช่วงคะแนน ระดับ 
16 - 20 ดีมาก 
11 – 15 ดี 
6 – 10 พอใช้ 
0 – 5 ปรับปรงุ 

 
หมายเหต ุ นักเรียนได้ 16 คะแนน ข้ึนไปผ่านเกณฑ์หรือนักเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมิน 
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เครื่องมือวัดและประเมินผลดา้นคณุลักษณะอันพึงประสงค์ 
แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานเป็นกลุ่ม 

เรื่อง กฎหมายเกี่ยวกับตนเอง ครอบครัว และมรดก 

เลขที ่

ประเด็นการประเมินน้ำหนัก 

คะแนนรวม 
(...) 

ระดับ
คุณภาพ 

การแบ่ง
หน้าที ่

ความ
ร่วมมือ 

การรบัฟัง
ความ
คิดเห็น 

ความรับผิดชอบสง่
งานตรงต่อเวลา 

3 3 3 3 
1       
2       
3       
4       
5       
6       
7       
8       
9       
10       
11       
12       
13       
14       
15       
16       
17       
18       
19       
20       
21       
22       
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เลขที ่

ประเด็นการประเมินน้ำหนัก 

คะแนนรวม 
(...) 

ระดับ
คุณภาพ 

การแบ่ง
หน้าที ่

ความ
ร่วมมือ 

การรบัฟัง
ความ
คิดเห็น 

ความรับผิดชอบสง่
งานตรงต่อเวลา 

3 3 3 3 
23       
24       
25       
26       
27       
28       
29       
30       
31       
32       
33       
34       
35       
36       
37       
38       
39       
40       

รวม   
เฉลี่ย   

คิดเป็นร้อยละ   
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เกณฑ์การพิจารณา 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับการประเมนิ 
3 2 1 

การแบ่งหน้าที่  มีการแบง่หน้าที่ภายใน
กลุ่มอย่างชัดเจน มี
ความ รับผิดชอบงาน
ตามบทบาทหน้าที่  

มีการแบง่หน้าที่ภายใน
กลุ่มชัดเจน แต่ไม่
ทำงานตามบทบาท
หน้าที่ของตนเอง  

ไม่มีการแบ่งหน้าที่
ภายในกลุ่มชัดเจน  

ความร่วมมือ  ช่วยกันทำงานอย่าง
ตั้งใจ สมาชิกทุกคนใน
กลุ่มรู้หน้าที่ของตนเอง  

ช่วยกันทำงานพอใช้ 
สมาชิกในกลุ่ม  
1 - 2 คนไม่ทำงานตาม
หน้าที่ของตนเอง  

ยังไม่ช่วยกันทำงาน 
ทำงานอยู่คนเดียว  

การรบัฟังความ
คิดเห็น  

ร่วมกันเสนอความ
คิดเห็นระดมสมอง ดี
มาก ทุกคนรบัฟังความ
คิดเห็นที่แตกต่าง และ
ร่วมกันวิเคราะห์ 
เพิ่มเตมิประเด็นที่ ไม่
สมบรูณ์จนครบประเด็น  

ร่วมกันเสนอความ
คิดเห็นระดมสมองได้ดี 
รับฟงัความคิดเห็นที่
แตกต่าง พอใช้และ
ร่วมกันวิเคราะห์ 
เพิ่มเตมิประเด็น ที่ไม่
สมบรูณ์บ้างเล็กน้อย  

ร่วมกันเสนอความ
คิดเห็นระดมสมองได้
เล็กนอ้ย รับฟงัความ
คิดเห็นที่แตกต่างยงัน้อย 
และไม่มีการร่วมกัน
วิเคราะหเ์พิ่มเติม
ประเด็นที่ไมส่มบรูณ์  

ความรับผิดชอบ
ส่งงานตรงเวลา  

ทำงานเสรจ็ก่อนเวลา/
ตรงตามเวลาที่กำหนด 
ทำงานเสรจ็ทุกข้อไม่
ต้องให้คอยย้ำทวงถาม 
หรือกระตุ้นให้สง่งาน  

ทำงานเสรจ็ตรงตาม
เวลาที่กำหนด ทำงาน
เสร็จทกุข้อ ต้องให้คอย
ย้ำทวงถาม หรือต้อง
กระตุ้นใหส้่งงาน  

ไม่เสร็จทันเวลาตามที่
กำหนดทำงานไม่ครบ 
ทุกข้อ ต้องให้คอยย้ำ
ทวงถามหรือต้องกระตุ้น
ให้ส่งงาน  

ระดับคุณภาพ       แปลความหมายคะแนน  
ระดับ 3 หมายถึง ดีมาก    คะแนน 9 – 12 หมายถึง ดีมาก  
ระดับ 2 หมายถึง ดี     คะแนน 5 – 8 หมายถึง ด ี
ระดับ 1 หมายถึง ปรับปรงุ   คะแนนน้อยกว่า 4 หมายถึง ปรับปรงุ  
 
หมายเหต ุ นักเรียนได้คะแนน 9 ข้ึนไปผ่านเกณฑ์ หรือ นักเรียนได้คะแนนร้อยละ 70 
  ผ่านเกณฑก์ารประเมินในระดับคุณภาพ ดีมาก 
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บันทึกหลังสอน 
ผลท่ีเกิดกับผูเ้รียน  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................. ............... 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
......................................................................................................................................... ....................... 
ปัญหา/อุปสรรค  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
....................................................................................................................................................... ......... 
ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ปัญหา  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 

 
ลงช่ือ ..................................................... ผูส้อน 

(....................................................) 
 

ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร  
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................  
................................................................................................................................................................ 
 

 ลงช่ือ .................................................... ผูบ้รหิาร 
                 (......................................................) 
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ตัวอย่าง บทเรียนออนไลน ์
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  131 
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ภาคผนวก ข 
แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 
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ช่ือ - สกุล .....................................................................................ช้ัน ....../..... เลขที่.......... 
แบบวัดทักษะการแก้ปัญหา 

คำช้ีแจง ให้นักเรียนอ่านกรณีศึกษาแล้วตอบคำถาม 
1. เพราะเหตุใดจงึต้องมีกฎหมายเป็นบรรทัดฐานในการอยูร่ว่มกันของมนุษย์ 
                   
                   
                    
2. การพิจารณาและข้ันตอนในการตรากฎหมายมีวิธีการอยา่งไร 
                   
                   
                    
3. หากเพื่อนนกัเรียนมีอายุ 17 ปี แต่ยังไม่มีบัตรประจำตัวประชาชน นักเรียนควรแนะนำให้เพื่อนไป
ขอมีบัตรประจำตัวประชาชนที่ใด และให้เพื่อนเตรียมเอกสารอะไร 

                   
                    
                    
4. เด็กชายแดงคลอดจากครรภ์มารดาได้ 10 วินาที ต่อมาได้เสียชีวิต มีสิทธิในกองมรดกของมารดา
หรือไมเ่พราะอะไร 
                   
                   
                    
5. เด็กหญงิพลอยได้ทำสญัญาซือ้ขายรถจกัรยานยนต์กบั นายเอ โดยตกลงซื้อขายรถจักรยานยนต์
ยี่ห้อ HONDA WAVE เป็นจำนวนเงิน 25,000 บาท สัญญาซื้อขายรถยนต์ระหว่างเดก็หญิงพลอยกบั
นายเอมผีลเป็นอย่างไร 
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6. ยูนิฟยืมเงินมาลี จำนวน 2,500 บาท ควรทำสัญญากู้ยืมเงินหรอืไม่ เพราะอะไร 
                   
                   
                    
7. นายดำโมโหที่นายแดงชกต่อยพี่สาวของตน จงึเดินเข้าไปชกต่อยนายแดงโดยหวังให้นายแดงได้รับ
บาดเจ็บ แต่เมือ่นายดำต่อยนายแดงลม้ลง ศีรษะของนายแดงได้รับการกระแทกกับพื้นอย่างรุนแรง 
เป็นเหตุให้นายต้อยเสียชีวิตกรณีนี้นายเอกมีความผิดฐานใดและต้องได้รบัโทษอย่างไร 

                   
                    
8. นายโชคและนายดวงข่มขู่นางดีให้มอบสร้อยคอทองคำใหก้ับพวกตนมเิช่นน้ันจะฆ่านางดีให้เสียชีวิต 
นางดีเกิดความกลัวจึงมอบสรอ้ยคอทองคำของตนให้ทัง้สองคนน้ันไป กรณีนี้นายโชคและนายดวงมี
ความผิดฐานใด เพราะอะไร 
                   
                   
                   
                    
9. พระราชบญัญัติวิธีพิจารณาคดีผู้บริโภค พ.ศ. 2551 กำหมดให้ศาลมอีำนาจกำหนดค่าเสียหาย 
เพื่อลงโทษผู้ละเมิดสิทธิผู้บริโภคไว้อย่างไร 
                   
                   
                    
10. เมื่อนักเรียนอายุย่างเข้า 21 ปี นักเรียนมีหน้าทีป่ฏิบัติตามพระราชบัญญัติรบัราชการทหาร 
พ.ศ. 2497 อย่างไร 
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11. นายดอนได้ฆ่านายทองดี บนเรือไทยในน่านน้ำไทย แล้วได้หลบหนี้ไปยังประเทศมาเลเซยี 
การกระทำความผิดของนายดอนต้องไดเ้ข้าสู่กระบวนการยตุิธรรมในประเทศใด เพราะอะไร 
                   
                   
                    
12. นายหม่องเป็นชาวพม่าได้หลบหนีเข้าเมืองมาทางชายแดนประเทศไทยบริเวณจังหวัดเชียงราย 
ต่อมาได้ถูกตำรวจตระเวนชายแดนสกัดจับ จากเหตุการณืดงักล่าว นายหมอ่งมสีิทธิพื้นฐานทีจ่ะได้รบั
ที่พักพิง อาหาร และการรักษาพยาบาล หรือไม่เพราะเหตุใด 
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ภาคผนวก ค 

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับบทเรียนออนไลน์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ีี 4 
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แบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียนโดยใช้  
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 

คำชี้แจง  
 1. แบบสอบถามฉบบันี้มีทัง้หมด 15 ข้อ  
 2. ให้นักเรียนอ่านข้อความในแต่ละข้อ แล้วพิจารณาตอบคำถามโดยทำเครือ่งหมาย √  
ลงในช่องว่างใดช่องว่างหนึ่งเพียงช่องเดียว ตามระดบัความพึงพอใจของนักเรียน ซึง่มีระดับ 
ความพึงพอใจ 5 ระดับ กำหนดคะแนนตามระดับความพงึพอใจดังนี้  
  มากที่สุด  หมายถึง 5 คะแนน 
  มาก   หมายถึง 4 คะแนน 
  ปานกลาง  หมายถึง 3 คะแนน 
  น้อย   หมายถึง 2 คะแนน 
  น้อยที่สุด  หมายถึง 1 คะแนน 
 3. ขอให้ตอบตรงตามความคิดเห็นที่แท้จริงของนักเรียน คำตอบของนักเรียนจะเป็น 
ความลับ และไมม่ีผลใด ๆ ต่อนักเรียน 
 
ตัวอย่าง 

รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

(0) การนำเสนอเนื้อหา มลีำดับข้ันตอนที่ด ี  ✓     

(00) นักเรียนพอใจกบัคะแนนที่ได้รบั ✓      

 
 4. ถ้านักเรียนต้องการเปลี่ยนคำตอบ ให้กากบาท (  ) ทับคำตอบเดิม แล้วจงึเลือก
คำตอบ ใหม่ตามต้องการ 

 
ขอบคุณที่ให้ความร่วมมอื 

          นายวรวัชร วรรณสุทธ์ิ 
นิสิตปริญญาโท  สาขาหลกัสูตรและการสอน 
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รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1. ครูช้ีแจงกิจกรรมการเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจอย่างชัดเจน      
2. นักเรียนมสี่วนร่วมในการทำกจิกรรม ได้แลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับคุณครูและเพื่อนร่วมช้ันเรียน 

     

3. กิจกรรมการเรียนการสอนสนุกสนานและน่าสนใจ      
4. กิจกรรมสอดคลอ้งกบัเนื้อหา      
5. นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน      
6. บรรยากาศในการเรียนผอ่นคลาย ไม่เครง่เครียด      
7. นักเรียนได้ช่วยเหลือซึง่กันและกันในระหว่างเรียน      
8. นักเรียนเกิดทักษะในการแก้ไขปัญหาจากโจทย์คำถามที่ครู
สร้างขึ้น 

     

9. นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความเห็นกับเพื่อน ๆ ในช้ันเรียน      
10. นักเรียนเกิดทักษะการอธิปรายหน้าช้ันเรียน      
11. บทเรียนออนไลนส์อดคล้องกบัเนื้อหา      
12. บทเรียนออนไลน์มีความน่าสนใจ      
13. นักเรียนสามารถนำทกัษะการแกป้ัญหาไปประยุกต์ใช้ได ้      
14. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา      
15. ครูยอมรับความคิดเห็นของนกัเรียน      
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ภาคผนวก ง 
คุณภาพของเครื่องมือ 
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แบบประเมนิเครื่องมือในการวิจัย  
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียนออนไลน์ 

เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรบัชั้นมัธยมศึกษาปท่ีี 4 
 

คำชี้แจง : แบบประเมินฉบบันี้จัดทำข้ึนเพื่อใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการ
เรียนรู้ และแบบวัดทกัษะการแกป้ัญหา ที่เป็นเครือ่งมอืในการวิจัยในครั้งนี้ ว่ามีความเหมาะสมมาก
น้อยเพียงใด และควรปรบัปรุงในด้านใด  
เพื่อนำไปแก้ไข และปรับปรงุให้ดีข้ึน 
 ส่วนท่ี 1 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู ้
  โปรดเขียนเครื่องหมาย / ลงในช่องที่ตรงกับระดับการประเมิน 
   ระดับการประเมิน 5  หมายถึง  มีความสอดคล้องเหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับการประเมิน 4  หมายถึง  มีความสอดคล้องเหมาะสมมาก 
   ระดับการประเมิน 3  หมายถึง  มีความสอดคล้องเหมาะสมปานกลาง 
   ระดับการประเมิน 2  หมายถึง  มีความสอดคล้องเหมาะสมน้อย 
   ระดับการประเมิน 1  หมายถึง  มีความสอดคล้องเหมาะสมน้อยที่สุด 
 

แบบประเมนิ แผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
 

รายการประเมิน 
เกณฑ์คะแนน 

5 4 3 2 1 
1. สาระสำคัญ      
1.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดในหลักสูตร      
1.2 ครอบคลุมจุดประสงค์และเนื้อหาสาระทีส่ำคัญ      
1.3 กะทัดรัดได้ความชัดเจนสมบรูณ์      
1.4 เหมาะสมกบัวัยของผูเ้รียน      
2. จุดประสงค ์      
2.1 ระบุความสามารถของผู้เรียนที่ต้องการพัฒนาชัดเจน      
2.2 สามารถวัดและประเมินผลได ้      
2.3 เรียงลำดับจุดประสงค์จากพฤติกรรมขั้นต้นไปหาข้ันสูง      
2.4 เหมาะสมกบัวัยของผูเ้รียน      
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รายการประเมิน 
เกณฑ์คะแนน 

5 4 3 2 1 
3. สาระการเรียนรู ้      
3.1 สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู ้      
3.2 บอกขอบข่ายเนื้อหาทีจ่ะจัดให้นักเรียนในช่ัวโมงนั้น      
4. การวัดและประเมินผล      
4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู ้      
4.2 สอดคล้องกับตัวช้ีวัดและจุดประสงค์การเรียนรู้      
4.3 ส่งเสรมิการจัดพุทธิพสิัย จิตพสิัย และทกัษะพิสัย      
4.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถวัดและประเมินได ้      
4.5 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม      
5. กิจกรรมการเรยีนรู ้      
5.1 เร้าความสนใจของผูเ้รียน      
5.2 เรียงลำดับกจิกรรมได้เหมาะสม      
5.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้      
5.4 เหมาะสมกบัเวลาที่กำหนดในแตล่ะแผน      
5.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกจิกรรมการเรียนรู้      

สรุปผลงานโดยรวมมีคา่เฉลี่ย………………………… 
 

 
 
 
 
 
 

สรุปผลการประเมิน 
 4.50 – 5.00   มีความสอดคล้องเหมาะสมมากทีสุ่ด 
 3.50 – 4.49   มีความสอดคล้องเหมาะสมมาก 
 2.50 – 3.49   มีความสอดคล้องเหมาะสมปานกลาง 
 1.50 – 2.49   มีความสอดคล้องเหมาะสมน้อย 
 1.00 – 1.49  มีความสอดคล้องเหมาะสมน้อยที่สุด 
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 คุณภาพที่จะผ่านการประเมินต้องอยู่ในเกณฑ์    “ดี”   ข้ึนไป 
ผลการประเมินสรปุว่า แบบประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้  เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
    ไม่ผ่านการประเมิน     
    ผ่านการประเมิน  โดยมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์………………….                
ข้อเสนอแนะ (ถ้าม)ี………………………………………………………………………………………………………………………….. 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ...................................................................ผูป้ระเมิน   
                                                        (.....................................................................) 
                                                       วันที่.........เดอืน..............................พ.ศ............ 
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สรุปแบบประเมิน แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจำวัน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญคนท่ี 

เฉลี่ย สรุปผล 
1 2 3 4 5 

1. สาระสำคัญ        

1.1 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดใน
หลักสูตร 5 5 5 4 4 4.6 มากที่สุด 

1.2 ครอบคลุมจุดประสงค์และเน้ือหาสาระที่สำคัญ 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

1.3 กะทัดรัดได้ความชัดเจนสมบูรณ์ 5 4 4 5 5 4.6 มากที่สุด 
1.4 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 
2. จุดประสงค์        

2.1 ระบุความสามารถของผู้เรียนที่ต้องการพัฒนาชัดเจน 5 4 4 4 4 4.2 มาก 

2.2 สามารถวัดและประเมินผลได้ 4 5 5 4 5 4.6 มากที่สุด 

2.3 เรียงลำดับจุดประสงค์จากพฤติกรรมขั้นต้นไปหาขั้นสูง 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

2.4 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 
3. สาระการเรียนรู้        

3.1 สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

3.2 บอกขอบข่ายเน้ือหาที่จะจัดให้นักเรียนในชั่วโมงน้ัน 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

4. การวัดและประเมินผล        
4.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 5 4 4 4 5 4.4 มาก 

4.2 สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

4.3 ส่งเสริมการจัดพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย 4 4 4 5 4 4.2 มาก 

4.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถวัดและประเมินได้ 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 
4.5 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม 4 5 5 4 5 4.6 มากที่สุด 

5. กิจกรรมการเรียนรู้        

5.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 5 4 4 3 4 4 มาก 

5.2 เรียงลำดับกิจกรรมได้เหมาะสม 4 4 5 4 4 4.2 มาก 
5.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 

5.4 เหมาะสมกับเวลาที่กำหนดในแต่ละแผน 5 5 5 5 5 5 มากที่สุด 
5.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ 5 4 5 4 4 4.4 มาก 

สรุปผลงานโดยรวมมีค่าเฉลี่ย  4.69 
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 จากตาราง ค่าเฉลี่ยผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แผนการเรียนรู้ เรื่อง กฎหมาย 
ในชีวิตประจำวัน โดยผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน พบว่า โดยเฉลี่ยอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด และ
มีค่าเฉลี่ยเท่ากบั 4.69 เมื่อพิจารณารายข้อ พบว่า อยู่ในระดับเหมาะสมมาก และเหมาะสมมากทีสุ่ด 
 

ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าความยาก (p) ค่าอำนาจจำแนก (B) และค่าความเช่ือมั่นของ 
แบบวัดทักษะการแก้ปญัหา ร่วมกับกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน์ 

สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปทีี่ 4 
ช่ือแบบทดสอบ  แบบวัดทักษะการแกป้ัญหา กฏหมายในชีวิตประจำวัน 
จํานวนผู้สอบ  40  คน   จํานวนข้อสอบ  24  ข้อ 
 
ข้อ ค่าความยาก ค่าอำนาจจำแนก การแปลความหมาย ผ่านเกณฑ์คุณภาพ 
1 0.643 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
2 0.643 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
3 0.625 0.208 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
4 0.615 0.198 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกค่อนข้างต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
5 0.628 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
6 0.563 0.188 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
7 0.529 0.161 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
8 0.594 0.26 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
9 0.617 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
10 0.599 0.24 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
11 0.57 0.151 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
12 0.607 0.224 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
13 0.563 0.156 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
14 0.547 0.24 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
15 0.602 0.266 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
16 0.643 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
17 0.622 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
18 0.578 0.219 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
19 0.56 0.234 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
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ข้อ ค่าความยาก ค่าอำนาจจำแนก การแปลความหมาย ผ่านเกณฑ์คุณภาพ 
20 0.628 0.224 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
21 0.609 0.271 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์
22 0.625 0.094 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกตำ่ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
23 0.568 0.188 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกค่อนขา้งต่ำ ไม่ผ่านเกณฑ์ 
24 0.568 0.208 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง ผ่านเกณฑ ์

 
 สรปุผลการวิเคราะห์ความยากและอํานาจจําแนกของข้อสอบอัตนัย จำนวน 24 ข้อ 
มีค่าความยากตั้งแต่ 0.529 ถึง 0.643 มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.094 ถึง 0.271 
และมีข้อทีผ่่านเกณฑ์จำนวน 17 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์จำนวน 7 ข้อ  
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ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่น (Cronbach\'s alpha coefficient) 
 

ข้อ ค่าความยาก ค่าอำนาจจำแนก การแปลความหมาย ค่าความเช่ือมั่น 
1 0.643 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 

0.981 

2 0.643 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
3 0.625 0.208 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
5 0.628 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
8 0.594 0.26 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 
9 0.617 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
10 0.599 0.24 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 
12 0.607 0.224 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
14 0.547 0.24 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 
15 0.602 0.266 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
16 0.643 0.214 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
17 0.622 0.203 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
18 0.578 0.219 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 
19 0.56 0.234 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 
20 0.628 0.224 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
21 0.609 0.271 ค่อนข้างง่าย อำนาจจำแนกปานกลาง 
24 0.568 0.208 ยากปานกลาง อำนาจจำแนกปานกลาง 

 
 สรปุผลการวิเคราะห์ความเช่ือมั่นของข้อสอบอัตนัยที่คัดเลือกจำนวน 17 ข้อ 
มีค่าความยากตั้งแต่ 0.547 ถึง 0.643 มีค่าอำนาจจำแนกตั้งแต่ 0.203 ถึง 0.271 
และมีข้อทีผ่่านเกณฑ์จำนวน 17 ข้อ ไม่ผ่านเกณฑ์จำนวน 0 ข้อ 
และข้อสอบอัตนัยฉบบันี้มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากบั 0.981 
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 แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถามกบัพฤติกรรมช้ีวัด (IOC) ของแบบวัด 
ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการพัฒนากจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกบับทเรียน
ออนไลน์เรือ่ง กฎหมายในชีวิตประจำวัน สำหรบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

ข้อที่ 
ผู้เช่ียวชาญคนที ่

รวม ค่า IOC ความหมาย หมายเหต ุ
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
3 0 0 0 +1 +1 2 0.4 ไม่สอดคล้อง  
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
5 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคล้อง * 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
8 0 0 0 +1 +1 2 0.4 ไม่สอดคล้อง  
9 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคล้อง * 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
13 0 0 0 +1 +1 2 0.4 ไม่สอดคล้อง  
14 +1 +1 +1 +1 +1 4 1 สอดคล้อง * 
15 0 0 +1 +1 0 2 0.4 ไม่สอดคล้อง  
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
17 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคล้อง * 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคล้อง * 
20 0 0 +1 +1 0 2 0.4 ไม่สอดคล้อง 0 

*ข้อที่นำไปใช้จรงิ 
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การวิเคราะห์ความโด่ง ความเบ้ ของข้อมูล 
 

Descriptive Statistics 

 

N 
Minimu

m 
Maxim

um Mean 
Std. 

Deviation Skewness Kurtosis 
Statisti

c 
Statisti

c Statistic Statistic Statistic Statistic 
Std. 
Error 

Statisti
c 

Std. 
Error 

ก่อนทำ 40 18.00 33.00 24.3750 3.77364 .072 .374 -.669 .733 
หลังทำ 40 45.00 58.00 51.7250 2.76412 -.006 .374 -.077 .733 
Valid N 
(listwise) 

40 
        

 
ประสิทธิภาพของแบบวัดทักษะการแก้ปัญหาร่วมกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐาน 

สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 
 

คนท่ี 
คะแนน

ก่อนเรียน 

คะแนนระหว่างเรียนจากการทำแบบทดสอบทา้ยแบบฝึกทักษะ คะแนน
หลัง
เรียน 

ครั้งท่ี 
1 

ครั้งท่ี 
2 

ครั้งท่ี 
3 

ครั้งท่ี 
4 

ครั้งท่ี 
5 

ครั้งท่ี 
6 

รวม 

64 15 15 15 15 15 15 90 64 
1 22 12 11 13 13 14 14 77 57 
2 27 13 14 14 15 14 13 83 61 
3 23 11 12 12 14 13 14 76 59 
4 25 11 12 14 14 15 14 80 62 
5 21 10 12 11 14 13 14 74 55 
6 18 10 10 12 14 14 14 74 57 
7 24 12 13 14 15 13 13 80 54 
8 19 9 11 12 14 13 14 73 56 
9 25 12 12 13 14 13 14 78 57 
10 29 11 13 14 15 15 15 83 53 
11 27 10 13 12 14 14 14 77 56 
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คนท่ี 
คะแนน

ก่อนเรียน 

คะแนนระหว่างเรียนจากการทำแบบทดสอบทา้ยแบบฝึกทักษะ คะแนน
หลัง
เรียน 

ครั้งท่ี 
1 

ครั้งท่ี 
2 

ครั้งท่ี 
3 

ครั้งท่ี 
4 

ครั้งท่ี 
5 

ครั้งท่ี 
6 

รวม 

64 15 15 15 15 15 15 90 64 
12 28 11 14 15 13 14 14 81 61 
13 31 13 14 14 14 15 15 85 56 
14 22 12 12 12 14 15 14 79 54 
15 28 11 11 13 15 15 15 80 53 
16 25 11 12 12 14 15 13 77 54 
17 27 11 14 15 15 15 15 85 62 
18 25 10 12 12 13 14 15 76 53 
19 19 10 10 11 13 14 14 72 51 
20 26 12 14 15 14 14 14 83 57 
21 21 10 14 14 13 13 15 79 54 
22 20 10 13 12 14 13 13 75 52 
23 25 13 14 15 15 14 14 85 53 
24 26 11 13 13 15 14 13 79 57 
25 27 12 12 15 14 13 15 81 55 
26 18 10 11 10 12 14 13 70 54 
27 29 12 12 12 14 15 15 80 56 
28 21 11 14 13 12 14 14 78 60 
29 33 13 15 14 15 15 15 87 59 
30 30 12 14 14 13 15 15 83 60 
31 24 12 11 14 14 15 13 79 61 
32 27 10 11 14 13 14 15 77 60 
33 25 11 14 13 14 14 14 80 57 
34 20 10 12 12 15 15 14 78 60 
35 19 12 13 12 15 13 14 79 60 
36 22 11 13 13 13 15 13 78 61 
37 27 12 15 14 14 14 15 84 60 
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คนท่ี 
คะแนน

ก่อนเรียน 

คะแนนระหว่างเรียนจากการทำแบบทดสอบทา้ยแบบฝึกทักษะ คะแนน
หลัง
เรียน 

ครั้งท่ี 
1 

ครั้งท่ี 
2 

ครั้งท่ี 
3 

ครั้งท่ี 
4 

ครั้งท่ี 
5 

ครั้งท่ี 
6 

รวม 

64 15 15 15 15 15 15 90 64 
38 20 12 13 11 13 14 14 77 58 
39 23 10 13 15 13 13 15 79 57 
40 27 10 12 13 14 15 15 79 60 
รวม 975 446 520 523 556 564 566 3160 2282 

Mean 24.38 11.24 12.63 13.08 13.90 14.10 14.15 79.00 57.05 
S.D. 3.77 1.20 1.29 1.31 0.84 0.78 0.74 3.75 3.07 

ร้อยละ 38.09 74.96 84.17 87.17 92.67 94.00 94.33 87.78 89.14 
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คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 
ท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปญัหาเป็นฐานร่วมกับบทเรียนออนไลน ์

 

คนท่ี 
คะแนน (60) ผลต่าง 

(𝑫𝒊) 
ผลต่างกำลังสอง 

(𝑫𝒊
𝟐) ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 22 49 27 729 
2 27 53 26 676 
3 23 50 27 729 
4 25 52 27 729 
5 21 51 30 900 
6 18 47 29 841 
7 24 54 30 900 
8 19 49 30 900 
9 25 50 25 625 
10 29 55 26 676 
11 27 53 26 676 
12 28 53 25 625 
13 31 56 25 625 
14 22 50 28 784 
15 28 53 25 625 
16 25 50 25 625 
17 27 50 23 529 
18 25 51 26 676 
19 19 49 30 900 
20 26 52 26 676 
21 21 54 33 1089 
22 20 50 30 900 
23 25 53 28 784 
24 26 52 26 676 
25 27 55 28 784 
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คนท่ี 
คะแนน (60) ผลต่าง 

(𝑫𝒊) 
ผลต่างกำลังสอง 

(𝑫𝒊
𝟐) ก่อนเรียน หลงัเรียน 

26 18 51 33 1089 
27 29 56 27 729 
28 21 48 27 729 
29 33 58 25 625 
30 30 55 25 625 
31 24 53 29 841 
32 27 53 26 676 
33 25 52 27 729 
34 20 51 31 961 
35 19 45 26 676 
36 22 49 27 729 
37 27 50 23 529 
38 20 48 28 784 
39 23 53 30 900 
40 27 56 29 841 
รวม 465 975 1094 30142 

�̅� 24.38 51.73 27.35 753.55 
S.D. 3.77 2.76 2.12 114.87 
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ภาคผนวก จ 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  155 

รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญในการตรวจสอบเครื่องมือ 
 
1) นางวรรณา  ประชานันท ์     ครูชำราญการพิเศษ  โรงเรียนสตรีศึกษา 

วุฒิการศึกษา การศึกษาบัณฑิต กศ.บ. (การสอน    
สังคมศึกษา) ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหาและสื่อการสอน
สังคมศึกษา 

2) นายวชิระ  โคตะโน       ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนสตรีศึกษา 
วุฒิการศึกษา ศึกษาศาสตร์มหาบัณฑิต ศษ.ม. หลักสูตร
และการสอน (การสอนสงัคมศึกษา) ผูเ้ช่ียวชาญด้าน
แผนการจัดการเรียนรู้ และเนือ้หาสังคมศาสตร์ 

3) นางสนิดาภรณ์  พันธ์หนองหว้า    ครูชำนาญการพเิศษ โรงเรียนสตรีศึกษา 
 วุฒิการศึกษา การศึกษามหาบัณฑิต กศ.ม. (การวิจัย
การศึกษา) ผูเ้ช่ียวชาญด้านวิจัยการศึกษา 

4) ดร.เพิม่พูน  ร่มศร ี       ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ สำนักงานศึกษาธิการ
จังหวัดร้อยเอ็ด คุรุศาสตร์ดุษฎีบัณฑิต ค.ด. (การบริหาร
การศึกษา) ผูเ้ช่ียวชาญด้านวิจัยและประเมินผล
การศึกษา 

5) ดร.อวยชัย สุขณะล้ำ        ศึกษานิเทศก์ชำนาญการพิเศษ สำนักงาน กศน.  
จังหวัดร้อยเอ็ด การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (หลักสูตรและ
การสอน) ผูเ้ช่ียวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้ สื่อการ
เรียนการสอนและนวัตกรรม 
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ประวัต ิผ ู้เข ีย น 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นายวรวัชร วรรณสุทธ์ิ 
วันเกิด วันที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ. 2536 
สถานท่ีเกิด อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม 
สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน บ้านเลขที่ 278 ซอย 9 ถนนสุริยเดชบำรงุ ตำบลรอบเมือง   

อำเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45000 
ตำแหน่งหน้าท่ีการงาน ครูอัตราจ้าง 
สถานท่ีทำงานปัจจบุัน โรงเรียนสตรีศึกษา  

สังกัดสำนักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2563     ปริญญารัฐประศาสนศาสตรบ์ัณฑิต (รป.บ.)   

    สาขาวิชารัฐประศาสนศาสตร์ มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี  
พ.ศ. 2566     ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
    สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน มหาวิทยาลยัมหาสารคาม   
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