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บทคัดย่อ 

  
            การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนท่ี
มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ควบคู่กับการเรียนรู้ภายในห้องเรียน
โดยผู้สอนได้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้อย่างเหมาะสม ผ่านกิจกรรมท่ีผู้เรียนสามารถได้ส่ือสาร แสดงออก และเรียนรู้คำศัพท์โดยมี
ผู้สอนเป็นผู้ควบคุมสถานณการณ์และกิจกรรมในห้องเรียน ซึ่งผู้เรียนสามารถนำความรู้และทักษะท่ี
ได้มาให้ในชีวิตประจำวัน การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุ่งหมาย 3 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของ
แผนการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร  CLTประกอบเกมคำศัพท์ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75 2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบเกมคำศัพท์ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับ
การจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร  CLT ประกอบเกมคำศัพท์ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา จำนวน 
30  คน ท่ีได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา
ค้นคว้ามี 3 ชนิดได้แก่ 1) เครื่องมือท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน คือ 1.1) แผนการจัดการ
เรียนเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ จำนวน 12 แผน 
แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง 1.2) เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 2) แบบทดสอบวัดทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษ เป็นแบบวัดภาคปฏิบัติ โดยเป็นแบบทดสอบปากเปล่า ชนิด Rubric Score จำนวน 
จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนนน 3) แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ
ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
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           ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร 
CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/77.50 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนด 2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการสอน โดยใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสําคัญ ทางสถิติท่ีระดับ .01  3) ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ มีความ

พึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (X ̅= 4.38, S.D. = 0.52) 

  

 
คำสำคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT,  เกมคำศัพท์, ทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษ, ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 
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ABSTRACT 

  
           The research investigates the communicative language Teaching 

(CLT) management with word games to promote English speaking skills for the sixth-
grade students.It is a learning activity that focuses on students' ability to develop 
English speaking skills. In parallel with learning within the classroom, the teacher has 
organized language learning activities for communicative language teaching (CLT), 
which include vocabulary games. In order for students to learn appropriately through 
activities, students can communicate, express themselves, and learn vocabulary with 
the teacher controlling the situation and activities in the classroom. Students can 
apply the knowledge and skills they have acquired in their daily life. The purposes of 
this study are three-fold: 1) To study the effectiveness of the communicative 
language teaching (CLT) methodology, with word games in lesson plans for sixth-
grade students, which had their efficiency of the set criteria of 75/75 2) To compare 
speaking abilities before and after learning communicative language teaching (CLT) 
management through word games. 3) To study the satisfaction of sixth-grade 
students with an activity that teaches communicative language teaching (CLT) 
management with word games. 

           The sample group used in this study was students in Grade 6/1 
primarily, Semester 2, Academic Year 2022, Maha Sarakham Rajabhat University 
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Demonstration School. Under the Office of the Higher Education Commission, a total 
of 30 people were obtained from Cluster Random Sampling. There are three types of 
tools used in research: 1) Tools used in organizing teaching and learning activities 1.1) 
Lesson plans with language learning activities for CLT communication, including 
vocabulary games, 12 plans, 1 hour per plan, total 12 hours 1.2) English word games. 
2) English speaking skills test It is a practical measurement model. It is a speaking 
test, Rubric Score type, 20 questions, 20 points. 3) Assessment of satisfaction with the 
organization of communicative language teaching (CLT) activities, including word 
games. It is a rating scale with 5 levels, 10 questions, 10 points. 

            The research findings were as follows: 1) Plan for developing 
language learning activities for communicative language teaching (CLT), including 
vocabulary games. To promote English speaking skills of Grade 6 students had an 
efficiency of 83.61/77.50, which was in line with the specified criteria. 2) Grade 6 
students focus on teaching English as the main focus, developing language learning 
activities for the communicative language Teaching (CLT) management with word 
games, studying word games for teaching English speaking skills as the main focus of 
speaking English after high school. than before studying, with statistical significance at 
the .05 level 3) Satisfaction of Grade 6 students after receiving communicative 
language teaching (CLT) management with word games activities, including 

vocabulary games. Overall satisfaction was at a high level (X̅ = 4.38, S.D. = 0.52). 

 
Keyword : The Communicative Language Teaching (CLT), Word games, English 
speaking skills, Satisfaction with language learning activities for the communicative 
language Teaching (CLT) with word games 
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ซึ่งเป็นส่วนสำคัญให้งานวิจัยเรื่องนี้สำเร็จลุล่วงไปด้วยดี ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยเป็นอย่างดียิ่ง 

ขอขอบพระคุณ ผู้บริหารสถานศึกษา คณะครู และนักเรียน  โรงเรียนโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ทุกท่านท่ีให้ความอนุเคราะห์ในการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูลใน
การวิจัยจนเสร็จสมบูรณ์ ขอขอบคุณเพื่อนร่วมรุ่น สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน รุ่น 64 ท่ีให้ความ
ช่วยเหลือและให้กําลังใจตลอดมา 

ขอกราบขอบพระคุณกำลังใจสำคัญจากครอบครัวคุณพ่อมนตรี ช่ืนสุคนธ์ คุณแม่รัดฤทัย ช่ืน
สุคนธ์ พี่ชาย นพ.วีรภัทร ช่ืนสุคนธ์ และญาติพี่น้องทุกคนท่ีคอยเป็นกําลังใจสนับสนุน แรงผลักดันจนทำ
ให้การทำงานในครั้งนี้สำเร็จได้ด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์ของงานวิจัยฉบับนี้ ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดา มารดาและ
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และความก้าวหน้าในหน้าท่ีการงาน และขอเทิดทูนพระคุณบูรพาจารย์ผู้ประสิทธิ์ประสาทวิชาความรู้แก่
ผู้วิจัย ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน 
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บทท่ี 1 

 

บทนำ 

 

ภูมิหลัง 

 ปัจจุบันภาษาอังกฤษเป็นภาษาสากลท่ีใช้ในการติดต่อส่ือสารท่ัวโลก การส่ือสารเป็นทักษะ

ทางภาษาท่ีสำคัญอย่างยิ่งในการดำรงชีวิต และมีความสำคัญต่อการศึกษาในทุกระดับช้ันและทุกชาติ

ล้วนให้ความสำคัญกับภาษาอังกฤษ และยังมีบทบาทในด้านเศรษฐกิจ การเมือง วัฒนธรรม และการ

ประกอบอาชีพต่างๆซึ่งนำมาซึ่งการพัฒนาประชากรในประเทศ ให้มีความรู้เท่าทันเหตุการณ์โลกและ

การติดต่อส่ือสารระหว่างประเทศได้อย่างเป็นสากล ซึ่งเมื่อประชากรในประเทศมีทักษะด้านการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษแล้วนั้น จะสามารถยกระดับคุณภาพของประชากร ให้ได้รับโอกาสทางการศึกษา

และการประกอบอาชีพท่ีดีกว่า ดังนั้น กระทรวงศึกษาธิการจึงกำหนดนโยบายการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน คือให้ทุกภาคส่วนได้ตระหนักถึงความสำคัญจะต้องเร่งรัด

การเรียนการสอนภาษาและพัฒนาผู้เรียนให้มีสมรรถนะและทักษะตามท่ีกำหนด (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2558)  ทักษะพูดเป็นการถ่ายทอดความรู้สึกและเจตนาให้ผู้ฟัง

ได้รับรู้และเข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด รวมถึงเป็นการถ่ายทอดความคิด ความรู้ ข้อมูลท่ีผ่านการคิด 

และความต้องการะหว่างบุคคลกับบุคคล ซึ่งทักษะการพูดเป็นการส่ือสารขั้นพื้นฐานท่ีเยาวชนควร

ได้รับการพัฒนาในการศึกษา เป็นอีกหนึ่งทักษะท่ีสำคัญในการเรียนรู้และการดำเนินชีวิต  

 การเรียนภาษาอังกฤษในปัจจุบันมีความสำคัญและจำเป็นในการดำเนินชีวิต ภาษายังเป็น

เครื่องมือสำคัญในการติดต่อส่ือสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้าง

ความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลายทาง

วัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก (เพ็ญพักตร์ พินธุนิบาตร 2560 : 2)  ดังนั้นการศึกษาในประเทศ

ไทยเล็งเห็นความสำคัญในการพัฒนาเยาวชนให้มีศักยภาพและทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษท่ีดีขึ้น 

เพื่อให้เยาวชนได้มีศักยภาพในการพัฒนาตนเองในการรับสารและส่ือสารจากส่ือต่างๆ หลักสูตร

การศึกษาข้ันพื้นฐาน มีการกำหนดให้ภาษาอังกฤษเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ท่ีเป็น

สาระการเรียนรู้พื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ
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ภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ ส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ 

ประกอบอาชีพ และศึกษาต่อ ในระดับท่ีสูงขึ้น รวมท้ังมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม

อันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้

อย่างสร้างสรรค์ (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน ,2551) ดังนั้นนักเรียนทุกคนควรมีทักษะ

การฟัง พูด อ่าน เขียน เพื่อเป็นทักษะขั้นพื้นฐานในภาษาอังกฤษ เพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่าง

เหมาะสม ดังนั้นผู้ปกครองจึงควรให้ความสำคัญกับการศึกษาต้ังแต่ระดับประถมวัย เพื่อให้เด็กมี

พัฒนาการด้านทักษะการพูดอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ และพฒันาการทักษะ

ภาษาอังกฤษได้ดียิ่งขึ้น  

 การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative Language Teaching : CLT) จัดเป็น

แนวการสอน ท่ีมุ่งเน้นการส่ือสารและการเรียนภาษาและปฏิบัติกิจกรรมโดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

ซึ่งมีความหลากหลายของกระบวนการในช้ันเรียนได้ ซึ่งกิจกรรมท่ีผู้สอนจัดเตรียมข้ึนมีจุดประสงค์

เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในโครงสร้างภาษาอังกฤษ และความสามารถในการส่ือสารทักษะ

ภาษาอังกฤษ โดยผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาให้มากท่ีสุด การให้ผู้เรียนสนทนา

แลกเปล่ียนข้อมูลกันโดยให้เลือกใช้ภาษาตามต้องการและให้ประเมินการส่ือสารด้วยตนเองเป็นการ

ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ใช้ภาษาในการส่ือสารจริง วิธีดังกล่าวนี้ทำให้ผู้เรียนเกิดความมั่นใจท่ีจะใช้ภาษาใน

การทำกิจกรรมต่างๆ ได้ (เยาวพร ศรีระษา, 2561 : 5) ได้กล่าวว่าเทคนิคการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT สามารถดำเนินการ 5 ข้ันตอนต่อไปนี้ 1) ขั้นเตรียมหรือขั้นเข้าสู่บทเรียน (Warm up) 

เป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียน มีความพร้อมท่ีจะเรียนเนื้อหาใหม่ อาจจะเป็นการทบทวนเนื้อหาท่ี

เรียนผ่านมาแล้ว หรืออาจเป็น การนำเข้าสู่เนื้อหาใหม่ท่ีกำลังจะเรียนต่อไป กิจกรรมท่ีใช้ในขั้นตอนนี้

อาจจะเป็นเพลง เกม นิทาน การสนทนา หรือการแสดงต่างๆ 2) ขั้นการนำเสนอ (Presentation) 

เป็นการให้ตัวป้อนภาษา (Language Input) ได้แก่ ผู้เรียนท่ีเป็นตัวอย่างภาษาท่ีใช้ในชีวิตจริงจากส่ือ

ประสม และตัวอย่างภาษาท่ีครูผู้สอนเลือกใช้ ในห้องเรียนครูผู้สอนแสดงบทบาทเป็นผู้ให้ข้อมูล 

(Informant) และให้ผู้เรียนมีหน้าท่ีฟังและสังเกต 3) ขั้นฝึก (Practice) เป็นการฝึกภาษาใน

สถานการณ์เดียวกันกับท่ีครูผู้สอนนำเสนอ ในขั้นที่นำเสนอ (Presentation) ท้ังนี้เพื่อเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ภาษาในถานการณ์ท่ี เสมือนจริง ครูผู้สอนแสดงบทบาทเป็นผู้ควบคุม 

(Conductor) ในการฝึกภาษาของผู้เรียน และผู้เรียน มีหน้าท่ีในการฝึกและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ

เรียนการสอน เช่น จับคู่ฝึกสนทนา 4) ขั้นนำไปใช้ (Production) ต้องออกแบบกิจกรรมเพื่อให้

นักเรียนได้ใช้ภาษาใน การส่ือสารในสถานการณ์เหมือนจริง และเป็นสถานการณ์ใหม่ (New 
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Situation) อาจจะคลายคลึง กับสถานการณ์ท่ีครูสอนได้นำเสนอไปแล้ว ท้ังนี้เพื่อส่งเสริมผู้เรียนได้

เรียนรู้ภาษาท่ีเขาได้เรียนรู้มาแล้ว ท้ังในส่วนท่ีได้เรียนรู้แล้วในช่ัวโมงก่อนๆ และในช่ัวโมงท่ีกำลังเรียน

อยู่ ครูผู้สอนแสดงบทบาทเป็น ผู้ให้แนะนำ (Advisor) คอยแนะนำและช่วยเหลือผู้เรียนในการน า

ภาษาไปใช้ (เรียนมีหน้าท่ีในการผลิต ภาษา (Productive Language Use) 5) ขั้นสรุป (Wrap up) 

เป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้สรุปสาระสำคัญของ บทเรียน กิจกรรมท่ีจัดขึ้นในขั้นตอนนี้อาจ

เป็นเพลง เกม การทำแบบฝึกหัดต่างๆ หรือการมอบหมาย งาน เป็นต้น ดังนั้นจะเห็นได้ว่าการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT จะเน้นให้ผู้เรียนกล้าท่ีจะส่ือสารภาษา โดยสามารถฝึกได้อย่างอิสระ เน้น

ผู้เรียนเป็นสำคัญของการเรียนรู้ซึ่งจะสามารถพัฒนาทักษะกาเรียนรู้ของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 

 เกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษเป็นอีกวิธีหนึ่ง ท่ีผู้วิจัยเลือกมาเป็นกิจกรรมร่วมกับกิจกรรมการ

สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ซึ่งช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนุกสนานในการปฏิบัติกิจกรรมการ

เรียนรู้ ท่ีใช้เกมคำศัพท์มาประกอบกิจกรรมในบทเรียนภาษาอังกฤษ จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ

และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความอยากเรียนรู้ในภาษาอังกฤษ อีกท้ังเป็นการละลายพฤติกรรมของ

นักเรียนแต่ละคน ท่ีมีความกังวลเกี่ยวกับการใช้ภาษาอังกฤษ เมื่อนักเรียนเกิดความสนุกในการเรียน

แล้ว จะเกิดความกล้าแสดงออกและเปิดใจในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ  (พรพันธุ สิงหจารย 2556 : 4) 

กล่าวไว้ว่า การสอนคำศัพท์โดยการใช้เกมสามารถใช้ผ่านกระบวนการเรียนรู้อื่นๆ ได้หลายประการ 

เช่น การแสดงบทบาทสมมติ การใช้สถานการณ์จำลอง การเรียนแบบสืบสวนสอบสวน การเรียนแบบ

มี ส่วนร่วม รวมถึงการเรียนแบบร่วมมือกนั ซึ่งถือเป็นกระบวนการท่ีสำคัญและมีประโยชน์ ผู้เรียน

เป็นผู้เล่นเอง ได้เรียนรู้ร่วมกันอย่างสนุกสนานได้พึ่งพาช่วยเหลือกัน มีส่วนรับผิดชอบร่วมกันและ

ปฏิสัมพันธ์กันในขณะปฏิบัติกิจกรรมร่วมกัน (จาริยา เจริญฤทธิ์ 2556 : 2) ได้อธิบายการใชเกมใน

การสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ ไว้ว่า เกมนอกจากจะสรางความสนุก ผอนคลายความเครียดใหกับผู

เรียนแลว ยังเป็นเครื่องมือในการ ฝกความสามารถของผูเรียนในการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษซึ่ง

จะเปน ส่ิงกระตุนใหผูเรียนมีความกระตือรือรนในการเรียนภาษาอังกฤษ ซึ่งจะสงผลใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนอยใูนระดับท่ีสูงขึ้น นอกจากนี้ เกมยังเป็นการเรียนรู้ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยจัดทำขึ้น เพื่อใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนในกลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ ช่วงช้ันท่ี 2 ตรงตามหลักสูตรขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เรื่องความรู้พื้นฐาน

เกี่ยวกับคำศัพท์ (Nouns, Adjectives, Verbs) และ ลักษณะการโต้ตอบ (Interaction) ผู้วิจัยจึง

สนใจท่ีจะประยุกต์เกมคำศัพท์ได้แก่ Vocabulary Game (เกมคำศัพท์), Unscramble (ถอดรหัส), 

Mystery box (กล่องปริศนา), Matching Picture and Word Game (เกมจับคู่คำศัพท์กับภาพ), 
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Charades words (เกมทายคำศัพท์)และ Fast thinking Game (เกมคิดเร็ว) ซึ่งการสอนเกมคำศัพท์

ภาษาอังกฤษนั้นเป็นเครื่องมือในการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม และสามารถพัฒนา

ทักษะการส่ือภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น นอกจากนี้ผู้เรียนยังสามารถใช้ศักยภาพ 

ประสบการณ์ ทักษะการคิด การฟัง และการพูด ความรู้ท่ีผู้เรียนมีได้นำมาใช้ปฏิบัติจริงในกิจกรรม

การเรียนการสอนนี้ อีกท้ัง ผู้เรียนเกิดทักษะการปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น การทำงานเป็นขั้นตอน ซึ่งจะ

ผลให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้น สามารถบรรลุ

เป้าหมายของกิจกรรมการเรียนรู้ คือ การส่ือสารภาษาอังกฤษได้อย่างเหมาะสม และเกิดทักษะการ

พูดภาษาอังกฤษ ซึ่งผู้เรียนสามารถสามารถเลือกใช้คําศัพทไปใชอยางถูกหลักไวยากรณและเหมาะสม

กับสถานการณตางๆ   

 จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงสนใจเทคนิคการสอนภาษาอังกฤษและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับ

ความสามารถด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ทำให้พบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT (Communicative Language Teaching: CLT) เป็นการสอนภาษาท่ีเน้นการส่ือสาร

ผ่านการเช่ือมโยงความรู้ ทักษะ และความสามารถในการส่ือสารภาษา โดยมีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 

เพื่อให้สามารถใช้ภาษาได้อย่างคล่องแคล่ว ซึ่งการสอนแบบนี้จะเน้นพัฒนาทักษะการพูดของผู้เรียน 

ผ่านบรรยากาศกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสนุกสนาน และการใช้เกมคำศัพท์มาเป็นส่ือในกิจกรรมการ

เรียนรู้ทำให้นักเรียนบรรลุจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ท้ัง 3 ด้าน คือ ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) 

คือการเน้นความสามารถทางสมอง หรือความรู้ในวิชา, ด้านทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) 

คือ เน้นหนักในด้านความสนใจ เจตคติ อารมณ์ ความประทับใจ และ ด้านเจตพิสัย (Affective 

Domain)เกี่ยวกับการพัฒนาทักษะทางกาย เน้นหนักด้านการเหมาะสมกับการปฏิบัติงานแต่ละชนิด 

(Bloom et al, 1956) ซึ่งทำให้นักเรียนเกิดทักษะการเรียนรู้อย่างเหมาะสม โดยผู้สอนมุ่งเน้นให้

นักเรียนใช้การสนทนาภาษาอังกฤษเป็นหลักในการดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อให้นักเรียน

เกิดความเคยชินกับคำศัพท์และรูปประโยคภาษาอังกฤษ และในฐานะครูผู้สอนวิชาภาษาอังกฤษใน

ระดับประถมศึกษาปีท่ี 6 มีความเห็นว่า การนำเกมคำศัพท์มาประกอบกับกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT จะสามารถพัฒนากิจกรรมการสอนนั้นจะช่วยส่งเสริมแรงจูงใจการในการเรียนต่อ

นักเรียนได้มากยิ่งขึน้ ท่ีมีผลต่อพัฒนาการด้านการพูด และมุ่งพัฒนาวิธกีารสอนภาษาท่ีเหมาะสมของ

ผู้สอน ในการนำขั้นตอนการสอนภาษาดังกล่าวมาปรับใช้ให้เหมาะสมแก่ผู้เรียนในระดับช้ัน

ประถมศึกษา และผู้สอนสามารถนำวิธีการสอนภาษาดังกล่าวไปใช้ได้จริงในห้องเรียนและใน

ชีวิตประจำวันต่อไปเพื่อเป็นประโยชน์แก่ผู้เรียนและผู้สอนต่อไป  
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT

ประกอบเกมคำศัพท์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75 

 2. เปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างก่อน

และหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับการจัด

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

 

สมมติฐานของการวิจัย 
 

       ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 

ผู้วิจัยได้กำหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี ้

 1. ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 

2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา จำนวน 3 ห้องเรียน รวมท้ังหมด 60 คน 

  1.2 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาค

เรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา จำนวน 30  คน ท่ีได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling)  
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 2. ตัวแปรท่ีใช้ในการศึกษา 

(ตัวแปรต้น) คือ การจัดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร (CLT) ประกอบเกมคำศัพท์ 

(ตัวแปรตาม) คือ ทักษะการพูดภาษาอังกฤษและความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

 3. ขอบเขตด้านเนื้อหา 

            สาระการเรียนรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ระดับช้ันประถมศึกษาตอนปลาย กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ระดับช้ัน ประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 เนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ หน่วย

ท่ี 1 Personal Identification, หน่วยที่ 2 My family, หน่วยที่ 3 Festivals and Celebrations 

และ หน่วยที่ 4 Free time and Entertainment จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง    

 4. ขอบเขตด้านระยะเวลา 

 การวิจัยครั้งนี้ดำเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษาเวลา 2565 โดยใช้แผนการ

จัดการเรียนรู้จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง 

 

นิยามคำศัพท์เฉพาะ 

 

 1. การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนท่ี

สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรียนและวัตถุประสงค์มาประยุกต์ใช้ในการออกแบบกิจกรรม เป็น

กิจกรรมท่ีส่งเสริมผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ทักษะด้านการส่ือสารของผู้เรียน โดยประเมินได้จากแบบ

วัดทักษะการพูด ระหว่างการดำเนินกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารโดยมีลำดับการ

เรียนรู้ 5 ข้ันตอนดังนี ้

  1.1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน (Warm up/Lead in) คือ การให้เกิดความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ 

ซึ่งเนื้อหาจะโยงไปสู่สาระสำคัญเมื่อผู้สอนเห็นว่าผู้เรียนเกิดความพร้อมแล้ว โดยสามารถทรอดแทรก

กิจกรรมท่ีผู้เรียนให้ความสนใจ เช่น ปริศนาทายคำ การตอบคำถามปรายเปิด เป็นต้น 
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  1.2 ข้ันให้ความรู้/การนำเสนอให้กับผู้เรียน (Presentation) คือ ครูจะให้เนื้อหาความรู้ 

คำศัพท์แก่นักเรียน เช่นคำศัพท์ใหม่เพื่อให้เข้าใจเกี่ยวกับเนื้อหาเพิ่มมากขึ้น และแสดงตัวอย่างในการ

ออกเสียงท่ีถูกต้อง ซึ่งในขั้นนี้เน้นความถูกต้องเป็นหลัก  

  1.3 ข้ันฝึก (Practice) คือ ขั้นนี้เน้นผู้เรียนใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง สามารถฝึกเป็นกลุ่ม 

คู่ หรือรายบุคคล ขั้นนี้ครูจะแก้ไขข้อผิดพลาดของผู้เรียนในการใช้ภาษา ขั้นนี้จะเปิดโอกาสให้นักเรียน

ได้ฝึกอย่างอิสระ โดยให้ผู้เรียนใช้ประโยคสนทนาหรือเนื้อหาบทเรียนท่ีสอนได้ฝึกส่ือสาร 

  1.4 ข้ันนำไปใช้ (Production) คือ ผู้สอนออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้นักเรียนได้

ใช้ภาษาในการส่ือสาร ซึ่งผู้สอนได้ออกแบบเกมคำศัพท์มาประกอบเนื้อหาบทเรียน ผู้เรียนนำคำศัพท์ 

ประโยคท่ีได้เรียนมานั้นมาใช้ในการปฏิบัติกิจกรรมต่างๆได้จริง เพื่อให้เกิดทักษะการส่ือสาร และเกิด

ความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา เน้นผู้เรียนปฏิบัติงาน หรือกิจกรรม โดยมีผู้สอนคอยให้ความ

ช่วยเหลือ เช่น การเล่นเกม การทำช้ินงาน การทำแบบฝึกหัด เป็นต้น 

  1.5 ข้ันสรุป (Wrap up) คือ ขั้นที่ผู้สอนสามารถสรุปเนื้อหาท่ีเรียนมาไปพร้อมกับผู้เรียน

เพื่อตรวจสอบความเข้าใจ และเสริมข้อบกพร่องของผู้เรียนให้ถูกต้อง สามารถประเมินผู้เรียนได้โดย

การปฏิบัติกิจกรรมกลุ่ม การทำแบบฝึกหัดเพื่อสรุปความรู้ หรือการเล่นเกมเพื่อทดสอบความเข้าใจ

ของผู้เรียน เป็นต้น  

 2. เกมคำศัพท์ หมายถึง กิจกรรมประกอบการเรียนการสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษท่ีมีการ

แข่งขัน เพื่อให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนและเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ทักษะการส่ือสาร

ภาษาอังกฤษได้ดีมากยิ่งขึ้น อีกท้ังยังฝึกทักษะในการคิดวิเคราะห์ ได้ใช้ทักษะในการทำงานร่วมกับ

ผู้อื่น เกมทำให้เกิดความสนุกแล้วยังเป็นส่วนหนึ่งในการเรียนรู้ของผู้เรียนในวัยที่เหมาะสมอีกด้วย ซึ่ง

เกมท่ีผู้วิจัยเลือกมาใช้ประกอบกิจกรรม เป็นเกมท่ีผู้วิจัยออกแบบให้ผู้เรียนได้ใช้การส่ือสาร

ภาษาอังกฤษมากท่ีสุด โดยผู้เรียนสามารถส่ือสารได้อย่างอิสระ โดยมีจุดประสงค์หลักเพื่อให้ผู้เรียน

เกิดความสนุกสนาน และกล้าท่ีจะส่ือสารภาษาอังกฤษ ซึ่งเกมท่ีผู้วิจัยได้ออกแบบมา ได้แก่ 

Vocabulary Game (เกมคำศัพท์), Unscramble (ถอดรหัส), Mystery box (กล่องปริศนา), 

Matching Picture and Word Game (เกมจับคู่คำศัพท์กับภาพ), Charades words (เกมทาย

คำศัพท์) และ Fast thinking Game (เกมคิดเร็ว) โดยนำเกมคำศัพท์ไปพัฒนาโดยผู้วิจัยนำไปใช้ในขั้น

ฝึก (Practice) 
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 3. กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ หมายถึง กิจกรรมการ

จัดแนวการสอนท่ีหลากหลาย โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้ เน้นใช้กิจกรรมการส่ือสาร

เป็นหลัก โดยในกิจกรรมการเรียนรู้นั้นจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกการส่ือสารโดยใชภาษาอังกฤษ 

ผ่านกิจกรรมโดยใช้ขั้นการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT โดยใช้เกมคำศัพท์ เป็นเครื่องมือเสริมใน

แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดความสนุกในการเรียน และสามารถจดจำคำศัพท์ได้มากขึ้น 

ท้ังนี้ผู้วิจัยได้ออกแบบเกมคำศัพท์ท้ัง 6 เกม ท่ีมีประกอบด้วยคำศัพท์เป็นหลัก และวิธีการเล่นใช้การ

ส่ือสารเป็นหลัก เพื่อให้ผู้เล่นเกิดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมท่ีใช้จริง ได้ฝึกปฏิบัติ ฟัง พูด ร่วมถึงการ

ทำงานร่วมกับเพื่อนในกลุ่ม สามารถเสริมสร้างทักษะได้ในทุกๆด้าน ท้ังนี้ ผู้วิจัยมองเห็นคุณค่าของ

การใช้เกมมาเป็นเครื่องมือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ จึงได้ประยุกต์กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ มาใช้ในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ของผู้เรียน โดยมีข้ันตอนการดำเนินกิจกรรมดังนี ้

  3.1 ข้ันนำเข้าสู่บทเรียน (Warm up/Lead in) คือ เตรียมความพร้อมผู้เรียนเพื่อ

เช่ือมโยงเนื้อหาโดยใช้การต้ังคำถามเพื่อให้ได้เกิดการสนทนาหรือการเล่นเกมเพื่อทบทวนบทเรียนครั้ง

ท่ีแล้ว เมื่อผู้สอนเห็นว่าผู้เรียนเกิดความพร้อมแล้ว จะเข้าสู้ขั้นต่อไป 

  3.2 ขั้นให้ความรู้/การนำเสนอให้กับผู้เรียน (Presentation) คือ ครูนำเสนอเนื้อหา

ความรู้ในบทเรียน คำศัพท์ภาษาอังกฤษ และแสดงตัวอย่างในการออกเสียงท่ีถูกต้อง ซึ่งในขั้นนี้เน้น

ความถูกต้องเป็นหลัก นักเรียนสามารถถามตอบได้ระหว่างการนำเสนอ  

  3.3 ข้ันฝึก (Practice) คือ ขั้นนี้เน้นผู้เรียนใช้ภาษาอังกฤษในการส่ือสาร สามารถฝึกเป็น

กลุ่ม คู่ หรือรายบุคคล โดยผู้สอนสามารถแก้ไขตรวจสอบข้อผิดพลาดของผู้เรียนในขั้นตอนนี้ ผู้สอน

เปิดโอกาสให้นักเรียนได้ฝึกอย่างอิสระ  

  3.4 ข้ันนำไปใช้ (Production) คือ ผู้สอนนำกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์มาใช้ในขั้นตอนนี้ ซึ่งผู้สอนได้ออกแบบกิจกรรมและเกมคำศัพท์มาใช้ในการ

ปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ โดยข้ันนี้เน้นทักษะการส่ือสาร ให้เกิดความคล่องแคล่วและความสนุกสนานเพื่อ

ทำให้ผู้เรียนกล้าแสดงออกในการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยมีผู้สอนคอยให้ความช่วยเหลือ โดย

กิจกรรมท่ีใช้ขั้นนี้ได้แก่ การเล่นเกม การทำช้ินงาน การทำแบบฝึกหัด เป็นต้น 

3.5 ข้ันสรุป (Wrap up) คือ ขั้นนี้เป็นขั้นตอนสรุปเนื้อหาคำศัพท์และสาระสำคัญท่ีได้

เรียนรู้ไป 
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พร้อมกับผู้เรียนเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ โดยผู้สอนสามารถประเมินผู้เรียนได้โดยการปฏิบัติกิจกรรม

กลุ่ม การทำแบบฝึกหัดเพื่อสรุปความรู้ หรือการเล่นเกมเพื่อทดสอบความเข้าใจของผู้เรียน เป็นต้น 

 4. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ หมายถึง ความสามารถในการพูดและใช้สำเนียงท่ีถูกต้อง 

เลือกใช้คำ กลุ่มคำหรือประโยคได้ถูกต้องซึ่งจะช่วยส่ือความหมาย การพูดเป็นธรรมชาติ และการใช้

ภาษากายในการส่ือสารประกอบการพูด เป็นการถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ของผู้พูด โดย

ทักษะการพูด คือความสามารถในการเลือกใช้คำศัพท์มาสนทนาได้ถูกต้องตามบริบท โดยการพัฒนา

ทักษะการพูดนั้นสามารถทำได้โดยการฝึกฝนได้จาก การฟัง การพูด และการส่ือสาร โดยเรียงลำดับ

ขั้นตอน การสรุปใจความสำคัญ รวมถึงน้ำเสียง และท่าทางการพูด ซึ่งสามารถวัดได้จากการแบบวัด

ทักษะการพูด โดยใช้แบบวัดภาคปฏิบัติ ชนิด Rubric Score  

 5. ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

หมายถึง ความคิดเห็น ทัศนคติเชิงบวก หรือความรู้สึกของนักเรียนเกี่ยวกับกิจกรรมการสอนภาษา

เพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ หลังเรียน ซึ่งกิจกรรมท่ีผู้เรียนได้ปฏิบัตินั้นเสริมสร้างทักษะ

การส่ือสาร การฟัง การพูด และความสนุกสนานให้แก่ผู้เรียน ทำให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นใน

กิจกรรมการเรียนรู้มากยิ่งขึน้ อีกท้ังการใช้กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ ทำให้ผู้เรียนได้เกิดการพัฒนาตามลำดับข้ันของความสามารถของผู้เรียน อีกท้ังเกมยังส่งเสริม

ให้ผู้เรียนเกิดความสนุกและความพึงพอใจในการเรียนภาษาอังกฤษมากขึ้นอีกด้วย ซึ่งวัดได้จากแบบ

ประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
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บทท่ี 2 

 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

การศึกษาเรื่อง การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 วิชาภาษาอังกฤษใน

ชีวิตประจำวัน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม จังหวัด 

มหาสารคาม ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องตามลำดับหัวข้อ ดังนี้  

1. หลักแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

2. การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

3. เกมคำศัพท์ 

4. ทักษะการพูด 

5. ความพึงพอใจ  

6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศ 

 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เป็นหลักสูตรแกนกลางเป็น
กรอบแนวทางในการพัฒนาหลักสูตร มีการกำหนดวิสัยทัศน์ จุดหมาย สมรรถนะสำคัญของนักเรียน 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มาตรฐานและตัวชี้วัดท่ีจัดเจน เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการ
สอน และการจัดการเรียนการสอนเพื่อพัฒนานักเรียนไทยในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐาน ให้มีคุณภาพ
ท้ังด้านความรู้ และทักษะท่ีจำเป็นเป็นในการดำรงชีวิตในสังคม อีกท้ังได้ปรับกระบวนการวัดและ
ประเมินผลนักเรียน เกณฑ์การจบการศึกษาแต่ละระดับและเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษา ให้มี
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ความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และ มีความชัดเจนต่อการนา ไปปฏิบัติ (กระทรวงศึกษาธิการ
, 2551 :1) 

กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 มีสาระสำคัญ ดังนี้ 

 

1. ความสำคัญของการเรียนภาษาต่างประเทศ 
 

ในสังคมโลกปัจจุบัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมีความสำคัญและจำเป็นอย่างยิ่งใน
ชีวิตประจำวัน เนื่องจากเป็นเครื่องมือสำคัญในการติดต่อส่ือสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้การ
ประกอบอาชีพ การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก และตระหนักถึง
ความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นำมาซึ่งมิตรไมตรีและความร่วมมือกับ
ประเทศต่างๆ ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเองและผู้อื่นดีขึ้น เรียนรู้และเข้าใจความแตกต่าง
ของภาษาและวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี การคิด สังคม เศรษฐกิจ การเมือง การปกครองมี
เจตคติท่ีดีต่อการใช้ภาษาต่างประเทศ และใช้ภาษาต่างประเทศเพื่อการส่ือสารได้ รวมทั้งเข้าถึงองค์
ความรู้ต่างๆ ได้ง่ายและกว้างขึ้น และมีวิสัยทัศน์ในการดำเนินชีวิตภาษาต่างประเทศท่ีเป็นสาระการ
เรียนรู้พื้นฐาน ซึ่งกำหนดให้เรียนตลอดหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน คือ ภาษาอังกฤษ ส่วน
ภาษาต่างประเทศอื่น เช่น ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน ญี่ปุ่น อาหรับ บาลีและภาษากลุ่มประเทศ
เพื่อนบ้าน หรือภาษาอื่นๆ ให้อยู่ในดุลยพินิจของสถานศึกษาท่ีจะจัดทำรายวิชาและจัดการเรียนรู้ตาม
ความเหมาะสม กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ มุ่งหวังให้ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อ
ภาษาต่างประเทศ สามารถใช้ภาษาต่างประเทศ ส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ แสวงหาความรู้ 
ประกอบอาชีพ และศึกษาต่อ ในระดับท่ีสูงขึ้น รวมท้ังมีความรู้ความเข้าใจในเรื่องราวและวัฒนธรรม
อันหลากหลายของประชาคมโลก และสามารถถ่ายทอดความคิดและวัฒนธรรมไทยไปยังสังคมโลกได้
อย่างสร้างสรรค์ ประกอบด้วยสาระสำคัญ ดังนี้ 

1.1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร การใช้ภาษาต่างประเทศในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน 
แลกเปล่ียนข้อมูล ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น ตีความ น าเสนอข้อมูล ความคิดรวบ
ยอดและความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ และสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลอย่างเหมาะสม 

1.2 ภาษาและวัฒนธรรม การใช้ภาษาต่างประเทศตามวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 
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ความสัมพันธ์ ความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา ภาษา

และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษากับวัฒนธรรมไทย และนำไปใช้อย่างเหมาะสม 

1.3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น การใช้ภาษาต่างประเทศในการ

เช่ือมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น เป็นพืน้ฐานในการพัฒนาแสวงหาความรู้และเปิดโลกทัศน์

ของตน 

1.4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก การใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์

ต่างๆ ท้ังในห้องเรียนและนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ

ประกอบอาชีพ และแลกเปล่ียนเรียนรู้กับสังคมโลก 

2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู ้

สาระท่ี 1 ภาษาเพื่อการส่ือสาร 

มาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจและตีความเรื่องท่ีฟังและอ่านจากส่ือประเภทต่างๆ และ

แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 

มาตรฐาน ต 1.2 มีทักษะการส่ือสารทางภาษาในการแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร 

แสดงความรู้สึก และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 

มาตรฐาน ต 1.3 นำเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื่อง

ต่างๆ โดยการพูดและการเขียน 

สาระท่ี 2 ภาษาและวัฒนธรรม 

มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

และนำไปใช้ ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 

มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรม

ของเจ้าของภาษากับภาษาและวัฒนธรรมไทย และนำมาใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 

สาระท่ี 3 ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น 

   มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในการเช่ือมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการ

เรียนรู้อื่น และเป็นพื้นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 
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สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ท้ังในสถานศึกษา ชุมชน 

และสังคม 

มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื่องมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ การ

ประกอบอาชีพ และการแลกเปล่ียนเรียนรู้กับสังคมโลก 

 

3. คุณภาพผู้เรียน  จบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

3.1 ปฏิบัติตามคำส่ัง คำขอร้อง และคำแนะนำท่ีฟังและอ่าน อ่านออกเสียงประโยค 

ข้อความ นิทานและบทกลอนส้ันๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน เลือก/ระบุประโยคและข้อความตรงตาม

ความหมายของสัญลักษณ์หรือเครื่องหมายท่ีอ่าน บอกใจความสำคัญ และตอบคำถามจากการฟังและ

อ่าน บทสนทนา นิทานง่ายๆ และเรื่องเล่า 

 3.2 พูด/เขียนโต้ตอบในการส่ือสารระหว่างบุคคล ใช้คำส่ัง คำขอร้อง และให้คำแนะนำ 

พูด/เขียน 

แสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์ง่ายๆ 

พูดและเขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน ครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว พูด/เขียนแสดง

ความรู้สึกเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ ใกล้ตัว กิจกรรมต่างๆ พร้อมท้ังให้เหตุผลส้ันๆ ประกอบ 

 3.3 พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และส่ิงแวดล้อมใกล้ตัว เขียนภาพ แผนผัง 

แผนภูมิ และตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ท่ีฟังและอ่าน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่างๆ 

ใกล้ตัว 

 3.4 ใช้ถ้อยคำ น้ำเสียง และกิริยาท่าทางอย่างสุภาพ เหมาะสม ตามมารยาทสังคมและ

วัฒนธรรมของเจ้าของภาษา ให้ข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาล/วันสำคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเป็นอยู่ของ

เจ้าของภาษาเข้าร่วมกิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ 

       3.5 บอกความเหมือน/ ความแตกต่างระหว่างการออกเสียงประโยคชนิดต่างๆ การใช้

เครื่องหมายวรรคตอน และการลำดับคำ ตามโครงสร้างประโยคของภาษาต่างประเทศและภาษาไทย 
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เปรียบเทียบความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างเทศกาล งานฉลองและประเพณีของเจ้าของภาษากับ

ของไทย 

3.6 ค้นคว้า รวบรวมคำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้อืน่จากแหล่งการเรียนรู้ 

และนำเสนอด้วยการพูด/การเขียน 

3.7 ใช้ภาษาส่ือสารในสถานการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา 

3.8 ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ 

3.9 มีทักษะการใช้ภาษาต่างประเทศ (เน้นการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน) ส่ือสารตามหัวเรื่อง

เกี่ยวกับตนเองครอบครัว โรงเรียน ส่ิงแวดล้อม อาหาร เครื่องด่ืม เวลาว่างและนันทนาการ สุขภาพ

และสวัสดิการ การซื้อ-ขายและลมฟ้าอากาศ ภายในวงคำศัพท์ประมาณ 1,050-1,200 คำ (ค ศัพท์ท่ี

เป็นรูปธรรมและนามธรรม) 

3.10 ใช้ประโยคเด่ียวและประโยคผสม (Compound Sentences) ส่ือความหมายตาม

บริบทต่างๆ 

 

4. คำอธิบายรายวิชา 

 

อ16101 ภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลา 80 

ช่ัวโมง จำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ปฏิบัติตามคำส่ัง คำขอร้อง และ คำแนะนำท่ีฟังและอ่าน อ่านออกเสียงข้อความ นิทานและบทกลอน

ส้ันๆ ถูกต้องตาม หลักการอ่าน เลือก/ระบุประโยค หรือข้อความส้ันๆ ตรงตามภาพ สัญลักษณ์ หรือ

เครื่องหมายท่ีอ่านบอกใจความสำคัญและตอบคำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนา นิทานง่ายๆ 

และเรื่องเล่า พูด/เขียนโต้ตอบในการส่ือสารระหว่างบุคคล ใช้คำส่ัง คำขอร้อง และให้คำแนะนำ พูด/

เขียนแสดงความต้องการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับและปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือในสถานการณ์

ง่าย ๆ พูดและเขียนเพื่อขอและให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อนครอบครัว และเรื่องใกล้ตัว พูด/เขียน

แสดงความรู้สึกของตนเองเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว กิจกรรมต่าง ๆ พร้อมท้ังให้เหตุผลส้ันๆ 
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ประกอบ พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และส่ิงแวดล้อมใกล้ตัว เขียนภาพ แผนผังแผนภูมิ 

และตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ ท่ีฟังหรืออ่าน พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว 

ใช้ถ้อยคำ น้ำเสียง และกิริยาท่าทางอย่างสุภาพ ตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา 

ให้ข้อมูลเกี่ยวกับเทศกาล/วันสำคัญ/งานฉลอง/ชีวิตความเป็นอยู่ของเจ้าของภาษา เข้าร่วมกิจกรรม

ทางภาษาและวัฒนธรรมตามความสนใจ บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างการออกเสียง

ประโยค ชนิดต่าง ๆ การใช้เครื่องหมายวรรคตอน และการลำดับคำตามโครงสร้างประโยค ของ

ภาษาต่างประเทศและภาษาไทย เปรียบเทียบความเหมือน/ความแตกต่างระหว่างเทศกาล งานฉลอง

และประเพณีของเจ้าของภาษากับของไทย ค้นคว้า รวบรวมคำศัพท์ท่ีเกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระการ

เรียนรู้อื่นจากแหล่งเรียนรู้ และนำเสนอด้วยการพูด / การเขียน ใช้ภาษาส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ 

ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่าง ๆโดย

ใช้กระบวนการทักษะทางภาษา การฟัง พูด อ่าน เขียน ได้อย่างถูกต้อง และการใช้ภาษาท่าทาง

รูปแบบพฤติกรรมการส่ือสารของเจ้าภาษา กระบวนการกลุ่มในการฝึกออกเสียง ฟัง/พูด ถามตอบ 

และสนทนาโต้ตอบเพื่อให้นักเรียนเกิดความรู้ ความเข้าใจ สามารถส่ือสารส่ิงท่ีเรียนรู้ สนใจเข้าร่วม

กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรมรวมถึงการรวบรวมความรู้และแสวงหาความเพลิดเพลินจาก

ภาษาอังกฤษเพื่อให้ผู้เรียนมีความสุขและเข้าใจในวัฒนธรรมและปฏิบัติตนได้อย่างถูกต้อง ท้ังนี้เพื่อให้

เกิดภาวะการเป็นผู้นำและผู้ตามท่ีดี มีจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่น มี

วาทศิลป์และมารยาทในการพูด กล้าแสดงออก มีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนเพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียน

ภาษาอังกฤษในระดับสูง 

รหัสตัวชี้วัด 

ต 1.1 ป 6/1, ป 6/2, ป 6/3, ป 6/4 ต 2.2 ป 6/1, ป 6/2 

ต 1.2 ป 6/1, ป 6/2, ป 6/3, ป 6/4, ป 6/6 ต 3.1 ป 6/1 

ต 1.3 ป 6/1, ป 6/2, ป 6/3 ต 4.1 ป 6/1 

ต 2.1 ป 6/1, ป 6/2, ป 6/3 ต 4.2 ป 6/1 

รวมทั้งหมด 20 ตัวชี้วัด 
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5. โครงสร้างรายวิชา 

                ตาราง 1 โครงสร้างรายวิชา ภาษาอังกฤษ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลา 80 ช่ัวโมง จำนวน 2.0 หน่วยกิต ช่ือรายวิชา ภาษาอังกฤษ อ16101 

หน่วยที ่ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ เวลา (ช่ัวโมง) 

หน่วยที ่1 Unit 1: Me & My Family 10 

หน่วยที่ 2 Unit 2: School Life 10 

หน่วยที่ 3 Unit 3: Healthy Living 10 

หน่วยที่ 4 Unit 4: Around Me 10 

หน่วยที่ 5 Unit 5: Personal Identification 10 

หน่วยที่ 6 Unit 6: Weather and Seasons 10 

หน่วยที่ 7 Unit 7: Festivals and Celebrations 10 

หน่วยที่ 8 Unit 8: Free time and Entertainment 10 

รวม 80 

 

จากการแสดงข้อมูลข้างต้น จึงสรุปได้ว่าหลักสูตรกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระภาษาต่างประเทศได้กำหนดคุณภาพของ

นักเรียนเมื่อจบหลักสูตรการศึกษาภาคบังคับ และมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเกิดทักษะความสามารถด้านการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษ ได้แสดงให้เห็นถึงตัวชี้วัดต่างๆท่ีผู้สอนผู้สอนจะต้องเลือกนํามาใช้ในการจัด

กิจกรรม ซึ่งผู้วิจัยได้ทำการพิจารณาจากตัวช้ีวัด จึงทำมาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน 

รวมถึงส่ือต่างๆท่ีผู้วิจัยจัดเตรียมข้ึน 

 

 



 

 

  17 

การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT 
 

การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นการสอนภาษาท่ีมุ่งเน้นการส่ือสารผ่านการเช่ือมโยง
ความรู้ ทักษะ และความสามารถในการส่ือสารภาษา เพื่อให้สามารถใช้ภาษาได้อย่างคล่องแคล่ว และ
มีความถูกต้องในการใช้ภาษา ซึ่งการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารจะเน้นทักษะการฟังและการพูด โดยมี
ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านบรรยากาศท่ีสนุกสนาน โดยผู้วิจัยขอเสนอตาม
ประเด็นต่างๆ ต่อไปนี้ 

 

1. ความหมายของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT นักวิชาการหลายท่านได้ให้

ความหมายของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ไว้ดังนี ้

กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 3) ได้ให้ความหมายการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร

หมายถึง กระบวนการเรียนการสอนควรมีลักษณะเป็นการเรียนรู้ตามธรรมชาติท่ีใกล้เคียงกับการ

เรียนรู้ภาษาแรก คือ ภาษาไทย ท่ีเริ่มการเรียนรู้จากการฟัง และเช่ือมโยงเสียงกับภาพเพื่อสร้างความ

เข้าใจแล้วจึงนำไปสู่การเลียนเสียง คือ การพูด และนำไปสู่การอ่านและเขียน ในท่ีสุด การจัดการเรียน

การสอนจึงควรเป็นการสอนเพื่อนการส่ือสารอย่างแท้จริง 

บรีนและแคนดริน (อ้างใน Richards & Rodgers, 1995) อธิบายบทบาทของผู้เรียน

ตามแนว CLT ผู้เรียนคือผู้ปรึกษา (negotiator) การเรียนรู้เกิดจากการปรึกษาหารือในกลุ่มผู้เรียน 

โดยผู้ สอนจัดกิจกรรม ให้ผู้เรียนได้มีโอกาสทำงานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ จุดมุ่งหมายหลักในการทำ 

กิจกรรมกลุ่มคือมุ่งให้ผู้เรียนช่วยเหลือซึ่งกันและกนั รู้จักการให้พอ ๆ กับการรับ 

Finocchiaro และ Brumifit (1982: 15) กล่าวว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็น

การสอนท่ีเน้นการพัฒนาความสามารถในการส่ือสาร ซึ่งรวมถึงความเหมาะสมและการยอมรับการใช้

และสถานการณ์ทางสังคมท่ีใช้ภาษานั้นอยู่ และมีความเห็นเกี่ยวกับเรื่องนี้ว่า การสอนภาษาตามแนว

ส่ือสารเป็นการสอนท่ีเน้นการพัฒนาความสามารถทางภาษาในการส่ือสาร ซึ่งรวมถึงความเหมาะสม

และการยอมรับในการใช้ภาษาตามสถานการณ์ในสังคมท่ีใช้ภาษานั้นเช่นกัน 

Littlewood (1981) อธิบายว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารควรเน้นเรื่องหน้าท่ีของ

ภาษามากกว่ารูปแบบของภาษา การเรียนภาษาไม่ได้เรียนแต่เฉพาะกฎเกณฑ์ไวยากรณ์เท่านั้นแต่

ผู้เรียนจะต้องมีความสามารถในการส่ือความหมายให้ผู้อื่นฟังเข้าใจได้ 
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เยาวพร ศรีระษา (2561:25)  ได้กล่าวว่า การใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร เป็นการสอนท่ี

มุ่งเน้นผู้เรียนให้ใช้ภาษาเพื่อส่ือความหมายได้ในสถานการณ์ต่างๆ อย่างเหมาะสม ซึ่งเน้นการพฒันา

ความสามารถของผู้เรียนในการใช้ภาษา และความคล่องแคล่วในการใช้ภาษาตามสถานการณ์ต่างๆ 

ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมตามกาลเทศะ 

จากคำกล่าวของนักภาษาศาสตร์และนักวิจัยดังกล่าว สรุปได้ว่า การใช้ภาษาเพื่อการ

ส่ือสารเป็นการสอนภาษาท่ีเน้นตัวผู้เรียนเป็นหลัก โดยมีเป้าหมายเพื่อพัฒนาการส่ือสารของผู้เรียน 

ซึ่งผู้สอนสามารถตรวจสอบความรู้ความเข้าใจ รวมถึงความสามารถและทักษะการส่ือสารของผู้เรียน

ก่อนเริ่มกิจกรรม 

2. ความสำคัญของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

เนาวรัตน์ ฆารสมบรูณ์ (2546 : 45) กลุ่มนักจิตวิทยาการเรียนรู้ เช่ือว่าผู้เรียนมี

ความสำคัญท่ีสุดในการเรียน ผู้เรียนจะสามารถเรียนได้มากน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับความเข้าใจเป็น

สำคัญ เขาจะเรียนได้ดีถ้าเขาเข้าใจจุดประสงค์ของการเรียนเห็นประโยชน์ของการนำส่ิงท่ีเรียนไปใช้

โดยสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนไปแล้ว ก็คือต้องเข้าใจหลักภาษาท่ีใช้การวางรูปประโยคด้วยการสอน

ภาษาต่างประเทศ ในปัจจุบันได้หันมายึดแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารมากขึ้นมีการจัดกิจกรรมท่ี

เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมายได้ฝึกใช้ภาษาในสถานการณ์ท่ีมีโอกาสพบ

ได้จริงประจำวัน โดยยังคงให้ความสำคัญกับโครงสร้างไวยากรณ์ตามท่ีปรากฏอยู่ในเนื้อหาท่ีใช้ส่ือ

ความหมาย ซึ่ง Little wood กล่าวไว้ถึงแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร เป็นการสอนท่ีไม่จำกัด

ความสามารถของผู้เรียนไว้ไว้เพียงโครงสร้างไวยากรณ์เท่านั้น แต่สนับสนุนผู้เรียนได้มีพัฒนาทักษะ

การใช้การใช้ภาษาทุกทักษะโดยสัมพันธ์ความสามรถทางไวยากรณ์เข้ากับยุทธศาสตร์การส่ือสารด้วย

วิธีการท่ีถกูต้องและเหมาะสมกับกาลเทศะจุดมุ่งหมายการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารได้รับการพัฒนา

นับจากอดีตจนถึงปัจจุบันซึ่งนักการศึกษาต่างมีความเห็นท่ีสอดคล้องกัน และได้อธิบายเพิ่มเติมใน

รายละเอียด โดยมี 4 องค์ประกอบ ดังนี้ 

1) ความสามารถทางด้านไวยากรณ์หรือโครงสร้างของภาษา (Grammaticaln 

Competence) ซึ่งความรู้ทางภาษาได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ โครงสร้างของคำ ประโยค 

ตลอดจนการสะกดและการออกเสียง  
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2) ความสามารถด้านสังคม (Sociolinguistic Competence) หมายถึงการใช้คำ

และโครงสร้างประโยคได้เหมาะสมตามบริบทของสังคม เช่น การขอโทษ การขอบคุณการถามทิศทาง 

และข้อมูลต่างๆ และการใช้ประโยคคำส่ัง เป็นต้น  

3) ความสามารถในโครงสร้างภาษาเพื่อส่ือความหมายด้านการพูด และเขียน 

(Discourse Competence) ความสามารถในการเช่ือมระหว่างโครงสร้าง (Grammatical form) กับ

ความหมาย (Meaning) ในการพูดและการเขียนตามรูปแบบ และสถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน

ความสามารถในการใช้กลวิธีในการส่ือความหมาย (Strategic Competence) หมายถึง การใช้

เทคนิคในการติดต่อส่ือสารประสบความสำเร็จ โดยเฉพาะการส่ือสาร ด้านการพูด ถ้าผู้พูดมีกลวิธีใน

การท่ีจะไม่ท าให้การสนทนานั้นหยุดกลางคัน เช่น การใช้ภาษาท่าทาง (Body Language) การขยาย

ความโดยใช้คำศัพท์อื่นๆ แทนคำพูดนึกไม่ออกเป็นต้น 

ชไมพร ชาญวิจิตร (2560 : 23-24) ได้กล่าวว่า กลุ่มนักจิตวิทยาการเรียนรู้เช่ือว่าผู้เรียน

มีความสำคัญท่ีสุดในการเรียน ผู้เรียนจะสามารถเรียนได้มากหรือน้อยเพียงใดขึ้นอยู่กับความเข้าใจ

เป็นสำคัญ เขาจะเรียนได้ดีถ้าเข้าใจจุดประสงค์ของการเรียน เห็นประโยชน์ในการนำส่ิงท่ีเรียนไปใช้ 

โดยสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนไปแล้วให้เข้ากับส่ิงท่ีกำลังเรียนอยู่ และส่ิงท่ีจะช่วยให้เรียน

ภาษาต่างประเทศได้ดี นอกเหนือจากสองเรื่องท่ีกล่าวมาแล้วก็คือ ต้องเข้าใจหลักภาษาท่ีใช้ในการวาง

รูปแบบประโยคด้วยการสอนภาษาต่างประเทศในปัจจุบัน ได้หันมายึดแนวการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสารมากขึ้น มีการจัดกิจกรรมท่ีเน้น ผู้เรียนเป็นสำคัญ ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างมีความหมาย ได้ฝึก

ใช้ภาษาในสถานการณ์ท่ีมีโอกาสพบได้จริงในชีวิตประจำวันโดยยังคงให้ความสำคัญกับโครงสร้าง

ไวยากรณ์ ตามท่ีปรากฏอยู่ในเนื้อหาท่ีใช้ส่ือความหมาย 

สรุปได้ว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT มีประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และตัวผู้เรียน 

โดยผู้สอนควรเช่ือมโยงเนื้อหาบทเรียน และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน ซึ่งผู้เรียนจะเกิดความเคยชิน

ในการใช้ภาษาและสามารถใช้ทักษะการส่ือสารได้จริงในชีวิตประจำวัน 

 3. หลักการการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

สกาเซลลาและอ๊อกฟอร์ด ( Scarcella & Oxford, 1992) เสนอแนะหลักการดังนี้ 

  1. ผู้สอนนำเหตุการณ์นอกห้องเรียนเข้าไปสู่ช้ันเรียนโดยใช้ บทบาทสมมุติ (role 

play) การเลียนแบบ(simulation) และกิจกรรมการแก้ปัญหา (problem solving activity) 
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          2. ครูใช้ภาษาท่ีเป็นสภาพจริง (authentic language) ให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะ

เป็นไปได้ คือภาษาท่ีเป็นธรรมชาติไม่ใช้ภาษาท่ีดัดแปลงใช้เฉพาะในช้ันเรียน แต่เป็นภาษาท่ีใช้ได้ท้ังใน

ห้องเรียนและนอกห้องเรียน 

  3. ครูเน้นความหมายของภาษา (meaning) เพื่อการส่ือสารเพื่อช่วยให้นักเรียน 

คาดเดาเจตนาของผู้พูดหรือผู้เขียนได้ 

  4. ครูให้โอกาสนักเรียนแสดงความรู้สึกและความคิดและทัศนคติส่วนตัวของ

นักเรียน 

  5. ครูกระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนแบบร่วมมือและทำงานเป็นกลุ่มเล็ก ๆ 

เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนแต่ละคนให้มีส่วนร่วมในกิจกรรม 

  6. ครูออกแบบกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ใช้ภาษาในการส่ือสารได้

ครอบคลุมสมรรถนะทางการใช้ภาษาด้านการส่ือสาร (communicative competence) ให้มากท่ีสุด 

ลิสเติลวูด (Littlewood, 1981) ได้จำแนกกิจกรรม CLT เป็น 2 กิจกรรมหลักคือ 

  1. กิจกรรมเพื่อการส่ือสาร (functional communication activity) กิจกรรมนี้

มีจุดมุ่ง หมายเพื่อ พัฒนาทักษะทางภาษาเพื่อการส่ือความหมายท่ีจำเป็นในการติดต่อส่ือสาร 

  2. กิจกรรมปะทะสังสรรค์ในสังคม (social interaction activity) เช่นการ

สนทนาอภิปราย โต้วาทีการเลียนแบบและการแสดงบทบาทสมมุติผู้สอนจะสอนกิจกรรม CLT 

อย่างไร เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถ ในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารได้ 

ชไมพร ชาญวิจิตร (2560:23) ได้กล่าวว่า ในการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ผู้สอนควร

นำเสนอภาษาใหม่ในรูปแบบท่ีพบในสถานการณ์จริงเพื่อนำไปสู่การสอนคำศัพท์ โครงสร้างการออก

เสียง และให้มีการฝึกจนเกิดความเข้าใจในเนื้อหา โครงสร้าง จนสามารถใช้ได้ถูกต้องแล้วจึงนำความรู้

ท่ีได้ไปฝึกในสถานการณ์จริง  

สรุปได้ว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ผู้สอนควรนำเหตุการณ์นอกห้องเรียนท่ีพบเจอ

ในชีวิตประจำวันเข้าไปสู่เนื้อหาบทเรียน โดยผู้สอนสามารถจัดทำส่ือต่างๆเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ี

น่าสนใจ และเหมาะสมกับวัย โดยผู้สอนต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนใช้ทักษะการส่ือสารให้ได้มากท่ีสุด 

โดยแสดงผ่านกิจกรรมต่างๆ เช่น การเล่นเกม การโต้วาที การเล่าเรื่องต่างๆ รวมถึงการนำเสนองาน
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กลุ่มก็สามารถุนำมาประยุกต์ใช้ได้ ซึ่งผู้สอนสามารถกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนรู ้

4. ข้ันตอนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT นักวิชาการหลายท่านได้เสนอวิธีการสอน

ตามแนวการสอนเพื่อการส่ือสารไว้หลายรูปแบบ ดังนี้ 

ฉัฐญา  ละม้ายแข (2566 : 38) วิธีการสอนแบบ CLT หมายถึง การจัดการเรียนรู้ท่ี

มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการส่ือสารท้ังในด้านการฟัง พูด อ่าน เขียน โดยใช้กลวิธี

การสอนเพื่อการส่ือสารท่ีหลากหลาย เช่น การใช้ส่ือเป็นของจริง การเรียงประโยคท่ีจัดเรียงประโยค

อย่างสับสน เกมทางภาษา ภาพ ชุดเรื่องราว และบทบาทสมมติเพื่อฝึกให้ผู้เรียนได้ใช้ภาพใน

สถานการณ์ต่างๆ ในชีวิตประจำวัน เนื้อหาประกอบด้วยเรื่อง Fruit, Vegetable, Food, Drink และ 

Healthy/Unhealthy food โดยมี 3 ขั้นตอนในการสอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นเสนอเนื้อหา (Presentation) เป็นการเสนอบริบทหรือสถานการณ์แก่ 

ผู้เรียนโดยใช้ส่ือท่ีเป็นของจริง เช่น รูปภาพ ส่ือส่ิงพิมพ์ วิดีทัศน์ แล้วเสนอเนื้อหาทางภาษา โดยให้

ผู้เรียนฟังหรืออ่านจากนั้นกระตุ้นการเรียนรู้โดยการตรวจสอบความเข้าใจเรื่องท่ีฟังหรืออ่านโดยใช้ 

คำถามให้ผู้เรียนตอบคำถาม 

ขั้นที่ 2 ขั้นฝึก (Practice) เป็นการฝึกแบบควบคุมโดยให้ผู้เรียนฟังตัวอย่างภาษา
จากเทปหรือครูผู้สอน จากนั้นให้ผู้เรียนฝึกออกเสียงโดยฝึกพร้อมกันท้ังช้ันหรือฝึกทีละครึ่งห้องแล้ว
ผู้สอนสุ่มให้ผู้เรียนฝึกเป็นรายบุคคล โดยผู้สอนต้องให้ข้อมูลป้อนกลับแก่ผู้เรียนว่าใช้ภาษาได้ถูกต้อง
หรือไม่  

ขั้นที่ 3 ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร (Production) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ใช้ภาษาโดยอิสระ โดยให้ผู้เรียนได้ทำกิจกรรมแบบต่างๆ ผู้เรียนมีโอกาสนำความรู้ทางภาษาท่ีเคย
เรียน มาแล้วมาใช้ประโยชน์อย่างเต็มท่ีในการทำกิจกรรม 

เยาวพร ศรีระษา (2561 : 32) ในขั้นตอนของการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือ

สารประกอบไปด้วยขั้นตอนหลัก 3 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นนำเสนอเนื้อหา (Presentation) 2) ขั้นฝึก

ทักษะ (Practice) และ 3) ขั้นนำไปใช้ (Production) โดยมีข้ันตอนท่ีเพิ่มเข้ามาคือ ขั้นเตรียมหรือขั้น

เข้าสู่บทเรียน (Warm up) และ ขั้นสรุป (Wrap up) ในตอนท้ายเพื่อหาความคิดรวบยอดของ

บทเรียนนั้นๆ รวมทั้งหมด 5 ข้ันด้วยกัน ซึ่งจะช่วยให้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครบ
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องค์ประกอบ และสมบรูณ์มากขั้น โดยผู้สอนต้องตระหนักในบทบาทของตัวเองและบทบาทของ

ผู้เรียน เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพตามความมุ่งหมายของการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

กระทรวงศึกษาธิการ (2540 : 6-7) ได้แบ่งขั้นตอนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็น 3 

ขั้นตอน ดังนี้      

  ขั้นที่ 1 ข้ันการนำเสนอเนื้อหา เป็นขั้นตอนสำคัญขั้นหนึ่ง ในช้ันครูผู้สอนจะให้

ข้อมูลทางภาษาแก่ผู้เรียน ซึ่งนับเป็นการเริ่มต้นการเรียนรู้มีการนำเสนอเนื้อหาใหม่โดยจะมุ่งเน้นการ

ให้ผู้เรียนได้รับรู้และทำความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและรูปแบบภาษาท่ีใช้กันจริงโดยท่ัวไปรวมทั้ง

วิธีการใช้ภาษาไม่ว่าจะเป็นด้านการออกเสียง ความหมาย คำศัพท์และโครงสร้างไวยากรณ์ท่ีเหมาะสม

กับสถานการณ์ต่างๆ ควบคู่ไปกับการเรียนรู้กฎเกณฑ์ 

ขั้นที่ 2 ข้ันตอนการฝึกปฏิบัติ เป็นขั้นตอนท่ีให้ผู้เรียนได้ฝึกใช้ภาษาท่ีเพิ่งจะเรียนรู้

ใหม่จากขั้นการนำเสนอเนื้อหาในลักษณะของการฝึกควบคุมหรือช้ีนำ โดยมีผู้สอนเป็นผู้ช้ีนำในการฝึก

ไปสู่การฝึกแบบค่อยๆ ปล่อยให้ทำเองมากขึ้นเป็นแบบกึ่งควบคุม การฝึกในขั้นนี้มีจุดมุ่งหมายให้

ผู้เรียนจดจำรูปแบบของภาษาได้จึงเน้นความถูกต้องของภาษาเป็นหลัก แต่ก็มีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนได้

ทำความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย และวิธีการใช้รูปแบบภาษานั้นๆ ด้วยเช่นกันในการฝึกครูผู้สอนจะ

เริ่มจากการฝึกปากเปล่า ซึ้งเป็นการพูดตามแบบง่ายๆ ก่อนจนได้รูปแบบภาษา แล้วค่อยเปล่ียน

สถานการณ์ไปสถานการณ์เหล่านี้จะเป็นสถานการณ์ท่ีสร้างขึ้นภายในห้องเรียนเพื่อฝึกการใช้

โครงสร้างประโยคตามบทเรียน ท้ังครูผู้สอนต้องให้ข้อมูลป้อนกลับด้วย เพื่อให้ผู้เรียนรู้ว่าตนเองใช้

ภาษาถูกต้องหรือไม่ นอกจากนี้ตรวจสอบความเข้าใจด้านความหมายได้ ซึ้งไม่ควรใช้เวลามากนัก

ต่อจากนั้นจึงให้ฝึกด้วยการเขียน เพื่อเป็นการผนึกความแม่นยำในการใช้ 

ขั้นที่ 3 ข้ันการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร การฝึกใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารเปรียบเสมือน

การถ่ายโอนการเรียนรู้จากสถานการณ์ในช้ันเรียนไปสู่การนำภาษาไปใช้จริงนอกชั้นเรียนการฝึกใช้

ภาษาเพื่อการส่ือสารโดยท่ัวไป มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้ลองใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ท่ี

จำลองจากสถานการณ์จริง หรือเป็นสถานการณ์จริงด้วย โดยครูผู้สอนเป็นเพียงผู้แนะแนวทางเท่านั้น

วิธีการฝึกมักฝึกในรูปแบบของการจัดกิจกรรมแบบต่างๆ โดยครูผู้สอนเป็นเพียงผู้กำหนดภาระงาน

หรือสถานการณ์ต่างๆ ให้ 

สำนักศึกษานิเทศก์และพัฒนามาตรฐานการศึกษา (2542 : 25) ได้เสนอแนะ เกี่ยวกับ

รายละเอียดขั้นตอนการสอนไว้ ดังนี้  
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                    ขั้นที่ 1 ขั้นเตรียมหรือขั้นเข้าสู่บทเรียน (Warm up) เป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้น เพื่อให้

ผู้เรียนมีความพร้อมท่ีจะเรียนเนื้อหาใหม่ อาจจะเป็นการทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนผ่านมาแล้ว หรืออาจ

เป็นการนำเข้าสู่เนื้อหาใหม่ท่ีกำลังจะเรียนต่อไป กิจกรรมท่ีใช้ในขั้นตอนนี้อาจจะเป็นเพลง เกม นิทาน 

การสนทนา หรือการแสดงต่างๆ เป็นต้น  

                    ขั้นที่ 2 ขั้นการนำเสนอ (Presentation) เป็นการให้ตัวป้อนภาษา (Language 

Input) แก่ผู้เรียนท่ีเป็นตัวอย่างภาษาท่ีใช้ในชีวิตจริงและตัวอย่างภาษาท่ีครูผู้สอนเลือกใช้ในห้องเรียน

ครูผู้สอนแสดงบทบาทเป็นผู้ให้ข้อมูล (Informant) และให้ผู้เรียนมีหน้าท่ีฟังและสังเกต  

ขั้นที่ 3 ขั้นฝึก (Practice) เป็นการฝึกภาษาในสถานการณ์เดียวกันกับท่ี ครูผู้สอน

นำเสนอ ในขั้นที่นำเสนอ (Presentation) ท้ังนี้เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกการใช้ภาษา ใน

สถานการณ์ท่ีเสมือนจริง ครูผู้สอนแสดงบทบาทเป็นผู้ควบคุม (Conductor) ในการฝึกภาษาของ

ผู้เรียน และผู้เรียนมีหน้าท่ีในการฝึกและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน  

ขั้นที่ 4 ขั้นนำไปใช้ (Production) ต้องออกแบบกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนได้ใช้ ภาษา

ในการส่ือสารในสถานการณ์เหมือนจริง และเป็นสถานการณ์ใหม่ (New Situation) อาจจะ 

คล้ายคลึงกับสถานการณ์ท่ีครูสอนได้นำเสนอไปแล้ว ท้ังนี้เพื่อส่งเสริมผู้เรียนได้เรียนรู้ภาษาท่ีเขาได้ 

เรียนรู้มาแล้วทั้งในส่วนท่ีได้เรียนรู้แล้วในช่ัวโมงกอ่นๆ และในช่ัวโมงท่ีกำลังเรียนอยู่ ครูผู้สอนแสดง 

บทบาทเป็นผู้ให้แนะนำ (Advisor) คอยแนะนำและช่วยเหลือผู้เรียนในการนำภาษาไปใช้ (เรียนมี

หน้าท่ีในการผลิตภาษา (Productive Language Use)  

ขั้นที่ 5 ขั้นสรุป (Wrap up) เป็นกิจกรรมท่ีจัดขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้สรุป สาระสำคัญ

ของบทเรียน กิจกรรมท่ีจัดขึ้นในขั้นตอนนี้อาจเป็นเพลง เกม การทำแบบฝึกหัดต่างๆ หรือ การ

มอบหมายงาน เป็นต้น  

Oxford (1992) กล่าวถึงหลักการจัดกิจกรรมเพื่อให้ผู้เรียนสามารถพัฒนาความสามารถ

ในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารดังนี้ 

1. นำเหตุการณ์นอกห้องเรียนเข้าไปสู่ช้ันเรียนโดยใช้ บทบาทสมมุติ (Role Play) 

สถานการณ์จำลอง (simulation) และกิจกรรมการแก้ปัญหา (Problem Solving Activity) 
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  2. ใช้ภาษาสภาพจริง (Authentic Language) ให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะเป็นไปได้ 

ภาษาสภาพจริงคือ ภาษาท่ีเป็นธรรมชาติไม่ใช้ภาษาท่ีดัดแปลงใช่เฉพาะในห้องเรียน แต่เป็นภาษาท่ี

เจ้าของภาษาใช้ในชีวิตประจำวัน 

Littlewood (1988 : 85-95) ได้กล่าวถึง ขั้นตอนในการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารว่า 

แบ่งออกเป็น 2 ข้ันตอน ดังนี้ขั้นที่ 1 ข้ันกิจกรรมก่อนการส่ือสาร (Pre-communicative Activities) 

เป็นขั้นที่ผู้เรียนจะได้ฝึกการใช้ทักษะในการส่ือสาร โดยแยกการฝึกทักษะเป็นส่วนๆ ออกให้ได้รู้จัก

ระบบของภาษา เช่น ไวยากรณ์ การออกเสียงโครงสร้างของประโยค และความหมายของประโยค 

เป็นต้นโดยไม่คำนึงถึงจุดมุ่งหมายในการส่ือสาร ในขั้นนี้ผู้เรียนจะได้ฝึกประโยคซ้ ากัน และฝึกถาม

ตอบเป็นลำดับต่อมา เพื่อให้ผู้เรียนได้รู้จักการนำประโยคไปใช้ในสถานการณ์จำลองบ้าง โดยคำนึงถึง

ความถูกต้องทางโครงสร้างภาษาขั้นที่ 2 ขั้นกิจกรรมการส่ือสาร (Communicative Activities) ใน

ขั้นนี้แบ่งเป็น 2 ข้ันตอน คือ 

   1) เป็นขั้นการฝึกโดยใช้กิจกรรมการส่ือสารในสถานการณ์ต่างๆ โดยคำนึงถึง

ความหมายและจุดมุ่งหมายของการส่ือสาร (Function Communicative Activities) จะเป็นการฝึก

แบบรวมทักษะ โดยผู้เรียนจะถูกกำหนดให้อยู่ในสถานการณ์จำลองท่ีต้องแก้ไขสถานการณ์ด้วยการ

ส่ือสาร โดยเลือกใช้วิธีการและภาษาท่ีส่ือความหมายได้เข้าใจโดยไม่เคร่งครัดไวยากรณ์ 

  2) เป็นขั้นการเลือกใช้ภาษาท่ีเหมาะสมกับบริบททางสังคม (SocialInteraction 

Activities) เช่น ใช้ระดับภาษาได้เหมาะสมกับคู่สนทนา เหมาะสมกับสถานการณ์การแสดงสีหน้า

ท่าทาง และน้ำเสียงท่ีเหมาะสมตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษาในขั้นนี้จะเน้นการ

ส่ือความหมายทางไวยากรณ์ 

ลาเซ็น-ฟรีแมน (Lasen-Freeman. 1986) ได้อธิบายถึงลักษณะของการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสารไว้ว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นแนวคิดด้านการสอนภาษาท่ีนักภาษาศาสตร์คิด

ขึ้นมาเพื่อแก้ข้อบกพร่องของวิธีสอนแบบฟัง-พูด กิจกรรมการเรียนการสอนส่วนมากจัดในรูปกิจกรรม

กลุ่มเล็ก เน้นการเรียนแบบร่วมมือ (Co-operative Learning) มากกว่าการแข่งขันกิจกรรมทุก

กิจกรรมส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้ภาษาได้ในสถานการณ์จริง 

สุมิตรา อังวัฒนกุล (2535 : 112 – 115) ได้กล่าวถึงแนวคิดในการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร ทำให้เกิดขั้นตอนการสอนต่างๆ 3 ขั้นตอน ดังนี้ ท่ีใช้จัดการสอนกันท่ัวไปในขณะนี้ขึ้นและ

ขั้นตอนการสอนนี้ มีผลเช่ือมโยงต่อไปถึงสถานการณ์การสอน เทคนิคการสอน ส่ืออุปกรณ์และหน่วย
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การสอนด้วยครูผู้สอนจึงควรทำความเข้าใจให้ชัดเจน เพื่อจะได้จัดการเรียนการสอนอย่างมี

ประสิทธิภาพขั้นตอนการสอนท้ัง 3 ข้ันนี้ จะพบว่ามีปรากฏอยู่ในวิธีการนำเสนอเนื้อหาในแบบเรียน

ต่างๆท่ีผู้เขียนแบบเรียนมีความรู้ในด้านภาษาศาสตร์และแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารเป็นอย่าง

ดีและปรากฏอยู่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารอย่าง

ชัดเจน ท้ัง 3 ข้ันตอนดังนี้ 

  1.) ขั้นตอนการนำเสนอเนื้อหา (Presentation or Introducing New 

Language)  

ในการเรียนการสอนภาษาต่างประเทศ การนำเสนอเนื้อหาใหม่ จัดเป็นขั้นการสอนท่ีสำคัญขั้นหนึ่ง ใน

ขั้นนี้ครูจะให้ข้อมูลทางภาษาแก่นักเรียน ซึ่งเป็นการนับเริ่มต้นการเรียนรู้มีการนำเสนอเนื้อหาใหม่โดย

จะมุ่งเน้นให้นักเรียนได้รับรู้และทำความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและรูปแบบภาษาท่ีใช้กันจริง

โดยท่ัวไป รวมทั้งวิธีการใช้ภาษาไม่ว่าจะเป็นด้านการออกเสียง ความหมายคำศัพท์และโครงสร้าง

ไวยากรณ์ท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆ ควบคู่ไปกับการเรียนรู้กฎเกณฑ์ 

  2.) ขั้นการฝึกปฏิบัติ (Practice/Controlled Practice) 

ขั้นการฝึกปฏิบัติ เป็นขั้นตอนท่ีให้นักเรียนได้ฝึกใช้ภาษาท่ีเพิ่งจะเรียนรู้ใหม่จากขั้นการนำเสนอเนื้อหา 

ในลักษณะของการฝึกแบบควบคุมหรือช้ีนำ (Controlled Practice Activities) โดยมีครูผู้สอนเป็น

ผู้นำในการฝึกไปสู่การฝึกแบบค่อยๆ ปล่อยให้ทำเองมากขึ้นเป็นแบบกึ่งควบคุม (Semi – 

Controlled) การฝึกขั้นนี้มีจุดมุ่งหมายให้ผู้เรียนจดจำรูปแบบของภาษาได้ จึงเน้นท่ีความถูกต้องของ

ภาษาเป็นหลัก แต่ก็มีจุดมุ่งหมายให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและวิธีการใช้

รูปแบบภาษานั้นๆ ซึ่งเป็นการพูดแบบง่ายๆ ก่อน จนได้รูปแบบภาษาแล้วค่อยเปล่ียนสถานการณ์ไป 

สถานการณ์เหล่านี้จะเป็นสถานการณ์ท่ีสร้างขึ้นภายในห้องเรียนเพื่อฝึกการใช้ภาษาได้อย่างถูกต้อง

หรือไม่ นอกจากนี้อาจตรวจสอบความเข้าใจด้านความหมายได้ ต่อจากนั้นจึงฝึกด้วยการเขียน 

(Writing) เพื่อเป็นการผนึกความแม่นยำในการใช้ 

  3.) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร (Production/Free Practice)  

ขั้นการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสาร นับเป็นขั้นท่ีสำคัญท่ีสุดขั้นหนึ่ง เพราะการฝึกการใช้ภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร เปรียบเสมือนการถ่ายโอนการเรียนรู้ภาษาจากสถานการณ์ในช้ันเรียนไปสู่การนำภาษาไปใช้

จริงนอกชั้นเรียนการฝึกการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารโดยท่ัวไป มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้ลองใช้ภาษาใน



 

 

  26 

สถานการณ์ต่างๆท่ีจำลองจากสถานการณ์จริงหรือเป็นสถานการณ์จริงด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนเป็น

เพียงผู้แนะแนวทางเท่านั้น การฝึกการใช้ภาษาในลักษณะนี้มีประโยชน์ในแง่ท่ีช่วยให้ท้ังครูและ

นักเรียนได้รูว้่า นักเรียนเข้าใจและเรียนรู้ภาษาไปแล้วมากน้อยเพียงใด สามารถนำไปปรับใช้ตามความ

ต้องการของตนแค่ไหนซึง่การท่ีจะถือว่านักเรียนได้เรียนรู้แล้วอย่างแท้จริงก็คือ การท่ีนักเรียนสามารถ

ใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารได้เองโดยอิสระ ภายใต้สถานการณ์ต่างๆ ท่ีจะพบในชีวิตจริง นอกจากนี้

นักเรียนจะได้มีโอกาสนำความรู้ทางภาษาท่ีเคยเรียนมาแล้วมาใช้เป็นประโยชน์อย่างเต็มท่ีในการฝึก

ในขั้นตอนนี้ด้วย เพราะนักเรียนไม่จำเป็นต้องใช้ภาษาตามรูปแบบท่ีกำหนดมาให้เหมือนดังการฝึกใน

ขั้นการฝึกและการได้เลือกใช้ภาษาเองนี้จะช่วยสร้างความมั่นใจในการใช้ภาษาเพื่อการส่ือสารให้แก่

นักเรียนได้เป็นอย่างดี วิธีการฝึกมักกำหนดในรูปแบบของการทำกิจกรรมแบบต่างๆ โดยครูผู้สอนเป็น

เพียงผู้กำหนดภาระงาน หรือสถานการณ์ต่างๆให้ 

สรุปได้ว่า การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLTเช่ือมโยงต่อไปถึงสถานการณ์จริงใน
ชีวิตประจำวัน ซึ่งผู้เรียนได้ใช้ทักษะการส่ือสาร โดยผู้สอนสามารถจัดเตรียม เกม เทคนิคการสอน ส่ือ
อุปกรณ์ โดยครูผู้สอนควรทำความเข้าใจให้ชัดเจน เพื่อจะได้จัดการเรียนการสอนอย่างมีประสิทธิภาพ  
สำหรับวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยได้นำแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ของ (เยาวพร ศรีระษา, 2561: 
5) ได้ศึกษาเรื่องการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบชุดส่ือประสม เพื่อ
ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 มาใช้ในการศึกษาครั้งนี้ โดยมี
ขั้นตอนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้ 1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (Warm 
up/Lead in) 2. ข้ันให้ความรู้/การนำเสนอให้กับผู้เรียน (Presentation) 3. ขั้นฝึก (Practice) 4. ข้ัน
นำไปใช้ (Production) 5. ขั้นสรุป (Wrap up) ซึ่งการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารในห้องเรียน
ภาษาอังกฤษเพื่อให้ผู้เรียน กล้าท่ีจะส่ือสาร และผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการส่ือสารได้อย่าง
เหมาะสม โดยมีครูผู้สอนคอยให้คำแนะนำ  

 

เกมคำศัพท์   
 

เกมคำศัพท์นั้นประกอบด้วยเกมและคำศัพท์ ซึ่งเป็นส่ิงองค์ประกอบหลักในการจัดทำส่ือ
การเรียนการสอนในครั้งนี้ ซึง่มีนักวิชาการหลายท่านได้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 

1. เกม 

1.1 ความหมายของเกม 
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เกมประกอบกิจกรรมการเรียนการสอนจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนรู้ท่ี

เหมาะสมตามวัยของผู้เรียน และยังทำให้เกิดความสนุกสนาน จะทำให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้น 

และความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ไขปัญหาในเกมต่างๆ ซึ่งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้และบรรลุ

วัตถุประสงค์ได้อย่างดี ผู้วิจัยจึงศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับเกมประกอบการสอน เพื่อ

เป็นกรอบแนวคิดและนำมาประยุกต์ใช้ในงานวิจัยครั้งนี ้

ณัฐดนัย อินทรสมใจ (2564: 11) ได้กล่าวไว้ว่า เกมเป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสนุกสนาน

เพลิดเพลิน ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนช่วยส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้เข้าใจและจดจำบทเรียน

ได้ง่าย สามารถพัฒนาทักษะด้านต่างๆได้รวดเร็ว  อีกท้ังยังส่งผลให้ผู้เรียนได้รู้จักทำงานร่วมกัน การ

เล่นเกมมีท้ังแบบเล่นคนเดียว หรือเล่นเป็นกลุ่ม ซึ่งการเล่นเกมต้องมีการกำหนดกฎ กติกา ข้อตกลง

ก่อนเริ่มเล่นเกม 

เหงียน ถิ หญือ อี๊ (2556 : 15) ให้ความหมายว่า เกมประกอบการสอนให้ความสนุก

เพลิดเพลิน ส่งเสริมผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เข้าใจและจดจำบทเรียนได้ง่ายและพัฒนาทักษะต่างๆ

รวดเร็ว อีกท้ังส่งให้ผู้เรียนได้รู้จักการทำงานร่วมกนั การเล่นเกมมีท้ังเล่นคนเดียว สองคน หรือเล่น

เป็นกลุ่ม อย่างไรก็ตาม การเล่นเกมต้องมีกติกาการเล่นกำหนดไว้และจะต้องมีการประเมินผล

ความสำเร็จของผู้เล่นด้วย 

จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า เกมเป็นกิจกรรมเพื่อความสนุกสนานและละลาย

พฤติกรรมของผู้เรียนต่อการเรียนภาษาได้ดี ซึ่งเกมจะสามารถเป็นแรงเสริมได้อย่างดี ทำให้ผู้เรียนกล้า

ท่ีจะส่ือสาร แสดงออกในการใช้ภาษา รวมถึงช่วยให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการใช้ภาษา โดยมี

ผู้สอนเป็นผู้ควบคุมสถานการณ์ระหว่างปฏิบัติกิจกรรม อีกท้ังเกมทำให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ในการ

ช่วยเหลือกันในกลุ่ม ซึ่งทำให้ผู้เรียนรู้จักทำงานเป็นทีม ซึ่งตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 3 ประการ 

ได้แก่ ด้านความรู้ (พุทธิพิสัย) (Knowledge) ด้านทักษะ(ทักษะพิสัย)หรือกระบวนการ (Process) 

และ ด้านคุณธรรมจริยธรรม (จิตพิสัย) (Affective/Attitude) ซึ่งการกำหนดจุดประสงค์ ควร

กำหนดให้สอดคล้องกับความแตกต่างทางความสามารถทางภาษาของแต่ละบุคคล ซึ่งมีจุดมุ่งหมาย

ทางการศึกษา 3 มิติ ได้แก่ ด้านสติปัญญา (Cognitive Domain), ด้านจิตใจหรืออารมณ์ (Affective 

Domain), ด้านทักษะหรือการกระทำ (Psychomotor Domain) ซึ่งเป็นพัฒนาการ 3 ด้านท่ีควร

ส่งเสริมในการศึกษาทุกระดับช้ัน  

1.2 คุณค่าของการใช้เกม 
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พรพันธุ์ สิงห์จารย์ (2556 : 28 ) ได้กล่าวถึงความสำคัญและประโยชน์ของเกมดังนี้

ตามปกติคนทุกคนและทุกเพศทุกวัยต้องการเคล่ือนไหวเพราะลักษณะของความต้องการทาง

สรีรศาสตร์ หากการเคล่ือนไหวนั้นเป็นการเคล่ือนไหวท่ีมีความหมาย และมีความสนุกสนานร่าเริงด้วย

แล้วยิ่งเพิ่มความต้องการมากยิ่งขึ้น โดยเฉพาะเด็กท่ีอยู่ในวัยแห่งการเจริญเติบโตย่อมต้องการ

กิจกรรมแห่งการเคล่ือนไหวเพื่อช่วยให้กระดูก และกล้ามเนื้อส่วนต่างๆ ได้เจริญเติบโตอย่างมีสัดส่วน

เด็กเกิดมาจะค่อยๆ พัฒนาจนรู้จักการเดิน วิ่ง กระโดด ผลัก ดัน เหวี่ยง ทุ่ม ปา ฯลฯซึ่งส่ิงเหล่านี้เด็ก

ได้เรียนรู้จากธรรมชาติ หรือติดตัวเด็กมาแล้ว หากแต่ว่าการเคล่ือนไหวไม่ได้มีความหมายไปในทาง

กีฬาหรือพลศึกษา ฉะนั้นเกมการเล่นประเภทต่างๆเป็นตัวกลางทาให้เกิดการเปล่ียนแปลงพัฒนาไป

ตามวิถีทางของการพลศึกษาและกีฬามากขึ้น หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งก็คือเกมเหล่านี้ช่วยให้เด็กได้ฝึกฝน

ทักษะทางการเคล่ือนไหวและทางกีฬาเบื้องต้น จึงมีผู้ท่ีสนใจและให้ความสำคัญต่อการใช้เกมเพื่อให้

เกิดประโยชน์หลายท่าน 

      นิตยา ควรดี (2555 : 3 ) ได้อธิบายถึง การนําเกมมาประกอบในการสอนเพื่อสรางแรง

จูงใจ และกระตุนใหผูเรียนสนใจในการเรียนภาษาอังกฤษเพิ่มข้ึน หากครูสามารถเลือกสรร ดัดแปลง

ใหเหมาะสมกับวัย และระดับช้ันของผูเรียน (Weed. 1975 : 304-305) และวิธีการสอนนี้จะมีสวนช

วยในการพัฒนาการเรียนรคํูาศัพทภาษาอังกฤษแกนักเรียนใหมีประสิทธิภาพ อีกท้ังชวยส่งเสริมการ

เรียนรแูละความสามารถทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษซึ่งจะเปนพื้นฐานในการเรียนภาษาในระดับสูง 

ตอไป 

 สรุปได้ว่า การนำเกมมาประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน นั้นสามารถสร้างแรงจูงใจใน

การเรียนรู้ได้ และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้แสดงความคิดเห็น และผู้เรียนได้ใช้ทักษะการฟัง การพูด 

การอ่าน การเขียน และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้อีกด้วย นอกจากนี้เกมยังสามารถทำให้ผู้เรียนจดจำ

คำศัพท์ได้มากขึ้น เนื่องจากผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมจริง ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนสามารถใช้ทักษะ

ต่างๆท่ีได้เรียนรู้มาใช้ได้ในชีวิตประจำวัน 

       1.3 ชนิดของเกมประกอบการสอน 

วัตซินโจนส์(Watcyn-Jones. 2544: 1- 22) ได้แบ่งชนิดของเกมประกอบการสอนดังนี ้

1. เกมอุ่นเครื่อง (Ice-breaker games) 
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2. เกมสำหรับแบ่งผู้เรียนเป็นคู่/กลุ่ม(Games for diving a class into 

pairs/groups) 

           3. เกมบิงโก (Bingo games) 

          4. เกมจับคู่ (Matching pairs games)  

          5. เกมโดมิโน (Domino-type games) 

        6. เกมอักษรไขว้ และคำซ่อนหา (Crosswords and word square games) 

          7. เกมไขปริศนา (Sort out the clues games) 

          8. เกมแบทเทิลชิพ (Word battleships games) 

          9. เกมจดหมวดหมู่คํา (Word grouping) 

          10. เกมคู่และเกมกระดาน (Pair work cards and board games) 

          11. เกมกระดาน (Board games) 

          12. เกมท่ีครู (Teacher-led games) 

          13. เกม 20 ช่อง(20-square games) 

          14. เกมสารพัดอย่าง (Miscellaneous games)  

อิศรีย์ มนีวิโรรจน์ ( 2561 : 24-25 ) ได้กล่าวถึงชนิดของเกมประกอบการสอนไว้ดงันี ้

1. เกมภาษาอังกฤษมีหลายชนิด ครูควรเลือกเกมต่าง ๆ มาประกอบการเรียนการ

สอนตามความเหมาะสมให้สอดคล้องกับเนื้อหาบทเรียน ซึ่งชนิดของเกมการสอนแบ่งได้ดังนี้ 

1.1 Number games เป็นเกมเกี่ยวกับการฝึกนับตัวเลขและจำนวน 

1.2 Spelling Games เป็นเกมท่ีเกี่ยวกับการสะกดคำ สอนคำศัพท์หรือเรียง

ภาษาอังกฤษ 

1.3 Vocabulary Games เป็นเกมคำศัพท์อังกฤษและออกเสียง 

1.4 Structure Practice Games เป็นเกมฝึกสร้างประโยคและการพูดท่ีถูกต้อง 
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1.5 Pronunciation Games เป็นเกมฝึกการออกเสียงของคำต่าง ๆ 

1.6 Rhyming Games เป็นเกมฝึกการออกเสียงของคำต่างๆ ลักษณะสัมผัสเสียง 

1.7 Miscellaneous Games เป็นเกมการฝึกผสมผสานกันหลายแบบครูเลือกฝึก

ตามท่ีเห็นว่าเหมาะสมกับวัยและระดับนักเรียน 

2. เกมการจัดการศึกษาตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา คือ เกมท่ีออกแบบตามลักษณะพหุ

ปัญญาท้ัง 8 ด้าน หรือความสามารถ 8 ด้าน ได้แก่ 

  2.1 ความสามารถด้านภาษา (Word Smart) ได้แก่ เกมเกี่ยวกับการฟัง การพูด 

การอ่าน การเขียน คำศัพท์ภาษาอังกฤษ 

  2.2 ความสามารถด้านตรรกะและคณิตศาสตร์ (Logic Smart) ได้แก่ เกมการ

วิเคราะห์ข้อมูล เกมการแยกจัดประเภท การใช้ผังความคิด 

  2.3 ความสามารถด้านมิติสัมพันธ์ (Picture Smart) ได้แก่ เกมศิลปะและงาน

ฝีมือเกมการสร้างจินตนาการเกมเกี่ยวกับมิติ 

  2.4 ความสามารถด้านร่างกายและการเคล่ือนไหว (Body Smart) ได้แก่ เกม

การแสดงออกด้วยท่าทาง เกมการเรียนรู้ด้วยการลงมือทำ เกมทักษะเคล่ือนไหวเกมการออกกำลังกาย 

  2.5 ความสามารถด้านดนตรี (Music Smart) ได้แก่ เกมสร้างสรรค์ดนตรี เกม

การแสดง เกมการเรียนรู้เกี่ยวกับดนตรี เกมการเรียนรู้ผ่านดนตรี 

  2.6 ความสามารถด้านมนุษยสัมพันธ์ (People Smart) ได้แก่ เกมการทำงาน

ร่วมกัน นำเสนอเป็นกลุ่ม สัมภาษณ์ซึ่งกันและกัน แสดงบทบาทสมมติ และแก้ปัญหาเป็นทีม 

            2.7 ความสามารถด้านการเข้าใจตนเอง (Self-Smart) ได้แก่ เกมการจดบันทึก

เรื่องราว อ่านในใจ ทำงานโดยลำพัง แสดงความชอบหรือไม่ชอบ 

            2.8 ความสามารถด้านธรรมชาติวิทยา (Nature Smart) ได้แก่ เกมการจดบันทึก

การสังเกตรอบๆ ตัว เกมเกี่ยวกับธรรมชาติ 
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3. เกมการแยกแยะและจัดประเภทการจัดเกมการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้

เกมตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา คือ การจัดการเรียนรู้โดยนำเกมตามแนวทฤษฎีพหุปัญญามาใช้ในการ

เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ ตามข้ันตอนการสอนภาษาอังกฤษ ดังต่อไปนี้ 

  3.1 ข้ันนำเข้าสู่เกมการเรียนรู้ (Warm up) เป็นขั้นเตรียมความพร้อมผู้เรียนก่อน

เข้าสู่การเล่นเกมการศึกษาโดยใช้กิจกรรมกระตุ้นความสนใจ และสร้างสมาธิต่อการเริ่มเกม เช่น 

กิจกรรมร้องเพลง กิจกรรมเคล่ือนไหวเข้าจังหวะ และกิจกรรมปฏิบัติตามคำส่ัง 

  3.2 ข้ันเสนอเนื้อหา (Presentation) เป็นขั้นเสนอสถานการณ์ให้แก่ผู้เรียนโดย

ใช้รูปภาพ บัตรคำ หรือส่ือการสอนต่างๆ เพื่อตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน 

  3.3 ข้ันการฝึก (Practice) เป็นขั้นให้ผู้เรียนฝึกใช้คำศัพท์ภาษาอังกฤษจาก

กิจกรรมเกมการเรียนท่ีออกแบบมาจากความถนัดท่ีโดดเด่นของนักเรียนในแต่ละคนตามแนวพหุ

ปัญญา และฝึกใช้เกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษซ้ำๆ เพื่อเน้นให้เกิดประสิทธิภาพในการจดจำคำศัพท์

ภาษาอังกฤษมากท่ีสุด 

4. ข้ันการนำคำศัพท์ภาษาอังกฤษไปใช้ (Production) เป็นขั้นให้ผู้เรียนได้ทดลองใช้

คำศัพท์ภาษาอังกฤษด้วยตนเอง โดยเช่ือมโยงส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการเล่นเกมกับการนำไปใช้จริงใน

ชีวิตประจำวัน 

เรืองศักดิ์ อัมไพพันธ (2543 : 11) ไดจัดประเภทของเกมออกเปน 7 กลุม คือ 

  1. Number Games เปนเกมท่ีเสริมความรู ฝกความจํา ตลอดจนปฏิภาณและ

ความเร็วในการคิดเกี่ยวกับตัวเลข ท้ังนี้ขึ้นอยูกับระดับของผูเลน 

  2. Vocabulary Games เปนเกมท่ีมุงทดสอบความจําและความรูเดิมท่ีผูเลนเคย

มีประสบการณทางดานภาษามาท้ังในดานการออกเสียง การสะกดคํา ความหมาย และPart of 

Speech นอกจากนั้นยังเปนการเรียนรศัูพทใหมเพิ่มเติมอีกดวย 

  3. Structure Games โดยปกติการเรียนการสอนเกี่ยวกับเนื้อหาและโครงสราง

ของภาษาเป็นเรื่องท่ีหนัก น่าเบ่ือ มีการฝกซ้ำบอยๆ ทําใหผูเรียนเกิดความเครียดขึ้นได การจัดเกม

เกี่ยวกับโครงสรางทางภาษาจะตองเป็นเกมท่ีลดอาการดังกลาวของผูเรียนได 
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  4. Spelling Games เปนองคประกอบหนึ่งท่ีทําใหการเขียนคําศัพทไดถูกตอง

เพราะคําศัพทภาษาอังกฤษนั้นมีเปนจํานวนมาก เกมนี้จะชวยเสริมความสามารถในการจําคําศัพทได

ถูกตองยิ่งขึน้ 

  5. Conversation Games เกมนี้มงุใหผูเรียนไดฝกทางดาน Information and 

Communication โดยเนนในดานการสรุปเนื้อหาท่ีเขาใจชัดเจนระหวางผูพูดและผูฟง 

  6. Writing Games เกมในกลุมนี้จะรวมเอาเกมในกิจกรรมอื่นๆ มาชวยเสริม

ทักษะทางการเขียน เพื่อชวยเสริมการเรียนรูของผูเลนเกมใหงายข้ึน 

  7. Miscellaneous Games เปนกิจกรรมท่ีจัดสําหรับผูเลนเพื่อความสนุกสนาน

และเสริมสมรรถภาพการเรียนรูภาษา ผูสอนสามารถประยุกตเขากับกิจกรรมพิเศษนอกหองเรียน เชน 

การแสดงบทบาทสมมุติ การแสดงละคร การโตวาที เปนตน 

จาริยา เจริญฤทธิ์ (2556 : 4) ได้อธิบายถึง เกมฝกคําศัพท (Vocabulary Games) 

หมายถึงเกมท่ีมุงทดสอบความจําและความรูเดิมท่ี ผูเลนเคยมีประสบการณทางดานภาษามาท้ังใน   

ดานการออกเสียง การสะกดคํา ความหมาย และ part of speech นอกจากนัน้ ยังเปนการเรียนรู

ศัพทใหมเพิ่มเติมอีกดวย 

จากประเภทของเกมการสอนดังท่ีได้กล่าวมา ผู้วิจัยมีความสนใจท่ีจะพัฒนาเกมคำศัพท์ 

(Vocabulary Games) มาประกอบการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบด้วย

คำศัพท์และใช้การส่ือสารภาษาอังกฤษในการเล่นเป็นหลัก ของซึ่งเกมท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้นได้แก่ 

Vocabulary Game (เกมคำศัพท์), Unscramble (ถอดรหัส), Mystery box (กล่องปริศนา), 

Matching Picture and Word Game (เกมจับคู่คำศัพท์กับภาพ), Charades words (เกมทาย

คำศัพท์) และ Fast thinking Game (เกมคิดเร็ว) 

 

2. คำศัพท์ 

 2.1 ความหมายของคำศัพท์ 
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 ภาษาทุกภาษามีคำศัพท์เป็นองค์ประกอบหลัก ซึ่งจะส่ือถึงความหมาย และโครงสร้างท่ี

ถูกต้อง และใช้ได้เหมาะสมตามบริบทและสถานการณ์ ซึ่งนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึงความหมาย

และประเภทของคำศัพท์ ไว้ดังนี ้

 ลำดวน มุกดา (2556: 12) สรุปได้ว่า คำศัพท์ หมายถึง กลุ่มเสียง เสียง เสียงพูด คำท่ีมี

ความหมาย ลายลักษณ์อักษรท่ีเขียนขึ้นเพื่อแสดงความคิด เป็นคำ หรือคำยากท่ีต้องแปล แบ่ง

ออกเป็นหลายประเภทขึ้นอยู่กับหลักเกณฑ์ท่ีแตกต่างกันออกไป มีท้ังความหมายให้รู้ว่าเป็นคน สัตว์ 

ส่ิงของ หรือลักษณะอาการอย่างใดอย่างหนึ่งของภาษา 

 เหงียน ถิ หญือ อี๊ (2556 : 8) ให้นิยามว่า คำศัพท์ หมายถึงกลุ่มเสียง เสียงท่ีพูดออกมาได้

ความอย่างบหนึ่ง แสดงความหมายท้ังท่ีเป็นรูปธรรมและนามธรรม ใช้ท้ังในการพูดและการเขียน และ

ใช้ตามลำพังเพื่อส่ือสารได้ 

 ณัฐดนัย อินทรสมใจ (2564: 6) ได้กล่าวไว้ว่า คำพูด กลุ่มเสียง หรือวลี ท่ีใช้ในการส่ือสาร 

ในการส่ือสารของแต่ละภาษา ซึ่งเป็นหน่วยที่เล็กท่ีสุดท่ีมีความหมายในตัวเอง 

 2.2 ประเภทของคำศัพท์ 

 ณัฐดนัย อินทรสมใจ (2564 : 7) ได้กล่าวไว้ว่า ประเภทของคำศัพท์สามารถจำแนกได้จาก

ความหมายของคำ โคงสร้าง ไวยากรณ์ และประเภทการใช้งาน หากนักเรียนสามารถแยกแยะ

ประเภทของคำศัพท์ได้ จะช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถนำไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 

 2.3 ความสำคัญของคำศัพท์ 

 (Burns & Lowe. 1966: 48)    กล่าวไว้ว่า คำศัพท์มีความสำคัญในการเรียนภาษาอังกฤษ

เป็นภาษาต่างประเทศ ถ้าผู้เรียนมีความรู้เกี่ยวกับคำศัพท์ในภาษาใหม่ไม่เพียงพอ ผู้เรียนจะประสบ

ปัญหาในการส่ือความหมายและความต้องการของตนเองในการใช้ภาษาต่างประเทศ และไม่สามารถ

เข้าใจส่ิงท่ีได้ฟัง ได้อ่านเป็นภาษาต่างประเทศได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทำให้ไม่ประสบผลสำเร็จในการ

ส่ือสาร (Huang. 1993) 

 จากข้อความดังกล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า คำศัพท์ หมายถึง คำพูด กลุ่มเสียง คำท่ีประสม

เสียง ท่ีใช้เช่ือมประโยคเพื่อใช้ในการส่ือสาร ส่ือความหมายต่างๆ ซึ่งการเลือกใช้คำศัพท์ท่ีเหมาะสม

ส่งผลต่อความหมายท่ีส่ือ และความเหมาะสมของแต่ละบริบท คำศัพท์จึงเป็นองค์ประกอบสำคัญของ

ภาษา นำไปสู่การเรียนรู้ได้อย่างเหมาะสม ความเข้าใจความหมายของการส่ือสาร ส่งสาร และรับสาร 
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อีกท้ังใช้คำศัพท์ในการเช่ือมประโยค และส่ือข้อความต่างๆ ดังนั้น คำศัพท์จึงเป็นตัวแปรสำคัญใน

กระบวนการเรียนรู้ การสอนภาษาอังกฤษ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้ระดับภาษากึ่งทางการ เพื่อให้ผู้เรียน

เลือกใช้คำศัพท์ได้ถกูต้องตามกาลเทศะ ซึ่งการใช้ภาษาท่ีแตกต่างกัน เมื่อกาลเทศะท่ีต่างกัน ซึ่งผู้เรียน

ควรเรียนรู้คำศัพท์ทางการ และไม่เป็นทางการ เพื่อเลือกใช้คำศัพท์ได้ถูกต้อง เหมาะสมแก่วาระ

โอกาสและเหตุการณ์ 

 สรุปได้ว่าเกมเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการส่ือสารภาษาอังกฤษ โดยมี

คำศัพท์เป็นส่ิงท่ีเช่ือระหว่างเกมและบทเรียน ท้ังนี้ผู้วิจัยได้นำเกมคำศัพท์มีใช้ในการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ในขั้นการฝึก เพื่อทำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ และใช้คำศัพท์ได้จริงในสถานการณ์

จริง และพัฒนาไปสู้การใช้ประโยคคำศัพท์ได้ถูกต้องโดยมีผ้สอนคอบควบคุมกิจกรรม เพื่อให้ผู้เล่นเกิด

ความเข้าใจมากยิ่งขึ้น โดยผู้วิจัยนำเนื้อหาวิชาภาษาอังกฤษ จำนวน 4 หน่วย หน่วยละ 12 แผน แผน

ละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง โดยผู้วิจัยได้ออกแบบเกมคำศัพท์ โดยมีวิธีการเล่นดังนี้   

เกม Vocabulary Game (เกมคำศัพท์) 

เรื่อง Animals (สัตว์) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปสัตว์ 

วิธีการเล่น :  

  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์ พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง 

  2. ผู้เล่นแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  3. ส่งตัวแทน กลุ่มละ 1 คน เพื่อเป็นหัวแถวและสลับกับตอบกับเพื่อนท่ีอยู่

ด้านหลังไปเรื่อยๆ โดยผู้อยู่หัวแถวจะเป็นผู้ทาย และผู้อยู่ด้านหลังจะเป็นผู้ใบ้โดยใช้ประโยค

ภาษาอังกฤษท่ีได้เรียนมา เช่น I have long ears. / I like to eat carrots. / I have a short tail. 

/ I have four legs and I can jump. และ ผู้ทายจะต้องตอบเป็นคำศัพท์ภาษาอังกฤษ เช่น 

Elephant, monkey, rabbit เป็นต้น  

  4. ผู้ท่ีได้คะแนนคือผู้ตอบคำศัพท์ภาษาอังกฤษได้ถูกต้องตามการ์ดรูปภาพ และผู้

ท่ีทายผิดจะต้องกลับไปต่อแถวด้านหลัง และผู้คำว่า “ผ่าน” 

  5. เมื่อส้ินสุดเกม กลุ่มท่ีทายบัตรคำศัพท์ได้มากท่ีสุดเป็นฝ่ายชนะ 
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เสริมสร้างทักษะ: ทักษะการส่ือสาร, ทักษะการพูด และการกล้าแสดงออก 

 

เกม Unscramble (ถอดรหัส) 

เรื่อง My family (ครอบครัวของฉัน) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปครอบครัว 

วิธีการเล่น :  

  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์ พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง จากนั้นให้ผู้เรียนจำคำศัพท์และ

สะกดไปพร้อมๆกัน 

2. ผู้เล่นแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  3. ผู้สอนนำอักษรท่ีประกอบเป็นศัพท์เหล่านั้นมาไว้ด้านหน้าของ แต่ละกลุ่ม โดย

ให้ตัวกระดาษตัวอักษรเหล่านั้นคละ สลับท่ีกัน และเป็นหน้าท่ีของผู้เรียน ท่ีจะต้องถอดรหัสคำ

เหล่านั้นให้ออกมาเป็นคำศัพท์ท่ีถูกต้อง และแปลให้ถูกต้อง ตัวอย่าง เช่น O N S >> Son (ลูกชาย)/ 

T F H A R E >> Father (พ่อ) เป็นต้น ภายในเวลา 15 นาที  

  4. จากนั้นนำการ์ดคำศัพท์มาติดไว้หน้า คำศัพท์นั้น จากนั้นให้ใช้โครงสร้าง

ภาษาอังกฤษท่ีได้เรียนมาแต่งประโยค 1 ประโยค เช่น I have one sister. / I have two brothers. 

เป็นต้น ก็จะได้รับ 1 คะแนน 

  5. กลุ่มใดท่ีสามารถถอดรหัสได้มากท่ีสุด เป็นฝ่ายชนะเสริมสร้างทักษะ: ทักษะ

การส่ือสาร, ทักษะการพูด และความจำ 

 

เกม Mystery box (กล่องปริศนา) 

เรื่อง Fruits (ผลไม้) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปผลไม้, กล่องปริศนา 

วิธีการเล่น :  
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  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์รูปผลไม้ พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง  

  2. ครูจัดเตรียมกล่อง 1 ใบ ซึ่งใส่การ์ดรูปภาพผลไม้ไว้ภายในกล่อง 

  3. แบ่งผู้เล่นเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  4. นักเรียนแต่ละกลุ่มต่อแถว แล้วจับการ์ดในกล่องปริศนา เมื่อได้รูปผลไม้ ให้

ผู้เรียนบอกคำศัพท์ แล้วนำคำศัพท์ไปแต่งประโยค ตามท่ีเรียนมา เช่น I like a banana. / I don’t 

like a coconut.  

  5. ถ้าผู้เล่นตอบคำศัพท์ถูกและสามารถแต่งประโยคได้ถูกต้อง จะได้ 1 คะแนน 

ถ้าหากตอบคำศัพท์หรือแต่งประโยคไม่ได้ ถือว่าไม่ได้คะแนน 

  6. กลุ่มใดตอบคำศัพท์ได้มากท่ีสุด ได้รับการ์ดคำศัพท์มากท่ีสุดถือว่าเป็นฝ่าย

ชนะ 

เสริมสร้างทักษะ: ทักษะการส่ือสาร, ทักษะการพูด  

 

เกม Matching Picture and Word Game (เกมจับคู่คำศัพท์กับภาพ) 

เรื่อง Clothes (เส้ือผ้า) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปเส้ือผ้า 

วิธีการเล่น : 

  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์รูปเส้ือผ้า พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง และให้นักเรียนจด

คำศัพท์ 20 คำ 

  2. ครูติดการ์ดคำศัพท์รูปเส้ือผ้าไว้บนกระดานจำนวน 20 ภาพ แจกคำศัพท์ให้

กลุ่มละ 20 คำ 

  3. แบ่งผู้เล่นเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  4. ครูออกเสียงคำศัพท์ แล้วจากนั้นให้แต่ละกลุ่มระดมสมอง และร่วมกันค้นหา

คำศัพท์ท่ีถูกต้องจากนั้น นำคำศัพท์ท่ีเลือกไปติดไว้ที่ข้อท่ี 1 บนหน้ากระดาน ของแต่ละกลุ่ม 
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  5. เมื่อส้ินสุดเกม ครูร่วมกันเฉลยคำศัพท์พร้อมอ่านออกเสียงร่วมกัน 

  6. กลุ่มใดตอบถูกได้มากท่ีสุด เป็นฝ่ายชนะ 

เสริมสร้างทักษะ: ทักษะการส่ือสาร, ทักษะการพูด และทักษะการคิด 

 

เกม Charades words (เกมทายคำศัพท์) 

เรื่อง Occupation (อาชีพ) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปอาชีพ 

วิธีการเล่น : 

  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์รูปอาชีพ พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง  

  2. แบ่งผู้เล่นเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  3. ส่งตัวแทนกลุ่มละ 1 คนออกมาหน้าช้ันเรียน เพื่อดูคำศัพท์และรูปภาพ ท่ีครู

ได้โชว์ให้เห็นเพียงแค่ ตัวแทนกลุ่ม 

  4. จากนั้นให้ตัวแทนกลุ่มใบ้คำศัพท์ท่ีเห็นนั้นโดยใช้ประโยคในภาษาอังกฤษ เช่น 

I work in a school. / I work in a restaurant. จากนั้นให้เพื่อนในกลุ่ม ตอบคำศัพท์ท่ีคิดว่าถูกต้อง

ร่วมกัน เช่น You are a doctor. / You are a teacher. เป็นต้น 

  5. เมื่อมีตัวแทนตอบถูก ต้องสลับตัวแทนกับคนในกลุ่มมาตอบจนหมดเวลา 

  6. กลุ่มไหนตอบคำศัพท์ได้ถูกต้องก่อน ถือว่าได้คะแนนไป   

  7. เมื่อส้ินสุดเกมแล้ว กลุ่มใดได้คะแนนมากท่ีสุด เป็นฝ่ายชนะ 

เสริมสร้างทักษะ: ทักษะการส่ือสาร, ทักษะการพูด และทักษะการคิด 
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เกม Fast thinking (คิดเร็ว) 

เรื่อง habitat (ท่ีอยู่อาศัย/แหล่งอาศัย) 

ส่ิงท่ีต้องเตรียมไว้ : การ์ดคำศัพท์รูปท่ีอยู่อาศัย 

วิธีการเล่น : 

  1. ครูโชว์การ์ดคำศัพท์รูปท่ีอยู่อาศัย พร้อมอ่านให้นักเรียนฟงั   

  2. แบ่งผู้เล่นเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  

  3. ครูโชว์การ์ดท่ีอยู่อาศัยโดยต้ังคำถามตามการ์ดคำศัพท์ เช่น Which animals 

live on the land?/ Which animals live in the water? 

  4. ผู้เล่นแต่ละกลุ่มสลับกันตอบ เป็นคำศัพท์ภาษาอังกฤษ เช่น dog, cat, bird 

โดยสลับกันตอบไปเรื่อยๆ จนพบกลุ่มท่ีไม่สามารถตอบได้ ถือว่าฝ่ายตรงข้ามได้รับคะแนนไป 

  5. เมื่อส้ินสุดเกมแล้ว กลุ่มใดได้คะแนนมากท่ีสุด เป็นฝ่ายชนะ 

เสริมสร้างทักษะ: ทักษะการส่ือสาร, ทักษะการพูด และทักษะการคิด 

 

ทักษะการพูด  

 การพูดเป็นการถ่ายทอดความคิดออกมาทางการพูด การส่ือสารทางความคิด เพื่อให้ทราบ

ถึงข้อมูลท่ีจะส่ือ อารมณ์ และความรู้สึก ซึ่งการพูดบ่งบอกถึงความสามารถในการส่ือสารความหมาย

ของบุคคลซึ่งสามารถพูดได้อย่างเหมาะสมกับสถานณการณ์ต่างๆ ซึ่งนักวิชาการหลายท่านได้กล่าวถึง

การพูดในลักษณะต่างๆดังนี้ 

 1. ความหมายของทักษะการพูด มีนักวิชาการได้ให้ความหมายของทักษะการพูด ไว้ดังนี้  

 Morar (2009) ได้ให้ความหมายของการพูด หมายถึง กระบวนการในการสร้างคำและการ

มีส่วนร่วมทางการส่ือสารผ่านวัจนภาษา การพูดเป็นส่วนสำคัญอย่างยิ่งในการเรียนการสอนภาษาใน

สภาวการณ์ของโลกปัจจุบันได้ต้ังเป้าหมายของการสอนการพูดให้ผู้สอนได้ยกระดับทักษะการพูด

ส่ือสารให้กับผู้เรียน ซึ่งเป็นการช่วยผู้เรียนให้สามารถเรียนรู้การใช้ภาษาด้วยตนเอง และผู้เรียนควร

เรียนรู้ท่ีจะพูดภาษาต่างประเทศด้วยการมีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลอื่นๆ 
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 Byrne (1986: 36) ให้ความหมายของ การพูดส่ือสารว่าเป็นกระบวนการสองทิศทางท่ี

เกี่ยวข้องกับทักษะการรับรู้ (Reception Skill) ของผู้ฟังและทักษะการผลิตภาษา (Productive Skill) 

ของผู้พูด โดยผู้พูดจะทำหน้าท่ีส่งรหัส (Encode) เพื่อส่ือเจตนาหรือความต้องการ ในขณะท่ีผู้ฟังจะ

ถอดรหัส (Decode) หรือตีความสารนั้น โดยอาศัย ความซ้ำซ้อน (Redundancy) ของภาษาพูด 

ความรู้เรื่องระบบภาษา เช่น เสียงหนักเบาในประโยค ภาษาท่าทางซึ่งปัจจัยดังกล่าวมีส่วนช่วยในการ

ตีความในสารนั้นให้ตรงตามเจตนาของผู้พูด 

 Vallette (1977: 120) กล่าวว่า การพูดมิได้เป็นเพียงการออกเสียงคำพูดและการออกเสียง

สูงต่ำในประโยคเท่านั้น แต่ในด้านหน้าท่ีการพูดเป็นการทำให้ผู้อื่นเข้าใจในส่ิงท่ีตนพูดและถ้าจะให้ดี

ขึ้นการพูดจะต้องมีการเลือกใช้สำนวนภาษาท่ีถูกต้องและเป็นท่ียอมรับของเจ้าของภาษาด้วยและยัง

กล่าวเพิ่มเติมอีกว่า การพูดส่ือสารท่ีดีนั้น ลักษณะท่าทางประกอบมีความสำคัญพอๆ กับความรู้

เกี่ยวกับภาษา 

 Paulston and Bruder (1976: 56-57) ได้ให้ความเห็นว่าการพูดส่ือสาร คือปฏิสัมพันธ์

ทางภาษา ท่ีผู้พูดจะต้องใช้ภาษาตามกาลเทศะ และ กฎเกณฑ์ของสังคมด้วยการพูดส่ือสารเป็น

รูปแบบพฤติกรรมท่ีเกี่ยวกับบุคคลต้ังแต่2 ข้ึนไป มีการ โต้ตอบกับส่ิงท่ีได้ยิน ผู้ร่วมสนทนาจะเข้าใจถึง

ความหมายของส่ิงท่ีได้ยิน เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ทาง ภาษา 

 Harris (1974) ได้กล่าวถึงความสามารถในการพูด หมายถึง ความสามารถในการนำ

องค์ประกอบต่าง ๆ มาใช้ในกระบวนการพูด เช่น เสียงไวยากรณ์ คำศัพท์ความคล่องแคล่ว ความ

เข้าใจ ความสามารถในการพูด ประกอบด้วยส่ิงต่าง ๆ ดังนี้ 

  1. ความคล่องแคล่ว หมายถึง ความราบรื่นและความต่อเนื่อง ตลอดจนความ

เป็นธรรมชาติในการพูด 

  2. ความเข้าใจ หมายถึง ความสามารถท่ีจะพูดให้ผู้อื่นเข้าใจ 

  3. ปริมาณข้อมูลท่ีสามารถส่ือสารได้ หมายถึง ปริมาณของข้อความหรือข้อมูลท่ี

สามารถพูดให้ผู้ฟังเข้าใจ 

  4. คุณภาพในการส่ือสาร หมายถึง ความถูกต้องทางภาษาของข้อความท่ีพูด 

  5. ความพยายามในการส่ือสาร หมายถึง ความพยายามท่ีจะทำให้ผู้ฟังเข้าใจใน

ส่ิงท่ีพูด โดยใช้คำพูดหรือท่าทางเพื่อส่ือสาร 
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 พิชณัฐ สมภักดี (2556:13) ได้กล่าวไว้ว่า การพูดหมายถึงการใช้วาจาเพื่อการพูดโต้ตอบ 

การถ่ายทอดความคิด การแลกเปล่ียนข่าวสารต่างๆ กับบุคคลอื่นได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมกับ

กาลเทศะและสถานณการณ์ท่ีเกิดขึ้นโดยใช้น้ำเสียงและการกระทำให้ผู้อื่นเข้าใจตลอดจนสามารถ

เลือกใช้โครงสร้างทางภาษาท่ีถูกต้อง ทักษะการพูดเป็นทักษะท่ีสำคัญท่ีสุดสำหรับบุคคลในการส่ือสาร

ในชีวิตประจำวัน ทักษะการพูดสามารถพัฒนาได้จากการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง จึงจะสามารถพัฒนา

ทักษะการส่ือสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 อรวรรณ อินทะสีดา (2556:37-38) ให้ความหมายของ การพูดหมายถึง การมีปฏิสัมพันธ์

เพื่อถ่ายทอดความรู้สึกนึกคิด ความต้องการ และการแลกเปล่ียนข้อมูลข่าวสาร ให้ผู้ฟังได้รับรู้และ

เข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด โดยอาศัยน้ำเสียง สีหน้าท่าทาง การเคล่ือนไหว การแสดงออกทางใบหน้า

และร่างกายท่ีเหมาะสมกับโอกาสและกาลเทศะ การพูดประกอบด้วย ผู้ส่งสารหรือผู้พูด เนื้อหาสาระ

หรือข้อมูลและผู้ฟัง ซึ่งการพูดท่ีดี ผู้พูดต้องสามารถเช่ือมโยงให้การสนทนาดําเนินต่อไปอย่างราบรื่น

ถูกต้องตามหลักภาษา ใช้น้ำเสียง กริยาท่าทาง และคําศัพท์ท่ีถูกต้องเหมาะสมกับสถานการณ์และ

โอกาส ในการสอนพูด ผู้ศึกษาค้นคว้าได้นําแนวคิดไปใช้ในการจัดกิจกรรม โดยให้ผู้เรียนได้แสดงออก

ทางการพูดอย่างเต็มความสามารถ ไม่ปิดกั้นความคิด มีอิสระในการตัดสินใจท่ีจะพูด เพื่อแสดง

บทบาทของตนเองอย่างเต็มความสามารถ โดยมีข้อมูลย้อนกลับเพื่อให้ทราบพัฒนาการของตนเอง 

 วารุณี ศิริ (2560 : 22-23) กล่าวว่าทักษะการพูดนั้นเป็นทักษะการส่ือสารท่ีต่อเนื่องมาจาก

ทักษะการฟัง ทักษะการพูดเป็นการถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจและความรู้สึกให้ผู้ฟังได้รับรู้และ

เข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด ครูผู้สอนควรศึกษารูปแบบการจัดกิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะการพูดของ

นักเรียนอย่างหลากหลาย เพื่อให้ผู้เรียนสามารถพูดได้เหมาะสมกับสถานการณ์ต่างๆและเหมาะสมกับ

กาลเทศะ ควรจัดกิจกรรมให้มีความเหมาะสมกับช่วงวัยของนักเรียนและตรงตามวัตถุประสงค์ท่ีได้ต้ัง

ไว้ เพื่อให้การจัดกิจกรรมบรรลุตามวัตถุประสงค์ นักเรียนเกิดทักษะการพูดและมีความรู้ความเข้าใจ

ในส่ิงท่ีพูดอย่างแท้จริง 

 สรุปได้ว่า ทักษะการพูดเป็นทักษะการส่ือสารซึ่งเกิดจากการประมวลผลทางความคิด ความ

เข้าใจ และประสบการณ์ของผู้พูดถ่ายทอดไปยังผู้ฟัง เพื่อให้ทราบถึงจุดประสงค์ของผู้พูด โดยมี

น้ำเสียง สีหน้าท่าทาง การเคล่ือนไหว การแสดงออกทางใบหน้าและร่างกายซึ่งบ่งบอกถึงอารมณ์และ

เจตนาของผู้พูด  

   2. ประเภทของทักษะการพูด 
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       เพ็ญพักตร์ พินธุนิบาตร (2560 : 24) ให้นิยามว่า การพูด หมายถึง การเปล่งเสียง

ออกมาเพื่อให้เกิดความหมาย เป็นการส่ือความหมายอย่างหนึ่งโดยใช้น้ำเสียง ภาษา กิริยาท่าทางเพื่อ

ถ่ายทอดความในใจไปให้ผู้ฟังรู้หรือเข้าใจส่ิงท่ีตนต้องการ หรือให้รู้ความรู้สึกนึกคิดของตน การพูดเป็น

กระบวนการปฏิสัมพันธร์ะหว่าง ผู้พูด ผู้ฟังและข้อมูล 

ภัทราพร สังฆธรรม (2556: 30) ได้กล่าวไว้ว่า องค์ประกอบการพูดประกอบด้วย ผู้พูด

หรือผู้ส่ือสารไปยังผู้ฟัง ถ้อยคำ หรือประโยค ท่ีผู้พูดกล่าวขึ้นมาเพื่อการติดต่อส่ือสาร และความมุ่ง

หมายหรือเจตนาของผู้พูดในการกล่าวถ้อยคำ และในถ้อยคำหรือประโยคนั้นต้องมีความชัดเจนในการ

ออกเสียงหรือด้วยความหมายต้องสามารถทำให้ผู้ฟังมีความเข้าใจตรงกันกับผู้พูดด้วย 

อรวรรณ อินทะสีดา (2556: 28) การพูดประกอบด้วย ผู้ส่งสารหรือผู้พูดเนื้อหาสาระ

หรือข้อมูล และผู้ฟัง การพูดท่ีดีนั้นผู้พูดต้องสามารถเช่ือโยงให้การสนทนาดำเนินต่อไปอย่างราบรื่น 

ถูกต้องตามหลักภาษา ใช้น้ำเสียง กริยาท่าทาง และคำศัพท์ท่ีถูกต้องเหมาะสมกับสถานการณ์และ

โอกาส 

มะลิวรรณ ศรีสว่าง (2556: 28) ให้นิยามว่า การถ่ายทอดความคิด ความเข้าใจ และ

ความรู้สึกให้ผู้อื่นได้รับรู้ และเข้าใจจุดมุ่งหมายของผู้พูด เป็นพฤติกรรมท่ีมนุษย์แสดงออกเพื่อแสดง

ปฏิกิริยาตอบโต้ผู้อื่น หรือให้ถ้อยคำ เพื่อโน้มน้าวผู้อื่นให้คล้อยตามตนเอง มีความสำคัญสำหรับบุคคล

ในการส่ือสารในชีวิตประจำวัน ในการประกอบอาชีพ ธุรกิจต่างๆ และในการเรียนการสอน

ภาษาต่างๆประเทศ 

สรุปได้ว่า ทักษะการพูดประกอบด้วยผู้พูด และผู้ฟัง เป็นการปฏิสัมพันธ์อย่างหนึง่ ซึ่งผู้

พูดคือผู้ส่งสาร และผู้ฟังคือผู้รับสาร โดยผู้พูดสามารถเลือกใช้คำให้เหมาะสมกับวาระโอกาส 

สถานการณ์ รวมถึงการแสดงออกด้วยสีหน้า กริยา และท่าทาง ซึ่งบ่งบอกถึงความรู้สึกนึกคิดของผู้พูด 

3. ความสำคัญของการพูด 

วัทกินส์ (Watkins. 2005 : 10-11) กล่าวถึงความสำคัญของการพูดว่า มีเหตุผล

มากมายท่ีมนุษย์ต้องพูดและเหตุผลพื้นฐานท่ีน่าจะเป็นการคงไว้ซึง่ความสัมพันธ์ทางสังคม การ

ทักทายกันเมื่อพบปะกัน การพูดคุย แลกเปล่ียนข้อมูลเกี่ยวกับการงาน อากาศ กีฬาและครอบครัว 

หรือแม้กระท่ังการใช้ภาษาเพื่อให้ความบันเทิงกับคู่สนทนา เช่นการเล่าเรื่องตลก การเล่าเรื่องราว

ต่างๆ ท่ีเป็นเกร็ดเล็กๆ น้อยๆ ในชีวิตตลอดจนการเล่าเรื่อง นิยาย ละคร ล้วนแล้วแต่เป็นการใช้ภาษา
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พูดเพื่อให้เกิดความสัมพันธ์ในสังคมท้ังส้ิน เมื่อคุยกับเพื่อนภาษาท่ีใช้ไม่เป็นทางการและไม่มีแบบแผน

อะไรมากมาย ซึ่งต่างจากภาษาท่ีใช้แลกเปล่ียนหรือส่งผ่านข้อมูลในบริบทท่ีหลากหลายภาษาท่ีใช้ต้อง

มีแบบแผน ซึ่งต้องดูความเหมาะสมด้วยว่าส่ิงใดควรพูดและส่ิงใดไม่ควรพูด นอกจากนั้นยังต้องพูดให้

ตรงประเด็น อย่างไรก็ตาม ไม่ว่าจะเป็นการพูดท่ีไม่มีแบบแผน หรือมีแบบแผน ส่ิงท่ีจำเป็นขณะพูดคือ

ผู้พูดต้องใช้คำพูดและโครงสร้างได้ถูกต้อง นอกจากนั้นยังต้องสามารถขยับริมฝีปาก ล้ิน และอวัยวะท่ี

ใช้ในการออกเสียงให้ถูกต้อง ในขณะท่ีพูดก็ต้องแก้ไขภาษาของตนเองให้ถูกต้อง รวมไปถึงต้องเข้าใจ

วัฒนธรรมของการสนทนาว่าส่ิงใดไม่เหมาะสมท่ีจะพูด ส่ิงท่ีบรรยายมาท้ังหมดสำหรับเจ้าของภาษา

ทำได้ไม่ยาก และใช้เวลาไม่นาน แต่ถ้าในกรณีท่ีเป็นการพูดภาษาต่างประเทศ ผู้พูดก็คงประสบความ

ยากลำบากในการท่ีส่ือสารปฏิสัมพันธ์ให้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งในการจัดกิจกรรมการสอนผู้เรียน

จำเป็นต้องฝึกพูดโดยผู้สอนเป็นผู้จัดกิจกรรมเพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ฝึกพูด 

เพ็ญพักตร์ พินธนุิบาตร (2560 : 24) ได้กล่าวว่า การพูดภาษาอังกฤษมีบทบาทสำคัญ

ต่อการใช้ชีวิตประจำวันมากขึ้นทุกวันเพราะเป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการติดต่อส่ือสารแลกเปล่ียนข้อมูล

กับชาวต่างประเทศท้ังในทางธุรกิจการประกอบอาชีพและการศึกษา แม้ว่าการพูดนั้นจะพูดผิดหรือ

ถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ก็ตาม 

สรุปได้ว่า การพูดนั้นเป็นทักษะพื้นฐานของมนุษยซ์ึ่งใช้ในการส่ือสาร ซึ่งส่งผลต่อการทำ

กิจกรรมต่างๆในชีวิตประจำวัน การเรียน การทำงาน การใช้ชีวิตประจำวัน ซึ่งจำเป็นต้องใช้การพูดใน

การส่ือสารเพื่อความเข้าใจเป็นหลัก ซึ่งการพูดนั้นมีบทบาทในการติดต่อส่ือสารแลกเปล่ียนข้อมูลจาก

ผู้ส่งสารไปยังผู้รับสาร ซึ่งในกิจกรรมการเรียนนั้นใช้ทักษะการพูดของผู้สอนและผู้เรียนเป็นหลักเพื่อ

ตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียน และการดำเนินการเรียนการสอนต่างๆ 

4. การวัดและการประเมินผลความสามารถด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

สามารถดำเนินการก่อนเรียนในระหว่างการเรียนและหลังเรียนได้ เพื่อตรวจสอบความรู้

ความสามารถในด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียน โดยแบบท่ีใช้วัดทักษะการพูดสามารถ

ประเมินผลมีได้หลายวิธี นักวิชาการหลายท่านได้เสนอไว้ดังนี้ 

ชไมพร ชาญวิจิตร (2560 : 34) สรุปว่าการพูดเป็นทักษะท่ีสามารถวัดและประเมินผล

ได้ โดยรูปแบบต่างๆ ท้ังการวัดทางตรงและทางอ้อม รวมไปถึงการทดสอบแบบเด่ียว การสัมภาษณ์

และการอภิปรายหรือโต้วาที 
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ธัญญภัสร์ ศรีสวัสด์ิ (2558 : 61) ได้กล่าวว่า การทดสอบความรู้คำศัพท์แบ่งตามชนิด

ของแบบทดสอบ โดยแบบทดสอบแต่ละชนิดมีวัตถุประสงค์ในการวัดความรู้คำศัพท์แตกต่างกันไป 

เช่น ใช้วัดความรู้ในด้านคำศัพท์โดยรวมและเฉพาะกลุ่มของผู้เรียน แบบทดสอบท่ีใช้วัดเกี่ยวกับกี่

เรียนรู้คำศัพท์ใช้วัดความสามารถในการจำและการระลึกได้ของคำศัพท์ท่ีผู้เรียนได้เรียนไปแล้ว ซึ่ง

แบบทดสอบประเภทนี้มีความเหมาะสมกับผู้เรียนในระดับเริ่มเรียนภาษา โดยแบบทดสอบคำศัพท์ท่ีมี

ประสิทธิภาพควรเป็นแบบทดสอบท่ีสามารถวัดได้ท้ังความหมาย การสะกด และการนำมาใช้และมี

ความเหมาะสมกับระดับความรู้ของผู้เรียน ในส่วนการประเมินความสามารถด้านการเรียนรู้คำศัพท์ 

เป็นการประเมินความสามารถของผู้เรียนในการบอกความหมายคำศัพท์ จับคู่คำศัพท์กับภาพ เลือก

คำตอบท่ีถูกต้องท่ีสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนดให้ โดยจะใช้เกณฑ์ในการวัดความสามารถในการวัด

ความสามารถในการรู้คำศัพท์ของกรมวิชาการ (2554) ดังนี้ 

ระดับดีมาก ผู้เรียนสามารถความหมายคำศัพท์ จับคู่ความหมายกับคำศัพท์ จับคู่

คำศัพท์กับภาพ เลือกคำตอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนด โดยสามารถทำคะแนนในช่วงร้อยละ 

80-100 

ระดับดี ผู้เรียนสามารถความหมายคำศัพท์ จับคู่ความหมายกับคำศัพท์ จับคู่คำศัพท์

กับภาพ เลือกคำตอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนด โดยสามารถทำคะแนนในช่วงร้อยละ 70-79 

ระดับปานกลาง ผู้เรียนสามารถความหมายคำศัพท์ จับคู่ความหมายกับคำศัพท์ 

จับคู่คำศัพท์กับภาพ เลือกคำตอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนด โดยสามารถทำคะแนนในช่วง

ร้อยละ 60-69 

ระดับพอใช้ ผู้เรียนสามารถความหมายคำศัพท์ จับคู่ความหมายกับคำศัพท์ จับคู่

คำศัพท์กับภาพ เลือกคำตอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนด โดยสามารถทำคะแนนในช่วงร้อยละ 

50-59 

ระดับควรปรับปรุง ผู้เรียนสามารถความหมายคำศัพท์ จับคู่ความหมายกับคำศัพท์ 

จับคู่คำศัพท์กับภาพ เลือกคำตอบท่ีถูกต้องสัมพันธ์กับภาพท่ีกำหนด โดยสามารถทำคะแนนในช่วง

ร้อยละ 40-49 
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ภัทราพร สังฆธรรม (2556 : 31) ได้กล่าวว่า การวัดประเมินความสามารถในการพูด

ภาษาอังกฤษสามารถทำได้หลายวิธี ซึ่งผู้ประเมินสามารถเลือก และปรับใช้กับการวัดและประเมินผล

การพูดภาษาอังกฤษของตนได้ตามเหมาะสม 

จากการศึกษาเรื่องการวัดและการประเมินผลความสามารถด้านทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษสรุปได้ว่า การวัดและการประเมินผลความสามารถด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เป็น

การทดสอบวัดระดับภาษาทางการพูด สามารถประเมินได้หลายรูปแบบ ทำได้ท้ังก่อนเรียน ระหว่าง

เรียน และหลังเรียน เพื่อตรวจสอบความรู้ความเข้าใจในเนื้อหา และทักษะการพูด ซึ่งผู้สอน

จำเป็นต้องทดสอบทักษะความสามารถทางการส่ือสารของผู้เรียนก่อนเสมอ เพื่อท่ีจะจัดเตรียมส่ือการ

สอน และเนื้อหาได้อย่างเหมาะสม 

ความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจส่ือถึงเจตคติ ความรู้สึก รวมถึงมุมมองความคิดท่ีมีต่อกิจกรรมหลังจากได้รับ

กิจกรรม ก่อให้เกิดการพัฒนา ความสุข ซึ่งเป็นผลการตอบสนองความต้องการและความคาดหวังต่อ

กิจกรรม ซึ่งนักวิชาการได้ให้ความหมายความพึงพอใจไว้ดังนี้   

เยาวพร ศรีระษา (2561:58) ได้ให้ความหมายไว้ว่า  ความพึงพอใจเป็นปัจจัยท่ีสำคัญ

ประการหนึ่งท่ีมีผลต่อความสำเร็จของงานให้เป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไวอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็น

ผลมาจากการได้รับการตอบสนองต่อแรงจูงใจหรือความต้องการของแต่ละบุคคลในแนวทางท่ี เขาพึง

ประสงค์ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกบความหมายของความพึงพอใจ โดยมีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจ

ไว้หลายทรรศนะด้วยกัน              

พิชณัฐ สมภักดี (2556:31)  ได้กล่าวไว้ว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกในทางท่ีดีของ

บุคคลเป็นความรู้สึกชอบหรือประทับใจ ต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง ซึง่เกิดจากการได้รับการตอบสนองอย่างสม

บูรณในทุกส่ิงท่ีคาดหวัง เกิดการเปล่ียนแปลงได้ขึ้นอยู่กับระยะเวลาและสภาพแวดล้อม ความพึง

พอใจสามารถวัดได้โดยการแสดงความคิดเห็นท่ีตรงกับความรู้สึก  
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งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 

1. งานวิจัยในประเทศ 

จากงานวิจัยในประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษท่ีผู้วิจัยนำมาปรับปรุงและพัฒนา

รูปแบบของกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารและเกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษ ดังเช่น 

1.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT  

ฉัฐญา  ละม้ายแข (2566 : 40-41) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษเรื่อง Food and Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม จังหวัดสมุทรปราการสามารถสรุปผลการวิจัย ดังนี้ 1) คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Food and Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT มี

ค่าเฉล่ียก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ 18.33 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

Food and Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT มีค่าเฉล่ียหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 89.17 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ร้อยละ 80 2) ความก้าวหน้าทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Food and 

Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT มีความก้าวหน้าคิดเป็นร้อยละ 86.73 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานท่ี

กำหนดไว้ร้อยละ 50 3) เจตคติของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม 

จังหวัดสมุทรปราการ ท่ีมีต่อการจัดการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Food and Drink 

โดยรวมพบว่า มีค่าเฉล่ียของเจตคติเท่ากับ 4.26ซึ่งอยู่ในระดับดีมาก 

ประภัสสร ผะแดนนอก (2563) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาความสามารถด้านทักษะ

ภาษาอังกฤษ โดยใช้วิธีการสอนแบบ Communicative Language Teaching (CLT) ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยมีจุดมุ่งหมาย เพื่อศึกษาและเปรียบเทียบทักษะด้านภาษาอังกฤษของผู้เรียน 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ก่อนเรียนและหลังเรียน และศึกษาเจตคติต่อการเรียนภาษาอังกฤษโดย

ใช้วิธีการสอนแบบ CLT จากผลการวิจัยพบว่า ผลการวิจัยพบว่า การจัดการเรียนการสอนแบบ CLT 

ช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้ด้านการสนทนามากท่ีสุด โดยมีเปอร์เซ็นต์คะแนนเพิ่มขึ้น 126.9% 

รองลงมาคือความรู้ด้านคำศัพท์ โดยมีเปอร์เซ็นต์คะแนนเพิ่มขึ้น 72.35% ในขณะท่ีความรู้ด้าน

ไวยากรณ์ของผู้เรียนมีเปอร์เซ็นต์เพิ่มน้อยท่ีสุดท่ี 20.01 
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ธัญชนก หงส์เวียงจันทร์ (2562) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาอังกฤษด้วยการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (Communicative Language Teaching : CLT)

ประกอบเพลงของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3

โรงเรียนดงเกลือวิทยา สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาร้อยเอ็ด เขต 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2560 จำนวน 9 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาอังกฤษ

ด้วยการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารประกอบเพลง จำนวน 12 แผน 2) แบบทดสอบวัดความสามารถ

ด้านการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ 3) แบบสอบถามเจตคติของนักเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาอังกฤษ การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และ

การทดสอบที ผลการวิจัยพบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการสอนภาษาเพื่อการส่ือ

สารประกอบเพลงเท่ากับ 86.44/85.93 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 2) นักเรียนมีคะแนน

ความสามารถด้านการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติ

ท่ีระดับ .05 3) นักเรียนมีความคงทนต่อการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยเปรียบเทียบคะแนน

ทดสอบหลังเรียนกับคะแนนทดสอบหลังส้ินสุดลงเป็นเวลา 14 วัน มีคะแนนความคงทนในการเรียนรู้ 

คำศัพท์ภาษาอังกฤษไม่แตกต่างกัน และ 4) นักเรียนมีเจตคติในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษในภาพรวมอยู่

ในระดับมาก 

อภิรัตน์ พุทธิดิลก, ลดาวัลย์ วัฒนบุตร, และดวงพร ศรีบุญเรือง (2562) วิจัยเรื่อง การ

พัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้กิจกรรมภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT)  ของบุคลากรสาย

สนับสนุน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผลการวิจัยพบว่า 1. การพูดภาษาอังกฤษ มีความสําคัญ

และจําเป็นท่ีจะต้องพัฒนาความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษในระดับมากท่ีสุด  และมีความเห็นว่า 

ควรมีการจัดอบรมเพื่อการพัฒนาการสอนพูดภาษาอังกฤษ เช่น การแนะนําตนเอง การบอกสถานท่ี

ต่างๆ ของมหาวิทยาลัย ข้อมูลพื้นฐานของมหาวิทยาลัย รวมถึงข้อมูลการศึกษาต่อในระดับปริญญาตรี 

และระดับบัณฑิตศึกษา โดยเน้นเนื้อหาท่ีจําเป็นต่องานท่ีได้รับผิดชอบ ซึ่งการนั้นต้องสร้างบรรยากาศ

ให้เป็นกันเอง มีการฝึกการพูดบ่อยครั้ง และควรมีการกระตุ้นเร้าความสนใจ และเสริมแรงบุคลากร

ทันทีเมื่อบุคลากรสามารถพูดได้ 2. ประสิทธิภาพของแผนการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดย

ใช้กิจกรรมภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ของบุคลากร สายสนับสนุน มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

มีประสิทธิภาพ 74.53/73.78 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกําหนดไว้ 70/70 3. การพัฒนาทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ โดยใช้กิจกรรมภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ของบุคลากรสายสนับสนุน มหาวิทยาลัย

ราชภัฏมหาสารคาม หลังอบรมสูงกว่าก่อนอบรมอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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เยาวพร ศรีระษา (2561) ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร (CLT) ประกอบชุดส่ือประสม เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี

ท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้ชุดส่ือประสมท่ีใช้ประกอบการจัดการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จำนวน 4 ชุด ท่ีมีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 77.15/78.80 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 2) ผลการศึกษาทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปี 2 หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสารประกอบชุดส่ือ

ประสมด้านไวยากรณ์/ความถูกต้อง ด้านการออกเสียง ด้านคำศัพท์ และด้านความคล่องแคล่ว พบว่า 

อยู่ในระดับดี เมื่อเทียบกับเกณฑ์ประเมิน 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากได้รับการ

จัดการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLTประกอบชุดส่ือประสม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (X= 

4.06) และ (S.D. = 0.5) 

ชุติมา คล้ำภิบาล (2561) ได้ศึกษางานวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการส่ือสาร

ภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสารร่วมกับบทบาทสมมุติ ประชากร ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนหนองกี่พิทยาคม

อำเภอหนองกี่ จังหวัดบุรีรัมย์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2559 จำนวน 450 คน กลุ่มตัวอย่างเป็น

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2/4 จำนวน 44 คน ซึ่งได้มาโดยวิธีการสุ่มตัวอย่างแบบง่าย เครื่องมือท่ีใช้

ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับบทบาท

สมมุติ จำนวน 4 แผน แผนละ 3 ช่ัวโมง 2) แบบวัดความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษ การ

วิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ ค่าส่วนเบ่ียงเบน มาตรฐาน และการทดสอบ

ค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับบทบาทสมมุติ

หลังเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 31.95 หรือร้อยละ 66.57 ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 12.69หรือ

ร้อยละ 26.44 คะแนนความก้าวหน้าเฉล่ียเท่ากับ 19.26 หรือร้อยละ 40.13 2) ความสามารถในการ

ส่ือสารภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวการสอนภาษา

เพื่อการส่ือสารร่วมกับบทบาทสมมุติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมนีัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 

และ 3) ความสามารถในการส่ือสารภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการจัดการ

เรียนรู้ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารร่วมกับบทบาทสมมุติหลังเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ท่ีระดับนัยสำคัญทางสถิติ .05 
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ชไมพร ชาญวิจิตร (2560) ได้ศึกษา การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English in 

Daily Life ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ท่ีมีผลต่อความสามารถด้านการฟัง การพดู

และความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2559 โรงเรียนอนุบาลกิติยา อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม จำนวน 40 คนผลการวิจัย

พบว่า 1) กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English in Daily Life ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

(CLT) มีประสิทธิภาพเท่ากับ 79.82/77.75 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 2) ดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้

เรื่อง English in Daily Life ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีค่าเท่ากับ0.5459 หรือ

คิดเป็นร้อยละ 54.59 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English 

in Daily Life ตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีความสามารถทางการฟังภาษาอังกฤษ

หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 4) นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English in Daily Life ด้วยวิธีการสอนตาม

แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีความสามารถทางพูดภาษาอังกฤษคิดเป็นร้อยละ 78.88 

5) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English in Daily Life ตามแนวการ

สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.29) 6) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง English in Daily Life ตาม

แนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) มีความพึงพออยู่ในระดับมาก (ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.30) 

1.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเกมคำศัพท์ 

จำรัส จันเทศ (2562) ได้ศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบบอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้

คำศัพท์ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาชีพ (JOBS) สำหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ผลการศึกษาพบว่า 

1) ผลการประเมินประสิทธิภาพด้านส่ือและด้านเนื้อหาของบอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้คำศัพท์

ภาษาอังกฤษเรื่อง อาชีพ (Jobs) โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุดและมากตามลำดับ 2) หลังจาก

การใช้บอร์ดเกมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้นและมีผลการทดสอบความคงทนในการจดจำ

คำศัพท์ไม่ต่างจากการทดสอบหลังเรียนเมื่อผ่านไปแล้ว 1 สัปดาห์ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจจาก

การใช้บอร์ดเกมเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ เรื่อง อาชีพ (Jobs) โดยรวมอยู่ในระดับ

มากท่ีสุด 

มัลลิกา สุวรรณพันธุ์ (2559) ได้ศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาอังกฤษ

โดยใช้เกมคําศัพท์ตามแนวความคิดของวอลดอร์ฟของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัย
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พบว่า 1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกมคําศัพท์ตาม

แนวคิดของวอลดอร์ฟของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 83.88/80.93 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ท่ีต้ังไว้ 2. ผลสมฤทธิ์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีได้รับแผนการ

จัดการการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช้เกมคําศัพท์ตามแนวคิดของวอลดอร์ฟพบว่า นักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการ

แผนการจัดการการเรียนรู้คําศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้เกมคําศัพท์ตามแนวคิดของวอลดอร์ฟ มีความ

พึงพอใจโดยรวมอยู่ระดับมาก ( x̅ = 4.20 )          

นิตยา ควรดี (2555) ได้เปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรดูวยเกมท่ีมีผลต

อทักษะการเขียนคําศัพท์ภาษาอังกฤษ เรื่อง Going Shopping ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  ผล

การศึกษาคนควาปรากฏผลดังนี้ 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรดูวยเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

Going Shopping ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพเทากับ 84.70/77.06 2. นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรดู้วยเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Going 

Shopping มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรดูวยเกมวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง 

Going Shopping มีความพึงพอใจตอการเรียนโดยรวมอยูในระดับมากและความพึงพอใจรายข้ออยู่

ในระดับมากถึงมากท่ีสุด และสรุปได้ว่าโดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยเกม วิชาภาษาอังกฤษ 

ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพและประสิทธิผล ชวยเสริมสรางและพัฒนาผูเรียนดาน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการคิดและแรงจูงใจในการเรียนคอนขางสูง ซึ่งครูผูสอนสามารถนําแนว

ทางการจัดกิจกรรม การเรียนรูท่ีพัฒนาขึ้นไปใช้ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนร ูเพื่อชวยพัฒนาผู

เรียนในดานผลการเรียนรู และความพึงพอใจในการเรียนของนักเรียนใหประสบผลสําเร็จยิ่งขึ้น 

1.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับทักษะการพูด 

กิตยาพร คัมภีระ (2564:150) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถด้านการพูดและความ

มั่นใจในการใช้ภาษาเกาหลีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลการพัฒนาความสามารถด้านการพูดภาษาเกาหลีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 5โดยใช้การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร หลังเสร็จส้ินท้ัง 3 วงรอบ พบว่านักเรียนมีคะแนนการ

ทดสอบความสามารถด้านการพูดภาษาเกาหลีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ทุกคน โดยมีคะแนนเฉล่ีย 18.10 

คิดเป็นร้อยละ 90.50 2) ผลการพัฒนาความมั่นใจในการใช้ภาษาเกาหลีของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
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ท่ี 5 โดยใช้การสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร หลังเสร็จส้ินท้ัง 3 วงรอบ พบว่านักเรียนมีคะแนนความ

มั่นใจในการใช้ภาษาเกาหลีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 75 ทุกคน โดยมีคะแนนเฉล่ีย 82.40 คิดเป็นร้อยละ 

82.40 ภาพรวมความมั่นใจในการใช้ภาษาเกาหลีท้ัง 5 ด้านของนักเรียนอยู่ในระดับมาก (x̅= 4.12) 

แยกเป็นรายด้านดังนี้ ด้านการฟังอยู่ในระดับมากท่ีสุด (x̅= 4.71) ด้านการพูดอยู่ในระดับมาก (x̅= 

4.09) ด้านการอ่านอยู่ในระดับมาก (x̅= 3.65) ด้านการเขียนอยู่ในระดับมาก (x̅= 4.03) และด้าน

การใช้ภาษาอยู่ในระดับมาก (x̅= 4.13) โดยด้านท่ีมีคะแนนเฉล่ียเพิ่มข้ึนเยอะท่ีสุด ได้แก่ การพูด (74 

คะแนน) การอ่าน (58 คะแนน) การนำไปใช้ (38 คะแนน) การเขียน (30 คะแนน) และการฟัง (17 

คะแนน) ตามลำดับ 

ปาหนัน วรรณสุข (2563:112-113) ได้ศึกษาการพัฒนาความสามารถด้านการฟังและ

การพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โดยการสอนแบบตอบสนอง

ด้วยท่าทาง (TPR) สรุปผลได้ดังนี้ 1) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 10 คน ท่ีได้รับการสอน

แบบตอบสนองด้วยท่าทาง (TPR) ได้ผลจากการทำแบบประเมินความสามารถในการฟังภาษาอังกฤษ 

จำนวน 3 วงจรปฏิบัติการ ผ่านเกณฑ์ประเมิน โดยได้คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 2) นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 10 คน ท่ีได้รับการสอนแบบตอบสนองด้วยท่าทาง (TPR) ได้ผลจากการ

ทำแบบประเมินความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ จำนวน 3 วงจรปฏิบัติการ ผ่านเกณฑ์ประเมิน 

โดยได้คะแนนร้อยละ 80 ขึ้นไป 3) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 จำนวน 10 คน ท่ีได้รับการสอน

แบบตอบสนองด้วยท่าทาง (TPR) ได้ผลจากแบบบันทึกผลระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดย

ประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรม การกล้าแสดงออกในขณะท่ีฟังและพูด จำนวน 3 วงจรปฏิบัติการ

นักเรียนมีพฤติกรรมการกล้าแสดงออกในด้านบุคลิกส่วนตัว มั่นใจในตนเอง กล้าพูดกล้าแสดงออก 

และพฤติกรรมแสดงออกในการสัมพันธ์กับผู้อื่น มีค่าเฉล่ียโดยรวมอยู่ท่ี 4.48 ซึ่งเป็นพฤติกรรมการ

กล้าแสดงออกที่อยู่ในระดับสูง 

ปณิตา ทำมิภักดิ์ (2558 : 89) ได้เปรียบเทียบความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษ

ความมั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษ และความคงทนในการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการ

ส่ือสารประกอบส่ือวีดิทัศน์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยภาษาเพื่อการส่ือสารประกอบส่ือวีดิทัศน์ และการจัดกิจกรรมการเรียน

โดยใช้คู่มือครู ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 มีค่าเท่ากับ 78.00/79.83 และ 75.18/76.17 ตามลำดับดัชนี
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ประสิทธิผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษด้วยการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารประกอบส่ือ

วีดิทัศน์ มีค่าเท่ากับ 0.7218 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ 72.18 

ปิยมาภรณ์ นาสาทร (2557 : 108) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน ด้าน

การฟังและพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารตามแนวทฤษฎีพหุปัญญา สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีท่ี 1ผลการวิจัยพบวา 1. ได้รูปแบบการเรียนการสอน ด้านการฟังและพูดภาษาอังกฤษเพื่อการ

ส่ือสาร ตามแนวทฤษฏีพหุปัญญาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมากท่ีสุด(x̅= 4.59) ประกอบด้วยองค์ประกอบของการพัฒนารูปแบบ 6 องค์ประกอบ คือ 1) 

แนวคิดทฤษฎีพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค์ 3) ขั้นตอนการสอน ได้แก่ 3.1) ขั้นเตรียมความพร้อม 3.2) ขั้น

การนำเสนอเนื้อหา 3.3) ขั้นฝึกปฏิบัติ 3.4) ขั้นการใช้ภาษาเพื่อส่ือสาร 3.5) ขั้นสะท้อนผล 4) ระบบ

สังคม 5) หลักการตอบสนอง 6) ระบบสนับสนุน 2. ผลการใช้รูปแบบการเรียนการสอน ด้านการฟัง

และการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 

พบว่า2.1 เพื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ ด้านการฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อ

การส่ือสาร ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

85.00/86.11 2.2 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้านสามารถ

ด้านการฟังและการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมี

คะแนนความสามารถด้านการฟังและพูดสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

2.3 นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนด้าน ด้านการฟัง 

และพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร ตามแนวทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผู้วิจัยพัฒนาพร้อม กับประยุกต์

กิจกรรมเสริมเพื่อพัฒนาความฉลาดทางด้านอารมณ์ โดยภาพรวมนักเรียนมีความฉลาดทางอารมณ์อยู่

ในเกณฑ์ดี 

เศรษฐพัส สุวรรณแสนทวี (2556: 100-101) ได้ศึกษา การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การ

เรียนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารแรงจูงใจใฝสัมฤทธิ์ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ระหวาง

การจัดกิจกรรมการเรียนรแูบบ CLT และแบบ TPR ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรู

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรแูบบ CLT 

มีประสิทธิภาพ 75.33 / 73.59 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดแตแผนการจัดการเรียนรูแบบ TPR มี

ประสิทธิภาพ 74.81 / 68.19 คะแนนประสิทธิภาพของกระบวนการเปนไปตามเกณฑแต

ประสิทธิภาพของผลลัพธไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด 2) คาดัชนีประสิทธิผลของการจัดกิจกรรม
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แบบ CLT เทากับ 0.5100 และแบบ TPR เทากับ 0.5000 แสดงวา นักเรียนมีความกาวหนาในการ

เรียนเพิ่มขึ้นคิดเปนรอยละ 51 และรอยละ 50 ตามลําดับ 3) นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมแบบ 

CLT กับนักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมแบบ TPR มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 4) นักเรียนท่ีเรียนดวยการจัดกิจกรรมแบบ CLTกับนักเรียนท่ีเรียน 

ดวยการจัดกิจกรรมแบบ TPR มีแรงจูงใจสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี

ระดับ.05 โดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรแูบบ CLT เปนการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการ

ส่ือสารคือ ทักษะการฟงและการพูด รวมถึงทักษะการอาน และทักษะการเขียนใหสัมพันธกันไดเป

นการสอนท่ีมุงใหผูเรียนสามารถใชภาษาไดอยางแทจริงไมวาในสถานการณจริงหรือสถานการณ

จําลอง ชวยพัฒนาการเรียนรูภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 4 ใหมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้นจึงควรสงเสริมสนับสนุนใหครูผูสอนวิชาภาษาอังกฤษไดนําไปใชในการจัดการเรียน

การสอนตอไป 

      1.4 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับทักษะความพึงพอใจ 

ลดาวัลย์ ศรีประดิษฐ์ (2556 : 84-90) ได้วิจัยเกี่ยวกับการสร้างชุดกิจกรรมการสอน

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารเรื่อง “Village” โดยใช้กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ สำหรับ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านดอนชัย ตำบลสะเอียบ อำเภอสอง จังหวัดแพร่ โดยมี

วัตถุประสงค์ของการวิจัยคือ เพื่อสร้างชุดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร เรื่อง 

“MyVillage” โดยใช้การบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนบ้านดอนชัย ตำบลสะเอียบ อำเภอสอง จังหวัดแพร่ เพื่อวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุด

กิจกรรมกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร เรื่อง “My Village” โดยใช้กระบวนการ

เรียนรู้แบบบูรณาการ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านดอนชัย ตำบลสะเอียบ 

อำเภอสองจังหวัดแพร่ เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 

เรื่อง “My Village” โดยใช้การบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนบ้านดอนชัย ตำบลสะเอียบ อำเภอสอง จังหวัดแพร่ กลุ่มตัวอย่างในการวิจัยคือ นักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบ้านดอนชัย ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จำนวน 20 คนได้มาจาก

วิธีการสุ่มแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ ชุดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร 

เรื่อง “My Village” โดยใช้การบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนบ้านดอนชัย ตำบลสะเอียบ อำเภอสอง จังหวัดแพร่ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบวัดความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรม สถิติท่ีใช้คือ การหาร้อยละ ค่าเฉล่ียส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ

ค่าที ผลปรากฏว่า ชุดกิจกรรมการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสารมีประสิทธิภาพเท่ากับ 

81.50/80.33 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมอยู่ในระดับมาก  

ธัชมาศ พิภักดิ์ (2555 : 11-23) ได้จัดกิจกรรมตามแนวการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร

เพื่อส่งเสริมความสามารถในการฟังและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการ

วิเคราะห์ความสามารถในการฟังและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนโดยรวมอยู่ในระดับมากโดย

เรียงลำดับจากสูงไปหาต่ำได้ดังนี้ ด้านการใช้ความถูกต้องตามสถานการณ์และโครงสร้างประโยค

รองลงมาคือด้านความคล่องแคล่ว ด้านความเหมาะสมถูกต้องตามเนื้อหาและการใช้คำศัพท์และด้าน

การเน้นหนักคำในประโยค ออกเสียงพยัญชนะในตำแหน่งต่างๆ ถูกต้องตามกลักการออกเสียง

ตามลำดับ ผลการวิเคราะห์ความคิดเห็นของนักเรียนพบว่ามีความคิดเห็นโดยรวมในระดับมากโดย

ข้อคิดเห็นท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด 3 อันดับ เรียงจากมากไปหาน้อย คือ นักเรียนเห็นว่าสามารถ 

พูดได้คล่องแคล่วและมีความถูกต้องเมื่อเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสารรองลงมานักเรียนคิดว่าการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารให้ความสนุกสนานมี

ประโยชน์และนักเรียนมีความกล้าในการพูดภาษาอังกฤษมากขึ้น  

2. งานวิจัยต่างประเทศ 

จากงานวิจัยต่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องกับการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษท่ีผู้วิจัยนำมาปรับปรุงและพัฒนา

รูปแบบของกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสารและเกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษ ดังเช่น  

2.1 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT   

Alaba (2013 : 257-269) ได้เปรียบเทียบการสอนโดยใช้คลิกเกอร์และการสอน แบบ

บรรยายเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการส่ือสารของนักเรียนท่ีได้รับการสอนภาษาอังกฤษ เป็น

ภาษาท่ีสอง กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนจำนวน 90 คน จาก 3 โรงเรียน ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่า มี

ความ แตกต่างอย่างมีนัยสำคัญ ระหว่างความสามารถในการส่ือสาร ก่อนการทดสอบและคะแนน 

หลังการทดสอบ ของนักเรียนในแต่ละกลุ่ม นอกจากนั้นมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญในระหว่าง 

คะแนนก่อนสอบและหลังสอบของความสามารถในการส่ือสารของนักเรียนบนพืน้ฐานของกลวิธีใน
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การ สอน ทักษะการพูดเป็นทักษะท่ีมีประสิทธิภาพในขณะท่ีเพศไม่ได้ช่วยเหลือนักเรียนในการใช้ 

ความสามารถในการสอนภาษาอังกฤษในห้องเรียน 

Sofe (2012) ได้ทำการวิจัยโรงเรียนมัธยมในบังคลาเทศท่ีใช้การเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือ CLT โดยใช้แบบสอบถามถึงกระบวน ขั้นตอน และปัญหาท่ีเกิดขึ้นเกี่ยวกับ

การเรียนการสอนแบบ CLT ในโรงเรียนมัธยม ผลการวิจัย การเรียนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT เป็นการเตรียมความพร้อมของผู้เรียนได้ โดยเน้นให้แต่ละคนมีบทบทของตนเองอย่างชัด ไม่ว่า

จะเป็นผู้เรียน และครูผู้สอน 

Abdullah (2011 : 85-109) ได้ทำการวิจัยเรื่อง การสอนภาษาเพื่อการส่ือสารในช้ัน

เรียนภาษาอังกฤษและเจตคติของครูในตุรกี โดยมีความมุ่งหมายเพื่อศึกษาเจตคติของครูท่ีมีต่อการ

สอนภาษาเพื่อการส่ือสารด้วยวิธีการสอนด้วยกิจกรรมคู่ กิจกรรมกลุ่ม ความถูกต้องความคล่องแคล่ว 

การแก้ไขข้อผิดพลาด รวมถึงบทบาทของครู กลุ่มตัวอย่างคือ ครูผู้สอนภาษาอังกฤษในประเทศตุรกี

จำนวน 2 คน เครื่องมือท่ีใช้คือ แบบสอบถามปลายเปิด แบบสังเกตพฤติกรรมแบบสอบถามแรงจูงใจ

ใฝ่สัมฤทธิ์ เป็นการทดลองเชิงคุณภาพ ผลปรากฏว่าครูท้ังสองคนให้ความคิดเห็นว่า ขนาดของช้ัน

เรียน การสอนไวยากรณ์แบบเดิมๆ เวลาท่ีเตรียมส่ือการสอน นั้นมีผลต่อการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร 

2.2 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับเกมคำศัพท์ 

Vafaee และ Suzuki (2020) ได้ศึกษาความสำคัญเชิงสัมพัทธ์ของความรู้ทางไวยากรณ์

และความรู้คำศัพท์ในความสามารถในการฟังภาษาท่ีสอง ผลการวิจัยพบว่า วัตถุประสงค์หลักของ

การศึกษาในปัจจุบันคือการตรวจสอบความสำคัญของความรู้คำศัพท์ (VK) และความรู้ทางไวยากรณ์ 

(SK) ในภาษาท่ีสอง (L2) ผู้เรียนภาษาอังกฤษท่ีเป็นภาษาต่างประเทศจำนวน 263 คน ได้ทำการ

ทดสอบการฟังมาตรฐาน (IELTS) และการทดสอบความรู้ทางไวยากรณ์และการทดสอบความรู้

คำศัพท์- ครอบคลุมท้ังความกว้างและความลึกของความรู้คำศัพท์, การรับรู้ (การทดสอบ

หน่วยความจำในการทำงานสองครั้งและแบบสอบถามความรู้เกี่ยวกับอภิปัญญา) และมาตรการทาง

อารมณ์ (แบบสอบถามความวิตกกังวลการฟังในภาษาท่ีสองท้ังสองรายการ) การวิเคราะห์แบบจำลอง

สมการโครงสร้างเปิดเผยว่าท้ังความรู้คำศัพท์และความรู้ทางไวยากรณ์ เป็นตัวทำนายท่ีสำคัญของ

ความสามารถในการฟังในภาษาท่ีสอง แม้กระนั้นความรู้คำศัพท์ เป็นตัวพยากรณ์ท่ีแข็งแกร่งกว่าด้วย

ขนาดเอฟเฟกต์เกือบสองเท่าของความรู้ทางไวยากรณ์ (0.55 เทียบกับ 0.28) ผลการศึกษายังแสดงให้
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เห็นว่าความรู้เกี่ยวกับอภิปัญญาความจำในการทำงานและความวิตกกังวลในการฟังในภาษาท่ีสองเป็น

ตัวทำนายท่ีสำคัญของความสามารถในการฟังในภาษาท่ีสอง 

Ali Sorayaie Azar (2012 : 252-256) ไดศึกษาเรื่องผลของเกมท่ีมีตอกลยุทธการเรียน

รูคําศัพทของผูเรียนท่ีไมใชเจาของภาษา กลาววาผูเรียนชาวอิหราน ถือเปนผูเรียนภาษาอังกฤษท่ีไมใช

เจาของภาษา มักรูสึกเบ่ือในบทเรียนท่ีเกี่ยวกับคําศัพท เพราะพวกเขาไมเคยเปล่ียนพฤติกรรมการ

เรียนร ูเชน การเขียนคําตางๆ บนกระดาษ ความพยายามในการเรียนอยางแทจริง หรือการเรียนรอูย

างเอื่อยเฉื่อยไรการตอบโตตอคําอธิบายของผูสอนในการชวยเหลือนักเรียนในการเรียนในหองเรียน

โดยเฉพาะในบทเรียนคําศัพทใหมีความนาสนใจมากขึ้น โดยการเลนเกม การศึกษาครั้งนี้นําไปสูการไข

คําตอบของคําถามท่ีวา “เกมชวยผูเรียนภาษาอังกฤษใหเรียนรูศัพทไดอยางมีประสิทธิภาพหรือไม่   

อยางไร” การคนควาทางวิชาการสวนใหญเริ่มจากการสันนิษฐานวา เกมนั้นมีประโยชน แตอยางไรก็

ตาม การศึกษานี้ไดเลือกเฉพาะสวนประกอบของเกม เพื่อนําไปสูการศึกษาแบบเด่ียว หลังจากไดทํา

การคนควาความเห็นทางวิชาการตางๆ ท่ีเกี่ยวของซึ่งมีอยคูอนขางนอย ผูวิจยัจึงเริ่มทําการวิจัยเชิง

ปฏิบัติการท่ีรวมเอาการประยุกตใชเกมในช้ันเรียน สังเกตการสอน และสัมภาษณท้ังผูเรียนและผูสอน

โดยพยายามดึงความจริงออกมาจากปฏิกิริยา ความรูสึกของผูเรียน และประสิทธิภาพของเกมในการ

เรียนรคํูาศัพท ซึ่งการศึกษาวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็นวาเกมตางๆ มีประสิทธิภาพในการ   ชวยผูเรียน

พัฒนาทักษะการเรียนรคํูาศัพทของพวกเขาได ผลจากการศึกษาวิจัยครั้งนี้แสดงใหเห็นวาเกมไมเพียง

แตใหความสนุกสนานในช้ันเรียนของผูเรียนท่ีไมใชเจาของภาษา แตยังมีประโยชนท่ีสําคัญมากในแง

ของการตอบสนองและมีสวนรวมของผูเรียนกลุมดังกลาว ฉะนั้น จึงสามารถสรุปไดวา เกมทางภาษา

สามารถใชในทางปฏิบัติฝกฝน และศึกษาคนควาในบทเรียนเกี่ยวกับภาษาในช้ันเรียนได             

ดิกเกอรสัน (Dickerson. 1976 : 6456-A) ทดลองเปรียบเทียบการจําคําศัพทของ

นักเรียนระดับ 1 โดยใชเกมการเคล่ือนไหว (Active Games) เกมเฉื่อย (Passive Games)และ

กิจกรรมปกติ (Traditional Activity) กลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับ 1 จํานวน 274 คนเปนนักเรียน

หญิง 128 คน นักเรียนชาย 146 คน แตละกลุมไดรับการปฏิบัติดังนี้ กลุมเกมการเคล่ือนไหว เปนการ

เลนเกี่ยวกับการเคล่ือนไหวสวนตางๆของรางกาย กลุมเกมเฉื่อยจะเลนไดโดยใชบัตรคําและกระดาน

ดํา กลุมปกติใชสมุดแบบฝกหัด ผลการทดลองปรากฏวา 

1. กลุมเกมการเคล่ือนไหวผูมีผลสัมฤทธิ์ในการจําแนกศัพทสูงกวากลุมเกมเฉื่อย 

และกลุมท่ีใชกิจกรรมปกติ 
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2. กลุมเกมเฉื่อยมีผลสัมฤทธิ์ในการจําคําศัพทสูงกวาท่ีใชในกิจกรรมปกติ 

3. นักเรียนชายและนักเรียนหญงิในกลุมเกมการเคล่ือนไหวมีผลสัมฤทธิ์ในการจํา    

สูงกวานักเรียนชายและนักเรียนหญงิในกลุมท่ีใชเกมเฉ่ือย 

4. นักเรียนชายและนักเรียนหญงิในกลุมท่ีใชเกมเฉื่อย มีผลสัมฤทธิ์ในการจําคําศัพท

สูงกวานักเรียนชายและนักเรียนหญงิในกลุมท่ีใชกิจกรรมปกติ 

5. ในกลุมทดลองท้ัง 3 กลุม มีผลสัมฤทธิ์ในการจําคําศัพทระหวางนักเรียนชายและ

นักเรียนหญงิไมแตกตางกันByrne (1986, p. 31) แนะอีกวา“ยิ่งใชเกมหลากหลายมากเทาไร ยิ่งกระ

ตุนการเรียนรขูองผูเรียนไดเทานั้น”งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับทักษะการพูด  

      ชานธา และเมกาลา (Shantha and Mekala. 2017 : 161-169) ได้ศึกษาการใช้ภาระ

งานส่ือสารของนักศึกษาวิศวกรรมศาสตร์ช้ันปีท่ี 1 ในประเทศอินเดีย เนื่องจากความสามารถในการ

พูดภาษาอังกฤษนั้นมีความจำเป็นในอุตสาหกรรมทางวิศวกรรมของอินเดีย รวมทั้งอาชีพวิศวกรต้อง

ใช้ทักษะการพูดภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันและการทำงาน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลองครั้งนี้มี 

2 กลุ่ม คือ กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 38 คน จากการศึกษา พบว่า นักศึกษากลุ่มทดลองท่ี

เรียนโดยใช้ภาระงานส่ือสารมีความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษมากกว่ากลุ่มควบคุม ท้ังนี้ภาระ

งานส่ือสารช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบริบทในการใช้ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวันมากกว่าการเรียนรู้ในทาง

ทฤษฎี 

      Alaba (2013 : 257-269) ได้เปรียบเทียบการสอนโดยใช้คลิกเกอร์และการสอนแบบ

บรรยายเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการส่ือสารของนักเรียนท่ีได้รับการสอนภาษาอังกฤษเป็น

ภาษาท่ีสอง กลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนจำนวน 90 คน จาก 3 โรงเรียน ผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่ามีความ

แตกต่างอย่างมีนัยสำคัญระหว่างความสามารถในการส่ือสารก่อนการทดสอบและคะแนนหลังการ

ทดสอบของนักเรียนในแต่ละกลุ่มนอกจากนั้นมีความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญในระหว่างคะแนนก่อน

สอบและหลังสอบของความสามารถในการส่ือสารของนักเรียนบนพื้นฐานของกลวิธีในการสอน ทักษะ

การพูดเป็นทักษะท่ีมีประสิทธิภาพในขณะท่ีเพศไม่ได้ช่วยเหลือนักเรียนในการใช้ความสามารถในการ

สอนภาษาอังกฤษในห้องเรียน 

                Morales (2009 : 311 - 325) ได้ศึกษาเชิงปฏิบัติการเพื่อส่งเสริมทักษะการใช้

ภาษาอังกฤษมาตรฐานอย่างถูกต้องและเหมาะสมโดยเน้นทักษะการส่ือสารด้วยการพูดและการเขียน
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กลุ่มตัวอย่างคือนักศึกษาวิชาครูระดับปริญญาตรีท่ีเป็นชนกลุ่มน้อยและมีฐานะยากจนในมหาวิทยาลัย

แห่งหนึ่งในภูมิภาคตะวันออกเฉียงเหนือของสหรัฐอเมริกาจานวน 50 คนนักศึกษาเหล่านี้จะต้องเรียน

วิชาพื้นฐานด้านศึกษาศาสตร์ 4 วิชาซึ่งมีการปรับและเพิ่มกิจกรรมการพัฒนาทักษะการเขียนและพดู

ภาษาอังกฤษมาตรฐานเข้าไว้ในหลักสูตรผลการศึกษาพบว่านักศึกษามีความเข้าใจรวมถึงสามารถ

พัฒนาทักษะการเขียนและพูดภาษาอังกฤษมาตรฐานได้ดีขึ้นนอกจากนั้นนักศึกษายังมีความตระหนกั

ในการใช้ภาษาอังกฤษรูปแบบต่างๆได้เหมาะสมกับกาลเทศะมากขึ้น  

       Conejeros and Ortiz. (2008 : Abstract) ไดศึกษาประสิทธิภาพของการใชกิจกรรม

ละครในฐานะภาษาตางประเทศ การวิจัยครั้งนี้เปนวิจัยเชิงทดลองท่ีกําหนดกลุมทดลองและกลุ่ม

ควบคุม คือ ผูเรียนในประเทศชิลีท่ีพูดภาษาสเปนเปนภาษาท่ีหนึ่งและเรียนภาษาอังกฤษเปนภาษา     

ตางประเทศ ประกอบดวยกลุมทดลองจํานวน 19 คน และกลุมควบคุมจํานวน 17 คน กลุมควบคุม

สอนดวยวิธีปกติท่ัวไปท่ีสอนกันในประเทศชิลี เปนการสอนท่ียึดตําราและครูเปนศูนยกลาง กลุมทด 

ลองสอนดวยกิจกรรมท่ีใชเทคนิคกิจกรรมละคร เชนบทบาทสมมติ และกิจกรรมการสัมภาษณในการ

เรียนรไูวยากรณ คือ Pre-test, Post-test การใช Present continuous ท้ังประโยคบอกเลา ปฏิเสธ

และคําถาม ท้ังกลุมทดลองและกลุมควบคุม ระหวางการสอนดวยเทคนิคกิจกรรมละครและการสอน

ตามปกติ พบวา คะแนนหลังการเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนัยสําคัญท่ี .05 และผลการ

เปรียบระหวางการสอนดวยเทคนิคกิจกรรมละครและการสอนตามปกติ พบวา ผูเรียนท่ีเรียนไวยาก

รณดวยเทคนิคกิจกรรมละครมีคะแนนสูงกวาผูเรียนท่ีเรียนดวยวิธีปกติ อยางมีนัยสําคัญท่ี .05 เชนกัน 

       2.3 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับทักษะความพึงพอใจ 

Bakotic (2016) ได้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจในการปฏิบัติงานกับ

ประสิทธิภาพขององค์การในบริษัท ประเทศโครเอเชีย พบว่าปัจจัยความพึงพอใจในการปฏิบัติงานมี

ความสัมพันธ์เชิงบวกกับการปฏิบัติงานขององค์การ ได้แก่ อัตราผลตอบแทนผู้ถือหุ้น รายได้ต่อ

พนักงาน ค่าแรงงานต่อพนักงาน ดัชนีตลาดตราสารหนี้ สามารถสรุปได้ว่าผลกระทบของปัจจัยส่วน

ใหญ่ของความพึงพอใจในการปฏิบัติงานเกี่ยวกับประสิทธิภาพขององค์การท่ีมีอยู่และความพึงพอใจ

ต่อประสิทธิภาพขององค์การนี้ยังสามารถแนะนำให้ผู้บริหารจำเป็นท่ีจะต้องสังเกตอย่างรอบคอบและ

มีอิทธิพลต่อปัจจัยความพึงพอใจในการปฏิบัติงานเพื่อปรับปรุงประสิทธิภาพขององค์การ การ

วิเคราะห์โดยละเอียดแสดงให้เห็นว่าการเช่ือมต่อระหว่างความพึงพอใจในการปฏิบัติงานและ

ประสิทธิภาพขององค์การนั้นดีกว่าการเช่ือมต่อระหว่างประสิทธิภาพขององค์การและความพอใจใน
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งาน อาจกล่าวได้ว่าความพึงพอใจในการปฏิบัติงานนั้นเป็นตัวกำหนดประสิทธิภาพขององค์การ

มากกว่าประสิทธิภาพขององค์การเป็นตัวก าหนดความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน 

Debasish and Dey (2016 : 1-9) ได้ศึกษาเรื่อง การรับรู้ของลูกค้าเกี่ยวกับคุณภาพ

การบริการท่ีมีต่อโรงแรมหรูหราในโอดิชา โดยใช้แบบจำลอง SERVQUAL จากผลวิจัยพบว่า การรู้ว่า

ผู้ใช้บริการรับรู้คุณภาพการบริการอย่างไรและสามารถวัดคุณภาพการบริการได้นั้นจะเป็นประโยชน์

ต่อการจัดการบริการโรงแรมระดับ 5 ดาว การวัดคุณภาพการบริการสามารถช่วยจัดการและให้ข้อมูล

ท่ีเช่ือถือได้ ซึ่งสามารถใช้ในการตรวจสอบและรักษาคุณภาพการบริการท่ีดีขึ้น การใช้แบบจำลอง

SERVQUAL เพื่อประเมินคุณภาพบริการช่วยให้การจัดการเข้าใจได้ดียิ่งขึ้นในมิติต่างๆ และมีผลต่อ

คุณภาพการบริการและความพึงพอใจของลูกค้า การศึกษาครั้งนี้ได้ทำการสำรวจในโรงแรมหรูระดับ 

5 ดาว ในโอดิชา โดยใช้มิติคุณภาพการบริการ 5 มิติ ซึ่งแสดงถึงเกณฑ์การประเมินท่ีผู้เข้าพักใช้

ประเมินคุณภาพการบริการของโรงแรมหรู ผลการวิจัยแสดงให้เห็นว่าการให้ความสำคัญของ

ผู้ใช้บริการคุณภาพการบริการมีความสำคัญ เนื่องจากขนาดของคุณภาพการบริการมีบทบาทสำคัญใน

ประสิทธิภาพของโรงแรมในฐานะภาคบริการ ดังนัน้จึงจำเป็นต้องวัดความพึงพอใจของลูกค้าอย่าง

ต่อเนื่องเพื่อประเมินประสิทธิภาพของผู้ให้บริการ สำหรับการบริการท่ีมีคุณภาพควรสามารถ

ตอบสนองหรือบริการเกินความคาดหวังในการบริการลูกค้า หากผู้จัดการมีความรู้เกี่ยวกับเรื่องเหล่านี้

จะสามารถช่วยในการปรับปรุงคุณภาพการบริการของโรงแรมได้ 

Kotler และ Armstrong (2002) ทำการศึกษา เรื่อง หลักการบริหารจัดการ กล่าวว่า 

ความพึงพอใจของลูกค้า เป็นระดับความรู้สึกของลูกค้า ท่ีมีผลจากการเปรียบเทียบระหว่าง

ผลประโยชน์ จากคุณสมบัติหรือการทำงานของผลิตภัณฑ์ตามท่ีเห็นหรือเข้าใจกับการคาดหวังของ

ลูกค้า ซึ่งเกิดจาก ประสบการณ์และความรู้สึกในอดีตของผู้ซื้อ ส่วนผลประโยชน์จากคุณสมบัติหรือ

การทำงานของ ผลิตภัณฑ์เกิดจากนักการตลาดและฝ่ายอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้องท่ีจะต้องพยายามสร้างความ

พึงพอใจให้ลูกค้า โดยพยายามสร้างคุณค่าเพิ่ม โดยการทำงานร่วมกับฝ่ายต่างๆ โดยยึดหลักการสร้าง

คุณภาพรวม คุณค่าเกิดจากความแตกต่างทางการแข่งขัน คุณค่าท่ีส่งมอบให้กับลูกค้าจะต้องมากกว่า

ต้นทุนของลูกค้า ต้นทุนของลูกค้าส่วนใหญ่ก็คือราคาสินค้า นั่นเอง 

จากการศึกษางานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ ผู้วิจัยได้รวบรวมเนื้อหาเกี่ยวกับ

การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ เพื่อแสดงให้เห็นว่าการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม
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คำศัพท์ท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น เป็นการจัดกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

เกิดความคล่องแคล่วและมั่นใจในการพูด ซึ่งเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ใช้ทักษะด้านต่างๆในการ

ทำกิจกรรม ผู้เรียนได้ใช้ทักษะความจำในการเล่นเกมคำศัพท์ ซึ่งผู้วิจัยได้เลือกใช้ภาษาระดับกึ่ง

ทางการ เพื่อให้ผู้เรียนเลือกใช้คำศัพท์ได้ท้ังแบบทางการ และไม่เป็นทางการ ในการส่ือสารเพื่อให้

เหมาะกับบริบทและวาระโอกาสในการใช้ภาษา นอกจากนั้นผู้เรียนได้ใช้ความสามารถด้านการทำงาน

เป็นกลุ่ม และใช้ทักษะการพูด ในการปฏิบัติกิจกรรมโดยให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการทำกิจกรรม ซึ่ง

ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้ในเนื้อหาบทเรียนท่ีเกี่ยวข้องกับการดำเนินชีวิตประจำวัน 
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บทท่ี 3 

 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 

            ผู้วิจัยได้ศึกษา ค้นคว้า และดำเนินการวจัิย เรื่อง การจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

2. เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

3. การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 

4. ขั้นตอนดำเนินการวิจัย 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

7. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 

1. ประชากร 

ประชากรท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงานคณะกรรมการการ

อุดมศึกษา จำนวน 3 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 60 คน มีการจัดห้องเรียนแบบคละกันซึ่งประกอบด้วย

นักเรียนท่ีมีระดีบความสามารถสูง ปานกลาง ต่ำ เป็นเกณฑ์ในการแบ่ง 

2. กลุ่มตัวอย่าง 
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กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการศึกษาครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 

2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา จำนวน 30  คน ท่ีได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

3. ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง 

ดำเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปี การศึกษา 2565 จำนวน 12 แผน แผนละ 1 

ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง 

 

เคร่ืองมือวิจัยที่ใช้การวิจัย 

 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย มี 3 ชนิด ดังนี้ 

1. เครื่องมือท่ีใช้ในการจัดการเรียนเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ 

1.1 แผนการจัดการเรียนเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง 

1.2 เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

2. แบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เป็นแบบวัดภาคปฏิบัติ โดยเป็นแบบทดสอบ

ปากเปล่า ชนิด Rubric Score จำนวน จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน 

3. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จำนวน 10 ข้อ 10 

คะแนน 

 

      การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ  

 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้สร้างและหาคุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
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1. แผนการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา

ปีท่ี 6 ประกอบเกมคำศัพท์ มีข้ันตอนดังนี้ 

1.1 ศึกษาเอกสาร หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข ั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 สาระการ

เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ และศึกษาแนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับ การสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT งานวิจัยท่ีเกี่ยวกับทักษะการพูด และวิเคราะห์ การจัดกิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT และ เกมคำศัพท์ เพื่อการออกแบบกิจกรรมการสอนให้สอดคล้องกับ

หลักสูตรเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีได้ต้ังไว้ 

  1.2 เลือกหน่วยการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 

  1.3 วิเคราะห์มาตรฐานและตัวชี้วัดหลักสูตรแกนกลางภาษาอังกฤษพื้นฐาน 

ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

  1.4 กำหนดหน่วยการเรียนรู้ จากคำอธิบายรายวิชาภาษาอังกฤษพื้นฐานช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 ได้หน่วยการเรียนรู้ 4 หน่วย จำนวน 12 

ช่ัวโมง ตามตาราง ดังนี้  

ตาราง 2 วิเคราะห์ตัวชี้วัด เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้และเวลา 

มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ต 1.1 ป.6/2 อ่านออก

เสียง ข้อความ นิทานและ

บทกลอนส้ัน ๆ ถูกต้อง

ตามหลักการอ่าน 

ต 1.1ป.6/3 เลือก/ระบุ

ประโยคหรือข้อความส้ัน 

Unit 5: 

Personal 

Identification 

Topic: 

Personal 

1. นักเรียนสามารถบอก/

ระบุความหมายคำศัพท์

เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียน

ได้จากภาพหรือสัญลักษณ์ 

ท่ีเกี่ยวกับตนเองและ

ครอบครัวได้ 

ใช้เกม 

Vocabulary 

Game (เกม

คำศัพท์)                             

 

1 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ๆ ตรงตามภาพ 

สัญลักษณ์ หรือ

เครื่องหมายท่ีอ่าน 

ต 1.2 ป.6/1 พูด/เขียน

โต้ตอบในการส่ือสาร

ระหว่างบุคคล 

ต 1.3 ป.6/1 พูด/เขียนให้

ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง 

เพื่อน และส่ิงแวดล้อม

ใกล้ตัว 

ต 4.1 ป.6/1 ใช้ภาษา

ส่ือสารในสถานการณ์ต่าง 

ๆ ท่ีเกิดขึน้ในห้องเรียน

และสถานศึกษา 

Information                                                      2. นักเรียนสามารถออก

เสียงคำศัพท์ต่างๆ ได้

ถูกต้อง ออกเสียงหนัก-เบา

ในกลุ่มคำ และออกเสียง

เช่ือมโยงในข้อความ 

3. นักเรียนสามารถสรุป

ใจความสำคัญจาก

บทความท่ีอ่านได้ถูกต้อง 

 

 

 

ต 1.1 ป.6/1 ปฏิบัติตาม

คำส่ัง คำขอร้องและ

คำแนะนำท่ีฟังและอ่าน 

ต 1.1 ป.6/3 เลือก/ระบุ

ประโยคหรือข้อความส้ัน 

ๆ ตรงตามภาพ 

สัญลักษณ์ หรือ

Unit 5: 

Personal 

Identification 

Topic: My 

family                                                                       

1. นักเรียนสามารถบอก/

ระบุความหมายของบท

สนทนาในชีวิตประจำวันได้ 

และสามารถแนะนำตนเอง

ได้เช่น good morning /  

I am sorry. / I’m fine. 

/Nice to see you. 

ใช้เกม 

Unscramble 

(ถอดรหัส) 

และ 

Vocabulary 

Game (เกม

คำศัพท์)                             

2 



 

 

  64 

มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

เครื่องหมายท่ีอ่าน 

ต 1.3 ป.6/1 พูด/เขียนให้

ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง 

เพื่อน และส่ิงแวดล้อม

ใกล้ตัว 

ต 4.1 ป.6/1 ใช้ภาษา

ส่ือสารในสถานการณ์

ต่างๆ ท่ีเกิดขึ้นใน

ห้องเรียนและสถานศึกษา 

2. นักเรียนสามารถปฏิบัติ

ตามคำส่ัง ประโยคหรือคำ

ขอร้อง เช่น Can/Could 

you help me, please? 

นักเรียนสามารถส่ือสาร/

อ่านประโยค บทสนทนา 

นิทาน หรือเรื่องเล่าคำถาม

เกี่ยวกับใจความสำคัญของ

เรื่อง เช่นใคร ทำอะไร ท่ี

ไหน เมื่อไร อย่างไร ทำไม 

3. นักเรียนสามารถพูด/

สนทนาในสถานการณ์ต่าง 

ๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียน

และสถานศึกษา 

 

 

 

 

ต 1.2 ป.6/1 พูด/เขียน

โต้ตอบในการส่ือสาร

ระหว่างบุคคล 

ต 1.3 ป.6/1 พูด/เขียนให้

ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง 

เพื่อน และส่ิงแวดล้อม

Unit 6: 

Weather and 

Seasons 

Topic: 

Festivals in 

winter                                                           

1. นักเรียนสามารถบอก

ความหมายคำศัพท์และ

ตอบคำถามเกี่ยวกับ

เทศกาล/วันสำคัญ/งาน

ฉลองและชีวิตความเป็นอยู่

ง่ายๆของเจ้าของภาษา 

ใช้เกม 

Unscramble 

(ถอดรหัส)   

 

 

1 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ใกล้ตัว 

ต 2.1 ป.5/2 ตอบ

คำถาม/บอกความสำคัญ

ของเทศกาล/วันสำคัญ/

งานฉลองและชีวิตความ

เป็นอยู่ง่ายๆของเจ้าของ

ภาษา 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

2. นักเรียนสามารถส่ือสาร 

และให้ข้อมูลตนเองและ

ครอบครัวได้ โดยใช้

ประโยคสนทนา เช่น I 

have one older 

brother. / I like to 

swim. 

3. นักเรียนสามารถ

นำเสนอด้วยการส่ือสาร

โดยค้นคว้า รวบรวม

คำศัพท์ ท่ีเกี่ยวกับ

เทศกาล/วันสำคัญต่างๆ 

 

 

 

ต 1.1 ป.6/3 เลือก/ระบุ

ประโยคหรือข้อความส้ันๆ 

ตรงตามภาพ สัญลักษณ์ 

หรือเครื่องหมายท่ีอ่าน 

ต 2.1 ป.6/2 ให้ข้อมูล

เกี่ยวกับเทศกาล/วัน

สำคัญ/งานฉลอง/ชีวิต

ความเป็นอยู่ของเจ้าของ

Unit 6: 

Weather and 

Seasons 

Topic:  The 

season in my 

country                                                

1. นักเรียนสามารถบอก/

เปรียบเทียบความเหมือน

และแตกต่างเกี่ยวกับ

เทศกาล/วันสำคัญได้

ถูกต้อง 

2. นักเรียนสามารถ

นำเสนอข้อมูลด้วยการพูด/

การเขียนเกี่ยวกับเทศกาล/

ใช้เกม 

Mystery 

box (กล่อง

ปริศนา) และ 

Matching 

Picture and 

Word Game 

(เกมจับคู่

คำศัพท์กับ

2 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ภาษา 

ต 2.2 ป.6/2 เปรียบเทียบ

ความเหมือน/ความ

แตกต่างระหว่างเทศกาล

งานฉลองและประเพณี

ของเจ้าของภาษากับของ

ไทย 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

วันสำคัญ ได้ 

3. นักเรียนตระหนักถงึ

ความสำคัญในการทราบ

ข้อมูลของวันสำคัญและ

ประเพณี 

ภาพ) 

 

 

 

ต 1.3 ป.6/2 เขียนภาพ 

แผนผัง แผนภูมิและ

ตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ 

ท่ีฟังหรืออ่าน 

ต 2.1 ป.6/1 ใช้ถ้อยคำ 

น้ำเสียง และกิริยาท่าทาง

อย่างสุภาพ เหมาะสม 

ตามมารยาทสังคมและ

Unit 7: 

Festivals and 

Celebrations  

 Topic: Great 

Days                                                                     

1. นักเรียนสามารถบอก/

ปฏิบัติเกี่ยวกับกิจกรรม

ทางภาษาและวัฒนธรรม 

เช่น การเล่นเกม การเล่า

นิทาน วันคริสต์มาส วันขึ้น

ปีใหม่ 

2. นักเรียนสามารถเขียน

ภาพ แผนผัง แผนภูมิและ

ใช้เกม 

Mystery 

box (กล่อง

ปริศนา) 

 

 

1 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

วัฒนธรรมของเจ้าของ

ภาษา 

ต 2.2 ป.6/2 เปรียบเทียบ

ความเหมือน/ความ

แตกต่างระหว่างเทศกาล

งานฉลองและประเพณี

ของเจ้าของภาษากับของ

ไทย 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

ตารางแสดงข้อมูลต่างๆ ท่ี

ฟังหรืออ่านเกี่ยวกับ

เทศกาล/วันสำคัญ หรือ

กิจกรรมการเรียนได้ 

3. นักเรียนสามารถใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและการรวบรวม

ข้อมูลต่างๆ นำเสนอด้วย

การพูดและการเขียนได้ 

 

ต 1.2 ป.6/1 พูด/เขียน

โต้ตอบในการส่ือสาร

ระหว่างบุคคล 

ต 1.2 ป.6/5 พูด/เขียน

แสดงความรู้สึกของตนเอง

เกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้

ตัวกิจกรรมต่างๆ พร้อม

Unit 7: 

Festivals and 

Celebrations 

Topic: 

Festivals                                                                       

1. นักเรียนบอก/แสดง

ความรู้สึกของตนเอง

เกี่ยวกับเรื่องเทศกาลโดย

ใช้ประโยคหรือข้อความ 

เช่น What do you 

always do in New 

Year? / What do you 

ใช้เกม  

Matching 

Picture and 

Word Game 

และ 

Charades 

words (เกม

2 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ท้ังให้เหตุผลส้ันๆประกอบ 

ต 1.3 ป.6/2 เขียนภาพ 

แผนผัง แผนภูมิและ

ตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ 

ท่ีฟังหรืออ่าน 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

ต 4.2 ป.6/1 ใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและรวบรวมข้อมูล

ต่าง ๆ 

do during Christmas? 

2. นักเรียนสามารถเขียน

ภาพ แผนผัง แผนภูมิ

ข้อมูลต่าง ๆเกี่ยวกับเรื่อง

เทศกาล/วันสำคัญถูกต้อง 

 3. นักเรียนสามารถใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและการรวบรวม

ข้อมูลต่างๆ นำเสนอด้วย

การพูดและการเขียนได้ 

รวมถึงนำเสนอในรูปแบบ

กลุ่ม โดยมีการตั้งคำถาม 

เพื่อใช้ในการส่ือสาร 

 

ทายคำศัพท์) 

 

 

 

 

ต 1.1 ป.6/4 บอก

ใจความสำคัญและตอบ

คำถามจากการฟังและ

อ่านบทสนทนานิทาน

ง่ายๆ และเรื่องเล่า 

ต 1.2 ป.6/1 พูด/เขียน

Unit 8: Free 

time and 

Entertainment 

Topic: Free 

time                                                                     

1. นักเรียนสามารถบอก

ใจความสำคัญและตอบ

คำถามจากการฟังได้เช่น 

Yes/No Question เช่น 

 Is/Are/Can…? 

Yes,…is/are/can.  

ใช้เกม Fast 

thinking 

Game (เกม

คิดเร็ว) 

 

1 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

โต้ตอบในการส่ือสาร

ระหว่างบุคคล 

ต 1.3 ป.6/2 เขียนภาพ 

แผนผัง แผนภูมิและ

ตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ 

ท่ีฟังหรืออ่าน 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

ต 4.2 ป.6/1 ใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและรวบรวมข้อมูล

ต่างๆ 

2. นักเรียนสามารถพูด/

เขียนโต้ตอบ แผนผังในการ

ส่ือสารเกี่ยวกับกิจกรรมท่ี

ใช้ในชีวิตประจำวัน รวมถึง

บอกข้อมูล/คำศัพท์

เกีย่วกับกิจกรรมได้ 

3. นักเรียนสามารถใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและการรวบรวม

ข้อมูลต่างๆ นำเสนอโดยใช้

ประโยคในบทเรียน เช่น 

Wh-Question เช่น Who 

is/are…? 

 He /She is…/They 

are…/What…? 

/Where…? 

 

ต 1.1 ป.6/4 บอก

ใจความสำคัญและตอบ

คำถามจากการฟังและ

อ่านบทสนทนานิทาน

Unit 8: Free 

time and 

Entertainment 

Topic:  

1. นักเรียนสามารถ สรุป

ใจความสำคัญได้จาก

ข้อความ บทสนทนา 

2. นักเรียนสามารถพูด/

ใช้เกม Fast 

thinking 

Game (เกม

คิดเร็ว) และ 

2 
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มาตรฐานตัวชี้วัด เนื้อหา 

จุดประสงค์การเรียนรู้

กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ 

 

เกมคำศัพท์ 

 

 

เวลา/

ช่ัวโมง 

ง่ายๆ และเรื่องเล่า 

ต 1.2 ป.6/1 พูด/เขียน

โต้ตอบในการส่ือสาร

ระหว่างบุคคล 

ต 1.3 ป.6/2 เขียนภาพ 

แผนผัง แผนภูมิและ 

ตารางแสดงข้อมูลต่าง ๆ 

ท่ีฟังหรืออ่าน 

ต 3.1 ป.6/1 ค้นคว้า 

รวบรวมคำศัพท์ท่ี

เกี่ยวข้องกับกลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื่นจากแหล่ง

การเรียนรู้ และนำเสนอ

ด้วยการพูด/การเขียน 

ต 4.2 ป.6/1 ใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและรวบรวมข้อมูล

ต่างๆ 

Holidays                                                                        เขียนโต้ตอบ แผนผังในการ

ส่ือสารเกี่ยวกับกิจกรรมท่ี

ใช้ในชีวิตประจำวัน รวมถึง

บอกข้อมูล/คำศัพท์

เกี่ยวกับกิจกรรมได้ 

3. นักเรียนสามารถใช้

ภาษาต่างประเทศในการ

สืบค้นและการรวบรวม

ข้อมูลต่างๆ นำเสนอโดยใช้

ประโยคในบทเรียน เช่น 

Wh-Question เช่น Who 

is/are…? 

 He /She is…/They 

are…/What…? 

/Where…? 

 

Charades 

words (เกม

ทายคำศัพท์ 

 

 

1.6 กำหนดวัตถุประสงค์และเนื้อหาของแผนการสอนแต่ละแผน หลังจากนั้นสร้าง

เอกสารประกอบการสอน 12 ชุด ประกอบด้วย บัตรคำศัพท์ บทสนทนา รูปแบบประโยค แบบฝึกหัด 

การเรียนรู้คำศัพท์เพิ่มเติม ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้ 
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1) กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์และครอบคลุมเนื้อหาในแต่ละเรื่อง 

2) กำหนดและสร้างส่ือการสอนท่ีจำเป็นสำหรับแผนการสอนแต่ละแผน 

3) กำหนดเกมคำศัพท์ประกอบการสอน ประกอบด้วยจุดประสงค์ อุปกรณ์ วิธีการ

เล่น และตัวอย่างเกม 

4) นำแผนการสอนท่ีมีเกมประกอบการสอนนำเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อพิจารณาแผนการสอนและนำไปปรับปรุงแก้ไข 

5) นำแผนการสอนท่ีมีเกมประกอบการสอนเสนอผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน เพื่อพิจารณา

ความถูกต้องเหมาะสม และตรวจสอบคุณภาพของแผนการสอน 

6) แก้ไขและปรับปรุงเพิ่มเติมตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญเพื่อให้แผนการสอน

ถูกต้องสมบูรณ์ 

1.7 นำแผนการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาตรวจสอบความถูกต้อง

แล้วนำไปปรับปรุงแก้ไข  

1.8 นำแผนการเรียนท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น ไปให้ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่านประกอบด้วย 

1) รศ.ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ตำแหน่ง ประธานหลักสูตร กศ.ม.สาขาหลักสูตร

และการสอน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

      2) ผศ.ดร. ประสงค์ สายหงส์ ตำแหน่ง อาจารย์ ภาควิชาหลักสูตรและการ

สอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

3) ผศ.ดร.ชัยยนต์ ทองสุขแก้ง ตำแหน่ง อาจารย์ ภาควิชาภาษาตะวันตกและ

ภาษาศาสตร์ ( สาขาวิชาภาษาอังกฤษ ) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

4) อาจารย์ ทินวัฒน์ สืบกินนอน ตำแหน่งอาจารย์ ภาควิชาหลักสูตรครุศาสตร์

บัณฑิต ภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์ 
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5) อาจารย์ วิษณุ ทุมมี ตำแหน่ง ตำแหน่ง รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้จากผู้เช่ียวชาญ ความสอดคล้องของสาระการ

เรียนรู้กับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผลโดย

ใช้เกณฑ์แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 

Scale) 5 ระดับ ตามหลักเกณฑ์ของลิเคอร์ท (Likert Scale) (เพ็ญพักตร พินธุนิบาตร 2560:73) ดังนี ้

คะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 4.51 – 5.00 หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด 

คะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 3.51 – 4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 

คะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 2.51 – 3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 

คะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 1.51 – 2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 

คะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 1.00 – 1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสุด 

การกำหนดเกณฑ์ค่าเฉล่ียของความเหมาะสมในการยอมรับว่า แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีสร้างขึ้น มี

ความเหมาะสมกำหนดไว้ที่ค่าเฉล่ียต้ังแต่ 3.50 ขึ้นไป และผลการประเมินความเหมาะสมของแผน

จัดการเรียนรู้ได้ค่าเฉล่ีย X = 4.44 

  1.9 นำแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา

ตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง 

  1.10 สุ่มแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว จำนวน 1 แผน ได้แก่

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 เรื่อง Personal Identification นำไปทดลองสอนกับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ตำบลตลาด อำเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม เพื่อหาข้อบกพร่องความเหมาะสมกับข้ันตอนและวิธีการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน  

  1.11 เมื่อได้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขแล้ว นำไปใช้เป็นเครื่องมือใน

การทำวิจัย 

2. เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 



 

 

  73 

 ผู้วิจัยได้ดําเนินการสร้างเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษเพื่อประกอบกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ตามข้ันตอน ดังนี้ 

2.1 ศึกษาแนวทฤษฎี และหลักการของเกมคำศัพท์โดยศึกษาจากเอกสาร และวิจัยท่ี

เกี่ยวข้อง 

2.2 กำหนดเนื้อหาของเกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษจากบทเรียน 4 หน่วย ได้แก่ 

Unit 5: Personal Identification  

Unit 6: Weather and Seasons  

Unit 7: Festivals and Celebrations  

Unit 8: Free time and Entertainment 

2.3 สร้างเกมคำศัพท์ จำนวน 6 เกม ได้แก่ Vocabulary Game (เกมคำศัพท์), 

Unscramble (ถอดรหัส), Mystery box (กล่องปริศนา), Matching Picture and Word Game 

(เกมจับคู่คำศัพท์กับภาพ), Charades words (เกมทายคำศัพท์)และ Fast thinking Game (เกมคิด

เร็ว) ซึ่งมีจุดประสงค์เพื่อให้ผู้เรียนสามารถเลือกใช้คําศัพท์ ใช้หลักไวยากรณและเหมาะสมกับสถาน

การณตางๆได้ โดยมีข้ันดำเนินการดังนี้ 

1) ขั้นนำ ผู้สอนนำผู้เรียนเข้าสู่เกม สาธิตวิธีการเล่นเกม แนะนำกติกา การตัดสิน 

และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนซักถามก่อนเริ่มเล่นเกม 

2) ขั้นดำเนินการ ผู้เรียนเล่นเกมตามกติกา และจับเวลาโดยผู้สอน ผู้สอน

สังเกตการณ์และให้ความช่วยเหลือเป็นระยะ 

3) ขั้นสรุป ตัดสินผู้ชนะ และร่วมกันสรุปเนื้อหา และคำศัพท์ท่ีได้เรียนรู้ 

2.4 นำเกมคำศัพท์ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นเสนอผู้เช่ียวชาญ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเชิง

เนื้อหา จำนวน 5 ท่าน จากนั้นนำเกมคำศัพท์ท่ีผ่านการตรวจสอบจากผู้เช่ียวชาญ มาปรับปรุงแก้ไข

ตามคำแนะนำของผู้เช่ียวชาญ โดยปรับปรุงประโยคให้เข้ากับบริบทในชีวิตประจำวันมากขึ้น ซึ่งได้ค่า

ความสอดคล้อง หรือค่าความเท่ียงตรงตามเนื้อหา (Content Validity) (IOC) ของความถูกต้องเชิง

เนื้อหา โดยมีเกณฑ์กำหนดความคิดเห็นไว้ ดังนี้ 
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+1 หมายถึง แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ได้ 

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ได้ 

-1 หมายถึง แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ไม่ได้         

แล้วนำคะแนนท่ีได้แทนสูตร        IOC=
∑ 𝐑

𝐧
 

เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 

                       ∑R แทน คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 

                         n แทน จำนวนผู้เช่ียวชาญ 

ถ้าค่าดัชนี IOC ท่ีคํานวณได้มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 เนื้อหาของเกมนั้นเป็นตัวแทน 

ลักษณะเฉพาะของกลุ่มพฤติกรรมนั้น ค่าดัชนี IOC ของเนื้อหาใดน้อยกว่า 0.5 เนื้อหาของเกมนั้นกถ็ูก 

ตัดออกไป หรือนํามาปรับปรุงแก้ไขใหม่ให้ดีขึ้น (บุญเชิด ภิญโญอนันตพงศ์, 2557) 

2.5 นำเกมคำศัพท์ท่ีได้คำแนะนำจากผู้เช่ียวชาญมาคำนวณหาค่า IOC แล้วคัดเลือก

เนื้อหาของเกมท่ีมีค่า IOC ระหว่าง 0.6 ถึง 1 มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

2.6 นำเกมคำศัพท์ท่ีได้ไปทดลองใช้กับนักเรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปี

การศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดยปรับให้เหมาะสมกับเวลาและ

เนื้อหาบทเรียนตามท่ีกำหนดไว้ 

3. แบบวัดทักษะการพูดก่อนเรียน (Pre–test) และหลังเรียน (Post–test) เป็น

แบบทดสอบฉบับเดียวกัน หลังจากได้ปฏิบัติกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ซึ่งมีข้ันตอนดังนี้ 

ผู้วิจัยได้สร้างแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 

6เป็นแบบประเมินความสามารถในการถ่ายทอดส่ือสาร โดยพิจารณาจาก ทักษะการพูดของผู้เรียนท่ี

ผู้วิจัยสร้างขึ้น ดังนี้ 1) การใช้คำศัพท์ 2) ความถูกต้องของการออกเสียงคำศัพท์ 3) โครงภาษา และ 

4) ความคล่องแคล่วในการพูด แล้วนำคะแนนท่ีได้มาไปเทียบกับเกณฑ์ 
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การประเมินทักษะการพูด ระหว่างปฏิบัติกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ โดยใช้เกณฑ์การประเมินแบบรูบิคส์ (Rubrics) นำผลคะแนนประเมินท่ีได้มาแปลผล 4 ระดับ 

(พิมพ์พร บังวัด, 2563: 75) โดยมีข้ันตอนดังนี ้

ระดับ 4 ร้อยละ 80 -100 หรือช่วงคะแนน 16-20 

ระดับ 3 ร้อยละ 70-79 หรือช่วงคะแนน 11-15 

ระดับ 2 ร้อยละ 50-69 หรือช่วงคะแนน 6-10 

ระดับ 1 ร้อยละ 0-49 หรือช่วงคะแนน 0-5 

นักเรียนผ่านเกณฑ์ระดับ 3 ข้ึนไป ถือว่าผ่านเกณฑ์การประเมิน 

3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง กับกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT และเกม

คำศัพท์ 

3.2 ศึกษาการสร้างแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ จากหนังสือแนวทางการ

สร้างแบบทดสอบทางภาษา (อัจฉรา วงษ์โสธร. 2538 : 84-109) และสร้างแบบทดสอบทักษะการพูด

ให้สอดคล้องกับมาตรฐานและสาระการเรียนรู้ 

3.3 สร้างแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการประเมิน

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนก่อนและหลังจากปฏิบัติกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

3.4 นำแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้องของแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เพื่อนำข้อเสนอแนะมาปรับปรุง

แก้ไขต่อไป 

3.5 นำแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ เสนอต่อผู้เช่ียวชาญ 5 ท่านโดยใช้

ผู้เช่ียวชาญชุดเดิม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องอีกครั้ง ได้แก่ 

  1) รศ.ดร.มนตรี วงษ์สะพาน ประธานหลักสูตร กศ.ม.สาขาหลักสูตรและการ

สอน ภาควิชาหลักสูตรและการสอน ตำแหน่งอาจารย์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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  2) ผศ.ดร.ชัยยนต์ ทองสุขแก้ง ตำแหน่งอาจารย์ ภาควิชาภาษาตะวันตกและ

ภาษาศาสตร์(สาขาวิชาภาษาอังกฤษ) คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  3) ผศ.ดร. ประสงค์ สายหงส์ ตำแหน่งอาจารย์ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 

  4) นาย ทินวัฒน์ สืบกินนอน ตำแหน่งอาจารย์ หลักสูตรครุศาสตร์บัณฑิต 

ภาษาอังกฤษ มหาวิทยาลัยราชภัฏสุรินทร์  

  5) นายวิษณุ ทุมมี ตำแหน่งรองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

3.6 ให้ผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านตรวจสอบรายการ (Checklist) แล้วผู้วิจัยนำมาหาค่า IOC 

โดยใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) 

+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.7 วิเคราะห์ผลค่า IOC ระหว่างเกณฑ์การประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษท่ีสร้าง

ขึ้น กับวัตถุประสงค์กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ โดยเลือกข้อท่ีมี

ค่า 0.5-1.00 ขึ้นไป นำไป Try Out กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 1 ห้องเรียน คือ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏ แล้วนำผลท่ีได้มาหาค่าความ

เช่ือมั่นด้วยวิธีของครอนบาค (Cronbach, 1970)  

3.8 นำแบบประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษ มาปรับปรุงแก้ไข แล้วนำเสนออาจารย์

ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจสอบความถูกต้อง เพื่อไปใช้กับกลุ่มเป้าหมาย และเก็บข้อมูลในการวิจัยต่อไป 

 4. แบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อกิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์  

4.1 ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และวิธีการสร้างแบบสอบถามจากเอกสารการวัดและ

ประเมินผลและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบสอบถามความพึงใจ 
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4.2 ศึกษาผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง เพื่อท่ีจะกำหนดหัวข้อและประเด็นท่ีใช้สอบถาม

เกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT  

4.3 กำหนดโครงสร้าง เนื้อหา และข้อคำถามท่ีจะนำมาสร้างแบบสอบถามความพึง

พอใจของนักเรียนต่อกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

4.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร  CLT กำหนดรายการประเมิน ซึ่งมีลักษณะแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 

จำนวน 10 ข้อ มีเกณฑ์ 5 ระดับคือ 

4.51 - 5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

3.51 - 4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

2.51 - 3.50 หมายถึง มีพึงพอใจปานกลาง 

1.51 - 2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

1.00 - 1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 

4.5 นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร  CLT ท่ีผู้วิจัยสร้างเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา ตรวจสอบเพื่อพิจารณาความเหมาะสมและ

สอดคล้องกับบทเรียนและแผนการสอน 

4.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร  CLT ให้ผู้เช่ียวชาญเสนอผู้เช่ียวชาญ จำนวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสมด้านเนื้อหา ภาษาท่ีใช้แล้วนำมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  

4.7 แล้วนำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษา

เพื่อการส่ือสาร CLT มาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญ 

4.8 นำผลสองแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร  CLT ในการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญแต่ละท่านไปคำนวณหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item-objective Congruence: IOC) ตามสูตร IOC ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 

2546) 
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+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

โดยพิจารณาแบบสอบถามทีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Itemobjective Congruence : 

IOC) ต้ังแต่ 0.50-1.00 ถือว่า เป็นแบบสอบถามท่ีมีความสอดคล้องและจากการวิเคราะห์พบว่า 

แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีประเมินโดยผู้เช่ียวชาญมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item-

objective Congruence : IOC) อยู่ระหว่าง 0.80-1.00 ถือว่าเป็นแบบสอบถามท่ีสามารถนำไปใช้ได้

นำไป Try Out กับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จำนวน 1 ห้องเรียน คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี

ท่ี 6/3 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัด

สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา จำนวน 30  คน  

4.9 แล้วนำผลท่ีได้มาหาค่าความเช่ือมั่นด้วยวิธีของ ครอนบาค (Cronbach, 1970)   

4.10 นำแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร  CLT ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมาย คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 

2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม สังกัดสำนักงานคณะกรรมการ

การอุดมศึกษา จำนวน 30  คน 

 

ขั้นตอนดำเนินการวิจัย 

 

ขั้นตอนการดำเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล มีข้ันตอนดังนี้ 

1. ทดสอบก่อนเรียน (Pretest) กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ด้วยแบบทดสอบภาษอังกฤษ 

10 ข้อ 10 คะแนนและแบบทดสอบทักษะการพูด 5 ข้อ 10 คะแนน บันทึกคะแนนไว้เปรียบเทียบกับ

คะแนนทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากได้เรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ซึ่งการศึกษาครั้งนี้ใช้รูปแบบการวิจัยเบื้องต้น (Pre- experimental 

Research) แบบศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ง (The One Group Pretest – Posttest Design) (ภัท

รา นิคมานนท์ 2539 : 152) ดังตัวอยาง  
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ตาราง 3 รูปแบบการวิจัยเบ้ืองต้น 

กลุ่ม ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

E T1 X T2 

 

แบบศึกษากลุ่มเดียววัดสองครั้ง (The One Group Pretest – Posttest Design) 

เมื่อแทนความหมายไว้ว่า  

E หมายถึง กลุ่มตัวอย่างในการทดลอง 

T1 แทน การทดสอบกอนเรียน 

X แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ัง 12 แผน 

T2 แทน การทดสอบหลังเรียน 

2. ผู้วิจัยดำเนินการสอนด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ ท้ังหมด 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวมทั้งหมด 12 ช่ัวโมง  

3. ทดสอบหลังเรียน (Posttest) หลังจากได้เรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

4. เมื่อส้ินสุดกิจกรรม ผู้วิจัยเก็บรวบรวมคะแนนท่ีได้จากการวัดทักษะการพูดท้ัง 2 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pretest) และ แบบทดสอบทดสอบหลังเรียน (Posttest) เพื่อนำไปวิเคราะห์

ข้อมูล 

5. จากนั้นนำแบบสอบถามความพึงพอใจ ให้นักเรียนทำท้ังหมด 10 ข้อ 10 คะแนน 

โดยใช้เวลาในการตอบแบบสอบถามประมาณ 30 นาทีและนำข้อมูลแบบสอบถามท่ีได้ไปวิเคราะห์

ข้อมูล 

6. ดำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลท้ังหมด ได้แก่ ผลทักษะการพูด และแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ มาวิเคราะห์ด้วยวิธีการทางสถิติต่อไป 
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7. ผู้วิจัยได้ดำเนินการศึกษาค้นคว้าทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โดยใช้

ระยะเวลาทดลอง 12 ช่ัวโมง ไม่รวมเวลาทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

 

  การเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

   การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้กระบวนการวิจัยแบบแผนการทดลองแบบกลุ่มทดลองกลุ่มเดียว 

วัดผลก่อนและหลังการทดลอง (One group pretest-posttest design) โดยผู้วิจัยนำแผนการ

จัดการเรียนรู้กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ท่ีผานผูเช่ียวชาญผาน

การทดลอง การตรวจสอบแกไขจากอาจารยท่ีปรึกษา แล้วนํามาทดลองกับนักเรียนกลุมตัวอยาง คือ 

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราช

ภัฏมหาสารคาม จำนวน 20 คน โดยใช้แผนจัดการเรียนรู้ 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 แผน 

ดังนี ้

1. ทดสอบการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน (Pretest) ด้วยแบบทดสอบภาษอังกฤษ 10 

ข้อ 10 คะแนนและแบบทดสอบทักษะการพูด 5 ข้อ 10คะแนน 

2. ดำเนินการจัดกิจกรรมการสอน ตามแผนการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ช่ัวโมง รวม 12 ช่ัวโมง 

3. ทำการทดสอบการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน (Posttest) ด้วยแบบทดสอบภาษ

อังกฤษ 10 ข้อ 10 คะแนนและแบบทดสอบทักษะการพูด 5 ข้อ 10คะแนน โดยใช้แบบทดสอบชุด

เดียวกันกับทดสอบก่อนเรียน 

4. ทำแบบประเมินความพึงพอใจต่อกิจกรรมการสอนด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ

การส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ จำนวน 10 ข้อ 10 คะแนน 

5. หาประสิทธิภาพของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

6. ตรวจสอบคะแนนการทดสอบการพูดท่ีได้ท้ัง 2 ครั้ง นำมาดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล

ตามข้ันตอนการวิจัยต่อไป 
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วิเคราะห์ข้อมูล 

 

การศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าและนำข้อมูลมาวิเคราะห์ดังนี้ 

1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75 โดยหาค่า E1 / E2  

2. เปรียบเทียบผลคะแนนท่ีได้จากการทดสอบทักษะการพูด ด้วยแบบวัดทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ จำนวน จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน ก่อนเรียน และหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบชุด

เดียวกัน โดยใช้สถิติ    t–test Dependent Sample โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปวิเคราะห์ค่าสถิติ 

3. วิเคราะห์หาข้อมูลเพื่อวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ โดยการหาคาเฉล่ีย X สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ 

(Percentage) 

 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยทำการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 

1. การหาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

1.1 การหาค่าคะแนนเฉล่ีย x̅  คำนวณโดยใช้สูตร ดังนี้ ( ยิ้มรมัย พลศรี, 2560 ) 

x̅ = 
∑ 𝐱

𝐍
 

 

    เมื่อ      x̅      คือ คะแนนเฉล่ียของกลุ่ม 

              ∑ x   คือ ผลรวมของคะแนนท้ังกลุ่ม 

              N       คือ จำนวนตัวอย่าง 
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1.2 การหาค่าร้อยละ (Percentage) คำนวณโดยใช้สูตร ดังนี้  (วราภรณ โสภักดี, 

2557) 

P =  
𝑓

𝑛
× 1 0 0 

 

  เมื่อ    P     คือ คารอยละ (Percentage) 

          𝑓   คือ จํานวนของส่ิงท่ีตองการเปรียบเทียบ 

          𝑛    คือ จํานวนเต็มของส่ิงท่ีตองการเปรียบเทียบ 

1.3 การหาค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation : S.D.) คำนวณโดยใช้

สูตร ดังนี้ (วาโร เพ็งสวัสด์ิ, 2551 :296) 

S.D. = √
N ∑ 𝑥2(∑𝑥)2

𝑛(𝑛−1)
  

เมื่อ  S.D. คือ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

X คือ ข้อมูล หรือคะแนนแต่ละตัว 

x̅ คือ คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 

n คือ จำนวนข้อมูล หรือคะแนนท้ังหมด 

2. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือ  

2.1 การวิเคราะห์หาค่าทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ E1/E2 มีสูตร 

การใช้ดังนี้  (บุญชม ศรีสะอาด. 2553 : 113-118) 

1) การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

E1 = 
∑ 𝐱
N

A

×100 

 

เมื่อ   E1   คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ  
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      ∑ 𝑥 คือ คะแนนรวมระหว่างเรียนของผู้เรียนทุกคน 

       N    คือ จำนวนผู้เรียนท้ังหมด 

       A    คือ คะแนนเต็มระหว่างเรียนท้ังหมด  

2) การหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

E2 = 
∑ F

N

B

×100 

เมื่อ   E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

      ∑ 𝐹  คือ คะแนนรวมของผลลัพธ์ของการประเมนิหลังเรียน 

       N     คือ จำนวนผู้เรียนท้ังหมด 

      B     คือ คะแนนเต็มของการประเมินหลังเรยีน 

2.2 หาค่าความเช่ือมั่นสัมประสิทธิ์แอลฟาท้ังฉบับ (  ) ของแบบประเมินความ

มั่นใจในการใช้ภาษาอังกฤษตามวิธีของ Cronbach ใช้สูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด. 2553 :99) 

3. สถิติท่ีใชในการหาคุณภาพของแบบทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ (แบบทดสอบ

ภาคปฏิบัติ) 

3.1 ทดสอบหาความเท่ียงตรง (Validity) ตามเนื้อหา โดยใชสูตรดัชนีคาความสอด

คลอง IOC ระหวางจุดประสงคกับเนื้อหาใชสูตรดังนี้ (จิตตาภัทร บุญมี, 2561) 

 

IOC = 
∑ 𝑅

𝑛
 

    เมื่อ  IOC   คือ ดัชนีความสอดคลองระหวางจุดประสงคกับเนื้อหาหรือระหวางขอสอบกับเนื้อหา 

          ∑R     คือ ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท้ังหมด 

            n     คือ จํานวนผูเช่ียวชาญท้ังหมด 
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    3.2 วิเคราะหหาคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช

สูตรของคูเดอร – ริชารดสัน (Kuder - Richardson) โดยใช้สูตร KR-20 (บุญชัช เมฆแก้ว, 2562) 

ดังนี ้

rtt = (
K

K−1
)(1 −

∑ 𝑝𝑞

𝑠2 ) 

 

เมื่อ     rtt  คือ คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบท้ังฉบับ 

         K   คือ จํานวนขอสอบท้ังหมด 

          S2 คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

           p คือ สัดสวนของนักเรียนทําถูกแตละขอ 

          q คือ สัดสวนของนักเรียนทําผิดแตละขอ (q=1-p) 

3.3 แบบประเมินความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษและแบบสอบถามความพึง

พอใจ โดยใช้สูตรของครอนบาค (Cronbach, 1970) ดังนี้  

α = 
𝐾

𝐾−1
 (1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑖
2 ) 

 เมื่อ        แทน สัมประสิทธิ์ความเช่ือมั่น 

        K       แทน จำนวนข้อของเครื่องมือวัด 

       ∑ 𝑆𝑖
2 แทน ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละข้อ 

      𝑆𝑖
2      แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวม   

4. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมติฐาน 

การหาค่า T-test (dependent sample) การทดสอบแบบไม่อิสระ โดยใช้สูตรดังนี้ 

(บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 128) 

𝑡 =  
∑ 𝐷

√𝑛 ∑ 𝐷2 −  (∑ 𝐷)2

𝑛 − 1
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มี    df = n-1 

เมื่อ  D = ผลต่างระหว่างข้อมูลแต่ละคู่ 

n = จำนวนคู่ของข้อมูล 
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บทท่ี 4 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับดังนี้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 2. ลำดับขั้นในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

ผู้ศึกษาค้นคว้าได้กำหนดสัญลักษณ์และความหมายของสัญลักษณ์ในการนำเสนอผลการ

วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อให้เข้าใจตรงกันในการแปรความหมาย และนำเสนอการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 

n แทน จำนวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

x̅     แทน ค่าเฉล่ีย 

S.D.  แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

E.I.   แทน ค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index) 

E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

t     แทน ค่าสถิติท่ีใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ เพื่อทราบความมีนัยสำคัญ 

** แทน นัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
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ลำดับขั้นในการนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้ศึกษาค้นคว้าได้ดําเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามลําดับข้ันตอน ดังนี้ 

      ตอนท่ี 1 วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ
การส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6   

ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โดยใช้กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ระหว่างก่อนเรียนและหลัง
เรียน 

ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับการ
จัดกิจกรรมสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ตอนท่ี 1 วิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ

ส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6   

ผู้ศึกษาค้นคว้านําคะแนนจากการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน การปฏิบัติกิจกรรมใบ

งาน และการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษในแผนการจัดการเรียนรู้ท้ัง 12 แผน แผนละ 1 

ช่ัวโมง  

พบว่า คะแนนเฉล่ียการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ัง 12 แผน (E1) มี

ค่าเฉล่ียเท่ากับ 100.33 จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 83.61คะแนนประเมิน ทักษะ

การพูดและทดสอบหลังเรียน (E2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 15.50 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อย

ละ 77.50 หมายความว่า แผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  มีประสิทธิภาพ

เท่ากับ 83.61/77 ดังตาราง 5 สรุปได้ดังนี้ 
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ตาราง 4 สรุปประสิทธิภาพของแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

คะแนน 
คะแนน

เต็ม 
x̅ S.D. 

ร้อย

ละ 

คะแนนประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนกัเรียนท้ัง 12 

แผน (E1) 
120 100.33 4.33 83.61 

คะแนนการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษและทดสอบ

หลังเรียน หลังเรียน (E2) 
20 15.50 3.54 77.50 

แผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะ

การพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/77.50 

 

จากตาราง 4 พบว่า ประสิทธิภาพด้านกระบวนการจากการประเมินคะแนนทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษของนักเรียนท้ัง 12 แผน (E1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 100.33 จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน 

คิดเป็นร้อยละ 83.61คะแนนประเมิน ทักษะการพูดและทดสอบหลังเรียน (E2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 

15.50 จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.50 หมายความว่า แผนการพัฒนากิจกรรมการ

สอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/77.50 สรุปได้ว่ามีประสิทธิภาพของ

กระบวนการและผลลัพธ์ (E1) สูงกว่าเกณฑ์และ (E2) เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

การแปลผลเกณฑ์ 

หรือเท่ากับ 77.49 สรุปว่า ต่ำกว่าเกณฑ์ 

มีค่าต้ังแต่ 77.50-82.49 สรุปว่า เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกำหนด 

82.50 ขึ้นไป สรุปว่า สูงกว่าเกณฑ์ 

ตอนท่ี 2 การเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ ผู้ศึกษาค้นคว้านําคะแนนการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนกัเรียน 
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ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ ก่อนเรียนและหลังเรียน จากผู้ประเมิน 2 คน มาเปรียบเทียบกัน ผลดังตาราง 9  

ตาราง 5 การเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ระหว่าง ก่อนเรียนและหลังเรียนโดยใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

การทดสอบ n x̅       S.D. t p 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน 30 11.93 2.29 
7.64 1.98 

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน 30 15.50 3.54 

**มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตาราง 5 พบว่า นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย

ใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริม

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่านักเรียนมีทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ปรากฏดังตารางต่อไปนี้ 
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ตาราง 6 แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

รายการประเมิน x̅       S.D. 
ระดับความ

พึงพอใจ 

1.การชี้แจงและแจ้งวัตถุประสงค์ในกิจกรรมการเรียนรู้ภาษา

เพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ก่อนเริ่มกิจกรรม 

4.4 0.55 มาก 

2.การให้คำปรึกษา คำแนะนำ นักเรียนในการเรียนรู้อย่างท่ัวถึง 4.23 0.42 มาก 

3.การส่งเสริมให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 4.43 0.50 มาก 

4.เนื้อหาเหมาะสมกับความสามารถของผู้เรียน โดยผู้สอนการ

เรียงลำดับความง่ายไปถึงยากของบทเรียน 

4.33 0.47 มาก 

5.ผู้เรียนสามารถนำบทเรียนกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีได้ปฏิบัติมา

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างเหมาะสม 

4.43 0.50 มาก 

6.การจัดเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน 4.13 0.62 มาก 

7.การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการพูดสามารถ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนและสามารถจดจำ

คำศัพท์ได้มากยิ่งขึ้น 

4.03 0.66 มาก 

8.เกมคำศัพท์สามารถช่วยเปิดโอกาสในการกล้าแสดงออกใน
การพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียน 

4.53 0.50 มากท่ีสุด 

9.มีความสนุกสนานต่อกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะ
การพูด 

4.7 0.46 มากท่ีสุด 

10.ผู้เรียนต้องการให้จัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการพูดในเรื่อง
อื่นจากบทเรียน 

4.53 0.50 มากท่ีสุด 

รวม 4.38 0.52 มาก 
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จากตาราง 6 พบว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.38, S.D. = 0.52) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ

แล้วพบว่าข้อท่ีมีระดับสูงสุด 3 อันดับได้แก่ 1) นักเรียนมีความสนุกสนานต่อกิจกรรมการเรียนการ

สอนท่ีเน้นทักษะการพูด (x̅ = 4.7, S.D. = 0.46) 2) เกมคำศัพท์สามารถช่วยเปิดโอกาสในการกล้า

แสดงออกในการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียน (x̅ = 4.53, S.D. = 0.50) และ 3) ผู้เรียนต้องการให้

จัดการเรียนการสอนท่ีเน้นการพูดในเรื่องอื่นจากบทเรียน (x̅ = 4.53, S.D. = 0.50) ตามลำดับ ส่วน

ข้อท่ีมีระดับต่ำสุด 3 อันดับ ได้แก่ 1) การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการพูดสามารถ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนและสามารถจดจำคำศัพท์ได้มากยิ่งขึ้น (x̅ = 4.03, S.D. 

= 0.66) 2) การจัดเนื้อหาเหมาะสมกับเวลาเรียน (x̅ = 4.13, S.D. = 0.62) และ 3) การ ให้

คำปรึกษา คำแนะนำ นักเรียนในการเรียนรู้อย่างท่ัวถึง (x̅ = 4.23, S.D. = 0.42) ตามลำดับ 
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บทท่ี 5 

 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ผู้ศึกษาค้นคว้าสรุปผลตามลําดับดังนี้ 

 1. ความมุ่งหมายของการศึกษาค้นคว้า 

  2. สรุปผล 

  3. อภิปรายผล 

  4. ข้อเสนอแนะ  

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

1. เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามเกณฑ์ 75/75 

 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี6 ระหว่าง

ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

 3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 
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สรุปผล 

 

การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ด้านทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยใช้แผนการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สามารถสรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ดังนี้  

1) แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 

83.61/77.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์  

2) นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แผนการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  

3) นักเรียนท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 

มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (x̅ = 4.38, S.D. = 0.52)  

 

อภิปรายผล 

 

จากการผลการศึกษาค้นคว้าวิจัยการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 สามารถนําผลมา

อภิปราย ดังนี้ 

1. แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/77.50 ซึ่ง

เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีกําหนด ซึ่งหมายความว่า นักเรียนได้คะแนนเฉล่ียจากการประเมินความสามารถ

ในการพูดภาษาอังกฤษระหว่างเรียนท้ัง 12 แผน คิดเป็นร้อยละ 83.61และคะแนนเฉล่ียประเมิน

ความสามารถในการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน คิดเป็นร้อยละ 77.50 แสดงให้เห็นว่าแผนการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ ท้ังอาจเป็นผลมาจากผู้เรียน
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ค้นคว้าคำศัพท์และได้ปฏิบัติกิจกรรมท่ีได้ใช้ภาษาอังกฤษในการส่ือสารประกอบเกมคำศัพท์ ซึ่ง

สามารถพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาอังกฤษโดยใช้แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ อย่างเป็นขั้นตอน ผู้วิจัยได้การวางแผนและประเมิน

ผู้เรียนก่อนออกแบบกิจกรรม และศึกษาข้ันตอนมาเป็นอย่างดี ประกอบด้วย เอกสารการสอน

ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร CLT ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนการสอนควรมีลักษณะเป็นการเรียนรู้ตาม

ธรรมชาติท่ีใกล้เคียงกับการเรียนรู้ภาษาแรก คือ ภาษาไทย ท่ีเริ่มการเรียนรู้จากการฟัง และเช่ือมโยง

เสียงกับภาพเพื่อสร้างความเข้าใจแล้วจึงนำไปสู่การเลียนเสียง คือ การพูด และนำไปสู่การอ่านและ

เขียน ในท่ีสุด (กระทรวงศึกษาธิการ. 2551 : 3) นอกจากนี้ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรสาระสําคัญ สาระ

และมาตรฐานการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ คําอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้โดยเลือกหน่วยการ

เรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้เนื้อหา เวลาในการ

จัดกิจกรรม ศึกษาวิธีการจัดการการเรียนการสอนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์ การเลือกส่ือการสอนท่ีสอดคล้องกับเนื้อหา ศึกษาวิธีการวัดผลประเมินผล ท้ัง

ด้านพุทธิพิสัย ด้านจิตพิสัย และด้านทักษะพิสัย ก่อนลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งวิธีการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ท่ีผู้ศึกษานํามาใช้พัฒนาทักษะการ

พูดภาษาอังกฤษในครั้งนี้ ฉัฐญา ละม้ายแข (2566 : 42) ได้อธิบายเพิ่มเติมว่า โดยวิธีการสอนแบบ 

CLT เป็นการสอนคำศัพท์ โครงสร้างของประโยคต่างๆ ท่ีสามารถใช้ได้ในชีวิตประจำวัน มีการนำเข้าสู่

บทเรียนโดยใช้เกมหรือเพลง นักเรียนมีความสนุกสนานรู้สึกตื่นเต้น จึงทำให้นักเรียนชอบและมี

ความสุข ในขณะทำการสอนนักเรียนจะได้รับการฝึกทักษะการฟัง การพูดภาษาอังกฤษอย่าง

สม่ำเสมอ นอกจากนี้ เศรษฐพัส สุวรรณแสนทวี (2556 : 32) ไดใหแนวคิดเพิ่มเติมอีกวา ผูสอนควร

นําเสนอภาษาใหมในรูปแบบท่ีพบในสถานการณจริงเพื่อนําไปสูการสอนคําศัพท โครงสรางการออก

เสียง และใหมีการฝกจนเกิดความเขาใจในเนื้อหา โครงสรางจนสามารถใชไดถูกตองแลวจึงนําความรู

ท่ีไดไปฝกในสถานการณจริง นอกจากนี้ผู้ศึกษาค้นคว้ายังได้ตรวจสอบความถูกต้องและความ

เหมาะสมของเนื้อหา ส่ือ การสอนกิจกรรมการสอนตามข้ันต้อนของรูปแบบการเรียนรู้โดยใช้การ

เรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ การวัดและการประเมินผลทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษโดยใช้การเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ผู้วิจัยได้นําแผนการ

จัดการเรียนรู้มาปรับปรุง แล้วนําเสนอผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน ทําการตรวจสอบและประเมินคุณภาพ

ความเหมาะสมของแผน จากนั้นนําไปทดลองใช้เพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ และนํามา

ปรับปรุงแก้ไข จนได้แผนการจัดการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกําหนด และเมื่อนํามาใช้สอน
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จริงกับกลุ่มตัวอย่างเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ซึ่งแผนการจัดการ

เรียนรู้มีมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/81.67 ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ เยาวพร ศรีระษา 

(2561 : 69) ศึกษาเรื่องการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ประกอบ

ชุดส่ือประสม เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีนของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า ได้ชุดส่ือ

ประสมท่ีใช้ประกอบการจัดการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีน

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จำนวน 4 ชุด ท่ีมีประสิทธิภาพเท่ากับ 77.15/78.80 ซึ่งสูงกว่า

เกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ ฉัฐญา  ละม้ายแข (2566 : 41-42) ได้ศึกษาการ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษเรื่อง Food and Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนอนุบาลวัดพิชัยสงคราม จังหวัดสมุทรปราการ ผล

การศึกษาพบว่า คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง Food and Drink โดยวิธีการ

สอนแบบ CLT มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนคิดเป็นร้อยละ 18.33 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา

ภาษาอังกฤษ เรื่อง Food and Drink โดยวิธีการสอนแบบ CLT มีค่าเฉล่ียหลังเรียนคิดเป็นร้อยละ 

89.17 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ร้อยละ 80  

2. นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้แผนการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูด

ภาษาอังกฤษ มีทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมนีัยสําคัญ ทางสถิติท่ี

ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว้ เนื่องจากกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ กิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เป็นวิธีสอนท่ีผู้สอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางของ

การเรียนรู้ เน้นใช้กิจกรรมการส่ือสารเป็นหลัก โดยในกิจกรรมการเรียนรูน้ั้นจะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้

ฝึกการส่ือสารโดยใช้ภาษาอังกฤษ ซึ่งใช้เกมคำศัพท์มาเป็นส่วนประกอบกิจกรรมเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการ

เรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งผู้วิจัยได้เล็งเห็นความสำคัญของทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ

ผู้เรียนท่ีควรเกิดขึ้นอีกท้ัง วัทกินส์ (Watkins. 2005 : 10-11) กล่าวถึงความสำคัญของทักษะการพูด

ว่า มีเหตุผล มากมายท่ีมนุษย์ต้องพูดและเหตุผลพื้นฐานท่ีน่าจะเป็นการคงไว้ซึ่งความสัมพันธ์ทาง

สังคม การทักทาย กันเมื่อพบปะกัน การพูดคุย แลกเปล่ียนข้อมูลเกี่ยวกับการงาน อากาศ กีฬาและ

ครอบครัว หรือ แม้กระท่ังการใช้ภาษาเพื่อให้ความบันเทิงกับคู่สนทนา อีกท้ังผู้วิจัยได้นำแนวการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ของ (เยาวพร ศรีระษา, 2561:5) ได้ศึกษาเรื่องการจัดกิจกรรมการสอน

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบชุดส่ือประสม เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีน ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 2 มาใช้ในการศึกษาครั้งนี้ โดยมีข้ันตอนการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร ประกอบด้วย 
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5 ข้ันตอน ดังนี้ 1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (Warm up/Lead in) 2. ข้ันให้ความรู้/การนำเสนอให้กับ

ผู้เรียน (Presentation) 3. ขั้นฝึก (Practice) 4. ข้ันนำไปใช้ (Production) 5. ข้ันสรุป (Wrap up) 

ซึ่งอาจเป็นผลมาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เป็น

กิจกรรมท่ีส่งเสริมทักษะการพูด กล้าท่ีจะส่ือสาร และผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะการส่ือสารได้อย่าง

เหมาะสม โดยมีครูผู้สอนคอยให้คำแนะนำ โดยใช้เกมคำศัพท์มาเป็นเครื่องมือในการกระตุ้นให้ผู้เรียน

กล้าท่ีจะส่ือสารภาษาอังกฤษ ทำให้ผู้เรียนเกิดความสนุก และความกระตือรือร้นในการหาคำตอบ ซึ่ง

ทำให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะการพูดได้อย่างเป็นเหมาะสม และสามารถจดจำคำศัพท์ได้เพิ่มขึ้นอีกด้วย 

ซึ่งผู้วิจัยได้นําคำศัพท์และบทสนทนาท่ีใช้ในชีวิตประจำวัน มาประกอบในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ทําให้นักเรียนมีแรงจูงใจในการฝึกทักษะ

ภาษาอังกฤษด้านการส่ือสารผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ จาริยา เจริญ

ฤทธ ิ์ (2556 : 112) ศึกษาเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษโดยใชเกมของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยพบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคําศัพทภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีไดรับการสอนดวย

แผนการจัดการเรียนรูท่ีมีเกมประกอบ หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 

.01 และผลการศึกษาของ ณัฐดนัย อินทรสมใจ (2564 : 39) ได้ศึกษาการใช้เกมคำศัพท์ภาษาอังกฤษ

เพื่อพัฒนาความสามารถในการสะกดคำและจดจำคำศัพท์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 พบว่า

ความสามารถในการสะกดคำและจดจำคำศัพท์หลังเรียนด้วยแผนจัดการเรียนรู้ท่ีใช้เกมคำศัพท์

ภาษาอังกฤษประกอบการสอนของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 3 สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมี

นัยสำคัญทางสถิติระดับ .05 

3. จากศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังจากได้รับการจัด

กิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ มีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับ

มาก (𝑥̅= 4.38, S.D. = 0.52) ซึ่งจากการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

หลังจากได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ผู้เรียนได้ทำ

แบบสอบถามความพึงพอใจจำนวน 10 ข้อท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น โดยข้อคำถามท่ีมีคะแนนเฉล่ียสูงสุดคือ 

ข้อ 9 นักเรียนมีความสนุกสนานต่อกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการพูด (𝑥̅= 4.7, S.D. = 

0.46) ซึ่งอยู่ในระดับมากท่ีสุด อาจเพราะผู้วิจัยได้การจัดกิจกรรมการเรียนและออกแบบเกมคำศัพท์ท่ี

ท่ีสอดคล้องกับความต้องการและความสามารถของผู้เรียน มีเนื้อหาบทเรียนท่ีพบในชีวิตประจำวัน ทำ

ให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายข้ึนและการปฏิบัติกิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออก และใช้ภาษาอังกฤษได้
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อย่างเต็มท่ี ไม่มีผิดถูก จึงทำให้ผู้เรียนเกิดความกล้าแสดงออกที่จะส่ือสาร โดยผู้สอนจะสรุปเนื้อหา

บทเรียนหลังปฏิบัติกิจกรรมเสมอ จึงทำให้เกิดความพึงพอใจต่อการปฏิบัติกิจกรรม และในข้อคำถาม

ท่ีมีค่าเฉล่ียน้อยท่ีสุด คือ ข้อท่ี 7 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นทักษะการพูดสามารถ

ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษของผู้เรียนและสามารถจดจำคำศัพท์ได้มากยิ่งขึ้น (𝑥̅= 4.03, S.D. 

= 0.66) ซึ่งในระหว่างการจัดกิจกรรมผู้วิจัยเน้นการฝึกสนทนาก่อนเริ่มปฏิบัติกิจกรรม ร่วมถึงคำศัพท์

ท่ีจะสอนซึ่งให้ผู้เรียนค้นคว้าด้วยตัวเองก่อนเริ่มปฏิบัติกิจกรรม อาจเป็นผลจากการนำเกมคำศัพท์ท่ี

ผู้วิจัยสร้างขึ้นนี้มาเป็นเครื่องมือและออกแบบให้สดคล้องกับบทเรียน นำมาประยุกต์ให้เข้ากับ

ความสามารถผู้เรียนและทำตามข้ันตอนการเล่นเกม โดยมีผู้สอนเป็นผู้ควบคุมสถานการณ์นี้ จึงทำให้

ผู้ได้รับกิจกรรมท่ีผ่านมาเกิดความพึงพอใจ อีกท้ัง ณัฐดนัย อินทรสมใจ (2564: 11) ได้กล่าวไว้ว่า เกม

เป็นกิจกรรมท่ีสร้างความสนุกสนานเพลิดเพลิน ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนช่วยส่งเสริมผู้เรียนให้เกิด

การเรียนรู้เข้าใจและจดจำบทเรียนได้ง่าย สามารถพัฒนาทักษะด้านต่างๆได้รวดเร็ว  อีกท้ังยังส่งผลให้

ผู้เรียนได้รู้จักทำงานร่วมกัน การเล่นเกมมีท้ังแบบเล่นคนเดียว หรือเล่นเป็นกลุ่ม ซึ่งการเล่นเกมต้องมี

การกำหนดกฎ กติกา ข้อตกลงก่อนเริ่มเล่นเกมซึ่งสอดคล้องกับการศึกษาของ เยาวพร ศรีระษา 

(2561:58) กล่าวว่าความพึงพอใจเป็นปัจจัยท่ีสำคัญประการหนึง่ท่ีมีผลต่อความสำเร็จของงานให้

เป็นไปตามเป้าหมายท่ีวางไวอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเป็นผลมาจากการได้รับการตอบสนองต่อ

แรงจูงใจหรือความต้องการของแต่ละบุคคลในแนวทางท่ี เขาพึงประสงค์ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกบ

ความหมายของความพึงพอใจ โดยมีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้หลายทรรศนะด้วยกัน ซึ่ง

สอดคล้องกับการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบภาษาเพื่อการส่ือสาร (CLT) ประกอบ

ชุดส่ือประสม เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาจีน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 พบว่า ผล

การศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนหลังจากได้รับการจัดการเรียนภาษาเพื่อ การส่ือสาร CLT 

ประกอบชุดส่ือประสม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับดี (x̅ = 4.06) และ (S.D. = 0.55) และยัง

สอดคล้องกับการศึกษาของ พิชณัฐ สมภักดี (2556:31) ได้ศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนา

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2 ดวยรูปแบบสถานการณจําลอง สรุปได้

ว่านักเรียนท่ีไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพื่อพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ดวยรูปแบบสถาน

การณจําลอง มีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรโูดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด (x̅ = 4.63) 

และมีความพึงพอใจรายขออยใูนระดับมากถึงมากท่ีสุด 
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ข้อเสนอแนะ 

 

จากผลการวิจัยครั้งนี้การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า มีประเด็น

สำคัญท่ีควรเสนอแนะ ดังนี ้

1. ข้อเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใช้ 

1.1 จากผลการวิจัย พบว่ากิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ ประกอบกิจกรรม เพื่อฝึกทักษะการพูดภาษาอังกฤษ นักเรียนอาจใช้เวลาในการปฏิบัติ

กิจกรรมมากกว่าเวลาท่ีกําหนดไว้ ดังนั้น ผู้สอนสามารถยืดหยุ่นเวลาได้ตามความเหมาะสม 

1.2 เกมคำศัพท์ท่ีผู้วิจัยนำมาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบ

เกมคำศัพท์ ครูผู้สอนสามารถนำมาประยุกต์เพื่อใช้ในกลุ่มสาระวิชาภาษาต่างประเทศได้ เนื่องจาก

เกมคำศัพท์ท่ีสร้างขึ้นผู้สอนเน้นการส่ือสารเป็นหลัก สามารถเข้าใจและปฏิบัติได้ง่าย 

1.3 กิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เน้นการส่ือสาร

เป็นหลัก และใช้เกมคำศัพท์มาเป็นตัวช่วยให้เกิดความกล้าแสดงออกและสนุกสนาน ผู้สอนสามารถ

เปิดเพลงหรือวีดิโอเพิ่มส่ือท่ีมีความหลากหลาย เพื่อเป็นตัวอย่างวิธีการเล่นเพื่อให้ผู้เรียนเข้าใจได้ง่าย

ขึ้น  

2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าครั้งต่อไป 

2.1 ควรนำกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ท่ีผู้วิจัย

สร้างขึ้น ไปทดลองหาประสิทธิภาพกับนักเรียนระดับช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่างโรงเรียน 2-3 

โรงเรียน เพื่อหาข้อสรุปท่ีชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

2.2 ควรนำการศึกษาค้นคว้าโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 

ประกอบเกมคำศัพท์เพื่อพัฒนาทักษะการพูดท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้น นำมาประยุกต์ใช้ให้เข้ากับ

ความสามารถผู้เรียน และเนื้อหาบทเรียน สามารถพัฒนาทักษะท้ัง 4 ด้าน ได้แก่ การพูด การฟัง การ

อ่าน และการเขียน ซึ่งทำให้ผู้เรียนพัฒนาได้อย่างเต็มศักยภาพ 
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2.3 ควรนำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์

พัฒนาให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น สามารถนำส่ือผสม ส่ือสร้างสรรค์และเทคโนโลยีมาใช้ เช่น 

แอพพิเคช่ันต่างๆบนมือถือท่ีนักเรียนสามารถฝึกฝนภาษาได้สะดวกขึ้น และง่ายต่อการเข้าถึง 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบ
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 แผนจัดการเรียนรู้ที่ 6 หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง Weather and Seasons 
สาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ          ช้ัน ประถมศึกษาปีที่ 6         ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2565  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 ช่ือหน่วย Weather and Seasons                              เวลา 3 ชั่วโมง 
แผนจัดการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง The season in my country                           เวลา 1 ชั่วโมง 
 
 
1.มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 สาระที่ 1  ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 ต 1.1 ป.6/1  ปฏิบัติตามคำส่ัง คำขอร้องและคำแนะนำท่ีฟังและอ่าน 
 ต 1.1 ป.6/2 อ่านออกเสียง ข้อความ นิทานและบทกลอนส้ัน ๆ ถูกต้องตามหลักการอ่าน 
 ต 1.1 ป.6/3 เลือก/ระบุประโยคหรือข้อความส้ัน ๆ ตรงตามภาพ สัญลักษณ์ หรือ 
  เครื่องหมายท่ีอ่าน 
 ต 1.1 ป.6/4  บอกใจความสำคัญและตอบคำถามจากการฟังและอ่านบทสนทนา  
  นิทานง่าย ๆ และเรื่องเล่า 
 ต 1.3 ป.6/1  พูด/เขียนให้ข้อมูลเกี่ยวกับตนเอง เพื่อน และส่ิงแวดล้อมใกล้ตัว 
 ต 1.3 ป.6/2 เขียนภาพ แผนผัง แผนภูมิ และตาราง แสดงข้อมูลต่าง ๆ ตามท่ีฟังหรืออ่าน 
 ต 1.3 ป.6/3  พูด/เขียนแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องต่าง ๆ ใกล้ตัว 
 สาระที่ 4  ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
 ต 4.1 ป.6/1  ใช้ภาษาส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและสถานศึกษา 
            ต 4.2 ป.6/2      ใช้ภาษาต่างประเทศในการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลต่างๆ 
 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวชี้วัด 
ด้านความรู้ (Knowledge) 
 1.  นักเรียนสามารถออกเสียงคำศัพท์ต่าง ๆ ได้ถูกต้อง 
 2.  นักเรียนสามารถบอกความหมายคำศัพท์เกี่ยวกับกิจกรรมการเรียนได้ 
 3.  นักเรียนสามารถใช้ภาษาส่ือสารในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในห้องเรียนและ
สถานศึกษา 
ด้านกระบวนการ (Process) 
 4.  นักเรียนสามารถอ่านออกเสียง สะกดคำศัพท์ เข้าใจความหมายของคำศัพท์ต่าง ๆ และ
นำมา 
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  ใช้ได้อย่างถูกต้องตามหลักไวยากรณ์ 
 ด้านคุณลักษณะ (Attribute) 
          5.  นักเรียนมีระเบียบวินัยและมุ่งมั่นในการทำงาน 
          6.  นักเรียนมีความใฝ่รู้โดยหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งต่างๆ ได้ 
3. สาระการเรียนรู้ 
 1.  คำศัพท์/ กลุ่มคำ  
  Season / Months/ Day / Winter/ Summer/ Autumn/ Thailand/China/ 
England/ Philippines/ Vietnam/ France/ Laos/ Italy / cold/ windy/ Hot/ snowy/ 
stormy/ rainy       
 2.  โครงสร้างประโยค 
ประโยคคำถาม Wh- Question 
 Who, What, Where, When, Why, How 

- How is the weather (today)?  (วันนี้) อากาศเป็นอย่างไรบ้าง? 
- What’s the weather like? อากาศเป็นอย่างไรบ้าง? 
- It's hot. อากาศร้อน 
- It's cold. อากาศหนาว 
- The weather's fine. อากาศดี 

 
4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

□ ความสามารถในการส่ือสาร                    

□  ความสามารถในการคิด           

□ ความสามารถในการแก้ปัญหา 

□ ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต            

□ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี        
 
5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

□ มีวินัย                                 

□ ใฝ่เรียนรู้ 

□ มุ่งมั่นในการทำงาน            

□ มีจิตสาธารณะ 
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6. สาระสำคัญ 
 สามารถปฏิบัติตามและพูด เขียนโต้ตอบ คำส่ัง คำขอร้อง คำขออนุญาต และคำแนะนำ
ง่ายๆ จากการฟังและอ่าน อ่านออกเสียง ประโยค ข้อความ นิทาน และบทกลอนส้ันๆ ตามหลักการ
อ่าน และเปรียบเทียบความเหมือน ความแตกต่างระหว่างการอ่านออกเสียงประโยคชนิดต่างๆ การใช้
เครื่องหมายวรรคตอน การลำดับคำ ระบุและวาด ภาพสัญลักษณ์ หรือเครื่องหมายตรงตาม
ความหมายของประโยคและข้อความส้ันๆ แสดงความต้องการ แสดงความรู้สึก ขอความช่วยเหลือ 
ตอบรับ ปฏิเสธ การให้ความช่วยเหลือ แสดงความรู้สึกของตนเองพร้อมท้ังให้เหตุผลส้ันๆ ขอและให้
ข้อมูลเกี่ยวกับครอบครัวและเรื่องใกล้ตัว ใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือสืบค้น รวบรวมข้อมูล มีความ
รักในความเป็นไทย ใฝ่เรียนรู้และมีจิตสาธารณะ 
 
7. การจัดกิจกรรมการสอน (รูปแบบการสอน/วิธีสอน) 
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน (Warm up/Lead in) 
 1.  ครูทบทวนการออกเสียงคำศัพท์ ดังนี้ 
  Season / Months/ Day / Winter/ Summer/ Autumn/ Thailand/China/ 
England/ Philippines/ Vietnam/ France/ Laos/ Italy    จากนั้นครูอธิบายความหมายของ
คำศัพท์ การใช้คำ และการออกเสียงพยัญชนะ 
 
ขั้นให้ความรู้/การนำเสนอให้กับผู้เรียน (Presentation)  
 2.  ครูให้นักเรียนเปิดใบงานความรู้ แบบฝึกหัดโดยให้นักเรียนเติมคำในช่องว่าง 
ให้สมบูรณ์และสอดคล้องกับบริบทเนื้อหา 
 3. ครูร่วมกันแปลคำศัพท์ในใบงานให้นักเรียนฟัง 
 4.  ครูเฉลยแบบฝึกหัดบนกระดาน และอ่านออกเสียงให้นักเรียนอ่านตามอีกครั้ง   
 
ขั้นฝึก (Practice) 
 5. ครูให้นักเรียนฝึกการอ่านออกเสียงในใบงานความรู้ โดยครูคอยเดินดูรอบๆ ห้องเรียน 
คอยสังเกตเป็นรายบุคคลว่านักเรียนคนใดอ่านออกเสียงคำไม่ถูกต้อง แล้วเข้าไปหานักเรียนคน
ดังกล่าวเพื่อทำการแก้ไขให้ถูกต้อง 
 
ขั้นนำไปใช้ (Production) 
 6. ครูให้สุ่มนักเรียนตอบคำถามเกี่ยวกับใบงาน  
 7. ครูเสนอเกม Mystery box (กล่องปริศนา) โดยมีวิธีการเล่นดังนี ้
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- ครูโชว์การ์ดคำศัพท์รูปภาพ พร้อมอ่านให้นักเรียนฟัง  
- ครูจัดเตรียมกล่อง 1 ใบ ซึ่งใส่การ์ดรูปภาพคำศัพท์ไว้ภายในกล่อง 
- แบ่งผู้เล่นเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละเท่าๆ กัน  
- นักเรียนแต่ละกลุ่มต่อแถว แล้วจับการ์ดในกล่องปริศนา เมื่อได้รูปคำศัพท์ ให้ผู้เรียน

บอกคำศัพท์ แล้วนำคำศัพท์ไปแต่งประโยค ตามท่ีเรียนมา เช่น What is the 
weather like today? 

- ถ้าผู้เล่นตอบคำศัพท์ถูกและสามารถแต่งประโยคได้ถูกต้อง จะได้ 1 คะแนน ถ้าหาก
ตอบคำศัพท์หรือแต่งประโยคได้ ถือว่าไม่ได้คะแนน 

- กลุ่มใดตอบคำศัพท์ได้มากท่ีสุด ได้รับการ์ดคำศัพท์มากท่ีสุดถือว่าเป็นฝ่ายชนะ 
ขั้นสรุป (Wrap up) 
  8. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาในบทเรียน คำศัพท์ โครงสร้างประโยค การถาม การ
ตอบ 
 9. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยต่างๆ 
  
8. สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 
  1.  บัตรคำศัพท์ 
  2.  ใบความรู้เรื่อง The season in my country                                  
  3.  แบบฝึกหัดเรื่อง The season in my country                                  
 
9. กิจกรรมเสนอแนะ 
 ถ้ามีเวลาครูอาจจะอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับกิจวัตรประจำวันท่ีถูกต้องและเหมาะสมในการ
ใช้ชีวิตประจำวัน รวมถึงสอดแสรกความรู้คำศัพท์ต่างๆเข้าไปเสริมในการอธิบาย หรือเปิดคลิปวิดีโอ
จากอินเตอร์เน็ตให้นักเรียนดูเพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการเรียน 
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10. การวัดและการประเมินผล (ด้านความรู้,ด้านกระบวนการ,ด้านคุณลักษณะ) 
แบบประเมินการพูด 

ลำดับ
ท่ี 

ชื่อ - 
สกุล 

ประเด็นการให้คะแนน 

ความ
ถูกต้อง 

คำศัพท ์
โครงสร้าง

ภาษา 
ความ

คล่องแคล่ว 
คะแนนรวม 

5 คะแนน 5 คะแนน 5 คะแนน 5 คะแนน 20 คะแนน 

1.       
2.       
3.       
4.       
5.       
6.       
7.       
8.       
9.       
10.       
11.       
12.       
13.       
14.       
15.       
16.       
17.       
18.       
19.       
20.       
21.       
22.       
23.       
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ลำดับ
ท่ี 

ชื่อ - 
สกุล 

ประเด็นการให้คะแนน 

ความ
ถูกต้อง 

คำศัพท ์
โครงสร้าง

ภาษา 
ความ

คล่องแคล่ว 
คะแนนรวม 

5 คะแนน 5 คะแนน 5 คะแนน 5 คะแนน 20 คะแนน 

24.       
25.       
26.       
27.       
28       
29.       
30.       

 
                                                                            ลงช่ือ................................ผู้ประเมิน 
                                                                              (…………………………………….) 
                                                            วันท่ี.........เดือน.......................พ.ศ 
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เกณฑ์การให้คะแนนการพูด 
 
ประเด็น 

การ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
คะแนน
รวม 5 4 3 2 1 

ความ
ถูกต้อง 

ออกเสียง 
คำศัพท์และ 
ประโยคได้ 
ถูกต้องตาม 

หลัก 
การออก

เสียง 
ออกเสียง

เน้น 
หนักในคำ/ 
ประโยค
อย่าง 

สมบูรณ์ 

ออกเสียง 
คำศัพท์และ 
ประโยคได้ 
ถูกต้องตาม 
หลักการ

ออก 
เสียงมีเสียง 
เน้นหนักใน 
คำ/ประโยค 

เป็นส่วน
ใหญ่ 

ออกเสียง 
คำศัพท์และ 
ประโยคได้ 
ถูกต้องเป็น 
ส่วนใหญ่ 
การออก 

เสียงมีเสียง 
เน้นหนักใน 
คำ/ประโยค 
ได้บางส่วน 

ออกเสียง 
คำศัพท์และ 
ประโยคได้ 
ถูกต้องเป็น 
บางส่วน 

ขาดการออก 
เสียง 

เน้นหนัก 

ออกเสียง
คำ/ 

ประโยคผิด 
หลักการ

ออก 
เสียงทำให้ 
ส่ือสารไม่ได้ 

5 

คำศัพท์ ใช้คำศัพท์ได้
หลากหลาย

และ 
ถูกต้อง 
ท้ังหมด 

ใช้คำศัพท์
ได้ 

ถูกต้อง 
และผิดไม่
เกิน 1 คำ 

 

ใช้คำศัพท์ 
ถูกต้องเป็น

ส่วนใหญ่และ 
ผิดไม่เกิน 3 

คำ 

ใช้คำศัพท์ 
ถูกต้องเป็น
บางส่วนและ

ผิดไม่เกิน 
5 คำ 

ใช้คำศัพท์ 
ผิดมากกว่า 
7 คำขึ้นไป 

5 

โครงสร้าง
ภาษา 

ใช้ภาษาได้ 
ถูกต้องตาม 

หลัก
โครงสร้าง 

ภาษา
ท้ังหมด 

ใช้ภาษาได้ 
ถูกต้องตาม 

หลัก
โครงสร้าง 
ภาษา มี 

ข้อผิดพลาด

ใช้ภาษาได้ 
ถูกต้องตาม 

หลัก
โครงสร้าง 
ภาษาเป็น 
ส่วนใหญ่ มี

ใช้ภาษาได้ 
ถูกต้องตาม 

หลัก
โครงสร้าง 
ภาษาเป็น 
บางส่วน มี

ใช้ภาษาได้ 
ผิดหลัก

โครงสร้าง 
ภาษา มี 

ข้อผิดพลาด
มากกว่า 

5 
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ประเด็น 
การ

ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนน 
คะแนน
รวม 5 4 3 2 1 

ไม่ 
เกิน 1 แห่ง 

ข้อผิดพลาด
ไม่เกิน 3 

แห่ง 

ข้อผิดพลาด
ไม่เกิน 5 

แห่ง 

7 แห่ง 

ความ
คล่องแคล่ว 

พูดต่อเนื่อง 
ไม่ติดขัด 
พูดชัดเจน 
ทำให้ส่ือสาร 
ได้ 

พูดต่อเนื่อง 
ติดขัด
บางส่วน 
พูดชัดเจน 
ทำให้ส่ือสาร 
ได้ 

พูดตะกุก 
ตะกักบ้าง 
แต่ 
ยังพอส่ือสาร 
ได้ 

พูดเป็นคำๆ 
หยุดเป็น 
ช่วงๆ 
เพื่อทำให้ 
ส่ือสารได้ไม่ 
ชัดเจน 

พูดได้บางคำ 
ทำให้ส่ือ 
ความหมาย 
ไม่ได้ 

5 

รวม 20 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ระดับ 4 ร้อยละ 80 -100 หรือช่วงคะแนน 16-20 
ระดับ 3 ร้อยละ 70-79 หรือช่วงคะแนน 11-15 
ระดับ 2 ร้อยละ 50-69 หรือช่วงคะแนน 6-10 
ระดับ 1 ร้อยละ 0-49 หรือช่วงคะแนน 0-5 
เกณฑ์การผ่าน นักเรียนต้องได้ระดับ 3 ขึ้นไป ถือว่าผ่าน 
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บตัรค ำศพัท ์ 

เร่ือง The Weather 

 

  

 

Cold Snowy 

Hot Sunny 
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Windy Cloudy 

 

Stormy Rainy 
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ใบงานความรู้ เร่ือง The weather 
 
Vocabulary  
 

Windy – ลมแรง Clear – แจ่มใส Rainy – ฝนตก Cloudy – เมฆมาก 

Stormy – พายุ Cold – หนาวเย็น Snowy – หิมะ Warm – อบอุ่น 

Foggy – หมอก Hot - ร้อน Humid - ร้อนช้ืน Dry - แห้ง 

 
ตัวอย่างประโยคที่ใช้ในภาษาอังกฤษ 
Clear = It’s a clear day. 
Cloudy = It’s a cloudy day. 
Foggy = It’s a foggy day. 
Humid = It’s a humid day. 
Snowy = It’s a snowy day.  
Cold = It’s a cold day. 
ตัวอย่างประโยคถาม-ตอบในภาษาอังกฤษ 
1. What is the weather like?    It’s cold. 
2. How is the weather today?  It’s a clear day. 
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ชื่อ_____________________________________ชั้น__________เลขที_่__________ 
 
ใบงานความรู้เร่ือง The season in my country                                  
 
คำสั่ง: จงตอบคำถามให้ถูกต้อง 
What is the weather like today? 
 
1. Today the weather is _______________.  

2. Today the weather is _______________. 

3. Today the weather is _______________.   

4. Today the weather is _______________.      

5. Today the weather is _______________. 

6. Today the weather is _______________.    

7. Today the weather is _______________.  

 



 

 

  113 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร CLT 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 
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แบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร CLT ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
คำช้ีแจง 
          แบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร CLT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 แบ่งเป็น 2 ส่วน จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน ใช้เวลาทำ 50 นาที 
 
ส่วนที่ 1 
   จงดูรูปภาพต่อไปนี้แล้วพูดออกเสียงคำศัพท์ในภาพให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
 
1.                                                                  2. 
 
 
 
 
 
 
 
3.                                                                   4. 
 
 
 
 
5.                                                            6. 
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7.                                                               8. 
 
  
 
 
 
 
 
 
9.                                                               10. 
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ส่วนที่ 2 
 
   จงพูดโต้ตอบตามสถานการณ์ต่อไปนี้ (พูดปากเปล่า) (10 คะแนน) 
 

Question Answers 
1. Hello, what is your name?  

 
……………Speaking……………. 

2. How old are you? 
 

……………Speaking……………. 

3. How are you to day? 
 

……………Speaking……………. 

4. Who is your best friend? 
 

……………Speaking……………. 

5. What is your favorite sport?  
 

……………Speaking……………. 

6. Do you like playing football? 
 

……………Speaking……………. 

7. Do you have a car? 
 

……………Speaking……………. 

8. What do you want to be the 
future? 

……………Speaking……………. 

9. What do you do in your free time? 
 

……………Speaking……………. 

10. What is your favorite movie? 
 

……………Speaking……………. 
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แนวทางการตอบคำถาม 
แบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร CLT ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 
……………………………………………………………………………………………………………………………………… 
คำช้ีแจง 
          แบบทดสอบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร CLT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 6 แบ่งเป็น 2 ส่วน จำนวน 20 ข้อ 20 คะแนน ใช้เวลาทำ 50 นาที 
 
ส่วนที่ 1 
   จงดูรูปภาพต่อไปนี้แล้วพูดออกเสียงคำศัพท์ในภาพให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 
 
 
1.                                                                  2. 
 
 
 
 
 
 
 
3.                                                                        4. 
 
 
 
 
5.                                                            6. 
 
 
 
 
 

Do Exercise Play football 

Read a book Sing a song 

Running / Jogging 
Spring 
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7.                                                               8. 
 
  
 
 
 
 
 
 
9.                                                               10. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Festival Holiday / Summer 

winter sleep 
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ส่วนที่ 2 
 
   จงพูดโต้ตอบตามสถานการณ์ต่อไปนี้ (พูดปากเปล่า) (10 คะแนน) 
 

Question Answers 

1. Hello, what is your name?  
 

Hello, my name is Tom. 

2. How old are you? 
 

I’m 9 years old. 

3. How is the weather today? 
 

It’s a clear day. 

4. Who is your best friend? 
 

My best friend is Bam. 

5. What is your favorite sport?  
 

My favorite sport is badminton. 

6. Do you like playing football? 
 

Yes, I do / No, I don’t. 

7. Do you have a car? 
 

Yes, I have. / No, I haven’t 

8. What do you want to be the 
future? 

I want to be a doctor. 

9. What do you do in your free 
time? 
 

I spend three hours doing homework. 

10. What is your favorite movie? 
 

My favorite movie is Fast and Furious. 
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ภาคผนวก ค 

แบบประเมินและผลการประเมินคุณภาพแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพือ่การสื่อสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการ
สื่อสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพือ่ส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามรายการ ประเมินที่กำหนด ดังนี้ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ___เร่ือง _______________ 
ครูผู้รับการประเมิน นางสาว ธนัฎฐา ช่ืนสุคนธ์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ ชื่อวิชาที่สอน ภาษาอังกฤษในชีวิตประจำวัน  
ระดับชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 6 
คำช้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย / ในช่องระดับความเหมาะสมท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอ
ความกรุณาเขียนข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
1 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมน้อยท่ีสุด 
2 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมน้อย 
3 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมปานกลาง 
4 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมาก 
5 หมายถึง มีคุณภาพเหมาะสมมากท่ีสุด 
 

ข้อ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม รวม 

1 2 3 4 5 
1 จุดประสงค์การเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ผล

การเรียนรู้ สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา 
      

2 จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรมชัดเจน สามารถวัดได้       
3 สาระการเรียนรู้ครบถ้วน สัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้       
4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม ครบถ้วนทุกขั้นตอนตาม

วิธีสอน หรือกระบวนการ 
      

5 กิจกรรมการเรียนรู้มีกลยุทธ์ในการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมความ
แตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน และจัดเรียงลำดับจากง่ายไป
หายาก สอดคล้องกับเวลา 

      

6 ระบุการใช้ส่ือ/แหล่งเรียนรู้สัมพันธ์สอดคล้องกับกิจกรรมการ
เรียนรู ้

      

7 มีส่ือ ใบกิจกรรม ใบความรู้ ท่ีปรากฏในแผนการจัดการเรียนรู้       
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ข้อ
ท่ี 

รายการประเมิน 
ระดับความ
เหมาะสม รวม 

1 2 3 4 5 
ครบถ้วน 

8 ส่ือการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นและส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาทักษะ
การพูดได้ด้วยตนเองหรือฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่ม 

      

9 การวัดและประเมินผลมีเครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้วัดได้ตรงตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและจุดประสงค์ 

      

10 การวัดและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง       
รวมเฉลี่ย  

 
ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง / แก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………….. 
 

ลงช่ือ........................................................ผู้ประเมนิ 
                                                           (                       ) 

                                                            ผู้เช่ียวชาญ 
 
เกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
4.50 – 5.00 ระดับความเหมาะสม มากท่ีสุด 
3.50 – 4.49 ระดับความเหมาะสม มาก 
2.50 – 3.49 ระดับความเหมาะสม ปานกลาง 
1.50 – 2.49 ระดับความเหมาะสม น้อย 
1.00 – 1.49 ระดับความเหมาะสม น้อยท่ีสุด 

ตาราง 7 ผลการประเมินคุณภาพแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 (ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1-6) 
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รายการประเมิน 

ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี ค่าเฉล่ีย

รวม 
1 2 3 4 5 6 

1.จุดประสงค์การเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้ สาระการเรียนรู้ผลการเรียนรู้ 
สอดคล้องกับหลักสูตรสถานศึกษา 

4.40 4.60 4.20 4.40 4.60 4.20 4.40 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้ระบุพฤติกรรม
ชัดเจน สามารถวัดได้ 

4.20 4.20 4.20 4.20 4.40 4.20 4.23 

3.สาระการเรียนรู้ครบถ้วน สัมพันธ์กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.20 4.60 4.20 4.00 4.00 4.20 4.20 

4.กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสม 
ครบถ้วนทุกขั้นตอนตามวิธีสอน หรือ
กระบวนการ 

4.40 4.20 4.60 4.60 4.60 4.80 4.53 

5.กิจกรรมการเรียนรู้มีกลยุทธ์ในการจัดการ
เรียนรู้ส่งเสริมความแตกต่างระหว่างบุคคล
ของผู้เรียน และจัดเรียงลำดับจากง่ายไปหา
ยาก สอดคล้องกับเวลา 

4.20 4.40 4.20 4.20 4.20 4.20 4.23 

6.ระบุการใช้ส่ือ/แหล่งเรียนรู้สัมพันธ์
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้

4.40 4.40 4.20 4.20 4.20 4.60 4.33 

7.มีส่ือ ใบกิจกรรม ใบความรู้ ท่ีปรากฏใน
แผนการจัดการเรียนรู้ครบถ้วน 

4.20 4.60 4.40 4.80 4.40 4.60 4.50 

8.ส่ือการเรียนรู้ช่วยกระตุ้นและส่งเสริมให้
ผู้เรียนพัฒนาทักษะการพูดได้ด้วยตนเอง
หรือฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่ม 

4.60 4.60 4.20 4.00 4.00 4.40 4.30 

9.การวัดและประเมินผลมีเครื่องมือและ
เกณฑ์ท่ีใช้วัดได้ตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
ตัวชี้วัดและจุดประสงค์ 

4.60 4.60 4.60 4.60 4.40 4.20 4.50 

10.การวัดและประเมินผลเน้นการประเมิน 4.40 4.60 4.00 4.40 4.40 4.80 4.43 
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รายการประเมิน 

ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 

ค่าเฉล่ีย
รวม 

1 2 3 4 5 6 

ตามสภาพจริง 

รวม 4.36 4.48 4.28 4.34 4.32 4.42 4.37 

 
ตาราง 8 ผลการประเมินคุณภาพแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
(ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 7-12) 

รายการประเมิน 

ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 

ค่า 
เฉล่ีย 
รวม 

ค่า 
เฉล่ีย 
รวม

ท้ังหมด 

สรุปผล 
7 8 9 10 11 12 

1.จุดประสงค์การเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้ สาระ
การเรียนรู้ผลการเรียนรู้ 
สอดคล้องกับหลักสูตร
สถานศึกษา 

4.80 4.40 4.00 5.00 5.00 5.00 4.70 4.55 มาก
ท่ีสุด 

2.จุดประสงค์การเรียนรู้
ระบุพฤติกรรมชัดเจน 
สามารถวัดได้ 

4.20 4.40 4.20 4.60 4.60 4.60 4.43 4.33 มาก 

3.สาระการเรียนรู้ครบถ้วน 
สัมพันธ์กับจุดประสงค์การ
เรียนรู ้

4.00 4.80 4.00 4.80 4.80 4.80 4.53 4.37 มาก 

4.กิจกรรมการเรียนรู้มี
ความเหมาะสม ครบถ้วน
ทุกขั้นตอนตามวิธีสอน หรือ
กระบวนการ 

4.40 4.60 4.20 4.80 4.60 4.60 4.53 4.53 มาก
ท่ีสุด 

5.กิจกรรมการเรียนรู้มีกล 4.20 4.20 4.20 5.00 5.00 4.20 4.47 4.35 มาก 
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รายการประเมิน 

ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญต่อ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 

ค่า 
เฉล่ีย 
รวม 

ค่า 
เฉล่ีย 
รวม

ท้ังหมด 

สรุปผล 
7 8 9 10 11 12 

ยุทธ์ในการจัดการเรียนรู้
ส่งเสริมความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
และจัดเรียงลำดับจากง่าย
ไปหายาก สอดคล้องกับ
เวลา 
6.ระบุการใช้ส่ือ/แหล่ง
เรียนรู้สัมพันธ์สอดคล้องกับ
กิจกรรมการเรียนรู ้

4.20 4.20 4.20 4.60 4.60 4.80 4.43 4.38 มาก 

7.มีส่ือ ใบกิจกรรม ใบ
ความรู้ ท่ีปรากฏในแผนการ
จัดการเรียนรู้ครบถ้วน 

4.40 4.60 4.40 4.40 4.80 4.40 4.50 4.50 มาก
ท่ีสุด 

8.ส่ือการเรียนรู้ช่วยกระตุ้น
และส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนา
ทักษะการพูดได้ด้วยตนเอง
หรือฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่ม 

4.00 4.40 4.00 4.60 4.80 4.60 4.40 4.35 มาก 

9.การวัดและประเมินผลมี
เครื่องมือและเกณฑ์ท่ีใช้วัด
ได้ตรงตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์ 

4.60 4.60 4.60 4.60 4.60 4.40 4.57 4.53 มาก
ท่ีสุด 

10.การวัดและประเมินผล
เน้นการประเมินตามสภาพ
จริง 

4.40 4.40 4.20 4.80 4.60 4.60 4.50 4.47 มาก 

รวมทั้งหมด 4.32 4.46 4.20 4.72 4.74 4.60 4.51 4.44 มาก 
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เกณฑ์การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
4.50 – 5.00 ระดับความเหมาะสม มากท่ีสุด 
3.50 – 4.49 ระดับความเหมาะสม มาก 
2.50 – 3.49 ระดับความเหมาะสม ปานกลาง 
1.50 – 2.49 ระดับความเหมาะสม น้อย 
1.00 – 1.49 ระดับความเหมาะสม น้อยท่ีสุด  
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ภาคผนวก ง 

แบบประเมินและผลการประเมินความเหมาะสมของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษต่อการจัดกิจกรรม

การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบประเมินความเหมาะสมของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษต่อการจัดกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อ
การสื่อสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามรายการ ประเมินท่ีกำหนด ดังนี้  
คำช้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย / ในช่องระดับความเหมาะสมท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอ
ความกรุณาเขียนข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษต่อไป 
+1 หมายถึง แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ได้ 
0  หมายถึง ไม่แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ได้ 
-1  หมายถึง แน่ใจว่า เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษวัดจุดประสงค์ท่ีระบุไว้ไม่ได้ 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 
ด้านเนื้อหาของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

1 ความถูกต้องในการลำดับเนื้อหา     
2 ความชัดเจนในการอธิบายกติกาของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

ก่อนเริ่ม และสรุปผลหลังจบเกม 
   

3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับความสามารถของผู้เรียน    
ด้านการออกแบบเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

1 ผู้สอนแจ้งกฎ กติกาและคำช้ีแจงชัดเจนต่อผู้เรียน    
2 เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน    
3 ส่ือมีความเหมาะสมของรูปภาพ และตัวอักษร    

ด้านการวัดและประเมินผล 
1 ด้านการวัดและประเมินผลเน้นการประเมินตามสภาพจริง    
2 ความเหมาะสมของการประเมินผลระหว่างการปฏิบัติกิจกรรม    
3 ความเหมาะสมของการใช้เนื้อหา และการประเมิน

ความสามารถผู้เรียนก่อนเริ่มกิจกรรม 
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ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง / แก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………….……………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ลงช่ือ........................................................ผู้ประเมนิ 
                                                                           (                         )                                 
                                                                                  ผู้เช่ียวชาญ 
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ตาราง 9 สรุปผลความเหมาะสมของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษต่อการจัดกิจกรรมการสอน
ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จากผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน (ค่า IOC)                                                                  

รายการ 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
(R) 

สรุป 
(IOC) 

ใช้ได้ คน
ท่ี 
1 

คน
ท่ี 
2 

คน
ท่ี 
3 

คน
ท่ี 
4 

คน
ท่ี 
5 

ด้านเนื้อหาของเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 

1.ความถูกต้องในการลำดับเนื้อหา 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
2.ความชัดเจนในการอธิบายกติกาของเกม
คําศัพท์ภาษสาอังกฤษ ก่อนเริ่ม และสรุปผลหลัง
จบเกม 

1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 

3.ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับ
ความสามารถของผู้เรียน 

0 1 1 1 1 4 0.8 ✓ 

ด้านการออกแบบเกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษ 
1.ผู้สอนแจ้งกฎ กติกาและคำช้ีแจงชัดเจนต่อ
ผู้เรียน 

1 1 1 1 1 5 1 ✓ 

2.เกมคําศัพท์ภาษาอังกฤษสามารถดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียน 

1 1 1 1 1 5 1 ✓ 

3.ส่ือมีความเหมาะสมของรูปภาพ และตัวอักษร 1 0 1 1 1 4 0.8 ✓ 
ด้านการวัดและประเมินผล 

1.ด้านการวัดและประเมินผลเน้นการประเมิน
ตามสภาพจริง 

0 1 1 1 0 3 0.6 ✓ 

2.ความเหมาะสมของการประเมินผลระหว่างการ
ปฏิบัติกิจกรรม 

1 1 1 1 1 5 1 ✓ 

3.ความเหมาะสมของการใช้เนื้อหา และการ
ประเมินความสามารถผู้เรียนก่อนเริ่มกิจกรรม 

1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
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ภาคผนวก จ 

แบบประเมินและผลการประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนชัน้

ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท ์

( ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ) 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมี
ต่อกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ 
ตามรายการ ประเมินท่ีกำหนด ดังนี้  
คำช้ีแจง โปรดทำเครื่องหมาย / ในช่องระดับความเหมาะสมท่ีตรงกับความคิดเห็นของท่าน และขอ
ความกรุณาเขียนข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพื่อเป็นแนวทางในการปรับปรุงแบบประเมินความพึงพอใจ 
ต่อไป 
+1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
0 เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนั้น วัดตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
-1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่ตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ข้อที่ รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 
1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ กระตุ้นให้คิด    
2 ผู้เรียนได้พูดออกเสียงภาษาอังกฤษจริง    
3 การเสนอเนื้อหาน่าสนใจ สามารถใช้ได้ในชีวิตประจำวัน    
4 การเสนอเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย    
5 ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน    
6 มีภาพประกอบช่วยให้น่าสนใจ และดึงดูดความสนใจของผู้เรียน    
7 มีตัวอย่างการอ่านออกเสียง โดยผู้สอนและส่ือการสอน    
8 ความแปลกใหม่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    
9 ชุดการกิจกรรมการเรียนรู้ภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกม

คำศัพท์ มีประโยชน์ในการช่วยจำคำศัพท์ 
   

10 เวลามีความเหมาะสมกับกิจกรรมการเรียนรู้    
 

ข้อเสนอแนะในการปรับปรุง / แก้ไข 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………….………………………………………………………………………………………………………………………………….. 

ลงช่ือ........................................................ผู้ประเมนิ 
                                                                       (                            ) 
                                                                              ผู้เช่ียวชาญ 
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ตาราง 10 สรุปผลความเหมาะสมของแบบประเมินความเหมาะสมของแบบประเมินความ
พึงพอใจ ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT 
ประกอบเกม คำศัพท์ 
ผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน (ค่า IOC) ตามรายการประเมินท่ีกำหนด ดังนี้ 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม 
(R) 

สรุป 
(IOC) 

ใช้ได้ คน
ท่ี 
1 

คน
ท่ี 
2 

คน
ท่ี 
3 

คน
ท่ี 
4 

คน
ท่ี 
5 

1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ กระตุ้นให้
คิด 

1 1 1 1 1 5 1a ✓ 

2.ผู้เรียนได้พูดออกเสียงภาษาอังกฤษจริง 1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
3.การเสนอเนื้อหาน่าสนใจ สามารถใช้ได้ใน
ชีวิตประจำวัน 

0 1 1 0 1 3 0.6 ✓ 

4.การเสนอเนื้อหาชัดเจน เข้าใจง่าย 1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
5.ความยากง่ายของเนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 1 1 1 0 1 4 0.8 ✓ 
6.มีภาพประกอบช่วยให้น่าสนใจ และดึงดูดความ
สนใจของผู้เรียน 

1 0 1 1 1 4 0.8 ✓ 

7.มีตัวอย่างการอ่านออกเสียง โดยผู้สอนและส่ือ
การสอน 

0 1 1 1 0 3 0.6 ✓ 

8.ความแปลกใหม่ในการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอน 

1 1 1 1 1 5 1 ✓ 

9.ชุดการกิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร 
CLT ประกอบเกมคำศัพท์ มีประโยชน์ในการช่วย
จำคำศัพท์ 

1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 

10.เวลามีความเหมาะสมกับกิจกรรมการสอน 1 1 1 0 1 4 0.8 ✓ 
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ภาคผนวก ฉ 

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเคร่ืองมือ 
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ตาราง 11 สรุปผลการตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้กับข้อ
คำถามของแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการพูดภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร CLT ของนักเรียน
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 
จากผู้เช่ียวชาญท้ัง 5 ท่าน (ค่า IOC) จำนวน 20 ข้อ ประกอบด้วยข้อสอบส่วนท่ี 1 จำนวน 10 ข้อ 
และ ส่วนท่ี 2 จำนวน 10 ข้อ 

ข้อสอบข้อ
ท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ รวม 
(R) 

สรุป 
(IOC) 

ใช้ได้ 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 คนท่ี 4 คนท่ี 5 

ข้อสอบ ส่วนที่ 1 
1 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
2 1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
3 0 1 1 0 1 3 0.6 ✓ 
4 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
5 1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
6 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
7 1 0 1 1 1 4 0.8 ✓ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
9 0 1 1 1 0 3 0.6 ✓ 
10 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 

ข้อสอบ ส่วนที่ 2 
1 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
2 1 0 0 1 1 3 0.6 ✓ 
3 0 1 1 1 1 4 0.8 ✓ 
4 1 1 1 0 1 4 0.8 ✓ 
5 1 0 0 1 1 3 0.6 ✓ 
6 1 1 1 0 1 4 0.8 ✓ 
7 1 1 1 1 1 5 1 ✓ 
8 1 1 1 0 1 4 0.8 ✓ 
9 0 1 1 1 0 3 0.6 ✓ 
10 1 1 0 1 1 4 0.8 ✓ 
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ตาราง 12 ผลการวิเคราะห์ค่าอํานาจจําแนกแบบทดสอบวัดความสามารถทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเพื่อการส่ือสาร CLT ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (ก่อนเรียนและหลังเรียน) 

ข้อสอบข้อท่ี ค่าความยาก ค่าอํานาจจําแนก 
ข้อสอบ ส่วนที่ 1 

1 0.75 0.25 
2 0.75 0.25 
3 0.75 0.25 
4 0.75 0.25 
5 0.75 0.25 
6 0.75 0.25 
7 0.75 0.25 
8 0.75 0.25 
9 0.75 0.25 
10 0.75 0.25 

ข้อสอบ ส่วนที่ 2 
1 0.58 0.25 
2 0.75 0.25 
3 0.75 0.25 
4 0.75 0.25 
5 0.75 0.25 
6 0.58 0.25 
7 0.75 0.25 
8 0.67 0.33 
9 0.58 0.25 
10 0.58 0.25 

ค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ (α) เท่ากับ 1.00 
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ภาคผนวก ช 

ผลการวิเคราะห์หาค่าประสิทธิภาพของแผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 

CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 
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              จากตารางท่ี 13 และ 14 พบว่า คะแนนเฉล่ียการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ
นักเรียนท้ัง 12 แผน (E1) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 100.33 จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 
83.61 คะแนนประเมิน ทักษะการพูดและทดสอบหลังเรียน (E2) มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 15.50 จาก
คะแนนเต็ม 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 77.50 หมายความว่า แผนการพัฒนากิจกรรมการสอนภาษา
เพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ เพื่อส่งเสริมทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6  มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.61/77.50  
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ภาคผนวก ซ 

คะแนนการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน – หลังเรียน 
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ตาราง 15 คะแนนการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 
6 โดยใช้กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ก่อนเรียนและหลังเรียน 

เลขท่ี 
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 1 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 2 

คะแนนโดย 
เฉล่ีย 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 1 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 2 

คะแนนโดย 
เฉล่ีย 

1 13 12 12.50 17 17 17.00 
2 12 12 12.00 16 15 15.50 
3 13 13 13.00 17 17 17.00 
4 9 10 9.50 15 15 15.00 
5 14 15 14.50 17 16 16.50 
6 10 10 10.00 9 10 9.50 
7 10 10 10.00 16 16 16.00 
8 15 15 15.00 17 17 17.00 
9 15 14 14.50 19 18 18.50 
10 8 7 7.50 10 10 10.00 
11 10 10 10.00 10 10 10.00 
12 16 17 16.70 20 20 20.00 
13 10 10 10.00 9 10 9.50 
14 13 14 13.50 16 16 16.00 
15 14 14 14.00 17 18 17.50 
16 12 12 12.00 16 16 16.00 
17 11 10 10.50 15 14 14.50 
18 15 15 15.00 19 19 19.00 
19 14 14 14.00 18 18 18.00 
20 13 13 13.00 17 16 16.50 
21 11 12 11.50 16 16 16.00 
22 9 9 9.00 7 7 7.00 
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ตาราง 15 (ต่อ) คะแนนการประเมินทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โดยใช้กิจกรรมการสอนภาษาเพื่อการส่ือสาร CLT ประกอบเกมคำศัพท์ ก่อนเรียนและหลังเรียน โดย
ผู้ประเมิน 2 คน  

เลขท่ี 
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 1 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 2 

คะแนนโดย 
เฉล่ีย 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 1 

ผู้ประเมิน 
คนท่ี 2 

คะแนนโดย 
เฉล่ีย 

23 13 12 12.50 16 15 15.50 
24 15 15 15.00 18 17 17.50 
25 12 13 12.50 17 16 16.50 
26 10 10 10.00 10 11 10.50 
27 11 11 11.00 20 20 20.00 
28 9 9 9.00 15 15 15.00 
29 8 8 8.00 16 15 15.50 
30 13 12 12.5 20 20 20.00 
รวม 358 358 358 465 460 462.50 
เฉล่ีย 11.93 11.93 11.93 15.50 15.33 15.42 
S.D. 2.29 2.41 2.33 3.54 3.31 3.41 

ร้อยละ 59.67 59.67 59.67 77.50 76.67 77.08 
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ภาคผนวก ด 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ประว ัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวธนัฎฐา ช่ืนสุคนธ์ 
วันเกิด วันท่ี 12 สิงหาคม พ.ศ.2538 
สถานที่เกิด อำเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม ประเทศไทย 
สถานที่อยู่ปัจจุบนั บ้านเลขท่ี 33/1 ซอย 4 ถนนศรีสวัสด์ิดำเนิน ตำบลตลาด อำเภอเมือง

มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย์ 44000 
ตำแหน่งหน้าที่การงาน - 
สถานที่ทำงานปัจจุบัน - 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2557 มัธยมศึกษาตอนปลายโรงเรียนสารคามพิทยาคม จังหวัด

มหาสารคาม  
พ.ศ.2561 ปริญญามนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ สาขาภาษาอังกฤษ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ.2566 ปริญญาโทศึกษาศาสตร์ สาขาหลักสูตรและการสอน 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ทุนวิจัย - 
ผลงานวิจัย -   
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