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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ให้มีคะแนนอย่างน้อยร้อยละ 70 ของกลุ่มเป้าหมาย เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 จังหวัดกาฬสินธุ์ ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จำนวนนักเรียนทั้งสิ้น 31 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง 
(Purposive sampling) เครี่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ 1) แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ต่อมาใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 และ ในวงจรปฏิบัติการที่ 
3  ใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL โดยมีการปรับปรุงเรื่อง
ระยะเวลาสำหรับขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหา และ การดำเนินการแก้ปัญหาให้มีระยะเวลามาก
ขึ้น เพ่ือให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจในขั้นตอนที่ยังเป็นปัญหาของนักเรียนมากขึ้น 2) แบบทดสอบวัด
ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ 4) 
แบบสัมภาษณ์นักเรียน เป็นแบบกึ่งโครงสร้าง รูปแบบการวิจัย คือ การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action 
Research) ซึ่งประกอบด้วย 3 วงจรปฏิบัติการ ได้แก่ วงจรปฏิบัติการที่ 1 ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
1 - 2 ต่อมาวงจรปฏิบัติการที่ 2 ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 - 4 และวงจรปฏิบัติการที่ 3 ใช้
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยการพรรณาวิเคราะห์  2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
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ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. ผลการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 62.10 ต่อมาใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ  KWDL ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 และ ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยที่ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เป็นร้อยละ 74.19 และในวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 85.35 ซ่ึงมีคะแนน
เฉลี่ยผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อเพ่ิมข้ันตอนของเทคนิค KWDL พบว่านักเรียนมีพัฒนาการในด้านต่าง 
ๆ ที่ดีขึ้น นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้
ละเอียดและสมบูรณ์มากขึ้น ซึ่งผลการวิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 

2. การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6 
หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่  1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 68.39 
ต่อมาใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์
ร่วมกับ KWDL ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 และ ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยที่ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 
นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 72.58 และในวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อย
ละ 76.13 เมื่อเพ่ิมขั้นตอนของเทคนิค KWDL พบว่าการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวมีลำดับขั้นตอนที่ดีขึ้น 
ทำให้นักเรียนตระหนักรู้คิดวิเคราะห์ จึงทำให้นักเรียนมีคะแนนที่ดีขึ้นตามลำดับ 
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ABSTRACT 

  
This research has the aim to Development of Mathematical problem 

solving ability by for Mathayom Suksa 6 Students, by using inquiry based learning 
management to find knowledge in mathematics. have a score of at least 70 percent 
for the target group. I am a Mathayom 6/2 student. Yangtaladwittayakarn School, 
Secondary Educational Service Area Office. district 24, Kalasin Province, Semester 2, 
academic year 2023, total number of students 31 people. which is obtained from the 
selection of specific (Purposive sampling) tools used in research. It is a 1) learning 
management plan using inquiry based learning management to find knowledge in 
mathematics in the cycle 1, and using inquiry based learning management to find 
knowledge in mathematics together with KWDL in cycle 2 and cycle 3 using inquiry 
based learning management to find knowledge in mathematics together with KWDL, 
with improvements in the time period for the problem-solving planning and 
problem-solving steps to be longer. In order for students to gain a better 
understanding of the steps that are still a problem for students. 2) Mathematics 
problem solvingability test. 3) academic achievement test and 4) the interview 
form. Action Research which consists of 3 operating cycles, cycle 1 use learning 
management plan 1-2,  cycle 2 use learning management plan 3-4, cycle 3 use 
learning management plan 5. statistics used in data analysis include mean, 
percentage, and standard deviation, and presenting qualitative data through 
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descriptive analysis. 2. Results from the investigation of Mathayom 6 students' 
academic performance in the using mathematics inquiry learning. 

The results were as follows 

1. Mathematical problem solving ability of Mathayom Suksa 6 
students, by using inquiry based learning management to find knowledge in 
mathematics. cycle 1, students had an average score of 62.10 percent. using inquiry 
based learning management to find knowledge in mathematics together with KWDL 
in cycle 2 and cycle 3. in the second cycle 2, students had an average score of 74.19 
percent. in the second cycle 3, students had an average score of 85.35 percent. 
which has an average passing score of 70 percent. It was discovered that pupils 
improved in a number of areas when stages were added to the KWDL technique. 
Pupils performed better when it came to solving problems in mathematics. Provide 
more thorough and detailed solutions to challenges. The research results are in line 
with the objectives. 

2. Mathematics academic achievement of Mathayom 6 students. by using 
inquiry based learning management to find knowledge in mathematics. in  Cycle 1, 
students had an average score of 68.39 percent. using inquiry based learning 
management to find knowledge in mathematics together with KWDL in cycle 2 and 
cycle 3. in cycle 2, students had an average score of 72.58 percent. and in cycle 3, 
students had an average score of 76.13 percent. When adding steps to the KWDL 
technique, it was found that the learning process had a better order of steps. Make 
students aware and think analytically As a result, students will have better scores 
accordingly. 

 
Keyword : Mathematics problem solving, Mathematics inquirybased learning, The 
KWDL learning management 
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ปิยะธิดา ปัญญา กรรมการสอบ ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างยิ่ง 

ขอกราบขอบพระคุณผู้เชี่ยวชาญทุกท่านที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์ตรวจและแก้ไขเครื่องมือ
ที่ใช้ในการทำการวิจัย ตลอดจนคำแนะนำต่างๆ ที่เป็นประโยชน์ต่อการทำการวิจัยในครั้งนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณผู้อำนวยการโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร คณะครูและนักเรียนโรงเรียน
ยางตลาดวิทยาคาร ตำบล ยางตลาด อำเภอยางตลาด จังหวัดกาฬสินธุ์ ที่ให้ความอนุเคราะห์ในการใช้
โรงเรียนเป็นสถานที่เก็บรวบรวมข้อมูลในการทำวิจัยและคอยอำนวยความสะดวกต่างๆ ทำให้การทำการ
วิจัยในครั้งนี้สำเร็จไปได้ด้วยดี 

ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา และครอบครัวของผู้วิจัย ที่คอยให้การสนับสนุน คอยให้
กำลังใจ ซึ่งเป็นแรงผลักดันที่มีส่วนให้ทำให้การทำการวิจัยในครั้งนี้สำเร็จไปได้ด้วยดี 

คุณค่าและประโยชน์ของงานวิจัยฉบับนี้นั้น ผู้วิจัยขอมอบเป็นเครื่องบูชาพระคุณบิดา มารดา
และบูรพาจารย์ตลอดจนผู้มีพระคุณทุกท่าน ที่ให้การอบรม สั่งสอน จนประสบความสำเร็จในการดำเนิน
ชีวิตและความก้าวหน้าในหน้าที่การงาน 

  
  

ธนพล  ปองไป 
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บทที่ 1 
บทนำ 

ภูมิหลัง 
ในศตวรรษท่ี 21 คณิตศาสตร์มีช่วยสำคัญในการพัฒนาศักยภาพทางสมองในด้านความคิด

ของมนุษยเ์ป็นอย่างมาก ช่วยทำให้มนุษย์มีการคิดอย่างเป็นระบบระเบียบและมีแบบแผน พร้อมทั้งยัง
สามารถวิเคราะห์ปัญหาในสถานการณต์่าง ๆ ได้อย่างถี่ถ้วนและรอบคอบ ทั้งยังช่วยให้คาดการณ์ ใน
การวางแผน ในการตัดสินใจ และในการแก้ปัญหา อีกทั้งยังสามารถนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวันได้
อย่างมีเหตุมีผล นอกจากนี้คณิตศาสตร์ก็ยังเป็นความรู้พ้ืนฐาน ที่จะช่วยเพื่อในการศึกษาทาง
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน ๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิต ช่วยพัฒนา
คุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น และช่วยให้สามารถอยู่ร่วมกันกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข (สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี. 2551 ) 

ในปัจจุบันจากการรายงานผลการทดสอบ 9 วิชาสามัญ จากสถาบันทดสอบทางการศึกษา
แห่งชาติ (องค์การมหาชน) หรือ สทศ. มีการรายงานค่าสถิติพ้ืนฐานการทดสอบวิชาสามัญ ปี
การศึกษา 2564 ในรายวิชาคณิตศาสตร์ พบว่ามีคะแนนเฉลี่ย 19.98 คะแนน จากคะแนนเต็ม 100 
คะแนน และเมื่อผู้วิจัยได้ศึกษาถึงรายละเอียดเนื้อหาการออกข้อสอบหรือผังการสร้างข้อสอบ (Test 
Blueprint) วิชาสามัญ ประจำปีการศึกษา 2564 พบว่าในรายวิชาคณิตศาสตร์ มีการวัดเนื้อหาตาม
สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้พ้ืนฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย 1. สาระ
จำนวนและพีชคณิต 2. สาระการวัดและเรขาคณิต 3. สาระสถิติและความน่าจะเป็น (สถาบันทดสอบ
ทางการศึกษาแห่งชาติ : 2564) 

ถึงแม้ว่าคณิตศาสตร์จะมีความสำคัญต่อการใช้ชีวิตและการประกอบอาชีพมากมายเพียงใด 
แต่ก็ยังมีผู้เรียนอยู่จำนวนมากที่ไม่ชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์ มีความเครียด ความเบื่อ ความไม่สบาย
ใจและความวิตกกังวลที่เกิดจากการเรียนคณิตศาสตร์ จนทำให้เกิดความรู้สึกท้อ ไม่ประสบ
ความสำเร็จและขาดแรงจูงใจในการเรียนคณิตศาสตร์ เกิดเจตคติเชิงลบต่อวิชาคณิตศาสตร์ และใน
บางรายอาจเป็นโรคกลัวคณิตศาสตร์ (Mathephobia) ได้ ซึ่งปัญหาต่าง ๆ เหล่านี้อาจมีสาเหตุมาจาก
หลากหลายปัจจัยด้วยกันเช่น เนื้อหาบทเรียน ครอบครัว อาจารย์ผู้สอน ตัวผู้เรียนเอง เป็นต้น ถ้า
ปัญหาเหล่านี้ไม่ได้รับการแก้ไขอย่างถูกต้อง และทันเวลาอาจทำให้ผลสัมฤทธิ์ในการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ไม่ผ่านมาตรฐานก่อให้เกิดปัญหาระยะยาวในการเรียนวิชาคณิตศาสตร์และอาจส่งผล
ลุกลามไปยังการเรียนในวิชาอ่ืน ๆ ด้วย (พรรณภัทร แซ่โท้ว : 2562) 
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ปัญหาที่สำคัญที่ครูผู้สอนคณิตศาสตร์พบอยู่เสมอ คือนักเรียนส่วนใหญ่มักจะทำโจทย์ปัญหา
ไม่ได้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่านักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ให้เข้าใจ ซึ่งเรื่องนี้ (นิรันดร์ แสง
กุหลาบ, 2547) กล่าวว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั้น มาจากสาเหตุ
ที่นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้โดยที่จะสอดคล้องกับคำกล่าวของ (น้ำทิพย์ ชังเกตุ, 
2554) ที่กล่าวว่า การที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ เป็นเพราะนักเรียนขาด
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหา นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีเจตคติท่ีไม่ดีต่อ
การเรียนคณิตศาสตร์ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีเนื้อหาเป็นนามธรรม ต้อง
อาศัยการฝึกฝน และความตั้งใจเป็นอย่างมาก เป็นเรื่องที่ยากและไม่สนุก ซึ่งจากสภาพปัญหาดังกล่าว
ครูผู้สอนจึงต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบและเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ รวมทั้ง
สร้างบรรยากาศในการเรียนการสอน ให้เกิดความกระตือรือร้นและมีเจตคติที่ดี การพัฒนาผู้เรียนให้มี
ศักยภาพในด้านการคิดวิเคราะห์เป็นสิ่งสำคัญในการจัดการศึกษายุคปัจจุบัน และ ปัจจัยสำคัญอย่าง
หนึ่งที่ส่งผลต่อความสำเร็จทางการเรียนของนักเรียนคือ รูปแบบวิธีการสอน หรือ วิธีการจัดการเรียนรู้ 
เทคนิคการสอนที่ผู้สอนใช้ในชั้นเรียนเพื่อกระตุ้นสมองของนักเรียนให้เกิดกระบวนการเรียนรู้
พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพ่ือพัฒนาความรู้และทักษะด้านต่าง ๆ ที่สำคัญแก่
นักเรียนในขณะเดียวกันผู้สอนก็ต้องเข้าใจถึงความเป็นจริงที่ว่าการเรียนการสอนวิธีการสอน เทคนิค
การสอน หรือรูปแบบการสอนของนักวิชาการหลายท่านที่เสนอไว้นั้นไม่สามารถตัดสินหรือบ่งบอกได้
ว่า รูปแบบใดหรือวิธีการของใครสมบูรณ์ที่สุด หากแต่สิ่งสำคัญคือการที่จะเลือกใช้รูปแบบการสอน 
เทคนิคการสอน หรือกลวิธีการสอนเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้ให้สอดคล้องเหมาะสมกับบริบทของเนื้อหา
ที่จะสอน นักเรียน สภาพแวดล้อมหรือปัจจัยอ่ืน ๆ ที่จะส่งผลให้เกิดผลสัมฤทธิ์สูงสุดแก่นักเรียน 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ที่
สามารถนำมาใช้ในการพัฒนาการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาของนักเรียนได้ดี เพราะเป็นการ
จัดการเรียนรู้ในรูปแบบ การกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ซึ่งการจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ ครูผู้สอน ควรจัดการสถานการณ์ที่เป็นปัญหาให้นักเรียนเกิดความสงสัยและเกิดการ
อยากรู้อยากเห็น โดยที่ขั้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนจะเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญนอกจากนี้แล้ว
ผู้เรียนจะมีอิสระในการคิดการแสดงออกและการปฏิบัติ เพ่ือให้สามารถเสริมสร้างความคิดแบบ
สร้างสรรคเ์พ่ือทีจ่ะนำไปสู่การแก้ปัญหาต่าง ๆ และการสร้างองค์ความรู้ในแบบใหม่ โดยการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน จะมีด้วยกัน 6 ขั้นตอน ดังต่อนี้ 1) ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการกล่าวถึง
ความรู้พื้นฐานทางคณิตศาสตร์ที่ผู้เรียนมีอยู่เดิมและจำเป็นต้องมีความสัมพันธ์เกี่ยวกับเนื้อหาใหม่ 
เพ่ือใช้สำหรับการเข้าสู่เนื้อหาใหม่แล้วยังเป็นการเชื่อมโยงความรู้เดิมที่มีอยู่แล้วให้เข้ากับความรู้ใหม่ที่
กำลังจะเรียนเพ่ือช่วยในการสนับสนุนซึ่งกันและกัน อีกท้ังยังเป็นการเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน
แล้วนำเข้าสู่บทเรียนโดยการนำเรื่องท่ีสนใจเชื่อมโยงกับความรู้เดิมที่เรียนมาแล้วเป็นตัวกระตุ้นให้
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นักเรียนโดยการสร้างคำถาม ในการนำสู่เนื้อหาใหม่ ครูอาจจะใช้การจัดกิจกรรมต่าง ๆ หรือการ
กำหนดหัวข้อของปัญหา และสร้างสถานการณ์ ที่ช่วยเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาใหม่ 2) ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 
เป็นขั้นที่ครูนำเสนอเนื้อหาใหม่ โดยที่ครูกำหนดปัญหาขึ้นมา เพื่อให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจเกี่ยวกับ
เนื้อหาใหม่ เช่น การให้งานความรู้จากนั้นให้นักเรียนได้ศึกษาเนื้อหาที่จะเรียน พร้อมทั้งให้นักเรียนได้
วิเคราะห์จากสิ่งที่ได้ศึกษาเพื่อจะนำไปสู่การสรุปเนื้อหาตามที่นักเรียนเข้าใจ 3) ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ให้
ทั้งผู้สอนและผู้เรียนได้ช่วยกันสรุป โดยที่มีท้ังสรุปความเข้าใจ สรุปวิธีทำ และสรุปวิธีการแก้ปัญหา 
จากนั้นหากนักเรียนไม่สามารถทำความเข้าใจได้จุดใดให้ครูอธิบายที่มาและวิธีการในการแก้ปัญหา
เพ่ือเตรียมความพร้อมสำหรับการทำแบบฝึกหัดหรือแบบฝึกทักษะที่เกี่ยวข้อง 4) ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้น
ที่จะช่วยให้ผู้เรียนได้ฝึกทำแบบฝึกหัดด้วยความเข้าใจจากสิ่งที่ได้เรียนมาจะทำให้เกิดเป็นทักษะการ
คิดคำนวณ ทักษะการแก้ปัญหา พร้อมทั้งยังสามารถนำไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันและ
สำหรับการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ทั้งนี้ยังสามารถนำไปใช้ในการเรียนแขนงอ่ืน ๆ ด้วย โดยทีใ่ห้ผู้เรียน
ได้ลองฝึกทำแบบฝึกหัดจากกิจกรรมการเรียนการสอนที่ผู้สอนจัดทำขึ้น โดยกิจกรรมที่จัดทำอาจจะมี
ทั้งกิจกรรมแบบรายบุคคลหรืออาจเป็นกิจกรรมแบบที่ทำเป็นกลุ่ม 5) ขั้นนำความรู้ไปใช้ เป็นขั้นที่ฝึก
การทำใบงานที่จัดทำขึ้นสำหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน และนอกจากนี้จะสอนให้ผู้เรียนได้
คิดเป็น และแก้ปัญหาเป็นแล้ว ผู้สอนยังจะต้องช่วยแนะนำให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากการ
เรียนการสอนและจากประสบการณ์ทางด้านคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างเหมาะสม 6) ขั้น
ประเมินผล เป็นขั้นตอนสุดท้ายของกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน โดยที่มีจุดมุ่งหมายเพ่ือที่จะ
ตรวจสอบผลการเรียนรู้ว่าผู้เรียนมีผลการเรียนเป็นไปตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดของบทเรียนหรือไม่ 
โดยที่ผู้สอนจะทำการประเมินตามสภาพความเป็นจริงที่ผู้เรียนสามารถปฏิบัติกิจกรรม การเรียนรู้
ตลอดเวลา ครูอาจใช้วิธีวัดผลต่าง ๆ เช่น สังเกตการตอบคำถามหรือการถามคำถามทุกขั้นตอนการ
สอน (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546) 

จากเหตุผลดังกล่าว ผู้วิจัยจึงเกิดความสนใจที่จะนำวิธีการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ มาใช้สำหรับเตรียมการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนได้มีโอกาส
พัฒนาทักษะกระบวนการในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรียนรู้ที่จะแก้ปัญหาและสามารถ
เชื่อมโยงความคิดเดิมไปสู่การแสวงหาความรู้ใหม่ให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
2. เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 

ขอบเขตการวิจัย 
1.กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนยางตลาด

วิทยาคาร สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 จังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2566 จำนวนนักเรียนทั้งสิ้น 31 คน ซึ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) จากผลการทดสอบความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อย
ละ 70 ของคะแนนเต็ม 

2.ขอบเขตเนื้อหา 
เนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ในหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เรื่อง ค่าทางสถิติ 

3.ขอบเขตระยะเวลา 
ระยะเวลาในการวิจัย ผู้วิจัยได้ทำการวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โดยใช้เวลาใน

การรวบรวมข้อมูลจำนวน 5 แผน จำนวน 2 ชั่วโมงต่อแผน รวม 10 ชั่วโมง  
4. ตัวแปรที่ศึกษาคือ 
ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์  
ตัวแปรตาม คือ  ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ และ ผลสัมฤทธิ์ทางการ 

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือ ความสามารถของผู้เรียนในการ

ใช้ความรู้ ความสามรถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยอาศัยการอ่าน การคิด วิเคราะห์ และการ
เลือกวิธีการแก้ปัญหา โดยมีกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4 ขั้นตอนดังนี้ 

1. การทำความเข้าใจปัญหา คือ สามารถพิจารณาได้ว่าปัญหาที่โจทย์กำหนดให้คืออะไร และ 
สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร  
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2. การวางแผนการแก้ปัญหา คือ การคิดค้นรูปแบบวิธีการแก้สมการ หรือวิธีการแก้ปัญหา 
พร้อมทั้งสามารถเรียงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 

3. การดำเนินการตามแผน คือ สามารถแสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ตามแบบแผนผังที่ได้กำหนด
ไว้ เพื่อหาคำตอบของปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีโจทย์กำหนดให้ 

4. การตรวจสอบ คือ การพิจารณาความถูกต้องและความสมเหตุสมผลของคำตอบที่หาได้ 
การแก้โจทย์ปัญหาวิชาคณิตศาสตร์ สามารถวัดจากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์

ปัญหาที่ปผู้วิจัยสร้างขึ้นในแต่ละแผนการเรียนรู้ 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ คือ การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 

เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถค้นหาข้อมูลได้หลาย
วิธี ซึ่งการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยที่ครูเป็นเพียงผู้สนับสนุนโดย
การให้ข้อมูลที่จําเป็นจากแหล่งต่าง ๆ โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(สสวท.) ได้มีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ดังนี้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนทบทวนความรู้เดิมท่ีเป็นพ้ืนฐานในการ
เรียนเนื้อหาใหม่ โดยยกสถานการณ์ปัญหา ให้ตัวอย่าง สนทนาถามตอบ ในสิ่งที่เรียนแล้วร่วมกัน
อภิปราย เพ่ือเตรียมพร้อมในการเรียนในชั่วโมง 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นขั้นจัดกิจกรรมในชั้นเรียนไม่ว่าจะเป็นการสอนเนื้อหา การจัด
ประสบการณ์ต่าง ๆผ่านการใช้สื่อ ให้นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหา และการแก้ปัญหาพร้อมทั้งให้เหตุผล
ทางคณิตศาสตร์ในหลายรูปแบบ โดยครูนำเอาโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มาให้นักเรียน 

3. ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเรื่องท่ีเรียน อาจใช้บทสนทนาถามตอบกับ
นักเรียนเกี่ยวกับเนื้อหา หรือกิจกรรมในชั้นเรียนที่ได้จากการเรียนในขั้นการสอนเนื้อหาใหม่ จน
นักเรียนได้ข้อสรุปของเนื้อหา 

4. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากข้ันการสอนเนื้อหาใหม่หรือขั้นสรุป 
นำมาฝึกให้เกิดความชำนาญ โดยครูนำแบบฝึกทักษะที่เป็นโจทย์ปัญหาหรือสถานการณ์อ่ืนที่แตกต่าง
จากตัวอย่างที่ให้มาให้นักเรียนฝึกแก้โจทย์ปัญหา 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ เมื่อนักเรียนเข้าใจดีแล้ว ในขั้นนี้จะเป็นขั้นที่นักเรียนจะต้องนำความรู้
ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันและสามารถนำความรู้ไปใช้ได้ถูกต้อง โดยครูจะนำโจทย์ปัญหา
ที่ซับซ้อนขึ้นจากเดิมหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันมาให้นักเรียนแก้โจทย์ปัญหา 

6. ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรมที่กำหนดไว้หรือไม่ โดยครูจะนำแบบทดสอบ หรือใบงานโดยใช้คำถามในเนื้อหาที่สอน
มาให้นักเรียน ทดสอบหรือทำเป็นรายบุคคล แล้วนำไปตรวจสอบเพื่อประเมินผล 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ผลลัพธ์การจัดการเรียนรู้เรื่องค่าทางสถิติ วิชาคณิตศาสตร์ โดย
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์  ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ทั้งด้าน
ความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาสาระคณิตศาสตร์ที่นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ได้ ประเมิน
ผลลัพธ์จากคะแนนการทดสอบโดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

การวิจัยเรื่อง การพัฒนาความสามารถในการแกโ้จทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้ การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้า
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ดังหัวข้อต่อไปนี้ 

1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานพุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) 
1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
1.2 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 

2. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์   
2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

3. การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
4. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับเทคนิค KWDL 
5. ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

5.1 ความหมายของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5.2 ประเภทของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5.3 ความหมายของการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5.4 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5.5 การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
6.2 เครื่องมือวัดประเมินผลสัมฤทธิ์ 
6.3 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

7. โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 
8. การวิจัยปฏิบัติการ 
9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

9.1 งานวิจัยในประเทศ 
9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

10. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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1. หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551(ฉบับปรับปรุง 2560) 
1.1 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

1.1.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จัดเป็น 3 สาระดังต่อไปน้ี 
1.1.1.1 จำนวนและพีชคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ระบบของจำนวนจริง สมบัติที่

เกี่ยวข้อกับจำนวนจริง อัตราส่วน ร้อยละ และการประมาณค่า พร้อมทั้งการแก้ปัญหา
เกี่ยวกับเรื่องจำนวน การใช้จำนวนในชีวิตจริง แบบรูปความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต 
ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการระบบสมการ อสมการกราฟ ดอกเบี้ยและ
มูลค่าของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิตไปใช้ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ 

1.1.1.2 การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก
พื้นที่ ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกับการวัด
อัตราส่วนตรีโกณมิติรูปเรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทาง
เรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การ
สะท้อนการหมุน และการนำความรู้เกี่ยวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

1.1.1.3 สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ การตั้งคำถามทางสถิติการ
เก็บรวบรวมข้อมูล การคำนวณค่าสถิติการนำเสนอและแปลผลสำหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและ
เชิงปริมาณ หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะ
เป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

1.1.2 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
1.1.2.1 สาระที่ 1 จำนวนและพีชคณิต 
1) มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบ

จำนวน การดำเนินการของจำนวน ผลที่เกิดขึ้นจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ 
และนำไปใช้ 

2) มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ฟงก์ชัน ลำดับ 
และอนุกรม และนำไปใช้ 

3) มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ และอสมการ อธิบายความสัมพันธ์
หรือ ช่วยแก้ปัญหาที่กำหนดให้ 

1.1.2.2 สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 
1) มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาด

ของ สิ่งที่ต้องการวัด และนำไปใช้ 
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2) มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูป
เรขาคณิตความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช้ 

1.1.2.3 สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
1) มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติและใช้ความรู้ทางสถิติใน 

การแก้ปญหา 
2) มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

1.1.3 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้
ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในที่น้ีเน้นที่ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่จำเป็น
และต้องการพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ได้แก่ความสามารถต่อไปนี้ 

1.1.3.1 การแก้ปญหา เป็นความสามารถในการทำความเข้าใจปญหา คิด
วิเคราะห์ วางแผนแก้ปญหา และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยคำนึงถึงความสมเหตุสมผล
ของคำตอบ พร้อม ทั้งตรวจสอบความถูกต้อง 

1.1.3.2 การสื่อสารและการสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถ
ในการ ใช้รูปภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร สื่อความหมาย สรุปผล และ
นำเสนอได้อย่างถูกต้องชัดเจน 

1.1.3.3 การเชื่อมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เน้ือหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และนำไปใช้ในชีวิตจริง 

1.1.3.4 การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผล
สนับสนุนหรือโต้แย้งเพื่อนำไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 

1.1.3.5 การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดที่มีอยู่เดิม 
หรือ สร้างแนวคิดใหม่เพื่อปรับปรุงพัฒนาองค์ความรู้ 

1.1.4 คุณภาพของผู้เรียนจบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
1.1.4.1 เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการ

สื่อสาร และสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ 
1.1.4.2 เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น การเรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่

ในการ แก้ปัญหาและนำความรู้เก่ียวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 
1.1.4.3 นำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลัง ฟงก์ชัน ลำดับและอนุกรม ไปใช้ในการ 

แก้ปญหารวมทั้งปญหาเกี่ยวกับดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน 
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1.1.4.4 เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล นำเสนอข้อมูล 
และ แปลความหมายข้อมูลเพื่อประกอบการตัดสินใจสรุปได้ว่า หลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) กล่าวถึงการจัดการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ว่าเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ คิด
อย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มแีบบแผน สามารถวิเคราะห์ปญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
รอบคอบและถี่ถ้วน และมีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์เป็นความสามารถที่จะนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ เพื่อให้
ได้มาซึ่งความรู้ และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.2 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร (2563) ได้กล่าวถึง หลักสูตรสถานศึกษาซ่ึงมี

รายละเอียดเกี่ยวกับวิสัยทัศน์ เป้าประสงค์ และคำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ค
32102 ดังน้ี 

1.2.1 วิสัยทัศน์ 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร เพิ่มโอกาสทางการศึกษา พัฒนาคุณภาพได้

มาตรฐานสากล บนความเป็นไทย ภายใต้การบริหารจัดการที่มีประสิทธิภาพ สู่ความมั่นคง 
มั่งค่ัง ยั่งยืน ภายในปี 2564 

1.2.2 เป้าประสงค์ 
1.2.2.1 นักเรียนมีความรักในสถาบันหลักของชาติ และยึดมั่นการปกครอง 

ระบอบประชาธิปไตย อันมพีระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีทัศนคติที่ถูกต้องต่อบ้านเมือง 
มีหลักคิดที่ถูกต้องและเป็นพลเมืองดีของชาติ มีคุณธรรม จริยธรรม มีค่านิยมที่พึงประสงค์ มี
จิตสาธารณะ รับผิดชอบต่อสังคมและผู้อื่น ซื่อสัตย์สุจริต มัธยัสถ์ อดออม โอบอ้อมอารี มี
วินัยรักษาศีลธรรม 

1.2.2.2 นักเรียน เป็นบุคคลแห่งการเรียน คิดริเริ่มและสร้างสรรค์นวัตกรรม 
สามารถจัดการปัญหาต่าง ๆ ได้ด้วยตนเองอย่างเป็นระบบ สมเหตุสมผล มีความรู้ มีทักษะ
และ คุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 มีสุขภาวะที่เหมาะสมตามวัย มีความสามารถ
ในการพึ่งพาตนเอง อยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข ตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง และการเป็น พลเมืองพลโลกที่ดี (Global Citizen) พร้อมก้าวสู่สากล นำไปสู่การ
สร้างความสามารถในการแข่งขันของประเทศ 

1.2.2.3 นักเรียนในสถานศึกษาทุกคนได้รับโอกาสในการศึกษาภาคบังคับและ
ขั้น พื้นฐาน อย่างทั่วถึงมีคุณภาพและเสมอภาค ตามความต้องการของผู้เรียนและพร้อมก้าว
สู่สากล ตาม หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงอย่างมั่นคงและยั่งยืน 
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1.2.2.4 ครู เป็นผู้เรียนรู้ มจีิตวิญญาณความเป็นครู มีความแม่นยำทาง
วิชาการ และได้รับการพัฒนาตนเอง มีทักษะการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลายตอบสนอง
ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เป็นผู้สร้างสรรค์นวัตกรรม และทักษะในการใช้เทคโนโลยีในการ
จัดการเรียนการสอนที่มี ประสิทธิภาพ 

1.2.2.5 หลักสูตรสถานศึกษามีความสอดคล้องและเหมาะสมกับความต้องการ
ของ ผู้เรียน ชุมชน ท้องถิ่นและเอื้อต่อการดำรงชีพในประชาคมอาเซียน และเป็น
มาตรฐานสากล 

1.2.2.6 ผู้เรียนมีคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมที่พึงประสงค์และดำเนินชีวิตตาม
หลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

1.2.2.7 ผู้บริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษามีภาวะผู้นำอย่างมืออาชีพ ทั้ง
ด้านวิชาการและด้านบริหารจัดการ มีคุณธรรม ยึดหลักการมีส่วนร่วมและธรรมาภิบาลใน
การบริหารจัดการและพัฒนาสถานศึกษา 

1.2.2.8 สภาพแวดล้อมและแหล่งเรียนรู้ของสถานศึกษาได้รับการพัฒนาให้
เอื้อต่อการเรียนรู้และพัฒนาผู้เรียน พัฒนาคุณภาพผู้เรียนอย่างมีคุณภาพ 

1.2.2.9 สถานศึกษาดำเนินการตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษา
ภายในสถานศึกษาพัฒนาผู้เรียนตามหลักเกณฑ์และเป้าประสงค์ ตัวชี้วัดและแนวทางการ
ประกันคุณภาพอย่างมีประสิทธิภาพ และมีคุณภาพ  

1.2.2.10 สถานศึกษาได้รับการยกระดับคุณภาพ สู่มาตรฐานการปฏิรูป
การศึกษา ในศตวรรษที่ 21 อย่างยั่งยืน 

1.2.3 คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ค33102 กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1 หน่วยกิต ศึกษา
และวิเคราะห์ ฝึกทักษะ/กระบวนการในสาระต่อไปน้ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณด้วยตารางความถี่  การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ค่า
กลางของข้อมูล ค่าวัดการกระจาย ค่าวัดตำแหน่งที่ของข้อมูลโดยใช้กระบวนการสร้าง
สถานการณ์ในชีวิตประจำวันที่ใกล้ตัว ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้า โดยการปฏิบัติการจริง 
ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะและกระบวนการในการคิด คำนวณ แก้ปัญหา การ
ให้เหตุผล การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และนำประสบการณ์ด้าน ความรู้ความคิด 
ทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่าง สร้างสรรค์ 
ทำให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ มี
ความรอบครอบ มีความรับผิดชอบ มีวจิารณญาณ และมีความเชื่อมั่นในตนเอง มี
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คุณลักษณะ อันพึงประสงค์ เพื่อการพัฒนาสู่ประชาคมอาเซียน รวม 1 มาตรฐานการเรียนรู้ 
1 ตัวชี้วัด 

รหัสตัวชี้วัด 
ค 3.1 ม.6/1 : เข้าใจความรู้ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล และแปลความหมายของ

ค่าสถิติเพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
1.2.4 โครงสร้างรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ค33101 กลุ่มสาระการเรียนรู้ๆ

คณิตศาสตร์ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1 หน่วยกิต 
ลำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ มาตรฐานการ
เรียนรู้/ตัวชี้วัด 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณด้วยตารางความถี่ 
- การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณด้วยแผนภาพ 
  - ฮิสโทแกรม 
  - แผนภาพจุด 
  - แผนภาพต้นใบ 
  - แผนภาพกล่อง 

ค 3.1 ม.6/1 : เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

20 25 

2 ค่าวัดทางสถิติ 
 - ค่ากลางของข้อมูล 
 - ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 
 - ค่าวัดการกระจาย 
 - ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 - ค่าวัดตำแหน่งที่ของข้อมูล 
 - ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์เซ็นไทล์ 

ค 3.1 ม.6/1 : เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

20 25 

วัดผลกลางภาค - 20 
รวมคะแนนระหว่างภาค 70 

วัดผลปลายภาค - 30 

รวม 40 100 
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จากการศึกษาหลักสูตรของสถานศึกษาโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร ได้ระบุ
คำอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ค33101 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในหน่วยการการ
เรียนรู้เรื่อง การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ ค่าวัดทางสถิต ิค่ากลางของข้อมูล 
ค่าวัดการกระจาย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ในสาระที่ 3 
สถิติและความน่าจะเป็น มาตรฐาน ค 1.3 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) และนำการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถนำความรู้ที่ได้จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง 
การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ ค่ากลางของข้อมูล ค่าวัดการกระจาย ไปใช้ใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม ซึ่งสิ่งน้ีสามารถช่วยให้นักเรียน
พัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสมในการแก้ปัญหาโดย
คำนึงถึงความสมเหตุสมผลของคำตอบและคำตอบนั้นสอดคล้องกับเป้าหมายของโรงเรียน
ที่ว่าการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความสามารถในการจัดการ
ปัญหาด้วยตนเอง รวมถึงการตระหนักรู้ในสิ่งรอบตัวที่เพิ่มขึ้นและเข้าใจโลกรอบตัวมากข้ึน นี่
คือลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 

 
2. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) หรือ การสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ เป็นการจัดการเรียนที่สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีได้
ระบุไว้ในคู่มือครูคณิตศาสตร์ หรือเรียกว่า การเรียนรู้ตามรูปแบบปกติ โดย สสวท. และมี
นักการศึกษาและนักวิชาการได้กล่าวถึงการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ดังนี้ 

2.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
ศศิธร เวียงวะลัย (2556) กล่าวว่า การเรียนรู้โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 

หมายถึง การจัดกระบวนการเรียนรู้โดยให้ผู้เรียนค้นหาความจริงโดยการแสวงหาความรู้ ให้
ผู้เรียนฝึกคิดหาเหตุผลลงมือปฏิบัติสำรวจตรวจสอบ สร้างความรู้และสิ่งประดิษฐ์ใหม่ด้วย
ตนเองความรู้ที่ได้จะคงทนถาวรอยู่ในความทรงจำระยะยาว ครูเป็นเพียงผู้จัดการให้เกิด
ประสบการณ์เรียนรู้ 

ทิศนา แขมมณี (2558) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกระบวนการ
สืบเสาะ หมายถึง การดำเนินการเรียนการสอน โดยผู้สอนเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการ
เรียนรู้ และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดคำถาม ความคิดและลงมือเสาะแสวงหาความรู้เพื่อหา
คำตอบหรือข้อสรุปด้วยตนเอง โดยผสูอ้นช่วยอำนวยความสะดวกในการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ 
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ให้แก้ผู้เรียน เช่น ในด้านการสืบค้นหาแหล่งความรู้การศึกษาขอ้มูลการวิเคราะห์การสรุป
ข้อมูลการอภิปรายโดยแย้งทางวิชาการและการทำงานร่วมกับผู้อื่น เป็นต้น 

กระทรวงศึกษาธิการ (2544) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ 
หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาด้วยวิธีการฝึกให้
นักเรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้ โดยใช้กระบวนการคิดหาเหตุผล จนค้นพบความรู้หรือแนว
ทางการแก้ปัญหาที่ถูกต้องเหมาะสมด้วยตนเอง โดยครูต้ังคำถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนใช้
ความคิดหาวิธีการแก้ปัญหาและสามารถนำวิธีการแก้ปัญหาน้ันมาแก้ปัญหาได้ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546) ได้ให้ความหมายการ
สืบเสาะไว้ว่าเป็นการสืบค้นหาความรู้โดยใช้กิจกรรมต่างๆ ที่นำไปสู่การแก้ปัญหาและเป็นผล
ก่อให้เกิดความเข้าใจ และสามารถประยุกต์ใช้ได้ 

จากการศึกษาความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ข้างต้นสรุปได้
ว่าการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้
สร้างความรู้ด้วยตนเอง สามารถสืบค้นหาความรู้ด้วยวิธีต่างๆ และเป็นตัวกระตุ้นต่อไปใน
การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา และการสืบค้นข้อมูลที่ต้องการจากแหล่งวิทยาการต่างๆ ที่
หลากหลาย เป็นการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นพัฒนานักเรียนในด้านทักษะการเรียนรู้มากกว่าความรู้ที่
นักเรียนจะได้มา ซึ่งครูจะเป็นเพียงผู้สนับสนุน 

2.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
กรมวิชาการ (2542) รูปแบบการเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีหลายรูปแบบในที่นี้จะ

กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ซึ่งมีรูปแบบโครงสร้างและองค์ประกอบ ดังต่อไปนี้ 

ขั้นที่ 1 ทบทวนพ้ืนฐานความรู้เดิม เพื่อนำความรู้เดิมที่นักเรียนได้เรียนมาก่อน
แล้วเป็นพื้นฐานในการศึกษาหาความรู้ใหม่ ทั้งเป็นการเชื่อมต่อความรู้เดิมและความรู้ใหม่จะ
ทำให้เด็กเกิดความเข้าใจ และเกิดความคิดรวบยอด 

ขั้นที่ 2 สอนเนื้อหาใหม่ เป็นเรื่องที่จะสอนใหม่ ควรจัดลำดับขั้นตอนการเรียนรู้
เนื้อหาใหม่โดยจัดลำดับดังน้ี ให้ประสบการณ์จากของจริง จัดกิจกรรมโดยใช้ภาพ จัด
กิจกรรมโดยใช้สัญลักษณ์ 

ขั้นที่ 3 ตรวจสอบดูว่านักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาใหม่หรือไม่ ถ้าไม่แน่ใจต้อง
ทบทวนถ้าเข้าใจแล้วร่วมกันสรุปเป็นวิธีลัด เพื่อนำไปใช้ขั้นที่ 4 เมื่อนักเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเก่ียวกับวิธีคำนวณแล้วให้ฝึกทักษะจากหนังสือเรียน หรือบัตรงาน 

ขั้นที่ 5 นำความรู้ไปใช้ เป็นขั้นเชื่อมโยงตัวเลขให้สัมพันธ์กับโจทย์ปัญหาเพื่อ
นำไปใช้ในชีวิตประจำวันและวิชาอื่นที่เกี่ยวข้อง 
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ขั้นที่ 6 ประเมินผล เป็นขั้นที่ครูประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนว่าผ่านตาม
จุดประสงค์หรือไม่ ถ้าผ่านก็เรียนเนื้อหาต่อไป ถ้าไม่ผ่านก็สอนซ่อมเสริม 

กัญญา โพธิวัฒน์ (2542) ลำดับขั้นตอนการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ตามรูปแบบ
ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กำหนดไว้ 6 ขั้นตอนดังน้ี 

ขั้นที่ 1 เป็นขั้นที่ครูทบทวนความรู้เดิมที่เป็นพ้ืนฐานในการเรียนเนื้อหาใหม่ 
ขั้นที่ 2 เป็นขั้นจัดกิจกรรมในชั้นเรียน กิจกรรมที่จัดน้ันเริ่มจาก  
2.1 ใช้ของจริงประกอบการสอน หมายถึง ครูและนักเรียนหาอุปกรณ์ที่เป็นของ

จริงมาใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ของนักเรียน เช่น ก้อนหิน หลอดดูด ฯลฯ เมื่อนักเรียน
เข้าใจแล้วก็ให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดด้วยวาจา โดยใช้อุปกรณ์ที่เป็นของจริงเป็นเครื่องมือ
การเรียนรู้ 

2.2 ใช้ภาพประกอบการสอนในเน้ือหาเดียวกัน ครูเปลี่ยนเครื่องมือการเรียนรู้
จากของจริงมาเป็นรูปภาพ เมื่อนักเรียนเข้าใจแล้วให้ทำแบบฝึกหัดจากรูปภาพ 

2.3 ใช้สัญลักษณ์ หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้จากขั้นใช้ของจริงและรูปภาพ
ประกอบการสอนแล้ว ครูอธิบายสัญลักษณ์ได้แก่ ตัวเลข เครื่องหมาย และอธิบายการใช้
ประโยคสัญลักษณ์ ในขั้นน้ีอาจใช้บัตรคำ บัตรตัวเลข บัตรเครื่องหมายประกอบการอธิบาย 

ขั้นที่ 3 เป็นการสรุปให้เป็นวิธีลัด การนำเสนอการสอนข้ันน้ี ครูควรสร้างแบบให้
นักเรียนสังเกต แล้วให้นักเรียนช่วยสรุปเป็นวิธีลัด 

ขั้นที่ 4 เป็นขั้นฝึกทักษะ เมื่อนักเรียนเข้าใจวิธีลัดแล้ว ครูให้นักเรียนฝึกทักษะโดย
ทำแบบฝึกหัดจากหนังสือเรียน หรือบัตรงาน 

ขั้นที่ 5 เป็นการนำความรู้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันและใช้ในวิชาอื่น
ในขั้นน้ีครูควรมีความคาดหวังว่า นักเรียนจะต้องมีทักษะในการคิดคำนวณแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์มีความคิด รวบยอดและหลักการในแต่ละเรื่องอย่างถูกต้อง และสามารถนำ
ความรู้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในการดำรงชีวิตในสังคมได้ 

ขั้นที่ 6 เป็นขั้นประเมินผล การตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้
บรรลุจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่กำหนดไว้หรือไม่ โดยการนำโจทย์ในเรื่องที่สอนมาทดสอบ 
ถ้าทำไม่ได้ต้องสอนซ่อมเสริมให้ ถ้าทำได้ก็สอนเน้ือหาใหม่ต่อไป 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546) ได้เสนอแนวทางในการ
จัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับประถมศึกษา โดยคำนึงถึงข้ันตอนการเรียนรู้
ของผู้เรียน ซึ่งแสดงเป็นขั้นตอนใหญ่ๆ 6 ขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการจัดกิจกรรมเพื่อทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะ
เรียนเนื้อหาใหม่ เพื่อให้ผู้เรียนมีพื้นฐานเพียงพอที่จะเรียนรู้เน้ือหาใหม่ 
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2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ โดยเริ่มจาก 
2.1 ใช้ของจริง เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้ของจริงหรือมี

รูปธรรมประกอบ เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสรุปนำไปสู่นามธรรม 
2.2 ใช้รูปภาพ เป็นการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนเรียนรู้จากภาพ หรือเรียกการ

จัดประสบการณ์ก่ึงรูปธรรม 
2.3 ใช้สัญลักษณ์ เป็นการจัดประสบการณ์ระดับนามธรรม หลังจากผู้เรียน

ปฏิบัติกิจกรรมโดยใช้ของจริงและโดยรูปภาพแล้ว ผู้สอนจะใช้ตัวเลขหรือเครื่องหมายหรือ
ประโยคสัญลักษณ์แทน เพื่อให้ผู้เรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่างประโยคสัญลักษณ์และ
ข้อความ 

3. ขั้นสรุปเป็นวิธีลัด ให้ผู้เรียนสังเกตจากการปฏิบัติกิจกรรมแล้วสรุปนำไปสู่วิธี
ลัดเพื่อสะดวกในการนำไปใช้ต่อไป 

4. ขั้นฝึกทักษะ เมื่อผู้เรียนสรุปหลักการได้แล้ว จึงให้ผู้เรียนฝึกทักษะด้วยการทำ
แบบฝึกหัดจากหนังสือเรียน หรือแบบฝึกหัดที่ผู้สอนสร้างข้ึน 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ เป็นการส่งเสริมให้นักเรียนนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน 
ในวิชาอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องหรือในสถานการณ์อื่น โดยผู้เรียนทำโจทย์ปัญหาหรือกิจกรรมที่มัก
พบในชีวิตประจำวัน 

6. ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า ผู้เรียนบรรลุตามวัตถุประสงค์
การเรียนรู้ที่กำหนดไว้หรือไม่ อาจตรวจสอบจากการทำแบบฝึกหัด จากการอภิปราย จาก
การซักถามถ้าพบว่าผู้เรียนยังมีข้อบกพร่อง ผู้สอนต้องทำการซ่อมเสริมก่อนเรียนเนื้อหาใหม่
ต่อไป 

กระทรวงศึกษาธิการ (2560) การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามรูปแบบของสถาบัน
ส่งเสริมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี มี 6 ขั้น ดังนี้ 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการเตรียมความพร้อมของนักเรียนเพื่อเชื่อมโยง
ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ ให้เกิดความเข้าใจอย่างชัดแจ้ง 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นการสอนเนื้อหาใหม่ที่ยังไม่เคยเรียนมาก่อน 
3. ขั้นสรุป เป็นการสรุปหลักเกณฑ์ แนวคิดการนำไปสู่วิธีลัด โดยนักเรียนช่วยกัน

สรุปโดยครูคอยให้คำชี้แนะ 
4. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นตอนที่นักเรียนต้องฝึกทักษะจากบทเรียน ด้วยวิธีการ

ต่างๆ 
5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ เป็นขั้นตอนซ่ึงนักเรียนทำกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับชีวิตจริงที่

ประสบอยู่ ทำแบบฝึกหัดที่เกี่ยวข้องกับสาระอื่นๆ 
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6. ขั้นประเมินผล เป็นขั้นตอนซึ่งครูนำเน้ือหาที่จัดการเรียนรู้มาทดสอบ หากทำ
ไม่ได้ให้จัดซ่อมเสริม และถ้าผ่านการประเมินก็สอนเนื้อหาใหม่ต่อไป 

จากการศึกษาข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ข้างต้นสรุปได้ว่า 
ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ตามแนวทางของสถาบัน
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนทบทวนความรู้เดิมที่เป็น
พื้นฐานในการเรียนเนื้อหาใหม่ โดยยกสถานการณ์ปัญหา ให้ตัวอย่าง สนทนาถามตอบ ในสิ่ง
ที่เรียนแล้วร่วมกันอภิปราย เพื่อเตรียมพร้อมในการเรียนในชั่วโมง 

2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นขั้นจัดกิจกรรมในชั้นเรียนไม่ว่าจะเป็นการสอนเน้ือหา 
การจัดประสบการณ์ต่างๆ ผ่านการใช้สื่อ ให้นักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหา และการแก้ปัญหา
พร้อมทั้งให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ในหลายรูปแบบ โดยครูนำเอาสถานการณ์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์มาใหนักเรียน 

3. ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปเรื่องที่เรียน อาจใช้บทสนทนา
ถามตอบกับนักเรียนเกี่ยวกับเน้ือหา หรือกิจกรรมในชั้นเรียนที่ได้จากการเรียนในขั้นการสอน
เนื้อหาใหม่ จนนักเรียนได้ข้อสรุปของเน้ือหา 

4. ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนนำความรู้ที่ได้จากข้ันการสอนเนื้อหาใหม่
หรือขั้นสรุป นำมาฝึกให้เกิดความชำนาญ โดยครูนำแบบฝึกทักษะที่เป็นโจทย์หรือ
สถานการณ์ปัญหาอื่นที่แตกต่างจากตัวอย่างที่ให้ มาให้นักเรียนฝึกการแก้ปัญหา 

5. ขั้นนำความรู้ไปใช้ เมื่อนักเรียนเข้าใจดีแล้ว ในขั้นน้ีจะเป็นขั้นที่นักเรียนจะต้อง
นำความรู้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันและสามารถนำความรู้ไปใช้ได้ถูกต้อง โดย
ครูจะนำโจทย์หรือสถานการณ์ปัญหาที่ซับซ้อนขึ้นจากเดิมหรือสถานการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ
ชีวิตประจำวันมาให้นักเรียนแก้ปัญหา 

6. ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้บรรลุ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่กำหนดไว้หรือไม่ โดยครูจะนำแบบทดสอบ หรือใบงานโดยใช้
คำถามในเน้ือหาที่สอนมาให้นักเรียนทดสอบหรือทำเป็นรายบุคคล แล้วนำไปตรวจสอบเพื่อ
ประเมินผล 

จากข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการจัดการเรียนรู้
ที่เน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง นักเรียนจะสืบค้น หาความรู้ สำรวจ
ตรวจสอบ และค้นคว้าด้วยวิธีการต่าง ๆ จนเกิดความเข้าใจและรับรู้อย่างมีความหมาย จน
สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง มีขั้นตอนทั้งหมด 6 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นทบทวนความรู้ 
ขั้นการสอน ขั้นการสรุป ขั้นฝึกทักษะ ขั้นนำความรู้ไปใช้ และขั้นประเมินผล 
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3. การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
3.1 ความหมายของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
กัญญาภรณ์ สีนินทิน (2558) ได้กล่าวว่าการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้

เทคนิค KWDL หมายถึง เทคนิคที่ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเพื่อหา
คำตอบของโจทย์ปัญหาได้อย่างเป็นลำดับขั้นตอน โดยจะประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน 
ดังต่อไปน้ี 

ขั้นที่ 1 K (What we know) โจทย์บอกอะไรเรารูห้รือทราบบ้าง 
ขั้นที่ 2 W (What we want to know  โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง 
ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) เราทำอะไรไปบ้างแล้ว 
ขั้นที่ 4 L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 

Ogle. (1986 อ้างถึงใน ปิยะดา ลื่นกลาง พรพิทักษ์ เห็มบาสัตย์ และวรรณพล พิม
พะสาลี, 2562 : 145-153) ได้กล่าวว่าเทคนิค KWDL  หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (What we know) สิง่ที่โจทย์บอกให้ทราบคืออะไรบ้าง 
2. W (What we want to know) สิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร 
3. D (What we do to find out) จะต้องทำอะไรบ้างเพื่อหาคำตอบตามที่โจทย์

ต้องการ 
4. L (What we learned) สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้นสรุปไปด้ว่า เทคนิค KWDL หมายถึง การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นการใช้คำถามเพื่อนำไปสู่การแก้โจทย์ปัญหาประกอบไปด้วย 4 
ขั้นตอน คือ 

(1) K (What We Know) เรารู้อะไรบ้าง 
(2) W (What We Want to Know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 
(3) D (What We do to Find Out) เราทำอย่างไร หรือเรามีวิธีการอย่างไรบ้าง 
(4) L (What We Learned) เราเรียนรู้อะไร 

3.2 ขั้นตอนการใช้เทคนิค KWDL 
ชอว์ และคณะ (Shaw et al., 1997 อ้างถึงใน รุจิอร รักใหม่, 2557) ได้พัฒนา

เทคนิค KWDL มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
ขั้นที่ 1 แบ่งกลุ่มให้นักเรียนช่วยกันหาสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์สิ่งที่โจทย์กำหนดให้

และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ โดยใช้บัตรกิจกรรมเทคนิค KWDL 
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ขั้นที่ 2 นักเรียนร่วมกันอภิปรายเพื่อหาสิ่งที่ต้องการรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับโจทย์หา
ความสัมพันธ์ของโจทย์แลพกำหนดการในการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 นักเรียนช่วยกันดำเนินการแก้โจทย์ปัญหา หาคำตอบ และตรวจคำสอบ 
ขั้นที่ 4 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ที่ได้จากการแก้โจทย์ปัญหา จากน้ัน

ออกมานำเสนอและสรุปสิ่งที่ได้จากการเรียน 
Ogle. (1986 อ้างถึงใน ปิยะดา ลื่นกลาง พรพิทักษ์ เห็มบาสัตย์ และวรรณพล พิม

พะสาลี, 2562 : 145-153) มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเทคนิค KWDL ดังน้ี 
1) นักเรียนช่วยกันคิดว่าโจทย์ให้ข้อมูลอะไรกับนักเรียนบ้าง (ขั้น K) 
2) นักเรียนอภิปรายกันกลุ่มว่าคำตอบที่โจทย์ต้องการคืออะไร พร้อมเสนอวิธี

แก้ปัญหา (ขั้น W) 
3) นักเรียนดำเนินการแก้ปัญหาโดยใช้วิธีที่ได้เสนอไว้ (ขั้น D) 
4) นักเรียนนำเสนอข้อสรุปที่ได้จากการแก้ปัญหา (ขั้น L) 

เบญจลักษณ์ ภูสามารถ ณัฏฐชัย จันทชุม และ ธัญญลักษณ์ เขจรภักดิ์ (2564) ได้นำ
การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มาปรับรูปแบบการจัดการเรียนการสอน ให้เหมาะสม
กับความสามารถของการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยที่จะประกอบด้วย 3 ขั้นตอน
ดังต่อไปน้ี 

1.ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 
2.ขั้นการจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL 

ขั้น K  ตั้งคำถามโดยให้นักเรียนบอกในสิ่งที่ไดรู้ว้่ามีอะไรบ้างจากที่โจทย์
กำหนด 

ขั้น W ตั้งคำถามให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนได้บอกถึงสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ 
ขั้น D  ตั้งคำถามให้นักเรียนเพื่อให้นักเรียนบอกถึงสิ่งวิธีการในการดำเนินการ

แก้ปัญหาตามที่โจทย์ต้องการทราบ 
ขั้น L ตั้งคำถามให้นักเรียนบอกถึงสิ่งนักเรียนร่วมกันสรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ 

3.ขั้นสรุป 
เทคนิค KWDL เป็นวิธีที่มีประโยชน์ในการช่วยให้นักเรียนได้คิดและหาทางแก้ปัญหา

ประกอบด้วยหลายขั้นตอน และแต่ละขั้นตอนจะช่วยส่งเสริมการอ่านมากขึ้น โดยเฉพาะการ
อ่านเชิงวิเคราะห์ การนำ กระบวนการคิดหรือเทคนิค KWDL ไปใช้สำหรับการสอน
คณิตศาสตร์เป็นวิธีที่สมเหตุสมผลอีกวิธีหน่ึง อย่างเช่น โจทย์เป็นปัญหาของนักเรียนมาก
ที่สุด อาจเพราะว่านักเรียนไม่สามารถคิดคำนวณได้ ดังน้ันในแต่ละข้ันตอนจำเป็นต้องมีครูจึง
คอยแนะนำ หรือชี้แนวทางให้นักเรียนได้คิด พิจารณาและวิเคราะห์ให้หลากหลายมากที่สุด 
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ขั้นแรก ครูควรเตรียมแผนภาพ KWDL เพื่อช่วยให้ทุกคนเข้าใจปัญหาจากน้ันควรอภิปราย
คําถามสำคัญจากเรื่อง และควรกระตุ้นให้นักเรียนหาคําตอบโดยใช้เทคนิคการอ่านเชิง
วิเคราะห์ สุดท้ายน้ี เทคนิค KWDL ยังสามารถนำมาใช้เพื่อช่วยให้นักเรียนเรียนรู้และสนใจ
ในวิชาคณิตศาสตร์ได้อีกด้วย 

อดิเรก เฉลี่ยวฉลาด (2550 : 30) ได้เสนอแผนผัง KWDL สำหรับแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ดังน้ี 
ตารางท่ี 1 แผนผัง KWDL สำหรับแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ 
K 
(โจทย์บอก
อะไรบ้าง) 

W 
(โจทย์ให้หา
อะไรบ้าง/มีวิธีการ
อย่างไร) 

D 
(ดำเนินการตาม
กระบวนการ) 

L 
(คำตอบที่ได้/คิด
คำตอบได้อย่างไร) 

1............................. 
2............................. 
3............................ 
4............................ 

1............................. 
2............................. 
3............................ 
4............................ 

แสดงวิธี 
ทำ............................ 
วิธีที่ 
1............................ 
วิธีที่ 
2............................ 
วิธีที่ 
3............................ 

คำตอบ 
............................ 
สรุปขั้นตอน 
............................ 

 
4. การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับเทคนิค KWDL 

วิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางและเน้นให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด
อย่างเป็นระบบช่วยส่งเสรมิการอ่านเชิงวิเคราะห์ รวมทั้งได้ฝึกการทำแบบฝึกหัดเพื่อเพิ่ม
ความเข้าใจในการเรียนรู้ โดยแบ่งขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนได้ทบทวนความรู้และทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ เพ่ือนำไปสู่เนื้อหาใหม่ โดยการยกสถานการณ์ตัวอย่างของปัญหา การ
สนทนาถามตอบเกี่ยวกับความรู้เรื่องที่เรียนผ่านมา เพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมสำหรับการเข้าสู่
เนื้อหาใหม่ 

ขั้นที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ เป็นขั้นครูจัดกิจกรรมให้นักเรียนไม่ว่าจะเป็นการจัด
ประสบการณ์ต่าง ๆ ผ่านการใช้สื่อ ให้นักเรียนได้เรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหา และยกสถานการณ์มาให้



 

 

  21 

นักเรียนได้ วิเคราะห์ ตีความหมายและ ได้ลองแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในรูปแบบต่าง ๆ โดยในขั้นนี้
จะมีการนำเทคนิค KWDL มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยประกอบด้วย 

ขั้นที่ 1 K คือ โจทย์บอกอะไรให้ทราบบ้างหรือสถานการณ์บอกอะไรบ้าง 
ขั้นที่ 2 W คือ โจทย์ต้องการทราบอะไร 
ขั้นที่ 3 D คือ หาคำตอบจากโจทย์ได้อย่างไร 

ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป เป็นขั้นที่ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเนื้อหาที่เรียน อาจเป็นการใช้คำถาม
เกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียนในคาบ หรือเป็นกิจกรรมในชั้นเรียนที่ได้จากการเรียนในขั้นสอนใหม่ เพื่อให้
นักเรียนได้ข้อสรุปของเนื้อหาในการเรียนในชั่วโมง 

ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่ครูให้นักเรียนได้นำความรู้และความเข้าใจจากการสอนขั้น
เนื้อหาใหม่หรือขั้นสรุป นำมาฝึกให้เกิดความชำนาญ โดยการทำแบบฝึกทักษะจากโจทย์ หรือจาก
สถานการณ์ปัญหามาให้นักเรียนได้ฝึกแก้ปัญหา และในการฝึกแก้ปัญหาจะใช้เทคนิค KWDL ในการ
แก้ปัญหา โดยที่เริ่มจากให้นักเรียนทำความเข้าใจจากโจทย์หรือสถานการณ์ว่า โจทย์กำหนดอะไรให้
ทราบบ้าง ต่อมาโจทย์ต้องการทราบอะไร ในช่วงนี้จะต้องวางแผนการแก้ปัญหาจากนั้นก็ลงมือปฏิบัติ
ตามแผนที่วางไว้ แล้วหาคำตอบตามที่โจทย์ต้องการได้อย่างไร นั่นคือจะต้องแสดงวิธีการแก้ปัญหา
จากโจทย์เพ่ือหาคำตอบของปัญหา จากนั้น ให้นักเรียนได้สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากโจทย์หรือสถานกาณ์
ดังกล่าว 

ขั้นที่ 5 ขั้นนำความรู้ไปใช้  เมื่อนักเรียนเข้าใจดีแล้ว ในขั้นนี้จะเป็นขั้นท่ีนักเรียนจะต้อง
นำความรู้ไปใช้ให้เป็นประโยชน์ในชีวิตประจำวันและสามารถนำความรู้ไปใช้ได้ถูกต้อง โดยครูจะนำ
โจทย์หรือสถานการณ์ปัญหาที่ซับซ้อนขึ้นจากเดิมหรือสถานการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันมาให้
นักเรียนแก้ปัญหา ซึ่งการแก้ปัญหาจะใช้เทคนิค KWDL โดยที่เริ่มจากให้นักเรียนทำความเข้าใจจาก
โจทย์หรือสถานการณ์ว่า โจทย์กำหนดอะไรให้ทราบบ้าง ต่อมาโจทย์ต้องการทราบอะไร ในช่วงนี้
จะต้องวางแผนการแก้ปัญหาจากนั้นก็ลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ แล้วหาคำตอบตามที่โจทย์
ต้องการได้อย่างไร นั่นคือจะต้องแสดงวิธีการแก้ปัญหาจากโจทย์เพื่อหาคำตอบของปัญหา จากนั้น ให้
นักเรียนได้สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากโจทย์หรือสถานกาณ์ดังกล่าวเป็นรายบุคคล 

ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้บรรลุ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่กำหนดไว้หรือไม่ โดยทีค่รูจะนำแบบทดสอบ หรือใบงานเป็นรายบุคคล 
แล้วนำไปตรวจสอบเพ่ือประเมินผล 
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5. ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
5.1 ความหมายของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
จากการศึกษาค้นคว้าได้มีผู้ให้ความหมายของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้หลาย

ท่าน ดังน้ี 
Anderson and Pingry (1973) กล่าวว่า โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็น

สถานการณ์หรือ คำถามที่ต้องการวิธีในการแก้ไขหรือหาคำตอบ โดยทีผู่้ที่แก้ปัญหาจะ
สามารถแก้ปัญหาได้จะต้องเลือกใช้วิธีการที่เหมาะสม โดยเลือกใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
ประสบการณ์ และการตัดสินใจ 

อาดัมซ์ (Adams, S., 1977: 173-174) ได้ให้ความหมายโจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์หมายถึง สถานการณ์ที่เก่ียวปริมาณและต้องมีการตัดสินใจลงมือกระทำเพ่ือหา
คำตอบ โดยปัญหาน้ันเป็นปัญหาที่เป็นข้อเขียนหรือคำพูดก็ได้ 

Krulik, S. & Rudnick (1993) ได้กล่าวถึงความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์ซึ่ง
สามารถสรุปได้ว่า ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นสถานการณ์ที่เป็นประโยคภาษา และคำตอบ
จะต้องเก่ียวกับปริมาณในปัญหาน้ัน แต่ผู้แก้ปัญหาจะต้องค้นคว้าหาคําตอบได้ว่าคําตอบนั้น
เกี่ยวกับอะไร และจะต้องมองหาวิธีแก้ปัญหา 

ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537) ได้กล่าวถึงความหมายของปัญหาทางคณิตศาสตร์สรุปได้
ดังน้ี 

1. เป็นสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์ที่ต้องการคำตอบซึ่งอยู่ในรูปแบบของจำนวน
หรือคำอธิบายให้เหตุผล 

2. เป็นสถานการณ์ที่ผู้แก้ปัญหาไม่คุ้นเคยมาก่อน ไม่สามารถหาคำตอบได้ในทันที
ทันใด แตต่้องใช้ทักษะความรู้และอุปกรณ์หลายๆ อย่างประมวลเข้าด้วยกันจึงหาคำตอบได้ 

3. สถานการณ์ใดจะเป็นปัญหาหรือไม่ขึ้นอยู่กับบุคคลผู้แก้ปัญหาและเวลา 
สถานการณ์บางครั้งสถานการณ์หน่ึงอาจเป็นปัญหาสำหรับคนหน่ึง แต่อาจไม่เป็นปัญหา
สำหรับอีกคนหน่ึง ในอดีต สถานการณ์หน่ึงอาจเป็นปัญหาของคนๆ หน่ึง แต่คนๆ น้ันอาจไม่
ประสบปัญหาแบบเดียวกันในปัจจุบัน 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) ระบุว่าปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เป็นสถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่คุณอาจไม่คุ้นเคย แต่ก็ยังเป็นสิ่งที่
คุณจำเป็นต้องรู้วิธีแก้ปัญหาในการที่จะทำเช่นน้ันได้ คุณจะต้องมีความรู้และประสบการณ์
ในด้านคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์อื่นๆ รวมถึงความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
สังเคราะห์เหตุผล และตัดสินใจ 
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เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2555) ได้กล่าวว่า โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง 
สถานการณ์เกี่ยวกับคณิตศาสตร์ซึ่งต้องใช้ความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการหา
คำตอบโดยที่ยังไม่รู้ขั้นตอนหรือวิธีการหาคำตอบของสถานการณ์น้ันในทันที 
ปัญหาทางคณิตศาสตร์คือคำถามหรือสถานการณ์ที่เก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์ที่ต้องการ
ความรู้และวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหา แต่บางคร้ังผู้แก้ปัญหาก็ไม่ทราบคำตอบ
ของโจทย์ปัญหาในทันที ดังน้ันจึงต้องลองใช้วิธีการต่างๆ จนกว่าจะพบคำตอบบุคคลน้ีต้อง
เก่งในการเลือกวิธีการที่ถูกต้องสามารถนำความรู้ทางคณิตศาสตร์มาวิเคราะห์และตัดสินใจ
ได้ 

5.2 ประเภทของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
นักการศึกษาได้แบ่งประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามลักษณะ ดังต่อไปนี้ 
Polya (1985) ได้แบ่งปัญหาคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท โดยพิจารณาจา

จุดประสงค์ ของปัญหา คือ 
1. ปัญหาให้ค้นหา (Problems to Find) เป็นปัญหาให้ค้นหาสิ่งที่ต้องการซ่ึงอาจ

เป็นปัญหาในเชิงทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฏิบัติ และอาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม ส่วน
สำคัญของปัญหานี้แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ สิ่งที่ต้องการหา ข้อมูลที่กำหนดให้และเงื่อนไข 

2. ปัญหาให้พิสูจน์ (Problems to Prove) เป็นปัญหาที่ให้แสดงอย่าง
สมเหตุสมผลว่าข้อความที่กำหนดให้เป็นจริงหรือเป็นเท็จ และส่วนสำคัญของปัญหาน้ีแบ่ง
ออกเป็น 2 ส่วน คือสมมุตฐิาน หรือสิ่งที่กำหนดให้และผลสรุปหรือสิ่งที่ต้องพิสูจน์ 

Reys, Suydum and Lindquist (1992) ได้ทำการแบ่งปัญหาทางคณิตศาสตร์โดย
ที่จะพิจารณาจากตัวผู้แก้ปัญหา และความซับซ้อนของปัญหาน้ัน ๆ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ 

1. ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาที่ต้องการให้ประยุกต์ใช้การดำเนินการทาง
คณิตศาสตร์ โดยจะเป็นปัญหาที่ไม่มีความซับซ้อน ผู้แก้ปัญหามีความคุ้นเคยในโครงสร้าง
และมวีิธีการแก้ไขปัญหา เมื่อพบปัญหาสามารถแก้ปัญหาได้ทันที 

2. ปัญหาแปลกใหม่ เป็นปัญหาที่มีโครงสร้างที่ค่อนข้างที่ซับซ้อน และผู้แก้ปัญหา
มักไม่คุ้นเคยกับปัญหาน้ัน ผู้แก้ปัญหาต้องประมวลความรู้ความสามารถหลาย ๆ อย่างเข้า
ด้วยกันเพื่อที่แก้ปัญหาได้ 

ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537) ได้กล่าวถึงประเภทของโจทย์ปัญหาซึ่งสามารถสรุปได้
ดังน้ี 

1. การแบ่งประเภทของโจทย์ปัญหาโดยพิจารณาจากจุดประสงค์ของปัญหา ดังน้ี 
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1.1 ปัญหาให้ค้นพบ เป็นปัญหาที่ใช้ค้นพบคำตอบทีอ่าจอยู่ในรูปปริมาณ หรือ
ให้ หาวิธีการ คำอธิบาย และการให้เหตุผล 

1.2 ปัญหาให้พิสูจน์เป็นปัญหาให้แสดงการให้เหตุผลว่า ข้อความที่กำหนดให้
น่ัน เป็นจริง หรือเท็จ 

2. การแบ่งประเภทของโจทย์ปัญหาโดยการพิจารณาจากตัวของผู้แก้ปัญหา และ
ความซับซ้อนของปัญหา ดังน้ี 

2.1 ปัญหาธรรมดา เป็นปัญหาที่มีโครงสร้างที่ไม่มีความซับซ้อนมากนัก ผู้
แก้ปัญหามีความคุ้นเคยในโครงสร้างและวิธีการปัญหา 

2.2 ปัญหาไม่ธรรมดา เป็นปัญหาที่มีโครงสร้างที่ซับซ้อน ผู้แก้ปัญหาต้อง
ประมวลความสามารถที่หลากหลายเข้าด้วยกันเพื่อนำมาใช้ในการแก้ปัญหา 

ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2539) ได้แบ่งประเภทของโจทยป์ัญหา ดังน้ี 
1. ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยพิจารณาจากจุดประสงค์แบ่งเป็น 2 ประเภท ดังน้ี 

1.1. ปัญหาให้ค้นหา มีส่วนสำคัญคือ สิ่งที่ต้องการหา และสิ่งที่กำหนดให้ โดย
มเีงื่อนไขเชื่อมโยงระหว่างสิ่งที่ต้องการหากับสิ่งที่กำหนดให้ 

1.2. ปัญหาให้พิสูจน์มีส่วนสำคัญคือ สิ่งที่กำหนดให้หรือสมมติฐาน และสิ่งที่
ต้องพิสูจน์หรือผลสรุปของปัญหา 

2. ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยพิจารณาจากผู้แก้ปัญหาและโครงสร้างของปัญหา
แบ่งเป็น 2 ประเภทดังนี ้

2.1 ปัญหาธรรมดา ปัญหาที่มีความคุ้นเคยหรือที่นำมาเป็นแบบฝึกหัด 
2.2 ปัญหาที่ไม่ธรรมดา คือ ปัญหาที่มีความซับซ้อน ผู้แก้ปัญหาต้องใช้ความรู้

ประสบการณ์ตลอดจนความสามารถมาประมวลเข้าด้วยกันเพื่อให้ได้คำตอบ 
จากการศึกษาประเภทของโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้นสรุปได้ว่า โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยมีวัตถุประสงค์สองประเภท แบบแรกเน้นที่การค้นหาสิ่งที่คุณ
ต้องการ และเป็นปัญหาที่ให้แสดงอย่างสมเหตุสมผล และอีกประเภทที่เน้นการพิสูจน์ปัญหา 
ปัญหาเป็นปัญหาทั่วไปที่คุณสามารถแก้ไขได้อย่างรวดเร็วและปัญหาแปลกใหม่ เป็นปัญหาที่
มโีครงสร้างที่ซับซ้อน ต้องมีการประมวลความรู้ความสามารถหลายอย่างเข้าด้วยกันจึง
สามารถแก้ปัญหาดังกล่าวได้ 

5.3 ความหมายของการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
มีนักการศึกษาและหน่วยงานทางการศึกษาได้ให้ความหมายของการแก้โจทย์ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ไว้ดังน้ี 
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Bitter, Hatfield, & Edwards (1989) ได้กล่าวถึงความหมายของการแก้โจทย์
ปัญหาไว้ 3 รูปแบบ ได้แก่ 

1. การแก้โจทย์ปัญหารูปแบบเป้าหมาย เป็นการแก้ปัญหาที่จะไม่เน้น
กระบวนการหรือวิธีการแก้ปัญหา หรือแม้แต่รายละเอียดของเนื้อหาทางคณิตศาสตร์ แต่จะ
เน้นที่ผลลัพธ์สุดท้าย 

2. การแก้โจทย์ปัญหารูปแบบกระบวนการ เป็นการแก้ปัญหาที่ให้ความสำคัญกับ
โอกาสที่นักเรียนจะได้ฝึกฝนวิธีการ กลยุทธ์ และการค้นพบเกี่ยวกับการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 

3. การแก้โจทย์ปัญหารูปแบบทักษะ เป็นการแก้ปัญหาที่ต้องการความตั้งใจ และ
ความพยายามที่จะระบุประเภทและลักษณะของปัญหาหรือวิธีการในการแก้ปัญหาให้ได้ 

Krulik and Rudnick (1987) ได้กล่าวถึงความหมายของการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์เก่ียวข้องกับการใช้ความเข้าใจและทักษะของคุณจากประสบการณ์ที่ผ่านมาเพื่อ
แก้ปัญหาใหม่ 

สภาครูคณิตศาสตร์แห่งชาติของสหรัฐอเมริกา (2000) ได้ให้ความหมายของการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไว้ว่า เป็นการทำงานที่อาจแก้ไขได้ยาก แต่เป็นงานที่สำคัญ เพื่อ
แก้ปัญหาเหล่าน้ีคุณต้องนำความรู้ที่มีอยู่มาผสมผสานกับกระบวนการที่จะทำให้เกิดความรู้
ใหม่ บางครั้ง การแก้ปัญหาไม่ใช่แค่การหาคำตอบเท่านั้น แต่คุณยังต้องหาวิธีที่ดีที่สุดในการ
ไปถึงจุดน้ันด้วยดังน้ัน ฝึกฝนการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนมากขึ้นและมีความคิดเก่ียวกับวิธี
แก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) กล่าวว่า การแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะที่สามารถเรียนรู้และฝึกฝนได้ และจะช่วยให้คุณพัฒนา
ทักษะในการคิดและการแก้ปัญหา การเรียนรู้วิธีปรับใช้และปรับวิธีการแก้ปัญหา คุณจะ
สามารถคิดเกี่ยวกับปัญหาได้ลึกซ้ึงยิ่งขึ้นและหาทางออกที่แตกต่างกันได้ นอกจากน้ี 
ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพยังเป็นทักษะพื้นฐานที่สามารถนําไปใช้ใน
ชีวิตจริงได้ด้วยการใช้สถานการณ์หรือปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่กระตุ้น ดึงดูดความสนใจ 
ส่งเสริมให้มีการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และยุทธวิธีแก้ปัญหาที่หลากหลาย 

อัมพร ม้าคนอง (2553) กล่าวว่า โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นกระบวนการที่มี
ความซับซ้อน ต้องใช้ความรู้และทักษะมากมาย ทักษะบางอย่างรวมถึงความสามารถในการ
เข้าใจเน้ือหาความรู้ที่เก่ียวข้องกับขั้นตอนการทำงาน  และสามารถประเมินการทำงานของ
ตนเอง นอกจากน้ียังขึ้นอยู่กับประสบการณ์ ทัศนคติ และความเชื่อของผู้แก้ปัญหาด้วย 
จากการศึกษาความหมายของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้นสรุปได้ว่า กระบวนการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการในการประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์
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ของคุณเพื่อหาคำตอบของปัญหา บางครั้งคำตอบนั้นหาได้ง่าย และในบางครั้งคุณอาจต้อง
ลองใช้วิธีต่าง ๆ รวมถึงการแก้ปัญหาด้วยตนเอง ปรึกษาคุณครู หรือค้นหาแหล่งความ
ช่วยเหลือ เมือ่พบคำตอบแล้ว คุณควรใช้ในสถานการณ์ใหม่เพื่อแก้ปัญหา และวิธีแก้ปัญหาที่
เหมาะสมในการแก้ปัญหาตามสถานการณ์น่ัน ๆ 

5.4 ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
Polya (1973) กล่าวว่าความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือ 

กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4 ขั้นตอน ดังน้ี 
1. การทำความเข้าใจปัญหา เพื่อให้เข้าใจปัญหา คุณจำเป็นต้องรู้สัญลักษณ์ต่างๆ 

ในปัญหานักเรียนจะต้องสรุปปัญหาในภาษาของตนเองได้ สามารถบอกได้ว่าโจทย์ปัญหา
ถามหาอะไรอะไรโจทย์ มีเงือ่นไขคืออะไร และแนวทางแก้ไขจะเป็นอย่างไร  ผู้ศึกษาต้อง
พิจารณาปัญหาอย่างถี่ถ้วน อาจทำซ้ำ ๆ หลายคร้ังก็ได้เมื่อผู้เรียนเข้าใจปัญหาดีแล้วก็
สามารถสรุปได้ 

2. การวางแผนการแก้ปัญหา นักเรียนจำเป็นต้องมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง
ข้อมูลต่างๆ พวกเขาจำเป็นต้องรู้ว่าพวกเขากําลังมองหาอะไร และเกี่ยวข้องกับปัญหาน้ัน
อย่างไร จากน้ันจึงใช้เทคนิคการวางแผนเพื่อหาวิธีให้ได้มาซึ่งสิ่งที่ต้องการ เทคนิคน้ีสามารถ
แบ่งออกเป็นขั้นตอน โดยแต่ละข้ันตอนแสดงถึงข้ันตอนใหญ่และขั้นตอนเล็ก ๆ หากมีใคร
ต้องการสิ่งใด พวกเขาต้องหาเหตุผลในการทำเช่นน้ันก่อน นอกจากน้ีในขั้นนี้นักเรียนต้อง
มองเห็นว่า ถ้าเขาต้องการสิ่งหน่ึงเขาอาจต้องหาข้ออ้างเพื่อให้ได้สิ่งน้ันตามที่ต้องการ 

3. การดำเนินการตามแผน นักเรียนลงมือทำตามการคิดคำนวณของแผนการที่
วางไว้ในขั้นที่ 2 เพื่อที่จะให้ได้คำตอบของปัญหาน่ัน สิ่งที่นักเรียนจะต้องใช้ในขั้นน้ีคือทักษะ
การคำนวณ การรู้จักเลือกใช้วิธีคำนวณที่เหมาะสมมาใช้ 

4. การตรวจสอบ การตรวจสอบเพื่อความแน่ใจว่าถูกต้องสมบูรณ์โดยพิจารณา
และสำรวจดูผลตลอดจนกระบวนการในการแก้ปัญหา นักเรียนจะต้องรวบรวมความรู้และ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาเข้าด้วยกัน เพื่อทำความเข้าใจและปรับปรุงคำตอบให้ดี
ขึ้น 

วิลาวรรณ จันโทวาท (2560) กล่าวว่า ความสามารถในการนำความรู้หลักการ 
ทักษะและการดำเนินการทางคณิตศาสตร์มาใช้เพื่อแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
จนกระทั่งได้คำตอบที่ถูกต้องและสมเหตุสมผล วัดได้จากแบบทดสอบที่วัดความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ตามกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา (1970) โดยมีข้อสอบ
อัตนัย 5 ข้อ ที่กำหนดเกณฑ์การให้คะแนนสำหรับการทดสอบดังต่อไปน้ี 
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1. ความสามารถในการทำความเข้าใจปัญหา หลังจากอ่านปัญหาแล้ว คุณต้อง
ระบุได้ว่าปัญหากำหนดอะไรมาให้ ต้องการทราบอะไร และอะไรคือข้อเท็จจริง 

2. ความสามารถในการวางแผนแก้ปัญหา การใช้เงื่อนไขความจริงในการ
แก้ปัญหาพร้อมทั้ง สามารถเรียงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

3. ความสามารถในการดำเนินการแก้ปัญหา ความสามารถในการสร้างตาราง 
การเขียนสมการ หรือการใช้ประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ และทักษะการคำนวณที่
เหมาะสม 

4. ความสามารถในการตรวจสอบคำตอบ พิจารณาความสมเหตุสมผลพร้อมทั้ง
การสรุปความหมายของคำตอบ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2561) กล่าวว่า ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ คือกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 4 ขั้น ดังต่อไปนี้ 

1. ทำความเข้าใจปัญหา ในขั้นตอนน้ีเป็นการพิจารณาว่าสถานการณ์ที่กำหนดให้
เป็นปัญหาเกี่ยวกับอะไร ต้องการให้หาอะไร กำหนดอะไรให้บ้าง เกี่ยวข้องกับความรู้ใดบ้าง 
การทำความเข้าใจปัญหาอาจใช้วิธีการต่าง ๆ ช่วย เชน่ การวาดภาพการเขียนตาราง การ
บอกหรือเขียนสถานการณ์ปัญหาด้วยภาษาของตนเอง 

2. วางแผนแก้ปัญหา ในขั้นตอนน้ีเป็นการพิจารณาว่าจะแก้ปัญหาด้วยวิธีใดจะแก้
อย่างไร รวมถึงพิจารณาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ในปัญหา ผสมผสานกับประสบการณ์
การแก้ปัญหาที่ผู้เรียนมีอยู่ เพื่อกำหนดแนวทางในการแก้ปัญหา และเลือกยุทธวิธีแก้ปัญหา 

3. ดำเนินการตามแผน ในขั้นตอนน้ีเป็นการลงมือปฏิบัติตามแผนหรือแนวทางที่
วางไว้ จนสามารถหาคำตอบได้ ถ้าแผนหรือยุทธวิธีที่เลือกไว้ไม่สามารถหาคำตอบได้ ผู้เรียน
ต้องตรวจสอบความถูกต้องของแต่ละข้ันตอนในแผนที่วางไว้หรือเลือกยุทธวิธีใหม่จนกว่าจะ
ได้คำตอบ 

4. ตรวจสอบกระบวนการและคำตอบ ในขั้นตอนน้ีเป็นการพิจารณาความถูกต้อง
และความสมเหตุสมผลของคำตอบ ผู้เรียนอาจมองย้อนกลับไปพิจารณายุทธวิธีอื่น ๆ ในการ
หาคำตอบ และขยายแนวคิดไปใช้กับสถานการณ์ปัญหาอื่น 

ปานพระจันทร์ จันทร์พรหม และคณะ (2565) ได้กล่าวถึงความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของโพลยาได้ดังน้ี 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหา นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ดีโดยที่
ครูใช้คำถามเป็นตัวกระตุ้นให้นักเรียนได้วิเคราะห์ปัญหา  
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ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ในขั้นน้ีนักเรียนสามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของ
ปัญหา โดยที่ครูให้นักเรียนลองเลือกวิธีวางแผนในการแก้ปัญหา และสามารถเลือกวิธีการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม ซึ่งนักเรียนสามารถวางแผนการแก้ปัญหาน้ีได้หลากหลาย  

ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการตามแผน นักเรียนสามารถเขียนอธิบายวิธีการแก้ปัญหา
อย่างเป็นลำดับขั้นตอนและตอบคำถามได้อย่างชัดเจน  

ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล นักเรียนสามารถมองย้อนกลับไปถึงต้นเหตุ มองความ
สมเหตุสมผลระหว่างคำตอบกับปัญหา และสามารถตรวจสอบได้ว่าคำตอบถูกต้องหรือไม่ 
จากการศึกษาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ข้างต้นสรุปได้ว่า ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการใช้ทักษะ
กระบวนการความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาเป็นสิ่งสำคัญในการค้นหาวิธีแก้ไข
ปัญหา ขั้นแรกผู้เรียนต้องเข้าใจปัญหา ในขั้นตอนที่สอง ผู้เรียนต้องวางแผนและดำเนินการ
แก้ไข ในขั้นตอนที่สาม ผู้เรียนต้องตรวจสอบผลลัพธ์และพิจารณาว่าวิธีแก้ปัญหาน้ันถูกต้อง
หรือไม่ ในขั้นตอนที่สี่ ผู้เรียนต้องประเมินวิธีแก้ปัญหาและทำการปรับเปลี่ยนหากจําเป็น 

สุนีย เหมะประสิทธิ์ (2533) กล่าวถึง ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ว่าเป็นกระบวนการคิดแก้ปัญหาซึ่งมีองค์ประกอบที่ช่วยส่งเสริมความสามารถ 
ได้แก่ความสามารถในการ เข้าใจความคิดรวบยอดและข้อความทางคณิตศาสตร์
ความสามารถในการแยกแยะความคล้ายคลึง หรือความแตกต่างกัน ความสามารถในการ
เลือกใช้ข้อมูลและวิธีการที่ถูกต้อง ความสามารถในการแยกแยะข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง
ความสามารถในการวิเคราะห์ข้อมูลและประมาณค่า ความสามารถใน การมองเห็น
ความสัมพันธ์และตีความหมายของข้อเท็จจริงเชิงปริมาณ 

ปรีชา เนาว์เย็นผล (2537; อ้างอิงใน วชิราภรณ์ ชำนิ, 2555) ได้เสนอวิธีการพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยประยุกต์ข้ันตอนการแก้ปัญหาของโพลยามา
เป็นวิธีการพัฒนา ดังน้ี 

1) พัฒนาความสามารถในการเข้าใจปัญหา 
1.1 การพัฒนาทักษะการอ่าน โดยวิเคราะห์ความสำคัญ ความเข้าใจในปัญหาเป็น

รายบุคคลหรือกลุ่ม อภิปรายความเป็นไปได้ของคำตอบ ความเพียงพอหรือความเกินพอของ
ข้อมูล 

1.2 การใช้กลวิธีเพื่อเพิ่มพูนความเข้าใจ 
1.2.1 การเขียนภาพ แผนภาพ หรือแบบจำลอง เพื่อแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูล 

ช่วยทำให้ข้อมูลมีความเป็นรูปธรรม ทำความเข้าใจได้ง่ายขึ้น 
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1.2.2 ลดปริมาณที่กำหนดในปัญหาให้น้อยลง เพื่อเน้นโครงสร้างของปัญหาให้มี
ความชัดเจนขึ้น โดยคำนึงถึงความเป็นไปได้และความมีเหตุผล 

1.2.3 การยกตัวอย่างที่สอดคล้องกับปัญหา 
1.2.4 การเปลี่ยนแปลงสถานการณ์ให้เป็นเรื่องที่สอดคล้องกับชีวิตประจำวัน 
1.3 การใช้ปัญหาที่ใกล้เคียงกับชีวิตประจำวัน มาให้ผู้เรียนฝึกทำความเข้าใจโดย

กำหนดข้อมูลเกินความจำเป็นหรือไม่เพียงพอ เพื่อให้ผู้เรียนฝึกวิเคราะห์ว่าข้อมูลที่กำหนดให้
ข้อมูลใดไม่ได้ใช้ หรือข้อมูลที่กำหนดให้เพียงพอหรือไม่ 

2) การพัฒนาความสามารถในการวางแผน ถ้าโจทย์ปัญหามีความซับซ้อนควรฝึกให้
ผู้เรียน เขียนประโยคสัญลักษณ์และเขียนหรือพูดลำดับขั้นตอนการคิดอย่างคร่าว ๆ ก่อนลง
มือทำเพราะข้ันตอนดังกล่าวเป็นเสมือนการวางแผนแก้ปัญหา 

3) การพัฒนาความสามารถในการดำเนินการตามแผน ในการดำเนินการตามแผน
ผู้เรียนต้องตีความขยายความ นำแผนไปสู่การปฏิบัติอย่างละเอียดชัดเจนและประเมิน
ความสามารถที่จะดำเนินการได้หรือไม่ 

4) การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบ การตรวจสอบการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ครอบคลุมประเด็นสำคัญ 2 ประเด็น คือ ประเด็นแรก ตรวจสอบขั้นตอนตั้งแต่
เริ่มต้นจนเสร็จสิ้นกระบวนการอีกครั้งหน่ึงรวมทั้งหายุทธวิธีอื่นในการแก้ปัญหา ประเด็นที่ 2 
คือมองไปข้างหน้าเป็นการใช้ประโยชน์จากกระบวนการแก้ปัญหาโดยสร้างสรรค์ปัญหาที่
เกี่ยวข้องสัมพันธ์กันขึ้นมาใหม่ 

3.5 การวัดและประเมินความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์น้ัน จัดเป็นหน่ึงในทักษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ สำหรับการวัดว่านักเรียนทำได้ดีเพียงใด การประเมินสามารถทำได้หลายวิธี 
รวมถึงการทดสอบ การสัมภาษณ์ และวิธีการอื่น ๆ การประเมินบันทึกการเรียนรู้ของผู้เรียน
และการใช้คำถาม ซึ่งมีผู้เชี่ยวชาญและนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงรูปแบบการวัดและ
ประเมินผล ดังนี้ 

Polya (1973) ได้เสนอรูปแบบการวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ไว้ ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนและรายละเอียด ดังตารางต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 2 รูปแบบการวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของโพลยา 

ขั้นตอนการแก้ปัญหาของโพลยา พฤติกรรมชี้วัดความสามารถ 
ขัน้ทำความเข้าใจปัญหา 
 
 
ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
 
ขั้นดำเนินการแก้ปัญหา 
 
 
ขั้นตรวจสอบคำตอบ 

- หลังจากอ่านโจทย์แล้วจะต้องบอกได้ว่า โจทย์กำหนด
อะไรมาให้ต้องการทราบอะไร และข้อเท็จจริงเป็นอยา่งไร 
- ให้เงื่อนไขความจริงในการแก้ปัญหา พร้อมทั้ง 
ลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
- สามารถสร้างตาราง เขียนไดอะแกรม เขียน 
สมการ หรือประโยคสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์และทักษะ
การคำนวณ 
- พิจารณาความสมเหตุสมผลและการสรุปความหมายของ
คำตอบ 

สิริพร ทิพย์คง (2544) ได้เสนอเกณฑ์แนวทางการประเมินการแก้ปัญหาไว้ ดังน้ี 
1. ความเข้าใจปัญหา 

2 หมายถึง มคีวามเข้าใจที่เก่ียวกับปัญหาไดอ้ย่างถูกต้อง 
1 หมายถึง มคีวามเข้าใจที่เก่ียวโจทย์แต่ก็มีบางส่วนที่เข้าใจไม่ถูกต้อง 
0 หมายถึง มีหลักฐานที่แสดงถึงความเข้าใจน้อยมากหรือไม่เข้าใจปัญหาเลย 

2. การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา 
2 หมายถึง การเลือกวิธีที่เก่ียวกับการแก้ปัญหาไดอ้ย่างถูกต้อง และแสดง

วิธีการเขียนประโยคทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้อง 
1 หมายถึง การเลือกวิธีการแก้ปัญหา โดยที่อาจจะนำไปสู่คำตอบที่ถูกต้องได ้

แต่ก็ยังมีบางส่วนผิดโดยที่อาจเป็นเพราะว่าเขียนประโยคคณิตศาสตร์ไม่ถูกต้อง 
0 หมายถึง การเลือกวิธีการในการดำเนินการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

3. การใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหา 
2 หมายถึง สำหรับการนำยุทธวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง 
1 หมายถึง สำหรับการนำวิธีการแก้ปัญหาบางส่วนไปใช้ได้ถูกต้อง 
0 หมายถึง สำหรับการใช้ยุทธวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

4. การตอบ 
2 หมายถึง สำหรับการตอบคำถามได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
1 หมายถึง สำหรับการตอบที่ไม่สมบูรณ์หรือใช้สัญลักษณ์ผิด 
0 หมายถึง เมื่อไมไ่ด้ระบุคำตอบ 
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เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554) ได้เสนอเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยก
องค์ประกอบของการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ดังน้ี 

1. การทำความเข้าใจปัญหา 
2 (ดี) หมายถึง เข้าใจปัญหาถูกต้องทั้งหมด 
1 (พอใช้) หมายถึง เข้าใจปัญหาถูกต้องบางส่วน 
0 (ต้องปรับปรุง) หมายถึง ไม่เข้าใจปัญหา 

2. การวางแผนการแก้ปัญหา 
2 (ดี) หมายถึง วางแผนการแก้ปัญหาได้เหมาะสมและชัดเจน 
1 (พอใช้) หมายถึง วางแผนการแก้ปัญหาได้บางส่วน 
0 (ต้องปรับปรุง) หมายถึง วางแผนการแก้ปัญหาได้ไม่เหมาะสม 

3. การดำเนินการแก้ปัญหา 
2 (ดี) หมายถึง ดำเนินการแก้ปัญหาถูกต้องทั้งหมด 
1 (พอใช้) หมายถึง ดำเนินการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 
0 (ต้องปรับปรุง) หมายถึง ดำเนินการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

4. การสรุปและตรวจสอบคำตอบ 
2 (ดี) หมายถึง มีการสรุปตรวจสอบคำตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 
1 (พอใช้) หมายถึง มีการสรุปคำตอบแต่ไม่มีการตรวจสอบคำตอบ 
0 (ต้องปรับปรุง) หมายถึง ไม่มีการสรุปและไม่มีการตรวจสอบคำตอบ 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2555) ได้เสนอเกณฑ์การ
ประเมินผลการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยพิจารณาจากรายการประเมิน 4 ประเด็น ดัง
ตารางต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 3 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รายการประเมิน คะแนน 
(ระดับคุณภาพ) 

ความสามารถที่ปรากฏให้เห็น 

1. ทำความเข้าใจ
ปัญหา 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เข้าใจปัญหาถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาถูกต้องบางส่วน 
- เข้าใจปัญหาน้อยมาก หรือไม่เข้าใจปัญหา 

2. เลือกยุทธวิธีการ
แก้ปัญหา 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- เลอืกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
เหมาะสม และสอดคล้องกับปัญหา 
- เลอืกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 
แต่ยังไม่เหมาะสม หรือไม่ครอบคลุม 
ประเด็นของปัญหา 
- เลอืกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 
หรือไม่สามารถเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ 

3. การใช้ยุทธวิธี
การแก้ปัญหา 

3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง 
และแสดงการแก้ปัญหาเป็นลำดับขั้นตอนได้ 
อย่างชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องแต่การแสดง
ลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 
- นำวิธีการแก้ปัญ หาไป ใช้ไม่ถูกต้องหรือไม่
แสดงลำดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 

4. การสรุปคำตอบ 3 (ดี) 
2 (พอใช้) 
1 (ต้องปรับปรุง) 

- สรุปคำตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
- สรุปคำตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุป 
คำตอบไม่ครบถ้วน 
- ไมม่ีการสรุป หรือสรุปคำตอบไม่ถูกต้อง 

จากการศึกษาการวัดและประเมินความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ข้างต้น ผู้วิจัยพิจารณาแล้วว่าสามารถปรับปรุงความสามารถในการแก้ปัญหาได้โดยพิจารณา
ดังน้ี 1) การเข้าใจปัญหาเพื่อพิจารณาว่าเป็นปัญหาประเภทใดและต้องดำเนินการแก้ไข
อย่างไร 2) วางแผนแก้ปัญหา คือ การหารูป สมการ หรือลำดับขั้นตอนที่จะนำไปสู่คำตอบที่
ถูกต้อง 3) การแก้ไขปัญหาหรือการตรวจสอบเพื่อให้แน่ใจว่าข้ันตอนในแผนทำงานตามที่
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คาดไว้ 4) ตรวจสอบผลลัพธ์เพื่อดูว่าพวกเขาให้เหตุผลกับคำตอบได้หรือไม่ ซึ่งดัดแปลงมา
จากเกณฑ์การประเมินผลของเวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554) ดังตารางต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 4 เกณฑ์การวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
0 1 2 3 

การทำความ
เข้าใจปัญหา 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการ
ไม่ถูกต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการ
บางส่วนถูกต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่งที่
โจทย์ต้องการส่วน
ใหญ่ถูกต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่ง
ที่โจทย์ต้องการ
ถูกต้อง
ครบถ้วน 

การวางแผน
ในการ
แก้ปัญหา 

ไม่แสดง
ร่องรอยการ
เลือกใช้วิธีการ
ในการ
แก้ปัญหา 

มีการแสดง
ร่องรอยการ
เลือกใช้วิธีการ
ในการ
แก้ปัญหา 

เลือกใช้วิธีการใน
การแก้ปัญหาที่
สามารถนำไปสู่
คำตอบได้ 

เลือกใช้วิธีการ
ในการ
แก้ปัญหาได้ 
ถูกต้อง และ 
เหมาะสม 

การ
ดำเนินการ
แก้ปัญหา 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไป
ใช้ได้ไม่ถูกต้อง 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไป
ใช้ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

นำวิธีการแก้ปัญหา
ไปใช้ได้ถูกต้องเป็น
ส่วนใหญ่ 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไป
ใช้ได้ถูกต้อง
สมบูรณ ์

การสรุปและ
ตรวจสอบ
คำตอบ 

ไม่มีการสรุป
คำตอบและ
ตรวจสอบ
คำตอบ 

สรุปคำตอบ
และตรวจสอบ
คำตอบไม่
ถูกต้อง 

สรุปคำตอบและ
ตรวจสอบคำตอบ
ได้ถูกต้องบางส่วน/
ไม่ครบถ้วน 

สรุปคำตอบ
และตรวจสอบ
คำตอบได้
ถูกต้องสมบูรณ์ 

 
6. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

6.1 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
Good (1973) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนหมายถึง ความรู้ที่ได้รับหรือทักษะที่ได้พัฒนามาจากการเรียนในสถานศึกษาโดยปกติวัด
จากคะแนนที่ครูเป็นผู้ให้หรือจากแบบทดสอบ หรืออาจรวมทั้งคะแนนที่ครูเป็นผู้ให้และ
คะแนนที่ได้จากแบบทดสอบน่ัน 
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Mehrens (1976) ได้กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ความรู้ทักษะและ
สมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนที่มีผลต่อการเรียนแต่ละวิชาซึ่งสามารถวัดได้จาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ผกาวัลย์ นามนัย (2562) ให้ความหมาย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัด
ความสามารถและคุณลักษณะของบุคคลที่อันเกิดจากการเรียนการสอน สามารถวัดได้จาก
การดูว่ามีการเปลี่ยนแปลงและการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดในเนื้อหาสาระที่เรียนมารวมถึง
การวัดผลตามสภาพจริงหรือภาคปฏิบัติ เพื่อบอกคุณภาพการศึกษา เพื่อบอกถึงคุณภาพ
การศึกษา 

ชานนท์ จันทรา (2555) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนที่เกี่ยวกับความรู้ความเข้าใจ 
ทักษะและสมรรถภาพทางสมองด้านต่าง ๆ ทั้งในส่วนของเนื้อหาสาระ ข้อเท็จจริงที่ผู้เรียนได้
เรียนรู้ และมโนทัศน์ในแต่ละเรื่อง 

ลภัสรดา ภาราสิริสกุล (2563) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คือ ความสามารถในการ
เรียนรู้ความรู้ ทักษะ โดยการวัดจากพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย 6 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้
ความจำ ด้านความเข้าใจด้านการนำไปใช้ ด้านการวิเคราะห์ ด้านการสังเคราะห์ และด้าน
การประเมินค่า ที่ได้มาจากคะแนนในการตอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนข้างต้นสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน หมายถึง ผลจากการวัดความรู้ ความสามารถในเนื้อหาวิชาน้ันๆ ซึ่งเป็นผลมา
จากการเรียนรู้ การฝึกฝน การศึกษาค้นคว้า หรือประสบการณ์ต่างๆ ทั้งในโรงเรียน ที่บ้าน
และสิ่งแวดล้อมอื่นๆซ่ึงในการวิจัยในครั้งน้ีผู้วิจัยได้ให้คำนิยามของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หมายถึง ผลการประเมินวัตถุประสงค์การเรียนรู้ในพฤติกรรมการรับรู้ด้านพุทธิพิสัยของบลูม 
ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ระดับ คือ ระดับความจํา ระดับความเข้าใจ ระดับแอปพลิเคชันคือระดับที่
ใช้แอปพลิเคชัน ระดับการวิเคราะห์คือระดับที่ทำการวิเคราะห์ 

6.2 เครื่องมือวัดประเมินผลสัมฤทธิ์ 
สำนักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2552 อ้างอิงในวรรณภา วังคะฮาต, 2559) 

กล่าวว่าเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ หมายถึง รูปแบบ ยุทธวิธีและเครื่องมือ
ประเภทต่างๆ ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ โดยทั่วไปมี
จุดมุ่งหมาย 3 ประการ คือ เพื่อรู้จักผู้เรียน เพื่อประเมินวิธีเรียนของ ผู้เรียนและเพื่อประเมิน
พัฒนาการของผู้เรียน ผู้สอนสามารถเลือกใช้หรือคิดค้นวิธีการวัดและประเมินผลให้
เหมาะสมกับจุดมุ่งหมายของการนำผลการประเมินไปใช้เพื่อตอบสนองความต้องการ 3 
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ประการดังกล่าวข้างต้น การประเมินผลมีวิธีการประเมินแบบต่างๆ ที่ผู้สอนสามารถเลือกใช้
ได้ มีดังต่อไปน้ี 

6.2.1 การสังเกตพฤติกรรม เป็นการเก็บข้อมูลจากการดูการปฏิบัติกิจกรรมของ
ผู้เรียนโดยไม่ขัดจังหวะการทำงานหรือการคิดของผู้เรียน การสังเกตพฤติกรรมเป็นสิ่งที่ทำได้
ตลอดเวลา แต่ควรมีกระบวนการ และจุดประสงค์ที่ชัดเจนว่าต้องการประเมินอะไร โดยอาจ
ใช้เครื่องมือ เช่น แบบตรวจสอบรายการ สมุดจดบันทึก เพื่อประเมินผู้เรียนตามตัวชี้วัดและ
ควรสังเกตหลายครั้ง หลายสถานการณ์ หลายช่วงเวลาเพื่อขจัดความลำเอียง 

6.2.2 การสอบปากเปล่า เป็นการให้ผู้เรียนได้แสดงออกด้วยการพูด ตอบประเด็น
เกี่ยวกับการเรียนรู้ตามมาตรฐานผู้สอนเก็บข้อมูล จดบันทึก รูปแบบการประเมินน้ีผู้สอนและ
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยตรง สามารถมีการอภิปราย โต้แย้ง ขยายความปรับแก้ไขความคิด
กันได้ 

6.2.3 การพูดคุย เป็นการสื่อสาร 2 ทางอีกประเภทหน่ึงระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน
สามารถดำเนินการเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได้ โดยทั่วไปมักใช้อย่างไม่เป็นทางการเพื่อ
ติดตามตรวจสอบว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพียงใด 

6.2.4 การเขียนสะท้อนการเรียนรู้ เป็นรูปแบบการบันทึกการเขียนอีกรูปแบบ
หน่ึงที่ให้ผู้เรียนเขียนตอบคำถามของครู ซึ่งจะต้องสอดคล้องกับความรู้ ทักษะที่กำหนดใน
ตัวชี้วัด การเขียนสะท้อนการเรียนรู้น้ี นอกจากทำให้ผู้สอนทราบความก้าวหน้าในผลการ
เรียนรู้แล้ว ยังใช้เป็นเครื่องมือประเมินพัฒนาการด้านทักษะการเขียนได้อีกด้วย 

6.2.5 การประเมินการปฏิบัติ เป็นวิธีการประเมินงานหรือกิจกรรมที่ผู้สอน
มอบหมายให้ผู้เรียนปฏิบัติงานเพื่อให้ทราบถึงผลการพัฒนาของผู้เรียน การประเมินลักษณะ
น้ีผู้สอนต้องเตรียมสิ่งสำคัญ 2 ประการ ส่วนแรกคือ ภาระงาน (Tasks) ที่จะให้ผู้เรียนปฏิบัติ 
และส่วนที่ 2 คือเกณฑ์การให้คะแนนการ ปฏิบัติ 

6.2.6 การประเมินด้วยแฟ้มสะสมงาน เป็นการเก็บรวบรวมชิ้นงานของผู้เรียนเพื่อ
สะท้อนความก้าวหน้าและความสำเร็จของผู้เรียน โดยแฟ้มสะสมงานที่แสดงความก้าวหน้า
ของผู้เรียนต้องมีผลงานในช่วงเวลาต่าง ๆ ที่แสดงถึงความก้าวหน้าของผู้เรียน 

6.2.7 การวัดและประเมินด้วยแบบทดสอบ เป็นการประเมินตัวชี้วัดด้านการรับรู้
ข้อเท็จจริง (Knowledge) ผู้สอนควรเลือกใช้แบบทดสอบตรงตามวัตถุประสงค์ของการวัด
ประเมินเช่น แบบทดสอบเลือกตอบ แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบจบัคู่ แบบทดสอบเติม
คำหรือข้อความแบบทดสอบการเขียนบรรยาย เป็นต้น ทั้งน้ีแบบทดสอบที่จะใช้ต้องเป็น
แบบทดสอบที่มีคุณภาพ มีความเที่ยงตรง (Validity) และเชื่อมั่นได้ (Reliability) 
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6.2.8 การประเมินด้านความรู้สึกนึกคิด เป็นการประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม
คุณลักษณะ และเจตคติที่ควรปลูกฝังในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งการวัดและประเมินผลเป็น
ลำดับขั้นจากต่ำสุดไปสู่สูงสุด 

6.2.9 การประเมินตามสภาพจริง เป็นการประเมินด้วยวิธีการที่หลากหลายดังที่
กล่าวมาแล้วข้างต้น เพื่อให้ได้ผลการประเมินที่สะท้อนความสามารถที่แท้จริงของผู้เรียน จึง
ควรใช้การประเมินการปฏิบัติ (Performance Assessment) ร่วมกับการประเมนิด้วย
วิธีการอื่น ภาระงานควรสะท้อนสภาพความเป็นจริงหรือใกล้เคียงกับชีวิตจริงมากกว่าเป็น
การปฏิบัติกิจกรรมทั่ว ๆ ไป ดังนั้นการประเมินตามสภาพจริงจะต้องออกแบบการจัดการ
เรียนรู้และการประเมินผลไปด้วยกัน และกำหนดเกณฑ์การประเมิน (Rubrics) ให้สอดคล้อง
หรือใกล้เคียงกับชีวิตจริง 

การศึกษาเคร่ืองมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่าวิธีที่ดีที่สุดในการวัดและ
ประเมินการศึกษาข้ึนอยู่กับลักษณะของวัตถุประสงค์ทางการศึกษาและวิธีการจัด
ประสบการณ์การเรียนรู้ มีเครื่องมือการเรียนรู้หลายประเภทที่ใช้ในการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้เครื่องมือเหล่าน้ีบางส่วนมีความได้เปรียบเน่ืองจากช่วยในการวัดว่านักเรียนทำได้
ดีเพียงใด ในขณะที่เครื่องมืออื่นๆ นั้นเสียเปรียบเพราะสามารถใช้เพื่อประเมินว่านักเรียนทำ
ได้ดีเพียงใด ในการวิจัยครั้งน้ี ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เช่น การ
ประเมินและการวัดผลด้วยแบบทดสอบ 

6.3 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
6.3.1 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน Ross and 

Stanley (1967) กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัด
ความสามารถทางวิชาการ เช่น แบบทดสอบวิชาคณิตศาสตร์ Gronlund and Norman 
(1993) กล่าวว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็นระบวนการเชิงระบบเพื่อวัดพฤติกรรมหรือผลการ
เรียนรู้ที่คาดว่าจะเกิดข้ึนจากกิจกรรมการเรียนรู้โดยหน้าที่หลักสำหรับการปรับปรุงและ
พัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 

Puckett and Black (2000) กล่าวว่า แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบที่ใช้วัดสิ่งที่ผู้เรียนได้เรียนรู้มาแล้วหรือเป็นทักษะที่ผู้เรียนได้รับจากการสอน
และ การฝึกฝนมาแล้วว่าผู้เรียนมีความรู้มากน้อยเพียงใด 

สุธีรา แก้วบุญเรือง (2555) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 
ความสำเร็จในด้านความรู้ทักษะและสมรรถภาพด้านต่าง ๆ ของสมองหรือประสบการณ์ที่ได้
จากการเรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ของแต่
ละบุคคลสามารถวัดได้ด้วยการทดสอบด้วยวิธีต่าง ๆ 



 

 

  37 

นริศรา คณานันท์ (2555) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงคุณลักษณะ
ความสามารถและประสบการณ์ของแต่ละบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนและเป็นผลทำ
ให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ซึ่งสามารถตรวจสอบได้จากการวัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

บุญชม ศรีสะอาด (2546 ) ได้ใหความหมายไววาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน หมายถึงแบบทดสอบที่ใชวัดผลการเรียนรูในเน้ือหาและจุดประสงคในรายวิชาตางๆ ที่
เรียนในโรงเรียน และสถาบันการศึกษาตางๆ เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล 
จากการศึกษาความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนข้างต้นสรุปได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน หมายถึง ข้อคำถามที่ใช้วัดความรู้ ทักษะของ
นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้ไปแล้วในเนื้อหาสาระต่างๆ ตามวัตถุประสงค์ของวิชา ว่านักเรียน
มีความรู้มากน้อยเพียงใด 

6.3.2 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ (2543) ได้อธิบายถึงแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนว่าเป็นแบบทดสอบที่มุ่งวัดเนื้อหาวิชาที่เรียนผ่านมาแล้วว่านักเรียนมีความรู้
ความสามารถเพียงใด โดยมักจะเป็นข้อคำถามให้นักเรียนเขียนตอบกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง
ซึ่งมี 2 แบบ คือ 

1) แบบทดสอบมาตรฐาน เป็นแบบทดสอบที่ดำเนินการสอบแบบมาตรฐานการ
แปลคะแนนก็เป็นมาตรฐาน สร้างโดยผู้เชี่ยวชาญในแต่ละสาขาวิชาและยอมรับในคุณภาพที่
สามารถยายอิงสู่ประชากรได้ การดำเนินการในการใช้แบบทดสอบมาตรฐานน้ีต้องทำตาม
คู่มือทุกอย่างไม่ว่าการแจก การอธิบาย การใช้เวลา การตรวจและการแปลคะแนนของ
ข้อสอบ 

2) แบบทดสอบที่ครูสร้างข้ึนเป็นแบบทดสอบจำลองสร้างตามจุดประสงค์ของครู
ที่สอนเป็นคำถามที่เก่ียวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน ซึ่งเป็นการทดสอบว่า
นักเรียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่องในส่วนใดจะได้ซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดความรู้เพื่อดู
ความพร้อมที่จะเรียนในเน้ือหาใหม่ ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับความต้องการของครู บางฉบับอาจจะไม่ได้
ทดลองสอบมาก่อน กลุ่มตัวอย่างไม่คลุมประชากร การดำเนินการสอบจึงยังไม่ไดม้าตรฐาน
แก้ไขได้ทุกระยะ ครูผู้สอนไม่จำเป็นต้องเป็นผู้เชี่ยวชาญในการสร้างข้อสอบ แบบทดสอบที่
ครูสร้างน้ีจึงเชื่อถือได้น้อยกว่าแบบทดสอบมาตรฐานแบบทดสอบมาตรฐานและแบบทดสอบ
ที่ครูสร้างขึ้นนี้จะมีวิธีการในการสร้างข้อคำถามที่เหมือนกัน เป็นคำถามที่วัดเนื้อหาและ
พฤติกรรมในด้านต่าง ๆ ทั้ง 4 ด้านเหมือนกัน ดังน้ี 

1) วัดด้านการนำไปใช้ 
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2) วัดด้านการวิเคราะห์ 
3) วัดด้านการสังเคราะห์ 
4) วัดด้านการประเมินค่า 

บุญชม ศรีสะอาด (2545) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เป็น 2 
ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบ
ที่สร้างขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมมีคะแนนจุดตัดหรือคะแนนเกณฑ์สำหรับใช้ตัดสินว่า
ผู้สอบมีความรู้ตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้หรือไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจสำคัญของ
ข้อสอบในแบบทดสอบประเภทน้ี 

2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm References Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่ง
สร้างเพื่อวัดให้ครอบคลุมหลักสูตรจึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสามารถในการ
จำแนกผู้สอบตามความเก่งอ่อนได้ดี เป็นหัวใจสำคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ 
การรายงานผลการสอบอาศัยคะแนนมาตรฐานซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดง
ถึงสถานภาพความสามารถของบุคคลนั้นเมื่อเปรียบเทยีบกับบุคคลอื่นๆ ที่ใช้เป็นกลุ่ม
เปรียบเทียบ 

สมนึก ภัททิยธนี (2556) ได้ใหความหมายวา แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนประเภทที่ครูสร้างมีหลายแบบ แต่ที่นิยมใชมี 6 แบบ ดังนี้ 

1. ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง (Subjective or Essay Test) เป็นข้อสอบทีม่ี
เฉพาะคําถาม แล้วให้ผู้เรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้และขอคิดเห็นของ
แต่ละคน 

2. ข้อสอบแบบกาถูก–ผิด (True-False Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 
ตัวเลือก แต่ละตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่ และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก–ผิด ใช่–
ไม่ใช่จริง–หรือไม่จริง เหมอืนกัน–ต่างกัน เป็นตน 

3. ข้อสอบแบบเติมคํา (Completion Test) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยค
หรือข้อความที่ยังไม่สมบูรณแลวให้ผู้ตอบเติมคํา หรือประโยค หรือข้อความลงในชองว่างที่
เว้นไวนั้นเพื่อให้ได้ใจความและถูกต้อง 

4. ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ (Short Answer Test) เป็นข้อสอบคล้ายกับข้อสอบ
แบบเติมคำ แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ เขียนเป็นประโยคคําถามสมบูรณ์
(ข้อสอบเติมคำเป็นประโยคหรือข้อความที่ยังไม่สมบรูณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ
คําถามที่ต้องการสั้นๆ และกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบ
อัตนัยหรือความเรียง 
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5. ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบ โดยมีคำถาม
หรือข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหน่ึง 
(ตัวยืน) จะจับคู่กับคำหรือข้อความใดในอีกชุดหน่ึง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใด
อย่างหน่ึงตามที่ออกข้อสอบไว 

6. ข้อสอบแบบเลอืกตอบ (Multiple Choice) จะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอน
นำหรือคำถาม (Stem) กับตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกน้ีประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็น
คำตอบถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง และคำถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียง
กัน ดูเผินๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมดแต่ความจริงมีน้ำหนักถูกมากน้อยต่างกัน 

จากการศึกษาประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนข้างต้นสรุปได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนแบ่งได้หลายประเภท มีทั้งแบบทดสอบมาตรฐาน
และแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น และหากจำแนกตามลักษณะการนำผลที่ได้ไปใช้ประเมิน
สามารถจำแนกได้เป็นแบบทดสอบอิงเกณฑ์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้ว่ามี
ความรู้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้หรือไม่ และแบบทดสอบอิงกลุ่ม เป็นแบบทดสอบวัดความรู้ของแต่
ละบุคคลว่ามีความรู้อยู่ระดับใดเมื่อเทียบกับบุคคลอื่น อย่างไรก็ตามการสร้างแบบทดสอบ
ประเภทต่าง ๆ นั้น ผู้สร้างจะต้องสร้างให้เหมาะสมกับเน้ือหาและสอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ที่กำหนดไว้ 

 
7. บริบทโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 

7.1 บริบทด้านการเรียนการสอน 
1. วิสัยทัศน์ 

โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร เพิ่มโอกาสทางการศึกษา พัฒนาคุณภาพได้
มาตรฐานสากลบนความเป็นไทย ภายใต้การบริหารที่มีประสิทธิภาพ สู่ความมั่นคง มั่งค่ัง 
ยั่งยืน ภายในปี 2566 

2. นโยบาย 
2.1 มุ่งพัฒนาคุณภาพผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธิ์สูงสุด ทั้งด้านสุขภาพ ด้านความรู้และ

ด้านคุณธรรม 
2.2 ส่งเสริมความเป็นเลิศของนักเรียน และเตรียมความพร้อมสู่การแข่งขันในเวที

ระดับภูมิภาคทุกด้าน 
2.3 มุ่งพัฒนาครูและบุคลากรทางการศึกษา ให้เป็นบุคลากรมืออาชีพ มีความรู้

ความสามารถ มีคุณธรรมจริยธรรม เพื่อการปฏิบัติงานได้เต็มศักยภาพ 
2.4 มุ่งพัฒนาหลักสูตรและกระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
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2.5 ส่งเสริมการบริหารการจัดการศึกษาโดยใช้หลักธรรมาภิบาล เน้นการบริหารงาน
โดยใช้โรงเรียนเป็นฐาน (SBM) อย่างเป็นรูปธรรม 

2.6 มุ่งส่งเสริมการดำเนินการตามระบบดูแลช่วยเหลือนักเรียนให้มีประสิทธิภาพ
สูงสุด 

2.7 ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้และการบริหารจัดการอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2.8 สร้างภาคีเครือข่าย และส่งเสริมความสัมพันธ์และความร่วมมือระหว่างโรงเรียน
ผู้ปกครอง ชุมชน องค์กรภาครัฐและเอกชน ในการจัดและพัฒนาการศึกษาอย่างเป็น
รูปธรรม 

7.2 บริบทในชั้นเรียน 
ภายในชั้นเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 ปีการศึกษา 2566 เป็นหลักสูตรห้องเรียน

วิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ มีนักเรียนทั้งหมด 31 คน เป็นนักเรียนชายจำนวน 12 คน และ
นักเรียนหญิงจำนวน 19 คน เป็นห้องเรียนที่นักเรียนมีผลการเรียนอยู่ในระดับกลางของ
หลักสูตรวิทยาศาสตร์ – คณิตศาสตร์ ภายในชั้นเรียนมีโต๊ะและเก้าอี้เพียงพอในการจัดการ
เรียนรู้  ระหว่างการจัดการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในช่วงสัปดาห์แรกของการเปิดภาค
เรียน พบว่านักเรียนส่วนใหญ่มีความกระตือรือร้นในการเรียน แต่ก็มีนักเรียนบางกลุ่มที่ขาด
ความสนใจ และขาดความกระตือรือร้นในการเรียน อีกทั้งยังรู้สึกว่าวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชา
ที่ยาก ไม่อยากเรียน และจากการสังเกตพฤติกรรมและสอบถามครูผู้สอนรายวิชา
คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน กล่าวสอดคล้องกันว่า ในการแสดงวิธีเพื่อที่จะหาคำตอบน้ัน โดย
ส่วนมากนักเรียนจะไม่พยายามที่จะหาคำตอบด้วยตนเองเท่าที่ และมักจะให้ครูผู้สอนเฉลย
คำตอบให้กับนักเรียน หากมีการทดสอบเก็บคะแนนในส่วนของข้อสอบปรนัย โดยส่วนมาก
นักเรียนจะเดาเพื่อที่จะได้ออกจากห้องสอบไว และในส่วนของข้อสอบอัตนัยนักเรียน
ส่วนมากไม่สามารถแสดงวิธีในการหาคำตอบได้ และมักจะส่งกระดาษเปล่าเมื่อผู้วิจัยได้
สำรวจปัญหาในชั้นเรียนโดยการนำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนส่วนมากไม่สามารถแสดงลำดับขั้นในการแก้ปัญหาได้ นั้นคือ
นักเรียนส่วนมากไม่เข้าใจเน้ือหา อ่านโจทย์ปัญหาไม่เข้าใจ วิเคราะห์ปัญหาไม่ได้ ทำให้ไม่
สามารถแก้ปัญหาได้ นอกจากน้ีนักเรียนขาดความเข้าใจในวิธีการแก้ปัญหา ไม่รู้ว่าจะเริ่ม
แก้ปัญหาที่ตรงไหน จึงส่งผลให้นักเรียนมีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่ต่ำ ดังน้ันผู้วิจัยจึงเลือกนักเรียนกลุ่มน้ีเป็นกลุ่มเป้าหมายในการพัฒนาทักษะ
การแก้โจทย์ปัญหา และ ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ 
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8. การวิจัยปฏิบัติการ  
8.1 ความหมายของการวิจัยปฏิบัติการ 
การวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นการวิจัยที่ช่วยให้ผู้ปฏิบัติงานแก้ปัญหาและพัฒนาคุณภาพ

งานของตนเมื่อนำมาใช้ในทางการศึกษาก็ย่อมเน้นผลลัพธ์ไปที่การยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของนักเรียนนอกจากน้ียังเป็นประโยชน์สำหรับ
ผู้สอนในการเรียนรู้และพัฒนาตนเองในทางวิชาการอย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น โดยที่คำว่า
การวิจัยปฏิบัติการ ได้มีผู้ให้ความหมายไว้มากมายทั้งแตกต่างและคล้ายคลึงกัน ดังต่อน้ี 

Kemmis, S. & McTaggart (1988) ได้กล่าวว่า การวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นรูปแบบ
หน่ึงของการวิจัยที่ไม่ได้แตกต่างไปจากการวิจัยอื่น ๆ ในเชิงเทคนิค แต่จะแตกต่างในด้าน
วิธีการ ซึ่งวิธีการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ คือ การทำงานที่เป็นการสะท้อนผลกา
ปฏิบัติงานของตนเองที่เป็นวงจรแบบขดลวด (Spiral of Self – Reflecting) โดยเริ่มต้นที่
ขั้นตอนการวางแผน (Planning) การปฏิบัติ (Action) การสังเกต (Observing) และการ
สะท้อนกลับ (Reflecting) เป็นการวิจัยที่จำเป็นต้องอาศัยผู้มีส่วนร่วมในกระบวนการ
สะท้อนกลับเกี่ยวกับการปฏิบัติเพื่อให้เกิดการพัฒนาปรับปรุงการทำงานให้ดีข้ึน 

ยาใจ พงษ์บริบูรณ์ (2537) ได้ให้ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการว่า การวิจัย
เชิงปฏิบัติการเป็นการวิจัยประเภทหน่ึงที่เก่ียวข้องกับการใช้กระบวนการที่เป็นระบบเพื่อ
ศึกษาว่าสิ่งใดใช้ได้ผลและสิ่งใดไม่ได้ผลโดยผู้วิจัยและผู้มีส่วนเกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการ
ปฏิบัติ จากน้ันมีการวิเคราะห์ผลการปฏิบัติสิ่งที่เกิดข้ึนจริง จากการดำเนินการตามวงจรการ
ปฏิบัติ (4 ขั้นตอน: การวางแผน การปฏิบัติจริง การสังเกต และการสะท้อน) การดำเนินการ
จะดำเนินต่อไปจนกว่าจะได้ข้อสรุปที่สามารถแก้ปัญหาหรือพัฒนาสถานการณ์ที่ศึกษาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

ธีรวุฒิ เอกะกุล (2551) ได้ให้ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นวิธีการเก็บ
รวบรวมข้อมูลเพื่อช่วยในการแก้ปัญหา โดยที่ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์มาใช้สำหรับ
การสรุปโดยที่สามารถปรับปรุงประสิทธิภาพและประสิทธิผลของงานที่รับผิดชอบ 
นอกจากน้ีผู้วิจัยสามารถดำเนินการได้หลากหลายวิธี จนกระทั่งได้ผลการปฏิบัติงานน้ันบรรลุ
วัตถุประสงค์หรือแก้ปัญหาที่พบอยู่ได้สำเร็จ วิธีน้ีสามารถนำไปใช้ในศาสตร์ด้านอื่น ๆ ได้ 

ญาสุมิน สุวรรณไตรย์ (2563) ได้ให้ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการว่า เป็น
รูปแบบวิจัยที่ทำโดยครูผู้สอน เพื่อแก้ปัญหาตามสถานการณ์ปัญหาในชั้นเรียนน้ันๆ ให้บรรลุ
เป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยสามารถแก้ไขปรับปรุง และพัฒนาให้ดีขึ้นได้โดยผู้วิจัย และนำผลมาใช้
ในการปรับปรุงการเรียนการสอนเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดกับนักเรียนต่อไป 
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จากการศึกษาสรุปได้ว่า ความหมายของการวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นวิธีการค้นหา
ความจริงโดยใช้วิธีและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อมาใช้ในการแสวงหาข้อมูล 
ข้อเท็จจริง หรือข้อสรุปที่ต้องการ แล้วนำผลการวิจัยที่ได้ไปใช้ในการแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งานของคุณได้ โดยมีขั้นตอนดังต่อไปน้ี ขั้นแรกคือ วางแผนสิ่งที่จะทำ (Plan) จากน้ันการ
ปฏิบัติ (Action) และสังเกต (Observation) และสุดท้ายการสะท้อนกลับ (Reflection) 

8.2 ขั้นตอนการวิจัยปฏิบัติการ 
ยาใจ พงษ์บริบูรณ์ (2537) กล่าวว่า การวิจัยเชิงปฏิบัติการมีลำดับขั้นตอนสำคัญใน

การดำเนินการดังน้ี 
1. พิจารณาปัญหาที่ผู้วิจัยประสงค์จะศึกษา โดยที่ผู้วิจัยและกลุ่มที่ทำการวิจัย

จะต้องศึกษารายละเอียดของปัญหาที่ต้องการจะศึกษาอย่างชัดเจน ปัญหาที่เกิดขึ้นใน
ห้องเรียนที่จะทำการวิจัยเชิงปฏิบัติการจะต้องมีทฤษฎีรองรับที่เกี่ยวข้องกับปัญหาน้ัน การ
วิเคราะห์สภาพปัญหาควรพิจารณาให้ครบ 4 องค์ประกอบดังน้ี ปัญหาที่เก่ียวกับครู นักเรียน
เนื้อหาวิชา และสภาพแวดล้อม 

2. เลือกปัญหาทีส่ำคัญแก่การศึกษาวิจัย เลือกโดยอาศัยทฤษฎีจ่าง ๆ มาร่วม
พิจารณาลักษณะของปัญหา แล้วกำหนดวัตถุประสงค์ของการวิจัย ตลอดจนอาจจะต้องสร้าง
สมมติฐานของการวิจัยในรูปแบบข้อความที่ต้องการจะประเมินซึ่งแสดงความสัมพันธ์
ระหว่างปัญหาและทฤษฎีพื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้น ๆ 

3. เลือกเครื่องมือในการดำเนินการวิจัยที่จะช่วยให้ได้รับคำตอบของปัญหาตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยที่เครื่องมือที่ใช้จะมีลักษณะ คือ 1) เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง
ปฏิบัตกิารตามวิธีการดำเนินการ เช่น อุปกรณ์การเรียนการสอน เป็นต้น และแบบที่ 2)
เครื่องมือที่ใช้สำหรับการเก็บรวบรวมข้อมูลจากการปฏิบัติ เช่น แบบทดสอบ แบบสังเกต
พฤติกรรม เป็นต้น 

4. บันทึกเหตุการณ์อย่างละเอียดในขั้นตอนแต่ละขั้นตอนของการวิจัย ซึ่งส่วน
ใหญ่จะเก่ียวข้องกับข้อมูลเพื่อให้แน่ใจถึงความถูกต้อง แสดงรายละเอียดสถานการณ์ จัด
หมวดหมู่ตามกลุ่มของข้อมูลและตามเกณฑ์ที่เหมาะสม จากน้ันให้ทำการเปรียบเทียบถึง
ความแตกต่าง และความคล้ายคลึงกันของข้อมูล 

5. ตรวจสอบข้อมูลตามที่กลุ่มวิจัยได้พิจารณาไว้อีกครั้ง เพื่อหาข้อสรุปของ
คำตอบที่เป็นสาเหตุและวิธีการในการแก้ปัญหาน้ันตามวัตถุประสงค์ที่ได้กำหนดไว้ เพื่อ
ก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด โดยสรุปประมวลเป็น Principle(หลักการ)  Model(รูปแบบ) ของ
การปฏิบัติ หรือ Theory (ทฤษฎี) ทั้งนี้ ต้องอาศัยหลักตรรกวิทยาโดยวิธีอุปมา (Inductive) 
และความรู้เชิงทฤษฎีของผู้วิจัย 
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บุญชม ศรีสะอาด (2555) ได้กล่าวว่า การดำเนินการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ตามแนวคิด
เชิงปฏิรูป จะมีขั้นตอนในการวิจัย ดังน้ี 

ขั้นการวางแผน (Planing : P) เป็นขั้นตอนการเตรียมการจัดการเรียนรู้ของครู 
เช่น สร้างแผนการสอน รวบรวมข้อมูล (เช่น แบบทดสอบ การสังเกต และแบบสอบถาม) 
และสร้างสื่อการสอน เป็นต้น 

ขั้นการปฏิบัติ (Action : A) เป็นขั้นตอนต่อเน่ืองจากขั้นตอนการวางแผน น่ันคือ
การดำเนินการจัดการเรียนรู้ เพื่อช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้การแก้ปัญหา และพัฒนาทักษะ สิ่ง
น้ีอาจเป็นปัญหาเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหรือการพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาหรือ
พฤติกรรมที่พึงประสงค์ 

ขั้นการสังเกต (Observation : O) เป็นขั้นตอนที่เกิดขึ้นขณะดำเนินการจัดการ
เรียนรู้ หรือดำเนินการจัดกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหาเพื่อพัฒนาผู้เรียนได้เรียนรู้และ ใช้การสังเกต
ผลการเรียนของนักเรียน (การทดสอบหรือการสัมภาษณ์) เพื่อช่วยในการตัดสินใจว่าจะทำ
อะไรต่อไป ซึ่งในขั้นตอนน้ีจะดำเนินการขณะจัดการเรียนรู้หรือจัดกิจกรรมเพื่อแก้ปัญหา
ผู้เรียน 

ขั้นการสะท้อนผล (Reflection : R) เป็นขั้นตอนที่ต่อเนื่องจากการสังเกต โดย
การรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์หรือข้อมูลเพื่อสะท้อน จากน้ันเราเปรียบเทียบผลลัพธ์
หรือเกณฑ์ว่าเป้าหมายยังห่างไกลมากน้อยเพียงใด สิ่งน้ีทำให้เราสามารถปรับแผนสำหรับ
การดำเนินการต่อไปได้ 

วีระยุทธ์ ชาตะกาญจน์ (2558) กล่าวว่า เมื่อนำการวิจัยเชิงปฏิบัติการไปใช้เพื่อ
พัฒนาและปรับปรุงวิธีการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน จะมีวิธีการดำเนินการตามวงจร
ของการวิจัยเชิงปฏิบัติการได้ดังต่อไปน้ี  

1. พิจารณาปัญหาที่ประสงค์จะศึกษา โดยที่นักวิจัยและกลุ่มวิจัยต้องเน้นศึกษา
รายละเอียดของปัญหาที่จะศึกษาอย่างชัดแจ้ง เมื่อพูดถึงการแก้ปัญหาในโรงเรียน การวิจัย
เชิงปฏิบัติการเป็นสิ่งจำเป็น นักวิจัยต้องมองหาหลักการและทฤษฎีที่สามารถช่วยให้พวกเขา
เข้าใจสถานการณ์ได้พอสมควร 

2. เลือกปัญหาสำคัญแก่การศึกษาวิจัย โดยทีอ่าศัยพ้ืนฐานจากหลักการและ
ทฤษฎีมาช่วยสำหรับการวิเคราะห์ลักษณะของปัญหา จากน้ันเราจะกำหนดวัตถุประสงค์และ
สมมติฐานของการวิจัย เพื่อจะแสดงความสัมพันธ์ระหว่างปัญหาและหลักการหรือทฤษฎีที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา 

3. เลือกเครื่องมือในการดำเนินการวิจัยที่จะช่วยให้ได้คำตอบของปัญหาตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้ โดยเครื่องมือการวิจัยหลายประเภทที่สามารถใช้เพื่อช่วยแก้ปัญหาได้ 
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เครื่องมือประเภทหน่ึงใช้ในการทดลองซึ่งใช้ในการค้นหาว่าบางอย่างทำงานอย่างไร และ
เครื่องมืออีกประเภทหน่ึงที่ใช้สำหรับการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เป็นผลจากการปฏิบัติการ เพื่อ
ดูว่าผู้คนมีพฤติกรรมอย่างไรหรือมีผลกระทบอย่างไร เช่น แบบทดสอบ แบบสังเกต
พฤติกรรม เป็นต้น 

4. บันทึกเหตุการณ์อย่างละเอียดในขั้นตอนแต่ละขั้นตอนของการวิจัย ทั้งส่วนที่
เป็นความก้าวหน้าตามวงจรปฏิบัติการทั้ง 4 ขั้นตอน โดยทีจ่ะต้องเก็บสะสมข้อบันทึกต่าง ๆ 
ข้อมูลนี้จะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงวงจรปฏิบัติในรอบต่อไป และเพื่อเป็นการรวบรวม
ข้อมูลสำหรับใช้วิเคราะห์หาคำตอบของสมมติฐาน 

4.1 ขั้นวางแผน (Planning) เราจะเริ่มด้วยการสำรวจปัญหา เพื่อให้ได้ปัญหา
ที่สำคัญที่ต้องการให้แก้ไข ตลอดจนการแยกแยะรายละเอียดของปัญหาน้ัน ๆ ว่าเกี่ยวกับ
ลักษณะของปัญหาเกี่ยวข้องกับใคร แนวทางแก้ไขอย่างไร 

4.2 ขั้นปฏิบัติการ (Action) เป็นการนำแนวคิดที่กำหนดเป็นกิจกรรมในขั้น
การวางแผนดำเนินการ โดยวิเคราะห์วิจารณ์ปัญหาอุปสรรคที่เกิดขึ้นเพื่อทำการแก้ไข
ปรับปรุงแผน ฉะน้ันแผนที่กำหนดควรจะมีความยืดหยุ่นปรับได้ 

4.3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) เป็นการศึกษาความเปลี่ยนแปลงที่
เกิดข้ึนอย่างความรอบคอบ โดยที่อาจะเป็นสิ่งที่เกิดข้ึนทั้งที่คาดหวังและไม่คาดหวัง ทั้งนีต้้อง
อาศัยเคร่ืองมือในการเก็บรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เข้ามาช่วย 

4.4 ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ (Reflection) ซึ่งเป็นขั้นสุดท้ายของวงจร
การทำการวิจัยเชิงปฏิบัติการ โดยทำการประเมินและตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาหรือ
สิ่งที่เป็นข้อจำกัดต่อการปฏิบัติการ 

5. กิจกรรมนี้จะช่วยให้คุณได้วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ของข้อมูลที่
ได้รวบรวมไว้ ซึ่งส่วนใหญ่จะเป็นข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยทำการตรวจสอบรายละเอียดของ
ข้อมูลเพื่อให้มั่นใจในความถูกต้องแสดงรายละเอียกในหารอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ จัด
หมวดหมู่และแยกประเภทระหว่างกลุ่มข้อมูลและหัวข้อที่เหมาะสมเปรียบเทียบข้อแตกต่าง
และความคล้ายคลึงของข้อมูลประเภทต่างๆ โดยการวิเคราะห์อย่างลึกซึ้ง 

6. ตรวจสอบข้อมูลทีไ่ด้วิจยั เพื่อหาคำตอบของปัญหา วิธีการแก้ปัญหา และผลที่
ได้รับตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยที่ได้กำหนดเอาไว้ และจะก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดหาก
ว่าผู้วิจัยได้ทำการประมวลพร้อมทั้งสรุปอย่างเป็นหลักการ รูปแบบของการปฏิบัติ ข้อเสนอ
เชิงทฤษฎี หรือทฤษฎี ของปฏิบัติการแก้ปัญหาน้ัน ๆ ได้ ทั้งนี้ อาจจะต้องอาศัยหลัก
ตรรกวิทยา โดยวิธีอุปนัยและความรู้เชิงทฤษฎีของผู้วิจัยมาเป็นส่วนช่วยที่สำคัญ 
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Kemmis and McTaggart (1988) ได้กล่าวถึง การวิจัยเชิงปฏิบัติการเป็นการ
นำไปใช้เพื่อพัฒนาปรับปรุงสภาพการเรียนการสอนจริงในโรงเรียนโดยมีขั้นตอนดังต่อไปน้ี 

ขั้นที่ 1 วางแผน (Plan) เริ่มด้วยการสำรวจปัญหาที่สำคัญที่ต้องการให้มีการแก้ไข
ครูและผู้เกี่ยวข้องอาจเป็นครูท่านอื่นๆ ที่สอนร่วม นักเรียน ผู้ปกครอง หรือผู้บริหารวางแผน
กันสำรวจสภาพการณ์ของปัญหาว่ามีอย่างไร ปัญหาที่ต้องการแก้ไขคืออะไร ปญัหาน้ีเก่ียว
ของกับใครบ้าง เช่น ครูต้องเปลี่ยนวิธีใช้คำถามในชั้นเรียน นักเรียนต้องการแก้ไขคืออะไร 
ปัญหาน้ีเกี่ยวข้องกับใครบ้าง เช่น ครูต้องเปลี่ยนวิธีการใช้คำถามในชั้นเรียน นักเรียนต้อง
ทำงานเป็นกลุ่ม เน้ือหาบางหัวข้อในแบบเรียนจะต้องตัดทอนหรือขยายความเพิ่มเติม ผู้
บริการจะต้องรับทราบการเปลี่ยนแปลงและให้การสนับสนุนเป็นต้นในขั้นตอนของการ
วางแผน จะมีการปรึกษาร่วมกันระหว่างผู้เกี่ยวข้อง การใช้แนวคิดวิเคราะห์สิ่งที่เก่ียวข้องกับ
ปัญหาจะช่วยให้มองเห็นสภาพการณ์ของปัญหาชัดเจนขึ้น 

ขั้นที่ 2 ขั้นปฏิบัติการ (Act) เป็นการนำแนวคิดที่กำหนดในขั้นวางแผนมา
ดำเนินการลงมือปฏิบัติมีการใช้การวิเคราะห์ประกอบไปด้วย โดยรับฟังจากผู้ที่เก่ียวข้องอื่นๆ 
จากการลงมือปฏิบัติจะเปน็ข้อมูลย้อนกลับว่าแผนที่วางไว้เหมาะสมหรือไม่ปฏิบัติจริงได้มาก
น้อยเพียงใด และอาจมีอุปสรรคอื่นๆ มาเกี่ยวข้องโดยไม่คาดคิด ซึ่งเป็นผลมาจากการ
เปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึน เช่นถูกต่อต้านจากผู้บริหารหรือนักเรียน แผนงานที่กำหนดไว้จะต้อง
ยืดหยุ่นได้ น่ันคือหลักการของการปฏิบัติการโดยมีลักษณะเป็น Fluid and Dynamic โดยที่
ผู้วิจัยจะต้องใช้วิจารณญาณและการตัดสินใจที่เหมาะสม และมุ่งต่อการปฏิบัติเพื่อให้เกิด 
การเปลี่ยนแปลงตามขั้นตอนที่กำหนดไว้ด้วยอย่างเหมาะสม 

ขั้นที่ 3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe) ขณะที่การวิจัยดำเนินกิจกรรมตามขั้นตอนที่
วางไว้เป็นเรื่องที่แน่นอนว่าสภาพจริงนั้นจะต้องมีทั้งความราบรื่น อุปสรรค และข้อขัดแย้ง
บางประการดังน้ันจึงจำเป็นต้องการมีสังเกตการณ์ ควบคู่ไปด้วย โดยใช้การสังเกตการณ์
เปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนอย่างระมัดระวังด้วยความใจกว้าง นั่นคือเปิดใจรับฟังความเห็นจาก
ผู้เก่ียวข้อง พร้อมทั้งมีการจดบันทึกสิ่งที่เกิดข้ึนทั้งที่คาดหวังไว้และไม่ได้คาดหวัง สิ่งที่
ต้องการทำการสังเกต คือกระบวนการของการปฏิบัติ (The Action Process) และผลของ
การปฏิบัติการ (The Effect of Action) ซึ่งอาจเกิดขึ้นโดยทีต่ั้งใจหรือไม่ตั้งใจก็ได้ และ
สภาพแวดล้อมและข้อจำกัดของการปฏิบัติการ (The Circumstances and Constraints)
การสังเกตน้ีรวมถึงการรวบรวมผลที่เกิดข้ึน จากการปฏิบัติทั้งโดยการเห็นด้วยตาหรือการได้
ฟัง และการใช้เครื่องมือแบบทดสอบวัดผลออกมาในเชิงตัวเลขหรือใช้แบบสำรวจ 
แบบสอบถามวัดสิ่งที่ต้องการทราบความเปลี่ยนแปลง 
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ขั้นที่ 4 ขั้นสะท้อนการปฏิบัติการ (Reflect) ขั้นสุดท้ายของวงจรการทำวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ คือ การประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการ ปัญหาหรือสิ่งที่จำกัดที่เป็นอุปสรรค
ต่อการปฏิบัติการ ผู้วิจัยร่วมกับกลุ่มที่เกี่ยวข้องจะต้องตรวจสอบปัญหาที่เกิดขึ้นในแง่มุม
ต่างๆ ที่สัมพันธ์กับสภาพสังคม สภาพแวดล้อมของโรงเรียน และของระบบการศึกษาที่
ประกอบกันอยู่ โดยผ่านการอภิปรายปัญหาการประเมินโดยกลุ่มจะทำให้เห็นแนวทางการ
พัฒนาขั้นตอนการดำเนินการกิจกรรมและเป็นพื้นฐานข้อมูลที่นำไปสู่การปรับปรุงและการ
วางแผนต่อไป 

จากการศึกษา ผู้วิจัยสามารถสรุปขั้นตอนการดำเนินการวิจัยเชิงปฏิบัติการได้ว่า เป็น
การวิจัยเพื่อแก้ปัญหาการเรียนการสอนจริงในโรงเรียน โดยผู้วิจัยได้นำหลักการและขั้นตอน
ของการดำเนินการวิจัยชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ วีระยุทธ ์ชาตะกาญจน์ (2558) มาเป็น
แนวทางในการดำเนินการวิจัย โดยประกอบด้วยวงรอบการวิจัย 4 ขั้นตอนดังน้ี 

1. ขั้นวางแผน (Planning) เป็นการวางแผนเพื่อแก้ปัญหาโดยเริ่มจากการสำรวจ
ปัญหา วิเคราะห์ปัญหา โดยทำการศึกษาจากเอกสาร ทฤษฎี แนวคิด และงานวิจัย เพื่อ
วางแผนวิธีการแก้ปัญหา จากน้ันวิเคราะห์เนื้อหารายวิชาที่สอน และสร้างเครื่องมือที่จะใช้
แก้ปัญหา 

2. ขั้นปฏิบัติการ (Action) เป็นการปฏิบัติงานตามแผนที่กำหนดไว้ในขั้นวางแผน 
โดยวิเคราะห์วิจารณ์ปัญหาอุปสรรคที่เกิดข้ึน เพื่อทำการแก้ไขปรับปรุงแผนสำหรับวงจร
ต่อไป 

3. ขั้นสังเกตการณ์ (Observation) เป็นการติดตามผลการปฏิบัติการ โดยผู้วิจัย
จะเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการสังเกตการเปลี่ยนแปลงของนักเรียนโดยสังเกต
กระบวนการของการปฏิบัติการ และผลของการปฏิบัติการ ที่แสดงถึงผลการเรียนรู้ของ
นักเรียน โดยใช้เครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น 

4. ขั้นสะท้อนผลการปฏิบัติการ (Reflection) เป็นการสะท้อนผลที่ได้จากการ
ปฏิบัติงานในขั้นต่างๆ โดยทำการประเมินหรือตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหา สิ่งที่เป็น
อุปสรรคต่อการเพื่อนำไปสู่การปรับแผนการดำเนินงานเพื่อที่จะเริ่มต้นเข้าสู่วงจรปฏิบัติการ
ต่อไป 
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9. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
9.1 งานวิจัยในประเทศ 
สุธีรา แก้วบุญเรือง (2555) ได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

เรื่อง กำหนดการเชิงเส้นการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจต่อวิชาคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการสอนโดยใช้สื่อโปรแกรม GSP กับการสอน
ปกติ  

ผลการวิจัยพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยการสอนโดยใช้สื่อโปรแกรม GSP มีผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง กำหนดการเชิงเส้น และการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์สูง
กว่านักเรียนที่เรียนด้วยการสอนปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 และนักเรียนที่
เรียนด้วยการสอนโดยใช้สื่อโปรแกรม GSP มีความพึงพอใจต่อการเรียน 

ยุพิน พลเรือง (2557) ได้ทำการวิจัยพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องภาคตัดกรวย โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี (GSP) ที่เน้น
การเชื่อมโยงสู่สถานการณ์จริง  

ผลการวิจัยพบว่า แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ 
เรื่องภาคตัดกรวย โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี ที่เน้นการเชื่อมโยงสูส่ถานการณ์จริงและแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่องภาคตัดกรวย ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพ 
84.74/83.58 และ 81.20/79.11 ตามลาดับ และความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เรื่องภาค
ตัดกรวยโดยใช้โปรแกรมจีเอสพีที่เน้นการเชื่อมโยงสู่สถานการณ์จริงกับการจัดการเรียนรู้
แบบปกติมีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

อภิสิทธิ์ ตองกิ่งแดง (2560) การวิจัยเชิงปฏิบัติการเพื่อส่งเสริมความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อ
พัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ให้
อยู่ในระดับดีมาก ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจำนวนนักเรียนทั้งหมดและนักเรียนทุกคนผ่าน
เกณฑ์กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งน้ีได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/7 โรงเรียน
สารคามพิทยาคม อำเภอเมือง จังหวัดมหาสารคามภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 25560 
จำนวน 47 คน 

ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4

หลังจากที่ได้รับการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง 
ภาคตัดกรวย โดยมีกลุ่มเปา้หมายทั้งหมดจำนวน 47 คน  
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วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก จำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ12.77 และมีนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์จำนวน 43 คน  

วงจรปฏิบัติการที่ 2 มีนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก จำนวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ55.32 และมีนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์จำนวน 45 คน  

วงจรปฏิบัติการที่ 3 มีนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก จำนวน 35 คน คิดเป็นร้อยละ 74.47 และมีนักเรียนที่ผ่าน
เกณฑ์จำนวน 47 คน 

เสาวนิตย์ อาจวิชัย (2561) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบ
สืบเสาะโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เรื่อง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการึทึม ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/14 จำนวน 30 คน และกลุ่มควบคุม
เป็นนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/4 จำนวน 36 คน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนกาฬสินธุ์พิทยาสรรพ์อำเภอเมือง จังหวัดกาฬสินธุ์ โดยมีวัตถุประสงค์ ดังต่อไปนี้ 

1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนน
เชียลและฟังก์ชันลอการิทึม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 

2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะโดย
ใช้โปรแกรมจีเอสพีกับนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกต 

3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์แบบสืบเสาะโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี 

ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 
1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะ

โดยใช้โปรแกรมจีเอสพี และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีประสิทธิภาพ 
87.77/80.00 และ 78.00/75.28 ตามลำดับซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 75/75 

2. นักเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะโดยใช้
โปรแกรมจีเอสพี มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนและความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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3. ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์แบบสืบเสาะโดยใช้โปรแกรมจีเอสพี เรื่อง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชัน
ลอการิทึม อยู่ในระดับมาก 

ชลันดา ปาระมี (2561) ได้ศึกษาการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์เรื่อง อัตราส่วนตรีโกณมิติ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการจัดการเรียนรู้
เทคนิค KWDL กับการเรียนนรู้แบบปกติมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้เทคนิค KWDLเรื่อง อัตราส่วนตรี โกณมิติ 2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL กับการจัดการ
เรียนรู้แบบปกต ิกลุ่มตัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4/2 จำนวน 24 คน และชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4/3 จำนวน 24 คน ของภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โรงเรียนจุฬาภรณ
ราชวิทยาลัยเลย  

ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง 
อัตราส่วนตรีโกณมิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เท่ากับ 78.75/78.54 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด   

2) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้เทคนิค KWDL ม ี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที่ระดับ.01  

นันทิยาภรณ์ หงษ์เวียงจันทร์ และ ไกยสิทธิ์ อภิระติง (2560) ได้ศึกษาการพัฒนา
กระบวนการเรียนรู้ด้วยเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบ KWDL โดยการใช้สื่อบทเรียนวีดิทัศน์
เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาโดยการใช้บัญญัติไตรยางศ์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
กลุ่มเป้าหมาย นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดสระกร่างเจริญธรรมจำนวน 30 
คน  

ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง คอมพิวเตอร์
พื้นฐานด้วยเทคโนโลยีเสมือนจริง มีประสิทธิภาพเท่ากับ 2.33  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน เรื่อง การแก้ปัญหาโดยการใช้
บัญญัติไตรยางศ์ กลุ่มที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง
กว่านักเรียนที่เรียนด้วยวิธีการเรียนแบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

ปชัญญะ ถานันตะ (2562) ได้พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5/10 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จำนวน 
51 คน โดยมีวัตถุประสงค์ ดังต่อไปนี้ 
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1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่อง เวกเตอร์ในสามมิติ โดยใช้
แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการ
แก้ปัญหาของโพลยา เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70  

2) เพื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง เวกเตอร์ในสามมิติโดยใช้แนวคิด
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของ
โพลยาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 70  

3) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เรื่อง เวกเตอร์ใน
สามมิติโดยใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 

ผลการวิจัยปรากฏดังน้ี 
1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ

กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 82.68/76.96 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 
2. นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกับกระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา มีความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

สุประวีณ์ สังข์ทอง (2563) ได้พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
ชุดฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาแบบร่วมมือ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนผดุงนารีที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โดยการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับชุดฝึกทักษะการคิดแก้ปัญหาแบบร่วมมือ เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ให้คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70  

ผลการวิจัยปรากฎดังน้ี 
วงจรปฏิบัติการที่ 1 มนัีกเรียนที่มีคะแนนของความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตรท์ีผ่่านเกณฑ์ร้อยละ 70 มทีั้งหมด 6 คน และคิดเป็นร้อยละ 33.33 โดยมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 14.89 
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วงจรปฏิบัติการที่ 2 พบว่า นักเรียนที่มีคะแนนของความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 มทีั้งหมด9 คน คิดเป็นร้อยละ 50.00 โดยมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 16.33 

วงจรปฏิบัติการที่ 3 พบว่า มนีวนนักเรียนที่มีคะแนนของความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 มทีั้งหมด 16 คน คิดเป็นร้อยละ 88.89 โดย
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 18.33 

ไกรวิทย์ ทาระจันทร์, และคณะ (2563) ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นสองตัวแปรโดยใช้เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งน้ี คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
จำนวน 35 คน ได้มาโดยเลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) จาก
ประชากรนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 จำนวน 3 ห้อง จำนวน 77 คน  

ผลการวิเคราะห์ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นสองตัว
แปร โดยใช้เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 และมี
จำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของนักเรียนทั้งหมด ซึ่งจะพบว่า ทักษะการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นสองตัวแปรโดยใช้เทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม เท่ากับ 40.63 คิดเป็นร้อยละ 
81.26 และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 100 ของนักเรียนทั้งหมด 

9.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
Al-Shaye (2003) ได้ศึกษาถึงประสิทธิภาพของกลยุทธ์ในการสอนเพื่อการตระหนัก

ในการคิดที่มีต่อการอ่านเพื่อความเข้าใจและกลยุทธ์เพื่อความเข้าใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ในโรงเรียนมัธยมปลายคูวายติ ในวิชาภาษาอาราบิค โดยใช้รูปแบบการ
อ่านเพื่อตระหนักในการคิด 2 อย่าง คือ K-W-L Plus และ SQ3R และเปรียบเทยีบกับการ
สอนตามปกติ ผลการศึกษาพบว่ากลยุทธ์การสอนเพื่อการตระหนักในการคิด ส่งผลต่อการ
อ่านเพื่อความเข้าใจดีกว่าการเรียนการสอนตามปกติและพบความแตกต่างอย่างมีนัยสำคัญ
ทางสถิติระหว่างการสอนทั้งสองกลุ่ม แต่ไม่พบความแตกต่างระหว่างการสอนเพื่อการ
ตระหนักในการคิด (K-W-L Plus และ SQ3R) และพบว่ากลุ่มที่ได้รับการสอนเพื่อการ
ตระหนักในการคิดทำคะแนนได้ดีกว่าการสอนแบบปกติ ในการทดสอบทั้ง 2 อยา่ง 

Hovermill Jeffrey Allen (2004) ได้ทำการศึกษาการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้
โดยการใช้เทคโนโลยีในวิชาคณิตศาสตร์และสถิติด้วย และด้วยความเข้าใจโครงการพัฒนา
อย่างเป็นมืออาชีพการศึกษาน้ีจึงได้ให้ประโยชน์ ด้วยการทดลองในการพัฒนาครูที่จะ
สนับสนุนพร้อมทั้งตรวจสอบอย่างลึกเก่ียวกับความเข้าใจของครูและเนื้อหาที่ได้จากการ
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ปฏิบัติการศึกษาเกี่ยวกับกฎเกณฑ์และการสอนในรูปแบบต่าง ๆผลการศึกษาพบว่า มี
ตัวอย่างของความบกพร่อง ในการพัฒนาและการลดความยุ่งยากในการจัดการเรียนรู้แบบ
การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้เทคโนโลยีสนับสนุน ซึ่งได้แสดงให้เห็นว่าจุดสำคัญ
จากกรอบแนวคิดรวบยอดน้ี ในการเรียนรู้เข้ากับสิ่งแวดล้อมอย่างมีประสิทธิภาพ การปฏิบัติ
ที่เป็นแบบอย่างได้เกิดขึ้นในขณะที่ครูสอนแบบสืบสวน โดยที่ยึดความเข้าใจในการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ ด้วยสิ่งน้ีจึงสามารถบอกได้ว่า การพัฒนาการสอนแบบมืออาชีพ สืบเน่ือง
จากการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ทำให้ครูสามารถเรียนรู้ได้ ฝึกปฏิบัติได้ เพื่อความสำเร็จ
ในการสอนแบบน้ี 

Omar (2010) ได้ทำการศึกษาเก่ียวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่อง การพัฒนาทักษะการอ่าน ซึ่งเป็นการวิจัยกึ่งทดลองเปรียบเทียบระหว่างการสอนด้วย
เทคนิค KWL และการสอนปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลองเป็นนักเรียนระดับ
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ซึ่งแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มทดลอง 40 คนและกลุ่มควบคุม 40 คน เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่แบบทดสอบวัดทักษะการอ่านจำนวน 25 ข้อ โดยทำการทดสอบก่อน
เรียนทั้งสองกลุ่มพบว่านักเรียนที่เรียนด้วยเทคนิค KWL มีคะแนนเฉลี่ย 10.37 และนักเรียน
กลุ่มควบคุมมีคะแนนเฉลี่ย 8.97และทำการทดสอบหลังเรียน พบว่านักเรียนที่สอนด้วย
เทคนิค KWL มีคะแนนเฉลี่ย 22.15และนักเรียนกลุ่มที่สอนตามปกติมีคะแนนเฉลี่ย 15.62 
เมื่อนำผลที่ได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิ ติ(ANCOVA) พบว่า นักเรียนที่สอนด้วยเทคนิค 
KWL มีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่สอนด้วยวิธีปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 

Olivera Đokić (2013) ได้ศึกษาแบบฝึกหัดคณิตศาสตร์ที่เป็นพื้นฐานสำหรับการ
พัฒนาการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน มีวัตถุประสงค์เพื่อปรับปรุงความเข้าใจ
คณิตศาสตร์และช่วยพัฒนาความสามารถวิธีการคิดทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนโดยใช้
แบบฝึกหัดคณิตศาสตร์ผลการวิเคราะห์พบว่า การประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้รับและแบบฝึกหัด
การใช้หนังสือเรียนมีความเก่ียวข้องในกระบวนการเรียนรู้และเป็นแนวทางในการสร้าง
โอกาสให้นักเรียนเลือกและสร้างสถานการณ์การสอนที่ช่วยให้นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์
ความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ยังมีแนวทางในการศึกษาเพิ่มเติม เพื่อพัฒนา
ความคิดการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

Tok (2013) ได้ทำการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน
เกรด 6 ความวติกกงัวลและทักษะอภิปัญญาของ KWL (Know-Want-Learn) ผลการวิจัย
พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยเทคนิค KWL มีประสิทธิภาพในการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
และอภิปัญญาที่สูงกว่าก่อนเรียน 
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จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศที่กล่าว
มาข้างต้น พบว่าการจัดกิจกรรมการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยพัฒนา
ความสามรถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ช่วยให้นักเรียนมีความสามรถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงมากขึ้น ซึ่งมีความสำคัญต่อการพัฒนาคุณภาพของผู้เรียน 
ผู้วิจัยจึงสนใจศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
โดยพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงและพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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10. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
กรอบแนวคิดการวิจัยในครั้งน้ี เกิดจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่มีความ

เกี่ยวข้องกับการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พบว่า การ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับเทคนิค KWDL สามารถพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาของนักเรียนให้สูงขึ้นได้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ตามทฤษฎีของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
(2546) และเทคนิค KWDL ตามทฤษฎีของเบญจลักษณ์ ภูสามารถ ณัฏฐชัย จันทชุม และ 
ธัญญลักษณ์ เขจรภักดิ์ (2564) 
        
  

การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 
ประกอบด้วย 

 
ขั้นตอนที่ 1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม 
ขั้นตอนที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ + เทคนิค KWDL 
ขั้นตอนที่ 3 ขั้นสรุป + เทคนิค KWDL 
ขั้นตอนที่ 4 ขั้นฝึกทักษะ + เทคนิค KWDL 
ขั้นตอนที่ 5 ขั้นนำความรู้ไปใช้ + เทคนิค KWDL 
ขั้นตอนที่ 6 ขั้นประเมินผล + เทคนิค KWDL 

 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม 

เทคนิค KWDL 
ขั้นที่ 1 K โจทย์บอกอะไรเรารู้หรือทราบบ้าง 
ขั้นที่ 2 W โจทย์ต้องการทราบอะไรบ้าง 
ขั้นที่ 3 D เราทำอะไรไปบ้างแล้ว 
ขั้นที่ 4 L เราเรียนรู้อะไรบ้าง 
 

ความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

และ ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียนวิชา
คณิตศาสตร์ 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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บทที่ 3 
วิธีดำเนินการวิจัย 

การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการศึกษาผลของการพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหา และ 
ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์โดยใช้ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์         
เรื่อง ค่าทางสถิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 การวิจัยในครั้งน้ี เป็นการวิจัยปฏิบัติการ (Action 
Research) โดยมีการดำเนินการวิจัยโดยมีประเด็นหัวข้อนำเสนอ ดังน้ี 

1. กลุ่มเป้าหมาย 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
4. รูปแบบการวิจัย 
5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. กลุ่มเป้าหมาย 
กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนยางตลาด

วิทยาคาร สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 24 จังหวัดกาฬสินธุ์ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2566 จำนวนนักเรียน 31 คน เป็นนักเรียนชาย 12 คน และนักเรียนหญิง 19 คน ที่เลือก
แบบเจาะจง โดยทีน่ักเรียนห้องนี้มีคะแนนแบบทดสอบความสามรถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ต่ำกว่าร้อยละ 70 ดังนั้นผู้วิจัยจึงเลือกแก้ปัญหากับนักเรียนที่มีคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ต่ำกว่าเกณฑ์  
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2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.1 เครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง 

2.1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าทางสถิติ 
จำนวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่มีการแจกแจงความถี่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 มัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 ความแปรปรวน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์เซ็นไทล์ 

2.2 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
2.2.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
2.2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา คณิตศาสตร์พ้ืนฐาน  

3. การสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
3.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าทางสถิติ จำนวน 

5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง ผู้วิจัยได้ ดำเนินการสร้างเครื่องมือและหาคุณภาพ
ของเครื่องมือโดยมีรายละเอียดตามข้ันตอนดังนี้ 

3.1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร ตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 2560) ของกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์
หนังสือเรียนรายวิชาพ้ืนฐานคณิตศาสตร์ และหนังสือคู่มือครู 

3.1.2 ศึกษาขั้นตอนการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์  และศึกษาเอกสาร หนังสือ ข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้และขอบเขตของเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย เพ่ือกำหนดแนว
ทางการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

3.1.3 กำหนดรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
เรื่อง ค่าวัดทางสถิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ซึ่งในแต่ละแผนมีรายละเอียดประกอบด้วย สาระและ
มาตรฐานการเรียนรู้สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้สื่อ
การเรียนรู้ การวัดประเมินผล เอกสารอ้างอิง และแบบบันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ 

3.1.4 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา สาระและมาตรฐานการเรียนรู้สาระ
การเรียนรู้ สาระสำคัญ และกำหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้หน่วยเรียนรู้ เรื่อง ค่าทางสถิต ิ
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวนชั่วโมงที่ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รายละเอียดดังตาราง
ต่อไปนี้  
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ตารางท่ี 5 วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้เรื่อง ค่าทางสถิติ 

มาตรฐานการเรียนรู้ 
/ ตัวชี้วัด 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

ค 3.1 ม.6/1  เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
ของข้อมูลที่มีการ
แจกแจงความถ่ี 

การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่มี
การแจกแจงความถี่  เป็นการหา
ค่าเฉลี่ยเลขคณิตท่ีหาได้จากข้อมูลที่ได้
ทำการแจกความถี่ท้ังความถี่แบบ
ธรรมดา และการแจกแจงความถี่แบบ
อันตรภาคชั้น 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายการหาค่าเฉลี่ย
เลขคณิตของข้อมูลที่มี
การแจกแจงความถี่ได้ 
2. นักเรียนสามารถแก้
โจทย์การหาค่าเฉลี่ยเลข
คณิตของข้อมูลที่มีการ
แจกแจงความถ่ีได้ 
3. นักเรียนมีความใฝ่
เรียนรู้ มีความ
รับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

2 

ค 3.1 ม.6/1  เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

มัธยฐานและฐาน
นิยมของข้อมูลที่
แจกแจงความถ่ี 

มัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่แจก
แจงความถี ่เป็นการวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณโดยหา
ค่ามัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่
ได้ทำการแจกแจงความถี่โดยการหาค่า
ค่ามัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่
ได้ทำการแจกแจงความถี่สามารถหาได้
จากสูตรที่กำหนดให้ 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายการหาหาฐาน
นิยมและมัธยฐานของ
ข้อมูลที่มีการแจกแจง
ความถีไ่ด้ 
2. นักเรียนสามารถแก้
โจทย์การหาฐานนิยม
และมัธยฐานของข้อมูลที่
มีการแจกแจงความถ่ีได้ 
3. นักเรียนมีความใฝ่
เรียนรู้ มีความ
รับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย  
 

2 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
/ ตัวชี้วัด 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

ค 3.1 ม.6/1  เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

การหาลักษณะ
การกระจายของ
ข้อมูลเชิงปริมาณ
ที่มีการแจกแจง
ความถี่โดยใช้ 
ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่
แจกแจงความถี่ คือ การหาค่าวัดการ
กระจายของข้อมูลที่มีการแจกแจง
ความถี่โดยใช้วิธีการหาค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1. นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์และนำเสนอ
ข้อมูลเชิงปริมาณท่ีมีการ
แจกแจงความถ่ีโดยใช้
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ได้ 
2. นักเรียนสามารถแก้
โจทย์การหาส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของ
ข้อมูลที่ได้ 
3. นักเรียนมีความใฝ่
เรียนรู้ มีความ
รับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

2 

ค 3.1 ม.6/1  เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

การหาลักษณะ
การกระจายของ
ข้อมูลเชิงปริมาณ
โดยใช้ ความ
แปรปรวน 

ความแปรปรวน (variance) คือ 
ค่าท่ีใช้วัดการกระจายของข้อมูล โดย
คำนวณจากกำลังสองของส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1. นักเรียนสามารถ
อธิบายการหาความ
แปรปรวนของข้อมูลได้          
2. นักเรียนสามารถแก้
โจทย์การหาความ
แปรปรวนของข้อมูลที่ได้ 
3. นักเรียนมีความใฝ่
เรียนรู้ มีความ
รับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 
 

2 
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มาตรฐานการเรียนรู้ 
/ ตัวชี้วัด 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

ค 3.1 ม.6/1  เข้าใจ
ความรู้ทางสถิติในการ
นำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจ 

ความหมายและ
การวัดตำแหน่ง
ของข้อมูลโดยใช้ 
ควอร์ไทล์ เดไซล์ 
และ เปอร์เซ็น
ไทล์ 

ควอร์ไทล์ (Quartile) คือ เป็นการวัด
ตำแหน่งของข้อมูลโดยการแบ่งข้อมูล
ที่เรียงจากน้อยไปมากและแบ่งข้อมูล
ทั้งหมดออกเป็น 4 ส่วน เท่า ๆ กัน 
เดไซล์ (Decile) คือ เป็นการวัด
ตำแหน่งของข้อมูลโดยการแบ่งข้อมูล
ที่เรียงจากน้อยไปมากและแบ่งข้อมูล
ทั้งหมดออกเป็น 10 ส่วน เท่า ๆ กัน  
เปอร์เซ็นไทล์ (Percentile) คือ เป็น
การวัดตำแหน่งของข้อมูลโดยการแบ่ง
ข้อมูลที่เรียงจากน้อยไปมากและแบ่ง
ข้อมูลทั้งหมดออกเป็น 100 ส่วน เท่า 
ๆ กัน 

1.นักเรียนสามารถ
อธิบายการหาตำแหน่ง
ของข้อมูล วิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณด้วยควอร์ไทล์ 
เดไซล์ และ เปอร์เซ็น
ไทล์ได้          
2.นักเรียนสามารถแก้
โจทย์การหาตำแหน่ง
ของข้อมูลโดยใช้ควอร์
ไทล์ เดไซล์ และ เปอร์
เซ็นไทล์ได้ 
3.นักเรียนมีความใฝ่
เรียนรู้ มีความ
รับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ 
มุ่งม่ันในการทำงาน 

2 

รวม 10 

3.1.5 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าทาง
สถิติ ของข้อมูล ให้สอดคล้องกับสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้และ
สาระสำคัญ 

3.1.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นเสนอต่อที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อ
พิจารณาตรวจสอบความถูกต้องและความสอดคล้องขององค์ประกอบแต่ละส่วนของ
แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมการจัดการเรียนรู้ และการวัดประเมินผล เพื่อเป็นแนวทางใน
การปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสม 

3.1.7 ปรับปรุงและแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
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3.1.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์แล้วพร้อมแบบประเมินที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 
ประกอบด้วย 

1.รองศาสตราจารย์ประสาท เนืองเฉลิม การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (วิทยาศาสตร์ศึกษา) อาจารย์
ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านหลักสูตรและการสอน 

2.นางสาวพัชนีย์ ไชยทองยศ ครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการวัดและประเมินผล 

3.นางแก้วใจ กิ่งแก้ว ครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียน
ยางตลาดวิทยาคาร สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ ผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบคุณภาพ ด้านความถูกต้อง ความเหมาะสม ความ
เที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

3.1.9 ตรวจสอบคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้เกณฑ์ของ (บุญชม ศรี
สะอาด, 2556) เป็นแบบประเมินมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ มีเกณฑ์
คุณภาพ ของแผนการจัดกิจกรรมการ เรียนรู้โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังน้ี 

ค่าเฉลี่ย 4.51 – 5.00 มีความเหมาะสมมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ย 3.51 – 4.50 มีความเหมาะสมมาก 
ค่าเฉลี่ย 2.51 – 3.50 มีความเหมาะสมปานกลาง 
ค่าเฉลี่ย 1.51 – 2.50 มีความเหมาะสมน้อย 
ค่าเฉลี่ย 1.00 – 1.50 มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

โดยพิจารณาระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป
ถือว่าเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีคุณภาพและความเหมาะสมสามารถนำไปใช้ได้ โดย ผล
การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ใน วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.57 ซึ่งแสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด วงจรปฏิบัติการที่ 
2 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.61 ซึ่งแสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากที่สุด วงจร
ปฏิบัติการที่ 3 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.68 ซึ่งแสดงว่าแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสม
มากที่สุด (ดังแสดงไว้ในภาคผนวก ค) 

3.1.10 นำแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจแล้ว นำไปปรับปรุงตาม
ข้อเสนอแนะต่าง ๆ จากน้ันเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องและความเหมาะสมอีกครั้ง แล้วนำข้อเสนอแนะไปปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์  
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3.1.11 นำแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6/3 ที่ ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย ซึ่งกำลังศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 
2566 จำนวน 34 คนจากโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร และปรับปรุงแก้ไขตามข้อบกพร่องที่
พบก่อนนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปใช้จริง แล้วนำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมอีกครั้ง 

3.2 แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยประเมิน
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนครบทั้ง 4 ขั้นตอนของ
กระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (การทำความเข้าใจปัญหา การวางแผนการแก้ปัญหา 
การดำเนินการตามแผน และการตรวจสอบ) ดำเนินการสร้างตามขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 

3.2.1 ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์จากเอกสารและตำราที่เก่ียวข้องกับเทคนิคการสร้างข้อสอบ โดยปรับปรุง
ดัดแปลงมาใช้วัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

3.2.2 ทำการวิเคราะห์เน้ือหาและสาระการเรียนรู้ เรื่อง ค่าทางสถิติ เพื่อเป็น
ข้อมูลในการสร้างแบบทดสอบและกำหนดจำนวนข้อสอบ ดังตารางต่อไปนี้ 

3.2.3 ดำเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็น
ข้อสอบอัตนัย เรื่อง ค่ากลางของข้อมูล 

3.2.4 เกณฑ์การให้คะแนนผู้วิจัยยึดแนวคิดของเวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554) ซึ่ง
ประกอบด้วยรายการประเมิน 4 ประเด็นคือ 1) ทำความเข้าใจปัญหา 2) วางแผนแก้ปัญหา 3) ขั้น
การดำเนินการตามแผน 4) ขั้นตรวจสอบผล และได้ดัดแปลงเกณฑ์การให้คะแนนเพ่ือให้เหมาะสมกับ
การจัดการเรียนการสอน ดังที่แสดงในตารางต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 6 แสดงเกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัย
ดัดแปลงจาก เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554) 

รายการ
ประเมิน 

เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

0 1 2 3 
การทำความ
เข้าใจปัญหา 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่งที่
โจทย์ต้องการไม่
ถูกต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่งที่
โจทย์ต้องการ
บางส่วนถูกต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่งที่
โจทย์ต้องการ
ส่วนใหญถู่กต้อง 

บอกสิ่งที่โจทย์
กำหนดและสิ่งที่
โจทย์ต้องการ
ถูกต้องครบถ้วน 

การวางแผนใน
การแก้ปัญหา 

ไม่แสดงร่องรอย
การเลือกใช้
วิธีการในการ
แก้ปัญหา 

มีการแสดง
ร่องรอยการ
เลือกใช้วิธีการ
ในการแก้ปัญหา 

เลือกใช้วิธีการใน
การแก้ปัญหาที่
สามารถนำไปสู่
คำตอบได้ 

เลือกใช้วิธีการใน
การแก้ปัญหาได้ 
ถูกต้อง และ 
เหมาะสม 

การดำเนินการ
แก้ปัญหา 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไป
ใช้ได้ไม่ถูกต้อง 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไป
ใช้ได้ถูกต้อง
บางส่วน 

นำวิธีการ
แก้ปัญหาไปใช้ได้
ถูกต้องเป็นส่วน
ใหญ่ 

นำวิธีการแก้ปัญหา
ไปใช้ได้ถูกต้อง
สมบูรณ ์

การสรุปและ
ตรวจสอบ
คำตอบ 

ไม่มีการสรุป
คำตอบและ
ตรวจสอบ
คำตอบ 

สรุปคำตอบและ
ตรวจสอบ
คำตอบไม่
ถูกต้อง 

สรุปคำตอบและ
ตรวจสอบคำตอบ
ได้ถูกต้อง
บางส่วน/ไม่
ครบถ้วน 

สรุปคำตอบและ
ตรวจสอบคำตอบ
ได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

3.2.5 นำแบบทดสอบที่สรา้งข้ึนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา
ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์แล้วปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

3.2.6 นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่
ปรับปรุงแล้วพร้อมแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดียวกับประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ 
เพื่อประเมินคุณภาพและความถูกต้องเหมาะสม โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน
ดังต่อไปน้ี 

+1 คือ เหมาะสม ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนด 
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0 คือ ไม่แน่ใจ ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนด
หรือไม่ 

-1 คือ ไมเ่หมาะสม ว่าข้อสอบน้ันไม่สอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่
กำหนด 

3.2.7 นำผลการประเมินที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อหาความสอดคล้องของคำถามของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และคัดเลือกข้อสอบที่ผ่านค่า
ดัชนีความสอดคล้องหรือค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ถึง 1.00 ไว้ใช้ โดยผลการประเมินความ
สอดคล้องของแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ทั้งหมด 3 ข้อ 
สำหรับแต่ละวงจรปฏิบัติการ (ดังแสดงในภาคผนวก ง) 

3.2.8 นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผ่านการ
พิจารณาจาก ผู้เชี่ยวชาญและปรับปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและเหมาะสมอีกครั้ง 

3.2.9 นำแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบและแก้ไขปรับปรุงแล้ว พิมพ์เป็น
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แล้วนำไปทดลอง (Try Out) 
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร จำนวน 34 คน ที่ไม่ใช่
กลุ่มเป้าหมายเพื่อตรวจสอบความเหมาะสม ความยากง่ายและค่าของแบบทดสอบ 

3.2.10 นำผลการทดสอบหาค่าความยากและอำนาจจำแนกโดยใช้สูตรของวิทนีย์
และ ซาเบอร์ส (Whitney & Sabers) โดยมีเกณฑ์ค่าความยาก (p) อยู่ระหว่าง 0.20-0.80 
และค่าอำนาจจำแนก (D) มีค่า 0.20 ขึ้นไป หาค่าความเชื่อมั่นของแบบวัดความสามารถใน

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา (α-Coefficient) (ทรงศักดิ์ ภูสี
อ่อน, 2561)  ซึ่งผลการวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบวัด
ความสามารถในการโจทย์แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ พบว่า แบบวัดความสามารถในการ
โจทย์แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.41 – 
0.55 และค่าอำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.60 – 0.69 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบ
วัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.97 ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 
มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.57 – 0.60 และค่าอำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.38 – 0.46 
และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
มีค่าเท่ากับ 0.91 ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.49 – 0.70 และค่า
อำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.35 – 0.42 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.80 
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3.2.11 นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไป
ใช้กับนักเรียนกลุ่มเป่าหมาย คือนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2  

3.3 แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน เรื่อง ค่าทาง
สถิต ิชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลอืก ดำเนินการสร้างและ
หาคุณภาพดังน้ี 

3.3.1 ศึกษา หลักการ เอกสารการวัดและประเมินผล กำหนดจุดมุ่งหมายของ
แบบทดสอบผลสมัฤทธิ์ทางการเรีย 

3.3.2 ศึกษาและวิเคราะห์เน้ือหา สาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง ค่าทางสถิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และกำหนดจุดมุ่งหมาย
ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ และสร้างตารางวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา 
จุดประสงค์การเรียนรู้ รายละเอียดดังตารางต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 7 แสดงการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา สาระการเรียนรู้ และจุดประสงค์การ
เรียนรู้ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนข้อสอบ (ข้อ) 
สร้าง ใช้จริง 

ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของ
ข้อมูลที่มีการแจกแจง
ความถี่ 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์การหาค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่มีการ
แจกแจงความถ่ีได้ 

8 5 

มัธยฐานและฐานนิยมของ
ข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์การหาฐานนิยมและมัธยฐานของข้อมูลที่มี
การแจกแจงความถี่ได้ 

7 5 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของข้อมูลที่แจกแจง
ความถี่ 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่
ได้ 

8 5 

ความแปรปรวน นักเรียนสามารถแก้โจทย์การหาความแปรปรวนของข้อมูลที่ได้ 7 5 

ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์
เซ็นไทล์ 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์การหาตำแหน่งของข้อมูลโดยใช้ควอร์ไทล์ 
เดไซล์ และ เปอร์เซ็นไทล์ได้ 

15 10 

รวม 45 30 
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3.3.3 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน 
เรื่องค่าทางสถิติชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จำนวน 15 
ข้อ 

3.3.4 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างข้ึนเสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
เพื่อพิจารณา ตรวจสอบความถูกต้อง ความเหมาะสม ของแบบทดสอบกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้แล้วนำแบบทดสอบมาปรับปรุง แก้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

3.3.5 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างข้ึนพร้อมแบบประเมินเสนอผู้เชี่ยวชาญ
เพื่อประเมินคุณภาพและความถูกต้องเหมาะสม โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนน
ดังต่อไปน้ี 

+1 คือ เหมาะสม ว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนด 
 0 คือ ไม่แน่ใจ ว่าข้อสอบน้ันสอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่กำหนด

หรือไม่ 
-1 คือ ไมเ่หมาะสม ว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู้ที่

กำหนด 
3.3.6 นำผลการประเมินที่ได้มาวิเคราะห์เพื่อหาความสอดคล้องของคำถามของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ คัดเลือกข้อสอบที่ผ่านค่าดัชนีความสอดคล้องหรือค่า IOC ตั้งแต่ 
0.5 ถึง 1.00 ไว้ใช้ โดยผลการประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ทั้ง 10 ข้อ และในทั้ง 3 วงจรปฏิบัติการ มีค่า IOC ตั้วแต่ 0.67 ถึง 1 (ดังแสดง
ในภาคผนวก ง) 

3.3.7 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญและปรับ
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำ แล้วเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องเหมาะสมอีกครั้ง 

3.3.8 นำแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบและแก้ไขปรับปรุงแล้ว พิมพ์เป็น
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แล้วนำไปทดลอง (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/3 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร จำนวน 34 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสม ความยากง่ายและค่าของแบบทดสอบ 

3.3.9 นำผลการทดสอบมาหาคุณภาพของแบบทดสอบโดยหาค่าความยาก (P) 
และค่าอำนาจจำแนก (B-index) เป็นรายข้อ เพื่อคัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากตั้งแต่ 
0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนกต้ังแต่ 0.20-1.00 ไว้ใช้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) ซึ่งผล
การวิเคราะห์ค่าความยากและค่าอำนาจจำแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ในวงจร
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ปฏิบัติการที่ 1 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.45 – 0.65 และค่าอำนาจจำแนก (B) อยู่
ในช่วง 0.26 – 0.45 ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 มีค่าความยาก(p) อยู่ในช่วง 0.39 – 0.65 และ
ค่าอำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.39 – 0.45 ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 มีค่าความยาก(p) อยู่
ในช่วง 0.45 – 0.65 และค่าอำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.32 – 0.58  

3.3.10 นำข้อสอบที่คัดเลือกไว้ จำนวน 10 ข้อ ไป หาค่าความเชื่อมั่นของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธสีัมประสิทธิ์แอลฟา (α-
Coefficient) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) ซึ่งผลการวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ พบว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.72  ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 มีค่าความเชื่อมั่นทั้ง
ฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.72 ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 3 มีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.71 

3.3.11 นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มาปรับปรุงแล้วจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ 
และนำไปใช้เป็นเครื่องมือในการวิจัยเพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 
4. รูปแบบการวิจัย 

ในการการวิจัยครั้งน้ีเป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research)  
ผู้วิจัยได้นำหลักการและข้ันตอนของการดำเนินการวิจัยชิงปฏิบัติการตามแนวคิดของ
Kemmis, S. & McTaggart มาเป็นแนวทางในการดำเนินการวิจัย โดยประกอบด้วยวงรอบ
การวิจัย 4 ขั้นตอนดังน้ี 

4.1 ขั้นวางแผน (Plan) ประกอบด้วยขั้นตอนดังน้ี 
4.1.1 สำรวจและสังเกตปัญหาของผู้เรียนที่ส่งผลต่อความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน พร้อมทั้งศึกษาความ
ต้องการทางการเรียนและศักยภาพพื้นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนยาง
ตลาดวิทยาคาร ที่เรียนในภาคเรียนที่ 2 ประจำปีการศึกษา 2566 โดยการสังเกตจาก
กิจกรรมการเรียนการสอนและพฤติกรรมการแก้ปัญหาของนักเรียน 

4.1.2 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวกับทักษะการ
แก้ปัญหาและการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ 
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4.1.3 วิเคราะห์เนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ภาคเรียนที่ 2 ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง ค่าทางสถิติ 

4.1.4 ศึกษาและสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดการเรียนรู้
รายวิชาคณิตศาสตร์ ที่เน้นความสามารถในการแก้ปัญหา ในเรื่อง ค่าทางสถิติ สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 5 แผน กำหนดวงจรปฏิบัติการไว้ 3 วงจร ดังน้ี 

วงจรปฏิบัติที่ 1 ใช้รูปแบบวิธีการดำเนินการสอน คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ โดยที่ใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของ
ข้อมูลที่มีการแจกแจงความถี่ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง มัธยฐานและฐานนิยมของ
ข้อมูลที่แจกแจงความถี่ พบว่ามีนักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาไม่ละเอียดและไม่สมบูรณ์ ทำให้
นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำเทคนิค KWDL มาช่วยนักเรียนในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

วงจรปฏิบัติที่ 2 ใช้รูปแบบวิธีการดำเนินการสอน คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ร่วมกับ KWDL โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง สว่น
เบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ และ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง ความแปรปรวน 

วงจรปฏิบัติที่ 3 ใช้รูปแบบวิธีการดำเนินการสอน คือ การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ร่วมกับ KWDL โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง ควอร์
ไทล์ เดไซล์ เปอร์เซ็นไทล์ โดยมีการปรับปรุงเรื่องระยะเวลาสำหรับขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหา 
และ การดำเนินการแก้ปัญหาให้มีระยะเวลามากขึ้น เพื่อให้นักเรียนได้ทำความเข้าใจในขั้นตอนที่ยัง
เป็นปัญหาของนักเรียนมากยิ่งขึ้น และช่วยในการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
ให้ดียิ่งขึ้น 

สร้างแบบทดสอบวัดวัดทักษะการแก้ปัญหาในรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าวัดทาง
สถิติ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย จำนวน 4 ข้อ และ แบบทดสอบ 
สำหรับวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาคณิตศาสตร์  เรื่อง ค่าทางสถิต ิชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบปรนัย 5 ตัวเลือก จำนวน 15 ข้อ  

4.2 ขั้นปฏิบัติการ (Act) 
นำแผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าวัดทางสถิติ ชั้นมัธยมศึกษาปี

ที่ 6 จำนวน 5 แผน โดยแบ่ง 3 วงจรปฏิบัติการ คือ วงจรปฏิบัติที่ 1 (แผนการจัดการเรียนรู้
ที่ 1-2) วงจรปฏิบัติที่ 2 (แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3-4) และวงจรปฏิบัติที่ 3 (แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 5) มาดำเนินการกับกลุ่มเป้าหมาย หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแต่ละ
วงจรปฏิบัติการ เสร็จแล้ว ผู้วิจัยนำแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ไปทดลองกับนักเรียน 
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4.3 ขั้นสังเกตการณ์ (Observe)  
เป็นการสังเกตการเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึน ซึ่งสังเกตกระบวนการของการปฏิบัติการ 

(The Action Process) และผลของการปฏิบัติการ (The Effect of Action) โดยใช้เทคนิค
การรวบรวม ข้อมูลได้แก่ 

4.3.1 การสังเกตพฤติกรรมการจัดการเรียนรู้ของผู้เรียน ครู และพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของผู้เรียน 

4.3.2 การตรวจและบันทึกผลการทำกิจกรรม โดยผู้วิจัยบันทึกผลหลังการใช้
แผนการจัดการเรียนรู้ 

4.3.3 ประเมินผลทางการเรียน โดยใช้แบบทดสอบท้ายวงจรเมื่อสิ้นสุดแต่ละ
วงจร 

- แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
- แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

4.3.4 เมือ่สิ้นสุดการจัดการเรียนรู้แต่ละวงจร นำแบบทดสอบวัดทักษะการ
แก้ปัญหาและ บทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มาวิเคราะห์คะแนนความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อนำไปสะท้อนผลความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์สำหรับนักเรียน 

4.4 ขั้นสะท้อนการปฏิบัติ (Reflect) 
4.4.1 เครื่องมือที่ใช้ในการสะท้อนผลการปฏิบัติ นำข้อมูลที่ได้จากการสังเกต มา

วิเคราะห์ ประเมิน อภิปราย สรุปผลและเสนอแนะการจัดกิจกรรมแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้ และวงจรปฏิบัติแต่ละวงจร เพื่อนำไปปรับปรุงพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้และวาง
แผนการปฏิบัติการในวงจรต่อไป 

4.4.2 จากการประเมินประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ นำข้อสรุปที่การจัดการ
เรียนรู้ ซึ่งได้แผนการจัดการเรียนรู้ทั้ง 5 แผน มาคิดวิเคราะห์เพื่อพัฒนานักเรียน ให้เป็นไป
ตามเกณฑ์ที่กำหนด และนำไปใช้ปรับปรุงการ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพต่อไป 
คือ 

- ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา 
- ผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน 
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5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
5.1 ทำการเลือกกลุ่มเป้าหมายจากนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนยางตลาด

วิทยาคาร จังหวัด กาฬสินธุ์ จากทั้งหมด 6 ห้อง โดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง จากผลการ
ทดสอบไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 มาจำนวน 1 ห้อง 

5.2 ทำการทดสอบนักเรียนกลุ่มเป้าหมายก่อนดำเนินการจัดกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าวัดทางสถิต ิที่ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพ ปรับปรุง และแก้ไขเรียบร้อยแล้ว 

5.3 ดำเนินการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างข้ึนจำนวน 5 แผน แผนละ 2 
ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 10 ชั่วโมง โดยดำเนินการสอนตามกระบวนการของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
4 ขั้นตอน ต่อเน่ืองเป็น 3 วงจร ดังน้ี 

วงจรปฏิบัติที่ 1 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 – 2  
วงจรปฏิบัติที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 – 4  
วงจรปฏิบัติที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 

5.4 สังเกตและรวบรวมข้อมูลระหว่างการปฏิบัติสอนตามแผนการเรียนรู้ จากแบบ
บันทึกการสอน เพื่อวิเคราะห์ข้อมูลและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ก่อนนำไปใช้ในปฏิบัติการ
สอนในวงจรต่อไป 

5.5 เมื่อสิ้นสุดการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนที่วางไว้แล้วอย่าง
ครบถ้วนสมบูรณ์ จากน้ันทำการทดสอบนักเรียนด้วยแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหา และ ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าวัดทางสถิต ิที่ผู้วิจัยได้สร้างข้ึน โดยใช้เวลา
ในการทดสอบทั้งหมด 2 ชั่วโมง ผลคะแนนที่ได้จากการวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหา และ ผลสัมฤทธิ์ทางคณิตศาสตร์กับกลุ่มตัวอย่าง มาวิเคราะห์โดยใช้วิธีการทางสถิต 

5.6 รวบรวมผลคะแนนที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
เพื่อนำคะแนนที่ได้ไปวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติต่อไป  

5.7 วิเคราะห์ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ปัญหา ข้อเสนอแนะต่างๆ และสรุปผล 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 
6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยในครั้งน้ี ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลโดยนำเครื่องมือวิจัยที่ได้ปรับปรุงแก้ไข
สมบูรณ์แล้วไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6/2 โรงเรียนยาง
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ตลาดวิทยาคาร ที่กำลังเรียนวิชาคณิตศาสตร์พ้ืนฐาน ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 ที่
ไม่ผ่านเกณฑ์ ร้อยละ 70 โดยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี 

1. วิเคราะห์ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังการ
จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ค่าทางสถิต ิโดยนำผลที่ได้มาวิเคราะห์
คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มาเทียบกับเกณฑ์ที่ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม โดยการใช้สถิติพื้นฐานในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน 

2. วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เรื่อง ค่าทางสถิติ โดยนำผลคะแนนของการทดสอบมา
วิเคราะห์โดยเทียบกับคะแนนตามเกณฑ์ที่ร้อยละ 70 

 
7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์คุณภาพเครื่องมือวิจัย  
 7.1 สถิติที่ใช้ในการวัดคุณภาพเครื่องมือ 

7.1.1 การหาความเที่ยงตรงตามเนื้อหา อาศัยดุลยพินิจของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และ
ด้านการวัดผล เป็นวิธีที่นิยมใช้กันมาก เรียกย่อ ๆ ว่าวิธีหา IOC (Index of Item Objective 
Congruence) (ภาควิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 2562 : 
123) 
   สูตรหาค่าเฉลี่ยความสอดคล้อง 

     𝐼𝑂𝐶 =
∑ 𝑅

𝑛
 

      เมื่อ 𝐼𝑂𝐶 แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์กับเนื้อหา 

             ∑ 𝑅 แทน ผลรวมของผลการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 

    𝑛   แทน จำนวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
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7.1.2 การวิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) ของแบบวัดความสารถใน
การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยวิธีของ ครอนบาค (Cronbach) ในรูปสัมประสิทธิ์

แอลฟา (α Coefficient) (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

  𝛼 = (
𝑘

𝑘−1
) (1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑖
2 ) 

 

 เมื่อ 𝛼  แทน ความเชื่อมั่นแบบสัมประสิทธิ์แอลฟา 

     ∑ 𝑆𝑖
2 แทน ผลรวมความแปรปรวนของคะแนนแต่ละข้อ 

       𝑆𝑖
2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 

      𝑘  แทน จำนวนข้อสอบในแบบทดสอบ 
 
 

7.2 สถิติพ้ืนฐาน 
7.2.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) ใช้สูตร ดังนี้  (ภาควิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 2562 : 139) 

  �̅� =
∑ 𝑋

𝑛
 

  เมื่อ �̅� แทน ค่าเฉลี่ยตัวอย่าง 

    ∑ 𝑋 แทน ผลบวกของข้อมูลทั้งหมด 

         𝑛 แทน จำนวนข้อมูลทั้งหมดของตัวอย่าง 
7.2.2 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใช้สูตร ดังนี้ (อพันตรี พูลพุทธา.

2564 : 215) 

𝑆. 𝐷 = √
𝑛 ∑ 𝑥2 − (∑ 𝑥)2

𝑛(𝑛 − 1)
 

  เมื่อ S. 𝐷  แทน ส่วนเบี่ยงแบนมาตรฐานของตัวอย่าง 

        𝑥 แทน ข้อมูลหรือคะแนนแต่ละตัว 

            𝑛 แทน จำนวนข้อมูล 
7.2.3 ร้อยละ (percentage) คือ อัตราส่วนเปรียบเทียบจากจำนวนเต็ม 100 เขียนเป็น

สูตรได้ ดังนี้ (อพันตรี พูลพุทธา.2564 : 220) 

ร้อยละ  = 
ความถี่ของรายการ

จำนวนรวมความถี่ท้ังหมด
 × 100 
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บทที่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ตามลำดับ ดังน้ี 

1. สัญลักษณ์ที่ใช้ในการแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการแสดงผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ผู้วิจัยได้กำหนดสัญลักษณ์และความหมายของสัญลักษณ์ที่ใช้ในการแสดงผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล ดังน้ี 

 𝑡   แทน ค่าสถิติทดสอบที 

 𝑋   แทน คะแนนเฉลี่ย 

𝑆. 𝐷.    แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

𝑛  แทน จำนวนกลุ่มตัวอย่าง 
 

ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับขั้นตอน ดังน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตรใ์นวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 และวงจรปฏิบัติการที่ 3 

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร ์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ของวงจรปฏิบัติการที่ 2 และวงจรปฏิบัติการที่ 3 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
จากการดำเดินการตามขั้นตอนขิงการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) เปน็

จำนวน 3 วงจรปฏิบัติการ โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
และการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับKWDL เพื่อพัฒนา
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ดังกล่าว
ของกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งผลการวิเคราะห์ข้อมูลเป็นดังน้ี 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ และการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ
KWDL ให้ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม โดยผู้วิจัยได้ทำการเก็บข้อมูลความสามารถ
ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายโดยใช้แบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งทำการทดสอบหลังจากการจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ และการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกับKWDL ในแต่ละวงจรปฏิบัติการ โดยนำคะแนนความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์มาพิจารณาเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผลการ
วิเคราะห์ข้อมูลปรากฏในตารางต่อไปนี้ 
ตารางที่ 8 คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

วงจรปฏิบัติที่ คะแนนนักเรียน จำนวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ (คน) 

เฉลี่ย ร้อยละ ผ่าน ไม่ผ่าน ผ่านร้อยละ 
1 17.97 71.87 18 13 58.06 

2 19.03 76.13 26 5 83.87 

3 19.87 79.48 28 3 90.32 
 
จากตารางที่ 8 พบว่า วงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนได้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์เฉลี่ย 17.97 คิดเป็นร้อยละ 71.87 ของคะแนนเต็ม วงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนได้
คะแนนเฉลี่ย 19.03 คิดเป็นร้อยละ 76.13 ของคะแนนเต็ม  โดยที่วงจรปฏิบัติการที่ 1 มีจำนวน
นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ผ่านเกณฑ์ 18 คน คิดเป็นร้อยละ 58.06 ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย และวงจรที่ 
2 มีจำนวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ผ่านเกณฑ์ 26 คน คิดเป็นร้อยละ 83.87 ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย 
และวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ย 19.87 คิดเป็นร้อยละ 79.48 ของคะแนนเต็ม และ
หลังจากสิ้นสุดวงจรปฏิบัติการที่ 3 มีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 28 คน คิดเป็นร้อยละ 
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90.32 ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย ซึ่งคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนกลุ่มเป้าหมายแสดงดังตารางต่อไปนี้ 
ตารางที่ 9 คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

วงจรปฏิบัติที่ 1 วงจรปฏิบัติที่ 2 วงจรปฏิบัติที่ 3 
ร้อ

ยล
ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

ร้อ
ยล

ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

ร้อ
ยล

ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

1 68.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 

2 76.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 72.00 ผ่าน 
3 64.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 

4 64.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 

5 80.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 
6 72.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 

7 76.00 ผ่าน 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 
8 84.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 

9 60.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 

10 88.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 
11 68.00 ไม่ผ่าน 80.00 ผ่าน 88.00 ผ่าน 

12 64.00 ไม่ผ่าน 76.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 

13 60.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 
14 84.00 ผ่าน 88.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 

15 76.00 ไม่ผ่าน 84.00 ผ่าน 88.00 ผ่าน 

16 88.00 ผ่าน 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 
17 84.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 

18 72.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 
19 56.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 

20 84.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 

21 88.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 
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นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

คะแนนความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

วงจรปฏิบัติที่ 1 วงจรปฏิบัติที่ 2 วงจรปฏิบัติที่ 3 

ร้อ
ยล

ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

ร้อ
ยล

ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

ร้อ
ยล

ะ 

กา
รป

ระ
เม

ิน 

22 72.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 
23 40.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 

24 48.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 

25 64.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 
26 76.00 ผ่าน 76.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 

27 64.00 ไม่ผ่าน 68.00 ไม่ผ่าน 76.00 ผ่าน 
28 60.00 ไม่ผ่าน 72.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 

29 88.00 ผ่าน 80.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 

30 72.00 ผ่าน 84.00 ผ่าน 88.00 ผ่าน 
31 88.00 ผ่าน 88.00 ผ่าน 92.00 ผ่าน 

�̅� 71.87 76.13 79.48 

𝑆. 𝐷. 12.41 5.89 6.17 
 

จากตารางที่ 9 พบว่า คะแนนรวมความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ได้
จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนหลังจากท่ีได้รับการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 71.87 ต่อมาในวงจรปฏิบัติการที่ 2 และ วงจร
ปฏิบัติการที่ 3 ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ซึ่งวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 76.13 และ
ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 79.84 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น เมื่อได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ในวงรอบปฏิบัติการที่ 1 และ ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDLใน
ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 และ วงจรปฏิบัติการที่ 3 และพบว่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถการแก้โจทย์
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ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ในวงจรปฏิบัติที่ 3 โดยมีผลการวิเคราะห์ข้อมูลรายงาน
ในแต่ละวงจรปฏิบัติ ดังนี้ 

วงจรปฏิบัติการที่ 1 
ผู้วิจัยได้ทำการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา

ความรู้ทางคณิตศาสตร์ ซึ่งมีข้ันนำ ขั้นสอน ขั้นสรุป ในขั้นสอนจะมีการใช้ขั้นการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ประกอบด้วย 6 ขั้นตอนในนั้น คือ ขั้นที่ 1 ทบทวนความรู้เดิมข้ันที่ 
2 สอนเนื้อหาใหม่ ขั้นที่ 3 สรุป  ขั้นที่ 4 ฝึกทักษะ  ขั้นที่ 5 นำความรู้ไปใช้ และขั้นที่ 6 ประเมินผล
โดยในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาเรื่อง ค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลที่มีการแจกแจง
ความถี่ มัธยฐานและฐานนิยมของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ ผู้วิจัยได้ให้ความสำคัญในแต่ละขั้นตอน
เท่าๆ กัน เพื่อดูพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน ในแต่
ละข้ันตอนได้แก่ข้ันที่ 1 การทำความเข้าใจโจทย์ปัญหา ขั้นที่ 2 การวางแผนแก้โจทย์ปัญหา ขั้นที่ 3 
การดำเนินการแก้โจทย์ และขั้นที่ 4 การตรวจสอบคำตอบ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏใน
ภาพประกอบ 2 

 
 

ภาพประกอบ 2 คะแนนเฉลี่ย ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน
กลุ่มเป้าหมายที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 1 

การท าความเขา้ใจปัญหา การวางแผนการแกปั้ญหา การด าเนินการตามแผน การตรวจสอบ

ชดุขอ้มลู1 75.27 62.90 56.99 53.23
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จากภาพประกอบ 2 เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ชุดที่ 1 พบว่าในขั้นทำความเข้าใจปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75.27 ของ
คะแนนเต็ม ขั้นวางแผนแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 62.90 ของคะแนนเต็ม ขั้น
ดำเนินการแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 56.99 ของคะแนนเต็ม และในขั้นตรวจสอบ
คำตอบนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 53.23 ของคะแนนเต็ม ซึ่งผู้วิจัยพบว่า ในขั้นของการวางแผน
แก้ปัญหาขั้นการดำเนินแก้ปัญหาและข้ันตรวจสอบคำตอบ ยังอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ผู้วิจัยได้ศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา เป็นความสามารถท่ีบอกได้ว่า
ประเด็นปัญหาคืออะไร โจทย์กำหนดอะไรมาให้ และโจทย์ถามหาอะไร 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ขั้นทำ
ความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 การอธิบายข้อมูล และการตอบคำถามของนักเรียนเกี่ยวข้องกับการ
วิเคราะห์หาสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่ 1 จะพบว่านักเรียน
ส่วนใหญ่สามารถระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาได้และยังได้พบว่านักเรียนบาง
คนมีร่องรอยการเขียนซึ่งเป็นการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเบื้องต้น ซึ่งรูปแบบของข้อความส่วนใหญ่ของ
นักเรียนจะเป็นการลอกประโยคหรือข้อความจากโจทย์ปัญหา ดังภาพประกอบ 3 

 
ภาพประกอบ 3 ภาพตัวอย่างการระบุการทำความเข้าใจปัญหา ในแบบทดสอบความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
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จากภาพประกอบ 3 พบว่านักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการ
ให้หาได้ แต่เขียนรายละเอียดไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ทั้งหมด ซึ่งในภาพที่ 2 นักเรียนจะต้องเขียนสิ่งที่
โจทย์กำหนดมาให้คือ จำนวนเด็กท้ังหมด 100 คน โดยแจกแจงตามท่ีกำหนดให้ พร้อมทั้งหาว่าเด็ก
อายุ 7 ขวบมีทั้งหมดกี่คน และหาค่าเฉลี่ยของเด็กกลุ่มนี้ 

ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการใช้ข้อมูลที่ได้วิเคราะห์ไปแล้วในขั้นที่ 1 
ประกอบกับข้อมูลที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อพิจารณาว่าข้อมูลที่ให้มาเพียงพอหรือไม่และพิจารณา
หาวิธีการแก้โจทย์ปัญหาที่เหมาะสม โดยแบ่งเป็นลำดับขั้นตอนในการศึกษาพัฒนาการของ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 1 พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น การเขียน
อธิบายและการตอบคำถามของนักเรียนที่เก่ียวข้องกับการวางแผนแก้ปัญหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่
ยังตอบไม่ตรงกับข้อคำถาม นักเรียนไม่อธิบายการวางแผนหรือข้ันตอนของการแก้โจทย์ปัญหา ส่วน
ใหญ่นักเรียนจะเขียนเป็นสิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา ดังแสดงในภาพประกอบ 4 

 

 
ภาพประกอบ 4 ภาพตัวอย่างการระบุการวางแผนในการแก้ปัญหาที่ครบถ้วน 
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จากภาพประกอบ 3 นักเรียนระบุการวางแผนแก้ปัญหาจากสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ และสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หา พร้อมสำหรับขั้นตอนการดำเดินการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ เป็นความสามารถในการดำเนินการตามแผน 
ที่วางไว้ หรือวิธีที่เลือกไว้จนได้มาซึ่งคำตอบ สำหรับโจทย์ปัญหาที่มีการคิดคำนวณหาคำตอบ ขั้นนี้จะ
เป็นขั้นลงมือคิดคำนวณหาคำตอบตามวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการศึกษาพัฒนาการของ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 พฤติกรรมแสดง
ความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของนักเรียนที่เก่ียวข้องกับการดำเนินการแก้ปัญหา
และหาคำตอบ ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่1 พบว่านักเรียนบางส่วนยังไม่สามารถดำเนินการตามแผนและ
ไม่สามารถแสดงวิธีทำเพ่ือหาคำตอบที่ถูกต้องและยังพบว่านักเรียนบางคนเว้นช่องว่างในขั้นตอนนี้
และมีนักเรียนบางคนที่แสดงวิธีการหาคำตอบได้อย่างถูกต้อง ตัวอย่างการแสดงวิธีทำท่ีพบเห็นดัง
ภาพประกอบ 5 และภาพประกอบ 6 

 
ภาพประกอบ 5 ภาพตัวอย่างการอธิบายที่นักเรียนไม่สามารถดำเนินการแสดงวิธีทำและไม่สามารถ

หาคำตอบที่ถูกต้องได้ ในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 
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ภาพประกอบ 6 ภาพตัวอย่างการอธิบายที่นักเรียนสามารถดำเนินการแสดงวิธีทำและสามารถหา

คำตอบที่ถูกต้องได้ ในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1  
ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ เป็นความสามารถตรวจสอบการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ทั้งในด้านที่เป็นไปได้ของคำตอบ ความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
ความสอดคล้องกับเงื่อนไขที่กำหนดให้หรือไม่ ตลอดจนตรวจสอบกระบวนการต่างๆ ในการหา
คำตอบ 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้น
ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 การแสดงความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของ
นักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ซึ่งผู้วิจัยพบว่านักเรียน
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บางส่วนไม่สามารถสรุปคำตอบ และไม่สามารถดำเนินการตรวจสอบคำตอบได้ เนื่องจากนักเรียนไม่
สามารถดำเนินการแก้ปัญหา เพ่ือหาคำตอบได้ ตัวอย่างการหาคำตอบที่พบเห็น ดังภาพประกอบ 7 
และภาพประกอบ 8 

 
ภาพประกอบ 7 ภาพตัวอย่างการสรุปคำตอบที่ไม่สามารถสรุปคำตอบได้ในแบบวัดความสามารถการ

แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 
 

 
ภาพประกอบ 8 ภาพตัวอย่างการสรุปคำตอบในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ ชุดที่ 1 
 
นอกจากนี้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผู้วิจัยได้การวิเคราะห์ตามองค์ประกอบแต่ละข้ันเป็น
รายบุคคล ดังที่แสดงในตาราง 
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ตารางที่ 10 ตารางวิเคราะห์คะแนนความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นรายขั้น ของ
นักเรียนแต่ละคน ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำความ
เข้าใจปัญหา 

(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

1 4 4 3 3 14 58.33 
2 5 5 5 4 19 79.17 

3 4 3 2 2 11 45.83 

4 4 3 2 1 10 41.67 
5 6 4 3 4 17 70.83 

6 5 4 4 4 17 70.83 

7 5 4 3 4 16 66.67 
8 6 4 3 4 17 70.83 

9 3 2 2 1 8 33.33 
10 6 5 5 5 21 87.50 

11 3 3 3 3 12 50.00 

12 3 3 2 1 9 37.50 
13 3 2 2 1 8 33.33 

14 6 4 4 4 18 75.00 

15 5 4 3 3 15 62.50 
16 6 5 5 5 21 87.50 

17 5 5 5 3 18 75.00 

18 5 4 4 4 17 70.83 
19 3 2 2 1 8 33.33 

20 6 5 5 4 20 83.33 
21 6 5 5 5 21 87.50 

22 5 4 4 4 17 70.83 

23 2 2 2 1 7 29.17 
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นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำความ
เข้าใจปัญหา 

(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

24 3 2 2 2 9 37.50 
25 3 3 3 3 12 50.00 

26 5 4 3 4 16 66.67 

27 3 3 3 2 11 45.83 
28 3 3 2 2 10 41.67 

29 6 5 5 5 21 87.50 

30 5 5 5 5 20 83.33 
31 6 6 5 5 22 91.67 

�̅� 4.52 3.77 3.42 3.19  

𝑆. 𝐷. 1.29 1.12 1.20 1.42 
ร้อยละ 75.27 62.90 56.99 53.23 62.10 

 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 1 

ดังตาราง 10 ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน ที่เห็นว่ามีคะแนนในแต่ละด้านและคะแนนรวมต่ำกว่าร้อยละ 
70 ซึ่งจากการสัมภาษณ์ผู้วิจัยได้สรุป ประเด็นได้ดังนี้ 

1. ปัญหาในขั้นทำความเข้าใจปัญหา จากการสัมภาษณ์พบว่า นักเรียนสามารถวิเคราะห์
โจทย์ปัญหา สามารถกำหนดสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ แต่นักเรียนเขียนข้อมูลหรือตอบไม่ครบตามข้อ
คำถามได้ ซึ่งจะเห็นได้จากแนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 

“หนูอ่านโจทย์แล้วเข้าใจค่ะ แต่หนูเขียนในสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ไม่ครบ” 
เพราะอะไรทำไมเขียนไม่ครบ “คิดว่าเขียนทุกอย่างจนครบแล้วจึงรีบไปทำข้อต่อไป” 

(นักเรียนคนที่ 23, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 
“ถ้าหนูเจอโจทย์ที่มีความแปลกใหม่ หรือมีความซับซ้อน หนูจะแสดงวิธีทำไม่ได้ค่ะ” 

ทำไมถึงเป็นอย่างนั้น “เพราะว่าไม่เคยเจอโจทย์ที่หลากหลายทำให้ไม่รู้ว่าจะแสดงวิธีการทำ
อย่างไรในโจทย์แต่ละรูปแบบ” 

(นักเรียนคนที่ 24, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 
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2. ปัญหาในขั้นวางแผนแก้ปัญหา จากการสัมภาษณ์พบว่า มีนักเรียนที่ไม่สามารถวางแผนแก้
โจทย์ปัญหาได้ และนักเรียนที่ไม่สามารถอธิบายการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาได้นั้น หรือนักเรียนไม่
ทราบวิธีการแก้โจทย์ปัญหา และนักเรียนไม่สามารถอธิบายเป็นข้อความ หรือเป็นขั้นตอนในการ
วางแผนแก้โจทย์ปัญหาได้ ซึ่งจะเห็นได้จากแนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 

“หนูไม่รู้วิธีจะหาคำตอบ หนูจึงวางแผนในการแก้ปัญหาไม่ได้” 
ทำไมถึงเป็นอย่างนั้น “เพราะว่า ไม่เคยเจอโจทย์ที่หลากหลาย อยากให้ครผูู้สอน นำโจทย์มา

ให้มากขึ้นและช่วยอธิบายวิธีการแก้ปัญหาในโจทย์แต่ละรูปแบบ” 
(นักเรียนคนที่ 23, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 

3. ปัญหาในขั้นดำเนินการแก้ปัญหา จากการสัมภาษณ์พบว่า นักเรียนที่ไม่สามารถ
ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้นั้น นักเรียนไม่เข้าใจในโจทย์ปัญหา หรือไม่มั่นใจตั้งแต่แรกนักเรียนจึงไม่
ดำเนินการแก้ปัญหา หรือการแก้ปัญหาที่ไม่ถูกต้อง ซึ่งจะเห็นได้จากแนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 

“ไม่มั่นใจว่าเข้าใจถูกหรือเปล่าค่ะ หนูทำไปก็กลัวจะผิด หนูก็เลยไม่ทำต่อ” ทำไม
เราถึงไม่มั่นใจ “เพราะว่าไม่เคยเจอโจทย์รูปแบบนี้มาก่อนเลยไม่รูว้่าที่ทำไปถูกหรือไม่ ดังนั้นเลยไม่ได้

ทำจนถึงการตรวจคำตอบ” 
(นักเรียนคนที่ 23, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 

4. ปัญหาในขั้นตรวจสอบคำตอบ จากการสัมภาษณ์พบว่า นักเรียนที่ไม่มีการตรวจสอบ
คำตอบนั้นเป็นไปได้สองประเด็น ประเด็นแรกคือนักเรียนไม่รู้วิธีการตรวจสอบคำตอบ และประเด็นที่
สองคือ นักเรียนมีความมั่นใจในคำตอบของตนเอง จึงไม่มีการตรวจสอบคำตอบอีก ซึ่งจะเห็นได้จาก
แนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 
“ผมไม่รูว้่าคำตอบได้ที่ตอบมานั้นถูกต้องไหม เลยไม่ได้ตอบครับ” ทำไมไม่มั่นใจในคำตอบ “เพราะว่า 

ไม่ม่ันใจในขั้นตอนในการแก้โจทย์ปัญหาที่ทำมาถูกต้องทั้งหมดหรือไม่” 
(นักเรียนคนที่ 4, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 

“ผมมั่นใจในคำตอบ ผมจะไม่ตรวจตรวจสอบคำตอบครับ” ทำไมถึงไม่ตรวจคำตอบล่ะ “เพราะว่าผม
มั่นใจ ในคำตอบที่หาได้ เลยไม่ได้คำการตรวจคำตอบว่าสิ่งที่หาได้ นั้นถูกต้องหรือไม่” 

(นักเรียนคนที่ 9, 6 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 
จากการวิเคราะห์ประเด็นที่ได้จากการสัมภาษณ์ในปัญหาแต่ละข้ันของกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ พบว่า นักเรียนยังมีปัญหาในแต่ละข้ันที่แตกต่างกันไป และทุกขั้นมีความสำคัญ ซึ่ง
จะทำให้ครูสามารถนำปัญหาเหล่านี้ไปแก้ไขในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครั้งต่อไปได้ 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่าเมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 พบว่ามีนักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาไม่ละเอียดและ
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ไม่สมบูรณ์ ทำให้นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำเทคนิค KWDL มาช่วย
นักเรียนในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เพ่ือให้นักเรียนมีวิธีการแก้โจทย์ปัญหาที่ดีข้ึนในวงจร
ต่อไป 

วงจรปฏิบัติการที่ 2 
เมื่อทราบปัญหาที่เกิดข้ึนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 ผู้วิจัยได้ทำ

การปรับปรุงการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ประกอบด้วยเนื้อหาเรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ความแปรปรวนและผู้วิจัยได้ให้ความสำคัญกับทุกขั้นเช่นเดิม แต่ผู้วิจัยจะ
มีการเน้นความสำคัญในแต่ละขั้น ซึ่งจะทำกิจกรรมไปช้าๆ ให้นักเรียนได้ตามทัน และผู้วิจัยการ
ปรับเปลี่ยนการตั้งคำถาม ให้นักเรียนสนใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนั้นในการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน ผู้วิจัย
ให้นักเรียนจับคู่ซึ่งครูเป็นคนจับคู่ให้ ให้คนเก่งคู่กับคนอ่อน ซึ่งได้จากผลการทำแบบทดสอบวัด
ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพ่ือช่วยกันคิดและทำแบบบันทึกกระบวนการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เน้นกระบวนการกำกับทางปัญญา นักเรียนช่วยกันทำแบบฝึกหัด ซึ่งเป็นการ
กระตุ้นผู้เรียนทุกคนรวมทั้งส่งผลให้นักเรียนที่อ่อนสามารถทำกิจกรรมในชั้นเรียน และการทำ
แบบฝึกหัดมีความม่ันใจมากยิ่งขึ้น ให้นักเรียนมีความตื่นตัวต่อกิจกรรมการเรียนในขั้นตอนดังกล่าว 
อีกท้ังยังสอดแทรกการเสริมแรง ด้วยการให้คะแนนให้นักเรียนคู่ท่ีให้ความร่วมมือในการตอบคำถาม 
การรายงานผลคะแนนในแต่ละข้ันของการแก้โจทย์ปัญหา ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏใน
ภาพประกอบ 9 

 
ภาพประกอบ 9 คะแนนเฉลี่ย ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน

กลุ่มเป้าหมายที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 

การท าความเขา้ใจปัญหา การวางแผนการแกปั้ญหา การด าเนินการตามแผน การตรวจสอบ

ชดุขอ้มลู1 100.00 67.20 63.98 65.59
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จากภาพประกอบ 9 เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ชุดที่ 2 พบว่าในขั้นทำความเข้าใจปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 100 ของ
คะแนนเต็ม ขั้นวางแผนแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 67.20 ของคะแนนเต็ม ขั้น
ดำเนินการแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 63.98 ของคะแนนเต็ม และในขั้นตรวจสอบ
คำตอบนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 65.59 ของคะแนนเต็ม ซึ่งผู้วิจัยพบว่า ในขั้นของการวางแผน
แก้ปัญหาขั้นการดำเนินแก้ปัญหาและข้ันตรวจสอบคำตอบ ยังอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ผู้วิจัยได้ศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา เป็นความสามารถท่ีบอกได้ว่าประเด็น
ปัญหาคืออะไร โจทย์กำหนดอะไรมาให้ และโจทย์ถามหาอะไร 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ขั้นทำความ
เข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 การอธิบายข้อมูล และการตอบคำถามของนักเรียนเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์
หาสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่ 2 จะพบว่านักเรียนสามารถ
ระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาได้ ซึ่งนักเรียนมีการเขียนระบุและตอบคำถามได้
ครบถ้วนชัดเจน 

ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 2 พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของ
นักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการวางแผนแก้ปัญหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่สามารถวางแผนและมีการ
อธิบายขั้นตอนการวางแผนในการหาคำตอบมากข้ึน แต่ยังไม่ครบถ้วนสมบูรณ์ ดังแสดงใน
ภาพประกอบ 10 และภาพประกอบ 11 
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ภาพประกอบ 10 ภาพตัวอย่างอธิบายการวางแผนในการแก้ปัญหาที่ยังไม่ครบถ้วน ในแบบวัด

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ชุดที่ 2 

 

 
ภาพประกอบ 11 ภาพตัวอย่างอธิบายการวางแผนในการแก้ปัญหาที่ครบถ้วน ในแบบวัด

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ชุดที่ 2 
ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถใน

การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น การเขียน



 

 

  88 

อธิบายและการตอบคำถามของนักเรียนที่เก่ียวข้องกับการดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ซึ่งใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 พบว่านักเรียนส่วนใหญ่สามารถแสดงวิธีทำ หรือดำเนินการตามแผนเพ่ือหา
คำตอบที่ถูกต้อง แต่ผู้วิจัยพบว่านักเรียนบางส่วนยังเขียนแสดงวิธีทำท่ียังไม่ค่อยชัดเจน และยังไม่
ถูกต้องตามหลักคณิตศาสตร์ ดังแสดงในภาพประกอบ 12 และภาพประกอบ 13 

 

 
 

ภาพประกอบ 12 ภาพตัวอย่างการอธิบายที่นักเรียนสามารถดำเนินการแสดงวิธีทำทีส่ามารถหา
คำตอบที่ถูกต้องได้ ในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 
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ภาพประกอบ 13 ภาพตัวอย่างการอธิบายที่นักเรียนไม่สามารถดำเนินการแสดงวิธีทำทีส่ามารถหา

คำตอบที่ถูกต้องได้ ในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 
 

ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ เป็นความสามารถตรวจสอบการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ทั้งในด้านที่เป็นไปได้ของคำตอบ ความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
ความสอดคล้องกับเงื่อนไขที่กำหนดให้หรือไม่ ตลอดจนตรวจสอบกระบวนการต่างๆ ในการหา
คำตอบ 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้น
ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 การแสดงความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของ
นักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ซึ่งผู้วิจัยพบว่านักเรียน
บางส่วนไม่สามารถสรุปคำตอบ และไม่สามารถดำเนินการตรวจสอบคำตอบได้ เนื่องจากนักเรียนไม่
สามารถดำเนินการแก้ปัญหา เพ่ือหาคำตอบได้ ดังภาพประกอบ 14 และภาพประกอบ 15 
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ภาพประกอบ 14 ภาพตัวอย่างการสรุปคำตอบที่สามารถสรุปคำตอบได้ในแบบวัดความสามารถการ

แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 

 
ภาพประกอบ 15 ภาพตัวอย่างการสรุปคำตอบที่ไม่สามารถสรุปคำตอบได้ในแบบวัดความสามารถ

การแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 2 
นอกจากนี้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ผู้วิจัยได้การวิเคราะห์ตามองค์ประกอบแต่ละข้ันเป็น
รายบุคคล ดังที่แสดงในตาราง 
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ตารางที่ 11 ตารางวิเคราะห์คะแนนความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นรายขั้น ของ
นักเรียนแต่ละคน ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำความ
เข้าใจปัญหา 

(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

1 6 3 3 3 15 62.50 
2 6 5 4 3 18 75.00 

3 6 3 3 2 14 58.33 

4 6 3 3 2 14 58.33 
5 6 5 4 4 19 79.17 

6 6 5 4 4 19 79.17 

7 6 4 4 4 18 75.00 
8 6 4 3 4 17 70.83 

9 6 3 3 3 15 62.50 
10 6 4 4 5 19 79.17 

11 6 4 4 5 19 79.17 

12 6 4 3 4 17 70.83 
13 6 4 4 4 18 75.00 

14 6 4 5 5 20 83.33 

15 6 4 5 5 20 83.33 
16 6 4 3 4 17 70.83 

17 6 4 3 4 17 70.83 

18 6 5 4 5 20 83.33 
19 6 4 4 4 18 75.00 

20 6 5 5 5 21 87.50 
21 6 4 4 4 18 75.00 

22 6 4 4 4 18 75.00 

23 6 3 3 2 14 58.33 
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นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำความ
เข้าใจปัญหา 

(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

24 6 4 4 4 18 75.00 
25 6 4 4 4 18 75.00 

26 6 4 4 4 18 75.00 

27 6 3 3 3 15 62.50 
28 6 4 4 4 18 75.00 

29 6 4 4 4 18 75.00 

30 6 5 5 5 21 87.50 
31 6 5 5 5 21 87.50 

�̅� 6.00 4.03 3.84 3.94  

𝑆. 𝐷. 0.00 0.66 0.69 0.89 
ร้อยละ 100 67.20 63.98 65.59 74.19 

 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 1 

ดังตาราง 11 ผู้วิจัยได้สัมภาษณ์นักเรียน ที่เห็นว่ามีคะแนนในแต่ละด้านและคะแนนรวมต่ำกว่าร้อยละ 
70 ซึ่งจากการสัมภาษณ์ผู้วิจัยได้สรุป ประเด็นได้ดังนี้ 

1. ปัญหาในขั้นทำความเข้าใจปัญหา จากการสัมภาษณ์พบว่า นักเรียนสามารถวิเคราะห์
โจทย์ปัญหา สามารถกำหนดสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ แต่นักเรียนเขียนข้อมูลหรือตอบไม่ครบตามข้อ
คำถามได้ ซึ่งจะเห็นได้จากแนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 

“มีปัญหาในการหาคำตอบ แก้สมการ คำนวณไม่ถูกต้อง”  
เพราะอะไรทำไมถึงคำนวณไม่ถูกต้อง “เพราะว่าไม่ม่ันใจในสูตรสำหรับแก้สมการ” 

(นักเรียนคนที่ 3, 14 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 
“ไม่มั่นใจในการหาคำตอบ โดยเฉพาะการแก้สมการ รวมทั้งการคำนวณด้านตัวเลข”  

ทำไมถึงไม่มั่นใจในคำตอบของตัวเองล่ะ เพราะ “ไม่รู้ว่าใช้สูตรในการแก้สมการถูกหรือไม่” 
(นักเรียนคนที่ 23, 14 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 
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2. ปัญหาในขั้นวางแผนแก้ปัญหา จากการสัมภาษณ์พบว่า นักเรียนที่ไม่สามารถวางแผนแก้
โจทย์ปัญหาได้ และนักเรียนที่ไม่สามารถอธิบายการวางแผนแก้โจทย์ปัญหาได้นั้น นักเรียนไม่ทราบ
วิธีการแก้โจทย์ปัญหา และนักเรียนไม่สามารถอธิบายเป็นข้อความ หรือเป็นขั้นตอนในการวางแผนแก้
โจทย์ปัญหาได้ ซึ่งจะเห็นได้จากแนวคำตอบของนักเรียน ดังนี้ 

“สามารถหาคำตอบได้ค่ะ แต่หนูแสดงวิธีการตรวจสอบคำตอบไม่เป็นค่ะ” ทำไมถึงแสดงการ
ตรวจคำตอบไม่ได้ “เพราะว่าลืมวิธีการตรวจสอบคำตอบ อยากให้คุณครูทำตัวอย่างโจทย์ปัญหามาให้

ลองทำหลากหลายรูปแบบ เพ่ือจะได้ฝึกในการแก้ปัญหาและการตรวจคำตอบ” 
(นักเรียนคนที่ 3, 14 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 

“หนูไม่ได้ตรวจสอบคำตอบเพราะกลัวเวลาไม่ทัน ถ้ามีเวลามากพอหนูจะตรวจสอบคำตอบค่ะ”  
(นักเรียนคนที่ 4, 14 พฤศจิกายน 2566: สัมภาษณ์) 

3. ปัญหาในขั้นดำเนินการแก้ปัญหา จากการสัมภาษณ์ พบว่านักเรียนที่ไม่สามารถ
ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้นั้น นักเรียนไม่เข้าใจในโจทย์ปัญหา หรือไม่มั่นใจตั้งแต่แรกนักเรียนจึงไม่
ดำเนินการแก้ปัญหา หรือการแก้ปัญหาที่ไม่ถูกต้อง  

4. ปัญหาในขั้นตรวจสอบคำตอบ จากการสัมภาษณ์ พบว่านักเรียนที่ไม่มีการตรวจสอบ
คำตอบนั้นเป็นไปได้สองประเด็น ประเด็นแรกคือนักเรียนไม่รู้วิธีการตรวจสอบคำตอบ และประเด็นที่
สองคือ นักเรียนมีความมั่นใจในคำตอบของตนเอง จึงไม่มีการตรวจสอบคำตอบอีก  
จากการวิเคราะห์ประเด็นที่ได้จากการสัมภาษณ์ในปัญหาแต่ละข้ันของกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ พบว่านักเรียนยังมีปัญหาในแต่ละข้ันที่แตกต่างกันไป และทุกขั้นมีความสำคัญ ซึ่งจะ
ทำให้ครูสามารถนำปัญหาเหล่านี้ไปแก้ไขในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครั้งต่อไปได้ 

จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์
และการสัมภาษณ์นักเรียน พบว่าเมื่อจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์มากยิ่งข้ึน แต่พบว่านักเรียนบางส่วนยังมีปัญหาในขั้นตอนการวางแผนแก้ปัญหา 
และ การดำเนินการแก้ปัญหาทำให้คะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ผู้วิจัยจึงได้นำผล
การวิเคราะห์ข้อมูลนี้ไปออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ โดยการปรับปรุงเวลาในขั้นตอนวางแผน
แก้ปัญหา และ การดำเนินการแก้ปัญหาให้มีระยะเวลามากขึ้น และมีการนำตัวอย่างสำหรับการวาง
แผนการแก้ปัญหา และการดำเนินการแก้ปัญหา มาเพ่ิมให้กับนักเรียน เพ่ือให้นักเรียนได้ทำความ
เข้าใจกับปัญหาของนักเรียน และช่วยในการพัฒนาความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้ดี
ยิ่งขึ้นในวงจรปฏิบัติการต่อไป 
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วงจรปฏิบัติการที่ 3 
เมื่อทราบปัญหาที่เกิดข้ึนจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 ผู้วิจัยได้ทำ

การปรับปรุงการดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ประกอบด้วยเนื้อหาเรื่อง ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์
เซ็นไทลและผู้วิจัยได้ให้ความสำคัญกับทุกข้ันเช่นเดิม แต่ผู้วิจัยจะมีการเน้นความสำคัญในแต่ละข้ัน 
ซึ่งจะทำกิจกรรมไปช้าๆ ให้นักเรียนได้ตามทัน และผู้วิจัยการปรับเปลี่ยนการตั้งคำถาม ให้นักเรียน
สนใจมากยิ่งขึ้น นอกจากนั้นในการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน ผู้วิจัยยังคงให้นักเรียนทำงานร่วมกับเพื่อน
คู่คิดของตนเองคนเดิม เพ่ือให้เกิดความสนิทสนมกล้าพูด กล้าคุย และปรึกษากันมากยิ่งขึ้น ให้
นักเรียนช่วยกันคิด และดำเนินการแก้ปัญหาร่วมกัน เพ่ือให้ได้คำตอบที่ถูกต้อง ขั้นประเมินผล ขั้นนี้
ผู้วิจัยให้นักเรียนได้สรุปคำตอบ และช่วยกันเสนอแนวทางการตรวจสอบคำตอบของตนเอง และข้ันซึม
ซับความคิด ขั้นนี้เปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงความคิดของตนเองรวมทั้งประเมินตนเองถึงการ
แก้ปัญหาที่ผ่านมา เป็นการพูดคุยกันในชั้นเรียน ทำให้นักเรียนเกิดการผ่อนคลาย ไม่เครียดจนเกินไป 
การรายงานผลคะแนนในแต่ละข้ันของการแก้โจทย์ปัญหา ผลการวิเคราะห์ข้อมูลปรากฏใน
ภาพประกอบ 16 

 
ภาพประกอบ 16 คะแนนเฉลี่ย ความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนกลุ่มเป้าหมายที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 
3 ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 

จากภาพประกอบ 16 เมื่อวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ชุดที่ 3 พบว่าในขั้นทำความเข้าใจปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 100  ของ
คะแนนเต็ม ขั้นวางแผนแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 90.86 ของคะแนนเต็ม ขั้น

การท าความเขา้ใจปัญหา การวางแผนการแกปั้ญหา การด าเนินการตามแผน การตรวจสอบ

ชดุขอ้มลู1 100.00 90.86 78.49 72.04

0.00

20.00

40.00

60.00

80.00

100.00

120.00

รอ้ยละคะแนนเต็ม



 

 

  95 

ดำเนินการแก้ปัญหานักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 78.49  ของคะแนนเต็ม และในขั้นตรวจสอบค า
ตอบนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 72.04 ของคะแนนเต็ม ซึ่งผู้วิจัยพบว่า ในขั้นของการวางแผน
แก้ปัญหาขั้นการดำเนินแก้ปัญหาและข้ันตรวจสอบคำตอบ ยังอยู่ในระดับต่ำกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

ผู้วิจัยได้ศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 ขั้นทำความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา เป็นความสามารถท่ีบอกได้ว่า
ประเด็นปัญหาคืออะไร โจทย์กำหนดอะไรมาให้ และโจทย์ถามหาอะไร 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ขั้นทำ
ความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 3 การอธิบายข้อมูล และการตอบคำถามของนักเรียนเกี่ยวข้องกับการ
วิเคราะห์หาสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่ 2 จะพบว่านักเรียน
ส่วนใหญ่สามารถระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ สิ่งที่โจทย์ต้องการให้หาได้และยังได้พบว่านักเรียนบาง
คนมีร่องรอยการเขียนซึ่งเป็นการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาเบื้องต้น ซึ่งรูปแบบของข้อความส่วนใหญ่ของ
นักเรียนจะเป็นการลอกประโยคหรือข้อความจากโจทย์ปัญหา ดังภาพประกอบ 17 

 
ภาพประกอบ 17 ภาพตัวอย่างการระบุการทำความเข้าใจปัญหา ในแบบทดสอบความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 
จากภาพประกอบ 17 พบว่านักเรียนสามารถระบุสิ่งที่โจทย์กำหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการ

ให้หาได้ครบถ้วนสมบูรณ์ทั้งหมด ซึ่งในภาพที่ 17 นักเรียนจะต้องเขียนสิ่งที่โจทย์กำหนดมาให้คือ  
ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการใช้ข้อมูลที่ได้วิเคราะห์ไปแล้วในขั้นที่ 1 

ประกอบกับข้อมูลที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อพิจารณาว่าข้อมูลที่ให้มาเพียงพอหรือไม่และพิจารณา
หาวิธีการแก้โจทย์ปัญหาที่เหมาะสม โดยแบ่งเป็นลำดับขั้นตอนในการศึกษาพัฒนาการของ
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ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้นวางแผนแก้ปัญหา ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 3 พฤติกรรมแสดงความคิดเห็น การเขียน
อธิบายและการตอบคำถามของนักเรียนที่เก่ียวข้องกับการวางแผนแก้ปัญหา พบว่า นักเรียนส่วนใหญ่
ยังตอบไม่ตรงกับข้อคำถาม นักเรียนไม่อธิบายการวางแผนหรือข้ันตอนของการแก้โจทย์ปัญหา ส่วน
ใหญ่นักเรียนจะเขียนเป็นสิ่งที่โจทย์ต้องการให้หา ดังแสดงในภาพประกอบ 18 

 

 
ภาพประกอบ 18 ภาพตัวอย่างการระบุการวางแผนในการแก้ปัญหาที่ครบถ้วน 

จากภาพประกอบ 18 นักเรียนระบุการวางแผนแก้ปัญหาจากสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ และสิ่งที่
โจทย์ต้องการให้หา พร้อมสำหรับขั้นตอนการดำเดินการแก้ปัญหา 

ขั้นที่ 3 ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ เป็นความสามารถในการดำเนินการตามแผน 
ที่วางไว้ หรือวิธีที่เลือกไว้จนได้มาซึ่งคำตอบ สำหรับโจทย์ปัญหาที่มีการคิดคำนวณหาคำตอบ ขั้นนี้จะ
เป็นขั้นลงมือคิดคำนวณหาคำตอบตามวิธีการทางคณิตศาสตร์ในการศึกษาพัฒนาการของ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้
วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 3 พฤติกรรมแสดง
ความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของนักเรียนที่เก่ียวข้องกับการดำเนินการแก้ปัญหา
และหาคำตอบ ซึ่งในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนส่วนมากสามารถแสดงวิธีทำ หรือดำเนินการตาม
แผนเพื่อหาคำตอบที่ถูกต้อง ดังแสดงในภาพประกอบ 19  
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ภาพประกอบ 19 ภาพตัวอย่างการอธิบายที่นักเรียนสามารถดำเนินการแสดงวิธีทำและสามารถหา

คำตอบที่ถูกต้องได้ ในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 3 
ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ เป็นความสามารถตรวจสอบการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ทั้งในด้านที่เป็นไปได้ของคำตอบ ความถูกต้อง ความสมเหตุสมผลของคำตอบ 
ความสอดคล้องกับเงื่อนไขที่กำหนดให้หรือไม่ ตลอดจนตรวจสอบกระบวนการต่างๆ ในการหา
คำตอบ 

ในการศึกษาพัฒนาการของความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ขั้น
ตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากแบบวัดความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ชุดที่ 3 การแสดงความคิดเห็น การเขียนอธิบายและการตอบคำถามของ
นักเรียนที่เกี่ยวข้องกับการตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ซึ่งผู้วิจัยพบว่านักเรียนมี
การเขียนอธิบายขั้นตอนการตรวจสอบคำตอบมากยิ่งขึ้น ตามความเข้าใจของนักเรียน ดัง
ภาพประกอบ 20 



 

 

  98 

 

 
 

ภาพประกอบ 20 ภาพตัวอย่างการสรุปคำตอบในแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ ชุดที่ 3 

 
นอกจากนี้จากผลการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบวัดความสามารถการแก้โจทย์

ปัญหาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 ผู้วิจัยได้การวิเคราะห์ตามองค์ประกอบแต่ละข้ันเป็น
รายบุคคล ดังที่แสดงในตาราง 
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ตารางที่ 12 ตารางวิเคราะห์คะแนนความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นรายขั้น ของ
นักเรียนแต่ละคน ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำ
ความเข้าใจ

ปัญหา 
(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

1 6 5 5 3 19 79.17 
2 6 5 5 3 19 79.17 

3 6 5 3 4 18 75.00 

4 6 4 3 3 16 66.67 
5 6 6 5 4 21 87.50 

6 6 6 5 4 21 87.50 

7 6 5 5 4 20 83.33 
8 6 6 4 4 20 83.33 

9 6 4 3 3 16 66.67 
10 6 6 5 5 22 91.67 

11 6 6 5 5 22 91.67 

12 6 6 4 4 20 83.33 
13 6 5 5 4 20 83.33 

14 6 6 6 5 23 95.83 

15 6 6 6 5 23 95.83 
16 6 5 4 4 19 79.17 

17 6 6 4 4 20 83.33 

18 6 6 5 5 22 91.67 
19 6 5 5 4 20 83.33 

20 6 5 6 5 22 91.67 
21 6 5 5 4 20 83.33 

22 6 6 5 4 21 87.50 

23 6 3 3 4 16 66.67 
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นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การทำ
ความเข้าใจ

ปัญหา 
(6) 

การวางแผน
การแก้ปัญหา 

(6) 

การ
ดำเนินการ
ตามแผน 

(6) 

การ
ตรวจสอบ 

(6) 

รวม 
(24) 

ร้อยละ 
(100) 

24 6 6 5 4 21 87.50 
25 6 6 5 5 22 91.67 

26 6 6 5 5 22 91.67 

27 6 5 5 5 21 87.50 
28 6 6 5 5 22 91.67 

29 6 6 5 5 22 91.67 

30 6 6 5 5 22 91.67 
31 6 6 5 6 23 95.83 

�̅� 6 5.45 4.71 4.32  

𝑆. 𝐷. 0.00 0.77 0.82 0.75 
ร้อยละ 100 90.86 78.49 72.04 85.35 

 
จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบวัดความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ชุดที่ 3 

ดังตาราง 12 พบว่า นักเรียนมีคะแนนรวมเฉลี่ยสูงกว่าร้อยละ 70 จำนวน 28 คนและมีนักเรียนที่
คะแนนต่ำกว่า ร้อยละ 70 จำนวน 3 คน คือนักเรียนคนที่ 4 นักเรียนคนที่ 9 และนักเรียนคนที่ 23 
ซึ่งมีคะแนนเฉลี่ยอยู่ที่ 66.67 เท่ากัน จากการวิเคราะห์ในแต่วงจรปฏิบัติ พบว่านักเรียนทั้งสามคนนี้มี
พัฒนาการความสามารถการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์เพ่ิมข้ึนเรื่อย ๆ ตามลำดับ พร้อมทั้งคะแนน
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 สูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70  

ตอนที่ 2 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 6 หลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 และ การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์
ร่วมกับ KWDL วงจรปฏิบัติการที่ 2 และ วงจรปฏิบัติการที่ 3 ผู้วิจัยได้นำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนไปวัดกับนักเรียนกลุ่มเป้าหมายจำนวน 31 คน เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
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คณิตศาสตร์หลังจากท่ีนักเรียนได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ผลปรากฏดังตาราง 13 
ตารางที่ 13 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL 

นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 

คะแนนรวมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วงจร
ปฏิบัติการ

ที่ 1 
(10) 

วงจร
ปฏิบัติการที่ 

2 
(10) 

วงจร
ปฏิบัติการ

ที่ 3 
(10) 

รวม 
(30) 

ร้อยละ 
(100) 

การประเมินอยู่ใน
ระดับ 

1 6 7 7 20 66.67 ค่อนข้างดี 
2 7 7 7 21 70.00 ดี 

3 6 6 7 19 63.33 น่าพอใจ 

4 6 6 6 18 60.00 น่าพอใจ 
5 8 8 8 24 80.00 ดีเยี่ยม 

6 7 8 8 23 76.67 ดีมาก 
7 7 7 7 21 70.00 ดี 

8 8 7 8 23 76.67 ดีมาก 

9 5 6 6 17 56.67 น่าพอใจ 
10 9 8 8 25 83.33 ดีเยี่ยม 

11 6 8 8 22 73.33 ดี 

12 6 7 8 21 70.00 ดี 
13 6 7 7 20 66.67 ค่อนข้างดี 

14 8 8 8 24 80.00 ดีเยี่ยม 

15 7 8 9 24 80.00 ดีเยี่ยม 
16 9 7 7 23 76.67 ดีมาก 

17 8 7 8 23 76.67 ดีมาก 
18 7 8 8 23 76.67 ดีมาก 

19 5 7 7 19 63.33 น่าพอใจ 

20 8 8 7 23 76.67 ดีมาก 
21 9 8 7 24 80.00 ดีเยี่ยม 
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นัก
เรีย

นค
นท

ี่ 
คะแนนรวมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

วงจร
ปฏิบัติการ

ที่ 1 
(10) 

วงจร
ปฏิบัติการที่ 

2 
(10) 

วงจร
ปฏิบัติการ

ที่ 3 
(10) 

รวม 
(30) 

ร้อยละ 
(100) 

การประเมินอยู่ใน
ระดับ 

22 7 7 8 22 73.33 ดี 
23 5 6 6 16 56.67 น่าพอใจ 

24 4 7 8 19 63.33 น่าพอใจ 

25 6 7 8 21 70.00 ดี 
26 7 7 8 22 73.33 ดี 

27 6 6 7 19 63.33 น่าพอใจ 

28 5 7 8 20 66.7 ค่อนข้างดี 
29 8 8 8 24 80.00 ดีเยี่ยม 

30 7 8 9 24 80.00 ดีเยี่ยม 

31 9 9 10 28 93.33 ดีเยี่ยม 

�̅� 6.84 7.26 7.61    

𝑆. 𝐷 1.34 0.77 0.88    

รอ้ยละ 68.39 72.58 76.13 72.37 

 
จากตาราง 13 พบว่า ผลการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบ

เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์  เรื่อง  ค่ากลางของข้อมูล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มี
คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยมี
คะแนนเฉลี่ยในวงจรปฏิบัติการที่ 1 เท่ากับ 6.84 คิดเป็นร้อยละ 68.39 ของคะแนนเต็ม ต่อมาใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 และวงจรปฏิบัติการที่ 3 การจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ที่คะแนนเฉลี่ยในวงจรปฏิบัติการที่ 2 
เท่ากับ 7.26 คิดเป็นร้อยละ 72.58 ของคะแนนเต็ม และคะแนนเฉลี่ยในวงจรปฏิบัติการที่ 3 เท่ากับ 
7.61คิดเป็นร้อยละ 76.13 ของคะแนนเต็ม และนอกจากนั้นยังพบว่านักเรียนที่อยู่ในระดับการ
ประเมินดีเยี่ยมจำนวน 8 คน นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินดีมาก จำนวน 6 คน นักเรียนที่อยู่ใน
ระดับการประเมินดี จำนวน 7 คน นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินค่อนข้างดี จำนวน 3 คน และ
นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินน่าพอใจ จำนวน 7 คน และจากการวิเคราะห์ข้อมูล แสดงให้เห็นว่า 
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นักเรียนกลุ่มเป้าหมายมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์จากวงจรปฏิบัติการที่ 1 
สู่วงจรปฏิบัติการที่ 3 เพิ่มมากข้ึน 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ของ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ซึ่งมีลำดับขั้นตอนการสรุปผล และอภิปรายผล และ ข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
2. สรุปผล 
3. อภิปรายผล 
4. ข้อเสนอแนะ 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
1. เพ่ือพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้การจัดการเรียนรู้

แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับ

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 
สรุปผล 

ผลการวิจัยสรุปได้ ดังนี้ 
1. ผลการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 62.10 ต่อมาใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 และ ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยที่ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เป็นร้อยละ 74.19 และในวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 85.35 ซึ่งมีคะแนน
เฉลี่ยผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อเพ่ิมข้ันตอนของเทคนิค KWDL พบนักเรียนมีพัฒนาการในด้านต่าง ๆ 
ที่ดีข้ึน นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดีขึ้น แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้
ละเอียดและสมบูรณ์มากขึ้น ซึ่งผลการวิจัยเป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
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2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 68.39 ต่อมาใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ใน
วงจรปฏิบัติการที่ 2 และ ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยที่ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
เป็นร้อยละ 72.58 และในวงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 76.13 เมื่อเพ่ิม
ขั้นตอนของเทคนิค KWDL พบว่าการจัดการเรียนรู้ดังกล่าวมีลำดับขั้นตอนที่ดีขึ้น ทำให้นักเรียน
ตระหนักรู้คิดวิเคราะห์ จึงทำให้นักเรียนมีคะแนนที่ดีขึ้นตามลำดับ 
อภิปรายผล 

1. การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ
KWDL เรื่อง ค่ากลางของข้อมูลโดยได้ทำการพัฒนาทั้งหมด 3 วงจรปฏิบัติการ เพื่อให้นักเรียนมี
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม ซึ่งแต่ละวงจร
ปฏิบัติการได้ผลดังต่อไปนี้ 

วงจรปฏิบัติการที่ 1 การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความทางคณิตศาสตร์มีคะแนน
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยมี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.97 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 71.87 โดยกลุ่มเป้าหมายมีทั้งหมด 31 คน มีคะแนน
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์รวมถึงเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 18 
คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 58.06 ของจำนวนนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะหาความทางคณิตศาสตร์สามารถทำให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ที่เพ่ิมมากข้ึน ทั้งนี้ในวงจรปฏิบัติการนี้ยังมีนักเรียนอีก 13 คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 41.94 
ของจำนวนนักเรียนกลุ่มเป้าหมายที่ยังไม่ผ่านเกณฑ์ที่ตั้งไว้แสดงให้เห็นว่านักเรียนกลุ่มนี้ยังขาดการ
วางแผนในการแก้ปัญหา ส่งผลให้การดำเนินการตามแผนและสรุปมีความผิดพลาด ซึ่งทำให้คะแนนที่
ได้ไม่ถึงเกณฑ์ท่ีผู้วิจัยตั้งไว้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากนักเรียนอาจจะยังไม่คุ้นเคยกับการจัดกิจกรรมใน
รูปแบบนี้มาก่อน ทำให้เกิดความไม่มั่นใจ และกังวลในการวางแผนแก้ปัญหา ส่งผลให้นักเรียนใช้เวลา
มากเกินไปทำให้เวลาในการดำเนินกิจกรรมไม่เพียงพอต่อการแก้ปัญหา โดยในขั้นตอนการแก้โจทย์
ปัญหาจะประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ 1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์
ปัญหาได้ สามารถกำหนดสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้แต่นักเรียนเขียนข้อมูลหรือตอบคำถามได้ไม่ครบถ้วน 
2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา นักเรียนยังเกิดความสับสนในการหาแนวทางในการแก้ปัญหา โดยไม่มั่นใจว่า
จะต้องใช้วิธีการใดในการหาคำตอบ 3. ขั้นดำเนินการแก้ปัญหา นักเรียนยังไม่สามารถดำเนินการ
แก้ปัญหาตามที่วางแผนไว้ได้4. ขั้นตรวจสอบและสรุปผล นักเรียนบางส่วนไม่มีการเขียนสรุปและ
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อธิบายคำตอบ พบว่าใน 4 ขั้นตอนนี้ มีเพียงขั้นตอนเดียวที่นักเรียนสามารถทำคะแนนได้สูงที่สุด คือ 
ขั้นทำความเข้าใจปัญหา และอีก 3 ขั้นตอนนักเรียนจะมีคะแนนที่ลดหลั่นลงมา จากแบบสัมภาษณ์
นักเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมการแก้ปัญหา แสดงให้เห็นว่า นักเรียนยังไม่สามารถเชื่อมโยง
ความรู้ที่ต้องใช้ในการแก้ปัญหาข้อนั้น ๆ ได้นักเรียนยังไม่รู้วิธีการที่จะทำให้ได้มาซึ่งคำตอบที่ถูกต้อง 
และพบว่ามีนักเรียนบางคนที่ทราบวิธีการที่จะให้ได้มาซึ่งคำตอบ แต่นักเรียนไม่สามารถเขียนแสดง
ออกมาเป็นตัวอักษรได้ และนักเรียนส่วนใหญ่ไม่มีความม่ันใจในตนเองส่งผลให้นักเรียนไม่กล้าที่จะ
เขียนแสดงในขั้นตอนต่าง ๆ ออกมาได้ ดังนั้นการพัฒนาให้นักเรียนกลุ่มนี้มีความสามารถในการ
แก้ปัญหามากข้ึน ครูผู้สอนต้องมีเทคนิคในการตั้งคำถามเพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนได้คิดค้น สำรวจวิธีการ
แก้ปัญหา และให้โอกาสกับผู้เรียนในทางเลือกหรือสืบเสาะหาปัญหาที่ตนนั้นสนใจ (สิริพร ทิพย์คง, 
2559) มีแนวคิดว่า การอภิปรายร่วมกันในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ จะช่วยกระตุ้นให้นักเรียน
เกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ทำให้นักเรียนสนุกกับการเรียนคณิตศาสตร์ ได้ทักษะการเป็นผู้ฟังและการเป็น
ผู้พูด ตลอดจนทักษะการคิด ซึ่งจะทำให้นักเรียนมีความรู้ทางคณิตศาสตร์เพิ่มมากข้ึน ซึ่งทั้งนี้เพ่ือเป็น
การสร้างแรงจูงใจและความกระตือรือร้นของนักเรียน อีกทั้งผู้วิจัยได้ใช้การเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในการจัดกิจกรรมด้วย ซึ่งจะส่งเสริมในเรื่องของการฝึกฝนทักษะเพ่ือให้เกิด
ความชำนาญ และเน้นการพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้เหตุผลใน
การแก้ปัญหาที่ถูกต้อง และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์และสร้างสรรค์ (สุวิทย์ มูลคำ 
และอรทัย มูลคำ, 2545) ทำให้ผู้เรียนสามารถเข้าใจปัญหาและหาแนวทางแก้ไขปัญหาได้ดียิ่งขึ้น และ
สอดคล้องกับ (จรูญพงษ์ ชลสินธุ์, 2559) ที่กล่าวว่าเมื่อนักเรียนได้ทำงานและร่วมมือแก้ไขปัญหา
ร่วมกันของสมาชิกภายในกลุ่ม จะส่งผลให้นักเรียนได้เรียนรู้จากข้อค้นพบหรือข้อผิดพลาดเพ่ือให้ได้
วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม กลุ่มของนักเรียนจึงได้วิธีการที่สอดคล้องต่อสถานการณ์ ผลในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 พบว่ามีนักเรียนแสดงวิธีการแก้ปัญหาไม่ละเอียดและไม่สมบูรณ์ ทำให้นักเรียนไม่
สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้นำเทคนิค KWDL มาช่วยนักเรียนในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์เพ่ือให้นักเรียนมีวิธีการแก้โจทย์ปัญหาที่ดีข้ึนในวงจรต่อไป 

วงจรปฏิบัติการที่ 2 ซึ่งในวงจรปฏิบัติการนี้ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ผู้วิจัยได้ปรับปรุงการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ร่วมกับ
ร่วมกับ KWDL จะต้องเน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำกิจกรรมมากยิ่งข้ึน ให้มีการอภิปราย
แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับเพ่ือนและครูผู้สอนให้มาข้ึนเพ่ือจะได้ลงมือทำกิจกรรมได้ดีขึ้น กล้าถามในสิ่ง
ตนเองสงสัยหรือทำไม่ได้โดยเฉพาะการดึงข้อมูลจากสถานการณ์มาใช้ดำเนินการหาคำตอบ และ
ครูผู้สอนจะเพ่ิมตัวอย่างการแก้ปัญหาตามกระบวนการแก้ปัญหา และให้นักเรียนได้ฝึกทำไปทีละ
กระบวนการ โดยครูผู้สอนจะใช้คำถามในการนำไปเพ่ือให้ได้คำตอบที่ถูกต้อง โดยจะฝึกให้นักเรียนมี
การคิดวิเคราะห์เกี่ยวกับปัญหาสถานการณ์ที่ได้มาอย่างเป็นขั้นเป็นตอน และสามารถให้ผลลัพธ์ได้
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อย่างเหมาะสมพร้อมทั้งสามารถให้เหตุผลประกอบได้ พร้อมทั้งเน้นการเรียนการสอนที่เน้นการ
อภิปรายร่วมกันระหว่างนักเรียนกับนักเรียน และมีการปรับปรุงชุดฝึกทักษะการคิดแก้โจทย์ปัญหา
โดยใช้ KWDL เข้ามาให้สถานการณ์มีความเข้าใจง่ายและสามารถเชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันได้ และ
แบบฝึกหัดมีระดับง่ายไปสู่ยาก พร้อมทั้งกำชับเวลาในการดำเนินกิจกรรมที่ชัดเจน เพ่ือให้นักเรียน
กระชับเวลาในการแก้ปัญหา ซึ่งในวงจรปฏิบัติการนี้พบว่านักเรียนกลุ่มเป้าหมายมีคะแนนเฉลี่ย 
19.03 ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 76.13 โดยกลุ่มเป้าหมายมีทั้งหมด 31 คน มีคะแนนแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์รวมถึงเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 26  คน ซึ่งคิด
เป็นร้อยละ 83.87 ของจำนวนนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย แสดงให้เห็นว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดย
ใช้ชุดฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหาโดยนำการคิดแบบ KWDL เข้ามาช่วยทำให้กระชับเวลาในการทำ
กิจกรรมส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เพ่ิมมากขึ้น โดยใน
ขั้นตอนการแก้ปัญหาจะประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ 1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ สามารถกำหนดสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้เพ่ิมมากข้ึน 2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
นักเรียนสามารถเขียนวางแผนและอธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เพ่ิมมากข้ึน แต่ยังมีนักเรียน
บางส่วนที่ยังไม่สามารถอธิบายเป็นขั้นตอนได้ แต่นักเรียนรู้ว่าต้องใช้ข้อมูลจากตรงไหน และยังมี
นักเรียนยังเกิดความสับสนในการหาแนวทางในการแก้ปัญหา 3. ขั้นดำเนินการแก้ปัญหา นักเรียน
ส่วนใหญ่สามารถแสดงขั้นตอนในการแก้ปัญหาตามแผนการที่วางไว้ได้และสามารถหาคำตอบที่
ถูกต้องได้ แต่ยังมีนักเรียนบางส่วนที่ยังขาดความรอบคอบและความมั่นใจในการทำงาน ส่งผลให้
นักเรียนไม่สามารถแก้ปัญหาของข้อนั้น ๆ ได้ 4. ขั้นตรวจสอบและสรุปผล นักเรียนมีการเขียนสรุป
และอธิบายคำตอบเพิ่มมากขึ้นพบว่าใน 4 ขั้นตอนนี้ มีเพียงขั้นตอนเดียวที่นักเรียนสามารถทำคะแนน
ได้สูงที่สุด คือ ขั้นทำความเข้าใจปัญหา นักเรียนมีคะแนนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ส่วนขั้นวางแผน
แก้ปัญหา  ขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและข้ันตรวจสอบและสรุปผล นักเรียนยังไม่สามารถทำคะแนนได้
เกินเกณฑ์ร้อยละ 70 และจากแบบสัมภาษณ์นักเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมการแก้ปัญหา พบว่า 
นักเรียนยังขาดความรอบคอบในการทำกิจกรรม ยังมีการคิดเลขผิดซึ่งจะส่งผลให้คำตอบที่ได้มาผิดไป
ด้วย จากท่ีกล่าวมาแสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการในการแก้ปัญหาที่เพ่ิมมากข้ึน ทั้งนี้อาจเกิด
จากการที่จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ เน้นการถ่ายโอนการเรียนรู้และการตรวจสอบ
ความรู้เดิมของเด็ก(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) จะทำให้ครูได้พบว่านักเรียนจะต้องเรียนรู้อะไร
ก่อนที่จะเรียนเนื้อหานั้นๆ โดยนักเรียนจะสร้างความรู้จากพ้ืนความรู้เดิมที่เด็กมี ทำให้เด็กเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีความหมายและกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการส่งเสริมให้นักเรียน
มีวิธีการแก้ปัญหาได้หลายด้าน โดยเน้นให้นักเรียนได้ค้นพบรูปแบบหรือวิธีการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 
และสอดคล้องกับแนวคิดของ สิริพร ทิพย์คง (2545) ที่กล่าวว่า การอภิปรายร่วมกันในการจัดการ
เรียนรู้คณิตศาสตร์ จะช่วยกระตุ้นนักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ทาให้นักเรียนสนุกกับการเรียน
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คณิตศาสตร์ ได้ทักษะการเป็นผู้พูดและผู้ฟัง ตลอดจนทักษะการคิด ซึ่งทำให้นักเรียนมีความรู้
คณิตศาสตร์มากขึ้น ซึ่งมีงานวิจัยของ (ธัญญาแนวดง, 2561) พบว่า เมื่อใช้คำถามกระตุ้นและสร้าง
ความสนใจให้นักเรียนอยากเรียน แล้วให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและอภิปรายกับเพ่ือน 
แล้วนำข้อสรุปไปประยุกต์ใช้ในการทำใบกิจกรรมและแบบฝึกหัดของตัวเอง นักเรียนจะมีความเข้าใจ
มากขึ้น จนทำให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดของตนเองให้รู้จักการสังเกต การวิเคราะห์ การสังเคราะห์
และหาข้อสรุปด้วยตนเอง 

วงจรปฏิบัติการที่ 3 ซึ่งในวงจรปฏิบัติการนี้ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้
ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ผู้วิจัยได้ปรับปรุงซึ่งในวงจรปฏิบัติการนี้ผู้วิจัยได้จัดการเรียนรู้แบบสืบ
เสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ต่อไป โดยผู้วิจัยจะกำหนดเวลาในการจัดกิจกรรมที่
ชัดเจนและเน้นไปที่กระบวนการวางแผนการแก้ปัญหาและการดำเนินการแก้ปัญหาโดยการเพิ่ม
ตัวอย่างการวางแผนแก้ปัญหาและการดำเนินการแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีหลากหลายและเพ่ิมแบบ
ฝึกทักษะที่เน้นกระบวนการวางแผนแก้ปัญหาและการดำเนินการแก้ปัญหาเพิ่มมากข้ึน และให้
นักเรียนทุกกลุ่มส่งตัวแทนออกมานำเสนอการแก้ปัญหาสถานการณ์ท่ีนักเรียนได้รับ และเน้นย้ำให้
นักเรียนทุกคนภายในกลุ่มต้องมีส่วนร่วมทุกขั้นตอนในการทำกิจกรรมและมีการปรับปรุงชุดฝึกทักษะ
การคิดแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยเพิ่มสถานการณ์ที่แปลกใหม่ มีข้ันตอนในการแก้ปัญหาที่
เพ่ิมมากข้ึนซึ่งในวงจรปฏิบัติการนี้ พบว่านักเรียนกลุ่มเป้าหมายมีคะแนนเฉลี่ย 19.87 ซึ่งคิดเป็นร้อย
ละ 79.48 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 ที่ตั้งไว้ โดยกลุ่มเป้าหมายมีทั้งหมด 31 คน มีคะแนน
แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์รวมถึงเกณฑ์ร้อยละ 70 จำนวน 28 
คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 90.32 ของจำนวนนักเรียนกลุ่มเป้าหมาย โดยพบว่า หลังสิ้นสุดวงจรปฏิบัติการ
ที่ 3 ยังมีนักเรียนอีกจำนวน 3 คน ซึ่งคิดเป็นร้อยละ 9.86 ของนักเรียนกลุ่มเป้าหมายที่ยังมีคะแนน
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ เนื่องมาจากนักเรียนขาดเรียนบ่อย 
ส่งผลให้เรียนไม่ทันเพ่ือนภายในชั้นเรียน ไม่เข้าใจในกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ นักเรียน
ไม่มีแรงจูงใจในการเรียนมองวิชาคณิตศาสตร์ว่าเป็นวิชาที่ยาก ไม่มีความพยายามในการเรียนรู้โดยใน
ขั้นตอนการแก้ปัญหาจะประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอนคือ 1. ขั้นทำความเข้าใจปัญหา นักเรียนสามารถ
วิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ สามารถกำหนดสิ่งที่โจทย์กำหนดให้ได้ครบทุกคน 2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา 
นักเรียนส่วนใหญ่สามารถเขียนแสดงขั้นตอนแนวทางการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 3. ขั้นดำเนินการ
แก้ปัญหานักเรียนส่วนใหญ่ดำเนินการแก้ปัญหาตามแผนการที่วางแผนไว้ได้ถูกต้อง 4. ขั้นตรวจสอบ
และสรุปผลนักเรียนเขียนสรุปและอธิบายคำตอบได้ถูกต้องครบถ้วน พบว่าใน 4 ขั้นตอนนี้ มีเพียง
ขั้นตอนเดียวที่นักเรียนสามารถทำคะแนนได้สูงที่สุด คือ ขั้นทำความเข้าใจปัญหา ขั้นแนวทางในการ
แก้ปัญหา และขั้นดำเนินการแก้ปัญหาและหาคำตอบ ขั้นตรวจสอบและสรุปผล นักเรียนมีคะแนนสูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 แสดงให้เห็นว่านักเรียนมีพัฒนาการในการแก้ปัญหาที่เพ่ิมมากข้ึน จากแบบ
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สัมภาษณ์นักเรียนและแบบสังเกตพฤติกรรมการแก้ปัญหา แสดงให้เห็นว่า นักเรียนมีพัฒนาการเพ่ิม
มากขึ้น  การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับKWDL ให้นักเรียนได้ปฏิบัติเอง 
โดยมีเพ่ือนคอยช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ได้แลกเปลี่ยนความคิดกับเพ่ือนด้วยกันพ่ึงพาอาศัยในการ
เรียนรู้ ทำให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหามากยิ่งข้ึน นอกจากนี้การใช้คำถามกระตุ้นนักเรียนยังช่วยให้
นักเรียนได้ช่วยในการไตร่ตรองคำตอบ ส่งผลให้นักเรียนมีความม่ันใจในคำตอบมากยิ่งขึ้น กล้าคิด 
กล้าเขียนคำตอบ จึงส่งผลให้ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงขึ้น สอดคล้องกับ
งานวิจัยของ (พิมณิชา ทวีบท,2560) ที่พบว่า การแก้ปัญหาแบบร่วมมือมีพัฒนาการของการแก้ปัญหา
ที่ดีข้ึนตามลำดับ และหลังการจัดการเรียนรู้ครบทุกวงจรปฏิบัติการนักเรียนส่วนใหญ่มีความสามารถ
ในการแก้ปัญหาที่สูงขึ้นเนื่องด้วยนักเรียนได้ทำการระบุปัญหา และหาหนทางในการแก้ปัญหาด้วย
การใช้ความคิดของตนเองพร้อมกับการเข้าใจบทบาทของตนเองในการเป็นส่วนหนึ่งในกระบวนการ
แก้ปัญหาของกลุ่มร่วมกับสมาชิกและเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสมาชิกในกลุ่มเป็นอย่างดี 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังจากการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 68.39 ต่อมาใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้
การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 และ 
วงจรปฏิบัติการที่ 3 โดยที่ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 72.58 และใน
วงจรปฏิบัติการที่ 3 นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเป็นร้อยละ 76.13 และนอกจากนั้นยังพบว่านักเรียนที่อยู่
ในระดับการประเมินดีเยี่ยม จำนวน 8 คน นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินดีมาก จำนวน 6 คน 
นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินดี จำนวน 7 คน นักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินค่อนข้างดี 
จำนวน 3 คนและนักเรียนที่อยู่ในระดับการประเมินน่าพอใจ จำนวน 7 คน ที่ปรากฏผลเช่นนี้อาจ
เนื่องมาจากการวางแผนสร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ที่มีการปรับปรุงเรื่อย ๆ ในแต่ละวงจร
ปฏิบัติการ และอีกนัยหนึ่งนั้นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ที่ผู้วิจัยออกแบบนั้นเป็น
แบบปรนัย 4 ตัวเลือก ซึ่งทำการวัดเป็นวงจรปฏิบัติการทั้ง 3 ปฏิบัติการนั้น โดยส่วนมากก็เป็นการทำ
ความเข้าใจในเนื้อหาที่ที่เรียน และการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ การจัดกิจกรรมการแก้ปัญหาที่เน้น
กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอนในนั้น คือ ขั้นที่ 1 ทำความเข้าใจโจทย์ ขั้นที่ 2 
กำหนดแผนการแก้ปัญหาขั้นที่ 3 ดำเนินการตามแผน ขั้นที่ 4 การตรวจสอบ สามารถส่งเสริม
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL จะ
เป็นไปตามขั้นตอนอย่างละเอียด จะต้องใช้เวลาในการดำเนินแต่ละข้ันให้เหมาะสม ทำให้นักเรียนมี
เวลาในการทำความเข้าใจมากยิ่งข้ึน นอกจากนั้นการแก้โจทย์ปัญหาเป็นจุดประสงค์หลักของการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์และการแก้ปัญหาเป็นทักษะกระบวนการที่เป็นหัวใจของการเรียนการสอน
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คณิตศาสตร์ ( NCTM, 2002: 225 – 250 ) ซึ่งหนึ่งในเป็นการหาคำตอบในแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน ดังนั้นการทำแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์จึงต้องอาศัยทักษะและ
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
1.1 ในการนำการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ ครูผู้สอนควร

มีการวางแผนเรื่องเวลาและจัดเตรียมเนื้อหาให้แม่นยำและสอดคล้องกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
1.2 ในการนำการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ไป

ใช้ ครูผู้สอนต้องคำนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล ความพร้อมในการเรียน ความพร้อมด้านความรู้
พ้ืนฐานเดิมในรายวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนแต่ละคนก่อนการแบ่งกลุ่ม  

1.3 ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ครผูู้สอนควรจะอธิบายในแต่ละขั้นตอนอย่าง
ละเอียดเพ่ือไม่ให้ผู้เรียนเกิดความสับสน และยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ให้ผู้เรียนได้ฝึกทำ
เยอะ ๆ เพ่ือสร้างความคุ้นเคย  

1.4 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูผู้สอนควรระบุเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แต่
ละข้ันให้มีความชัดเจน เพ่ือเป็นการบริหารเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน 

1.5 ครูผู้สอนคอยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้ทำกิจกรรมอย่างต่อเนื่อง โดยใช้คำถามที่ให้ผู้เรียน
ได้ใช้ความคิดและใช้คำถามอย่างต่อเนื่องทุกข้ันตอนเพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาความคิดเพ่ือสร้างความรู้
ใหม่ เมื่อผู้เรียนได้เข้าใจในเนื้อหาส่วนนั้นแล้ว ความรู้ที่เกิดขึ้นจะเป็นความรู้ที่คงทนที่สามารถให้
ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยต่อไป 
2.1 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ หรือ เทคนิค KWDL ร่วมกับเทคนิคการจัดการเรียนรู้แบบอื่น ๆ 
2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลที่เกิดจากการจัดการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ร่วมกับ KWDL ในเนื้อหารายวิชาคณิตศาสตร์เรื่องอ่ืน ๆ หรือระดับชั้นต่างๆ 
2.3 ควรศึกษาความสามารถทางคณิตศาสตร์ในด้านต่าง ๆ ของนักเรียน เช่นทักษะการคิด

วิเคราะห์ ทักษะการให้เหตุผล ทักษะการคิดเชื่อมโยง เป็นต้น โดยใช้การประยุกต์การจัดการเรียนรู้
แบบสืบเสาะหาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ร่วมกับ เทคนิค KWDL
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เชียวชาญ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญที่ประเมินเครื่องมือวิจัย 
1.รองศาสตราจารย์ประสาท เนืองเฉลิม การศึกษาดุษฎีบัณฑิต (วิทยาศาสตร์ศึกษา) อาจารย์

ประจำภาควิชาหลักสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านหลักสูตรและการสอน 

2.นางสาวพัชนีย์ ไชยทองยศ ครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ 
โรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ ผู้เชี่ยวชาญ
ทางด้านการวัดและประเมินผล 

3.นางแก้วใจ กิ่งแก้ว ครูสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยฐานะชำนาญการพิเศษ โรงเรียน
ยางตลาดวิทยาคาร สังกัดสำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษากาฬสินธุ์ ผู้เชี่ยวชาญทางด้าน
เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ 
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ภาคผนวก ข  
ตัวอย่างเครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัย 
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ตัวอย่างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ ลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
สาระการเรียนรู้เรื่อง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่       เวลาเรียน   2  ชั่วโมง 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  6               ภาคเรียนที่  2 
 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
 ค 3.1 : เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 
ค 3.1 ม.6/1 : เข้าใจความรู้ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล และแปลความหมายของค่าสถิติ

เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 
2. สาระการเรียนรู้ 

การหาลักษณะการกระจายของข้อมูลเชิงปริมาณท่ีมีการแจกแจงความถี่โดยใช้ ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1  ด้านความรู้  : นักเรียนสามารถวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณท่ีมีการแจกแจง
ความถี่โดยใช้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

3.2 ด้านทักษะกระบวนการ : นักเรียนสามารถแก้โจทย์การแจกแจงความถ่ีโดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

3.3  ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์  : นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ มีความรับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ มุ่งมั่นในการทำงาน 
4. สาระสำคัญ 
 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ คือ การหาค่าวัดการกระจายของข้อมูลที่
มีการแจกแจงความถ่ีโดยใช้วิธีการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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5. กิจกรรมการเรียนรู้   
5.1 ขั้นทบทวนความรู้เดิม   

1. ครูกล่าวทักทายนักเรียนและสอบถามความรู้ในครั้งท่ีแล้วเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ
ทำกิจกรรมการเรียนการสอน 

2. ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับการหาค่าวัดการกระจายโดยใช้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
โดยครูตั้งคำถามให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่าการหาค่าวัดการกระจายของข้อมูลเชิงปริมาณโดยใช้
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานสามารถทำได้อย่างไร 

2.1 ครูให้นักเรียนเข้ากลุ่มที่จัดไว้ กลุ่มละ 4 คน (โดยที่คละความสามารถ เก่ง ปลานก
ลาง อ่อน 1: 2: 1) 

2.2 ครูให้นักเรียนอธิบายสูตรการหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานและมีก่ีสูตรในการ
แก้ปัญหา 

มีอยู่ด้วยกัน 2 สูตรในการหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน นั้นคือ  
1. การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของประชากร มีสูตรคือ 

ให้ 𝑥1, 𝑥2, 𝑥3, 𝑥4, … , 𝑥𝑛 เป็นข้อมูลซึ่งมี 𝜇 เป็นค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของประชากร 

𝑆. 𝐷 = √∑ (𝑥𝑖−𝜇)2𝑁
𝑖=1

𝑁
  หรือ 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑥𝑖

2𝑁
𝑖=1

𝑁
− 𝜇2 

2. การหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง มีสูตรคือ 

ให้ 𝑥1, 𝑥2, 𝑥3, 𝑥4, … , 𝑥𝑛 เป็นข้อมูลซึ่งมี �̅� เป็นค่าเฉลี่ยเลขคณิต ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 

𝑆. 𝐷 = √
∑ (𝑥𝑖−�̅�)2𝑛

𝑖=1

𝑛−1
  หรือ 𝑆. 𝐷 = √

∑ 𝑥𝑖
2−𝑛�̅�2𝑛

𝑖=1

𝑛−1
 

 
5.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่    

1. ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่าการหาค่าวัดการกระจายของข้อมูลโดยใช้ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานนอกจากจะหาการกระจายของข้อมูลที่ไม่ได้ทำการแจกแจงความถ่ีแล้วยังสามารถหาค่าการ
กระจายของข้อมูลที่มีการแจกแจงความถี่โดยใช้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

2. ครูอธิบายถึงสูตรการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่มีการแจกแจงความถ่ีที่
เป็นแบบอันตรภาคชั้นโดยที่ 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของประชากร 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖(𝑥𝑖−𝜇)2𝑘
𝑖=1

𝑁
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หรือ 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖
2𝑘

𝑖=1

𝑁
− 𝜇2 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง  𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖(𝑥𝑖−�̅�)2𝑘
𝑖=1

𝑛−1
 

 หรือ 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖
2−𝑛�̅�2𝑘

𝑖=1

𝑛−1
 

เมื่อ 𝑘 คือ จำนวนอันตรภาคชั้น   𝑓𝑖  คือ ความถี่ของอันตรภาคชั้นที่ 𝑖 

 𝑥𝑖 คือ จุดกึ่งกลางของอันตรภาคชั้นที่ 𝑖          𝑛  คือ จำนวนตัวอย่างทั้งหมด 
3. ครูนำเสนอสถานการการณ์แก้ปัญหาการหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่มี

การแจกแจงความถี่ ดังนี้ 
ให้นักเรียนหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลต่อไปนี้ 

ข้อมูล 1 2 3 4 5 
ความถี่ 2 3 1 2 3 

3.1  ครูให้นักเรียนหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบ โดยที่ครูถามนักเรียนว่า “เราทราบ
อะไรบ้างจากสถานณ์การนี้ (K) หลังจากนั้นให้นักเรียนร่วมกันตอบถึงสิ่งที่นักเรียนทราบจากสถานณ์
การณ์ที่กำหนดให้ และให้ตัวแทนออกมาเขียนข้อมูลที่ได้จากสถานการณ์ [ ทราบจำนวนข้อมูล และ
ความถี่ในแต่ละตัว ] 

3.2 ครูให้นักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและวางแผนการแก้โจทย์ โดยที่
ครูถามนักเรียนว่า “สถานการณ์ต้องการทราบคืออะไร (W)” จากนั้นให้นักเรียนตอบสิ่งที่สถานการณ์
ต้องการทราบ และขออาสาสมัครออกมาเขียนสิ่งที่สถานการณ์นี้ต้องการทราบ [ ต้องการหาค่าส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานจากตารางความถี่ ] 
3.3 ครูให้นักเรียนร่วมกันดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยที่ครูถามนักเรียนว่า “เราจะ
หาคำตอบได้อย่างไร (D)” จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันแสดงวิธีการหาคำตอบพร้อมทั้งอธิบาย แล้วให้
นักเรียนออกมาแสดงวิธีการทำหน้าชั้นเรียน [ จัดรูปแบบของตารางเพ่ือหาค่าที่จำเป็น นั้นคือ 

ข้อมูล (𝑥𝑖) ความถี่ (𝑓𝑖) 𝑥𝑖𝑓𝑖 (𝑥𝑖)2 𝑓𝑖(𝑥𝑖)2 
1 2 2 1 2 

2 3 6 4 12 
3 1 3 9 9 

4 2 8 16 32 
5 3 15 25 75 

sum 11 34 55 130 
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 �̅� =
34

11
   ดังนั้น 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖

2𝑘
𝑖=1

𝑁
− 𝜇2 แล้วใช้วิธีการแทนค่าลงสมการ ]    

3.4 ครูถามนักเรียนว่า “เราได้เรียนรู้อะไรบ้าง (L)” แล้วให้นักเรียนเขียนคำตอบ
พร้อมทั้งแสดงความคิดรวมยอดในการทำโจทย์ข้อนั้น [ สามารถคำตอบของส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานได้
จากการแทนค่าต่าง ๆ ที่เราหาได้ลงสูตรสมการ   

 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖
2𝑘

𝑖=1

𝑁
− 𝜇2 

                             = √130

11
− (

34

11
)

2
 

         = √
1430−1156

121
 

                             = √
274

121
= 1.505 

 ดังนั้น ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากตารางแจกแจง คือ 1.505 ] 
4. ครูและนักเรียนตรวจสอบความถูกต้อง ถ้ามีข้อผิดพลาดให้ครูและนักเรียนร่วมกันแก้

และอธิบายให้นักเรียนทั้งชั้นฟัง 
5.3 ขั้นสรุป    

1. ครูให้นักเรียนได้ลองแก้โจทย์จากสิ่งที่ได้เรียนมาในวันนี้ โดยที่กำหนดว่า  
จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนสอบซึ่งมีคะแนนเต็ม 30 คะแนนของนักเรียนกลุ่มหนึ่งจาก
นักเรียนทั้งหมดซึ่งมีคะแนนดังนี้ 

ข้อมูล (𝑥𝑖) ความถี่ (𝑓𝑖) 𝑥𝑖𝑓𝑖 (𝑥𝑖)2 𝑓𝑖(𝑥𝑖)2 
11 2 22 121 242 

15 3 45 225 675 
18 4 72 324 1296 

24 5 120 576 2880 

27 6 162 729 4374 
sum 20 421 1975 9467 

 �̅� =
421

20
= 21.05  ดังนั้น 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖𝑥𝑖

2−𝑛�̅�2𝑘
𝑖=1

𝑛−1
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              = √
9467−20(21.05)2

19
 

      = √
604.95

19
= 5.643 

 
5.4 ขั้นฝึกทักษะ 

1. ครูผู้สอนให้นักเรียนทำแบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจก
แจงความถี ่เพ่ือฝึกทักษะด้วยตนเอง และนักเรียนจับคู่ภายในกลุ่มของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนกัน
ตรวจสอบความถูกต้อง 

2. ครูผู้สอนสุ่มนักเรียนให้ตอบคำถามจากแบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของข้อมูลที่แจกแจงความถี่  

3. ครูผู้สอนให้นักเรียนทุกคนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคำตอบของเพ่ือนว่า
เหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร 

5.5 ขั้นนำความรู้ไปใช้ 
1. ครูให้นักเรียนหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลต่อไปนี้ 

 คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จำนวน 98 คนดังนี้ 

อันตรภาค
ชั้น 

ความถี่ 

(𝑓𝑖) 

จุดกึ่งกลาง

(𝑥𝑖) 
𝑓𝑖𝑥𝑖 (𝑥𝑖 − �̅�) (𝑥𝑖 − �̅�)2 𝑓

𝑖
(𝑥𝑖 − �̅�)2 

40 – 44 
45 – 49 
50 – 54 
55 – 59 
60 – 64 
65 – 69 
70 – 74  

6 
14 
22 
26 
14 
12 
4 

42 
47 
52 
57 
62 
67 
72 

252 
658 
1144 
1482 
868 
804 
288 

-14.08 
-9.08 
-4.08 
0.92 
5.92 
10.92 
15.92 

198.25 
82.45 
16.65 
0.85 
35.05 
119.25 
253.45 

1189.5 
1154.3 
366.3 
22.1 
490.7 
1431 
1013.8 

 98  5496   5667.7 

 

�̅� =
5496

98
= 56.08   

 

 𝑆. 𝐷 = √∑ 𝑓𝑖(𝑥𝑖−𝜇)2𝑘
𝑖=1

𝑁
≈ √

5667.7

98
≈ 7.60  
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ดังนั้น คะแนนสอบมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานประมาณ 7.60 
5.6 ขั้นประเมิน      

1. ครูผู้สอนให้นักเรียนทำใบงาน เป็นรายบุคคล 
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6. การวัดและประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการประเมิน เครื่องมือ เกณฑ์การประเมิน 
นักเรียนสามารถวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณท่ีมี
การแจกแจงความถี่โดยใช้
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
ของข้อมูลที่แจกแจง
ความถี่ 

แบบบันทึกคะแนนของ
แบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของ
ข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 

ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย
ร้อยละ  70 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์การ
แจกแจงความถ่ีโดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

ตรวจแบบฝึกหัดที่  3 
เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานของข้อมูลที่แจก
แจงความถี่ 

ใบงานที่  3 เรื่อง ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของ
ข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 

ผ่านเกณฑ์อย่างน้อย
ร้อยละ  70 

นักเรียนมีความใฝ่เรียนรู้ มี
ความรับผิดชอบจากงานที่
ได้รับมอบหมาย และ มุ่งมั่น
ในการทำงาน 

สังเกตพฤติกรรม                             
ในชั้นเรียน 

แบบประเมินด้าน                
จิตพิสัย  Rubic  score 

ผ่านเกณฑ์คุณภาพ
ระดับพอใช้ขึ้นไป 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560 

จัดทำโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กระทรวงศึกษาธิการ(สสวท.) 
2. แบบฝึกหัดที่ 3 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
3. ใบงานที่ 3 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 

8. เอกสารอ้างอิง 
1. Internet 
2. หนังสือเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551  
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9. บันทึกผลหลังการจัดการเรียนรู้ 
9.1 บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
9.2 ปัญหา / อุปสรรค  
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
9.3 ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
 
 
 
 
 
             ลงชื่อ..................................... ครูผู้สอน         
                     ( นายธนพล ปองไป ) 
             

    วันที่ ......... เดือน .............พ.ศ. ...........  
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ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะของครูพ่ีเลี้ยง 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
..............................................................................................  
 

(ลงชื่อ) .........................................................  
(นางสาวพัชนีย์ ไชยทองยศ) 

ครูพ่ีเลี้ยง 
 
ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
       เห็นควรนำข้อมูลไปใช้ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนต่อไป
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
................. ................. ................. ....................... 
 

(ลงชื่อ) ......................................................... 
(นางสาวมะลิวัลย์ ศรีบานชื่น) 

         ตำแหน่ง หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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 ตำแหน่ง  รองผู้อำนวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 

 

ความคิดเห็น / ข้อเสนอแนะของรองผู้อำนวยการกลุ่มวิชาการ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
............... ............... ............... ............... ........... 

(ลงชื่อ) .........................................................  
(นางปญรจน์  นาจอมเทียร) 

 
 
ความเห็นของผู้บริหาร 
o อนุมัติให้ใช้จัดการเรียนการสอนได้ 
o ข้อเสนอแนะ................................................................................................................... ........ 

 
    (ลงชื่อ) ......................................................... 

                           (นางกุสุมาวดี  พลเรืองทอง) 
                 ตำแหน่ง ผู้อำนวยการโรงเรียนยางตลาดวิทยาคาร 
  



 

 

  135 

10. เกณฑ์การประเมิน 
 - เกณฑ์ประเมินใบงานเรื่อง  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ 

หัวข้อประเมิน 
ระดับคะแนน 

0 1 2 3 

นักเรียน
สามารถ

วิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูล
เชิงปริมาณท่ีมี
การแจกแจง
ความถี่โดยใช้
ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานได้ 

ไม่สามารถวิเคราะห์
และนำเสนอข้อมูลเชิง
ปริมาณที่มีการแจก

แจงความถี่โดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

สามารถวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง

ปริมาณที่มีการแจก
แจงความถี่โดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้
ถูกต้อง แต่ต้องมีผู้

แนะนำ 

สามารถวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง

ปริมาณที่มีการแจก
แจงความถี่โดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้
ถูกต้อง  มีบางข้อผิด
แต่สามารถแก้ไขได้

ด้วยตนเอง 

สามารถวิเคราะห์และ
นำเสนอข้อมูลเชิง

ปริมาณที่มีการแจก
แจงความถี่โดยใช้ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐานได้

ถูกต้องทุกข้อด้วย
ตนเอง 

เกณฑ์การประเมินทักษะกระบวนการ 

หัวข้อประเมิน 
ระดับคะแนน 

0 1 2 3 

นักเรียนสามารถแก้โจทย์
การแจกแจงความถี่โดยใช้
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานได้ 

ไม่สามารถแก้
โจทย์การแจก
แจงความถี่โดย
ใช้ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐานได้ 

สามารถแก้โจทย์การ
แจกแจงความถ่ีโดยใช้

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานได้ถูกต้อง  
แต่ต้องมีผู้แนะนำ 

สามารถแก้โจทย์การ
แจกแจงความถ่ีโดยใช้

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานได้ถูกต้อง  มี
บางข้อผิดแต่สามารถ
แก้ไขได้ด้วยตนเอง 

สามารถแก้โจทย์การ
แจกแจงความถ่ีโดยใช้

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานได้ถูกต้องทุก

ข้อด้วยตนเอง 
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เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

หัวข้อประเมิน 
ระดับคะแนน 

0 1 2 3 

การส่งงานตรงเวลา ไม่ส่งงานเลย ส่งงานช้า  ไม่มี
เหตุผล 

ส่งงานช้า  แต่มี
เหตุผล 

ส่งงานก่อนเวลาหรือ             
ตรงต่อเวลา 

ความรับผิดชอบต่องาน
ที่ได้รับมอบหมาย 

ไม่มีความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ

มอบหมาย 

ขาดความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ

มอบหมาย  2 ครั้ง 

ขาดความรับผิดชอบ
ต่องานที่ได้รับ

มอบหมาย 1 ครั้ง 

ทำงานตามที่ได้รับ
มอบหมายทุกครั้ง 

 
เกณฑ์การประเมิน ( ผ่านเกณฑ์ในระดับพอใช้ขึ้นไป ) 
คะแนน 5 - 6 ระดับ ดี                                                                                                                   
คะแนน 3 - 4 ระดับ พอใช้                                                                                                               
คะแนน 1 - 2 ระดับ ควรปรับปรุง                  
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คำชี้แจง ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้ 
โรงพยาบาลแห่งหนึ่งได้ทำการสำรวจวันที่ผู้ป่วยพักอยู่ในโรงพยาบาลหลังจากการผ่าตัด ปรากฏผล
ดังนี้ จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

จำนวนวันที่ผู้ป่วยพัก จำนวนผู้ป่วย 
1 – 3 
4 – 6 
7 – 9 
10 – 12 
13 – 15 
16 – 18 
19 – 21 
22 – 24  

32 
105 
65 
29 
18 
6 
3 
2 

 
ตอบ.......................................................................................................................... ............................ 
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................  

 
แบบฝึกหัดที่ 3 

เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
 



 

 

  138 

 
 
 
 

          คำชี้แจง ให้นักเรียนตอบคำถามต่อไปนี้ 
1. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานคะแนนสอบซึ่งมีคะแนนเต็ม 25 คะแนนของนักเรียนกลุ่มหนึ่งจาก
นักเรียนทั้งหมดซึ่งมีคะแนนดังนี้ 

ข้อมูล ความถี่ 

11 
14 
16 
17 
22 
23 

4 
6 
9 
12 
5 
3 

 
ตอบ
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. .................................. 
  

ใบงานที่ 3 
เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่ 
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ข้อสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
แบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

คำชี้แจง: 
 1. แบบประเมินแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ฉบับนี้ มี
วัตถุประสงค์เพ่ือให้ท่านซึ่งเป็นผู้เชี่ยวชาญได้กรุณาพิจารณาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อคำถาม
กับจุดประสงค์การวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยมีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 
  +1 เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
   0  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อคำถามนั้นมีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
  -1  เมื่อแน่ใจว่าข้อคำถามนั้นไม่มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
 2. แบบทดสอบนี้เป็นแบบอัตนัย สร้างสถานการณ์ปัญหาทั้งหมด 4 สถานการณ์ โดย
ดำเนินการทดสอบหลังสิ้นสุดการสอนจำนวน 2 สถานการณ์ กำหนดเวลาในการทำข้อสอบ 60 นาที 
 3. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นปัญหาที่ครอบคลุม
เนื้อหาเรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถ่ีและ ความแปรปรวน จำนวน 2 
ปัญหา แต่่ละปัญหาจะเป็นปัญหาที่เกี่ยวกับส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความแปรปรวน เพ่ือให้นักเรียน
ได้คิดแก้ปัญหา โดยความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการประยุกต์
ประสบการณ์ ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ มาใช้ในการหาคำตอบหรือแก้ปัญหา
ให้กับเหตุการณ์ท่ีไม่สามารถหาวิธีการแก้ได้ทันที ซึ่งประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้   

1) การทำความเข้าใจปัญหา คือ ความสามารถในการพิจารณาปัญหาและบอกได้ว่าปัญหา
กำหนดอะไรมาให้บ้าง และปัญหาต้องการทราบอะไร   

2) การเลือกยุทธวิธีการแก้ปัญหา คือ การเลือกวิธีการหรือแบบรูป สมการ หรือวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม  

3) การใช้วิธีการแก้ปัญหา คือ ความสามารถในการแสดงวิธีทำเพ่ือแก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ที่เหมาะสม 

4) การสรุปคำตอบ คือ  การสรุปสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบได้ตรงประเด็น 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
วงจรปฏิบัติการที่ 1 เรื่อง ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และ ฐานนิยม ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ชือ่-สกลุ................................................................................................. ชัน้............... เลข ที.่.............. 

 
คำชี้แจง : จงตอบคำถามของแต่ละสถานการณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

1. จงหามัธยฐานของคะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนกลุ่มหนึ่งจำนวน 30 คน ดังนี้ 
คะแนนตั้งแต่ 5   ถึง 9  มีจำนวน 3 คน 
คะแนนตั้งแต่ 10 ถึง 14 มีจำนวน 7 คน 
คะแนนตั้งแต่ 15 ถึง 19 มีจำนวน 10 คน 
คะแนนตั้งแต่ 20 ถึง 24 มีจำนวน 8 คน 
คะแนนตั้งแต่ 25 ถึง 29 มีจำนวน 2 คน 

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
....................................................................................... ......................................................................... 

สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................. ..............................................................................
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............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................................. ..................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................................................................................. ..............

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... .........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................  
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

...............................................................................................................................................................  
2. จงหาฐานนิยมของข้อมูลต่อไปนี้ 

1. 2, 3, 3, 4, 8, 9 
2. 4, 8, 5, 6, 8, 6, 7, 7, 9, 7, 6, 5 
3. 2, 2, 3, 3, 4, 4 
4. 4, 5, 6, 8, 9 
5. 3, 5, 5, 7, 9, 9, 10  

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
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สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................. ..............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................. ...................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................... ............. 

สรุปคำตอบ 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
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3. จงหาฐานนิยมของข้อมูลในตารางต่อไปนี้ 

อันตรภาคชั้น ความถี่ 
7 – 10  8 

11 – 13 18 

14 – 18 40 
19 – 20 10 

21 – 26 12 
27 – 35 9 

  
จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  
จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................. ..............................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................
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............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... .........................................................................................

............................................................................................................................. ...................................  
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ................................... 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
วงจรปฏิบัติการที่ 2 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่และ ความ

แปรปรวน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 
ชื่อ-สกุล................................................................................................. ชั้น............... เลขที.่.............. 
 
คำชี้แจง : จงตอบคำถามของแต่ละสถานการณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

1. จากการสำรวจน้ำหนักนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เป็นดังนี้ 
น้ำหนักตั้งแต่ 30 ถึง 39 มีจำนวน 5 คน 
น้ำหนักตั้งแต่ 40 ถึง 49 มีจำนวน 7 คน  
น้ำหนักตั้งแต่ 50 ถึง 59 มีจำนวน 10 คน  
น้ำหนักตั้งแต่ 60 ถึง 69 มีจำนวน 16 คน  
น้ำหนักตั้งแต่ 70 ถึง 79 มีจำนวน 6 คน  
น้ำหนักตั้งแต่ 80 ถึง 89 มีจำนวน 3 คน  

จงส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่และ ความแปรปรวนห้องนี้ 
จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ................................... 
สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ................................... 
จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................. ..............................................................................
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............................................................................................................................. ...................................

.............................................................................................................. ..................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

..................................................................................................................................................... ...........

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

......................................................................................................................... .......................................  
 สรุปคำตอบ 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 

2. จากการสำรวจอายุของเด็กจำนวน 100 คนทีศู่นย์พัฒนาเด็กเล็กพบว่า 
เด็กอายุ 3 ขวบ มีจำนวน 20 คน 
เด็กอายุ 4 ขวบ มีจำนวน 30 คน 
เด็กอายุ 5 ขวบ มีจำนวน 25 คน 
ที่เหลือเป็นเด็ก 6 ขวบ 
จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่และ ความแปรปรวน ของเด็กกลุ่มนี้ 

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................................................................................... ............ 

สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................... ................................. 
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จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................. ...............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................ ....................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
  

 สรุปคำตอบ 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
........................................................ ........................................................................................................
.................................................................................................. ............................................................. 
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3. คะแนนสอบของนักเรียนห้องหนึ่งปรากฏผลดังนี้ 
นักเรียนที่สอบได้ 10 คะแนน มี 3 คน 
นักเรียนที่สอบได้ 13 คะแนน มี 6 คน 
นักเรียนที่สอบได้ 17 คะแนน มี 5 คน 
นักเรียนที่สอบได้ 18 คะแนน มี 7 คน 
นักเรียนที่สอบได้ 20 คะแนน มี 6 คน 

จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลที่แจกแจงความถี่และ ความแปรปรวนของห้องนี้ 
จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................  
สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................  
จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................. ..............................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................
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............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... ......................................................................................... 
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... ......................... 
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แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร ์
วงจรปฏิบัติการที่ 3 เรื่อง ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์เซ็นไทล์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 

ชื่อ-สกุล................................................................................................. ชั้น............... เลขที.่.............. 
 
คำชี้แจง : จงตอบคำถามของแต่ละสถานการณ์ต่อไปนี้ให้ถูกต้อง 

1. กำหนดให้ข้อมูลเป็น 7, 3, 11, 5, 9, 13, 1  
จงหา ควอร์ไทล์ตำแหน่งที่ 1 และควอร์ไทล์ตำแหน่งที่ 3 
จงหา เดไซล์ตำแหน่งที่ 5 และ เดไซล์ตำแหน่งที่ 6 
จงหา เปอร์เซ็นไทล์ตำแหน่งที่ 40 และ เปอร์เซ็นไทล์ตำแหน่งที่ 80 

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................... 

สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................. ..............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................. ...................................................
............................................................................................................................. ...................................
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............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... ......................................................................................... 
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... ......................... 
2. กำหนดข้อมูลเป็น 15, 30, 20, 18, 4, 9, 34, 6, 10  

จงหา เดไซล์ตำแหน่งที่ 2 และ เดไซล์ตำแหน่งที่ 7 
จงหา 10 ตรงกับเปอร์เซ็นไทล์ตำแหน่งที่เท่าใด และ 20 เปอร์เซ็นไทล์ตำแหน่งที่เท่าใด 

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.......................................................................................................... ...................................................... 

สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
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............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

.................................................................................. ..............................................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................. ...................................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................... .............

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... ......................................................................................... 
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... ......................... 
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3. ข้อมูลชุดหนึ่งประกอบด้วย 19 จำนวนดังนี้ 
6, 8, 9, 12, 12, 15, 15, 16, 18, 19, 20, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 30, 30 

จงหาควอร์ไทล์ที่ 3 มีค่าต่างจากเปอร์เซ็นไทล์ที่ 45 เท่าใด 
จงหาเดไซล์ที่ 5 มีค่าต่างจากเปอร์เซ็นไทล์ที่ 45 เท่าใด 

จากโจทย์ทราบอะไรบ้างและต้องการหาอะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................ 

สูตรหรือหลักการในการแก้ปัญหาคืออะไร 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................  

จงแสดงวิธีการแก้ปัญหาอย่างละเอียด 
............................................................................................................................................... .................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
.................................................................................. ..............................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................. ...................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................... .............
............................................................................................................................. ...................................
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................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................... ......................................................................................... 
สรุปคำตอบ 

............................................................................................................................................... .................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

............................................................................................................................. ...................................

....................................................................................................................................... ......................... 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
วงจรปฏิบัติการที่ 1 เรื่อง ค่าเฉลี่ยเลขคณิต มัธยฐาน และ ฐานนิยม  

1. ข้อใดต่อไปนี้เป็นนิยามของฐานนิยม 
1. จำนวนครั้งของการเกิดข้อมูลข้อมูลหนึ่งและค่าของตัวแปรค่าหนึ่ง 
2. ข้อมูลที่มีจำนวนครั้งของการเกิดซ้ำกันมากที่สุด 
3. ค่าคงตัวที่พิจารณาจากข้อมูลของตัวอย่าง 
4. ค่าวัดที่แสดงลักษณะของประชากรซึ่งเป็นค่าคงตัว 
5. ข้อมูลที่ได้จากการวัดหรือการนับค่าโดยแสดงเป็นตัวเลข 

2. เจ้าของร้านค้าแห่งหนึ่งได้สำรวจอาชีพของผู้ที่มาใช้บริการร้านจำนวน 30 คนโดยแบ่งตามกลุ่ม
อาชีพดังนี้ 

ก. ธุรกิจส่วนตัว  
ข. ข้าราชการ  
ค. พนักงานบริษัทเอกชน  
ง. นักเรียน/นิสิต/นักศึกษา  
จ. พนักงานรัฐวิสาหกิจ   

ก ข ค ค ง ก ค ข ก ค 

ค จ ง ง จ จ ก จ ข ข 
ข จ ก จ ก ก ง ก ก ก 

 ข้อใดต่อไปนี้คือฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้ 
1. ธุรกิจส่วนตัว 
2. ข้าราชการ 
3. พนักงานบริษัทเอกชน 
4. นักเรียน/นิสิต/นักศึกษา 
5. พนักงานรัฐวิสาหกิจ   

3. จงหามัธยฐานของข้อมูลชุด 124, 125, 128, 130, 127, 129, 131, 140 
1. 125.5                    
2. 127.5                    
3. 128.5 
4. 130.5 
5. 131.5 
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4. จงหามัธยฐานของข้อมูลชุด 56, 45, 43, 37, 40, 60, 61, 62, 63, 43, 44 
1. 45                 
2. 48                    
3. 56 
4. 61 
5. 62 

5. จงพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ 
วิชา คณิต ไทย อังกฤษ พละ สังคม วิทย 

ผลการเรียน 3 3.5 3 4 4 3 

หน่วยกิต 2 2 2 1 2 2 
จงหาผลการเรียนเฉลี่ยของข้อมูลชุดนี้  

1. 3.24                 
2. 3.31                  
3. 3.36 
4. 3.46 
5. 3.52 

จงพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ สำหรับตอบคำถามในข้อ 6 – 10 
14 13 17 15 15 
17 11 10 13 16 
11 16 11 12 19 

          ให้ A เป็นค่าเฉลี่ยเลขคณิตของข้อมูลชุดนี้ 
 ให้ B  เป็นมัธยฐานของข้อมูลชุดนี้ 
 ให้ C เป็นฐานนิยมของข้อมูลชุดนี้ 
6. จงหาค่าของ 𝐴 + 𝐵 

1. 18                
2. 20                
3. 24 
4. 28 
5. 30 
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7. จงหาค่าของ 𝐴 − 𝐵 
1. -5               
2. 0                
3. 4 
4. 6 
5. 8 

8. จงหาค่าของ 𝐴𝐶 
1. 124                  
2. 128                  
3. 132 
4. 138 
5. 154 

9. จงหาค่าของ 𝐴𝐵 − 𝐶 
1. 165                  
2. 172                  
3. 176 
4. 180 
5. 185 

10. จงหาค่าของ 𝐵2 + 𝐶2 
1. 55 
2. 75 
3. 78 
4. 85 
5. 88 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
วงจรปฏิบัติการที่ 2 เรื่อง ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ ความแปรปรวน  

1. พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ “ค่าที่ใช้วัดการกระจายข้อมูล โดยเป็นค่าที่บอกให้ทราบว่าข้อมูลแต่ละตัว
อยู่ห่างจากค่าเฉลี่ยเท่าใด” จากข้อความข้างต้น เป็นความหมายของข้อใด 

1. พิสัยระหว่างควอร์ไทล์ 
2. ความแปรปรวน 
3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
4. พิสัย 
5. ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

2. พิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ “ค่าที่ใช้วัดการกระจายของข้อมูล โดยคำนวนจากกำลังสองของส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน” จากข้อความข้างต้น เป็นความหมายของข้อใด 

1. พิสัยระหว่างควอร์ไทล์                    
2. ความแปรปรวน                      
3. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
4. พิสัย 
5. ค่าเฉลี่ยเลขคณิต 

3. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากข้อมูลต่อไปนี้ 2, 7, 9, 12, 15, 20, 26 
1. 13.28 
2. 14.28 
3. 15.28 
4. 16.28 
5. 17.28 

4. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานจากข้อมูลต่อไปนี้ 5, 8, 11, 12, 18, 24 
1. 5.32 
2. 6.32 
3. 7.32 
4. 8.32 
5. 9.32 
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พิจารณาข้อความต่อไปนี้ ใช้สำหรับตอบคำถามข้อที่ 5 – 6  
ร้านค้าแห่งหนึ่งจำหน่ายและรับติดตั้งตั้งประตูอัตโนมัติแห่งหนึ่งเก็บข้อมูลตัวอย่างเก่ียวกับเวลา 
(นาท)ี ที่ใช้ในการติดตั้งประตูแต่ละบาน ได้ข้อมูลดังนี้ 

28 32 24 46 44 40 54 38 32 42 36 
5. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลชุดนี้ 

1. 7.56 
2. 7.65 
3. 8.56 
4. 8.65 
5. 9.56 

6. จงหาความแปรปรวนของข้อมูลชุดนี้ 
1. 74.56 
2. 74.76 
3. 76.56 
4. 76.76 
5. 85.56 

พิจารณาข้อความต่อไปนี้ ใช้สำหรับตอบคำถามข้อที่ 7 – 8  
จากรายงานของศูนย์ข้อมูลอุบัติเหตุ เพ่ือเสริมสร้างวัฒนธรรมความปลอดภัยทางถนน พบว่าจำนวน
ผู้บาดเจ็บรวม (ราย) ตั้งแต่ พ.ศ. 2560 - 2565 ในแต่ละวันของช่วง 7 วันอันตรายของเทศกาลปีใหม่
แสดงได้ดังนี้ 

วันที่ 1 วันที่ 2 วันที่ 3 วันที่ 4 วันที่ 5 วันที่ 6 วันที่ 7 

1,236 1,633 1,664 1,458 1,506 1,423 870 

7. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลชุดนี้ 
1. 252.67 
2. 252.76 
3. 258.67 
4. 258.76 
5. 262.67 
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8. จงหาความแปรปรวนของข้อมูลชุดนี้ 
1. 63842.24 
2. 63844.32 
3. 64042.23 
4. 64044.24 
5. 64842.21 

พิจารณาข้อความต่อไปนี้ ใช้สำหรับตอบคำถามข้อที่ 9 – 10 
คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์ซึ่งมีคะแนนเต็ม 25 คะแนนของนักเรียนกลุ่มหนึ่งจากคะแนนของ
นักเรียนทั้งหมดโดยมีคะแนนดังนี้ 

ข้อมูล 11 14 16 17 22 23 

ความถี่ 4 3 8 5 3 2 

9. จงหาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของข้อมูลชุดนี้ 
1. 2.64 
2. 3.64 
3. 4.64 
4. 5.64 
5. 6.64 

10. จงหาความแปรปรวนของข้อมูลชุดนี้ 
1. 10.25 
2. 11.25 
3. 12.25 
4. 13.25 
5. 14.25  
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
วงจรปฏิบัติการที่ 3 เรื่อง ควอร์ไทล์ เดไซล์ เปอร์เซ็นไทล์  

 
จงพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ สำหรับตอบคำถามในข้อ 1 – 2  

ปริมาณพลังงาน (กิโลแคลอรี) ของอาหารจานเดียว 7 รายการ ที่จำหน่ายในโรงอาหารของโรงเรียน
แห่งหนึ่ง แสดงได้ดังนี้ 
อาหารจานเดยีว ปริมาณพลังงาน (กโิลแคลอร)ี 
ข้าวราดแกงไตปลา 319 
ข้าวผัดหมู 338 
ข้าวราดผัดผักรวม 353 
ข้าวราดผัดเผ็ดปลาดุก 425 
ข้าวไข่เจียว 295 
ข้าวมันไก่ 368 
ข้าวขาหมู 415 
1. จงหาควอร์ไทล์ตำแหน่งที่ 1 มีค่าเท่าใด 

1. 319                    
2. 338                   
3. 353 
4. 368 
5. 415 

2. จงหาควอร์ไทล์ตำแหน่งที่ 2 มีค่าเท่าใด 
1. 295                  
2. 319                  
3. 338 
4. 353 
5. 368 
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จงพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ สำหรับตอบคำถามในข้อ 3 – 5  
คะแนนสอบในวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 จำนวน 18 คน แสดงได้ดังนี้ 
96 78 80 76 81 94 
82 53 67 58 56 85 
62 65 69 70 72 75 
3. จงหาควอร์ไทล์ที่ 1 มีค่าเท่าใด 

1. 58.25                 4.  65.75 
2. 62.75                 5.  67.25 
3. 64.25 

4. จงหาควอร์ไทล์ที่ 2 มีค่าเท่าใด 
1. 67.5                4.  72.5 
2. 69.5                5.  73.5 
3. 70.5 

5. จงหาควอร์ไทล์ที่ 3 มีค่าเท่าใด 
1. 75.25               4.  80.75 
2. 76.25               5.  81.25 
3. 78.75 
จงพิจารณาข้อมูลต่อไปนี้ สำหรับตอบคำถามในข้อ 6 – 10  

ร้านค้าแห่งหนึ่งจำหน่ายและรับติดตั้งประตูอัตโนมัติได้เก็บข้อมูลตัวอย่างเกี่ยวกับเวลา (นาที) ที่ใช้
สำหรับการติดตั้งประตูแต่ละบาน ได้ข้อมูลดังนี้ 
28 32 31 46 44 
40 54 48 32 42 
36 38 48 50 52 
62 64 49 30 67 
6. จงหาควอร์ไทล์ที่ 2 มีค่าเท่าใด 

1. 45                  4.  54 
2. 48                  5.  62 
3. 52 
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7. จงหาควอร์ไทล์ที่ 3 มีค่าเท่าใด 
1. 50.25  
2. 51.5 
3. 54.75 
4. 56.5 
5. 61.5 

8. จงหาเปอร์เซ็นไทล์ที่ 10 มีค่าเท่าใด 
1. 30.1 
2. 32 
3. 36.1 
4. 42.9 
5. 44.5 

9. จงหาเปอร์เซ็นไทล์ที่ 25 มีค่าเท่าใด 
1. 30 
2. 32 
3. 33 
4. 36 
5. 42 

10. จงหาเปอร์เซ็นไทล์ที่ 75 มีค่าเท่าใด 
1. 45 
2. 51.5 
3. 63.8 
4. 64.5 
5. 67 
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แบบสมัภาษณน์ักเรียน 
ชือ่-สกลุ (ผู้ถกูสัมภาษณ)์ .................................................................ชัน้.......เลขที.่.........กลุม่ที.่....... .... 
วงจรปฏบิัตกิารที.่.........เรือ่ง...............................................................วนัที.่...................... ..................... 
 
ขอ้คำถาม 

นักเรียนสามารถทำความเข้าใจ หรือวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้หรือไม่ 
ได้ ไม่ได้ เพราะ

............................................................................................... 
ปัญหาและอุปสรรคในการทำความเข้าใจ หรือวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคืออะไร 
...................................................................................................................... ...................... 
นักเรียนสามารถวางแผนแก้ปัญหาได้หรือไม่ 

ได้ ไม่ได้ เพราะ
............................................................................................... 

นักเรียนสามารถดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้หรือไม่ 
ได้ ไม่ได้ เพราะ

............................................................................................... 
หากนักเรียนไม่สามารถดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้ นักเรียนจะทำอย่างไร 
...................................................................................................................... ...................... 
นักเรียนจะพัฒนาตนเองในด้านใด เพื่อให้ดำเนินการแก้โจทย์ปัญหาได้ 
...................................................................................................................... ...................... 
นักเรียนมีวิธีในการตรวจขั้นตอน และการตรวจสอบคำตอบของการแก้โจทย์ปัญหาหรือไม่ 

มี อย่างไร ............................................................ ..................................................... 
ไม่มี เพราะ ............................................................ .................................................. 
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ถาคผนวก ค 
การประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
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ตารางที่ 14 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 

1. สาระสำคัญ    

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 

1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.50 0.55 มากที่สุด 

1.3 ตรงตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐาน  4.50 0.55 มากที่สุด 

2. จดุประสงค์การเรยีนรู้    

2.1 สามารถประเมินได้จริง 4.67 0.52 มากที่สุด 
2.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 
2.3 มีความชัดเจน และเป็นไปได้ 4.67 0.52 มากที่สุด 

3.  สาระการเรยีนรู้    
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 
3.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 5.00 0 มากที่สุด 

4.  การวดัและประเมนิผล    
4.1 วัดหรือประเมินสิ่งที่ระบุไว้ในจุดประสงค์การ

เรียนรู้ได้ 
4.50 0.55 มากที่สุด 

4.2 วิธีการวัดง่ายและสะดวกในการใช้งาน 4.50 0.55 มากที่สุด 
5.  กจิกรรมการเรยีนรู้    

5.1 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอน 4.33 0.52 มาก 
5.2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องและเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
4.33 0.52 มาก 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

4.17 0.41 มาก 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเวลาที่
กำหนด 

4.17 0.41 มาก 

5.5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาให้นักเรียน 

4.50 0.55 มากที่สุด 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 
6.  สือ่การเรยีนการสอน    

6.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับการเรียนรู้ 4.83 0.41 มากที่สุด 

6.2 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับระดับชั้นของ
นักเรียน 

4.83 0.41 มากที่สุด 

7. องคป์ระกอบของแผน    
7.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน เหมาะสม และมีรายละเอียดที่สอดคล้อง 
สัมพันธ์กัน 

4.67 0.52 มากที่สุด 

7.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียน
ได้รับการพัฒนาในสิ่งที่ต้องการพัฒนา 

4.67 0.52 มากที่สุด 

รวม 4.57 0.50  
 

ตารางที่ 15 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 
1. สาระสำคัญ    

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.83 0.41 มากที่สุด 

1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 

1.3 ตรงตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐาน  4.50 0.55 มากที่สุด 

2. จดุประสงค์การเรยีนรู้    

2.1 สามารถประเมินได้จริง 4.83 0.41 มากที่สุด 
2.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 
2.3 มีความชัดเจน และเป็นไปได้ 4.50 0.55 มากที่สุด 

3.  สาระการเรยีนรู้    
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.50 0.55 มากที่สุด 
3.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 4.67 0.52 มากที่สุด 

4.  การวดัและประเมนิผล    
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 
4.1 วัดหรือประเมินสิ่งที่ระบุไว้ในจุดประสงค์การ

เรียนรู้ได้ 
4.50 0.55 มากที่สุด 

4.2 วิธีการวัดง่ายและสะดวกในการใช้งาน 4.33 0.52 มาก 
5.  กจิกรรมการเรยีนรู้    

5.1 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอน 4.67 0.52 มากที่สุด 
5.2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องและเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5.00 0 มากที่สุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

5.00 0 มากที่สุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเวลาที่
กำหนด 

4.83 0.41 มากที่สุด 

5.5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาให้นักเรียน 

4.17 0.41 มาก 

6.  สือ่การเรยีนการสอน    

6.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับการเรียนรู้ 4.67 0.52 มากที่สุด 

6.2 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับระดับชั้นของ
นักเรียน 

4.67 0.52 มากที่สุด 

7. องคป์ระกอบของแผน    
7.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน เหมาะสม และมีรายละเอียดที่สอดคล้อง 
สัมพันธ์กัน 

4.33 0.52 มาก 

7.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียน
ได้รับการพัฒนาในสิ่งที่ต้องการพัฒนา 

4.33 0.52 มาก 

รวม 4.61 0.49  
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ตารางที่ 16 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
สืบเสาะทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 
1. สาระสำคัญ    

1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 0 มากที่สุด 

1.2 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.67 0.58 มากที่สุด 

1.3 ตรงตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพื้นฐาน  4.67 0.58 มากที่สุด 

2. จดุประสงค์การเรยีนรู้    

2.1 สามารถประเมินได้จริง 5 0 มากที่สุด 
2.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้ 4.33 0.58 มาก 
2.3 มีความชัดเจน และเป็นไปได้ 4.33 0.58 มาก 

3.  สาระการเรยีนรู้    
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 มากที่สุด 
3.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 5 0 มากที่สุด 

4.  การวดัและประเมนิผล    
4.1 วัดหรือประเมินสิ่งที่ระบุไว้ในจุดประสงค์การ

เรียนรู้ได้ 
4.33 0.58 

มาก 

4.2 วิธีการวัดง่ายและสะดวกในการใช้งาน 4.33 0.58 มาก 
5.  กจิกรรมการเรยีนรู้    

5.1 กิจกรรมการเรียนรู้เป็นไปตามข้ันตอน 4.67 0.58 มากที่สุด 
5.2 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องและเหมาะสมกับ

เนื้อหา 
5 0 

มากที่สุด 

5.3 กิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ 

4.67 0.58 
มากที่สุด 

5.4 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเวลาที่
กำหนด 

4.67 0.58 
มากที่สุด 

5.5 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมความสามารถในการ
แก้ปัญหาให้นักเรียน 

4.3 0.58 
มาก 

6.  สือ่การเรยีนการสอน    
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

�̅� 𝑆. 𝐷. ความเหมาะสม 

6.1 สื่อการเรียนการสอนสอดคล้องกับการเรียนรู้ 4.33 0.58  

6.2 สื่อการเรียนการสอนเหมาะสมกับระดับชั้นของ
นักเรียน 

5.00 0 
มากที่สุด 

7. องคป์ระกอบของแผน    
7.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มีองค์ประกอบ
ครบถ้วน เหมาะสม และมีรายละเอียดที่สอดคล้อง 
สัมพันธ์กัน 

5.00 0 
มากที่สุด 

7.2 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียน
ได้รับการพัฒนาในสิ่งที่ต้องการพัฒนา 

5.00 0 
มากที่สุด 

รวม 4.68 0.47  
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ภาคผนวก ง 

ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
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ตารางที่ 17 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 จำนวน 6 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ องค์ประกอบ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

3 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

4 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

5 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

6 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 
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ตารางที่ 18 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

1 0.60 ใช้ได้ 0.70 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.60 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.69 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.69 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.60 ใช้ได้ 0.41 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.54 ดี 0.35 ใช้ได้ ใช้ได้ 

เลือกข้อสอบจำนวน 3 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 0.41-0.55 และค่า
อำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.60-0.69 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 0.97 
ตารางที่ 19 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 จำนวน 6 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ องค์ประกอบ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

3 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

4 
การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

5 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

6 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
 

ตารางที่ 20 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

1 0.50 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.31 ใช้ได้ 0.64 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.40 ใช้ได้ 0.57 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.46 ใช้ได้ 0.60 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.44 ใช้ได้ 0.57 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.38 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 
 
เลือกข้อสอบจำนวน 3 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 0.57-0.60 และค่า

อำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.38-0.46 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 0.91 
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ตารางที่ 21 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 จำนวน 6 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ องค์ประกอบ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

3 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

4 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

5 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

6 

การทำความเข้าใจปัญหา +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การวางแผนการแก้ปัญหา 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
การดำเนินการตามแผน +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

การตรวจสอบ +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตารางที่ 22 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

1 0.35 ใช้ได้ 0.70 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.06 ปรับปรุง 0.59 ใช้ได้ ปรับปรุง 

3 0.21 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.52 ใช้ได้ 0.49 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.50 ใช้ได้ 0.50 ใช้ได้ ใช้ได้ 

6 0.42 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

เลือกข้อสอบจำนวน 3 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (p) อยู่ในช่วง 0.49-0.70 และค่า
อำนาจจำแนก (D) อยู่ในช่วง 0.35-0.42 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบวัดความสามารถในการ
แก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีค่าเท่ากับ 0.80 

 
ตารางที่ 23 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 1 จำนวน 15 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
2 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
5 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

7 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
10 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

11 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

12 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ข้อ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

14 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

 
ตารางที่ 24 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 1 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

1 0.45 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

2 0.45 ใช้ได้ 0.61 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.39 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.39 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 
5 0.13 ปรับปรุง 0.52 ใช้ได้ ปรับปรุง 

6 0.26 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

7 0.52 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 
8 0.45 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

9 0.58 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

10 -0.26 ปรับปรุง 0.58 ใช้ได้ ปรับปรุง 
11 0.06 ปรับปรุง 0.61 ใช้ได้ ปรับปรุง 

12 0.32 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
13 0.58 ใช้ได้ 0.61 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.26 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.19 ปรับปรุง 0.42 ใช้ได้ ปรับปรุง 
 
เลือกข้อสอบจำนวน 10 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.45 – 0.65 และค่า

อำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.26 – 0.45 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.72 
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ตารางที่ 25 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 2 จำนวน 15 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

3 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
4 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

6 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

8 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 2 1 สอดคล้อง 

10 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

11 0 +1 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

14 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
15 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 

ตารางที่ 26 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 2 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

1 0.39 ใช้ได้ 0.39 ใช้ได้ ใช้ได้ 
2 0.39 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

3 0.39 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 
4 0.45 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

5 0.00 ปรับปรุง 0.58 ใช้ได้ ปรับปรุง 

6 0.26 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 
7 0.45 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

8 0.45 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
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ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 

9 0.39 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 
10 0.45 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

11 0.23 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

12 0.32 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 
13 0.32 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

14 0.39 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.39 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 
เลือกข้อสอบจำนวน 10 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.39 – 0.65 และค่า

อำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.39 – 0.45 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.72 
ตารางที่ 27 ดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจร
ปฏิบัติการที่ 3 จำนวน 15 ข้อ จากผู้เชี่ยวชาญ 3 ท่าน 

ข้อ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

รวม เฉลี่ย สรุป 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

2 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

4 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

5 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

7 +1 0 +1 2 0.67 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

9 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

10 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
11 +1 +1 0 2 0.67 สอดคล้อง 

12 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

13 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 

15 +1 +1 +1 3 1 สอดคล้อง 
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ตารางที่ 28 แสดงผลการวิเคราะห์ค่าอำนาจจำแนกและค่าความยากของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ในวงจรปฏิบัติการที่ 3 

ข้อ ค่าอำนาจจำแนก แปลผล ค่าความยาก แปลผล สรุป 
1 0.32 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

2 0.45 ใช้ได้ 0.61 ใช้ได้ ใช้ได้ 
3 0.39 ใช้ได้ 0.65 ใช้ได้ ใช้ได้ 

4 0.39 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

5 0.39 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 
6 0.26 ใช้ได้ 0.52 ใช้ได้ ใช้ได้ 

7 0.39 ใช้ได้ 0.58 ใช้ได้ ใช้ได้ 

8 0.45 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 
9 0.58 ใช้ได้ 0.55 ใช้ได้ ใช้ได้ 

10 0.32 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

11 0.06 ปรับปรุง 0.61 ใช้ได้ ปรับปรุง 
12 0.32 ใช้ได้ 0.48 ใช้ได้ ใช้ได้ 

13 0.58 ใช้ได้ 0.61 ใช้ได้ ใช้ได้ 
14 0.26 ใช้ได้ 0.45 ใช้ได้ ใช้ได้ 

15 0.26 ใช้ได้ 0.39 ใช้ได้ ใช้ได้ 

 
เลือกข้อสอบจำนวน 10 ข้อไปใช้จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วง 0.45 – 0.65 และค่า

อำนาจจำแนก (B) อยู่ในช่วง 0.32 – 0.58 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์มีค่าเท่ากับ 0.71 
 
 

 
  



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ ธนพล ปองไป 
วันเกิด 17 พฤศจิกายน 2540 
สถานที่เกิด จังหวัดกรุงเทพมหานคร 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 119 หมู ่26 บ้านจอกขวาง ตำบนหนองแสง อำเภอวาปีปทุม   

 จังหวัดมหาสารคาม 44120 
ประวัติการศึกษา - พ.ศ. 2555 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนวาปีปทุม 

อำเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม  
- พ.ศ. 2558 สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวาปี
ปทุม อำเภอวาปีปทุม จังหวัดมหาสารคาม  
- พ.ศ. 2562 สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาตรีวิทยาศาสตรบัณฑิต คณะ
วิทยาศาสตร์ สาขาคณิตศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
- พ.ศ. 2567 สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.) 
สาขาวิชาการสอนวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์คณะศึกษาศาสตร์
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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