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บทคัดย่อ 

  
          การวิจัยในครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อ 1) ทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการ

เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับ
ปริญญาตรี 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที ่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 3) เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนิสิตระดับปริญญาตรี ที่มีต่อ
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์   
กลุ่มตัวอย่างที่นำมาวิจัยในครั้งนี้มีจำนวน 41 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) แล้วทำการแบ่งออกเป็น  2 กลุ ่ม ได ้แก่ กลุ ่มที่ 1 จำนวน 21 คน กำหนดให้เป็น 
กลุ ่มทดลอง และกลุ ่มที่ 2 จำนวน 20 คน กำหนดให้เป็นกลุ ่มควบคุม เครื ่องมือที ่ใช้ในการเก็บ
รวบรวมข้อมูล ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบไปด้วยแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรยีน
กลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 
16 ชั่วโมง และแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง  
2) บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน จำนวน 30 ข้อ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 4) แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
จำนวน 3 ข้อ และ 5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต จำนวน 15 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี ่ย ค่าส่วนเบี ่ยงเบนมาตรฐาน และ ค่า t-test for Independent 
Sample 
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          ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี คือ 
82.86/81.43 เป็นไปตามเกณฑ์กำหนดไว้ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 3) ผลความสามารถในการ
พัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทาง
สถิติที ่ระดับ .05  และ 4) ความพึงพอใจของนิสิตระดับปริญญาตรีที่มีต่อการจัดการเรียนรู ้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 

 
คำสำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ, บทเรียนออนไลน์, 
ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
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ABSTRACT 

  
The purpose of this research were 1) to test the effectiveness of  

the flipped classroom learning arrangement combined with teaching practical skills 
using online lessons for undergraduate students, 2) to Compare the academic 
achievement of students who study with a flipped classroom learning arrangement 
combined with teaching practical skills using online lessons and students who studied 
with normal learning management, 3) Compare the website development abilities of 
students who studied with flipped classroom learning management combined with 
teaching practical skills using online lessons and students who study with normal 
learning arrangements and 4) Study of satisfaction of undergraduate students towards 
organizing learning in a flipped classroom format combined with teaching practical 
skills using online lessons. The sample group used for this research was 41 people, 
obtained by random sampling (Cluster Random Sampling) and divided into 2 groups: 
Group 1, several 21 people, designated as the experimental group, and Group 2, 
several 20 people, designated as the control group. The tools used to collect data 
include 1) learning management plans Consisting of 4 learning plans for a flipped 
classroom with teaching practical skills using online lessons,  
4 plans for 4 hours each, totaling 16 hours, and 4 plans for normal learning, 4 hours 
for each plan, for a total of 16 hours. 2) Online lesson on e-learning web development 
with WordPress 3) Academic achievement test, 30 questions,  
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4 multiple choice options, 4) Website development ability test, 3 questions, and  
5) Customer satisfaction questionnaire. Students, 15 questions. Statistics used in data 
analysis include percentage, mean, standard deviation, and t-test for Independent 
Sample. 

The research results showed that: 1) the effectiveness of inverted 
classroom learning arrangements combined with practical skills teaching using online 
lessons for undergraduate students, 82.86/81.43 meets the criteria. 2) The academic 
achievement of students who learned with inverted classroom management 
combined with teaching practical skills using online lessons was statistically significantly 
higher than students learning with normal learning management at .05 level. 3) The 
ability to develop the website of students learning with inverted classroom 
management combined with teaching practical skills using online lessons was higher 
than students learning with normal learning management and  
4) undergraduate students' satisfaction with inverted classroom learning arrangements 
combined with practical skills instruction using online lessons. Overall, it is at the 
highest level. The overall mean is 4.79, the standard deviation is 0.46. 

 
Keyword : FLIPPED CLASSROOM LEARNING MANAGEMENT WITH THE TEACHING OF 
PRACTICAL SKILLS, ONLINE LESSONS, THE ABILITY TO DEVELOP THE WEBSITE 
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วิทยานิพนธ์ รองศาสตราจารย์ ดร. ทรงศักดิ์ ภูส ีอ ่อน กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ และผู ้ช ่วย
ศาสตราจารย์ ดร. สนิท ตีเมืองซ้าย กรรมการสอบวิทยานิพนธ์ภายนอก ที่กรุณาให้ข้อเสนอแนะ ให้
ความกระจ่างในเชิงวิชาการ และแนะนำแก้ไขข้อบกพร่องเพ่ือความถูกต้องและสมบูรณ์ 

ขอกราบขอบพระคุณ ผู ้ช ่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์ อาษานอก ผู ้ช ่วยศาสตราจารย์  
ดร.ธนดล ภูสีฤทธิ์ นายดุษฎี ศรีสองเมือง นายเอกรินทร์ ศรีผ่อง และนางปัทมาวตี โสมเกตรินทร์  
ที่กรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญ ในการพิจารณาและให้คำแนะนำตรวจแก้ไขเครื่องมือในการวิจัย ให้มีคุณภาพ
และประสิทธิภาพ 

ขอขอบคุณหัวหน้าภาควิชาเทคโนโลยีและสื ่อสารการศึกษา  คณะอาจารย์และนิสิต  
ในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
ที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยครั้งนี้ที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์และอำนวยความสะดวกในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลในการทำการศึกษาวิจัยเป็นอย่างดี ตลอดจนขอขอบคุณผู้ประสานงานการสอบวิทยานิพนธ์   
รวมถึงเจ้าหน้าที่ที่อำนวยความสะดวกในทุกเรื่องของมหาวิทยาลัยมหาสารคามตลอดการศึกษาที่ผู้วิจัย
มิได้ระบุนามในที่นี้ ที่ให้ความอนุเคราะห์ความเอื้อเฟ้ือช่วยเหลือจนทำให้วิทยานิพนธ์เล่มนี้สำเร็จลุล่วงได้
ด้วยดี 

ความสำเร็จและคุณความดีอันเกิดจากการทำวิทยานิพนธ์ฉบับนี้  ขอนอบน้อมบูชาคุณบิดา
มารดา คุณครู-อาจารย์ ผู้ประสิทธิ์ประสาทความรู้และสติปัญญา และขอขอบคุณครอบครัวผู้ให้กำลังใจ
และสนับสนุนผู้วิจัยให้ประสบความสำเร็จ 
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บทที่ 1  
 

บทนำ 
 

ภูมิหลัง 
 
 โลกในยุคนี้สามารถเรียกได้ว่าเป็นโลกแห่งดิจิทัล วิถีชีวิตของคนในยุคนี้มีการใช้เทคโนโลยี
เข้ามามีบทบาทกับการดำรงชีวิต อินเทอร์เน็ตและอุปกรณ์สื่อสารแบบพกพาอย่างสมาร์ทโฟนกลาย
เป็นปัจจัยที่ 5 ของมนุษย์ในยุคดิจิทัล ผู้คนสามารถใช้เทคโนโลยีได้อย่างคล่องตัวและทำกิจกรรมได้
อย่างหลากหลายภายในห้วงเวลาเดียวกัน การสื่อสารที่ติดต่อกันได้อย่างรวดเร็วอยู่ตลอดเวลา  
การเข้าถึงข้อมูลได้หลายช่องทาง มีการแบ่งปัน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น มีอิสระในการแสดงความคิด
และแสดงตัวตนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ การเรียนรู้ได้ด้วยตนเองทุกที่ทุกเวลาผ่านแหล่งทรัพยากรบน
เครือข่ายที่กว้างใหญ่ไพศาล กิจกรรมในชีวิตประจำวันดำเนินการผ่านอุปกรณ์และเครื่องมือเทคโนโลยี
ดิจิทัลแทบทั้งสิ้น ซึ่งส่งผลกระทบต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ในยุคดิจิทัลโดยตรง เครื่องมือดิจิทัลเพ่ือ
การเรียนรู้ หรือ Digital Learning Tools เป็นอาวุธที่สำคัญในการเรียนรู้ของคนในยุคดิจิทัลนี้ มี
ลักษณะเป็นโปรแกรมซอฟท์แวร์หรือแอพลิเคชั่น ทั้งแบบออนไลน์ที่อยู่บนคลาวน์คอมพิวตั้ง หรือบน
เว็บ หรือแบบแพลตฟอร์มอ่ืน ๆ ที่ทำงานผ่านอุปกรณ์พกพาแบบไร้สายอย่างเครื่องคอมพิวเตอร์ แทบ
เล็ต หรือสมาร์ทโฟน เป็นเครื่องมือในการแสวงหาความรู้เพื่อการพัฒนาตนเองทั้งด้านความรู้ ทักษะ 
และความคิดทัศนคติอย่างต่อเนื่องและยั่งยืนของผู้เรียน ใช้เป็นเครื่องมือค้นหาความรู้จากแหล่ง
ทรัพยากรความรู้ออนไลน์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ศึกษาจากหลักสูตรออนไลน์ที่มีแพร่หลาย ใช้
สร้างสรรค์ผลงานการเรียนรู้ของตนเอง นำเสนอ แบ่งปัน แลกเปลี่ยน และสร้างมูลค่าผลงานความรู้
ของตนเองสู่สารธารณะชน ใช้สื่อสารสร้างปฏิสัมพันธ์และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ทุกท่ีทุกเวลา (กอบสุข 
คงมนัส, 2561) การศึกษาได้มีการเปลี่ยนแปลงไปตามเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ทำให้
สถาบันการศึกษาต้องมีการปรับเปลี ่ยนรูปแบบการจัดการเรียนการสอน การเรียนแบบดั้งเดิม 
(Tradition education) เป็นการศึกษาที่ใช้วิธีการเผชิญหน้าระหว่างผู้เรียนและผู้สอนในลักษณะของ
ระบบชั้นเรียนปกติ เมื่อเทคโนโลยีมีการพัฒนาเข้าสู่ยุคดิจิทัลและเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงทำให้ระบบ
การศึกษามีการพัฒนาไปในรูปแบบของการศึกษาแบบทางไกล (Distance learning) เกิดการขยาย
โอกาสทางการศึกษามากขึ ้น และมีการนำระบบ E-Learning มาใช้ในสถาบันการศึกษาอย่าง
กว้างขวางซึ่งเอื้อต่อการเรียนรู้ของนักเรียนนักศึกษาของสถาบันการศึกษาแต่ละแห่ง ทำให้สามารถ
เรียนรู้ได้ตลอดเวลาในลักษณะของการเรียนรู้ตลอดชีวิต เน้นการใช้เป็นรูปแบบการสอนสมัยใหม่ที่
ช่วยในการเรียนการสอน การใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยในการเรียนการสอนมากขึ้นและสามารถ
รองรับผู ้เร ียนจากทั ่วโลกได้ ทำให้ลดค่าใช้จ่ายด้านการศึกษา และเกิดความร่วมมือระหว่าง
สถาบันการศึกษาทั่วโลกที่เปิดสอนในรายวิชาที่ทันสมัยและเป็นประโยชน์อย่างแท้จริงต่อผู้เรียน 
รวมถึงสอดคล้องกับการแนวคิดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งทำให้ผู้เรียนมีความรู้และทักษะในทุก
ด้านที่จะส่งผลถึงการพัฒนาคุณภาพพลเมืองในประเทศให้ดีขึ้น (นิตยา เปล่งเจริญศิริชัย และ ทรงวุฒิ 
ศรีรัตนมงคล, 2560) การศึกษาในยุคนี้ไม่เพียงแต่จะมุ่งหมายให้ความรู้แต่เพียงอย่างเดียว หากแต่
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จะต้องมุ่งถึงการเรียนรู้ในด้านทักษะปฏิบัติด้วย การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้องเรียนให้ได้ทักษะ 
หมายถึง เรียนแล้ว ผู้เรียนต้องลงมือฝึกหรือลงมือทำ เพื่อให้ได้ทักษะที่จำเป็น 3 ด้านคือ ทักษะชีวิต
และการทำงานทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม และทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี  (วิจารณ์ 
พานิช, 2556) นอกจากนี้ บทบาทของการศึกษาไทยในยุค Thailand 4.0 ต้องเปลี่ยนจากการพัฒนา
แค่เพียงความรู้แบบเดิม ไปสู่การศึกษาแบบใหม่ที่ครูจะต้องพัฒนาสมรรถนะของผู้เรียนไปสู่การปฏิบัติ
ได้จริงกระท่ังสามารถผลิตองค์ความรู้และนวัตกรรมได้ (เกรียงศักดิ ์เจริญวงศ์ศักดิ,์ 2559) 
 การระบาดของโรคโควิด 19 ทำให้เกิดการปรับตัวใช้เทคโนโลยีดิจิทัลมากขึ้น เป็นจังหวะ
เดียวกับที่ทั ่วโลกกำลังให้ความสำคัญในเรื่องดิจิทัลและเตรียมพร้อมรับการใช้ดิจิทัลในอนาคต 
หน่วยงาน องค์กร ทั้งภาครัฐและเอกชน ให้ความสนใจในการปรับเปลี่ยนมาใช้ดิจิทัลแทนการทำงาน
แบบเดิม (Digital transformation) ดังนั้นการใช้ดิจิทัลจึงไม่จำกัดอยู่แค่ในวงแคบ ๆ อีกต่อไป แต่จะ
เป็นบรรทัดฐานใหม่ (New Normal) ของทุกคน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง กับคนรุ่นใหม่ที่เป็นชาวพื้นเมือง
ดิจิทัล (Digital native) อยู่แล้ว ที่พร้อมรับกับเทคโนโลยีใหม่ เช่น อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่งหรือไอโอ
ที (Internet of Things) ปัญญาประดิษฐ์ (AI) เครื่องจักรอัตโนมัติ และหุ่นยนต์ การใช้คลาวด์ สื่อใหม่ 
ข้อมูลแบบบิ๊กดาต้า ทั ้งนี ้สำหรับประเทศไทยมีเป้าหมายเพื ่อตอบรับนโยบายประเทศไทย 4.0 
(มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์, 2564) ในการศึกษายุค Covid-19 ทำให้ผู้สอนและผู้เรียนต้องปรับตวัสู่
สภาวะการเรียนรู้ที่ไม่คุ้นเคย และรับภาระที่เพิ่มมากขึ้น คุณครูต้องใช้เวลามากขึ้นในการเตรียมการ
สอน นักเรียนรับการบ้านและต้องเรียนรู้ด้วยตนเองที่มากกว่าเรียนในชั้นเรียนมากขึ้นนักเรียน
นักศึกษาหลายคนต้องปรับตัวเพื ่อที ่จะเรียนรู ้การใช้เทคโนโลยีผ่านอุปกรณ์เทคโนโลยีต่าง  ๆ  
การจัดการเรียนการสอนเป็นหัวใจในการเรียนรู้ของผู้เรียน วิกฤติ Covid-19 ได้เป็นโอกาสให้สร้าง
แนวคิดใหม่ทางการเรียนรู้ หรือการเรียนการสอนด้วยวิธีการใหม่ วัตกรรมใหม่ เช่น ทำงานที่บ้าน 
เรียนที ่บ้าน ในช่วงระบาดหนัก ทุกคนอยู ่บ้าน ทำงานที ่บ้าน พอสถานการณ์คลี ่คลายลงก็มี  
การเรียนสลับกันทั้งที่โรงเรียนและบ้าน (Schwenger, 2018 อ้างใน เทื้อน ทองแก้ว, 2563) มีวิธีสอน
ในระบบผสมผสานในหลายลักษณะตามแนวคิดและประสบการณ์ของผู้สอนและความสามารถของ
ผู ้เรียน เช่น การใช้ระบบการสอนออนไลน์ผสมผสานกับสาระการเรียนรู ้ในลักษณะอื่น ๆ เช่น
ผสมผสานกับวิธีการของ Web-Based Technology ผสมผสานกับวิธีการสอนหลาย ๆ วิธีผสมผสาน
กับเทคโนโลยีทางการสอนกับการสอนในชั้นเรียนปกติ และการใช้เทคโนโลยีทางการสอนกับการ
ปฏิบัติงานจริง ซึ่งนิยมใช้กันมาก แต่ก็มีผลกระทบในลักษณะเป็นข้อสังเกตว่า การสอนในระบบ
ออนไลน์อย่างเดียวได้ผลน้อย เพราะนักเรียนอาจไม่สนใจ หรือไม่มีวินัยในตนเอง การสอนแบบนี้ต้อง
ใช้ระบบติวเตอร์มาช่วยเสริมการเรียนรู้ด้วย (เทื้อน ทองแก้ว, 2563) 
 นิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาสื่อ ซึ่งทักษะปฏิบัติ 
ถือเป็นทักษะที่สำคัญสำหรับนิสิตสาขานี้มาก เพราะต้องมีการผลิตหรือพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษาตลอด
หลักสูตร ซึ่งสอดคล้องกับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 คือ ทักษะด้านสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี
ด้านสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี เนื่องด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและ
เทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
ปฏิบัติงานได้หลากหลาย โดยอาศัยความรู้ในหลายด้าน อาทิ 1) ความรู้ด้านสารสนเทศ ได้แก่ การ
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เข้าถึงและการประเมินข้อมูลสารสนเทศและ การใช้และการจัดการสารสนเทศ 2) ความรู้เกี่ยวกับสื่อ 
ได้แก่ การวิเคราะห์สื่อ การผลิตสื่อ การพิจารณาและตัดสินใจ และการแก้ปัญหา 3) ความรู้ด้าน
เทคโนโลยี ได้แก่ การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอย่างมีประสิทธิภาพ  ในช่วงที่ผ่านมานิสิตมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนโดยรวมในรายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล ปีการศึกษา 2564-2565 ต่ำ
กว่าร้อยละ 80 ทั้งนี้จากการสอบถามอาจารย์ประจำวิชา ทำให้ทราบว่าผู้เรียนบางคนขาดทักษะใน
การปฏิบัติงาน และไม่สามารถทำได้ในระยะเวลาที่กำหนด ทำให้อาจารย์ต้องใช้เวลาเป็นอย่างมากใน
การสาธิตและแก้ปัญหาเป็นรายบุคคล อีกทั้งการสาธิตเป็นไปอย่างไม่ต่อเนื่อง เพราะมีเวลาในการ
เรียนการสอนที่จำกัด จากปัญหาดังกล่าว พบว่ามีนิสิตบางส่วนยังไม่มีพื้นฐานทางด้านการพัฒนา
เว็บไซต์ และนิสิตมีความแตกต่างระหว่างบุคคล โดยที่บางคนสามารถเรียนและทำงานที่มอบหมายได้
ในเวลาอันรวดเร็ว ในขณะที่บางคนใช้เวลามากในการทำงานชิ้นเดียวกัน จากสาเหตุดังกล่าว ทำให้
นิสิตบางคนไม่สามารถส่งงานอาจารย์หรือส่งงานล่าช้า ทำให้เกิดความเบื ่อหน่ายในการเรียน 
นอกจากนี้ในการสอบภาคปฏิบัติก็ไม่สามารถทำตามเกณฑ์หรือเงื่อนไขที่กำหนดได้ครบสมบูรณ์ ทำให้
ได้คะแนนในการสอบน้อยไม่เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้เพื่อมาช่วยในการแก้ปัญหานี้ โดยสื่อการเรียนการสอนต้องเป็นสื่อที่มีคุณภาพ สามารถทำให้
ผู้เรียนได้มองเห็นการทำงานจริง เหมือนผู้สอนกำลังสอนอยู่ในชั้นเรียน เป็นการนำเสนอเนื้อหาความรู้
และจัดกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างมีแบบแผนตามวัตถุประสงค์ของบทเรียน ทำให้การนำเสนอ
องค์ความรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพและตอบสนองนิสิตได้ดี ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และจดจำ
ได้ดียิ่งขึ้น เน้นความแตกต่างของนิสิตเป็นหลัก โดยกลุ่มนิสิตที่เข้าใจช้าก็สามารถทบทวนบทเรียนได้
ตลอดเวลาส่งผลให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพภายใต้มาตรฐานเดียวกัน 
 บทเรียนออนไลน์ เป็นการใช้เทคโนโลยีทางกาศึกษาสร้างสื่อการสอนดยนำเสนอเนื้อหา
สาระหรือบทเรียนโดยใช้สื่อมัลติมีเดียที่หลากหลายในการถ่ายทอดความรู้ เช่น ข้อความ รูปภาพ  
เสียง วีดีทัศน์ หรือมัลติมีเดียอื่นๆ โดยนำเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่ายอินเตอร์เน็ตที่มี
ระบบเครื่องมือสื่อสารระหว่างผู้สอน นักเรียน และเพื่อนร่วมชั้น สามารถใช้เป็นแหล่งข้อมูลสำหรับ
การเรียนรู้ได้ดี โดยไม่ต้องคำนึงถึงข้อจำกัดทั้งในเรื่องคุณสมบัติของนักเรียน เรื่องเวลา และเรื่อง
สถานที่ (anyone, from anywhere, and at anytime) (จินตวีร์ คล้ายสังข,์ 2556) รวมถึงสอดคล้อง
กับวิธีการเรียนรู้ของนักเรียนยุคดิจิตอลที่สัมพันธ์กับเทคโนโลยีเป็นอย่างมาก เป็นการผสมผสาน
ระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการ
เรียนรู้ นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่ และสามารถใช้ทบทวน
ความรู้ได้ตลอดเวลา เป็นการแก้ปัญหาในเรื่องข้อจำกัดทางด้านสถานที่และเวลาโดยจะประยุกต์ใช้
คุณสมบัติและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เว็บในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียน
การสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเว็บนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้ งหมดของกระบวนการเรียน
การสอนก็ได ้(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2554) 
 ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Classroom) เป็นการ จัดการเรียนการสอนที่เกิดจากการที่
นักเรียนไม่สามารถเข้าเรียนในเวลาปกติได้ อันเนื่องมาจากสาเหตุต่าง ๆ เช่น การเข้าร่วมกิจกรรม 
การป่วย หรือเนื้อหาบทเรียนยากและต้องใช้เวลาในการทำความเข้าใจอย่างมาก เวลาในห้องเรียนไม่
เพียงพอ ในการแก้ไขหาทางออก โดยใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่เข้าช่วย และใช้เทคโนโลยีที่นักเรียน
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สามารถเข้าถึง และมีอุปกรณ์ในการเข้าถึงได้ง่าย นั่นคือ คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต เป็น
ต้น ด้วยวิธีการถ่ายคลิปวีดีโอการเรียนการสอน และอัปโหลดเข้าในระบบ นักเรียนสามารถท่ีจะเข้าไป
เรียนรู้ได้ทุกเวลาทุกสถานที่ที่มีอินเทอร์เน็ต ห้องเรียนกลับด้านเป็นการแก้ปัญหาโดยใช้เทคโนโลยีเข้า
ช่วย นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองที่นอกห้องเรียน และเมื่อเข้าห้องเรียน นักเรียนจะมีข้อ
ซักถาม และมีเวลาในการทำความเข้าใจมากขึ้น การเรียนในลักษณะนี้เป็นการพลิกกลับห้องเรียน ใน
การเรียนทั่วไปนั้นนักเรียนจะได้เรียนรู้ในห้องเรียน และกลับไปทำแบบฝึกหัดที่บ้าน หากนักเรียนทำ
แบบฝึกหัดและไม่เข้าใจในบทเรียนจะไม่สามารถถามใครได้ นอกจากคนในครอบครัว แต่หากเป็นการ
พลิกกลับห้องเรียน กระบวนการจะเกิดการสลับด้าน นักเรียนจะได้เรียนรู้ที่บ้าน และทำการบ้านที่
ห้องเรียนเพื่อเพิ่มความเข้าใจ (จักรพงษ์ คุชิตา, 2564) รูปแบบการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน 
(Flipped Classroom) ในศตวรรษที ่  21st Century skills นับเป ็นแนวทางการเร ียนร ู ้ ใหม ่ที่
เหมาะสมกับศตวรรษนี้เป็นอย่างมาก ด้วยยุคสมัยที่โลกก้าวกระโดดเข้าสู่ระบบสื่อเทคโนโลยีเต็มตัว 
ระบบอินเตอร์เน็ต การสื่อสาร ระบบออนไลน์ต่าง ๆ เข้ามามีบทบาทต่อการดำรงชีวิตมนุษย์ทุกขณะ 
การเรียนรู้จึงไม่ได้จำกัดอยู่เพียงรอบตัวอีกต่อไป หากแต่แค่เพียงปลายนิ้วสัมผัสการเรียนรู้ก็สามารถ
ก้าวข้ามไปได้ทั่วทุกมุมของโลก เพราะฉนั้นการเลือกใช้สื่อการสอนผ่านระบบอินเตอร์เน็ต หรือสื่อ
สารสนเทศอื่น ๆ ที่เหมาะสมมาใช้เป็นเครื่องมือในการเรียนการสอนจึงเป็นสิ่งสำคัญที่ช่วยเพ่ิม
ประสิทธิภาพการเรียนรู้ผู ้เรียน สร้างสรรค์สิ ่งใหม่ที่ทำให้เกิดการพัฒนา (undeveloped) และ
นวัตกรรม(innovation) อย่างแท้จริง  
 ทักษะปฏิบัติ (Psychomotor) ประกอบไปด้วยการเคลื่อนไหวร่างกายและการประสาน
สัมพันธ์ของทักษะต่าง ๆ อาจเป็นการเคลื่อนไหวของร่างกายแบบพ้ืนฐานหรือเป็นการปฏิบัติงานตาม
กระบวนการต่าง ๆ นับเป็นพฤติกรรมการเรียนรู ้ด ้านหนึ่งที ่น ักการศึกษา ทักษะปฏิบัตินั ้นมี
ความสำคัญไม่น้อยไปกว่าพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านสติปัญญา (Cognitive) ซึ่งเกี่ยวกับความรู้ความ
ฉลาดในเรื่องราว และพฤติกรรมการเรียนรู้ด้านจิตใจ (Affective) ซึ่งเก่ียวกับความรู้สึกนึกคิดในเรื่อง
ต่าง ๆ ดังนั้น การจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะปฏิบัตินั้น จึงไม่ใช่แต่เพียงบอกเล่าให้ฟังเพียง
ครั้งเดียว ดังเช่น การบรรยายเนื้อหาความรู้ทั่วไป แต่จะต้องมีวิธีการให้ได้นำความรู้นั้นมาลองใช้หรือ
ฝึกทดลองใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ด้วย (Bloom, 1961) ทั้งนี้การพัฒนาทักษะการปฏิบัตินั้นต้อง
อาศัยการฝึกฝน ครูผู้สอนจึงต้องพัฒนารูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติเพ่ือให้นักเรียนมีโอกาสได้ฝึกหัด
ใช้ทักษะด้านต่าง ๆ ให้เกิดความชำนาญประสานสอดคล้องไปกับการเรียนรู ้ในด้านอื ่นๆ ด้วย 
(กมลวรรณ ตังธนกานนท์, 2557) นอกจากนี้ทักษะส่วนใหญ่นั้นจะประกอบด้วยทักษะย่อย ๆ โดย
ทักษะเหล่านี้จะพัฒนาได้ก็ด้วยการฝึกฝนที่ดี จึงจะเกิดความชำนาญในการใช้งานร่างกายส่วนต่าง  ๆ 
(ทิศนา แขมณี, 2557) ทั้งนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา ซึ่งเกี่ยวกับการปฏิบัตินั้น ต่างจากการสอนในรายวิชาที่เป็นทฤษฎีหรือความรู้
ทั่วไป เพราะผู้สอนจะต้องคำนึงถึงความสามารถในการเรียนรู้ด้านทักษะการปฏิบัติที่แตกต่างกันของ
นิสิต และในการฝึกปฏิบัตินั้นบางคนก็ต้องใช้ระเวลาในการฝึกฝนมากกว่าคนอื่น ๆ จึงจะเกิดความ
ชำนาญเทียบเท่าคนอื่น รูปแบบของการสอนทักษะปฏิบัติในสาขาวิชาจึงควรมีความยืดหยุ่น รองรับ
ลักษณะที่หลากหลายของผู ้เรียนและมีขั ้นตอนของการประยุกต์ใช้ความรู ้ ดังที ่นักวิชาการได้
สังเคราะห์รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร์จากแนวคิดของเดวีส์ (Dave, 1970), แฮร์
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โรว์ (Harrow, 1972) และซิมพ์สัน (Simpson, 1972) โดยมี 6 ลำดับขั้นหลัก ได้แก่ 1) การปฏิบัติขั้น
พื้นฐาน 2) การรับรู้ 3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ 4) การทดลองปฏิบัติ 5) การฝึกซ้อม
จนชำนาญ และ 6) การปรับประยุกต์ (ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว และคนอื่น ๆ, 2563) 
 ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นถึงความสำคัญของการนำเทคโนโลยีเข้ามาช่วยสนับสนุนการจัดการเรียนรู้
เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถก้าวทันต่อโลกแห่งการเปลี่ยนแปลงและสอดคล้องกับการเรียนในศตวรรษที่ 21 
อันจะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของนิสิตได้อย่างต่อเนื่อง ดังนั้นผู้วิจัยจึงสนใจ ในการพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับ
นิสิตระดับปริญญาตรี อันจะส่งผลต่อการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพ ส่งผลต่อ
การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะปฏิบัติ ทำให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจและส่งเสริมการ
เรียนรู้ตลอดชีวิตของผู้เรียน 
     
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพื่อทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
 

สมมติฐานของการวิจัย 
 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกต ิ
 2. ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบปกต ิ
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ความสำคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือเป็นแนวทางสำหรับผู้สอนในการจัดการเรียนการสอน 
 2. เพ่ือเป็นแนวทางสำหรับผู้สอนในการใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ในการสอนรายวิชาอ่ืน ๆ 
 3. เป็นแนวทางแก่ผู ้ที ่สนใจจะพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ 
การสอนทักษะปฏิบัติ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
 
กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย    
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

OUTPUT 

PROCESS INPUT 

การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบตัิโดยใช้บทเรียน

ออนไลน์ สำหรับนิสิตระดบัปรญิญาตรี 
โดยมีขั้นตอน ดังนี ้
1. นอกห้องเรียน 
(1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน (ขั้น What) 
(2) ขั้นการรับรู้ (ข้ัน So What)  
(3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมอืปฏิบัติ (ขั้น 
So What) 
2. ในห้องเรียน 
 (4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ (ขั้น Now what) 
 (5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ (ข้ัน Now what) 
 (6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ข้ัน Activity what) 
 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
2. ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
3. ผลความพึงพอใจของนิสิต 

การจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน 

(Bergmann & Sams, 2012) 
1. ขั้นตอนท่ีทำนอกช้ันเรียน 
   1) ขั้น What 
   2) ขั้น So What 
2. ขั้นตอนท่ีทำในช้ันเรียน 
   3) ขั้น Now What 
   4) ขั้น Activities What 

การสอนทักษะปฏิบัติ 
(ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว และ

คนอ่ืน ๆ, 2563) 
มี 6 ขั้นหลัก คือ  
1) การปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน  
2) การรับรู้  
3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อน
ลงมือปฏิบัติ  
4) การทดลองปฏิบัติ  
5) การฝึกซ้อมจนชำนาญ  
6) การปรับประยุกต์  
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
  เนื ้อหารายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) เรื ่อง  
การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress มีเนื้อหา ดังนี้ 
   1) เว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม 
   2) รู้จักกับ WordPress 
   3) การเริ่มใช้งาน WordPress 
   4) การพัฒนาเว็บไซต์อีเลิร์นนิง 
   5) ระบบลงชื่อเข้าใช้งาน 
   6) การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
 
 2. ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ศึกษา 
  2.1 ประชากร 
   เป็นนิสิตระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
0537320 การเรยีนการสอนแบบดิจทัิล (Digital Learning) 
  2.2 กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ ่มตัวอย่างที ่นำมาวิจัยในครั ้งนี ้มีจำนวน 41 คน ได้มาโดยการสุ ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) แล้วทำการแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
    2.2.1 กลุ่มที่ 1 จำนวน 21 คน กำหนดให้เป็นกลุ่มทดลองที่จะทำการเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
    2.2.2 กลุ่มท่ี 2 จำนวน 20 คน กำหนดให้เป็นกลุ่มควบคุม ที่จะทำการเรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 3. ตัวแปรที่ศึกษา 
  3.1 ตัวแปรต้น 
   ได้แก่ การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ และการจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
  3.2 ตัวแปรตาม 
   3.2.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   3.2.2 ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
   3.2.3 ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
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 4. ระยะเวลา 
  4.1 สถานที่ดำเนินการ คือ สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  4.2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 โดยผู้วิจัยดำเนินการทดลองสอนด้วยตนเอง 
ระยะเวลาในการทดลอง จำนวนกลุ่มละ 16 ชั่วโมง ตั้งแต่ 3 กรกฎาคม 2566 ถึง 31 สิงหาคม 2566 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์  หมายถึง ลำดับขั้นตอนและกิจกรรมทั้งหมดของผู้สอนและผู้เรียน ที่ผู้สอนกำหนดไว้เป็น
แนวทางในการจัดสถานการณ์ให้ผู ้เรียนเปลี่ยนพฤติกรรมไปตามวัตถุประสงค์ โดยมีขั ้นตอนการ
จัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1.1 ขั้นตอนที่ทำนอกชั้นเรียน 
   (1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน (ข้ัน What) 
    (1.1) ผู้สอนเตรียมบทเรียนออนไลน์ และแจ้งนิสิตให้เข้าไปศึกษา เนื้อหาตามที่ได้
กำหนดไว้ ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ ในเว็บไซต์ www.aphichai.com พร้อมทำกิจกรรมท้ายบท 
    (1.2) นิสิตเตรียมเครื่องมืออุปกรณ์ อาจจะเป็นคอมพิวเตอร์ โน๊ตบุ๊ค หรือสมาร์ท
โฟน ที่สามารถเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตได้ เพื่อใช้สำหรับเข้าไปศึกษาบทเรียนตามที่ ได้รับมอบหมาย ที่
เว็บไซต์ www.aphichai.com ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์  
   (2) ขั้นการรับรู้ (ขั้น So What) 
    (2 .1 )  น ิส ิต เข ้ า ไปศ ึกษาบทเร ียนตามท ี ่ ได ้ ร ับมอบหมาย ท ี ่ เ ว ็บไซต์  
www.aphichai.com ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ 
    (2.2) นิสิตศึกษาทบทวนเนื้อหาในบทเรียนให้เกิดความเข้าใจใน เนื้อหา ทั้งนี้
แล้วแต่ศักยภาพของตัวนิสิตเอง 
   (3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ (ข้ัน So What) 
    นิสิตทำกิจกรรมท้ายบท ที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ในบทเรียนออนไลน์ เพื่อให้นิสิตทำ
ความเข้าใจในความรู้ที่ได้รับมา และตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง 
  1.2 ขั้นตอนที่ทำในชั้นเรียน 
    (4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ (ข้ัน Now what) 
    ผู้สอนซักซ้อมกรอบแนวคิดตามเรื่องที่ได้ศึกษาในบทเรียนออนไลน์ โดยให้นิสิต
แชร์ความรู้และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชั้นเรียน ผู้สอนประเมินผลโดยให้นิสิตได้ทดลองปฏิบัติ ตามที่ได้
ศึกษามาจากแหล่งเรียนรู้ จากนั้นผู้สอนให้นิสิตปฏิบัติเพิ่ม และให้นิสิตจัดการปรับแต่งเพื่อให้  เห็น
ความแตกต่าง 
   (5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ (ข้ัน Now what) 
    ผู้สอนให้นิสิตฝึกซ้อมจนชำนาญ โดยการสร้างโจทย์หรือ สถานการณ์ที่แตกต่าง
กัน เพื่อให้นิสิตได้ปฏิบัติจนเกิดความชำนาญ 
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   (6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ข้ัน Activity what) 
    (6.1) ผู้สอนให้นิสิตสร้างผลงานของตนเอง ตามเนื้อหาบทเรียน ออนไลน์ที่ได้
ศึกษามา จากนั้นส่งให้ผู้สอนทำการตรวจผลงานต่อไป 
    (6.2) ผู้สอนให้นิสิตสรุปขั้นตอนวิธีการสร้างผลงานเป็นลำดับ ขั้นตอน และ
นำเสนอผลงานของตนเอง 
 2. นิสิตระดับปริญญาตรี หมายถึง นิสิตที่กำลังศึกษาในสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ในระดับปริญญาตรี   
 3. ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู ้ หมายถึง คุณภาพของการจัดการเรียนรู ้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นและกำหนด
เกณฑ์ ประสิทธิภาพ (E1/E2) ตามเกณฑ์ 80/80 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ  ได้แก่ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
ระหว่างเรียนที่ได้จากการทำกิจกรรม ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  ได้แก่ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยหลังเรียน
ที่จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 ของคะแนนเต็ม 
 4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความจำ และความเข้าใจเกี่ยวกับการพัฒนา
เว ็บไซต์ ที ่ได ้จากการประเมินด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนที ่ผ ู ้ว ิจ ัยสร้างขึ้น  
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 30 ข้อ 
 5. ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบัติงานของนิสิต 
ประกอบด้วย การสร้างหน้าเว็บเพจ การสร้างข้อความและตกแต่งข้อความบนเว็บเพจ การแทรก
รูปภาพและจัดการรูปภาพบนเว็บเพจ การแทรกสื่อแบบมัลติมีเดียในเว็บเพจ และการสร้างลิงค์จาก
ข้อความ รูปภาพ และลิงค์ไปยังเว็บไซต์อื่น การสร้างระบบลงชื่อเข้าใช้ และระบบการเรียนการสอน 
โดยจะพิจารณาตามหัวข้อ คือ 1) ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) ประกอบไปด้วย
ความสวยงาม ความทันสมัย น่าสนใจของหน้าโฮมเพจ, การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและ
การใช้งาน, สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม, เมนูง่ายต่อการใช้งาน, สีพื้นหลังกับสี
ตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน และ ขนาดตัวอักษรและรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ง่ายและ
สวยงาม และ 2) ด้านความถูกต้องของข้อมูลและการแสดงผล ประกอบไปด้วย ความชัดเจน ถูกต้อง 
ของข้อมูล, ความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล , ความถูกต้องในการเชื ่อมโยง (Link) และ 
ความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
 5. ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติหรือความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งที่เป็นไปใน
ทางบวกหรือลบ หรือเฉย ๆ ก็ได้ ซึ่งจะเกิดข้ึนเมื่อสิ่งนั้นตอบสนองความต้องการของบุคคลนั้น โดยสิ่ง
ที่ทำให้เกิดความพอใจ ชอบใจ จะทำให้เกิดความสุขซึ่งเป็นผลดีต่อการปฏิบัติงานและการ เรียนการ
สอน ค่าระดับคะแนนจากการวัดระดับความคิดเห็นเป็น 5 ระดับ โดยได้จากการตอบแบบสอบถาม
ประเมินความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ (Likert Scale) 
คือ มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย และน้อยที่สุด 
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บทที่ 2  
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ผู ้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 
 1. หลักสูตรรายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
 2. บทเรียนออนไลน์ 
 3. ห้องเรียนกลับด้าน 
 4. แนวคิดทักษะปฏิบัติ 
 5. การสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดย

ใช้บทเรียนออนไลน์ 
 6. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 7. องค์ประกอบของเว็บไซต์ที่ดี 
 8. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 9. การประเมินผลชิ้นงานโดยใช้รูบริค 
 10. การหาประสิทธิภาพ 
 11. ความพึงพอใจ 
 12. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  12.1 ในประเทศ 
  12.2 ต่างประเทศ 
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หลักสูตรรายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
 1. ข้อมูลทั่วไป 
  1.1 รหัสและชื่อวิชา : 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
  1.2 จำนวนหน่วยกิต : 3 หน่วยกิต 
  1.3 หลักสูตรและประเภทของรายวิชา: เป็นรายวิชาการบังคับเอกในหมวดวิชาบังคับ
เอกคอมพิวเตอร์ศึกษา กลุ่ม 1 และ กลุ่ม 2 ในหลักสูตร การศึกษาบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยี
การศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
  1.4 อาจารย์ผู ้ร ับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู ้สอน : ดร.เหมมิญช์ ธนปัทม์มีมณี  
สถานที ่ต ิดต่ออาจารย์ : ห้อง ภาควิชาเทคโนโลยีและสื ่อสารการศึกษา  โทร .095-397-9919  
E-mail: hemmin.t@msu.ac.th 
  1.5 ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน : ภาคการศึกษา1/2564 ชั้นปีที่ 3 
  1.6 รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน : 0537 319 การออกแบบบทเรียนมัลติมีเดียและแอนิเมชัน 
  1.7 รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่กัน : - 
  1.8 สถานที่เรียน : 5507 อาคารเรียนคณะศึกษาศาสตร์ 
  1.9 วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด : - 
 2. จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
  2.1 จุดมุ่งหมายของรายวิชา : เมื่อนิสิตเรียนรายวิชานี้แล้ว นิสิตจะเกิดการเรียนรู้/
ความสามารถ/สมรรถนะที่ต้องการในด้านต่าง ๆ ได้แก่ 
   1) เพ่ือให้นิสิตสามารถอธิบายความหมาย วิวัฒนาการและความสําคัญ ของการเรียน
การสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิงได้ถูกต้อง 
   2) เพื่อให้นิสิตสามารถจำแนกรูปแบบและระดับของของการเรียนการสอนบนเว็บ
และอีเลิร์นนิงได้ถูกต้อง 
   3) เพื่อให้นิสิตสามารถบอกองค์ประกอบและขั้นตอนในการจัดการเรียนการสอน  
การสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิงได้อย่างถูกต้อง 
   4) เพื่อให้นิสิตสามารถบอกและอธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ใช้ในการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนิกส์ได ้
   5) เพื่อให้นิสิตสามารถนำการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ในสถาบันการศึกษา
และหน่วยงานอื่นๆได้ 
   6) เพื่อให้นิสิตสามารถบอกและอธิบายทักษะการติดตั้ง ดูแลและใช้งานการเรียน  
การสอนแบบดิจิทัลได ้
   7) เพื่อให้นิสิตสามารถอธิบายการประเมินการเรียนการสอนแบบดิจิทัลได้ถูกต้อง 
  2.2 วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา : เป็นรายวิชาใหม่ 
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 3. ลักษณะและการดำเนินการ 

  3.1 คำอธิบายรายวิชา 

   ความหมาย วิวัฒนาการและความสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิง
โครงสร้างหน่วยการเรียน หลักการแนวคิดการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนบน
เว็บและอีเลิร์นนิง การนําโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิงไปใช้ การประเมิน
โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิง 

   Definition, evolution and significance of Web-Based Instruction (WBI) and 
e-Learning, structural lesson unit, principle and concept; design, development, 
implementation and evaluation of educational programs on web and e-Learning  
  3.2 จำนวนชั่วโมงที ่ใช้ต่อภาคการศึกษา : 3 (2-2-5) (บรรยาย-ชั่วโมง/ปฏิบัติการ-
ชั่วโมง/ศึกษาด้วยตนเอง) 
   จำนวนชั่วโมงบรรยายต่อสัปดาห์   2 ชั่วโมง 

   จำนวนชั่วโมงฝึกปฏิบัติการต่อสัปดาห์  2 ชั่วโมง 

   จำนวนชั่วโมงการศึกษาด้วยตนเอง   5 ชั่วโมง 

   จำนวนชั่วโมงที่สอนเสริมในรายวิชาสอนเสริมตามความต้องการของอาจารย์และนิสิต 

  3.3 จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสิต
เป็นรายบุคคล 

   วิธีการให้คำแนะนำสนทนาแบบเผชิญหน้า วันบรรยายตามตารางสอนจำนวน 4 
ชั่วโมงSocial Media ทุกวัน จำนวน 12 ชั่วโมง 
 

 4. การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต 
มาตรฐานการเรียนรู้และเนื้อหา

หรือทักษะรายวิชา 
วิธีการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

1.คุณธรรม จริยธรรม 

      ต้องการพัฒนาให้ผู ้เรียนมี
ความรับผิดชอบต่อกิจกรรมการ
เรียนของตนเอง มีระเบียบวินัย
ตรงต่อเวลา มีความซื่อสัตย์ ไม่
คัดลอกผลงานผู้อื ่น และปฏิบัติ
ตามจรรยาบรรณวิชาชีพ  

        ส อ ด แ ท ร ก ป ร ะ เ ด็ น
คุณธรรมจริยธรรมที่เกี่ยวกับการ
เรียนและจรรยาบรรณวิชาชีพ  
ยกตัวอย่างให้เห็นถึงผลเสียของ
การกระทำท ี ่ ข าดค ุณธรรม
จริยธรรมระหว่างการบรรยาย
เนื ้อหาหลักตั ้งกฎกติกาในการ
เร ียนและการส ่งงานที ่ ได ้รับ
มอบหมาย 

- ประเมินจากพฤติกรรมการ
เรียน เช่น ไม่เข้าเรียนสาย 
เข้าร ่วมกิจกรรมการเร ียน
อย่างตั้งใจไม่เอาเปรียบเพ่ือน
ในการทำงานกลุ่ม เป็นต้น 

- ประเมินจากผลงานของนิสิต 
เช ่น ตรงต ่อเวลา ม ีความ
ซื ่อส ัตย์ ไม่ค ัดลอกผลงาน
ผู้อื่นส่งงานที่ได้รับมอบหมาย
ตามกำหนดเวลา  เป็นต้น 
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 4. การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต (ต่อ) 
มาตรฐานการเรียนรู้และเนื้อหา

หรือทักษะรายวิชา วิธีการสอน วิธีการวัดและประเมินผล 

2.ความรู้ 
       ต ้องการพ ัฒนาให ้น ิส ิ ตมี
ความรู ้เร ื ่องแนวคิดเกี ่ยวกับการ
เ ร ี ยนการสอนแบบด ิ จ ิ ทั ล 
ความหมาย ความเป ็นมาและ
ความสำคัญของการเรียนการสอน
แบบดิจิทัลรูปแบบและระดับของ
การเร ี ยนการสอนแบบด ิจ ิทัล 
องค์ประกอบและขั ้นตอนในการ
เรียนการสอนแบบดิจิทัล การผลิต
บทเรียนเพื่อใช้ในการเรียนการสอน
แบบดิจิทัลเทคโนโลยีที ่ใช้ในการ
เรียนการสอนแบบดิจิทัล การนำการ
เรียนการสอนแบบดิจิทัลไปใช้ใน
สถาบันการศึกษาหรือหน่วยงาน
อื่นๆ ทักษะการติดตั้ง ดูแลและใช้
งานระบบการเร ียนการสอนแบบ
ดิจ ิท ัล และการประเมินการการ
เรียนการสอนแบบดิจิทัล 

        ใช้การสอนแบบบรรยาย
ป ร ะก อบ  PowerPoint แ ล ะ
เอกสารประกอบการสอนใช้การ
สอนแบบบรรยายเชิงอภิปรายใน
ห้องเรียนให้นิสิตศึกษาค้นคว้า
งานตามที่ได้มอบหมาย และจัด
กิจกรรมเชิงปฏิบัติการให้นิสิตได้
ฝ ึ กปฏ ิบ ั ต ิ จร ิ งและนำเสนอ
ผลงาน โดยเน ้นผ ู ้ เร ียนเป็น
ศูนย์กลางทั้งแบบรายบุคคลและ
รายกลุ่ม 

1) การศึกษาค้นคว้าที่
มอบหมาย       15% 
2) การผลงานและการ
นำเสนองาน     30% 
3) การสอบกลาง/ปลาย
ภาค           15% / 30% 
4) การเข้าร่วมกิจกรรม                   
10% 

3.ทักษะทางปัญญา 
        ต ้ องการพ ัฒนาให ้ น ิ สิ ต
สามารถคิดค้นหาข้อเท็จจริง ทํา
ความเข ้าใจ และประเมินข้อมูล
สารสนเทศและแนวค ิ ดจาก
แหล่งข้อมูลที ่หลากหลาย ทักษะ
การค ิดว ิ เคราะห ์  การว ิน ิจฉัย 
แก้ปัญหาเพ่ือใช้ในการปฏิบัติงานได้ 

       จัดกิจกรรมและมอบหมาย
ให้นิสิตปฏิบัติทั ้งกิจกรรมและ
งานรายบุคคลและรายกลุ่ม 

      ประเมินผ ู ้ เร ียนจาก
ผลงานที ่ได ้มอบหมายไป
และการปฏิบัติกิจกรรมทั้ง
กิจกรรมรายบุคคลและราย
กลุ่ม 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลและความรับผิดชอบ 
- พัฒนาทักษะการสร้าง
ความสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนในแต่
ละกลุ่ม 
- พัฒนาทักษะความรับผิดชอบใน
งานที่ได้รับมอบหมาย 

       ออกแบบกิจกรรมให้มีทั้ง
กิจกรรมรายคู่และรายกลุ่มเพ่ือให้
ผู้เรียนฝึกการทำงานกับผู้อื่น และ
เปิดโอกาสเพ่ือให้ผู้เรียนประเมิน
เพ่ือนร่วมกลุ่ม เปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ร่วมกำหนดกฎและกติกาในการส่ง
งานที่มอบหมาย 

- ประเมินจากการส่งงานที่
ได้รับมอบหมาย  
- ประเมินจากผลรายงาน
พฤติกรรมการทำงานในกลุ่ม 
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 4. การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต (ต่อ) 
มาตรฐานการเรียนรู้และเนื้อหา

หรือทักษะรายวิชา 
มาตรฐานการเรียนรู้และเนื้อหา

หรือทักษะรายวิชา 
มาตรฐานการเรียนรู้และ
เนื้อหาหรือทักษะรายวิชา 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข 
การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
       ต ้องการพัฒนาให ้น ิส ิตมี
ทักษะการในการสืบค้นและการ
ตรวจสอบข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต  
มีทักษะในการสร้างงานนำเสนอ
และนำเสนอผลงานโดยการใช้
เทคโนโลยี และมีทักษะการสื่อสาร
ผ่านเครือข่ายสังคมออนไลน์ใน 
Group Facebook ของรายว ิชา 
รวมท ั ้ งใช ้  Tools ของ Google 
และระบบ Zoom meeting 

      จัดกิจกรรมและมอบหมาย
งานที ่จะส่งเสริมให้นิส ิตได้ใช้
ทักษะข้างต้น 

- ประเมินผู้เรียนจากผลงาน
และพฤติกรรมเมื่อเข้าร่วม
กิจกรรม 

6.ทักษะการจัดการจัดการ
เรียนรู้ 
- มีความเชี่ยวชาญในการจัดการ
เรียนรู้ที่มีรูปแบบหลากหลาย ทั้ง
รูปแบบที่เป็นทางการ (Formal) 
รูปแบบกึ่งทางการ (Non-formal) 
และร ูปแบบไม ่ เป ็ นทางการ 
(Informal) อย่างสร้างสรรค ์
- มีความเชี ่ยวชาญในการจัดการ
เ ร ี ยนร ู ้  ส ํ าหร ั บผ ู ้ เ ร ี ยนที่  
หลากหลาย ท ั ้ งผ ู ้ เร ี ยนท ี ่ มี
ความสามารถพิเศษ ผู ้เร ียนที ่มี
ความสามารถปานกลาง และ
ผู ้เร ียนที ่ม ีความต้องการพิเศษ
อย่างมีนวัตกรรม 
- มีความเชี่ยวชาญในการจัดการ
เรียนรู้ในวิชาเอกที่จะสอนอย่าง
บูรณาการ 

- การสอนออนไลน์ 
- ฝึกจัดรูปแบบการศึกษาให้เป็น
ต้นแบบการเรียนรู้ที่มีนวัตกรรม
และการบูรณาการกิจกรรมที่
หลากหลายให้ก ับผ ู ้ เร ียนท ี ่มี
ความสามารถแตกต่างกัน 
 
 

- ประเมินผู้เรียนจากผลงาน
ข อ ง ผ ู ้ เ ร ี ย น ร ว ม ถึ ง
พฤติกรรมการเร ียนผ่าน
ระบบออนไลน์ 
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 5. แผนการสอนและการประเมินผล 
  5.1 แผนการสอน 

สัปดาห์ที ่
(Week 

Number) 

หัวข้อการบรรยาย/ปฏิบัติการ 
(Topics) 

จำนวนคาบ/
สัปดาห ์

Period/week 

กิจกรรม/สื่อการสอน
(Activities/Use of 

Instructional Media) 

1 แนะนำรายวิชา 2.5 
-PowerPoint 
- พูดคุยข้อตกลง 

2 การเรียน การสอน แนวดิจิทัล 2.5 -PowerPoint 

3 ดิจิทัลในแนวพฤติกรรมนิยม 2.5 
-PowerPoint 
- ยกCaseตัวอย่าง 

4 ดิจิทัลในแนวทางการสร้างความรู้ 2.5 
-PowerPoint 
- นำเสนอ Case 

5 ความแตกต่างของผู้เรียน 2.5 -PowerPoint 

6 
การออกแบบนวัตกรรมการเรียน
แนวดิจิทัล 

2.5 
-PowerPoint 

7 
ห้องเรียนดิจิทัล ห้องเรียนกลับด้าน
และผสมผสาน 

2.5 
-PowerPoint 
- Brainstorm 

สอบกลางภาค 

8 เว็บและอีเลิร์นนิ่ง 2.5 
-PowerPoint 
- PLC 

9 
โมบายเลิร์นนิง ผสานความจริงด้วย
สื่อในการเรียนรู้แบบภควันภาพ 

2.5 
-PowerPoint 

10 แพลตฟอร์มการเรียนรู้ 2.5 -PowerPoint 
11 หลักการประเมินการเรียนรู้ดิจิทัล 2.5 -PowerPoint 

12 
ออกแบบ การเรียนรู้ดิจิทัล เชิง
ปฏิบัติ 

2.5 
ลงมือปฏิบัติการ 

13 พัฒนาการเรียนรู้ดิจิทัล 2.5 ลงมือปฏิบัติการ 
14 พัฒนาการเรียนรู้ดิจิทัล 2.5 ลงมือปฏิบัติการ 
15 พัฒนาการเรียนรู้ดิจิทัล 2.5 ลงมือปฏิบัติการ 

สอบปลายภาค 
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  5.2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัดการประเมิน 
สัดส่วน
ของการ
ประเมิน 

    1. เพื่อให้นิสิตสามารถแสดงพฤติกรรม
ด้านคุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ มีคุณธรรมที่เสริมสร้างการพัฒนาที่
ยั ่งยืนมีความกล้าหาญทางจริยธรรม มีจิต
สาธารณะ เสียสละและเป็นแบบอย่างท่ีดี 
    2. นิสิตมีความไวในการรับรู้ความรู้สึกของ
ผู้อื่น เข้าใจผู้อ่ืน มีมุมมองเชิงบวก มีวุฒิภาวะ
ทางอารมณ์และทางสังคม 

การสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 10 

    3. มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์
สังเคราะห์และประเมินค่าองค์ความรู้เรื ่อง
แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนแบบดจิิทัล 
ความหมาย ความเป็นมาและความสำคัญ
ของการเรียนการสอนแบบดิจิทัลรูปแบบและ
ระดับของการเร ียนการสอนแบบดิจ ิทัล 
องค์ประกอบและขั ้นตอนในการเรียนการ
สอนแบบดิจิทัล การผลิตบทเรียนเพื่อใช้ใน
การเรียนการสอนแบบดิจิทัลเทคโนโลยีที่ใช้
ในการเรียนการสอนแบบดิจิทัล การนำการ
เ ร ี ย น ก า ร ส อ น แ บ บ ด ิ จ ิ ท ั ล ไ ป ใ ช ้ ใ น
สถาบันการศึกษาหรือหน่วยงานอื่นๆ ทักษะ
การติดตั้ง ดูแลและใช้งานระบบการเรียนการ
สอนแบบดิจิทัล และการประเมินการการ
เรียนการสอนแบบมีความสามารถในการ
สื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งการพูดการ
เขียน และนำเสนอด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
สำหรับบุคคลและกลุ่มที่มีความแตกต่างกัน 

1) การศึกษาค้นคว้าที่มอบหมาย      
2) การผลงานและการนำเสนองาน      
3) การสอบกลาง/ปลายภาค                
 

15 
30 

15/30 
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  5.2 แผนการประเมินผลการเรียนรู้ (ต่อ) 

วัตถุประสงค์ วิธีการวัดการประเมิน 
สัดส่วน
ของการ
ประเมิน 

     4. มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้
ที ่ม ีร ูปแบบหลากหลาย ทั ้งรูปแบบที ่เป็น
ทางการ  (Formal) ร ูปแบบก ึ ่ งทางการ 
(Non-formal) และรูปแบบไม่เป็นทางการ 
(Informal) อย่างสร้างสรรค์ 
     5. มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้ 
สําหรับผู้เรียนที่ หลากหลาย ทั้งผู ้เรียนที่มี
ความสามารถพิเศษ ผู้เรียนที่มีความสามารถ
ปานกลาง และผู้เรียนที่มีความต้องการพิเศษ
อย่างมีนวัตกรรม 
     6. มีความเชี่ยวชาญในการจัดการเรียนรู้
ในวิชาเอกท่ีจะสอนอย่างบูรณาการ 

1) การศึกษาค้นคว้าที่มอบหมาย      
2) การผลงานและการนำเสนองาน      
3) การสอบกลาง/ปลายภาค                
 

15 
30 

15/30 

 

 6. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
  6.1 ตำราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
   ผศ.ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา วิธีวิทยาการออกแบบการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์  
(E-INSTRUCTIONAL DESIGN) กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2550 
   รศ.ดร.ผศ .ดร.ใจทิพย์ ณ สงขลา  การออกแบบการเร ียนแนวดิจ ิต ัล Digital 
Learning Design กรุงเทพฯ : สำนักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย, 2561 
  6.2 เอกสารและข้อมูลสำคัญท่ีนิสิตจำเป็นต้องศึกษาเพ่ิมเติม 
   งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  6.3 เอกสารและข้อมูลแนะนำท่ีนิสิตควรศึกษาเพ่ิมเติม 
   เว็บไซต์ที่เกี่ยวกับหัวข้อในประมวลรายวิชา 0503 467 การจัดการเรียนการสอน
อิเล็กทรอนิกส์ (e-Learning) 
 

 7. การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

  7.1 กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต: 

   - การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

   - แบบประเมินผู้สอน และแบบประเมินรายวิชา 

  7.2 กลยุทธ์การประเมินการสอน: 

   - ผลตอบรับ การให้ความสนใจในชั้นเรียนจากผู้เรียน  
   - ผลการเรียนของผู้เรียน 
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   - การสังเกตการณ์สอนของอาจารย์ผู้ร่วมสอน 

  7.3 การปรับปรุงการสอน: 

   - การสนทนากลุ่มระหว่างอาจารย์ผู้ร่วมสอนเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน 

  7.4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา: 

   - การทวนสอบการให้คะแนนจากการสุ่มตรวจผลงานของนิสิตโดยอาจารย์อื่น หรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำหลักสูตร 

   - มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนิสิต 

  7.5 การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา: 

   - ดำเนินการวิเคราะห์ศักยภาพของผู้เรียนและเข้าใจผู้เรียนเป็นรายบุคคล 

   - ปรับปรุงรายวิชาทุก 3 ปี หรือตามข้อเสนอแนะตามผลการทวนสอบมาตรฐาน
ผลสัมฤทธิ์ในรายวิชา 

 
 จากหลักสูตรรายวิชาทำให้ผู้วิจัยได้ทราบถึงเนื้อหาบทเรียนและภาระงานของนิสิต ซึ่งหนึ่ง
ในนั้น คือ การพัฒนาการเรียนรู้ดิจิทัล โดยในช่วงนี้จะเป็นภาคปฏิบัติที่นิสิตทุกคนต้องพัฒนางานของ
ตนเองด้วยการสร้างสื่อการเรียนรู้และเว็บไซต์ของตนเองหรือจะเรียกอีกอย่างหนึ่งว่าเว็บอีเลิร์นนิงก็ได้ 
จึงทำให้ผู้วิจัยสนใจในการศึกษาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับแนวคิด
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่องการพัฒนาเว็บไซต์ ในรายวิชา การเรียนการสอนดิจิทัล 
สำหรับนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษาชั้นปีที่ 3 
 
บทเรียนออนไลน์ 
 1. ความหมายของบทเรียนออนไลน์ 
  กิดานันท์ มลิทอง (2543) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ เป็นการนำเสนอบทเรียนใน
ลักษณะสื่อหลายมิติ ของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตรหรือใช้เพียงการนำเสนอข้อมูลบางอย่างเพ่ือ
ประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่างๆ ของการสื่อสารในระบบอินเทอร์เน็ต 
เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และการพูดคุยสดด้วยข้อความและเสียง มาใช้
ประกอบด้วยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด  
  ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545) ได้ให้คำจำกัดความบทเรียนออนไลน์ไว้ 2 ความหมาย 
ความหมายแรกบทเรียนออนไลน์ หมายถึง การเรียนเนื้อหา หรือสารสนเทศสำหรับการสอน หรือการ
อบรม ซึ่งใช้การนำเสนอด้วยตัวอักษร (Text) ภาพนิ่ง (image) ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) วีดิทัศน์ (Video) และเสียง (Sound) โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ (Web Technology) 
ในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้งใช้เทคโนโลยีการจัดการคอร์ส (Course management system) ใน
การบริหารจัดการงานสอนต่างๆ ความหมายที่สองบทเรียนออนไลน์ คือ การเรียนการสอนในลักษณะ
ใดก็ได้ ซ ึ ่งใช ้การถ่ายทอดเนื ้อหาผ่านทางอุปกรณ์อิเล ็กทรอนิกส์ไม่ว ่าจะเป็นคอมพิวเ ตอร์ 
(Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) อินเทอร์เน็ต (Internet) เอ็กซ์ทราเน็ต (Extranet) 
หรือสัญญาณโทรทัศน์สัญญาณดาวเทียม 
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  ชวนิดา สุวานิช (2548) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ คือ เว็บการสอนที่เป็นการนำเสนอ
เนื้อหาในวิชาใดก็ตาม ที่ผู้สอนสร้างขึ้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และให้ผู้เรียนหรือผู้ต้องการเรียน 
เข้ามาทำการศึกษาเนื้อหาที่ได้มีการออกแบบไว้ โดยภายในบทเรียนมีส่วนประกอบต่างๆ ที่ช่วยเหลือ
ให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาให้เข้าใจ ได้อย่างเหมาะสมถูกต้องตามเนื้อหาแต่ละวิชา 
  มธุรส เมืองสุข (2549) กล่าวว่า บทเรียนออนไลน์ (E-Learning) เป็นระบบการเรียน
การสอนที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีเว็บและเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีสภาวะแวดล้อมที่สนับสนุนการ
เรียนรู้อย่างมีชีวิตชีวา (Active Learning) และการเรียนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child Center 
Learning) ผู้เรียนเป็นผู้คิด ตัดสินใจโดยการสร้างความรู้และความเข้าใจใหม่  ๆ ด้วยตนเอง สามารถ
เชื่อมโยงกระบวนการเรียนรู้ให้เข้ากับชีวิตจริง ครอบคลุมการเรียนทุกรูปแบบทั้งการเรียนทางไกลและ
การเรียนผ่านเครือขา่ยระบบต่าง ๆ 
  อาณัติ รัฒนถิรกุล (2553) e-Learning ย่อมาจากคำว่า Electronic Learning เป็นการ
เรียนการสอนผ่านทางสี่ออีเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นวิทยุกระจายเสียง (Radio), โทรทัศน์ (TV), 
ซีดีรอม/ดีวีดีรอม (CD- ROM/DVD-ROM), เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet), เครือข่ายเอ็กซ์ทราเน็ต 
(Extranet), เครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Internet), ดาวเทียม (Satellite Broadcast), โทรศัพท์มือถือ 
(Mobile), เครื่องพีดีเอ (PDA) หรืออุปกรณ์ไร้สายต่างๆ โดยที่ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนรู้เพื่อพัฒนา
ตนเองได้ตามอัธยาศัย ได้ทุกที่ทุกเวลา ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ในรูปแบบสื่อมัลติมีเดีย ไม่ว่าจะเป็น
ข้อความเสียง ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และวีดิโอ อีกทั้งผู้ใช้งานสามารถทำการโต้ตอบได้เสมือนการ
นั่งเรียนในห้องเรียนปกติ นับเป็นการลดช่องว่างทางการศึกษาอย่างแท้จริง ทำให้ทุกคนสามารถเข้า
เรียนรู้ได้เท่าเทียมกันตลอด 24 ชั่วโมง 
  ในปัจจุบันการใช้งานระบบ e-Learning ที่เป็นที่นิยมมากที่สุดคือ การใช้งานผ่านทาง
เครื่อข่ายอินเทอร์เน็ต โดยการสร้างระบบ e-Learning ต้องมีซอฟแวร์ในการสร้างระบบซึ่งเทคโนโลยี
ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบันคือ LMS (Learning Management System) 
  สรุปบทเรียนออนไลน์ (e-Learning) คือ การจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ ผ่าน
ระบบe-Learning โดยใช้เทคโนโลยีบริหารจัดการ ในรูปแบบ LMS หรือ Learning Management 
System เป็นระบบการจัดการเรียนรู้เป็นซอฟแวร์ทำหน้าที่บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บและ 
CMS หรือ Content Management System เป็นระบบการจัดการเนื ้อหาของเว็บ เพื ่อลดความ
แตกต่างระหว่างบุคคล เพิ ่มระยะเวลาในการเรียนเพราะสามารถเรียนได้ทุกที ่ทุกเวลาง่ายต่อ
การศึกษาเรียนรู้ เป็นต้น 
 
 2. ประเภทของการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) โดยทั่วไปการสร้างบทเรียนออนไลน์ที่ใช้เพื่อการเรียนการ
สอน จะมีอยู่ 2 ลักษณะ ได้แก่  
   2.1 ผู้เรียนศึกษาด้วยตนเอง (Human to Computer) เป็นการสร้างเนื้อหาที่มีการ
เชื่อมโยงคำสำคัญ (Key Word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง หรืออาจเชื่อมโยงไปยังสื่อ
ชนิดอื่นๆ ที่ผู ้สอนเห็นว่าจะช่วยให้ผู ้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ ้น บทเรียนออนไลน์จะมีลักษณะ
เฉพาะที่โดดเด่นคือ ผู้สอนสามารถเชื่อมโยงบทเรียนของตนไปสู่เนื้อหาที่มีผู้สอนสร้างขึ้นไว้แล้วใน
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เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ผู้สอนเห็นว่ามีประโยชน์ เพื่อให้ผู้เรียนได้เข้าไปศึกษา เช่นเดียวกันผู้สอนจะ
เปิดให้ผู้ใดก็ได้เข้ามาศึกษาบทเรียนที่ตนสร้างขึ้นไว้อย่างเสรี หรือจะกำหนดให้เพียงผู้เรียนเฉพาะกลุ่ม
เข้าเรียนผ่านเครือข่ายก็ได้ นอกจากนั้นผู้สอนยังสามารถแก้ไขปรับปรุงเนื้อหาเพื่อให้ทันสมัยได้
ตลอดเวลา โดยไม่ต้องเสียเวลาตามไปแก้ไขให้กับผู้เรียนทีละคน 
   2.2 ผู้เรียนศึกษาร่วมกับผู้อ่ืน (Human to Human) การเรียนวิธีนี้มักพบในลักษณะ
ของการเรียนแบบเอาปัญหาเป็นตัวตั้ง (Problem - Based Learning) คือ ผู้สอนจะเป็นผู้กำหนด
ปัญหาหรือโจทย์บางอย่างขึ้นมา และให้กลุ่มผู้เรียนร่วมกันระดมความคิดหาสาเหตุ และเสนอหนทาง
แก้ไข โดยผู้สอนจะทำหน้าที่ยั่วยุ กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการแสวงหาคำตอบ และ
จะต้องอาศัยความร่วมมือจากผู้เรียนอื่น ๆ เพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางการเรียนนั้น  ๆ การเรียนใน
ลักษณะนี ้นิยมใช้ในกลุ ่มการเรียนแทบจะทุกวิชาไม่ว่าจะเป็นประวั ติศาสตร์ ภูมิศาสตร์ การ
บริหารธุรกิจ เป็นต้น การเรียนในลักษณะนี้ นอกจากเป็นการศึกษาร่วมกับผู้เรียนอื่นแล้วยังเป็นการ
สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนผ่านเครือข่ายด้วย โดยผู้สอนสามารถโต้ตอบกับผู้เรียนเป็น
รายกลุ่มหรือเป็นรายบุคคลก็ได้ การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียน
ด้วยกันเองนี้ ยังก่อให้เกิดสิ่งที่เรียกว่า กลุ่มชุมชนเสมือนจริง (Virtual Community) ความสัมพันธ์ที่
เกิดข้ึนในกลุ่มนี้หากดำเนินการไปด้วยดี ก็จะช่วยส่งเสริมทัศนคติที่ดีในการเรียนรู้ต่อไป 
   สรุปบทเรียนออนไลน์ มี 2 ประเภท ได้แก่  
    1) ผู้เรียนศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือ Human to Computer คือ ผู้สอนสร้าง
เนื้อหาไว้เพ่ือให้เรียนข้าไปศึกษายาลัยน 
    2) ผู้เรียนศึกษาเรียนรู้ร่วมกับผู้อื ่น หรือ Human to Human คือ ผู้สอนสร้าง
กำหนดรูปแบบการเรียนเพื่อเป็นสื่อกลางเพ่ือให้ผู้เรียนทำกิจกรรมร่วมกัน อาจจะเป็นระหว่างผู้เรยีน
กับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอน ได้ทั้งรายกลุ่ม และรายบุคคล 
 3. การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ในการพัฒนารูปแบบบทเรียนออนไลน์นั้น ผู้สอนสามารถที่
จะใช้เครื่องมือทุกกระบวนการของสิ่งที่ให้บริการบนอินเทอร์เน็ต เพ่ือเป็นสื่อในการเรียนการสอน ซึ่ง
เครื่องมือที่มีอยู่ในอินเทอร์เน็ตและสามารนำมาใช้ในการเรียนการสอน ดังนี้ 
   3.1 การใช้บริการเว็บบอร์ด (Web Board) หรือกระดานข่าว เป็นการเปิดโลกทัศน์
ใหม่ไม่ว่าจะเป็นการค้าขาย การทำธุรกรรมต่างๆ และที่น่าจะเป็นอีกหนทางหนึ่งสำหรับนักเรียน  
ผู้สอน ไว้คอยตอบคำถามและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สอบถามข้อมูล ทำความเข้าใจเพ่ิมเติมเกี่ยวกับ
การเรียนการสอน นอกเหนือจากท่ีมีการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนในการทำเว็บบอร์ดนั้น หาก
ต้องการได้รับความนิยมและมีข้อมูลที่น่าสนใจและน่าเชื่อถือ ผู้ดูแลระบบต้องมีความเชี่ยวชาญใน
หลายด้าน และสามารถชักจูงและโน้มน้าวผู้ที่เข้ามาใช้บริการให้แสดงความคิดเห็นอย่างสร้างสรรค์ ซึ่ง
เว็บบอร์ดนี้จะสร้างแนวคิด ระดมมันสมอง แลกเปลี่ยนความรู้ ปู่ความเข้าใจทั้งคนสอนและผู้เรียน 
ตลอดจนผู้ที ่สนใจทั่วไปด้วยการใช้เว็บบอร์ดมาเป็นสื่อ แนวคิดในการทำเว็บบอร์ดน่าจะเป็นอีก
ประเด็นหนึ่งที่ผู้สอน หรือสถาบันการศึกษาคงต้องหันมานำเทคโนโลยีที่มีอยู่ไปใช้ให้เกิดประโยซน์อ
ย่างจริงจัง ในการนำเว็บบอร์ดมาใช้ในการเรียนการสอน ผู้เรียนอาจจะนึกอะไรไม่ค่อยออก แต่พอได้มี
การศึกษาตำราเพ่ิมเติมอาจจะมีคำถามในใจ จะรอไว้ถามอาจารย์ในสัปดาห์ถัดไปคงจะไม่ได้การ ต้อง
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เปิดประเด็นบนเว็บบอร์ดสถาบันการศึกษาอาจจะตั้งเว็บไซต์ขึ้นมาเพ่ือสนับสนุน อาจารย์ผู้สอน หรือ
เพื ่อนักเรียนอาจจะช่วยกันตอบและสอดแทรกความคิดซึ ่งกันและกันได้ ภายใต้กฎเกณฑ์และ
ข้อกำหนด ในการเปิดประเด็นอาจจะมีเว็บไซต์หรือข้อมูลที่เก่ียวข้องเพ่ือดึงดูดในการตอบคำถาม หรือ
มีอีเมล์สำหรับการให้ข้อมูลหรือไฟล์ที่ต้องการเพิ่มเติมสิ่งที่ผู ้ดูแลระบบจะต้องทำ คือ การจัดการ
เกี่ยวกับข้อมูลที่ไม่ควรที่จะเผยแพร่ อาจจะต้องมีระบบการสมัครสมาชิกเพื่อให้การควบคุมง่ายขึ้น
จากการทดลองใช้เว ็บบอร์ดในการเรียนการสอนในบางวิชา  พบว่า ดี ประหยัดคำโทรศัพท์ 
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นได้ง่าย ส่งไฟล์หรือข้อมูลต่างๆ ทั้งกับเพื่อนร่วมชั้น หรือกับอาจารย์ผู้สอนให้
ความรู้สึกที่ไม่เหินห่าง เว็บบอร์ดหากนำมาใช้ในการเรียนการสอน ก็จะทำให้รู้สึกถึงสภาพของการ
รับรู้ที่แท้จริง และความสัมพันธ์อันดีระหว่างเพื่อนร่วมชั้นหรือตัวผู้สอน เว็บบอร์ดทั่วไปที่เราเห็นกัน
ในทุกวันนี้ก็ดี เป็นสีสันแห่งการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 
   3.2 การสอนแบบปฏิสัมพันธ์โดยใช้อิเล็กทรอนิกส์เมล์ (e-mail) เป็นบริการหนึ่งที่
ได้รับความนิยมอย่างมากในอินเทอร์เน็ต เพราะลักษณะการใช้งานมีความคล้ายคลึงกับการรับ -ส่ง
ไปรษณีย์ธรรมดา แต่มีความสะดวกรวดเร็วกว่า สามารถส่งข้อมูลไปยังผู้ใดก็ได้ที่ใช้อินเทอร์เน็ต โดย
จะใช้เวลาเพียงไม่กี่วินาทีเพ่ือเดินทางไปถึงจุดหมาย แม้ระยะทางจะห่างกันเพียงใดก็ตาม จุดเด่นของ
อิเล็กทรอนิกส์เมล์ คือมีความรวดเร็วกว่าจดหมายธรรมดา และช่วยประหยัดค่าใช้จ่ายในการส่งอีก
ด้วย นอกจากนั้นก็ไม่มีข้อจำกัดเรื่องสถานที่หรือความห่างไกลเพราะอิเล็กทรอนิกส์เมล์สามารส่งไปได้
ทุกพ้ืนที่ที่ต่อเชื่อมกับอินเทอร์เน็ต 
   การเรียนการสอนแบบปฏิสัมพันธ์โดยใช้อิเล็กทรอนิกส์เมล์ เป็นการนำนวัตกรรมมา
ใช้ในการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนนอกจากนี้ยัง
เป็นการขจัดข้อจำกดัเรื่องเวลา สถานที่ และงบประมาณได้อีกด้วย ซึ่งผู้สอนกับผู้เรียนจะติดต่อสื่อสาร
โดยผ่านอิเล็กทรอนิกส์เมล์ เช่น การให้งาน การส่งงาน เป็นต้น 
   สรุป การจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์บนเว็บไซต์ เป็นระบบช่วยในการสร้าง
และบริหารจัดการเว็บไซต์แบบสำเร็จรูป มีเครื่องมืออำนวยความสะดวกมากมาย สำหรับให้ผู้สอน
จัดการเรียนการสอน สนทนามีปฏิสัมพันธ์โดยผ่านเว็บบอร์ด (Web Board) หรือกระดานข่าวแล
อิเล็กทรอนิกส์เมล์ (e-mail) 
 4. การออกแบบบทเรียนออนไลน์ 
  มธุรส เมืองสุข (2549) ในการออกแบบเว็บเพจเพื่อมาจัดทำบทเรียนออนไลน์นั้น ควรมี
ความเข้าใจหลักของการออกแบบที่ถูกต้องเหมาะสมกับบทเรียนออนไลน์ที่สร้างขึ้นโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
   4.1 กำหนดกลุ ่มเป้าหมาย หมายถึง การออกแบบเว็บเพจ (Web Page) ควร
คำนึงถึงวัตถุประสงค์ความต้องการของกลุ่มเป้าหมายที่เข้ามายังเว็บ (Web) เพื่อสามารถออกแบบได้
อย่างเหมาะสม กลุ่มเป้าหมายคือ นักศึกษา ซึ่งต้องการความถูกต้องและรวดเร็วในการใช้งาน  ดังนั้น
การออกแบบเว็บเพจเน้นที่ความถูกต้องแม่นยำ ความสะดวกสบาย และความรวดเร็วในการโหลด 
(Load) มายังหน้าเว็บเพจ 
   4.2 ความเร็วในการโหลดเว็บ ผู้เข้าชมไม่ควรใช้เวลานานเกินสมควรในการรอให้
โหลดเว็บเพจโดยเฉพาะอย่างยิ่งในหน้าแรกของการโหลด ปัจจัยที่มีผลกระทบต่อความเร็ว ได้แก่  
ขนาดของรูป จำนวนรูปภาพที่ใช้ และปริมาณของตัวอักษร โดยขนาดของรูปที่ควรใช้ควรจะมีขนาด
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ไม่ใหญ่เกิน 20-30 กิโลไบต์ต่อรูป ประเภทของรูปควรเป็น gif หรือ jpg หากขนาดของภาพใหญ่
เกินไปควรแบ่งให้เล็กลง ดังนั้นเพื่อความเร็วในการโหลดเว็บไซต์ผู้ศึกษาจึงใช้รูปและกราฟิกจำนวน
น้อยและมีขนาดไฟล์ที่เล็ก ซึ่งใช้เฉพาะที่เมนูและส่วนหัวของโปรแกรมเท่านั้น 
   4.3 ความง่ายในการค้นหาข้อมูล ควรที่จะง่ายและมีประสิทธิภาพสูงสุดโดยปัจจั ย
หลักนั้นขึ้นอยู่กับโครงสร้างของเว็บเพจ ตั้งแต่ขั้นตอนที่มีการจัดโครงสร้างและจัดกลุ่มข้อมูลผู้ศึกษา
ได้นำเฟรม (Frame) เข้ามาใช้ในส่วนของการสร้างเว็บเพจ โดยแบ่งเป็นส่วนของเมนูและส่วนเนื้อหา 
เพ่ือให้ง่ายต่อผู้ใช้ในการเข้าถึงข้อมูล 
   4.4 ตัวอักษร ฉากหลัง และสี ถ้าต้องการกำหนดประเภทตัวอักษรควรใช้ที่เป็นสากล
นิยม เช่น ภาษาอังกฤษควรใช้ฟอนต์ (Font) เอเรียล (Arial) ภาษาไทยควรใช้ เอ็มเอสซานเซรีฟ (MS 
Sans Seri) หรือตัวอักษรยูพีซี (UPC) อื่นๆ สำหรับฉากหลังไม่ควรใช้ฉากหลักที่เด่นเกินตัวอักษร 
เพราะจะทำให้อ่านยากและทำให้เนื้อหาไม่น่าสนใจ 
   4.5 ใช้งานได้ไม่จำกัด การทำเว็บควรทำให้สามารถใช้ได้ทุกเวอร์ชั่น (Version) ของ
ซอฟแวร์ (Software) สำหรับระบบเว็บเท่านั้นสามารใช้งานได้ Internet Explorer และ Netscape 
Communicator 
   4.6 ออกแบบเว็บให้เป็นมิตรกับผู้ใช้ โดยแสดงข้อความแนะนำการใช้ในทุกเว็บเพจ
เพ่ือความใช้ง่าย 
   4.7 ในหนึ่งหน้าเว็บเพจไม่ควรมีข้อมูลยาวเกิน 30 หน้าจอ เพื่อประโยชน์ในการ
โหลดข้อมูลได้เร็ว 
   4.8 การจัดข้อมูลเท็กซ์ควรจะจัดเป็นคอลัมน์ไม่เกิน 500 พิกเซล (Pixel) ทั้งนี้ให้ง่าย
ต่อการอ่าน และไม่ทำให้เกิดความน่าเบื่อ 
   4.9 ไม่ควรใช้วิธีทำลิงค์ (Link) ข้อมูลเป็นแบบช่วงๆ ในหน้าเดียวเพราะจะทำให้
เสียเวลาในการโหลดข้อมูล 
   4.10 ควรออกแบบเว็บเพจให้ง่ายต่อการบำรุงรักษา และควรจะดูแลแก้ไขข้อมูลอยู่
เป็นประจำ ซึ่งเป็นปัจจัยที่สำคัญที่จะทำให้มีผู้เข้าเยี่ยมชมประจำ 
   4.11 สร้างความเป็นมาตรฐานเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต์ โดยได้นำองค์ประกอบที่ได้
สร้างไว้ไปใช้กับทุกๆหน้าให้เป็นมาตรฐานเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต์เพื่อเป็นเอกลักษณ์ให้ผู้ใช้สามารถ
จำได้และทำให้ผู้ใช้รู้สึกคุ้นเคย 
   4.12 การสร้างเนวิกเกชั่นบาร์ได้ง่าย โดยใช้ระบบเฟรมเป็นอีกวิธีที่ทำให้ผู้ใช้เข้าถึงเน
วิกเกชั่นบาร์ได้ง่าย และสม่ำเสมอ คุณสมบัติของเฟรมจะทำให้สามารถแสดงเว็บหลายๆ หน้าไว้ใน
หน้าต่างบราวเซอร์เดียวกัน โดยที่แต่ละหน้ายังเป็นอิสระต่อกัน การลิงค์จากเฟรมที่เป็ นเนวิกเกชั่น
บาร์จะปรากฎคงที่เสมอ ในขณะที่ผู้ใช้เลื่อนดูข้อมูลใดๆ ก็ตามในอีกเฟรมหนึ่ง 
   4.13 ควรจัดแต่งหน้าเว็บให้เป็นระเบียบเรียบง่าย เนื้อหาในหน้าเว็บจำเป็นต้องอยู่
ในรูปแบบที่ดูง่ายแยกเป็นสัดส่วน และดูไม่แน่นจนเกินไป ทำให้ภาพรวมไม่แน่นจนเกินไป และจัดวาง
หัวข้อและเนื้อเรื่องอย่างเป็นระบบและชัดเจน 
   4.14 สร้างส่วนท้ายของหน้า เพ่ือให้ข้อมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับเนื้อหาและเว็บไซต์และวิธี
ติดต่อกับผู้ดูแลเว็บไซต์ 
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   4.15 ใช้ตารางสำหรับจัดหน้า ทั้งนี้เพื่อให้การจัดตำแหน่งต่างๆ เช่น รูปตัวอักษร 
หรือ กราฟิกของหน้าเว็บง่ายๆ สะดวกและเป็นระเบียบ 
   4.16 ใช ้กราฟิกเข้ามาช่วยตกแต่งเว ็บให้น่าสนใจยิ ่งขึ ้น โดยได้ใช ้โปรแกรม 
Photoshop เข้ามาช่วยในการตกแต่งภาพในส่วนหัวของเว็บ 
  สรุป การออกแบบบทเรียนออนไลน์ นิสิตควรมีความเข้าใจ หลักการของออกแบบเว็บ  
ที่ถูกต้อง เช่น การกำหนดกลุ่มเป้าหมายที่ใช้เว็บ ความเร็วในการโหลดเว็บ การเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย 
รูปแบบสี ตัวอักษร ฉากหลัง สื่อประสมต่างๆ ในเว็บ การใช้งานเว็บได้กับทุกเวอร์ชั่น ข้อมูลเพิ่มเติม
และข้อมูลติดต่อผู้ดูแลเว็บไซต์ เป็นต้น 
 5. WordPress 
  5.1 เกี่ยวกับ WordPress 
   WordPress เป็น open source web software พัฒนาด้วยภาษาพี่เอชพีและใช้
ฐานข้อมูล MySQL มีสัญญาอนุญาตใช้งานแบบ GPL เริ่มพัฒนาโดย Matt Mullenweg และ Mike 
Little ในปี 2003 หล ังจากซอฟต์แวร ์สร ้างบล ็อก Movable Type ของบร ิษ ัท Six Apart ได้
เปลี่ยนแปลงการคิดค่าใช้งานใน พ.ศ. 2547 ผู้ใช้เดิมของ Movable Type จำนวนมากจึงหันมาใช้ 
WordPress แทน เนื่องจากว่ามีรูปแบบการใช้งานคล้ายคลึงกัน WordPress สามารถติดตั้งบนเว็บ 
server เพ่ือสร้างเว็บไซต์, blog หรือ community ตอนเริ่มแรก WordPress เป็นเครื่องมือไว้สำหรับ
สร้าง blog แต่ได้รับการพัฒนามา จนสามารถสร้างเป็นเว็บไซต์ หรือ เว็บ Community ได้ โดยมี
ระบบจัดการบทความ หรือ Content  Management System (CMS) ทำให้สามารถสร้างและ
จัดการเนื้อหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังง่ายต่อการใช้งาน ปัจจุบัน WordPress ได้รับความ
นิยมทั่วโลก เนื่องจากเป็นระบบที่มีความยืดหยุ่นในการใช้งานสูง อีกทั้งยังมีผู ้ที ่พัฒนาปลั ๊กอิน 
(โปรแกรมเสริม), ธีม (รูปแบบการแสดงผล), รวมทั้งระบบอื่นๆ ที่สามารถใช้งานร่วมกับ WordPress 
ได้เป็นจำนวนมาก จึงทำให้ WordPress ได้รับความนิยมอย่างยิ่ง (ณฐกร ทองอ่อน, 2554) 
 
  5.2 รูปแบบการให้บริการของ WordPress 
   รูปแบบการให้บริการของ WordPress มีรูปแบบการให้บริการอยู่ 2 แบบ (สุพิชฌาย์ 
ศรีประสิทธิ์, 2555) ดังนี้ 
    1) WordPress.com เป็นบริการให้พ้ืนที่สร้างเว็บบล็อกฟรี โดยหากต้องการเพ่ิม
พื้นที่สามารถจ่ายเงินเพิ่มได้ รูปแบบนี้เพียงสมัครผ่านเว็บไชต์ก็ใช้ได้ทันที URL จะอยู่ในรูปแบบซับ
โดเมนจึงเป็นบริการแบบบล็อกต่างจาก WordPress.org ที่เป็นเว็บไซต์  
    ข้อดีของการให้บริการจากWordPress.com คือ ไม่เสียค่าใช้จ่ายในการใช้งาน 
เพราะWord Press.com ได้เตรียมไว้ให้บริกร 3  GB แต่จะมีข้อจำกัดอื่นๆ เช่น ไม่สามารถปรับแต่ง 
CSS เพื่อปรับตำแหน่งการจัดวาง (Layout ให้เป็นแบบที่ต้องการได้ หากต้องการปรับแต่งให้มากข้ึน 
หรือต้องการใช้โดเมนอ่ืน จะต้องเสียค่าใช้จ่ายในส่วนนี้เพิ่มเติม 
    2) WordPress.org เป็นโปรแกรม WordPress ที่ต้องมาติดตั้งในเว็บโฮสต์ เป็น
โปรแกรมที่สร้างและบริหารจัดหารบล็อก เหมาะสำหรับการทำเว็บ รูปแบบนี้สามารถปรับแต่ง
ออกแบบรูปแบบการแสดงผล ติดตั้งโปรแกรมเสริม และเลือกโฮสต์ได้ตามความต้องการ WordPress 
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เหมาะกับการนำไปพัฒนาเว็บไซต์ เพราะมีความยืดหยุ่นในการใช้งาน สามารถสร้างและจัดการเนื้อหา
ในปริมาณมากได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งยังมีโปรแกรมเสริมที่รองรับการใช้งานต่างๆ อย่าง
ครบถ้วนและสมบูรณ์ 
 6. ข้อดีในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  บรรลือ ถิ่นพังงา (2541) การศึกษาผ่านทางอินเทอร์เน็ตโดยบทเรียนออนไลน์ช่วยให้เรา
มีข้อมูลข่าวสารเพิ่มขึ้นอย่างมาก ซึ่งมีข้อดีในการเรียนการสอน คือ (บรรลือ ถิ่นพังงา, 2541) 
   6.1 ให้เรารับและส่งข้อมูลข่าวสารได้กว้างขวางกว่าเดิมมาก นี่คือขั้นตอนแรกสุดใน
การสร้างปัญญา 
   6.2 นักศึกษากับอาจารย์มีโอกาสปฏิสัมพันธ์กันมากขึ้น และกับบุคคลจำนวนมากขึ้น 
เป็นโอกาสทองที่จะเสริมการคิดของกันและกัน ทำให้สมองของแต่ละคนมีโอกาสมากขึ้นที่จะพัฒนา
ไปสู่ปัญญา การที่นักศึกษาอิงอาจารย์ แม้จะอาศัยหลักการเดิม แต่จะทำให้นักศึกษามีฐานกว้างเพราะ
ได้ติดต่อกับอาจารย์ที่มีคุณภาพหลากหลายจากสถาบันต่างๆ จึงเป็นการสร้างปัญญาสำหรับนักศึกษา
ที่มีคุณภาพมากกว่าเดิมเป็นอันมาก การประกันคุณภาพของนักศึกษาจะเป็นที่มั่นคงอย่างแท้จริง ใน
ส่วนภาระงานของอาจารย์นั้น ก็จะจัดให้เบาลงได้โดยการลดความซ้ำซ้อนของภารกิจ สิ่งใดที่อาจทำ
เป็นรายการประจำได้ ก็น่าจะบันทึกไว้สำหรับแจกจ่ายแก่คนจำนวนมาก 
   6.3 นักศึกษาจะได้รับความเอาใจใส่จากอาจารย์อย่างสม่ำเสมอ นักศึกษาสามารถ
เข้าถึงอาจารย์ด้วยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หากไม่พบอาจารย์ ก็จะทิ้งข้อความไว้แล้วอาจารย์เปิดดู
วินิจฉัยปัญหา แล้วส่งกลับไปให้นักศึกษา การสื่อสารก็จะตรงประเด็นและประหยัดเวลาของกันและ
กัน โดยที่จะทำให้นักศึกษานำเสนอปัญหาได้รัดกุม และกล้าแสดงออกกว่าการที่จะพูดตรงหน้ากับ
อาจารย์ 
   6.4 พฤติกรรมการเรียนการสอนจะเปลี่ยนไป การกำหนดเวลาเข้าเรียนอาจจะหมด
ไปแต่จะเน้นไปที่ความถ่ีของการที่นักศึกษาพบปะกับอาจารย์ทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแทนการเรียน
ด้วยบทเรียนออนไลน์จึงเป็นการปฏิรูปลักษณะการเรียนรู ้ รูปแบบของการเรียนการสอนและ
วัฒนธรรมการเรียนรู้โดยรวม เมื่อนักศึกษเรียนโดยใฝ่รู้ และไม่จำกัดแหล่งความรู้เหมือนแต่ก่อน 
   6.5 การประเมินผล อาจารย์จะต้องประเมินที ่ผลงานว่าสอดคล้องกับระดับ
ความสามารถปกติของนักศึกษาหรือไม่ แต่ก็ยังมีส่วนที่ดูยากพอสมควร 
   6.6 คุณสมบัติของอาจารย์ อาจารย์ต้องเสาะหาลู่ทางใหม่ๆ ที่จะเอื้อประโยชน์ให้
การเรียนการสอนมีคุณภาพดียิ่งๆ ขึ้นไป ต้องมีความสนุกที่จะใช้บทเรียนออนไลน์เพื่อการเรียนการ
สอน สิ่งสำคัญคืออาจารย์ต้องปรับเปลี่ยนค่านิยม ทั้งในส่วนที่เกี่ยวกับอาจารย์ด้วยกันและในส่วนที่
เกี่ยวกับนักศึกษา ความสัมพันธ์ระหว่างอาจารย์ด้วยกันควรจะเป็นความร่วมมือกันมากขึ้น ทั้งในและ
นอกวิชาที่สอน 
   6.7 คุณสมบัติของนักศึกษาที่สำคัญคือ วินัยในการทำงาน นับตั้งแต่การวางแผนงาน
ให้รัดกุมแล้วปฏิบัติตามแผนโดยเคร่งครัด เพราะบทเรียนออนไลน์เปิดโอกาสให้นักศึกษาทำงานโดย
อิสระมากกว่าการศึกษาแบบเดิม ควรมีนิสัยรักการอ่าน ใฝ่รู้ใฝ่คิด มีทักษะการคิดอย่างวิเคราะห์ 
สังเคราะห์ และประเมินได้ 
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   สรุปข้อดีการเรียนการสอนแบบอนไลน์ ช่วยให้ผู ้เรียนกับผู ้สอนมีปฏิสัมพันธ์
ติดต่อกันง่ายขึ้น รับและส่งข้อมูลได้แบบไร้พรหมแดนผ่านทางอินเทอร์เน็ต ความซ้ำช้อนของงานลด
น้อยลงลดความแตกต่างระหว่างบุคคลทำให้ผู้เรียนกล้าติดต่อกับผู้สอนมากข้ึน ผู้เรียนสามรถเรียนรู้ได้
ทุกที่ทุกเวลา ประหยัดทรัพยากรในการจัดการเรียนการสอน 
 7. ข้อควรพึงพิจารณาออกแบบจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ในการประยุกต์สร้างบทเรียนออนไลน์ มีข้อพึงพิจารณาใน
การออกแบบในประเด็นต่อไปนี้ คือ 
   7.1 การวิเคราะห์กลุ่มผู้เรียน แม้ว่าการนำเนื้อหาขึ้นสูเครือข่ายจะเปิดกว้างต่อผู้เข้า
มาศึกษาซึ่งจะเป็นใครก็ได้ที่สนใจ แต่ทว่าผู้สอนจะต้องคำนึงถึงกลุ่มเป้าหมายหลักด้วย ทั้งนี้นอกจาก
เพ่ือวัตถุประสงค์ในการนำเสนอให้เนื้อหาให้ได้เหมาะสมกับกลุ่มผู้เรียนแล้ว ยังมีเหตุผลสำคัญทางด้าน
เทคนิค คือ เมื่อผู้สอนกำหนดว่ากลุ่มเป้าหมายหลักคือใครก็พอจะคาดเดาอุปกรณ์การรั บข้อมูลของ
ผู้เรียนได้ว่า จะเป็นชนิดใด และควรจะนำเสนอรูปแบบไหน เช่น ผู้เรียนบางกลุ่มอาจมีคอมพิวเตอร์ที่
ไม่มีประสิทธิภาพสูงนัก การที่ผู้สอนใช้เทคนิคมากมายที่ไม่จำเป็นต่อการเรียนแต่เครื่องของผู้เรียนไม่
สามารรับบทเรียนได้ ก็อาจเป็นการสูญเปล่า 
   7.2 การกำหนดเป้าหมายในการสอน ผู้สอนจะกำหนดเป้าหมายหลัก (Goal) และ
วัตถุประสงค์ย่อยในการเรียน และนำเสนอเนื้อหาบทเรียน และกิจกรรมให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์
เหล่านั้น ในการสอนผ่านเครือข่าย ผู้สอนควรกำหนดเพียงเป้าหมายหลักไว้และสอดแทรกเนื้อหาที่
เป็นความรู้พื้นฐานที่จำเป็นหรือเสริมเรื่องหลักนั้นๆ เพื่อเป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนสามารควบคุม
และเลือกเรียนเนื้อหาตามที่ตนต้องการซึ่งในท้ายที่สุด นอกจากผู้เรียนจะได้บรรลุเป้าหมายหลักที่
ผู้สอน ตั้งไว้ ผู้เรียนยังได้เรียนรู้สิ่งต่างๆ เพิ่มเติมด้วย ในการออกแบบ เช่นนี้ ความสำคัญจะอยู่ที่การ
เตรียมข้อมูลหลัก และข้อมูลเสริม ผู้สอนจะต้องลำดับการเชื่อมโยงอย่างมีเหตุผลรอบคอบ และไม่ควร
มากเกินไปจนทำให้ผู้เรียนเกิดความสับสน ทั้งนี้ผู้สอนอาจนำเสนอด้วยข้อความธรรมดา หรือสื่อหลาย
มิติที่ทำให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้ดีขึ้น ในส่วนของข้อมูลเสริม ผู้สอนอาจสร้างขึ้นเอง (Internal 
Link) หรือให้ผู้เรียนเชื่อมต่อเข้ากับแหล่งข้อมูลที่ผู้อื่นสร้างไว้แล้วบนเครือข่าย (External Link) ซึ่ง
ผู้สอนจะต้องทำการตรวจสอบก่อนแล้วเป็นประโยชน์ในการสนับสนุนเนื้อหาหลัก 
   7.3 เนื้อหาบทเรียน ในการนำเสนอเนื้อหานั้น วิธีง่ายที่สุด คือ หากผู้สอนมีเนื้อหา
อยู่แล้วก็สามารถนำขึ้นสู่เครือข่ายได้ทันที อย่างไรก็ตาม การนำเสนอเนื้อหาควรที่จะคำนึงถึงการใช้
ประโยชน์ในรูปไฮเปอร์มีเดียด้วย นั่นก็คือการเชื่อมต่อ (Link) เนื้อหาที่สัมพันธ์กันเข้าด้วยกันซึ่ง
บางครั้งอาจปรากฏเป็นลักษณะที่ไม่เป็นลำดับ (Non-linear) ผู้สอนจึงควรออกแบบอย่างรอบคอบ 
เนื่องจากอาจทำให้ผู้เรียนสับสน เมื่อเข้าสู่ข้อมูลที่ผ่านการโยงในในหลายลำดับชั้น ผู้สอนจะต้อง
วิเคราะห์เนื้อหา สร้างความยืดหยุ่นให้กับผู้ เรียนในการเข้าสู่เนื้อหาตามความสะดวกของผู้เรียน แต่
ผู้สอนก็ต้องกำหนดลำดับของเนื้อหาที่ตอบรับวัตถุประสงค์หลักและเอื้อให้ผู้เรียนติดตามได้ง่ายด้วย 
นอกจากนี้ผู้สอนควรสร้างแผนผังนำทางการเชื่อมโยงให้ผู้เรียนเห็นที่ควรกับเนื้อในสารบัญ ซึ่งจะช่วย
ให้ผู้เรียนสามารถเห็นการเชื่อมโยงของผู้สอนโดยไม่สับสน ขณะเดียวกันก็ยังคงมีอิสระในการเข้าสู่
เนื้อหาและจะเชื่อมต่อไปจุดใดก็ได้ 
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   7.4 แรงจูงใจต่อการเรียน แรงจูงใจภายในมีผลสัมฤทธิ์ต่อการเรียนสูงกว่าแรงจูงใจ
ภายนอก เช่นเดียวกับการเรียนการสอนปกติ แรงจูงใจอย่างหนึ่งคือ การออกแบบและใช้เทคนิคที่ให้
ผู้เรียนเข้าถึงเนื้อหาอย่างรวดเร็ว ง่ายต่อการติดตาม ทั้งในแง่ของเนื้อหาและองค์ประกอบและท้าทาย
ต่อความอยากรู้อยากเห็นของผู้เรียน นอกจากนั้นความรู้สึกตื่นเต้นที่ได้รับจากการโต้ตอบกับเครื่อง
คอมพิวเตอร์หรือกับผู้เรียนอื่นก็เป็นสิ่งที่พึงปรารถนา ผู้สอนสามารถออกแบบให้ผู้เรียนได้รับการ
โต้ตอบ กับเครื่องคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสมถูกจังหวะ ไม่ว่าด้วยจากโปรแกรมที่สร้างขึ้นไว้หรือ
ผู้สอนเองตอบใต้กลับ และกระตุ้นให้เกิดปฏิสัมพันธ์กลุ่มอย่างทั่วถึง จะทำให้การเรียนโดยบทเรียน
ออนไลน์ไปอย่างมีชีวิตชีวาได้ 
   7.5 บทบาทผู้สอน การสอนโดยบทเรียนออนไลน์เป็นการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง แม้ว่าจะมีการนำเสนอเนื้อหาของบทเรียน แต่ก็จะต้องเป็นไปในลักษณะที่กระตุ้นให้ผู้เรียน
สามารถเลือกรับได้ว่าจะเรียนอย่างไร หรือใช้เวลานานเท่าใด ผู้สอนจะต้องเป็นผู้ที่กระตุ้นให้เกิด
กิจกรรมการเรียนฝึกฝนให้ผู้เรียนรู้วิธีเรียน มีเหตุผล สามารถวิเคราะห์ และแสวงหาคำตอบได้ด้วย
ตนเอง ทั้งยังต้องทำตัวเสมือนเป็นพี่เลี้ยงคอยให้คำปรึกษาส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างทักษะในการเรียนรู้
ด้วยตนเอง และตรวจสอบตนเองได้ 
   7.6 การประเมินผล การเรียนการสอนโดยบทเรียนออนไลน์นั้นเน้นที่การเรียนรู้ด้วย
ตนเองเป็นหลัก ผู้เรียนจึงมีบทบาทสำคัญในการประเมินตนเองด้วย ในการประเมินผลจากเนื้อหา
สามารถทำได้ง่าย โดยคอมพิวเตอร์จะคำนวณและส่งผลต่อผู้เรียน อย่างไรก็ดีการประเมินดังกล่าวเป็น
เพียงการให้แนวทางแก่ผู้เรียนในการตรวจสอบประเมินตนเองกับเป้าประสงค์การเรียนเท่านั้นซึ่งใน
ที่สุดแล้ว ผู้เรียนจะเป็นผู้สำรวจและปรับปรุงตนเองต่อไป แต่ในขณะที่ผู้เรียนยังไม่สามารถรับผิดชอบ
และเข้าใจกลไกการประเมินได้ ผู้สอนมีบทบาทแนะนำให้ผู้เรียนเห็นจุดบกพร่องที่ต้องการแก้ไข 
  สรุปการออกแบบบทเรียนออนไลน์มีข้อควรควรพิจารณา คือ การวิเคราะห์กลุ่มผู้เรียน
ให้ตรงเป้าหมายหรือวัตถุประสงค์ หลักสูตร และเนื้อหา วิธีการนำเสนอ แรงจูงใจ บทบาทผู้เรียนและ
ผู้สอน รวมถึงวิธีการประเมินผล 
 8. ข้อจำกัดในการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 
  มธุรส เมืองสุข (2549) แม้ว่าประเด็นเกี่ยวกับคุณประโยชน์และข้อดีของ E-Leaning จะ
มีการศึกษาและยอมรับกันโดยทั่วไปก็ตาม แต่ก็มิใช่ว่าการเรียนในระบบนี้จะปราศจากข้อเสียหรือ
ข้อจำกัดไปเสียเลยได้มีการศึกษาไว้ว่าการเรียนการสอนผ่านเว็บนั้น ยังมีข้อจำกัดบางประการอัน
ได้แก่ 
   8.1 ข้อเสียของรูปแบบมัลติมีเดีย (Format Weaknesses) แม้ว่าเว็บจะสามารถ
นำเสนอมัลติมีเดียรูปแบบต่างๆ ได้มากมาย แต่รูปแบบของสื่อแต่ละชนิดยังเป็นปัญหาอยู่บ้างการ
นำเสนอด้วยตัวอักษรที่ทำให้ผู้เรียนสามารถอ่านและพิมพ์ออกมาได้ง่ ายในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพ์ 
ในขณะที่วิดีโอบนเว็บเคลื่อนไหวช้ากว่าวีดิทัศน์หรือโทรทัศน์ธรรมดา นอกจากนี้การติดต่อสื่อสาร  
ณ เวลาจริง (real-time communication) ยังไม่สามารถให้ความรู้สึกได้เสมือนของจริง และด้วย
ข้อจำกัดเรื่อง bandwidth ทำให้การดาวน์โหลดข้อมูลมัลติมีเดียกินเวลานานและน่าเบื่อหน่ายสำหรับ
ผู้เรียน 
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   8.2 ปัญหาของเส้นทางการเข้าสู่เนื้อหา (Navigational Problems) แม้ hypertext 
จะช่วยให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงออกไปสู่เนื้อหาภายนอกต่อไปได้ก็ตาม แต่ถ้าการออกแบบไม่ดี
พอแล้วผู้เรียนอาจหลงทางและหลงประเด็นไปได้ ทำให้การเรียนมีปัญหาและไม่ได้ผลตามเป้าหมาย 
   8.3 การขาดการติดต่อระหว่างบุคคล (Lock of Human Contact) ในการผ่านเว็บ 
ครูจะไม่มีโอกาสได้เห็นว่านักเรียนเกิดความสงสัยหรือไม่เข้าใจและนักเรียนบางคนก็มีความพึงพอใจ
กับความสัมพันธ์ระหว่างครูกับนักเรียนแบบดั้งเดิมมากกว่าอย่างไรก็ตาม มีความพยายามแก้ไขปัญหา 
โดยการทดแทนความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลด้วยการใช้ E-mail หรือการจัดให้มี discussion form 
เพ่ือให้ผู้เรียนจะสามารถมีการติดต่อสื่อสารกับบุคคลอื่น ๆ ได้บ้าง 
   8.4 แรงจูงใจ (Motivation) นักเรียนในชั้นเรียนที่มีการสอนผ่านเว็บต้องมีแรงจูงใจ
สวนตัวและมีการจัดระบบการเรียน การขาดการวางแผนการเรียนจะทำให้นักเรียนไม่ประสบ
ความสำเร็จกับการเรียนและอาจสอบไม่ผ่านในหลักสูตรนั้น ๆ ได ้
   8.5 เนื้อหาที่ไม่มีข้อยุติ (Open-Ended Content) เนื้อหาของการเรียนการสอน
ผ่านเว็บที่เสนอให้กับผู้เรียนนั้นบางครั้งผู้เรียนจะไม่รู้ว่าขอบเขตของเนื้อหาสิ้นสุ ดที่ใด และอาจเป็น
เหตุให้ผู้เรียนเกิดความสับสนได้ 
  สรุปข้อจำกัดการจัดการเรียนการสอนบทออนไลน์ สื่อบางชนิด เช่น สื่อมัลติมีเดียมี
ปัญหาในการนำเสนอและการดาวน์โหลด การเข้าถึงเนื้อหาของผู้เรียนที่ไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
การติดต่อระหว่างผู้เรียนและผู้สอนยังมีนักเรียนบางส่วนชอบการเรียนแบบเดิมมากกว่าทำให้ขาดการ
ติดต่อสื่อสารกับผู้สอน แรงจูงใจในการเรียนต้องเกิดจากตัวผู้เรียนเองด้วยเพราะจะทำให้ไม่ประสบ
ความสำเร็จในการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ การแจ้งวัตถุประสงค์ขอบเขตของเนื้อหาก่อนเรียน
เพราะการเรียนบทเรียนออนไลน์ผู้เรียนจะไม่ทราบขอบเขตของเนื้อหาอาจทำให้ผู้เรียนสับสนได้ 

 9. การหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ 
  การหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์เป็นการตรวจสอบคุณภาพสื่อว่าเป็นไปตาม
วัตถุประสงค์และตรงตามความต้องการใช้งานหรือไม่ ในการหาคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน ใช้กรอบแนวคิดของ ดุสิต พันธุ์พฤกษ์ (2544) โดยมีขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพ ดังนี้ 
  9.1 ขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ 
   บทเรียนออนไลน์ที่ผลิตขึ้นต้องผ่านการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาคุณภาพ ซึ่ง
ประกอบด้วยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคนิคการผลิตสื่อ สำหรับการประเมินเป็นแบบมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating  Scale) และแบบปลายเปิดเพื่อถามข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่างๆ โดย
ผู้ผลิตสื่อควรอยู่ในขณะที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินด้วยเพื่อความสะดวกหากมีการปรับปรุงแก้ ไข เมื่อ
ผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพเสร็จแล้ว ให้ผู้ผลิตสื่อดำเนินการปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ และส่ง
ให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบอีกครั้ง นำผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 2 ด้าน มาคำนวณหาคุณภาพ
ของบทเรียนออนไลน์ โดยใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ยที่ยอมรับได้ คือ 3.50-5.00 
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  9.2 เกณฑ์ในการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ 
   เกณฑ์การตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ประกอบด้วยด้านเนื้อหาและด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ มีรายละเอียดดังนี้ 
    1) ด้านเนื้อหา 
     1.1) เนื้อหามีความถูกต้องตรงตามหลักวิชาการ ความยากง่ายและปริมาณ
เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน สอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
     1.2) การจัดลำดับการนำเสนอเนื้อหาเป็นลำดับขั้นตอน มีความชัดเจน และ
น่าสนใจ 
     1.3) ความถูกต้องชัดเจนของภาษาที่ใช้ และความเหมาะสมกับวัยผู้เรียน 
     1.4) มีการวัดประเมินผลที่เหมาะสม 
    2) ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ 
     2.1) ความเหมาะสมในออกแบบ การจัดวางรูปแบบของหน้าจอเป็นมาตรฐาน
เดียวกัน มีลักษณะจูงใจ น่าสนใจในการเรียน และสามารถส่งเสริมการเรียนรู้ 
     2.2) ความเหมาะสมของตัวอักษร ทั้งขนาด รูปแบบ สี และการจัดวาง 
     2.3) ความเหมาะสมของภาพ การใช้สีเหมาะสมง่ายต่อการมอง การสื่อ
ความหมายของภาพเหมาะสม มีความชัดเจนของภาพและสอดคล้องกับข้อความ 
     2.4) ความเหมาะสมของระดับเสียงประกอบและความสม่ำเสมอ 
     2.5) ความสะดวกและง่ายต่อการใช้โปรแกรม การเข้าถึงเนื้อหาง่าย มีความ
สมบูรณ์ของการเชื่อมโยงและการเปลี่ยนหน้าจอ และมีการให้ผลย้อนกลับอย่างเหมาะสม 
 
ห้องเรียนกลับด้าน 
 การสร้างนวัตกรรมหลากหลายรูปแบบเพ่ือใช้สำหรับการปรับปรุงพัฒนาและการแก้ไขปัญหา
ในการจัดการศึกษาเรียนรู้นั้นได้เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องเกิดเป็นพลวัต (Dynamic) ที่ดำเนินการมาอย่าง
เป็นระบบภายใต้สภาพการณ์ทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไปนวัตกรรมทางการศึกษาที่ได้ผ่านกระบวนการ
ศึกษาวิจัยอย่างเป็นระบบนั้นจะก่อให้เกิดประสิทธิภาพในการจัดการเรียนการสอนที่ทรงพลังและเป็นที่
ยอมรับสภาพการณ์ทางการเรียนรู้ในปัจจุบันได้มีการปรับเปลี่ยนเพื่อก้าวทันกับสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป
สังคมแห่งการเรียนรู้ภายใต้กระแสแห่งโลกในยุคดิจิทัล (Digital Age) นั้นส่งผลต่อการแสวงหารูปแบบ
และการปรับกระบวนทัศน์ในการทำงาน(Paradigm Shift) ที่มีความหลากหลายให้สอดรับและก้าวทัน
ความเปลี่ยนแปลงกับโลกยุคใหม่ซึ่งเปลี่ยนไปอย่างรวดเร็ว ดังนั้นแนวความคิดรูปแบบและวิธีการที่ใช้
กันในแบบเดิมนั้นอาจมีการพิเคราะห์ทบทวนเพื่อศึกษาผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นว่ามีประสิทธิภาพและมีความ
เหมาะสมมากน้อยประการใดและทำการศึกษาพัฒนาเพื่อสร้างนวัตกรรมรูปแบบใหม่ขึ้นมาใช้เพ่ือ
จุดมุ่งหมายเป็นสำคัญการศึกษาของไทยพัฒนารูปแบบนวัตกรรมทางการเรียนรู้และรูปแบบการสอน
ตามหลักสูตรเพื่อก้าวทันกับความเปลี่ยนแปลงกับบริบทเชิงสังคมโดยเฉพาะอย่างยิ่งการก้าวทันความ
เปลี ่ยนแปลงกับโลกแห่งความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีที ่เข้ามามีบทบาทต่อการจัด
การศึกษาค่อนข้างสูงรวมทั้งการปรับสภาพการณ์ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมภายใต้กระแสแห่งการ
ปฏิรูปการศึกษาไทยในปัจจุบันที่มุ่งพัฒนาการศึกษาให้บรรลุผลตามเจตนารมณ์ของการจัดการศึกษา
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โดยรวม ซึ่งในวงการศึกษาไทยได้มีการคิดค้นพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษาในหลากหลายรูปแบบ 
เป็นไปตามปรัชญาแนวคิดของการพัฒนาโดยมุ่งเน้นที่ผู้เรียนเป็นสำคัญ (Learners Center) ก้าวสู่การ
พัฒนาที่ยั่งยืนต่อไปในอนาคต วิธีการปรับเปลี่ยนแนวคิดเพ่ือสร้างนวัตกรรมทางการศึกษาภายใต้กรอบ
แนวคิดที่เรียกว่า 21st Century ซึ่งเป็นแนวคิดในการพัฒนาคนรุ่นใหม่ให้มีคุณลักษณะพร้อมสำหรับ
การดำรงชีวิตและรับมือกับความเปลี ่ยนแปลงที ่จะเกิดขึ ้นในอนาคตเนื ่องด้วยโลกที่ไร้พรมแดน
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีการสื่อสารและนโยบายความร่วมมือของพลเมืองโลก ซึ่งเป็นสิ่งจำเป็นที่
ต้องมีการคิดค้นหาแนวทางสู่กระบวนการทักษะใหม่ในศตวรรษที่ 21 นี้ จึงเป็นประเด็นสำคัญที่สังคม
ต่างมุ่งมั่นและให้ความสำคัญ "ห้องเรียนกลับด้าน" จึงกลายเป็นนวัตกรรมและมุมมองหนึ่งของตัวอย่าง
จากประสบการณ์จริงที่เกิดขึ้นในวงการศึกษา เป็นวิธีการใช้ห้องเรียนให้เกิดคุณค่าแก่เด็กโดยใช้ฝึก
ประยุกต์ความรู้ในสถานการณ์ต่างๆเพื่อให้เกิดการเรียนรู้แบบ "รู้จริง (Mastery Learning)" และเป็น
วิธีจัดการเรียนรู้เพื่อยกระดับและคุณค่าแห่งวิชาชีพครูที่ป รับเปลี่ยนวิธีการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่ งให้
เกิดขึ้นผ่านสื่อเทคโนโลยี (สุรศักดิ์ ปาเฮ, 2556) 
 1. ความหมายของห้องเรียนกลับด้าน 
  พสุ เดชะรินทร์ (2555) ได้กล่าวไว้ว่า Flipped Learning ตามกระบวนการศึกษาในรูป
แบบเดิมนั้น ครูอาจารย์ หรือผู้สอน จะถ่ายทอดความรู้ในห้องเรียน และผู้เรียนเมื่อกลับไปท่ีบ้าน ก็จะ
ฝึกทำแบบฝึกหรือการบ้าน ซึ ่งเป็นกระบวนการเรียนการสอนที ่ใช้กันตั ้งแต่ประถมศึกษาถึง
มหาวิทยาลัย 
  สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556) ได้ให้ความหมายไว้ว่า เป็นรูปแบบหนึ่งของการสอนโดยที่ผู้เรียน
จะได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้ผ่านการเรียนด้วยตนเองจากสื่อวิดีทัศน์ นอกชั้นเรียนหรือที่บ้านส่วนการ
เรียนในชั้นเรียนปกตินั้นเป็นการเรียนการสอนแบบสืบคันหาความรู้ที่ได้รับร่วมกันกับเพื่อนร่วมชั้น 
โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือแนะนำ สุรศักดิ์ ปาเฮ (2556b) 
  วิจารณ์ พานิช (2556) กล่าวว่า ห้องเรียนกลับทาง หรือ Flipped classroom คือ
โมเดลการสอนที่ได้รับการพัฒนาขึ้น โดยมีหลักคิดของโมเดล คือ การวางแผนเพื่อใช้ประโยชน์จาก
เวลาในชั้นเรียนและเวลานอกชั้นเรียนให้สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนอย่างมีสัมฤทธิ์ผลและ
มีประสิทธิภาพ ใช้ทรัพยากรทั้งบุคคลและเวลาอย่างคุ้มค่าวิธีการของโมเดลการสอนแบบห้องเรียน
กลับทาง คือ การปรับสลับกิจกรรมการเรียนที่นักเรียนทำในชั้นเรียนและทำท่ีบ้านซึ่งโดยปกตินักเรียน
จะเรียนในชั้นเรียนและกลับไปทำกิจกรรมการเรียนหรือการบ้านที่บ้าน โดยกลับทางให้นักเรียนเรยีน
ที่บ้านและนำการบ้านหรือกิจกรรมการเรียนมาทำในชั้นเรียน การเรียนที่บ้านนั้น เกิดข้ึนโดยอาศัยสื่อ
การเรียนรู้ต่าง ๆ ได้แก่ วีดีโอที่อาจารย์บันทึกไว้ 
  ทิศนา แขมณี (2557) กล่าวว่าห้องเรียนกลับด้านตรงกับภาษาอังกฤษว่า Flipped 
Classroom หมายถึง รูปแบบการสอนโดยที่ผู้เรียนจะได้เรียนรู้จากการบ้านที่ได้รับผ่านการเรียนด้วย
ตนเองจากสื่อวิดีทัศน์ (Video) นอกชั้นเรียนหรือที่บ้าน ส่วนการเรียนในชั้นเรียนปกตินั้นจะเป็นการ
เรียนแบบสืบค้นหาความรู้ที่ได้รับร่วมกันกับเพื่อนร่วมชั้น โดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือชี้แนะ
ซึ่งวิธีการเรียนแบบนี้เป็นการเรียนแบบกลับด้านแนวคิดจากแบบเดิมที่ต้องเรียนเนื้อหาที่โรงเรียนและ
นำงานกลับไปทำต่อที่บ้าน โดยให้เรียนเนื้อหาที่บ้านด้วยตนเองแล้วนำงานหรือประสบการณ์ที่ได้รับ
มาทำการเรียนรู้เพ่ิมเติมที่โรงเรียนร่วมกันกับเพ่ือนต่อไปโดยครูจะเป็นผู้ให้คำแนะนำชี้แจงในประเด็น
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คำตอบที่เกิดขึ้น ซึ่งรูปแบบดังกล่าวนี้ภายหลังได้พัฒนาและขยายขอบข่ายไปกว้างขวาง โดยเฉพาะ
การปรับใช้กับสื่อ ICT หลากหลายประเภทที่มีศักยภาพค่อนข้างสูงในปัจจุบัน  
  Jonathan and Aaron (2013) ได้กล่าวว่า รูปแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Class 
room) เป็นวิธีการที่ครอบคลุมการใช้งานและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ต เพื่อยกระดับการ
เรียนรู้ในห้องเรียน เพ่ือให้สามารถใช้เวลามากข้ึนในการมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนแทนการบรรยายหน้า
ชั้นเรียนเพียงอย่างเดียว ซึ่งวิธีการที่ถูกใช้ส่วนใหญ่มักจะทำการสอน โดยใช้วิดีโอที่ครูสร้างขึ้น ซึ่ง
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้นอกเวลาเรียน จึงเรียกการเรียนการสอนว่า "ห้องเรียนกลับด้าน " (Flipped 
Classroom) เพราะกระบวนการเรียนและการบ้านทั้งหมดจะ "พลิกกลับ"จากสิ่งที่เคยเป็นกิจกรรมใน
ชั้นเรียน เช่น การจดบันทึก (Lecture) จะถูกทำที่บ้านผ่านสื่อวิดีโอที่ครูสร้างขึ้นและสิ่งที่ทำที่บ้าน 
เช่น งานต่าง ๆ ที่ได้รับมอบหมาย จะนำมาทำในชั้นเรียน 
  สรุป ห้องเรียนกลับด้าน (Flipped Class room) เป็นรูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เปลี่ยน
จากการเรียนการสอนรูปแบบเดิมคือเรียนที่โรงเรียนและทำงานที่บ้าน เป็นการให้ผู้เรียนเรียนที่บ้าน
โดยเรียนผ่านสื่อการเรียนรู้ต่าง ๆ ได้แก่ วีดีโอที่อาจารย์บันทึกไว้ และนำงานหรือกิจกรรมการเรียนมา
ทำในชั้นเรียนโดยมีครูเป็นผู้คอยให้ความช่วยเหลือชี้แนะ 
  
 2. ความสำคัญของห้องเรียนกลับด้าน 
  หลักการสำคัญของห้องเรียนกลับทางมี 4 อย่าง (อนุชัย ธีระเรืองไชยศรี, 2559) คือ 
   1) Most valuable use of class time ใช้เวลาในชั้นเรียนให้มีประโยชน์มากที่สุด
เนื่องจากเวลาในชั้นเรียนเป็นเวลาที่ครูอยู่กับนักเรียน โดยปกติครูจะใช้เวลาในชั้นเรียนในการบรรยาย 
เพ่ือถ่ายทอดความรู้ ซึ่งเป็นการให้ความรู้ในขั้นรู้ ขั้นเข้าใจ และเป็นสิ่งที่นักเรียนสามารถจะทำได้โดย
การเรียนรู้จากสื่ออ่ืน ๆ เช่น วีดีทัศน์ เกสารประกอบการสอน เป็นต้น แต่สิ่งที่จะเป็นการใช้ประโยชน์
จากเวลาในชั ้นเรียนมากกว่า คือ การที ่ครูใช้เวลาส่งเสริมให้เกิดความรู ้ในขั ้นสูง (High order 
thinking) เช่น ประยุกต์ใช้ วิเคราะห์ ประเมิน สร้าง โดยการอธิบายความรู้ที่เข้าใจยาก การแก้ไ ข
ความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน ตอบคำถาม หรือให้คำแนะนำ ฯลฯ 
   2) Student-cantered leaning เน้นความสำคัญในการเรียน อยู่ที่นักเรียนสามารถ
เลือกเรียนรู้จากสื่อที่ครูเตรียมไว้ให้จากที่บ้าน และหากนักเรียนไม่เข้าใจหรือมีข้อสงสัยก็สามารถไป
สอบถามครูผู้สอนที่ห้องเรียน รวมทั้งในขั้นตอนของห้อเรียนกลับด้าน (Flipped classroom) จะเน้น
ให้ครูใช้กิจกรรมการเรียนในชั้นเรียนหรือโครงการในการช่วยเหลือนักเรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
   3) Mastery leaning ให้นักเรียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ถึงเป้าหมายที่ครูวางแผนไว้
ด้วยกระบวนการต่าง ๆ 
   4) Learning by doing ครูจะใช้เวลาในชั้นเรียน ให้นักเรียนได้แสดงออกถึงความรู้
ด้วยรูปแบบต่าง ๆ เช่น การทำโครงการ การระดมสมองและสรุป เป็นต้น การลงมือทำโดยใช้ความรู้
จะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากขึ้นกว่าการเรียนรู้จากการอ่าน การฟัง เท่านั้น 
 3. ขั้นตอนการสอนตามรูปแบบห้องเรียนกลับด้าน 
  ขั้นตอนการสอนตามรูปแบบห้องเรียนกลับด้าน มี 4 ขั้นตอนหลัก แยกเป็น 2 ขั้นตอน
ทำท่ีบ้าน และ 2 ขั้นตอนทำที่โรงเรียน คือ (ธนารักษ ์สารเถื่อนแก้ว, 2557)  
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  สิ่งท่ีเตรียมให้นักเรียนทำเม่ือนักเรียนอยู่ที่บ้าน 
   1) ขั้น "What" คือ ขั้นให้นักเรียนได้เรียนความรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่ครูเตรียมไว้ให้ 
เช่น วีดีทัศน์ ตำรา เอกสาร รวมทั้งแหล่งความรู้ที่นักเรียนค้นหามาได้ด้วยตนเอง ช่วงนี้เป็นช่วงสำรวจ
และเรียนรู้ (Concept Exploration) 
   2) ชั ้น "So What" คือ ขั ้นให้นักเรียนทำความเข้าใจในความรู้ที ่ได้รับมาในช่วง 
"What" และตรวจสอบว่าตัวเองรู้หรือไม่ ด้วยวิธีต่าง เช่น การทำแบทดสอบความรู้ด้วยตนเอง การ
เขียนคิดไตร่ตรองเป็นช่วง Meaning Making 
  สิ่งท่ีทำในชั้นเรียน 
   3) ขั้น "Now What" คือขั้นให้นักเรียนได้นำความรู้มาทดลองใช้หรือประยุกต์ใช้ใน
ลักษณะต่าง ๆ ตามกิจกรรมที่ครูกำหนดหรือมอบหมาย เป็นช่วงนำความรู้มาใช้ (Demonstration & 
Application) 
   4) ขั้น "Activities What" คือ ขั้นให้นักเรียนนำความรู้ไปลงมือปฏิบัติเป็นชิ้นงาน 
ผลงานโครงการสร้างสรรค์ตามที่ครูได้เตรียมไว้ให้ เป็นช่วงการเรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง  
(Experiential Engagement) 
  จากทั้ง 4 ขั้นตอนการสอน นักเรียนจะได้ผ่านกระบวนการต่าง ๆ ตั้งแต่การรับความรู้ 
ทำความเข้าใจ ความรู ้ ทดลองใช้ความรู้ (Student-cantered learning) โดยครูเป็นผู้สนับสนุน
วางแผนแนวทางการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยกระตุ้นนักเรียนให้เรียนรู้ไปถึงเป้าหมาย 
 4. ข้อเปรียบเทียบของการเรียนแบบเดิมกับการเรียนแบบกลับด้าน 
  การเปรียบเทียบให้เห็นถึงรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนแบบกลับด้าน (Flipped 
Learning) กับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบเดิม (Traditional  Learning) กล่าวคือการ
จัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียนกลับทางนั้นจะมุ่งเน้นการสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยตัวผู้เรียนเอง
ตามทักษ ะความรู้ความสามารถและสติปัญญาของเอกัตบุคคล (Individualized Competency) 
ตามอัตราความสามารถทางการเรียนแต่ละคน (Self-Paced) จากมวลประสบกรณ์ที่ครูจัดให้ผ่านสื่อ
เทคโนโลยี Cหลากหลายประเภทในปัจจุบัน และเป็นลักษณะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นอกชั้นเรียน
อย่างอิสระทั้งด้านความคิดและวิธีปฏิบัติซึ่งแตกต่างจากการเรียนแบบเดิมที่ครูจะเป็นผู้ป้อนความรู้
ประสบการณ์ให้ผู้เรียนในลักษณะของครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher Center) ดังนั้นการสอนแบบกลับ
ทางจะเป็นการเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูอย่างสิ้นเชิงกล่าวคือครูไม่ใช่ผู้ถ่ายทอดความรู้แต่จะทำ
บทบาทเป็นติวเตอร์ (Tutor) หรือโค้ช (Coach) ที่จะเป็นผู้จุดประกายและสร้างความสนุกสนานใน
การเรียนรวมทั้งเป็นผู้อำนวยความสะดวกในการเรียน (Facilitators) ในชั้นเรียนนั้น ๆ (วิจารณ์ 
พานิช, 2556) 
 จากการศึกษาทำให้ได้ทราบถึงขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยแบ่ง
ออกเป็น 2 ช่วง 4 ขั้นตอน คือ ช่วงที่อยู่บ้าน มีข้ันตอน 1) ขั้น "What" กับ ชั้น "So What" และช่วงที่
อยู่ในชั้นเรียน มีขั ้นตอน 3) ขั้น "Now What" กับ 4) ขั้น "Activities What" ซึ่งผู ้วิจัยจะนำไปใช้
ต่อไป 
แนวคิดทักษะปฏิบัติ 
 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสอนทักษะปฏิบัติจากการศึกษาหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ
การสอนทักษะปฏิบัติ มีผู้ที่นำเสนอแนวคิดด้านการสอนทักษะปฏิบัติ ดังนี้ 
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 ทิศนา แขมมณี (2557) ได้กล่าวถึงรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นการพัฒนาด้านทักษะพิสัย 
เป็นรูปแบบที่ช่วยมุ่งพัฒนาความสามารถขอผู้เรียนในด้านการปฏิบัติ การกระทำ หรือการแสดงออก
ต่าง ๆ ซึ่งจำเป็นต้องใช้หลักการวิธีการที่แตกต่างไปจากการพัฒนาด้านจิตพิสัยและพุทธิพิสัย โด
นำเสนอแนวคิด 3 รูปแบบ ได้แก่ แนวคิดของเดวีส์ แนวคิดของแฮร์โรว์ และแนวคิดของซิมพ์สันต์  
 กมลวรรณ ตังธนกานนท์ (2557) ได้นำเสนอแนวคิดของการสอนทักษะปฏิบัติ ซึ ่งได้
สังเคราะห์ลำดับขั้นพฤติกรรมด้านทักษะพิสัยของเดวีส์ แฮร์โรว์ และซิมพ์สัน ได้ 5 ลำดับขั้นหลัก ซึ่ง
ในแต่ละข้ันมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 1) การรับรู้และการปฏิบัติพ้ืนฐาน 2) เตรียมความพร้อมและการ
เรียนแบบ 3) การฝึกปฏิบัติ 4) การปฏิบัติด้วยความชำนาญ 5) การปรับเปลี่ยนหรือสร้างปฏิบัติการ 
จากขั้นตอนดังกล่าวจะเห็นได้ว่า 3 ขั้นตอนแรก อยู่ในขั้นของการเตรียมตัว ในความเป็นจริงแล้วการ
สอนทักษะปฏิบัติรายวิชาคอมพิวเตอร์นั้นต้องมีการแยกขั้นตอนย่อยเนื่องจากว่าผู้เรียนแต่ละคนไม่
สามารถปฏิบัติเหมือนกันได้ข้อสังเกตอีกประการหนึ่ง คือ ขั้นตอนที่ 4 เป็นขั้นตอนที่ต้องการปฏิบัติ
ด้วยความชำนาญ และขั้นตอนที่ 5 การปรับเปลี่ยนหรือสร้างปฏิบัติการ ซึ่งเป็นขั้นตอนที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนได้นำเอาทักษะการปฏิบัติไปใช้ฝึกฝนในสถานการณ์ใหม่ 
 เมื่อพิจารณาการนำเสนอแนวคิดดังกล่าวข้างต้นจะเห็นถึงความน่าสนใจในแนวคิดของทั้ง 3 
บุคคลซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 1. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ (Davies' Instructional Model 
for Psychomotor Domain)  
 ส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยทักษะย่อย ๆ จำนวนมาก การฝึกให้ผู้เรียนสามารถทำทักษะย่อย 
ๆ เหล่านั้นได้ก่อนแล้วค่อยเชื่อมโยงต่อกันเป็นทักษะใหญ่ จะช่วยให้ผู้เรียนประสบผลสำเร็จได้ดีและเร็ว
ขึ้น (Dave, 1970) 
  1.1 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   รูปแบบนี้มุ่งช่วยพัฒนาความสามารถด้านทักษะปฏิบัติของผู้เรียน โดยเฉพาะอย่าง
ยิ่ง ทักษะที่ประกอบด้วยทักษะย่อยจำนวนมาก 
  1.2 ขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์ 
   1) การเลียนแบบ (Imitation) เป็นการสังเกตและการเลียนแบบพฤติกรรมคนอื่น ซึ่ง
ประสิทธิภาพของการปฏิบัติอาจมีคุณภาพต่ำ 
   2) การปฏิบัติตามคำสั่ง (Manipulation) เป็นความสามารถในการดำเนินการ ตาม
ความจำหรือตามคำสั่ง 
   3) การปฏิบัติด้วยความแม่นยำ (Precision) เป็นการปฏิบัติที่มีความแน่นนอนมาก
ขึ้น หรือเป็นการแสดงทักษะในระดับความแม่นยำสูงขึ้น 
   4) การประสานสัมพันธ์ (Articulation) เป็นการประสานงานภายในร่างกายและ
ปรับตัวให้เข้ากับการดำเนินการเพ่ือให้เกิดความสอดคล้องในการปฏิบัติ 
   5) การปฏิบัติจนเป็นธรรมชาติ (Naturalization) เป็นการแสดงออกระดับสูง  
จนกลายเป็นธรรมชาติหรือปฏิบัติโดยไม่จำเป็นต้องคิดมาก 
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  1.3 จุดเด่นและจุดด้อยของรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส์ 
   จุดเด่น  
    - มีข้ันตอนที่แสดงถึงการปรับตัวของร่างกาย 
   จุดด้อย  
    - ไม่มีการเตรีมความพร้อม  
    - ขั้นตอนแรกเป็นการรวมขั้นตอนหลาย ๆ ขั้นตอนเข้าด้วยกันไม่ได้แยกทักษะย่อย ๆ 
    - ไม่มีการปรับเปลี่ยนหรือการสร้างชิ้นงานใหม่ในข้ันตอนสุดท้าย 
 2. รูปแบบการเรียนการสอนทักษะปฏิบัติของแฮร์โรว์ (Harrow's Instructional 
Model for psychomotor Domain) 
  ขั้นของการเรียนรู้ทางด้านทักษะปฏิบัติ 5 ขั้น โดยเริ่มจากระดับที่ซับซ้อนน้อยไปจนถึง
ระดับที่มีความซับซ้อนมาก ดังนั้นการกระทำจึงเริ ่มจากการเคลื ่อนไหวกล้ามเนื้อใหญ่ไปถึงการ
เคลื ่อนไหวกล้ามเนื ้อย่อย ลำดับขั ้นดังกล่าวได้แก่การเลียนแบบ การลงมือกระทำตามคำสั่ง  
การกระทำอย่างถูกต้องสมบูรณ์ การแสดงออกและการกระทำอย่างเป็นธรรมชาติ (Harrow, 1972) 
  2.1 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   รูปแบบนี้มุ่งให้ผู้เรียนเกิดความสามารถทางด้านทักษะปฏิบัติต่าง ๆ กล่าวคือ ผู้เรียน
สามารถปฏิบัติหรือกระทำอย่างถูกต้องสมบูรณ์และชำนาญ 
  2.2 ขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 
   1) การตอบสนองโดยอัตโนมัติ (Reflex Movements) เป็นปฏิกิริยาที่ไม่ได้เกิดจาก
การเรียนรู้หรือ ปฏิกิริยาที่เกิดขึ้นโดยไม่ได้ตั้งใจ 
   2) การเคลื่อนไหวชั้นพื้นฐาน (Fundamental Movements) เป็นการเคลื่อนไหว
ร่างกายทั่วไป เช่นการเดินหรือการคว้ามือ 
   3) ความสามารถในการรับรู้ (Perceptual Abilities) เป็นการตอบสนองต่อสิ่งเร้า 
เช่น การแยกแยะสิ่งที่มองเห็น สิ่งที่ได้ยิน หรือสิ่งที่สัมผัส 
   4) สมรรถภาพทางกาย (Physical Abilities) เป็นความแข็งแกร่งที่ต้องพัฒนา หรือ
เตรียมความพร้อม เช่น ความแข็งแรง และความว่องไว 
   5) การเคลื่อนไหวอย่างมีทักษะ (Skilled movements) เป็นการเรียนรู้ขั้นสูงแบบ
เดียวกับท่ีพบในนักกีฬาหรือนักแสดง 
   6) การปฏิบัติโดยไม่ใช้ดุลยพินิจ (Nondiscursive communication) เป็นใช้ภาษา
กายอย่างมีประสิทธิภาพ เช่นท่าทาง และการแสดงออกทางสีหน้า 
  2.3 จุดเด่นและจุดด้อยของรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของแฮร์โรว์ 
   จุดเด่นคือ เป็นรูปแบบที่คำนึงถึงพื้นฐานการเคลื่อนไหวร่างกายเพื่อให้มีการเตรียม
ความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ 
   จุดด้อย คือ ไม่มีการปรับเปลี่ยนหรือการสร้างชิ้นงานใหม่ในขั้นตอนสุดท้าย 
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 3. ร ูปแบบการเร ียนการสอนตามแนวคิดการพัฒนาทักษะปฏิบ ัต ิของซิมพ์ซัน
( Instructional Model Based on Simpson's Processes for psycho-Motor Skill 
Development) 
  ทักษะเป็นเรื่องที่มีความเกี่ยวข้องกับพัฒนาการทางกายของผู้เรียนเป็นความสามารถใน
การประสานการทำงานของกล้ามเนื้อหรือร่างกาย ในการทำงานที่มีความซับซ้อน และต้องอาศัย
ความสามารถในการใช้กล้ามเนื้อหลาย ๆ ส่วน การทำงานดังกล่าวเกิดขึ้นได้จากการสั่งงานของสมอง 
ซึ่งต้องมีความสัมพันธ์กับความรู้สึกที่เกิดขึ้น ทักษะปฏิบัตินี้สามารถพัฒนาได้ด้วยการฝึกฝน ซึ่งหาก
ได้รับการฝึกฝนที่ดีแล้ว จะเกิดความถูกต้อง ความคล่องแคล่ว ความเชี่ยวชาญชำนาญการ และความ
คงทน ผลของพฤติกรรมหรือการกระทำสามารถสังเกตได้จากความรวดเร็ว ความแม่นยำ ความเร็ว
หรือความราบรื่นในการจัดการ (Simpson, 1972) 
  3.1 วัตถุประสงค์ของรูปแบบ 
   เพื่อช่วยให้ผู ้เรียนสามารถปฏิบัติหรือทำงานที่ต้องอาศัยการเคลื่อนไหวหรือการ
ประสานงานของกล้ามเนื้อท้ังหลายได้อย่างดี มีความถูกต้องและมีความชำนาญ 
  3.2 ขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของซิมพ์ซัน 
   1) การรับรู้ (Perception): ความสามารถในการใช้ประสาทสัมผัสเพื่อเป็นแนวทาง
ในการ เคลื่อนไหว ของร่างกาย 
   2) การเตรียมพร้อม (Set) เป็นความพร้อมในการปฏิบัติ ซึ ่งประกอบด้วย จิตใจ 
ร่างกายและอารมณ์ สามส่วนนี้ เป็นเป็นสิ่งที่ร่างกายกำหนดไว้ล่วงหน้าเพ่ือตอบสนองต่อสถานการณ์
ต่างๆ (บางครั้งเรียกว่าmindsets) 
   3) การตอบสนองต่อคำสั่ง (Guided Response) เป็นขั้นตอนแรกของการเรียนรู้
ทักษะที่ชับซ้อนซึ่งรวมถึงการเลียนแบบ การทดลอง และการพบข้อผิดพลาด ความสามารถในการ
ปฏิบัติงานจะมีประสิทธิภาพจากการฝึกซ้อม 
   4) การปฏิบัติจนเกิดความเคยชิน (Mechanism) เป็นขั้นตอนขั้นกลางในการเรียนรู้
ทักษะที่ซับซ้อน การเรียนรู้การตอบสนองได้กลายเป็นนิสัยและการเคลื่อนไหวสามารถดำเนินการด้วย
ความมั่นใจ 
   5) การปฏิบัติจนเกิดความชำนาญ (Complex Overt Response) การปฏิบัติที่เกิด
ประสิทธิภาพมากขึ้นมีความรวดเร็วถูกต้อง และมีการประสานงานที่คล่องแคล่วรวมถึงการปฏิบัติโดย
ไม่ลังเล อย่างมีประสิทธิภาพและเป็นไปโดยอัตโนมัติ 
   6) การปรับเปลี ่ยน (Adaptation) มีการพัฒนาทักษะที ่ด ีและบุคคลสามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบการเคลื่อนไหวให้เหมาะสมกับสถานการณ์ต่าง ๆ 
   7) การสร้างรูปแบบใหม่ (Origination) เป็นการสร้างรูปแบบการ เคลื่อนไหวใหม่
เพื่อให้เหมาะสมกับสถานการณ์เฉพาะหรือปัญหาเฉพาะ ผลการเรียนรู้เน้นความคิดสร้างสรรค์ซึ่ง
ขึน้อยู่กับทักษะที่พัฒนาขึ้นอย่างมาก 
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  3.3 จุดเด่นและจุดด้อยของรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของซิมพ์ซัน 
   จุดเด่น  
    - มีข้ันการรับรู้ และเตรียมความพร้อมให้ผู้เรียนก่อนเริ่มปฏิบัติ 
    - มีข้ันการปรับเปลี่ยนและการสร้างชิ้นงานใหม่ในขั้นตอนสุดท้าย 
    - มีชั้นตอนที่ให้ผู้ปฏิบัติได้พบข้อผิดพลาดด้วยตนเอง 
   จุดด้อย  
    - ขั้นตอนที่ให้ผู้ปฏิบัติพบข้อผิดพลาดอาจทำให้เสียเวลาในการฝึกปฏิบัติ 
 4. รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของธนารักษ์ สารเถื่อน และคณะ 
  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ซึ่งเก่ียวกับการปฏิบัตินั้น ต่าง
จากการสอนในรายวิชาที่เป็นทฤษฎีหรือความรู้ทั่วไป เพราะผู้สอนจะต้องคำนึงถึงความสามารถใน
การเรียนรู้ด้านทักษะการปฏิบัติที่แตกต่างกันของนักเรียน บางคนสามารถเลี่ยนแบบการสาธิตของ
ผู้สอนในเวลาอันวดเร็ว แต่บางคนต้องได้เห็นการสาธิตหลาย ๆ ครั้ง และบางคนอ่านเพียงเนื้อหา หรือ
ทฤษฎีก็สามารถปฏิบัติได้เลย และในการฝึกปฏิบัตินั้นบางคนก็ต้องใช้ระเวลาในการฝึกฝนมากกว่าคน
อื่น ๆ จึงจะเกิดความชำนาญเทียบเท่าคนอื่น นอกจากนี้เมื่อผู้เรียนได้ปฏิบัติขั้นตอนพ้ืนฐานได้อย่าง
แม่นยำแล้ว ควรจะสามารถประยุกต์วิธีการไปสู่สถานการณ์อื่น ๆ หรือผลิตชิ้นงานในรูปแบบอื่นได้
ด้วย ดังนั้น รูปแบบของการสอนทักษะปฏิบัติในรายวิชาคอมพิวเตอร์จึงควรมีความยืดหยุ่น รองรับ
ลักษณะที่หลากหลายของผู้เรียนและมีข้ันตอนของการประยุกต์ใช้ความรู้ที่ได้เรียนมาไปอีกด้วย โดยมี
ชั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนี้ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นเตรียมความพร้อม 3) ชั้น
ทดลองปฏ ิบ ั ต ิ  4 )  ข ั ้ นฝ ึ กซ ้ อมจนชำนาญ 5 )  ข ั ้ นประย ุ กต ์ ใ ช ้  และ  6 )  ข ั ้ นสร ุ ปผล 
(ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว และคณะ, 2563) 
  4.1 การสังเคราะห์รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ 
   หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการสอนทักษะปฏิบัติ ตามแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบ
การสอนทักษะปฏิบัติของ เดวีส์ (Dave) แฮร์โรว์ (Harrow) และซิมพ์สัน (Simpson) และหลักการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร์ ทั้งนี้ในการสังเคราะห์ลำดับขั้นทักษะปฏิบัตินั้น มีการเปรียบเทียบในแต่ละ
ขั้นตอนของลำดับขั้นทักษะปฏิบัติ และวิเคราะห์จุดเด่นจุดด้อยของแต่ละทฤษฎี โดยคงขั้นตอนที่มี
ประโยชน์ต่อการสอนทักษะปฏิบัติในรายวิชาคอมพิวเตอร์ และหลอมรวมขั้นตอนที่มีความคล้ายคลึง
กันให้เป็นขั ้นตอนเดียวกัน โดยไม่ตัดทิ ้งขั ้นตอนสำคัญของแต่ละทฤษฎีออกไป ทำให้สามารถ
สังเคราะห์รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร์ (ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว และคนอื่น ๆ , 
2563)  ดังตาราง 1
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ตาราง 1 ลำดับขั้นของทักษะปฏิบัติในวิชาคอมพิวเตอร์ที่ได้จากการสังเคราะห์ทฤษฎีของ เดวีส์  
แฮร์โรว์ และซิมพ์สัน 

เดวีส ์ แฮร์โรว์ ซิมพ์สัน 
ลำดับขั้นทักษะปฏิบัติ

ที่สังเคราะห์ได้ 
1. การเล ียนแบบเป็น
กา รส ั ง เ กตและกา ร
เลียนแบบพฤติกรรมคน
อื่นซึ่งประสิทธิภาพของ
ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ อ า จ มี
คุณภาพต่ำ 

 1. การตอบสนองโดย
อัตโนมัติเป็นปฏิกิริยาที่
ไม่ได้เกิดจากการเรียนรู้
หรือปฏิกิริยาที ่เกิดขึ้น
โดยไม่ได้ตั้งใจ 

การปฏิบัติขึ้นพื้นฐาน 
หมายถึง การตอบสนอง
ต่อส ิ ่งเร ้าโดยอัตโนมัติ 
หร ื อการเคล ื ่ อนไหว
ร ่างกายโดยทั ่วไปการ
ทบทวนทักษะพื้นฐานที่
จำเป็นต่อการฝึกปฏิบัติ 

 2. การเคล ื ่ อนไหวขั้ น
พื้นฐานเป็นการเคลื่อนไหว
ร่างกายทั่วไป เช่นการเดิน
หรือการคว้ามือ 

 

1. การรับรู้ความสามารถ
ในการใช้ประสาทสัมผัส
เพื ่อเป็นแนวทางในการ
เคลื่อนไหว ของร่างกาย 

3. ความสามารถในการ
รับรู้เป็นการตอบสนอง
ต ่อส ิ ่ ง เร ้ า  เช ่น  การ
แยกแยะสิ ่งที ่มองเห็น 
ส ิ ่งท ี ่ได ้ย ิน หร ือส ิ ่งที่
สัมผัส 

2. การรับรู้ เป็นการทำ
ความเข้าใจ ถึงสิ ่งที่ได้
เห็น ได้ยินหรือได้สัมผัส 

2. การปฏิบัติตามคำสั่ง 
เป็นความสามารถใน
การดำเนินการ ตาม
ความจำหรือตามคำสัง่ 

2. การเตรียมพร้อมความ
พร้อมในการปฏิบัติซึง่
ประกอบด้วย จติใจ 
ร่างกายและอารมณส์าม
ส่วนนี้เปน็เปน็สิง่ที่
ร่างกายกำหนดไว้
ล่วงหนา้เพื่อตอบสนอง
ต่อสถานการณ์ตา่งๆ 
(บางครั้ง เรียกว่า
mindsets) 

4. สมรรถภาพทางกาย
เป็นความแข็งแกร่งที่
ต้องพัฒนาหรือเตรียม
ความพร้อม เช่น ความ
แข็งแรง และความ
ว่องไว 

3. การเตรียมความ
พร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ 
เป็นการเตรียมความ
พร้อมทางด้านร่างกาย 
จิตใจ หรือความเข้าใจ
ของสิ่งที่รับรู้ รวมถึง
การทบทวนหรือซักซ้อม
ทำความเข้าใจก่อนลง
มือปฏิบัต ิ
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ตาราง 1 (ต่อ) 

เดวีส ์ แฮร์โรว์ ซิมพ์สัน 
ลำดับขั้นทักษะปฏิบัติ

ที่สังเคราะห์ได้ 
2. การปฏิบัติตามคำสั่ง 
เป ็นความสามารถใน
การดำเน ินการ ตาม
ความจำหรือตามคำสั่ง 

3. การตอบสนองต่อคำสั่ง
เป็นขั ้นตอนแรกของการ
เรียนรู้ทักษะที่ซับซ้อนซึ่ง
รวมถึงการเลียนแบบ การ
ทดลอง  และการพบ
ข้อผิดพลาดความสามารถ
ในการปฏ ิบ ัต ิงานจะมี
ประส ิทธ ิภาพจากการ
ฝึกซ้อม 

5. การเคลื่อนไหวอย่าง
มีทักษะเป็นการเรียนรู
ขั้นสูงแบบเดียวกับที่พบ
ในนักกีฬาหรือนักแสดง 

4. การทดลองปฏ ิบ ัติ  
เป็นการเลียนแบบการ
ท ำ ง า น ห ร ื อ ล ง มื อ
ปฏิบัติงานความเข้าใจ 
ซึ ่งอาจพบข้อผิดพลาด
บ้าง 

3. การปฏิบัติด้วยความ
แม่นยำ เป็นการปฏิบัติ
ที ่มีความแน่นนอนมาก
ขึ ้น หรือเป็นการแสดง
ท ักษะในระด ับความ
แม่นยำสูงขึ้น 

4. การปฏิบัติจนเกิดความ
เคยชิน: เป็นขั ้นตอนขั้น
กลางในการเรียนรู้ทักษะ
ที่ซับซ้อนการเรียนรู้การ
ตอบสนองได้กลายเป็น
นิสัยและการเคลื่อนไหว
สามารถดำเนินการด้วย
ความมั่นใจ 

4. การประสาน
สัมพันธ์เป็นการ
ประสานงานภายใน
ร่างกายและปรับตัวให้
เข้ากับการดำเนินการ
เพ่ือให้เกิดความ
สอดคล้องในการ
ปฏิบัติ 

5. การปฏิบัติจนเกิด
ความชำนาญ : การ
ปฏิบัติที่เกดิ
ประสิทธิภาพมากขึ้น มี
ความรวดเรว็ถูกต้อง 
และมีการประสานงานที่
คล่องแคล่วรวมถึงการ
ปฏิบัติโดยไม่ลังเล 
อย่างมีประสิทธิภาพ
และเป็นไปโดยอัตโนมัต ิ

6. การปฏิบัติโดยไม่ใช้ 
ดุลยพินิจ เป็นใช้ภาษา
กายอย่างมี
ประสิทธิภาพ เช่น
ท่าทาง และการ
แสดงออกทางสีหน้า 

5. การฝึกซ้อมจน
ชำนาญเป็นการปฏิบัติ
ซ้ำ ๆ จนเกิดความ
คล่องแคล่วและความ 
มั่นใจในการ
ปฏิบัติงาน 
สามารถปฏิบัติงานได้
โดยอัตโนมัติและ
ชิ้นงานมีความถูกต้อง 
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ตาราง 1 (ต่อ) 

เดวีส ์ แฮร์โรว์ ซิมพ์สัน 
ลำดับขั้นทักษะปฏิบัติ

ที่สังเคราะห์ได้ 
5. การปฏิบัติจนเป็น
ธรรมชาติ เป็นการ
แสดงออกระดับสูง จน
กลายเป็นธรรมชาติ
หรือปฏิบัติโดยไม่
จำเป็นต้องคิดมาก 

6. การปรับเปลี่ยน : มี
การพัฒนาทักษะที่ดี
และบุคคลสามารถ
ปรับเปลี่ยนรูปแบบ
การเคลื่อนไหวให้
เหมาะสมกับ
สถานการณ์ต่าง ๆ 

 6. การปรับประยุกต์ 
เป็นการพัฒนาให้
สามารถปรับการ
ทำงานตาม
สถานการณ์ใหม่หรือ
สร้างข้ันตอนการ
ปฏิบัติรูปแบบใหม่ได้ 
เช่น สามารถใช้วิธีเดิม
ในการสร้างชิ้นงาน 

ใหม่ หรือสร้างชิ้นงาน
เดิมในข้ันตอนรูปแบบ
ใหม่ได้ 

7. การสร้างร ูปแบบ
ใหม่ :เป ็นการสร ้ า ง
รูปแบบการเคลื่อนไหว
ใหม่เพื ่อให้เหมาะสม
กับสถานการณ์เฉพาะ
หรือปัญหาเฉพาะผล
ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ เ น้ น
ความคิดสร้างสรรค์ซึ่ง
ข ึ ้ นอย ู ่ ก ั บท ักษะที่
พัฒนาขึ้นอย่างมาก 

 
  4.2 รูปแบบขั้นตอนการสอนทักษะปฏิบัติวิชาคอมพิวเตอร์ 
   จากแนวคิดการจำแนกลำดับขั้นของพฤติกรรมด้านทักษะการปฏิบัติทั้ง 3 แนวคิด
ของเดวีส์ แฮร์โรว์ และซิมพ์สันสามารถสังเคราะห์ลำดับขั้นของพฤติกรรมด้านทักษะการปฏิบัติได้ 6 
ลำดับขั้นหลัก ได้แก่ 1) การปฏิบัติขั้นพื้นฐาน 2) การรับรู้ 3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบตัิ   
4) การทดลองปฏิบัติ 5) การฝึกซ้อมจนชำนาญ และ 6) การปรับประยุกต์ โดยมีรายละเอียด ดังนี้  
    1) การปฏ ิบ ัต ิช ั ้นพ ื ้นฐาน การตอบสนองต ่อส ิ ่ งเร ้าโดยอ ัตโนม ัต ิ  หรือ 
การเคลื่อนไหวร่างกายโดยทั่วไปการทบทวนทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการฝึกปฏิบัติ เช่นการคลิกเม้า 
การกดปุ่มแป้นพิมพ์ในวิชาคอมพิวเตอร์  
    2) การรับรู ้ เป็นการทำความเข้าใจ ถึงสิ ่งที่ได้เห็นได้ยิน หรือได้สัมผัส เช่น  
การสังเกตท่าทางการเคลื่อนไหวหรือการปฏิบัติที่ครูสาธิตให้ดู 
    3) ชั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ เป็นการเตรียมความพร้อมทางด้าน
ร่างกาย จิตใจ หรือความเข้าใจของสิ่งที่รับรู้รวมถึงการทบทวนหรือซักซ้อมทำความเข้าใจก่อนลงมือ
ปฏิบัติ เช่น การทบทวนขั้นตอนการสร้างชิ้นงาน 
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    4) การทดลองปฏิบัติ เป็นการเลียนแบบการทำงานหรือลงมือปฏิบัติ ตาม 
ความเข้าใจ ซึ่งอาจพบข้อผิดพลาดบ้าง 
    5) การฝึกซ้อมจนชำนาญ เป็นการปฏิบัติซ้ำ ๆ จนเกิดความคล่องแคล่วและความ
มั่นใจในการปฏิบัติงานสามารถปฏิบัติงานได้โดยอัตโนมัติและชิ้นงานมีความถูกต้อง 
    6) การปรับประยุกต์ เป็นการพัฒนาให้สามารถปรับการทำงานตามสถานการณ์
ใหม่หรือสร้างขั้นตอนการปฏิบัติรูปแบบใหม่ได้ เช่น สามารถใช้วิธีเดิมในการสร้างชิ้นงานใหม่ หรือ
สร้างชิ้นงานเดิมในข้ันตอนรูปแบบใหม่ได้ 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ 
 
  บทสรุปจากการศึกษารูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของแนวคิด คือ เดวีส์ แฮร์โรว์ และ
ซิมพ์สัน ซึ่งได้สังเคราะห์ออกมาได้ปรากฎเป็น 6 ขั้นหลักได้แก่ 1) การปฏิบัติขั้นพื้นฐาน 2) การรับรู้ 
3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ 4) การทดลองปฏิบัติ 5) การฝึกซ้อมจนชำนาญ และ  
6) การปรับประยุกต์ (ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว, 2563)ซึ่งผู้วิจัยจะนำไปใช้ในการสอนทักษะปฏิบัติ
ต่อไปร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านต่อไป 
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การสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาข้อมูลหลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านและการสอนทักษะปฏิบัติ ทั้งนี้ในการสังเคราะห์ลำดับขั้นของทั้งสองแนวคิด มีการ
เปรียบเทียบในแต่ละข้ันตอนของลำดับขั้นการจัดการเรียนรู้ และหลอมรวมข้ันตอนที่มีความคล้ายคลึง
กันให้เป็นขั้นตอนเดียวกัน ทำให้สามารถสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ได ้ดังตาราง 2 
ตาราง 2 สังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ 

ห้องเรียนกลับด้าน การสอนทักษะปฏิบัติ 
การจัดการเรียนรู ้

แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ 

อยู่ท่ีบ้าน  อยู่ท่ีบ้าน 
1) ข ั ้ น  "What" ค ื อ  ข ั ้ น ให้
น ักเร ียนได้เรียนความรู ้จาก
แหล่งเรียนรู้ที ่ครูเตรียมไว้ให้ 
เช่น วีดีทัศน์ ตำรา เอกสาร 
รวมทั้งแหล่งความรู้ที่นักเรียน
ค้นหามาได้ด้วยตนเอง ช่วงนี้
เป ็นช ่วงสำรวจและเร ียนรู้  
(Concept Exploration) 

1.  การปฏ ิบ ัต ิข ึ ้ นพ ื ้นฐาน 
หมายถึง การตอบสนองต่อสิ่ง
เร ้ าโดยอ ัตโนม ัต ิ  หร ือการ
เคลื ่อนไหวร่างกายโดยทั่วไป
การทบทวนทักษะพื ้นฐานที่
จำเป็นต่อการฝึกปฏิบัติ 

(1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพื้นฐาน 
(ขั้น What) 
   (1.1) ผู้สอนเตรียมบทเรียน
ออนไลน์ และแจ้งนิสิตให้เข้าไป
ศึกษา เนื้อหาตามที่ได้กำหนด
ไว้ ในบทเรียนเรียนการสร้าง
เว็บไซต์ ในเว็บไซต์ 
www.aphichai.com พร้อม 
ทำกิจกรรมท้ายบท 
    (1.2) นิสิตเตรียมเครื่องมือ
อุปกรณ์ อาจจะเป็น
คอมพิวเตอร์ โน๊ตบุ๊ค หรือ
สมาร์ทโฟน ที่สามารถเชื่อมต่อ
อินเตอร์เน็ตได้ เพ่ือใช้สำหรับ
เข้าไปศึกษาบทเรียนตามที่ 
ได้รับมอบหมาย ที่เว็บไซต์ 
www.aphichai.com ใน
บทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ 
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ตาราง 2 (ต่อ)

ห้องเรียนกลับด้าน การสอนทักษะปฏิบัติ 
การจัดการเรียนรู ้

แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ 

อยู่ท่ีบ้าน  อยู่ท่ีบ้าน 
2) ชั ้น "So What" คือ ขั ้นให้
น ักเร ียนทำความเข ้า ใจใน
ความร ู ้ ท ี ่ ไ ด ้ ร ั บมาในช ่ ว ง 
"What" และตร ว จส อบ ว่ า
ตัวเองรู้หรือไม่ ด้วยวิธีต่าง เช่น 
การทำแบทดสอบความรู้ด้วย
ตนเอง การเขียนคิดไตร่ตรอง
เป็นช่วง Meaning Making 
  

2. การรับรู้ เป็นการทำความ
เข้าใจ ถึงสิ ่งที ่ได้เห็น ได้ยิน
หรือได้สัมผัส 

(2) ขั้นการรับรู้ (ขั้น So 
What) 
(2.1) นิสิตเข้าไปศึกษาบทเรียน
ตามท่ีได้รับมอบหมาย ที่
เว็บไซต์ www.aphichai.com 
ในบทเรียนเรียนการสร้าง
เว็บไซต์ 
(2.2) นิสิตศึกษาทบทวนเนื้อหา
ในบทเรียนให้เกิดความเข้าใจ
ใน เนื้อหา ทั้งนี้แล้วแต่
ศักยภาพของตัวนิสิตเอง 

3. การเตรียมความพร้อมก่อน
ลงมือปฏิบัติ เป็นการเตรียม
ความพร้อมทางด้านร่างกาย 
จิตใจ หรือความเข้าใจของสิ่งที่
ร ับรู ้ รวมถึงการทบทวนหรือ
ซักซ้อมทำความเข้าใจก่อนลง
มือปฏิบัติ 

(3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อน
ลงมือปฏิบัติ (ขั้น So What) 
      นิสิตทำกิจกรรมท้ายบท ที่
ผู้สอนได้เตรียมไว้ในบทเรียน
ออนไลน์ เพื่อให้นิสิตทำความ
เข้าใจในความรู้ที่ได้รับมา และ
ตรวจสอบความเข้าใจของ
ตนเอง 
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ตาราง 2 (ต่อ)

ห้องเรียนกลับด้าน การสอนทักษะปฏิบัติ 
การจัดการเรียนรู ้

แบบห้องเรียนกลับด้าน 
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ 

ในชั้นเรียน  ในชั้นเรียน 
3) ขั้น "Now What" คือขั้นให้
นักเรียนได้นำความรู้มาทดลอง
ใช้หรือประยุกต์ใช้ในลักษณะ
ต่าง ๆ ตามกิจกรรมที่ครูกำหนด 
หรือ มอบหมาย เป็นช่วงนำ
ความรู้มาใช้ (Demonstration 
& Application) 

4. การทดลองปฏิบัติ เป็นการ
เลียนแบบการทำงานหรือลง
มือปฏิบัติงานความเข้าใจ ซึ่ง
อาจพบข้อผิดพลาดบ้าง 

(4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ 
(ขั้น Now what) 
     ผู้สอนซักซ้อมกรอบ
แนวคิดตามเรื่องที่ได้ศึกษาใน
บทเรียนออนไลน์ โดยให้นิสิต
แชร์ความรู้และแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ในชั้นเรียน ผู้สอน
ประเมินผลโดยให้นิสิตได้
ทดลองปฏิบัติ ตามที่ได้ศึกษา
มาจากแหล่งเรียนรู้ จากนั้น
ผู้สอนให้นิสิตปฏิบัติเพิ่ม และ
ให้นิสิตจัดการปรับแต่งเพ่ือให้ 
เห็นความแตกต่าง 

5. การฝึกซ้อมจนชำนาญเป็น
การปฏิบัติซ้ำ ๆ จนเกิดความ
คล่องแคล่วและความมั่นใจใน
ก า ร ป ฏ ิ บ ั ต ิ ง า น ส า ม า ร ถ
ปฏิบัติงานได้โดยอัตโนมัติและ
ชิ้นงานมีความถูกต้อง 

(5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ 
(ขั้น Now what) 
       ผู้สอนให้นิสิตฝึกซ้อมจน
ชำนาญ โดยการสร้างโจทย์
หรือ สถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน 
เพ่ือให้นิสิตได้ปฏิบัติจนเกิด
ความชำนาญ 

4) ขั ้น "Activities What" คือ 
ขั้นให้นักเรียนนำความรู้ไปลง
มือปฏิบัติเป็นชิ้นงาน ผลงาน
โครงการสร้างสรรค์ตามที่ครูได้
เตรียมไว้ให้ เป็นช่วงการเรียนรู้
จ ากการลงม ื อปฏ ิบ ั ต ิ จ ริ ง 
(Experiential Engagement) 

6. การปรับประยุกต์ เป็นการ
พัฒนาให ้สามารถปร ับการ
ทำงานตามสถานการณ์ใหม่
หรือสร้างขั ้นตอนการปฏิบัติ
รูปแบบใหม่ได้ เช่น สามารถใช้
วิธีเดิมในการสร้างชิ้นงานใหม่ 
หรือสร้างชิ้นงานเดิมในขั้นตอน
รูปแบบใหม่ได ้

(6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ขั้น 
Activity what) 
  (6.1) ผู้สอนให้นิสิตสร้าง
ผลงานของตนเอง ตามเนื้อหา
บทเรียน ออนไลน์ที่ได้ศึกษามา 
จากนั้นส่งให้ผู้สอนทำการ
ตรวจผลงานต่อไป 
   (6.2) ผู้สอนให้นิสิตสรุป
ขั้นตอนวิธีการสร้างผลงานเป็น
ลำดับ ขั้นตอน และนำเสนอ
ผลงานของตนเอง 
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 จากการสังเคราะห์การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ทำให้ผู้วิจัยได้ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน 2 ช่วงเวลา ซึ่งผู้วิจัยจะ
นำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อไป ดังนี้ 

1) อยู่ที่บ้าน 
(1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน (ขั้น What) 
(2) ขั้นการรับรู้ (ข้ัน So What) 
(3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ (ขั้น So What) 

2) ในชั้นเรียน 
(4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ (ขั้น Now what) 
(5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ (ข้ัน Now what) 
(6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ขั้น Activity what) 

 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  แผนการสอน คือ การนำวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ที่ต้องทำการสอน ตลอดภาคเรียน
มาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื ่อ อุปกรณ์การสอน การวัดและการ
ประเมินผล สำหรับเนื ้อหาสาระและจุดประสงค์การเร ียนการสอนย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตร สภาพผู้เรียน ความพร้อมของโรงเรียนในด้านวัสดุอุปกรณ์ และ
ตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่นหรือแผนการสอนคือ การเตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า 
หรือการบันทึกการสอนตามปกตินั่นเอง 
  นิคม ชมภูหลง (2542) ให้ความหมายแผนการสอน หมายถึง แผนการหรือโครงการที่
จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง เป็นการเตรียมการ
สอนอย่างมีระบบและเป็นเครื่องมือช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์และ
จุดมุ่งหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ภพ เลาหไพบูลย์ (2540) ให้ความหมายของแผนการสอน หมายถึง ลำดับขั้นตอนและ
กิจกรรมทั้งหมดของผู้สอนและผู้เรียน ที่ผู้สอนกำหนดไว้เป็นแนวทางในการจัดสถานการณ์ให้ผู้เรยีน
เปลี่ยนพฤติกรรมไปตามวัตถุประสงค์ 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ให้ความหมายของแผนการสอน หมายถึง แผนการหรือ
โครงการที่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใควิชาหนึ่ง เป็นการ
เตรียมการสอนอย่างมีระบบและเป็นเครื ่องมือที ่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่
จุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดหมายของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2545) ให้ความหมายของแผนการสอนว่า หมายถึง
การวางแผนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อเป็นแนวดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแตล่ะ
ครั้งโดยกำหนดสาระสำคัญ จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนสื่อ ตลอดจนการวัดผลและ
การประเมินผล 
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  สถาบันพัฒนาความก้าวหน้า (2554) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่าเป็น
แผนงานหรือโครงการที่ครูผู้สอนได้เตรียมการจัดการเรียนรู้ ไว้ล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้
ปฏิบัติการเรียนรู้ในรายวิชาใดวิชาหนึ่งอย่างเป็นระบบระเบียบ โดยใช้เป็นเครื่องมือสำหรับจัดการ
เรียนรู้เพื่อนำผู้เรียนไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ 
  กรมวิชาการ (2538) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู ้ คือผลของการ
เตรียมการวางแผนการจัดการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบโดยนำสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
คำอธิบายรายวิชา และกระบวนการเรียนรู้ โดยเขียนเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ให้เป็นไปตามศักยภาพ
ของผู้เรียน 
  สรุปแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การวางแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบลาย
ลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้าอย่างละเอียด เพื ่อเป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยมี
วัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการสอน และมีวิธีวัดผลประเมินผลที่ชัดเจน 
 2. ความสำคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  สุพล วังสินธ์ (2544) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็นกุญแจดอกสำคัญที่ทำให้การ
เรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้นซึ่งสรุปความไว้ ดังนี้ 
   1. ทำให้เกิดการวางแผนวิธีเรียนที่ดี ผสมผสานความรู้และจิตวิทยาการศึกษา 
   2. ช่วยให้ครูมีคู่มือการสอนที่ทำด้วยตนเองล่วงหน้ามีความมั่นใจในการสอน 
   3. ส่งเสริมให้ครูมีความรู้ความเข้าใจในด้านของหลักสูตร วิธีสอน การวัดผลและ
ประเมินผล 
   4. เป็นคู่มือสำหรับผู้มาสอนแทน 
   5. เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลที่ถูกต้องเที่ยงตรง เป็นประโยชน์ต่อวงการศึกษา 
   6. เป็นผลงานทางวิชาการแสดงความชำนาญความเชี่ยวชาญของผู้ทำ 
 3. ลักษณะท่ีดีของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  สมนึก ภัททิยธนี (2546) ได้กล่าวถึงลักษณะที่ดีของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. เนื้อหาต้องเขียนเป็นร้ายคาบ หรือร้ายชั่วโมงตารางสอน โดยเขียนให้สอดคล้อง
กับชื่อเรื ่องให้อยู่ใน โครงการสอน และเขียนเฉพาะเนื้อหาสาระสำคัญพอสังเขป (ไม่ควรบันทึก
แผนการสอนอย่างละเอียดมาก ๆ เพราะจะทำให้เกิดความเบื่อหน่าย) 
   2. ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลักการสำคัญ ต้องเขียนให้ตรงกับเนื้อหาที่
จะสอน ส่วนนี้ถือว่าเป็นหัวใจของเรื่องครูต้องทำความเข้าใจในเนื้อหาที่จะสอนจนสามารถเขียน
ความคิดรวบยอดได้อย่างมีคุณภาพ 
   3. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ต้องเขียนให้สอดคล้อง กลมกลืนกับความคิดรวบยอด 
มิใช่เขียนตามอำเภอใจ ไม่ใช่เขียนสอดคล้องเฉพาะเนื้อหาที่จะสอนเท่านั ้น เพราะจะได้เฉพาะ
พฤติกรรมที่เกี่ยวกับความรู้ความจำ สมองหรือการพัฒนาของนักเรียนจะไม่ได้รับการพัฒนาเท่าท่ีควร 
   4. กิจกรรมการเรียน โดยยึดเทคนิคการสอนต่าง ๆ ที่จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ 
   5. สื่อที่ใช้ควรเลือกให้สอดคล้องกับเนื้อหา สื่อดังกล่าวต้องช่วยให้นักเรียนเกิดความ
เข้าใจในหลักการได้ง่าย 
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   6. วัดผลโดยคำนึงถึงเนื้อหา ความคิดรวบยอด จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและช่วงที่
ทำการวัด (ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน) เพ่ือตรวจสอบว่าการสอนของครูบรรลุจุดมุ่งหมายที่ตั้ง
ไว้หรือไม ่
 4. ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ถ้าครูได้ทำแผนการสอนและใช้แผนการสอนที่จัดทำขึ้น เพื่อนำไปใช้สอนในคราวต่อไป 
แผนการสอนดังกล่าวจะเกิดประโยชน์ดังนี้ (สำนักการศึกษากรุงเทพมหานคร, 2561) 
   1) ครูรู้วัตถุประสงค์ของการสอน 
   2) ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความมั่นใจ 
   3) ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 
   4) ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างมีคุณภาพ 
 5. การวางแผนการจัดการเรียนรู้ 
  การวางแผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง การตีความหมายของหลักสูตร และการกำหนด
รายละเอียดของหลักสูตรที่จะต้องนำมาจัดการเรียนการสอน ให้แก่ผู้เรียน ผลจากการวางแผนจะได้
คู่มือที่ใช้เป็นแนวทาง ดังนี้ (สุพจน์ ลานนท์, 2557) 
   1. ศึกษาวิเคราะห์หลักสูตร ได้แก่ หลักการ จุดหมาย โครงสร้าง เวลาเรียน แนว
ดำเนินการในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ตอบสนองจุดประสงค์การเรียนรู้ และจุดมุ่งหมาย
ของหลักสูตรการวัดและการประเมินการเรียน คำอธิบายในแต่ละกลุ่มประสบการณ์ 
   2. ศึกษาความสอดคล้องสัมพันธ์กันกับองค์ประกอบแต่ละส่วนของหลักสูตร 
   3. ลำดับความคิดรวบยอดที่จัดให้นักเรียนแต่ละระดับชั้นได้เรียนรู้ก่อนหลัง โดย
พิจารณาขอบข่ายเนื้อหา และกิจกรรมที่กำหนดไว้ในคำอธิบายรายวิชา 
   4. กำหนดผลที่ต้องการให้เกิดกับนักเรียน เมื่อได้เรียนรู้ความคิดรวบยอดแต่ละเรื่องแล้ว 
   5. กำหนดกิจกรรมการเรียนการสอนตามลำดับขั้นตอนที่กำหนดไว้ในคำอธิบาย
รายวิชา หรืออาจพิจารณาจากกิจกรรมที่เหมาะสมกับเนื้อหาสาระ 
   6. กำหนดเวลาเรียนให้เหมาะสมกับขอบข่ายเนื้อหาสาระหรือความคิดรวบยอด
จุดประสงค์การเรียนรู้และกิจกรรมที่กำหนดไว้ 
   7. รวบรวมรายละเอียดตามกิจกรรมข้อ 1 - 6 จัดทำเป็นเอกสารที ่ เร ียกว่า
กำหนดการสอนหรือแนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ใช้เป็นแนวทางในการเตรียมแผนการสอน
ต่อไปและการปฏิบัติการสอนการเตรียมการสอนเริ่มด้วยการจัดทำแผนการสอน ซึ่งเป็นผลมาจากการ
วางแผน มาสร้างเป็นแผนการสอนย่อย ๆ องค์ประกอบที่สำคัญของแผนการสอน ควรมีดังนี้ (ปียพล 
ลูพิทักษ,์ 2558) 
   1) สาระสำคัญ 
   2) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   3) เนื้อหา 
   4) กิจกรรมการเรียนการสอน 
   5) สื่อการเรียนการสอน 
   6) การวัดและประเมินผลการเรียน 
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 6. รายละเอียดแผนการเรียนรู้ 
  แผนการเรียนรู้ (Lesson Plan) ประกอบด้วย 8 หัวข้อ ดังนี้ 
   1) สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด (Concept) เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการ
ของเรื่องหนึ่งที่ต้องการให้เกิดกับนิสิต เมื่อเรียนตามแผนการสอนแล้ว 
   2) จุดประสงค์การเรียนรู ้ (Learning Objective) เป็นการกำหนดจุดประสงค์ที่
ต้องการให้เกิดกับนิสิต เมื่อเรียนจบตามแผนการสอนแล้ว 
   3) สาระการเรียนรู้ (Content) เป็นเนื้อหาที่จัดกิจกรรมและต้องการให้นิสิตเกิดการ
เรียนรู้ 
   4) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  (Instructional Activities) เป็นการสอน
ขั้นตอนหรือกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งนำไปสู่จุดประสงค์ที่กำหนด  ในที่นี้ใช้การ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ 
   5) สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ (Instructional Media) เป็นสื่อและอุปกรณ์ที่ใช้
ในกิจกรรมการเรียนการสอน ที่กำหนดไว้ในแผนการสอน 
   6) การวัดผลและประเมินผล (Measurement and Evaluation) เป็นการกำหนด
ขั้นตอนหรือวิธีการวัดและประเมินผล ว่านิสิตบรรลุจุดประสงค์ตามที่ระบุไว้ในกิจกรรมการเรียนการ
สอน  
   7) ความคิดเห็นของอาจารย์ประจำรายวิชา เป็นการบันทึกตรวจแผนการสอนเพ่ือ
เสนอแนะหลังจากได้ตรวจสอบความถูกต้อง การกำหนดรายละเอียดในหัวข้อต่าง ๆ ในแผนการสอน 
   8) บันทึกการสอน เป็นการบันทึกของผู้สอน หลังจากนำแผนการสอนไปใช้แล้วเพ่ือ
เป็นการปรับปรุงและใช้ในคราวต่อไป มี 3 หัวข้อ คือ 
   8.1) ผลการเรียน เป็นการบันทึกผลการเรียนด้านสุขภาพและปริมาณทั้ง 3 ด้าน คือ
ด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งกำหนดในขั้นกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และการ
ประเมินผล 
   8.2) ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบันทึก ปัญหาและอุปสรรคที่เกิดขึ้นในขณะสอน 
ก่อนสอนและหลังทำการสอน 
   8.3) ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข เป็นการบันทึกข้อเสนอแนะเพื่อแก้ไขปรับปรุง
การเรียนการสอน ให้เกิดการเรียนรู้ บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนที่หลักสูตรกำหนดรูปแบบของ
แผนการ 
เรียนรู้ 
  ผู ้วิจัยสรุปได้ว่า แผนการหรือโครงการที ่จัดทำเป็นลายลักษณ์อักษรเพื่อใช้ในการ
ปฏิบัติการสอนจากคู่มือครูทำให้ทราบว่าจะสอนเนื้อหาใดอย่างไร ใช้สื ่อการเรียนอย่างไร มีการ
ประเมินอย่างไร รายวิชาใดวิชาหนึ่ง 
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องค์ประกอบของเว็บไซต์ที่ดี 
 เว็บไซต์ เป็นเครื่องมือสำคัญในโลกออนไลน์ นอกจากความสวยงามที่ต้องคำนึงถึงแล้ว ยังมี
องค์ประกอบในการทำเว็บไซต์ที่ดี ที่ท่านเจ้าของเว็บไซต์ควรทราบ เพราะสามารถนำไปใช้ในการ
พัฒนาปรับปรุงเว็บไซต์ให้ดียิ่งๆ ขึ้นไปอีกหลายอย่าง โดยต้องคำนึงถึง 5 องค์ประกอบของเว็บไซต์ที่ดี 
(บริษัท เรดดี้แพลนเน็ต จำกัด (มหาชน), 2565) ดังนี้  
 1) Accessibility : ความสามารถในการเข้าถึงข้อมูล 
 2) Speed : ความเร็วในการแสดงผลข้อมูลบนเว็บไซต์ 
 3) Attractiveness : เว็บไซต์ต้องน่าสนใจ ดึงดูดสายตา 
 4) Simplicity : ความง่ายในการใช้งาน 
 5) Credibility : ความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ 
 
 1. Accessibility : ความสามารถในการเข้าถึงข้อมูล 
  หนึ่งในองค์ประกอบของเว็บไซต์ที่ดี คือ ต้องสามารถนำเสนอข้อมูลแก่ผู้เข้าเยี่ยมชม
เว็บไซต์ได้อย่างครบถ้วน ไม่มีปัญหาเรื่องของการแสดงหน้าเว็บไซต์  ผู้เข้าชมต้องได้รับความสะดวก
ในการเข้าถึงข้อมูลเหล่านั ้น โดยมีสิ ่งที ่ต้องคำนึงถึงเพื ่อสนับสนุนการเข้าถึงข้อมูลบนเว็บไซต์ 
ดังต่อไปนี้ 
  1) ขนาดของหน้าจอ 
   คอมพิวเตอร์รุ่นใหม่จะมีความละเอียดของหน้าจอสูงขึ้น รวมถึง “พฤติกรรม” ของ
ผู้บริโภคที่ “เปลี่ยนไป” ด้วยการบริโภคข่าวสารแบบ Real Time ทุกที่ทุกเวลาผ่านอุปกรณ์ทั้ง 
Tablet และ Smartphone จนกลายเป็น Multi-Screen Trend ดังนั ้น เว็บไซต์ที ่ดีต้องสามารถ
แสดงผลได้พอดีกับทุกหน้าขนาดของหน้าจอและอุปกรณ์หลากหลายประเภทด้วย 
  2) Web Browser 
   Web Browser หรือเรียกง่าย ๆ ก็คือ โปรแกรมที่ใช้ในการเปิดดูเว็บไซต์ต่าง ๆ ซึ่ง
ปัจจุบันมีให้เลือกใช้มากมาย เช่น Google Chrome, Mozilla Firefox, Internet Explorer, Safari 
เป็นต้น โดยเว็บไซต์ต้องสามารถแสดงผลบนทุก Browser ได้อย่างถูกต้อง เพราะหากเข้าไม่ได้ในบาง 
Browser นั่นหมายถึง คุณอาจจะสูญเสีย Traffic จากผู้เข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์ที่เข้ามาแล้วไม่สามารถ
อ่านข้อมูลบนเว็บไซต์ได้ 
  3) การ Tag รูปภาพ 
   ควรตั้งชื่อให้กับรูปภาพประกอบเว็บไซต์ทุกครั้ง (Alternative Text) เพราะหากไม่
ตั้งชื่อรูปภาพ Search Engine ก็จะไม่ทราบว่ารูปภาพนั้นเป็นรูปภาพอะไร ทำให้ไม่สามารถเข้ามา
เก็บข้อมูลได้ และสำหรับผู้พิการทางสายตาที่ใช้โปรแกรมอ่านหน้าเว็บไซต์ด้วยแล้ว Alternative 
Text นี้จะถูกแปลงเป็นเสียงอ่านเพื่อสื่อสารให้ผู้ที่ตาบอดรับรู้ได้อีกด้วย 
  4) Font ตัวอักษร 
   ควรใช้ Font หรือตัวอักษรแบบมาตรฐาน เช ่น Arial, Verdana, Times New 
Roman, Tahoma เป็นต้น และหลีกเลี่ยงการใช้ Font ตัวอักษรพิเศษ เพราะหากเครื่องคอมพิวเตอร์
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ของผู้เข้าชมเว็บไซต์ไม่มี Font พิเศษติดตั้งไว้ ก็จะทำให้การแสดงผลผิดไปจากปกติหรืออ่านข้อมูล
ไม่ได ้
  5) การใช้สี 
   ระมัดระวังเรื่องการเลือกใช้สีตัวอักษรและสีพื้นหลังที่ใกล้เคียงกันเกินไป รวมถึง
หลีกเลี่ยงการใช้สีเพียงอย่างเดียวเพ่ือสื่อความหมายหรือไฮไลท์ข้อมูลสำคัญ เพราะอาจทำให้เกิด
ปัญหาแก่ผู้เข้าชมที่ตาบอดสี โดยควรใช้สัญลักษณ์ร่วมกับการใช้สี เช่น เครื่องหมาย * สำหรับช่องที่
ต้องกรอกข้อมูล เป็นต้น 
 
 2. Speed ความเร็วในการแสดงผลข้อมูลบนเว็บไซต์ 
  ในการเปิดเว็บไซต์แต่ละหน้า เว็บไซต์ที่ดีไม่ควรมีองค์ประกอบที่ทำให้ผู้เข้าชมเว็บใช้
เวลาในการโหลดนานเกินไป เพราะธรรมชาติของผู้เข้าชมเว็บไซต์อย่างหนึ่ง คือ ผู้ชมจะไม่มีความ
อดทนสูงมากนักในการค้นหาข้อมูลทาง Internet ถ้าการเข้าถึงเว็บไซต์ทำให้เขาต้องเสียเวลามาก
เกินไป ผู้ชมท่านนั้นก็อาจจะออกจากเว็บไปทันที วิธีป้องกันไม่ให้เหตุการณ์แบบนี้เกิดขึ้นได้ รีบ
ปรับปรุงเว็บไซต์ให้แสดงผลข้อมูลได้เร็วขึ้น ตามวิธี ดังนี้ 
  1) เลือกใช้ภาพขนาดไม่ใหญ่ 
   ระมัดระวังเรื่องขนาดของรูปภาพและไฟล์ (มีผลต่อความเร็ว) หากภาพหรือไฟล์บน
เว็บไซต์นั้นมีขนาดใหญ่ ก็จะทำให้เว็บไซต์ของคุณแสดงผลได้ช้าลงการใส่ภาพลงบนเว็บไซต์  ควรจะ
เลือกวิธี “Save for Web” และบันทึกภาพให้มีนามสกุล .JPG หรือ .GIF  
  2) ตั้งค่าไม่ให้ Video เล่นอัตโนมัติ  
   ในการใส่ไฟล์จำพวก Video และ Audio (ภาพและเสียง) อย่าให้ไฟล์เหล่านี้เล่น
อัตโนมัติโดยทันที แต่ให้มีปุ่ม “play” เพ่ือให้ผู้เข้าชมเว็บไซต์สามารถเลือกเล่นไฟล์นั้นได้ด้วยตัวเอง 
  3) ใช้บริการ Web Hosting ที่เร็ว 
   ในกรณีที่เลือกใช้บริการ Web Hosting ควรเลือก Server หรือ Web Hosting ที่
เร็วและมี Bandwidth มากพอ (Bandwidth คือ ความเร็วในการรับและส่งข้อมูลบนอินเตอร์เน็ต) 
  4) ระวังการใช้ Code ตกแต่งจากเว็บไซต์อื่น 
   การใส่ Code Banner, Counter หรือ การเขียน Code มาใส่บนเว็บไซต์นั้น ควร
ระวังเรื่องความเร็วและเสถียรภาพของระบบของ Server ของผู้ให้บริการ code ที่คุณนำมาติดตั้งด้วย
เช่น หาก server ของ code ที่นำมาติดล่มหรือโหลดช้า จะทำให้เว็บเปิดไม่ได้หรือโหลดช้าไปด้วย 
เป็นต้น 
  5) ตรวจสอบการแสดงผลภาพเคลื่อนไหวแบบ Flash 
   การใช้ Flash Animation หรือ Code ภาพเคลื่อนไหวต่างก็มีผลทำให้ใช้เวลาโหลด
นานและอาจไม่สามารถแสดงผลในอุปกรณ์บางประเภท จึงควรจะทดสอบความเร็วของการแสดงผล
ของส่วนประกอบต่างๆ ก่อน รวมถึง preview ตรวจสอบการแสดงผลของเว็บไซต์ก่อนเสมอ ก่อนที่
จะโปรโมทเว็บไซต์ออกไป 
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 จะเห็นได้ว่าข้อมูลองค์ประกอบเว็บไซต์ทั้งหมดข้างต้น ล้วนเป็นตัวช่วยที่ทำให้เว็บมีความ
สวยงาม ดึงดูดสายตา และสร้างความน่าสนใจแก่ผู ้ชม แต่ก็เป็นเหมือนดาบสองคม เพราะข้อมูล
เหล่านี้จะส่งผลกระทบหลักต่อการโหลดข้อมูลบนเว็บไซต์ด้วย 
 ดังนั้น หลังจากใส่ข้อมูลบนเว็บแล้ว ควรตรวจสอบการแสดงผลบนข้อมูลเว็บไซต์จริงทุกครั้ง 
ว่าแสดงผลช้าหรือเร็วเพียงใด ที่สำคัญเลือกใช้แต่พอดี แล้วเว็บไซต์ก็จะเป็นเว็บที่สวยและดี 
 
 3. Attractiveness เว็บไซต์ต้องน่าสนใจ ดึงดูดสายตา 
  เว็บไซต์ที่น่าสนใจและดึงดูด ต้องสามารถทำให้ผู้เข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์  หยุดอยู่ที่เว็บไซต์
ได้ทันทีเม่ือเข้ามาครั้งแรก โดยต้องคำนึงถึงวิธีการตาม หลักการ AIDA ดังต่อไปนี้ 
  1) "Attention" ทำให้ผู้ชมเว็บหยุดเพื่อท่ีจะอ่านข้อมูล 
   วิธีการที่ดึงดูดดความสนใจที่ดี เช่น การใส่ภาพคนลงบนจุดกึ่งกลางของหน้าเว็บไซต์ 
เพ่ือนำสายตาผู้เข้าชมไปที่ภาพนั้นๆ 
  2) "Interest" อธิบายเพื่อสร้างความสนใจในตัวสินค้าหรือบริการ 
   เมื่อใช้ภาพคนเพื่อดึงดูดให้ผู้ชมเว็บหยุดที่หน้าเว็บไซต์ได้แล้ว ก็ให้เขียนรายละเอียด
เพื่อให้คนสนใจอ่านข้อมูลต่อไปทันที ดังนั้นหากกระบวนการแรก (Attention) ไม่สามารถทำให้ผู้ชม
เว็บหยุดเพื่อที่จะอ่านข้อมูลได้ ก็จะไม่สามารถก่อให้เกิดกระบวนการที่สอง ( Interest) ได้ เนื่องจากผู้
เข้าชมจะไม่สนใจที่จะอ่านข้อความธรรมดา หากไม่มีสิ่งดึงดูดสายตาก่อน 
  3) "Desire" ทำให้เกิดความรู้สึกอยากซื้อหรือใช้บริการ 
   เมื่อเกิด Interest แล้ว ก็ต้องกระตุ้นให้ผู้ที่กำลังอ่านข้อมูลสินค้าหรือบริการบนหน้า
เว็บไซต์เกิดรู้สึกอยากซื้อหรือใช้บริการ โดยอาจจะแสดงรูปภาพที่โดดเด่นของสินค้าหรือบริการเสริม
เข้าไปได ้
  4) "Action" ปิดการขาย หรือ ทำให้ตัดสินใจซื้อ 
   ต้องให้ผู้เข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์เกิดการกระทำบางอย่างบนเว็บไซต์ (Call to action) 
เช่น สมัครสมาชิก ส่งแบบสอบถามมาท่ีหน้าเว็บไซต์ 
  ดังนั้น ให้จินตนาการว่า เมื่อผู้เข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์ อ่านเนื้อหามาถึงจุดหนึ่งแล้ว อยากให้
เขาไปที่หน้าไหนต่อ แล้ววางลิงค์อ่านต่อไว้ที่ข้างๆ เนื้อหานั้น เช่น เว็บไซต์โ รงแรม จะวางปุ่มจอง
ห้องพัก ไว้ข้างๆ รูปภาพที่แสดงรายละเอียดของห้องพัก เพ่ือให้ผู้ที่สนใจสามารถคลิกที่ปุ่มจองได้ทันที 
เป็นต้น 
 
  4. Simplicity ความง่ายในการใช้งาน 
  เว็บไซต์ที่ดีควรแสดงถึง "ความง่ายของการจัดเรียงข้อมูล" ทำให้ผู้เข้าชมเว็บไซต์นั้น
สามารถเข้าถึงข้อมูลที่ต้องการได้โดยง่าย แต่หากเว็บไซต์มีการจัดเรียงข้อมูลที่ไม่เป็นระเบียบหรือไม่
เป็นหมวดหมู่แล้ว ก็จะเพิ่มเวลาในการค้นหาของผู้เข้าชมเว็บไซต์ จนอาจมีผลให้ ผู้เข้าชมออกจาก
เว็บไซต์ไปเลยก็เป็นได้ สำหรับวิธีที่จะช่วยจัดเรียงโครงสร้างข้อมูลของเว็บไซต์ให้ดียิ่งขึ้น มีดังนี้ 
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   1) แสดง "เมนู" และ "ปุ่ม" สำหรับคลิกในส่วนต่าง ๆ ของเว็บไซต์อย่างชัดเจน และ
หลีกเลี่ยงการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ที่ซับซ้อน เข้าใจยาก 
   2) จัดทำหน้า Sitemap หรือ แผนผังเว็บไซต์ สำหรับผู ้ใช้ เพื ่อเป็นแผนที่บอก
เส้นทาง พาผู้เข้าเยี่ยมชมไปยังหน้าเว็บไซต์ที่ต้องการได้ 
   3) ใช้แบบฟอร์มสำหรับติดต่อหรือสั่งซื้อ เพื่อให้ง่ายต่อเจ้าของเว็บไซต์ ที่จะติดต่อ
กลับไปท่ีลูกค้าเพ่ือให้ข้อมูลสินค้าและบริการเพ่ิมเติมได้ โดยการสร้างแบบฟอร์ม แต่ต้องไม่บังคับให้ผู้
กรอกฟอร์มใส่ข้อมูลเยอะเกินไป 
   4) จัดกลุ่มข้อมูลต่างๆ ในรูปแบบ "Breadcrumb Navigation" ซึ่งจะเป็นเสมือน
เครื่องมือนำทางแก่ผู้เข้าชมเว็บไซต์ ให้สามารถเข้าถึงข้อมูลในแต่ละหมวดหมู่ที่เกี่ยวข้องกันได้อย่าง
เป็นลำดับขั้นโดยง่าย 
   5) ควรสร้าง Link ไปหน้า Homepage จากทุกหน้า เพ่ือให้ผู้เข้าชมนั้นสามารถคลิก
กลับมาเริ่มต้นที่หน้าแรกของเว็บไซต์ได้ รวมถึงสร้าง Menu ด้านล่าง (Footer Menu) เพ่ือเพ่ิมความ
สะดวกให้กับผู้เข้าชมเว็บไซต์ ให้สามารถไปยังเมนูอื่นๆ ที่ต้องการได้ แม้จะอยู่ด้านล่างของหน้า  โดย
ไม่ต้อง Scroll กลับขึ้นไปด้านบน 
  
 5. Credibility ความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ 
  ด้วยเทคโนโลยีการสื่อสารที่ก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว ทำให้การสร้างตัวตนของธุรกิจบนโลก
ออนไลน์กลายเป็นเรื่องธรรมดาที่ไม่ว่าใครก็ทำได้ เริ่มตั้งแต่ การใช้ Social Network นำเสนอสินค้า
และบริการต่างๆ ไปจนถึงการเปิดเว็บไซต์ร้านค้าออนไลน์ ขายสินค้าเป็นเรื่องเป็นราว ก็ทำได้อย่าง
ง่ายและรวดเร็ว และในมุมของผู้ซื้อ แม้ช่องทางออนไลน์จะทำให้การจับจ่ายเลือกซื้อเลือกใช้สินค้า
เป็นไปได้อย่างง่าย สะดวกสบาย ไม่ต้องเสียเวลาเดินทางไปถึงที่ร้าน แต่ก็ยังมีผู้ชมเว็บไซต์อีกมากที่ไม่
กล้าซื้อสินค้าออนไลน์ เนื่องจากยังไม่เห็นสินค้าจริง ก็ทำให้เกิดความสงสัย ไม่ม่ันใจ และระแวงได้ 
  ดังนั้น เป็นสิ่งที่สำคัญมากที่เจ้าของเว็บไซต์จะต้องสร้างความน่าเชื่อถือให้ผู ้เข้าชม
เว็บไซต์เกิดความม่ันใจและวางใจว่าไม่ใช่เว็บไซต์หลอกลวง โดยวิธีการที่จะช่วยให้เว็บไซต์น่าเชื่อถือ มี
ดังนี้ 
    1) ดีไซน์การออกแบบเว็บไซต์ ควรดูน่าเชื่อถือ เป็นมืออาชีพ (Professional Look) 
มีเนื้อหาอย่างครบถ้วน มีรูปภาพสินค้าหรือบริการประกอบเนื้อหาอย่างชัดเจน และจัดข้อมูลอย่าง
เป็นหมวดหมู่เพ่ือความสะดวกในการเข้าชม 
   2) แสดงที่อยู่ติดต่อชัดเจน พร้อมเบอร์โทรศัพท์ที่ติดต่อได้ หรือกรณีที่มีหน้าร้านจริง 
สามารถแสดงแผนที่ตั้ง เพ่ือยืนยันการมีตัวตน และรองรับการติดต่อเข้ามาของลูกค้าที่สนใจได้ 
   3) สร้างหน้า เกี ่ยวกับเรา (About Us) แสดงเนื ้อหาของประวัติความเป็นมา 
ผู้บริหาร วิสัยทัศน์ ของบริษัท ภาพออฟฟิศ ทีมงาน  
   4) มีเครื่องหมายรับรองจากสถาบันต่างๆ (Certification and Accreditation)  เชน่ 
เครื่องหมาย DBD Verified, Registered ของกรมพัฒนาธุรกิจการค้า  เป็นต้น ซึ่งเจ้าของเว็บไซต์
จะต้องนำเว็บไซต์ไปผ่านการตรวจรับรองจากองค์กรมาตรฐานต่างๆ ทำให้เกิดความน่าเชื่อถือว่า
เว็บไซต์นี้อยู่ในขอบเขตของกฎหมาย 



 

 

  51 

   5) หน้าคำถามที่พบบ่อย FAQ (Frequently Asked Questions) แนะนำข้อมูลหรือ
ตอบข้อสงสัยเบื้องต้นให้กับลูกค้า 
   6) มีตัวอย่างประสบการณ์ผู้ซื ้อ ผู้ใช้บริการ (Testimonials) เพื่อแสดงให้เห็นว่า
เว็บไซต์นี้เคยให้บริการกับลูกค้ารายอ่ืนๆ หากลูกค้ามีชื่อเสียงในวงสังคม หรือเป็นผู้ที่มีความน่าเชื่อถือ 
ย่อมก่อให้เกิดผลในทางบวก และส่งเสริมภาพลักษณ์ของเว็บไซต์ให้ดีขึ้น 
   7) แสดงเงื่อนไขและนโยบายในการซื้อหรือขายสินค้าและบริการที่ชัดเจน ช่วยให้
เห็นถึงความจริงใจของเจ้าของเว็บไซต์ เพราะแสดงขอบเขตของการให้บริการ และคุณสมบัติของ
ลูกค้า 
   8) ระวังการใช้ Web board, Guest Book, Comments ถ้าจำเป็นให้ใช้ ระบบ 
Captcha ช่วยป้องกัน spam 
  แม้ว่าธุรกิจจะมีสินค้าท่ีมีคุณภาพดี ขายในราคาท่ีคุ้มค่า และมีการจัดกิจกรรมทางการตลาด
พื ้นฐานที ่น่าสนใจ แต่หากนำข้อมูลเหล่านี ้มาแสดงบนโลกออนไลน์ผ ่านหน้าเว็บไซต์ที ่ ไม ่มี
ประสิทธิภาพพอ ก็อาจทำให้ผู้ชมเว็บไซต์จะเปลี่ยนใจไปเลือกซื้อสินค้าท่ีเว็บไซต์อ่ืน ๆ ที่น่าเชื่อถือกว่า
ได้ และจำนวนลูกค้าก็จะลดลง จนทำให้ต้องล้มเลิกการใช้ช่องทางออนไลน์ช่วยขยายธุรกิจ ได้ 
เช่นเดียวกับเว็บไซต์เพื่อการศึกษาแม้จะมีเนื้อหาสาระที่เป็นประโยชน์ถ้าออกแบบหรือจัดการไม่ดี
เท่าท่ีควรก็อาจทำให้เว็บไซต์ไม่มีความน่าสนใจและขาดความน่าเชื่อถือไปได้ 
 ดังนั้นเว็บไซต์ที่ดีควรมีให้ครบองค์ประกอบ ทั้ง 5 อย่าง คือ เว็บไซต์ต้องเข้าถึงได้ง่าย , 
แสดงผลได้เร็ว, ดึงดูดสายตา น่าสนใจ, ใช้งานง่าย และต้องมีความน่าเชื่อถือ ซึ่งผู ้วิจัยได้ทำการ
วิเคราะห์ดูแล้วว่า องค์ประกอบกอบทั้ง 5 อย่างนี้ มีความสอดคล้องกับ 2 ด้าน ดังนี้ 
  1) ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) 
       - ความสวยงาม ความทันสมัย น่าสนใจของหน้าโฮมเพจ 
      - การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน 
     - สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม 
     - เมนูง่ายต่อการใช้งาน 
       - สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 
        - ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ง่ายและสวยงาม 
    2) ด้านความถูกต้องของข้อมูล การแสดงผล 
        - ความชัดเจน ถูกต้อง ของข้อมูล 
        - ความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล 
        - ความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 
        - ความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 1. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543) ได้กล่าวถึงแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในทำนองเดียวกัน
ว่า หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่ได้เรียนไปแล้ว ซึ่งมันจะเป็นข้อคำถามให้นักเรียน
ตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียนได้ปฏิบัติจริง  
  กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ได้ระบุผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ในหนังสือประมวลศัพท์
ทางการศึกษาว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสำเร็จหรือความสามารถในการกระทำใด ๆ 
ที่ต้องอาศัยทักษะหรือมิฉะนั้นก็ต้องอาศัยความรอบรู้ในวิชาใดวิชาหนึ่งโดยเฉพาะ 
   ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบวัด
สมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ ที ่นักเรียนได้ร ับการเรียนรู ้ผ ่านมาแล้ว ซึ ่งแบ่งได้  2 ประเภทคือ 
แบบทดสอบท่ีครูสร้างกับแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เนื่องจากครูต้องทำหน้าที่วัดผลนักเรียน คือเขียน
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ตนได้สอน ซึ่งเก่ียวข้องโดยตรงกับแบบทดสอบที่ครูสร้างและมีหลายแบบแต่ที่
นิยมใช้มี 6 แบบดังนี้ 
   1) ข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่มีเฉพาะคำถาม แล้วให้
นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นแต่ละคน 
   2) ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด ลักษณะทั่วไปข้อสอบแบบกาถูก-ผิด คือข้อสอบแบบ
เลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือก แต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก-ผิด 
ใช่-ไม่ใช่จริง-ไม่จริง เหมือนกัน-ต่างกันเป็นต้น 
   3) ข้อสอบแบบเติมคำลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความ
ที่ยังไม่สมบูรณ์ให้ผู ้ตอบเติมคำ หรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้ให้นั ้น เพื่อให้มี
ใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
   4) ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบแบบ
เติมคำ แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคคำถามสมบูรณ์ (ข้อสอบเติมคำเป็น
ประโยคที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนตอบ คำตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้
ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
   5) ข้อสอบแบบจับคู่ ลักษณะทั่วไป เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีคำหรือ
ข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุดแล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะจับคู่กับ
คำ หรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู ้ออก
ข้อสอบกำหนดไว้ 
   6) ข้อสอบแบบเลือกตอบ ลักษณะทั่วไป ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้จะประกอบไปด้วย 
2 ตอนตอนนำกับคำถามหรือตอนเลือก ในตอนเลือกนี้จะประกอบไปด้วยตัวเลือกที่เป็นคำตอบถู ก
และตัวเลือกที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีคำถามที่กำหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมาก
ที่สุดเพียงตัวเลือกเดียวจากตัวเลือกอ่ืน ๆ และคำถามแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน 
ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจึงมีน้ำหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
  สรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน หมายถึง แบทดสอบที่วัดความรู้
ความสามารถทางการเรียนด้านเนื้อหา ด้านวิชาการและทักษะต่าง ๆ ของวิชาต่าง ๆ ผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียน (Academic Achievement) หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการ
เรียนการสอน เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการเรียนรู้ที่เกิดจากการศึกษาอบรม หรือจาก
การสอบ การวัดผลสัมฤทธิ์จึงเป็นการตรวจสอบความสามารถหรือระดับความสัมฤทธิ์ผล (Level of 
Accomplishment) ของบุคคลว่า เรียนรู้แล้วเท่าไหร่ มีความสามารถแค่ไหน ซึ่งสามารถวัดได้ 2 แบบ 
ตามจุดมุ่งหมายและลักษณะวิชาที่สอน คือ 
   1) การวัดด้านปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติหรือทักษะ
ของผู้เรียน โดยมุ่งให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปการกระทำจริงให้ออกเป็นผลงาน เช่น 
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น ซึ่งการวัดต้องใช้ ข้อสอบภาคปฏิบัติ (Performance Test) 
   2) การวัดด้านเนื ้อหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเกี ่ยวกับเนื ้อหาความรู้ 
(Content) อันเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ 
สามารถวัดได้โดยใช้ ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
   สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง ผลของความสามารถของนิสิตที่ต้อง
อาศัยทักษะ ความรู ้ ทัศนคติที ่ได้จากการเรียนการสอน การฝึกฝน อบรมสั ่งสอน ทำให้เกิด
ความสำเร็จหรือความสามารถในด้านต่าง ๆ 
 2. หลักเกณฑ์ในสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ได้ลำดับเป็นขั้นตอน (ธนารักษ ์สาร
เถื่อนแก้ว, 2562) ดังนี้ 
   1) เนื้อหาหรือทักษะที่ครอบคลุมในแบบทดสอบนั้น จะต้องเป็นพฤติกรรมที่วัดผล
สัมฤทธิ์ได ้
   2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้แบบทดสอบวัดนั้นถ้านำไปเปรียบเทียบกันจะต้องให้
ทุกคนมีโอกาสเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นได้ครอบคลุมและเท่าเทียมกัน 
   3) วัดให้ตรงกับจุดประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรจะ
วัดตามวัตถุประสงค์ทุกอย่างการสอน และจะต้องมั่นใจว่าได้วัดสิ่งที่ต้องการจะวัดได้จริง 
   4) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของนักเรียน และ
การเปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ ดังนั้น ครูควรจะทราบว่าก่อนเรียน
นักเรียนมีความรู้ความสารถอย่างไร เมื่อเรียนเสร็จแล้วมีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ โดยการ
ทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน 
   5) การวัดผลเป็นการวัดผลทางอ้อมเป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบวัด
พฤติกรรมตรง ๆ ของบุคคลได้สิ่งที่วัดได้ คือ การตอบสนองต่อข้อสอบ ดังนั้น การเปลี่ยนวัตถุประสงค์
ให้เป็นพฤติกรรมที่จะสอบจะต้องทำอย่างรอบครอบและถูกต้อง 
   6) การวัดการเรียนรู้ เป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ในเวลาที่จำกัด สิ่งที่
วัดได้เป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น ดังนั้นต้องมั่นใจว่าสิ่งที่วัดนั้นเป็นตัวแทนแท้จริงได้ 
   7) การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเครื่องช่วยพัฒนาการสอนของครู และเป็น
เครื่องช่วยในการเรียนของเด็ก 
   8) ในการศึกษาที่สมบูรณ์นั้น สิ่งสำคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่างเดียวการ
ทบทวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งสำคัญยิ่ง 
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   9) กรวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้ความรู้
ให้เป็นประโยชน์ หรือการนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ 
   10) ควรใช้คำถามให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค์ที่วัด 
   11) ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่าง ๆ เช่น ความยากง่าย
พอเหมาะมีเวลาพอสำหรับนักเรียนในการทำข้อสอบ 
  จากที ่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว ่า ในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพวิธ ีการสร้าง
แบบทดสอบที่เป็นคำถาม เพื่อวัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้วต้องตั้งคำถามที่สามารถวัด
พฤติกรรมการเรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 3. ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที่วัดความรู ้ของนักเรียน
หลังจากท่ีได้เรียนไปแล้วซึ่งมักจะเป็นข้อคำถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้นักเรียน
ปฏิบัติจริง ซึ่งแบ่งแบบทดสอบประเภทนี้เป็น 2 ประเภท (ธนารักษ ์สารเถื่อนแก้ว, 2562) คือ 
   1) แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของข้อคำถามที่ครูสร้างขึ้น เป็นข้อคำถามที่
เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียน เป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหนบกพร่อง
ในส่วนใดจะได้สอนซ่อมเสริม หรือเป็นการวัดเพื่อดูความพร้อมที่จะเรียนเนื้อหาใหม่ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับ
ความต้องการของคร ู
   2) แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญในแต่ละ
สาขาวิชา หรือจากครูที่สอน แต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายครั้ง จนมีคุณภาพดีจึงสร้างเกณฑ์
ปกติของแบบทดสอบนั้น สามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพ่ือประเมินค่าของการเรียนการสอนใน
เรื ่องใด ๆ ก็ได้โดยมีคู ่มือดำเนินการสอบลอกถึงวิธี การและมีมาตรฐานในการแปลคะแนนทั้ง
แบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐาน 
 4. การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นพฤติกรรมทางการศึกษา (Education behavior) 
คุณลักษณะที ่พึ ่งประสงค์จะให้เกิดกับผู ้เร ียนตามขั ้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนอัน
ประกอบด้วยความรู้ ความสามารถ ทักษะ และลักษณะนิสัยต่าง ๆ ด้วยเหตุนี้ในการจัดการเรียนการ
สอนจึงต้องพัฒนาผู้เรียนให้มีลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนนั้น ครูจะต้องมีความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับพฤติกรรมทางการศึกษา และระหว่างพฤติกรรมทางการศึกษาการประเมิน พฤติกรรม
ทางการศึกษาที่นิยมใช้อยู่ในปัจจุบันเป็นแนวคิดของบลูและคณะ (Bloom, 1961) ซึ่งใช้หลักในการ
จัดจำแนกอันดับ (Taxonomy) จำแนกพฤติกรรมทางการศึกษาเป็น 3 ด้านคือ พฤติกรรมด้านพุทธิ
พิสัย พฤติกรรมด้านจิตพิสัยและพฤติกรรมด้านทักษะพิสัย แบ่งเป็น 6 ระดับ คือ ความรู้-ความจำ 
ความเข้าใจ การนำไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า  (Anderson & 
Krathwohl, 2001) โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
   1) ความรู้-ความจำ (Knowledge) หมายถึงความสามารถทางสมองในการทรงไว้ 
หรือรักษาไว้ซึ่งเรื่องราวต่าง ๆ ที่บุคคลได้รับรู้ไว้ในสมองได้อย่างถูกต้องแม่นยำ จำแนกออกเป็น 3  
ลักษณะ คือ ความรู้ในเรื่องเฉพาะ ความรู้ในวิธีการดำเนินการ และความรู้รวบยอดในเนื้อเรื่อง 
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   2) ความเข้าใจ (Comprehension) หมายถึง ความสามารถในการอ่านจับใจความ
สำคัญของเรื่อง สามารถถ่ายทอดเรื่องราวเดิมออกมาเป็นภาษาของตนเองได้โดยยังที่มีความหมาย
เหมือนเดิมพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออกมีความเข้าใจมี 3 ลักษณะคือ การแปลความ การตีความ
และการขยายความ 
   3) การนำไปใช้ (Application) เป็นการนำความสามารถในการนำหลักวิชาไปใช้
แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่ ซึ่งอาจาใกล้เคียงหรือคล้ายคลึงกับสถานการณ์ที่เคยพบเห็นมาก่อน 
   4) การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแยกแยะเรื่องราวสิ่งต่าง ๆ
ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ได้ว่าเรื่องราวหรือสิ่งนั้น ๆ ประกอบด้วยอะไรบ้าง มีความสำคัญอย่างไร อะไร
เป็นเหตุอะไรเป็นผล และท่ีเป็นไปอย่างนั้นอาศัยหลักการอะไร การวิเคราะห์แบ่งออกเป็น 3 ลักษณะ 
คือ การวิเคราะห์ความสำคัญ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ และวิเคราะห์หลักการ 
   5) การสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นความสามารถในการผสมผสานส่วนย่อยต่าง ๆ 
เข้าด้วยกันเพื่อเป็นสิ่งใหม่อีกรูปแบบหนึ่งมีคุณลักษณะโครงสร้างหรือหน้าที่ใหม่ที่แปลกแตกต่างไป
จากของเดิมแบ่งเป็น 3 ลักษณะ คือ การสังเคราะห์ข้อความ การสังเคราะห์แผนงาน และการ
สังเคราะห์ความสัมพันธ์ (Derivation of a set abstract relations) 
   6) การประเมินค่า (Evaluation) เป็นความสามารถในการพิจารณาตัดสินหรือลง
สรุปเกี่ยวกับคุณค่าของเนื้อหา และวิธีการต่าง ๆ โดยอาศัยเกณฑ์และมาตรฐานที่วางไว้ แบ่งออกเป็น 
2 ลักษณะ คือ ประเมินโดยอาศัยเกณฑ์ภายใน และประเมินโดยอาศัยเกณฑ์ภายนอก 
  Anderson & Krathwohl (2001) ได้นำเสนอองค์ประกอบของผลการเรียนรู ้ตาม
แนวคิดของนักจิตวิทยากลุ่มใหม่ นำโดย Anderson ซึ่งเป็นลูกศิษย์ของ Bloom และ Krathwohl ที่
ได้ปรับปรุงพฤติกรรมการเรียนรู้ขึ้นมาใหม่ โดยมีความเกี่ยวเนื่องกับ Bloom's Taxonomy ดังภาพ
และตารางต่อไปนี้ 

 
ภาพประกอบ 3 การเปรียบเทียบความหมายและพฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัดได้ตามแนวคิดของ  

Bloom Anderson และ Krathwohl 
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ตาราง 3 ความหมายและพฤติกรรมการเรียนรู้ที่วัดได้ตามแนวคิดของ Anderson และ Krathwohl 
ความหมาย พฤติกรรมการเรียนรู้ 

จำ : ผู้เรียนสามารถระลึก
หรือจดจำข้อมูลได้หรือไม่ 

ให ้คำจำกัดความ (Define), จำลอง (Duplicate), จัดทำรายการ 
(List),จดจำ (Memorize), ระลึก (Recall, พูดซ้ำ (Repeat), คัดลอก 
(Reproduce State) 

เข้าใจ : ผ ู ้ เร ียนสามารถ
อธ ิ บายความค ิ ดห รื อ
คว ามค ิ ด ร วบย อด ได้
หรือไม ่

แยกหมวดหมู่ (Classify), บรรยาย (Describe), อภิปราย (Discuss), 
ชี้แจงเหตุผล (Explain), จำแนก (Identify), หาแหล่งที่ตั้ง (Locate), 
จำแนกออก(Recognize), รายงาน (Report), คัดสรร (Select), แปล
ความ (Translate), การถอดความ (Paraphrase) 

ประย ุกต ์ ใช ้  :  ผ ู ้ เ ร ียน
สามารถนำข้อมูลไปใช้ใน
สถานการณ์ใหม่ไปจาก
เดิมได้หรือไม ่

เลือก (Choose), แสดง (Demonstrate), เล่นละคร (Dramatize), 
บร ิการอาช ีพ (Employ), อธ ิบายพร ้อมต ัวอย ่ าง  ( Illustrate), 
ปฏ ิบ ั ต ิ การ  (Operate), กำหนดการทำงาน (Schedule), ร ่ าง 
(sketch), แก้ปัญหา (Solve), ใช้ (Use), เขียน (Write) 

วิเคราะห์ : ผู้เรียนสามารถ
จำแนกความแตกต ่ าง
ระหว่างส่วนต่างได้หรือไม่ 

ประเม ินค ่ า  (Appraise), เปร ี ยบเท ียบ (Compare), แตกต ่ าง 
(Contrast), วิจารณ์ (Criticize), จำแนก (Differentiate), แบ่งแยก 
(Discriminate), ว ิ น ิ จฉ ั ย  (Distinguish), ตรวจสอบ (Examine), 
ทดลอง (Experiment) 

ประเม ิ นค ่ า :  ผ ู ้ เร ี ยน
ส า ม า ร ถ พ ิ ส ู จ น ์ ห รื อ
ตัดสินใจได้หรือไม ่

ประเม ินค ่า (Appraise), อภ ิปราย (Argue), แก ้ต ่าง (Defend), 
พิจารณาตัดสิน (Judge), เลือก (Select), สนับสนุน (Support), ให้
คุณค่า (Value), ประเมินค่า (Evaluation) 

สร ้ างสรรค ์  :  ผ ู ้ เ ร ี ยน
สามารถสร้างผลิตภัณฑ์
หรือความคิดเห็นมุมมอง
ใหม่ ๆ ได้หรือไม ่

รวบรวม (Assemble), สร้าง (Construct), สร้างสรรค์ (Create), 
ออกแบบ  ( Design), พ ัฒนา  ( Develop), ค ิ ด ส ู ต ร ค ิ ด ร ะ บ บ 
(Formulate), เขียน(Write) 

 
 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้และทักษะ 
เพ่ือประเมินผลการเรียน 4 ระดับ คือ ขั้นจำ เข้าใจ ประยุกต์ใช้และขั้นวิเคราะห์ 
 
การประเมินผลชิ้นงานโดยใช้รูบริค 
 เนื่องจากในงานวิจัยครั้งนี้มีการวัดทักษะปฏิบัติของนิสิต ดังนั้นในภาคปฏิบัติผู้วิจัยได้นำ
กรอบแนวคิดในการกำหนดเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคเข้ามาใช้ในการประเมินผลงาน 
1. ความหมายของรูบริค (Rubrics) 
 รูบริค (Rubrics) คือเครื่องมือการให้คะแนนซึ่งเกิดจากการรวมกันระหว่างเกณฑ์การให้
คะแนน (Scoring criteria) กับมาตราประมาณค่าหรือระดับคะแนน (Rating Scale) เพื่อระบุความ
แตกต่างของผลงานหรือประสิทธิภาพของงาน (Proficiency) สำหรับแนวทางในการที่จะนำไปใช้ใน
การประเมินผลงานของนักเรียนต่อไป ซึ่งการประเมินผลของนักเรียนจะมีอยู่ 2 ลักษณะ คือผลงานที่
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ได้จากกระบวนการของนักเรียน และกระบวนการที่นักเรียนใช้เพื่อให้เกิดผลงาน จะประเมินใน
ลักษณะใดขึ้นอยู่กับจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ อาจจะประเมินลักษณะใดลักษณะหนึ่งหรือประเมินทั้ง
สองลักษณะก็ได้ (กมลวรรณ ตังธนกานนท,์ 2557) 
2. ความสำคัญของรูบริค (Rubrics) 
 การประเมินศักยภาพของผู ้เรียนโดยให้ลงมือปฏิบัตินั ้นไม่มีคำเฉลยที่แน่ชัดเหมือน
แบบทดสอบเลือกตอบ การประเมินผลชั้นงานแต่ละชิ้นจึงมีความจำเป็นที่จะต้องประเมินคุณภาพของ 
งานอย่างเป็นปรนัย จึงเกิดการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนรูบริค (Rubrics) ขึ้นมา ซึ่งมีความสำคัญดังนี้ 
(ไซลัน สาและ, 2564) 
  1. เพื่อกำหนดแนวทางในการตัดสินอย่างยุติธรรม และปราศจากความลำเอียง โดย
รูบริคจะต้องมีความชัดเจนในกษณ์การให้คะแนน โดยผู้ประเมิน 2 คน สามารถใช้รูบริคเดียวกัน
ประเมินชิ้นงานของผู้เรียนชิ้นเดียวกับแล้วให้คะแนนตรงกัน ระดับความสอดคล้องในการให้คะแนน
ของผู้ประเมิน 2 คน ที่ประมินอย่างเป็นอิสระจากกันจะเรียกว่าความเชื่อมั่น (Realiability) ของการ
ประเมิน 
  2. เป็นเครื่องมือที่สามารถใช้ได้ทั้งการสอนและการประเมิน สามารถใช้รูบริคเพ่ือพัฒนา
หรือปรับปรุงการปฏิบัติงานของนักเรียนได้ และช่วยให้ครูสามารถตั้งความหวังกับการปฏิบัติงานของ
นักเรียนได้อย่างชัดเจน นอกจากนี้ยังสามารถให้นักเรียนเห็นได้อย่างชัดเจนว่าทำอย่างไรจึงจะ
ปฏิบัติงานได้ตามความคาดหวังที่ตั้งไว้ 
  3. เป็นเครื่องมือที่มีประโยชน์ในการช่วยเหลือนักเรียนให้เป็นผู้ที่สามารถตัดสินคุณภาพ
ชิ้นงานอย่างมีเหตุผล ทั้งงานของตนเองและผู้อื่น นักเรียนจะรู้ของผิดพลาดของตนเองและผู้อื่น การ
ทำเช่นนี้บ่อยๆช่วยให้นักเรียนเกิดความรับผิดชอบในงานของตนเองมากยิ่งขึ้น 
  4. เป็นเครื่องมือที่ช่วยลดเวลาที่ครูใช้ในการประเมินผลงานนักเรียนลงได้ โดยปกติครู
มักประเมินผลงานของนักเรียนทีละชิ้น แต่หากใช้รูบริคนักเรียนสามารถประเมินงานของตนเองและ
ของเพื่อนได้ นอกจากนี้ยังช่วยให้นักเรียนได้ข้อมูลย้อนกลับเกี่ยวกับจุดเด่น และสิ่งที่ควรปรับปรุงใน
ชิ้นงานของตนได้อีกด้วย 
  5. รูบริคมีลักษณะยืดหยุ่นที่สามารถทำให้ครูสอนนักเรียนที่มีความหลากหลายแตกต่าง
กันไปได้อย่างดีรูบริคใช้และอธิบายได้ง่าย โดยจะช่วยให้นักเรียนทราบว่าได้เรียนรู้อะไร และเมื่อมีการ
ประชุมผู้ปกครองครูอาจใช้รูบริคอธิบายให้ผู้ปกครองเข้าใจได้ง่าย โดยผู้ปกครองจะทราบว่าบัตรหลาน
ของตนต้องทำอะไรบ้างจึงจะประสบผลสำเร็จในการเรียน 
3. จุดประสงค์ของวัดและการประเมินผล 
 Fitzpatrick & Morrison (1971) (อ้างใน กมลวรรณ ตังธนกานนท์, 2557) กล่าวว่า การ
วัดและประเมินผลงานแบ่งตามจุดเน้น มีเพ่ือจุดประสงค์ ดังนี้ 
 1. เพื่อประเมินกระบวนการ (Process) เป็นการวัดและประเมินคุณภาพของกระบวนการ
ในขณะที่ปฏิบัติงานอยู่ การวัดและประเมินผลประเภทนี้นิยมใช้กับทักษะที่มีจุดเน้นที่ขั้นตอนของการ
ปฏิบัติมากกว่าผลของการปฏิบัติ การวัดลักษณะนี้สามารถวัดได้ครบถ้วนตามจุดประสงค์การเรียนรู้ได้
จริงเป็นการวัดความสามารถทางความรู้ ความคิดได้จริง วัดความสามารถในการปฏิบัติได้จริง และ
สามารถวัดคุณลักษณะทางจิตใจได้จริง 
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 2. เพื่อประเมินผลผลิต (Product) นิยมใช้กับงานที่ไม่ได้มีกระบวนการปฏิบัติงานเป็นสิ่ง
สำคัญที่ต้องประเมิน นอกจากนี้การวัดและประเมินผลประเภทนี้ยังนิยมใช้กับทักษะที่วัดผลงานได้ง่าย
กว่าการวัดกระบวนการปฏิบัติงาน เนื่องจากผลการปฏิบัติงานเหล่านี้มีผลงานที่มีลักษณะเป็นรูปธรรม 
สามารถสังเกตเห็นไม่ยาก แต่กระบวนการปฏิบัติงานจะเกิดขึ้นในช่วงที่มีการปฏิบัติงานเมื่อการปฏิบัติ
สิ้นสุด กระบวนการปฏิบัติงานก็สิ้นสุดด้วย หรืออาจกล่าวได้ว่าเป็นการวัดตรงความเป็นจริงเพราะสิ่ง
ที่วัดได้นั้น เป็นการแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนเช่น การประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  รายงานการวิจัย 
นิทรรศการ ผลงานศิลปะ การเขียนเรียงความ เป็นต้น 
 3. เพ่ือประเมินกระบวนการและผลผลิต (Process and Product) เป็นการวัดและประเมิน
คุณภาพของกระบวนการในขณะที่ปฏิบัติและผลจากการปฏิบัติด้วย การวัดและประเมินประเภทนี้
นิยมใช้กับงานประเภทที่สามารถวัดกระบวนการและผลงานแยกจากกันได้ชัดเจน หรือการสังเกต
พฤติกรรมของนักเรียน สังเกตจากการปฏิบัติภาระงาน(Tasks)ที่จัดให้ปฏิบัติในสถานการณ์ที่ครูผู้สอน
จะกำหนด 
4. ลักษณะของรูบริค (Rubrics) 
 Wiggins (1998) (อ้างใน ไซลัน สาและ, 2564) กล่าวว่า รูบริคเป็นชุดคะแนนที่ใช้เป็น
แนวทางสำหรับการประเมินผลงานของผู้เรียน โดยลักษณะที่ดีของรูบริคมีดังนี้ 
  1. คะแนนต้องมีลักษณะต่อเนื่อง (Continuous) กล่าวคือ ให้คะแนนเป็นจำนวนเต็ม 
เช่นให้คะแนนเป็น 5 4 3 2 และ1 คะแนนแต่ละคะแนนมีความห่างเท่ากัน 
  2. มีความสอดคล้อง (Parallel) คะแนนแต่ละระดับแสดงถึงความลดหลั่นของคุณภาพงาน 
  3. มีความเก่ียวเนื่องกัน (Coherent ในแต่ละระดับของการให้คะแนน 
  4. น้ำหนักการให้คะแนนในแต่ละระดับมีความเหมาะสม (Aptly weighted) น้ำหนัก
ของคะแนนในแต่ละระดับสามารถอ้างอิงไปยังระดับอ่ืนๆได้ 
  5. มีความเที่ยงตรง (Valid) คะแนนในแต่ละระดับแสดงถึงคุณภาพของการปฏิบัติ เป็น
สิ่งสะท้อนคุณภาพของงานไม่ได้เน้นถึงปริมาณ แต่เป็นเกณฑ์ตามสภาพจริง 
  6. เชื่อถือได้ (Reliable) กล่าวคือ มีความคงเส้นคงวาในการให้คะแนนแม้จะถูกประเมิน
โดยต่างบุคคลหรือต่างเวลาก็ตาม 
5. องค์ประกอบของเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
 Wiggins (1998) (อ้างใน ซลัน สาและ, 2564) กล่าวว่า การกำหนดเกณฑ์การให้คะแนน 
จะต้องประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 
  1. ประเด็นที่จะประเมิน (Criteria) คือสิ่งที่สะท้อนผลการเรียนรู้หลักๆ หรือมาตรฐาน
การเรียนรู้ที่เป็นเป้าหมายของแต่ละหน่วย / ภาระงาน 
  2. ระดับความสามารถ (Performance Levels) ส่วนใหญ่จะกำหนดเป็นเลขคี่มากกว่า
เลขคู่ ทั้งนี้เพื่อป้องกันการให้คะแนนที่ตกอยู่ตรงกลาง ทำให้จำแนกความสามารถได้ยาก และแต่ละ
ระดับอาจกำหนดเป็นตัวเลขหรือคำแสดงคุณภาพต่างๆ ดีมาก ดี พอใช้ ยังต้องปรับปรุง เป็นต้น 
  3. คำอธิบายคุณภาพของแต่ละระดับความสามารถ (Quality Descriptors) ว่าคุณภาพ
ความสามารถแต่ละระดับที่คาดหวังนั้นเป็นอย่างไร คำอธิบายเหล่านี้จะต้องมีความชัดเจนในการใช้
ภาษาท่ีกะทัดรัด เข้าใจง่าย และเห็นความแตกต่างระหว่างระดับความชัดเจน 
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6. ประเภทของเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
 ฉัตรศิร ิปียะพิมลสิทธิ์ (2553) กล่าวถึงกณฑ์การให้คะแนนไว้ 3 ชนิด คือ 
  1. Holistic Rubrics เป็นเกณฑ์การให้คะแนนผลงานหรือกระบวนการที่ไม่ได้แยกส่วนหรือ
แยกองค์ประกอบการให้คะแนน คือจะประเมินในภาพรวมผลงานหรือกระบวนการนั้น การให้คะแนน 
แบบ Holistic Rubrics ใช้ได้ง่ายและใช้เพียงไม่ก่ีครั้งต่อผู้เรียน 1 คน จะเป็นการประเมินในภาพรวมของ
ทุกคุณลักษณะในการปฏิบัติงาน ส่วนการให้คะแนนแบบนี้จะมีประโยชน์เมื่อสนใจจะวินิจฉัยหรือ
ช่วยเหลือผู้เรียนว่ามีความรู้ ความเข้าใจในแต่ละส่วนหรือแต่ละคุณลักษณะของผู้เรียนได้ดียิ่งขึ้น 
ตาราง 4 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินทักษะการเขียน (ที่มา : ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์, 2553) 

ระดับคะแนน ลักษณะของงาน 

3 (ดี) 

- เขียนได้ตรงประเด็นตามที่กำหนดไว้ 
- มีรูปแบบการเขียนชัดเจน เช่น มีคำนำ เนื้อหา 
และบทสรุป 
- ภาษาท่ีใช้ เช่น ตัวสะกดและไวยากรณ์มีความ
ถูกต้อง สมบูรณ์ เข้าใจง่าย 
- มีแนวคิดที่น่าสนใจ ใช้ภาษาสละสลวย 

2 (ผ่าน) 

- เขียนไม่ตรงประเด็น 
- รูปแบบการเขียนไม่ถูกต้อง 
- ภาษาท่ีใช้ทำให้ผู้อ่านเกิดความสับสน 
- ใช้ศัพท์ที่เหมาะสม 

1 (ต้องปรับปรุง) 

- เขียนไม่ตรงประเด็น 
- รูปแบบการเขียนไม่ถูกต้อง 
- ภาษาท่ีใช้ทำให้ผู้อ่านเกิดความสับสน 
- ใช้ศัพท์ที่เหมาะสม 

0 - ไม่มีผลงาน 
 
   เกณฑ์การประเมินในภาพรวมส่วนใหญ่จะประกอบด้วย 3-6 ระดับ ซึ่งเกณฑ์การ
ประเมิน 3 ระดับจะเป็นที่นิยมใช้กันมาก เนื่องจากกำหนดรายละเอียดง่ายโดยใช้เกณฑ์ค่าเฉลี่ย (อยู่
ระดับกลาง) สูงกว่าค่าเฉลี่ย และต่ำกว่าค่าเฉลี่ย นอกจากง่ายต่อการกำหนดค่าแล้วยังง่ายต่อการ
ตรวจให้คะแนนอีกด้วย เนื่องจากความแตกต่างระหว่างระดับนั้นจะชัดเจน แต่ถ้าใช้ 5 หรือ 6 ระดับ 
ความแตกต่างระหว่างระดับจะแตกต่างกันเพียงเล็กน้อยซึ่งตรวจให้คะแนนยาก ถ้าต้องการให้เกณฑ์ 5 
หรือ 6 ระดับ วิธีการที่จะช่วยในการกำหนดเกณฑ์ให้ง่ายขึ้น ผู้สอนอาจสุ่มตัวอย่างงานของนักเรียนมา
ตรวจจากนั้นในแต่ละกองจะต้องแยกความแตกต่างให้ได้อีก 2 กอง ตามระดับคุณภาพของงาน ใน
กรณีที่ต้องการทำเป็น 5 กอง กองที่เป็นคุณภาพปานกลางจะไม่แบ่ง แล้วนำมากำหนดเกณฑ์การให้
คะแนนให้ชัดเจนยิ่งขึ้น 
  2. Analytic Rubrics คือแนวทางการให้คะแนนโดยพิจารณาจากแต่ละส่วนของงาน 
เพื่อให้การมองคุณภาพของงานหรือความสามารถของผู้เรียนได้อย่างชัดเจน ซึ่งแต่ละส่วนจะต้อง
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กำหนดแนวทางการให้คะแนนโดยมีคำนิยามหรือคำอธิบายลักษณะของงานส่วนนั้น ๆ ในแต่ละระดับไว้
อย่างชัดเจนเทคนิคการเขียนรายละเอียดการให้คะแนนหรือระดับคะแนนแบบแยกส่วน มีเทคนิค ดังนี้ 
   กำหนดรายละเอียดขั้นต่ำไว้ที่ระดับ 1 แล้วเพิ่มลักษณะที่สำคัญ สูงขึ้นมาทีละระดับ
ตัวอย่างเช่น งานเขียนมีประเด็นการประเมินคือ เนื ้อหาการใช้ภาษาและรูปแบบการกำหนด
รายละเอียดถ้าแบ่งออกเป็น 4 ระดับ ควรกำหนดลักษณะย่อยท่ีสำคัญให้ได้ 4 ลักษณะ 
 
ตาราง 5 ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินงานเขียน (ที่มา : ฉัตรศิริ ปิยะพิมลสิทธิ์, 2553) 

ประเด็นการประเมิน ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

เนื้อหา 

1 เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง 
2 เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง เรียงลำดับเนื้อเรื่องชัดเจน 

3 
เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง เรียงลำดับเนื้อเรื่องชัดเจนมี
รายละเอียดน่าสนใจ 

4 
เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง เรียงมีลำดับเนื้อเรื่องชัดเจนมี
รายละเอียดน่าสนใจ แสดงออกถึงการมีจินตนาการ 

การใช้ภาษา 

1 ผิดพลาดมาก แต่ยังสามารถสื่อความหมายได้ 
2 ใช้ภาษาถูกต้องบ้าง และสามารถสื่อความหมายได้ 

3 
ใช้ภาษาถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ สื่อความหมายได้ และสามารถ
เชื่อมโยงภาษาได้ดี 

4 
เนื้อหาสอดคล้องกับเนื้อเรื่อง เรียงมีลำดับเนื้อเรื่องชัดเจนมี
รายละเอียดน่าสนใจ แสดงออกถึงการมีจินตนาการ 

รูปแบบ 

1 ผิดพลาดมาก แต่ยังสามารถสื่อความหมายได้ 
2 ใช้ภาษาถูกต้องบ้าง และสามารถสื่อความหมายได้ 

3 
ใช้ภาษาถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ สื่อความหมายได้ และสามารถ
เชื่อมโยงภาษาได้ดี 

4 
ใช้ภาษาถูกต้องเกือบทั้งหมด สื่อความหมายได้ชัดเจนมีการ
เชื่อมโยงภาษาได้อย่างความสละสลวย งดงาม 

 
  3. Annotated Holistic Rubrics ผู ้ประเมินจะประเมินแบบ Holistic Rubrics ก่อน
แล้วจึงประเมินแยกส่วนอีกบางคุณลักษณะที่ เด่น ๆ เพื่อใช้เป็นผลสะท้อนในบางคุณลักษณะของ
ผู้เรียน ส่วนแบบ Annotated Rubrics จะรวมข้อจำกัดของ Holistic และ Analytic ไว้ด้วยกัน เริ่ม
ด้วยการประเมินในภาพรวมของการปฏิบัติงานด้วย Holistic แล้วผู้ประเมินเลือกประเมินอีกเพียงบาง
คุณลักษณะของงานแบบ Annotated ซึ ่งการประเมินเพียงบางคุณลักษณะนี ้จะไม่ม ีผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงคะแนนที่ประเมินแบบ Holistic ประโยชน์ก็คือจะมีความรวดเร็วในการประเมินและ
การประเมินได้เลือกประเมินเฉพาะคุณลักษณะที่โดดเด่นเพียงไม่กี่องค์ประกอบเพื่อเป็นผลสะท้อน
(Feedback) ให้แก่ผู้เรียนแต่ไม่มีประโยชน์ในการวินิจฉัยผู้เรียนว่าบกพร่องในคุณลักษณะใด เพราะ
หลาย ๆ คุณลักษณะไม่ได้ถูกประเมิน 



 

 

  61 

7. ขั้นตอนในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค 
 วาสนา ประวาลพฤกษ์ (2535) (อ้างใน ชาตรี เกิดธรรม, 2560) กล่าวว่า การสร้างเกณฑ์
การให้คะแนนแบบ Rubrics ต้องคำนึงถึงงานที่กำหนดให้นักเรียนกระทำว่าต้องมีความสำคัญ มีความ
สอดคล้องระหว่างคะแนนกับจุดมุ่งหมายการประเมิน เกณฑ์ที่สร้างต้องเป็นรูปธรรม มีความชัดเจน 
เหมาะสมกับระดับชั้น และควรให้นักเรียนและผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการสร้างเกณฑ์การประเมินด้วย 
ในการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบ Rubrics ได้ให้แนวคิดไว้ว่าควรมีขั้นตอนดังนี้ 
  1. กำหนดประเด็นในการประเมิน โดยเขียนนิยามปฏิบัติการและความหมายให้ชัดเจน 
ทั้งนี้ในการกำหนดประเด็นในการประเมินนั้น หากมีการกำหนดองค์ประกอบของงานหรือพฤติกรรมที่
มีเป้าหมายของการประเมินไว้แล้วก็ควรใช้องค์ประกอบเหล่านั้นมาใช้เป็นประเด็นในการประเมิน 
หรืออาจนำคุณภาพหรือปริมาณของงานหรือพฤติกรรมมาใช้เป็นประเด็นในการประเมินก็ได้ 
  2. กำหนดจำนวนระดับ ซึ่งอาจเป็น 5 ระดับ หรือ 3 ระดับ แล้วแต่ความเหมาะสม หรือ
อาจใช้จำนวนระดับเท่ากับระดับผลการเรียนที่กำหนดคือ 4 ระดับ (จาก 1 -4 และอาจกำหนดระดับ
ศูนย์ในกรณีที่ไม่ส่งงานหรือทำไม่ถูกเลย) 
  3. อธิบายการแสดงออกถึงระดับความสามารถตามประเด็นที่กำหนด 
   3.1 พิจารณาให้ระดับ 3 เป็นเกณฑ์ที่เป็นไปตามมาตรฐานของหลักสูตร กล่าวคือ
สามารถทำได้ตามระดับที่ยอมรับได้ เทียบเท่ากับการปฏิบัติได้องโดยไม่ต้องช่วยเหลือ 
   3.2 พิจารณาให้ระดับ 2 เป็นเกณฑ์ที่ "เกือบผ่าน"คือจะต้องมีการปรับปรุงแก้ไขอีก
เล็กน้อยจึงจะใช้ได ้
   3.3 พิจารณาให้ระดับ 4 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพสูงกว่าระดับ 3 
   3.4 พิจารณาให้ระดับ 1 เป็นเกณฑ์ที่มีคุณภาพต่ำกว่าระดับ 2 ซึ่งนับว่าอ่อนมาก ครู
อาจต้องสอนใหม่ ให้งานทำใหม่ (พร้อมทั้งให้คำแนะนำช่วยเหลือ) 
  4. ทดลองใช้และประเมินความเชื่อมั่นของรูบริค โดยใช้ผู้ประเมิน 2 คนหรือคนเดียว
ประเมิน 2 ครั้ง แล้วหาความสอดคล้องของเกณฑ์ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู ้วิจัยได้ใช้เกณฑ์การประเมินผลชิ้นงานโดยใช้รูบริค แบบ Analytic 
Rubrics เป็นเครื่องมือให้คะแนนการวัดทักษะปฏิบัติ ในการประเมินผลผลิต (Product ) หรือชิ้นงาน
ที่ได้รับจากการวิจัย ทั ้งนี ้เพื ่อให้การมองคุณภาพของงานหรือความสามารถของนิสิตในแต่ละ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรมได้อย่างชัดเจน  
 ซึ ่งผ ู ้ว ิจ ัยยึดหลักองค์ประกอบของเว ็บไซต์ที ่ดี  ประกอบไปด้วย 1) Accessibility : 
ความสามารถในการเข ้าถ ึงข ้อมูล  2) Speed : ความเร ็วในการแสดงผลข้อมูลบนเว ็บไซต์   
3) Attractiveness : เว็บไซต์ต้องน่าสนใจ ดึงดูดสายตา 4) Simplicity : ความง่ายในการใช้งาน และ
5) Credibility : ความน่าเชื่อถือของเว็บไซต์ และเพื่อให้ง่ายต่อการวัด จึงได้แยกออกเป็น 2 ด้านคือ 
1) ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) และ 2) ด้านความถูกต้องของข้อมูลและการ
แสดงผล โดยกำหนดรายละเอียดขั้นต่ำไว้ที่ระดับ 1 แล้วเพ่ิมลักษณะที่สำคัญ สูงขึ้นมาทีละระดับ โดย
ผู้วิจัยตั้งประเด็นการประเมินเกี่ยวกับความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ แบ่งออกเป็น 3 ระดับ และ 
10 ลักษณะ ดังตาราง 6 
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ตาราง 6 เกณฑ์การประเมินความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิต 

ประเด็นการประเมิน ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 
1.ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) 
1) ความสวยงาม 
ความทันสมัย 
น่าสนใจของหน้า
โฮมเพจ 

3 หน้าโฮมเพจมีการจัดวางตำแหน่งได้ดี ดูสวยและน่าสนใจ 

2 
หน้าโฮมเพจมีการจัดวางตำแหน่งได้ค่อนข้างดี แต่ยังขาดความ
น่าสนใจ 

1 หน้าโฮมเพจมีการจัดวางตำแหน่งได้ไม่ดี และขาดความน่าสนใจ 
2) การจัดรูปแบบใน
เว็บไซต์ง่ายต่อการ
อ่านและการใช้งาน 

3 มีการจัดรูปแบบให้ข้อความง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน 
2 มีการจัดรูปแบบของข้อความแต่การใช้งานยังมีความยากอยู่ 
1 ขาดการจัดรูปแบบของข้อความยากต่อการอ่านและการใช้งาน 

3) สีสันในการ
ออกแบบเว็บไซต์มี
ความเหมาะสม 

3 สามารถเลือกใช้สีในการออกแบบเว็บไซต์ได้อย่างเหมาะสม 
2 มีบางหน้าที่ใช้สีในการออกแบบเว็บไซต์ไม่สอดคล้องกัน 
1 สีสันในการออกแบบเว็บไซต์ไม่มีความเหมาะสม 

4) เมนูง่ายต่อการใช้
งาน 

3 เมนูง่ายต่อการใช้งาน 
2 มีบางเมนูยากต่อการใช้งาน 
1 เมนูยากต่อการใช้งาน 

5) สีพื้นหลังกับสี
ตัวอักษรมีความ
เหมาะสมต่อการอ่าน 

3 สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 

2 มีบางหน้าที่สีพ้ืนหลังกับสีตัวอักษรไม่มีความเหมาะสมต่อการ
อ่าน 

1 สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 

6.ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม 

3 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ง่ายและสวยงาม 

2 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ง่ายแต่ยังขาดความ
สวยงาม 

1 ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ยากและขาดความ
สวยงาม 

2. ด้านความถูกต้องของข้อมูลและการแสดงผล 

7) ความชัดเจน 
ถูกต้อง ของข้อมูล 

3 ข้อมูลมีความชัดเจน และถูกต้อง 
2 ข้อมูลมีความชัดเจน ต้องยังขาดความถูกต้องในบางข้อมูล 
1 ข้อมูลยังขาดความชัดเจน และถูกต้อง 

8) ความถูกต้องของ
การแสดงผลข้อมูล 

3 ทุกหน้ามีความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล 
2 บางหน้าขาดความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล 
1 ยังขาดความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล 

9) ความถูกต้องใน
การเชื่อมโยง (Link) 

3 ทุกหน้ามีความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 
2 บางหน้ายังขาดความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 
1 ยังขาดความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 
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ตาราง 6 (ต่อ) 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

คะแนน  ระดับคุณภาพ 
24 - 30  3 (ดี) 
17 - 23  2 (ผ่าน) 
10 - 16  1 (ปรับปรุง) 

 
การหาประสิทธิภาพ 
 ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2545) กล่าวว่า เกณฑ์ประสิทธิภาพ หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของ
สื่อการเรียนการสอนที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ซึ่งอยู่ในระดับที่ผู้ผลิตสื่อการเรียนการสอน
คิดเห็น สื่อการเรียนการสอนที่ผลิตขึ้นมาและผ่านการหาประสิทธิภาพจะต้องให้ได้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้
จึงจะถือว่าสื่อการเรียนการสอนนั้นมีคุณภาพ ซึ่งเราสามารถกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของสื่อการ
เรียนการสอนได้เอง หากสื่อการเรียนการสอนนั้นมีประสิทธิภาพึงเกณฑ์แล้ว สื่อการเรียนการสอนนั้น
ก็มีคุณค่าที่จะนำไปสอนผู้เรียนได้ และให้ผลคุ้มค่าแก่การลงทุนในการผลิตสื่อการเรียนการสอน ซึ่ง
อำนวยเกื้อหนุนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เข้าใจในเนื้อหาบทเรียนนั้นเป็นอย่างดี  
 ดังนั้นการกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพสามารถกระทำได้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของ
ผู้เรียน มี 2 ลักษณะ 
  1. พฤติกรรมต่อเนื ่อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั้ นสุดท้าย (ผลลัพธ์) เราจะ
กำหนดค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเป็น E1 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็น E2 การประเมิน
พฤติกรรมต่อเนื่อง (transitional behavior) คือ การประเมินผลต่อเนื่องซึ่งประกอบด้วยพฤติกรรม
ย่อย ๆ หลาย ๆ อย่าง เรียกว่ากระบวนการ (process) ของผู้เรียน ซึ่งเราสามารถสังเกตได้จากการ
ประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานกลุ่ม) การปฏิบัติงานรายบุคคลอันได้แก่ งานที่มอบหมายและกิจกรรม
อ่ืนใดที่ผู้สอนกำหนดไว้ 
  2. การประเมินผลพฤติกรรมขั ้นสุดท้าย ( terminal behavior) คือ การประเมิน
ผลสัมฤทธิ์เป็นการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในเนื้อหาแต่ละหน่วยโดยพิจารณาผล
การสอบหลังเรียน ประสิทธิภาพของสื่อการสอนจะพิจารณาเกณฑ์ที่ผู้ผลิตสื่อการเรียนการสอนจะได้
กำหนดขึ้นว่า ผู้เรียนจะเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมในระดับใดจึงเป็นยอมรับได้ว่าอยู่ในระดับเป็นที่นำ
พอใจโดยกำหนดไว้ 2 ส่วนคือ ในส่วนกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์กำหนดเป็นเปอร์เซ็น
ของผลเฉลี่ยของคะแนนแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมที่กำหนดไว้ของผู้เรียนทุกคน (E1) และเปอร์เซ็นของ
ผลเฉลี ่ยของผลกการสอบหลังเรียนของผู ้เรียน (E2) นั้นคือ E1/E2 จะเท่ากับประสิทธิภาพของ

ประเด็นการประเมิน ระดับ เกณฑ์การให้คะแนน 

10) ความรวดเร็วใน
การดาวน์โหลดข้อมูล 

3 เว็บไซต์มีความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
2 หน้าเพจส่วนใหญ่มีความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
1 เว็บไซต์ยังขาดความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
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กระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ความหมายในการตั้งเกณฑ์นั้นหากเราตั้งเกณฑ์ค่า E1/E2 = 
90/90 นั้นหมายความว่า เมื่อผู้เรียนเรียนจากสื่อการเรียนการสอนนั้นๆ แล้ว คำนวณผลเฉลี่ยคะแนน
ที่ผู้เรียนทุกคนสามารถทำแบบฝึกหัดได้ผลเฉลี่ย 90% และทำแบบทดสอบหลังเรียนได้ผลเฉลี่ย90%  
  การกำหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใด ผู้ผลิตสื่อการเรียนการสอนจะเป็นผู้พิจารณาตั้ง
ไว้ตามความเหมาะสม โดยปกติแล้วเนื้อหาวิชาที่เป็นความรู้ ความจำ มักจะตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80, 
85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาวิชาที่เป็นความรู้ด้านทักษะหรือเจตคติที่จำเป็นต้องใช้เวลาค่อนข้าง
ยาวนานที่จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะหรือเปลี่ยนแปลงเจตคติได้เกณฑ์อาจตั้งไว้ที่ 75/75 เป็นต้น แต่
อย่างไรก็ตามผู้ผลิตก็ไม่ควรตั้งเกณฑ์ไว้ต่ำจนเกินไปนัก เพราะจะทำให้ประสิทธิภาพของสื่อการเรียน
การสอนที่ได้ไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอได้ เนื่องจากไม่ได้มีการปรับปรุงแต่อย่างใด ซึ่งโดยปกติทั่วไป
ในขั้นตอนการทดลองครั้งแรกๆ จะได้ค่าประสิทธิภาพที่ต่ำ แต่เมื่อได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วค่า
ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนก็สูงขึ้นเรื่อย ๆ และในขณะเดียวกันหากได้ค่าประสิทธิภาพที่
สูงอาจจะเกิดจากสาเหตุหลายประการ เช่น เนื้อหาที่จัดง่ายกว่าความสามารถของผู้เรียนหรือข้อสอบ
ยังไม่ดีพอ โดยอาจจะเกิดจากการสร้างตัวเลือกของข้อสอบไม่ดี เดา ได้ง่าย เป็นต้น ผู้ผลิตสื่อการสอน
ต้องตรวจสอบกระบวนการในการผลิตสื่อการเรียน 
 การสอนในแต่ละขั้นว่าถูกต้องและเหมาะสมเพียงใดการกำหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทำ
ได้โดยประเมินพฤติกรรมของผู้เรียน ได้เป็น 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื่อง (กระบวนการ) และ
พฤติกรรมขั้นสุดท้าย (ผลลัพธ์) โดยกำหนดค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเป็น E1 ประสิทธิภาพ
ผลลัพธ์เป็น E2 ประสิทธิภาพของเครื่องมือจะกำหนดเป็นเกณฑ์ที่ผู้สอนคาดหมายว่า ผู้เรียนจะเปลี่ยน
พฤติกรรมที่คิดเห็นโดยกำหนดให้เป็นเปอร์เซ็นของผลการทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทั้งหมดคือ 
E1/E2 ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ การยอมรับประสิทธิภาพมี 2 ระดับ 
คือสูงกว่าเกณฑ์และต่ำกว่าเกณฑ์ การยอมรับประสิทธิภาพให้ถือค่าแปรปรวน 2.5-5% 
 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพมี 3 ขั้นตอน คือ 
  1. แบบเดี่ยว 1:1 ทดลองกับผู้เรียน 1 คน โดยใช้เด็กเก่ง ปานกลาง อ่อน แล้วนำมา
ปรับปรุง ในขั้นนี้ประมาณค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 คือ 60/60 
  2. แบบกลุ่ม 1:10 ทดลองกับนักเรียน 6-10 คน ใช้เด็กคละกันแล้วนำมาปรับปรุง ขั้นนี้
ประมาณค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 คือ 70/70 
  3. ภาคสนาม 1: 100 ทดลองนักเรียนทั ้งชั ้นแล้วนำมาปรับปรุงการกำหนดเกณฑ์
ประสิทธิภาพ E1/ E2 ในเนื้อหาที่เป็นความรู้ความจำ มักจะตั้งไว้ 80/80, 85/85, 90/90 การกำหนด
ส่วนที่เป็นทักษะและเจตคติจะตั้งไว้ที่ 75/75 
 สรุปการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ คือ การทำให้แผนการจัดการเรียนรู้มี
คุณค่า ต้องผ่านการหาประสิทธิภาพให้ได้ตามเกณฑ์ที่กำหนด จึงนำไปสอนนิสิตได้ ทำให้นิสิตเกิดการ
เรียนรู้เข้าใจบทเรียนนั้นได้เป็นอย่างดี เกณฑ์ประสิทธิภาพ คือ ระดับประสิทธิภาพของแผนการ
จัดการเรียนรู้ที ่จะช่วยให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ ตามที่ได้ตั ้งเกณฑ์ไว้ กำหนดค่าประสิทธิภาพของ
กระบวนการเป็น E1 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์เป็น E2 การกำหนดเกณฑ์ E1/E2 ให้มีค่าเท่าใด 
ผู้จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้จะเป็นผู้พิจารณาตั้งไว้ตามความเหมาะสม โดยปกติแล้วเนื้อหาวิชาที่
เป็นความรู้ ความจำ มักจะตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเนื้อหาวิชาที่เป็นความรู้ด้าน



 

 

  65 

ทักษะหรือเจตคติที่จำเป็นต้องใช้เวลาค่อนข้างยาวนานที่จะทำให้นักเรียนเกิดทักษะหรือเปลี่ยนแปลง
เจตคติได้เกณฑ์อาจตั้งไว้ที่ 75/75 เป็นต้น แต่อย่างไรก็ตามผู้จัดทำก็ไม่ควรตั้งเกณฑ์ไว้ต่ำจนเกินไปนัก 
เพราะจะทำให้ประสิทธิภาพของสื่อการเรียนการสอนที่ได้ไม่มีประสิทธิภาพเพียงพอได้ เนื่องจากไม่ได้
มีการปรับปรุงแต่อย่างใด 
 
ความพึงพอใจ 
 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นทัศนคติที ่เป็นนามธรรมไม่สามารถมองเห็นเป็น
รูปร่างได้ การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที่
ค่อนข้างสลับชับซ้อน จึงเป็นการยากที่จะวัดความพึงพอใจโดยตรง แต่สามารถวัดโดยทางอ้อมจาก
การคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้น และการแสดงความคิดเห็นนั้นจะต้องตรงกับความรู้สึกที่แท้จริง จึงจะ
สามารถวัดความพึงพอใจนั้นได้ และได้มีผู้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้หลายคน ดังนี้ 
   กาญจนา คุณารักษ์ (2545) กล่าวว่า ความพึงพอใจของมนุษย์เป็นการแสดงออกทาง
พฤติกรรมที่เป็นนามธรรม การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรือไม่สามารถสังเกตโดยการ
แสดงออกท่ีค่อนข้างสลับชับซ้อน และต้องมีสิ่งเร้าที่ตรงต่อความต้องการของบุคคล จึงจะทำให้บุคคล
เกิดความพึงพอใจ ดังนั้นการสร้างสิ่งเร้าจึงเป็นแรงจูงใจของบุคคลให้เกิดความพึงพอใจในงานนั้น 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2546) ได้ให้ความหมายไว้ว่า พอใจ หมายถึง สมใจ ชอบใจ
เหมาะและพึงใจ หมายถึง พอใจ ชอบใจ 
   McCormick and Daniel (1980) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นแรงจูงใจของมนุษย์
ที่ตั้งอยู่บนความต้องการพื้นฐาน (Basic Needs) มีความเกี่ยวข้องกันอย่างใกล้ชิดกับผลสัมฤทธิ์ และ
สิ่งจูงใจ (Incentive) และพยายามหลีกเลี่ยงสิ่งที่ไม่ต้องการ(McCormick & Daniel, 1980) 
   Ruth and Murali (2001) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า เป็นเงื่อนไขที่
ส่งเสริมการพัฒนาจูงใจภายในและทำให้แรงจูงใจในการเรียนรู้ดำเนินต่อไปได้ 
   Wallerstein (1971) ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า หมายถึง ความรู้สึกที่
เกิดขึ้นเมื่อได้รับผลสำเร็จตามความมุ่งหมาย และอธิบายว่า ความพึงพอใจเป็นกระบวนการทาง
จิตวิทยาไม่สามารถมองเห็นได้ชัดเจน แต่สามารถคาดคะเนได้ว่ามีหรือไม่มีจากการสังเกตพฤติกรรม
ของคนเหล่านั้น การที่จะทำให้คนเกิดความพึงพอใจจะต้องศึกษาปัจจัยและองค์ประกอบที่เป็นสาเหตุ
ของความพึงพอใจนั้น 
  จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ทัศนคติหรือความรู้สึกของ
บุคคลที่มีต่อสิ ่งใดสิ ่งหนึ ่งที ่เป็นไปในทางบวกหรือลบ หรือเฉย  ๆ ก็ได้ ซึ ่งจะเกิดขึ ้นเมื ่อสิ ่งนั้น
ตอบสนองความต้องการของบุคคลนั้น โดยสิ่งที่ทำให้เกิดความพอใจ ชอบใจ จะทำให้เกิดความสุขซ่ึง
เป็นผลดีต่อการปฏิบัติงานและการเรียนการสอน โดยสามารถประเมินระดับความพึงพอใจได้ 2 แบบ 
คือ ความพึงพอใจที่เกิดจากปัจจัยเบื้องต้น ได้แก่ ความพึงพอใจที่ได้รับจากการตอบสนองความ
ต้องการขั้นพื้นฐาน เช่น อาหาร ที่อยู่อาศัย เครื่องนุ่งห่ม ยารักษาโรค และความพึงพอใจที่เกิดจาก
ปัจจัยระดับสูง คือ ความพึงพอใจที่ได้รับการตอบสนองความรู้สึกภายใน เช่น ความรู้สึกชอบ เฉย ๆ
เกลียด เป็นต้น 
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 2. องค์ประกอบท่ีมีผลต่อความพึงพอใจ 
  การเกิดความพึงพอใจจะต้องมีองค์ประกอบต่าง ๆ ประกอบเข้าด้วยกัน ดังแนวคิดของ 
เชิดศักดิ์ โฆวาสินธุ์ (2525) กล่าวว่า ความพึงพอใจมีองค์ประกอบ 3 ด้าน คือ 
   1) องค์ประกอบทางความรู้หรือความเข้าใจ ได้แก่ ความรู้ ความเข้าใจกับสิ่งใดสิ่ง
หนึ่งซึ่งเป็นองค์ประกอบที่มนุษย์ใช้ในการคิด ตอบสนอง รับรู้และวินิจฉัยข้อมูลต่าง ๆ ที่ได้รับ ซึ่งมี
ขอบเขตครอบคลุมไปถึงความคิดเห็น ความเชื่อมั่นที่มีต่อสิ่งแวดล้อมหรือปรากฎการณ์ต่าง ๆ 
   2) องค์ประกอบทางด้านความรู้สึก เป็นลักษณะทางอารมณ์ที่คล้อยตามความคิดถ้า
บุคคลมีความคิดที่ดีต่อสิ่งใดก็จะมีความรู้สึกที่ดีต่อสิ่งนั้น จะแสดงออกมาในรูปของความรัก ความ
โกรธ ความชอบ ความไม่ชอบ ความเกลียดและความชิงชังต่อสิ่งต่าง ๆ 
   3) องค์ประกอบทางด้านพฤติกรรม คือ ความพร้อมที ่จะกระทำอันเป็นผล 
เนื่องมาจากความคิดความรู้สึก ซึ่งออกมาในรูปของการยอมรับหรือปฏิเสธ เป็นการแสดงออกในทาง
ปฏิบัติ ในทางพฤติกรรมที่แสดงออกนั้นสามารถท่ีจะสังเกตได้ 
 3. วิธีการวัดความพึงพอใจในการเรียน 
  การศึกษาจะมีความสัมพันธ์กับความพึงพอใจที่ดีต่อการเรียนต้องมีการสร้างความพึง
พอใจในการเรียนตั้งแต่เริ่มต้นให้แก่ผู้เรียนซึ่งการดำเนินกิจกรรมการเรียนรู้ ความพึงพอใจเป็นสิ่ง
สำคัญที่ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนทำงานที่ได้รับมอบหมายหรือการปฏิบัติให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ การให้
คำแนะนำปรึกษาจึงต้องคำนึงถึงความพึงพอใจ ซึ่งในปัจจุบันผู้สอนเป็นเพียงผู้อำนวยความสะดวก
หรือใหค้ำแนะนำ ดังนั้นการกระทำให้ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู้หรือการปฏิบัติงานจึงต้อง
คำนึงถึงแนวคิดพื้นฐานที่ต่างกันอยู่ 2 ลักษณะ ดังนี้ 
   1) ความพึงพอใจนำไปสู่การปฏิบัติงาน การตอบสนองความต้องการของผู้ปฏิบัติงาน
จนเกิดความพอใจ จะทำให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานที่สูงกว่าผู้ที่ไม่ได้รับการ
ตอบสนองทัศนะตามแนวคิดดังกล่าว 
   2) ผลการปฏิบัติงานไปสู่ความพึงพอใจซึ่งเป็นความสัมพันธ์ระหว่างความพึงพอใจ
และการปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด้วยปัจจัยอื่นๆ ผลของการปฏิบัติงานที่ดีจะนำไปสู่ผลของการตอบ
แทนที่เหมาะสมที่สุดโดยตอบสนองความพึงพอใจในรูปแบบของรางวัลหรือผลตอบแทนภายใน  
(Intrinsic Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผ่านการรับรู้เกี่ยวกับความ
ยุติธรรมของผลตอบแทน ซึ่งเป็นตัวบ่งชี้ของการตอบแทนที่ได้รับรู้แล้ว ความพึงพอใจก็ย่อมเกิดขึ้น
โดยมีผู้ให้แนวคิดไว้ ดังนี้ 
    Skinner (n.d อ้างอิงใน ภพ เลาหไพบูลย์, 2540) ได้กล่าวถึงวิธีการสร้างความ
พึงพอใจไว้ใกล้เคียงกัน กล่าวคือ เป็นการให้สิ่งเร้าเพื่อให้นักเรียนแสดงพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่ง
ต่อไป ซึ่งเป็นความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งเร้ากับพฤติกรมที่เกิดขึ้น สิ่งเร้าเป็นสัญญาณให้นักเรียนรู้ว่าควร
จะแสดงพฤติกรรมอย่างไรบ้างโดยกรแลกเปลี่ยนเนื้อหา สาระประสบการณ์ ความคิดเห็น ความรู้สึก 
อารมณ์ ความสนใจความพึงพอใจ เจตคติ ค่านิยม ตลอดจนทักษะและความชำนาญระหว่างผู้ส่งและ
ผู้รับ โดยมีสถานการณ์หรือสัญลักษณ์เป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยน ดังนั้นกระบวนการเรียนรู้จะต้อง
มีสื่อท่ีด ีถ้าเลือกการใช้สื่อการเรียนรู้เป็นไปในแนวทางที่เหมาะสมแล้วความรู้ความเข้าใจการแสวงหา
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ความรู้และความพึงพอใจจะสะสมเป็นระบบแล้ว ผลของการของผู้เรียนต่อสถานการณ์ที่เกิดขึ้นจาก
การใช้สื่อการเรียนรู้ก็จะทำให้เกิดความรู้ ความเข้าใจ และความพึงพอใจ 
  จากแนวคิดดังกล่าวสรุปได้ว่า วิธีการสร้างความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ ผู้สอนจะต้องใช้
หลักจิตวิทยาในการเรียนรู้ เช่น การเสริมแรง การสร้างแรงจูงใจ การสร้างการมีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมเรียนรู ้การให้คิดค้นหาคำตอบให้กับตัวเอง ตลอดจนการใช้ การจัดการเร ียนรู้ที ่ด ีมี
ประสิทธิภาพได้อย่างเหมาะสม สอดคล้องกับเนื้อหา จุดประสงค์ เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดความพึงพอใจและเกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งที่ผู้สอนถ่ายทอดให้  
 4. เครื่องมือในการวัดความพึงพอใจ 
  ความพึงพอใจเกิดขึ้นหรือไม่นั้นขึ้นอยู่กับกระบวนการจัดการเรียนรู้ ประกอบกับระดับ
ความรู้สึกของนักเรียนเพราะความพึงพอใจเป็นลักษณะเฉพาะของแต่ละบุคคล เป็นการตอบสนองต่อ
สิ่งเร้าภายนอก การวัดจึงวัดจากบุคลิกภาพ แรงจูงใจ กรรับรู้ แต่มีข้อแตกต่างที่การตีความและวิธีการ 
เพราะบุคคลย่อมมีความแตกต่างกันไปในเรื่องประสบการณ์และปัจจัยอื่น ๆ ซึ่งมีนักวิชาการได้เสนอ
วิธีการวัดความพึงพอใจไว้ ดังนี้ 
    1) การสังเกต (Observation) เป็นการวัดโดยคอยสังเกตพฤติกรรมที่บุคคล
แสดงออกต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่งแล้วนำข้อมูลไปอนุมานว่าบุคคลมีเจตคติต่อสิ่งนั้น  ๆ อย่างไรการรายงาน
ตนเอง (Self-Report) เป็นการวัดโดยการให้บุคคลเล่าความรู้สึกที่มีต่อสิ่งนั้นออกมา จากการเล่านี้
สามารถที่จะกำหนดค่าของคะแนนความพึงพอใจ วิธีการสัมภาษณ์ ( Interview) เป็นการซักถาม 
กลุ่มบุคลที่ใช้เป็นตัวอย่างในการศึกษา แต่บางครั้งอาจไม่ได้ความจริงตามที่คาดหวังไว้ เพราะบุคคลที่
ใช้เป็นตัวอย่างอาจไม่ยอมเปิดเผยความรู้สึกท่ีแท้จริง 
    2) เทคนิคจินตนาการ (Projective Techniques) วิธีนี้อาศัยสถานการณ์หลาย
อย่างไปเร้าผู้สอบ เมื่อผู้สอบเห็นภาพแปลกๆ ก็จะเกิดจินตนาการออกมาแล้วนำมาตีความหมายจาก 
การตอบนั้น ๆ ก็พอจะวัดเจตคติได้ว่าพอใจหรือไม่ 
    3) วิธีการวัดทางสรีระ คือ ใช้เครื่องมือ เพื่อสังเกตการเปลี่ยนแปลงทางร่างกาย
การวัดทางสรีระนี้ สามารถกระทำได้โดย การวัดการต้านกระแสไฟฟ้าของผิวหนัง การขยายของลูก
นัยน์ตา การวัดฮอร์โมนบางชนิด 
    4) การใช้แบบสอบถาม ซึ่งเป็นวิธีที่แพร่หลายอีกวิธีหนึ่ง 
   จากการศึกษาเอกสารข้างต้น สำหรับการศึกษาในครั้งนี้ผู้วิจัยได้วัดความพึงพอใจที่มี
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ โดย
ใช้แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่าตามแบบ Likert โดยการแสดงความรู้สึกความพึงพอใจเป็น 5 
ระดับ คือ พึงพอใจมากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจน้อย และพึงพอใจน้อยที่สุด 
เป็นเครื่องมือวัด 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 1. งานวิจัยในประเทศ 
  ธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว (2557) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ
ห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีจำนวน 5 
เรื่อง ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับดี
มาก และผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคมีความคิดเห็นต่อบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับ
ดี ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ
ของเดวีส์ ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดยได้
ค่าเฉลี่ย 81.40/82.60 การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน
พบว่าผู้เรียนมีทักษะในการปฏิบัติโดยรวม อยู่ในระดับดีมาก 
  นวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558) ได้ศึกษาเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปทีี่ 
4 ที่เรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของโรงเรียนสวนกุหลาบวิทยาลัยรังสิต ปีการศึกษาที่ 2/2557 
ที่ได้จากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับสลากห้องเรียนมา 3 
ห้อง จาก 4 ห้องจำนวนห้องละ 45 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื ่องการเขียนโปรแกรมแบบ
ทางเลือกมีคุณภาพอยู่ในระดับดี (�̅� = 4.37) 2) บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 
เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 80.37/81.93 และ 3) นักเรียน
ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  วรางคณา เวชพูล (2559) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะปฏิบัติโดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 
โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ ด้วยการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง  คำสั่งควบคุม
เงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน
และหลังเรียน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้
โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้ าน 3)เพื ่อศึกษา
พฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ที่ได้เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื ่อง คำสั ่งควบคุมเงื ่อนไข สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5   
4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ
ของเดวีส์ร่วมกับแน่วคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/3 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัยจำนวน 48 คน 
เครื่องมือที่ใช้ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบทดสอบความสามารถในการปฏิบัติ แบบวัด
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ทักษะปฏิบัติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน 
และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สถิติที่ใช้ได้แก่ ค่าเฉลี่ย 
ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าสถิติแบบ Dependent t-test *มีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 
ผลการวิจัยพบว่า 1. ผลการเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วงรอบที่ 2 สูงกว่าวงรอบที่ 1 และวงรอบที่ 3 สูงกว่าวงรอบที่ 2 อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ
การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 3. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนของนักเรียน ที่ได้เรียนรู้โดยใช้
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาบีที่ 5 ในวงรอบ
ที่ 1 อยู่ในระดับดี วงรอบที่ 2 และวงรอบที่ 3 อยู่ในระดับดีมาก และ 4. ผลการศึกษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแ นวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่
ที่ 4.71 ความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
  กาญจนา จันทร์ช่วง (2560) ได้ศึกษาเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชา
สังคมศึกษาเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน  การวิจัยครั้งนี้มี
วัตถุประสงค์ ศึกษา 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษาเรื่อง เศรษฐกิจ
พอเพียง ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจพอเพียง ก่อนเรียนและ 
หลังเรียนของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 1 ที ่ได้รับการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับด้าน  
3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติและการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่  2 ปี การศึกษา 
2559 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษาพัฒนาการปทุมธานี จำนวนนักเรียน 89 คน ได้มาจากการเลือกแบบ
กลุ่ม (Cluster Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียงและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนและหลังเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ 
สถิติทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่อง 
เศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ย
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 0.05 (P <.05)  
2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี 
ที่ 1 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  
มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ 0.05 (P <.05) 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนนเฉลี่ยหลังการ
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จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสูงกว่าหลังการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีความแตกต่างกันอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (P <.05) 
  ธัญญธร ผิวผ่อง (2560) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ื อ
การบูรณาการกับกิจกรรมห้องเรียนกลับด้านรายวิชาวงจรไฟฟ้ากระแสตรง ระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.)  
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ วิทยาลัยเทคนิคสุรินทร์ ปีการศึกษา 2559 จำนวน 33 คน 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยทั้งหมด 4 
หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยที่ 1 กฎของเคอร์ซอฟฟ์ หน่วยที่ 2 ทฤษฎีกระแสเมบ หน่วยที่ 3 ทฤษฎี
เทวินิน และหน่วยที่ 4 ทฤษฎีนอร์ตัน ประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.26/80.63 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนของผู ้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และผลการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  ณัฐปคัลภภ์ กิตติสุนทรพิศาล (2561) ได้ศึกษาการออกแบบการสอนห้องเรียนกลับด้าน
โดยเน้นทีมเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของ นักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
การวิจัยในครั้ง นี้มีวัตถุประสงค์คือ เพ่ือการออกแบบการสอนห้องเรียนกลับด้านโดย เน้นทีมเป็นฐาน 
เพื่อส่งเสริมความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี เพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาที่เรียนด้วยห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐาน
กับการเรียนแบบปกติ เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนของนักศึกษาที่เรียน ด้วย
ห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐานเพื ่อส่งเสริมความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของ 
นักศึกษาระดับปริญญาตรี โดยใช้วิธีการวิจัยเชิงทดลอง จากกลุ่มตัวอย่างจำนวน 35 คน ผลการวิจัย
สรุปได้ดังนี้ 1. การประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการสอนห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็น 
ฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ผลการประเมิน 
ความเหมาะสมของรูปแบบการสอนห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐาน เพ่ือส่งเสริมความสามารถ 
ด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี พบว่า ผู้เชี่ยวชาญเห็นว่าในภาพรวมมีความ 
เหมาะสมระดับมาก (�̅�= 4.41, S.D.=0.72) 2. การเปรียบเทียบผลการเรียนด้วยห้องเรียนกลับด้าน
โดยเน้นทีมเป็นฐานกับห้องเรียนปกติ ผลการเรียนด้วยห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐานนั้น เมื่อ
เปรียบเทียบกับห้องเรียนปกติ พบว่ามีความต่างกันหรือมีความสัมพันธ์กัน แสดงให้เห็นว่า การเรียน
ด้วยห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐานนั้นทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีกว่าการจัดการเรียน
การสอนแบบปกติและทำให้ผลการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีค่านัยสำคัญทางสถิติท่ี .05 3. การ
เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลังเรียนในห้องเรียนกลับด้านโดย เน้นทีมเป็นฐานเพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ของนักศึกษาระดับปริญญาตรี นักศึกษาที่ได้รับการสอน
ด้วยห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐานมีความสามารถด้านความคิด สร้างสรรค์เพ่ิมขึ้นเมื่อเทียบ
กับก่อนเรียนอย่างมีค่านัยสำคัญทางสถิติที่ .05 
  วรรณกาญจน์ บุญยก (2561) ไดศ้ึกษาการพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้
ด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเรื่องการนำเสนอด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์เรื ่องการนำเสนอด้วยโปรแกรม
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คอมพิวเตอร์ และ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนเร ื ่องการนำเสนอด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์แบบห้องเรียนกลับด้านกับการจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสามเสน
วิทยาลัย ที่เรียนวิชาการนำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560 
จำนวน 3 ห้องเรียนจากการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม ด้วยวิธีการจับสลากห้องเรียนมา 3 ห้อง จาก 4 ห้อง 
จำนวนห้องละ 30 คน รวม 90 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 1) บทเรียนออนไลน์ 
เรื่องการนำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์แบบ
ห้องเรียนกลับด้าน 3 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 4) แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์
ด้านเนื้อหาและเทคนิคการผลิตสื่อ 5) แบบประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน
ออนไลน์แบบห้องเรียนกลับด้าน และ 6) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาคทฤษฎีและ
ภาคปฏิบัติ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที่
ชนิดสองกลุ่มเป็นอิสระต่อกัน (t - test Independent Group) ผลการวิจัยพบว่า 1) แผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการนำเสนอด้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก (�̅�= 4.58) 2 บทเรียนออนไลน์เรื่องการนำเสนอ
ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 85.56/84.67 และ 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสูงกว่า
นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  เบญจพร ตีระวัฒนานนท์ (2563) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การ
สร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 และ 2) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปี
การศึกษา 2562 จำนวน 23 คน เครื ่องมือที ่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลาย แบบทดสอบและแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่า
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 = 80/80 
ผลการวิจัย พบว่า 1) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเรื่อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลายมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
81.09/82.46 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ และ 2) ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.15, S.D. = 0.32) 
  ยุภาพร ด้วงโต้ด (2563) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน 
เพื ่อพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที ่ 3  
การศึกษาวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ 



 

 

  72 

เรื่อง การหาปริมาตร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
โดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การหา
ปริมาตร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลังการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้การจัดการ 
เรียนรู้แบบปกติ 3) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  
ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การหาปริมาตร ของกลุ่มที่ได้รับการจัด 
กิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้าน กับกลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้ 
แบบปกติ) กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนอนุบาลทับกวาง สำนักงานเขต
พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสระบุรี เขต 2 ภาคเรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2560 จำนวน 60 คน เลือก
โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกระบวนการสุ่ม เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบไปด้วย แผนการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้าน แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสถิติ
ที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบค่าที ( t–test) 
ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การหาปริมาตรของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 2) ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่องการหา
ปริมาตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 3) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
รายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การหาปริมาตร ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนด้วยการจัด
กิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านสูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดย ใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
  จักรพงษ์ คุชิตา (2564) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการขายเบื้องต้น โดยใช้
บทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตร
วิชาชีพ การศึกษาครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์ ดังนี ้คือ 1 ) เพื ่อพัฒนาและออกแบบบทเรียนออนไลน์
ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน 2) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ประกอบการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับค้าน 3) เพื่อศึกษาประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียน ที่ เรียนด้วยบทเรียน
ออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน และ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อบทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ เป็นนักเรียนชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2563 วิทยาลัยการอาชีวศึกษาปทุมธานี จำนวน 
60คน คัดเลือกโดยวิธีเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ บทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน จำนวน 10 บท แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้บทเรียนออนไลน์ประกอบการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อการเรียนรู้โดยใช้
บทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน และแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน
ออนไลน์ โดยผู้เชี่ยวชาญ สถิติที่ใช้ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ ผลการศึกษาพบว่า 
1. บทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 83.43/85.30 
ซึ่งเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80)  2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของนักเรียนชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน มีค่าเท่ากับ 
0.6846 แสดงว่านักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน คิดเป็นร้อยละ 68.46 3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
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ต่อบทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยรวมอยู่ระดับความพึงพอใจมาก
ที่สุด (�̅�=4.53, S.D.=0.08) 
  กรรณิการ์ ดิษชกรร (2565) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้ 
Google Site ในรายวิชาวอลเลย์บอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 2 โรงเรียนสรรพวิทยาคม  
การวิจัยครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้ Google site ใน
รายวิชาวอลเลย์บอลของชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสรรพวิทยาคม ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ทักษะพื้นฐานวอลเลย์บอล เจตคติต่อการเรียน และ ความพึงพอใจของนักเรียน โดยกลุ่มเป้าหมายที่
ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยวิธีการ เลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) ซึ่งได้มาจากประชากรที่ทำการทดสอบสมรรถภาพ ก่อนเรียนรายวิชาพลศึกษาที่มีผลการ
ประเมินไม่ผ่านเกณฑ์มาตรฐานสมรรถภาพทางกาย จำนวน 2 ห้อง และสุ่มแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม 
คือ กลุ่มห้องเรียนกลับด้าน (นักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/7) และกลุ่มปกติ (นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2/2) จำนวนนักเรียนกลุ่มละ 42 คน และเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเร ียนกลับด้าน แผนการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเร ียนปกติ แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์  
แบบประเมินทักษะพ้ืนฐานวอลเลย์บอล แบบวัดเจตคติต่อการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่ม ห้องเรียนกลับด้านสูง
กว่ากลุ่มปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 ผลการประเมินทักษะพื้นฐานวอลเลย์บอลหลัง
เรียนของนักเรียนกลุ่มห้องเรียนกลับด้านสูงกว่ากลุ่มห้องเรียนปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 เจตคติต่อการเรียนของนักเรียนของกลุ่มห้องเรียนกลับด้าน โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด  
(𝑥̅ = 4.67, S.D. = .12) ความพึงพอใจของนักเรียนของ กลุ่มห้องเรียนกลับด้าน โดยภาพรวมอยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด (𝑥 ̅= 4.90, S.D. = .10) 
 

 2. งานวิจัยต่างประเทศ 
 Choi (2013) ได้ศึกษาเรื่องการประยุกต์ใช้ในห้องเรียนกลับทางกับการสาขาวิชาวิศวกรรม
ซอฟแวร์ห้องเรียนกลับทางสามารถแก้ปัญหาเพื ่อให้สภาพแวดล้อมทางการศึกษาที ่ผสมการใช้
เทคโนโลยีที่มีกิจกรรมการศึกษา บทเรียนสอนแบบดั้งเดิมจะถูกแทนที่ด้วย VOD ซึ่งใช้เวลานอก
ห้องเรียน เวลาบรรยายได้ให้กับกิจกรรมการเรียนรู้ แนวคิดการเรียนกลับทางถูกนำไปใช้กับหลักสูตร
วิศวกรรมซอฟแวร์เบื ้องต้นและการวัดโดยการกำหนดกลุ ่มควบคุมและ กลุ ่มทดลองพบว่ามี
ประสิทธิภาพในสองด้าน ข้อเสนอแนะอย่างรวดเร็วผ่านการทำการวิเคราะห์พฤติกรรมการออกแบบ
ของการเรียนรู้การทำงานเป็นทีมที่ดีและมีอิทธิพลที่ดีสำหรับโครงการนี้หลังจากที่ดู VOD นักเรียนจะ
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการพัฒนาซอฟแวร์ ที่เกิดขึ้นจริงในชั้นเรียนเช่นการวางแผนการวิเคราะห์การ
ออกแบบการเขียน โปรแกรมและการทดสอบ ผลการศึกยาเป็นการสำรวจโดยใช้ T- test ผลคือ
กระบวนการทำโครงงานของห้องเรียนกลับทาง ดีกว่า ห้องเรียนแบบดั้งเดิม ผลด้านข้อเสนอแนะและ
การโต้ตอบในชั้นเรียน ห้องเรียนกลับทาง ดีกว่า ห้องเรียนแบบดั้งเดิม 
  Johnson (2013) ได้ศึกษา เรื่อง การรับรู้ของนักเรียนในห้องเรียนกลับด้านซึ่งวิธีการสอน
แบบห้องเรียนกลับด้าน เป็นกลยุทธ์การสอนที่สามารถลดภาระปริมาณของการเรียนการสอนได้
โดยตรง และทำให้มีเวลาในการลงมือปฏิบัติได้มากขึ้น ซึ่งเป็นกลยุทธ์ที่ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีมา
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ช่วยในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่ให้นักเรียนสามารถเรียนแบบออนไลน์ได้ โดยกลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัย คือ นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายที่เรียนวิชาคณิตศาสตร์จำนวน 3 ห้องเรียน ที่ให้
นักเรียนด้วยวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน โดยให้นั กเรียนเรียนทาง Social media และ
เทคโนโลยีทางอินเตอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ จากนั้น มีการสำรวจและทดสอบการรับรู้ของนักเรียน
หลังจากเรียนแบบห้องเรียนกลับบ้าน ผลการศึกษา พบว่า วิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับ ด้าน ช่วย
ส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนและทำให้การรับรู้ในเนื้อหาสูงขึ้น นักเรียนมีความสุขและมีความพอใจ
กับวิธีการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน มากกว่าการสอนแบบดั้งเดิม 
 Joseph (2013) ได้ศึกษาเรื่องประสิทธิผลของการใช้วิดีโอการเรียนการสอนออนไลน์โดยใช้
รูปแบบการเรียนแบบกลับด้านร่วมกับการแก้ปัญหาแบบกลุ่มเรื่องแคลคูลัสกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ตอนปลาย จากการวิจัยพบว่าพบว่าการเรียนรู้แบบกลับด้านส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนสูงกว่าการเรียนแบบดั้งเดิม รูปแบบการเรียนการสอนแบบกลับด้านมีศักยภาพที่จะปฏิวัติการ
เรียนรู้ของนักเรียนให้ดีขึ ้นได้ และจากการสัมภาษณ์พบว่านักเรียนมีความพึงพอใจกับการจัดการ
เรียนรู้รูปแบบดังกล่าวมากกว่าแบบดั้งเดิม ทั้งนี้เนื่องจากสามารถเน้นความสำคัญของเนื้อหาและ
ความเข้าใจอย่างมีประสิทธิภาพ และทำให้เกิดความรับผิดชอบในการเตรียมความพร้อมที่บ้านมากขึ้น
เนื่องจากเกิดการตระหนักว่าหากขาดความรับผิดชอบจะทำให้ไม่สามารถเข้าร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน
ได้ จากการศึกษางานวิจัยที่เกี ่ยวข้องทั้งในและต่างประเทศจะเห็นว่ามีผลในทางบวกทั้งทางด้าน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนดีขึ้น ปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียนมีมากขึ้น การใช้เวลา
ร่วมกันในชั้นเรียนมีเพ่ิมข้ึน มีการให้นักเรียนเป็นศูนย์กลางในการเรียนรู้มากขึ้น รวมไปถึงทำให้ผู้เรียน
เกิดทัศนคติและประสบกรณ์ทางบวกในการเรียนในรูปแบบห้องเรียนกลับด้าน นอกจากนั้นการใช้
บทเรียนออนไลน์และการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสามารถนำมาปรับใช้ร่วมกันในการ
จัดการเรียนรู้ได้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเหมาะสำหรับการนำไปใช้ใน
เนื้อหาที่ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ในห้องเรียนเป็นเวลานาน ดังนั้นเมื่อเข้าชั้นเรียนนักเรียนจะมีเวลา
ฝึกปฏิบัติมากขึ้นเนื่องจากนักเรียนได้เรียนรู้เนื้อหาด้วยตนเองมาแล้วจากบทเรียนออนไลน์ ซึ่งช่วย
กระตุ้นความสนใจและทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น จึงเป็นแนวทางให้ผู้วิจัยได้การ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับแนวคิดทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เรื่องการ
พัฒนาเว็บไซต์ ในรายวิชา การเรียนการสอนดิจิทัล สำหรับนิสิตสาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและ
คอมพิวเตอร์ศึกษาชั้นปีที่ 3 
  Chung Kwan and Khe Foon (2017) ได้ศ ึกษาบทวิจารณ์ความท้ายทายต่อการ
จัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ระดับประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 : 
แนวทางความเป็นไปได้ และดำแนะนำสำหรับการวิจัยในอนาคต เนื่องด้วยครูเริ่มใช้การจัดการเรียนรู้
ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเป็นจำนวนมากขึ้น ซึ่งจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านนี้ 
ผู ้เรียนจะเรียนรู้ด้วยวิดีโอที่บันทึกจากห้องเรียน และเรียนรู้ผ่านกิจกรรมแบบกลุ่มในห้องเรียน 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย เพื ่อศึกษาภาพรวมของการศึกษาในห้องเรียนแบบกลับด้าน ระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงระดับมัธยมศึกษาปีที่ 6 (K-12) โดยเน้นที่การดันหาวิธีการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดห้องเรียนกลับต้าน และการรับมือกับความท้าทายที่จะเกิดขึ้นจากการจัดการเรียนรู้ตาม
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน การวิเคราะห์ผลการเรียนรู้จากทัศนดติ และความห้าทายที่นักเรียนได้รับ 
ผลการวิจัยพบว่า ก่อนเริ่มกิจกรรมในห้องเรียน (เช่น แบบฝึกออนไลน์) และกิจกรรมในชั้นเรียน (เช่น
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บทวิจารณ์สั้นๆ และการฝึกปฏิบัติรายบุคคล) นอกเหนือจากวิดีโอการที่บันทึกการสอน และกิจกรรม
กลุ่มย่อยตามลำดับ การใช้วิธีการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้านในห้องเรียน ระดับ
ประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงระดับมัธยมปีที่ 6 ทำให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น ผลการวิจัย
โดยรวบรวมจากนักเรียนที่มีต่อวิธีการเรียนห้องเรียนกลับด้าน พบว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านมีความท้าทาย ซึ่งได้แบ่งออกเป็นความท้าทายของนักเรียน และความท้าทายของ
ครูในการปฏิบัติงาน จากข้อเสนอแนะของการศึกษาก่อนหน้านี้และการสนับเน้นเชิงประจักษ์ที่
เกี่ยวข้องเราขอเสนอรูปแบบการพลิกแพลงขั้นพื้นฐานและชุดแนวทาง 10 ข้อในการจัดการกับความ
ท้าทายเหล่านี้ข้อเสนอแนะจากการวิจัยในอนาคต 
 Matthew (2017) ได้ทำการวิจัยเรื ่องการเปรียบเทียบรูปแบบการสอนแบบกลับทางใน
ระดับปริญญาตรีหลักสูตรแดลคูลัส II เพื่อสำรวจผลกระทบของการเรียนการสอนแบบกลับทางใน
ระดับปริญญาตรีหลักสูตรแคลกูลัส II โดยมีสองอาจารย์ 2 ท่าน ร่วมมือในการกำหนดเนื้อหาทุกวัน
และมีการบันทึกการบรรยายการสอน กำหนดวิธีการสอน 2 แบบ คือ แบบการเรียนแบบดั้งเดิมและ
การเรียนแบบกลับทาง การเรียนแบบดั้งเดิม ในห้องเรียนใช้การเรียนแบบบรรยาย มีการ โต้ตอบกับ
อาจารย์น้อยมาก และไม่มีการ โต้ตอบกับนักเรียนด้วยกัน และทำการบ้านที ่บ้านด้วยตนเอง มี
นักเรียนเข้าร่วม 41 คน การเรียนแบบกลับทาง นอกชั้นเรียนนักเรียนดูวิดีโอประมาณ 20 นาทีแล้วมี
การจดบันทึกสรุปเนื้อหาหรือปัญหาในการเรียน ในชั้นเรียนอาจารย์จะเป็นผู้กำหนดกลุ่มการอภิปราย
ในส่วนของปัญหาการเรียนแต่ละคน มีนักเรียนเข้าร่วม 39 คน ซึ่งครั้งแรกในการเรียนการสอน
อาจารย์ทั้งสองท่านจะใช้การเรียนการสอนแบบดั้งเดิมเหมือนกัน ในครั้งท่ีสองอาจารย์ 1 ท่าน ใช้การ
สอนแบบดั้งเดิมอีก 1 ท่าน ใช้การสอนแบบกลับทาง ผลการวิจัยพบว่าในครั้งแรกที่ใช้การสอนที่
เหมือนกันผลการสอบไม่แตกต่างกัน เพราะฉะนั้นนักเรียนทั้งสองกลุ่มมีลักษณะใกล้เคียงกัน ในครั้งที่
สองพบว่าผลการสอบแตกต่างกัน 
 จากการวิจัยในประเทศและต่างประเทศที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาบทเรียนออนไลน์นั้นมีความ
เหมาะสมอย่างยิ่งกับรูปแบบทางการเรียนที่พัฒนาปรับเปลี่ยนไปในยุคของเทคโนโลยีดิจิทัล ซึ่งเอ้ือต่อ
การเรียนตามเอกภาพของผู้เรียนและเอื้อต่อรูปแบบของการจัดการเรียนการสอนที่มีการนำเอา
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีการศึกษาและเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาผสมผสานกันเพ่ือใช้ในการ
บริการทางการศึกษาของผู้เรียนทั้งในระบบและนอกระบบ ส่งผลให้เกิดวิธีการเรียนรู้ การหาวิธีที่มี
รูปแบบที่เหมาะสมกับการเรียนการสอนเพื่อให้ผู ้เรียนสามารถพัฒนาความก้าวหน้าอันก่อให้เกิด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและผู้เรียนสามารถเลือกใช้บทเรียนได้ตามความสามารถของตนเองให้
บรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน มีความเป็นอิสระโดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่ในการศึกษา ด้วย
เหตุผลดังกล่าวจึงพบว่าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับแนวคิดทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์เป็นที่ยอมรับทางการศึกษาเพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองตามความสามารถและ
ความแตกต่างระหว่างบุคคลและอำนวยความสะดวกให้กับผู้เรียนโดยผู้เรียนสามารถเรียนได้ทุกที่ทุก
เวลาสามารถย้อนกลับไปศึกษาบทเรียนที่ยังไม่เข้าใจได้  และสามารถมาแลกเปลี่ยนรู้กับผู้สอนและ
เพ่ือน ๆ ในห้องเรียนได้ 
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บทที่ 3  
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 
 การพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ โดยใช้
บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยได้ดำเนินการโดยมีข้ันตอน ดังนี้  

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การจัดกระทำกับข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 
5. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร 
  เป็นนิสิตระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยมหาสารคาม ที ่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 
0537320 การเรยีนการสอนแบบดจิทัิล (Digital Learning) 
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างที่นำมาวิจัยในครั้งนี้มีจำนวน 41 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) แล้วทำการแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดังนี้ 
   1) กลุ่มที่ 1 จำนวน 21 คน กำหนดให้เป็นกลุ่มทดลองที่จะทำการเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
   2) กลุ่มที่ 2 จำนวน 20 คน กำหนดให้เป็นกลุ่มควบคุม ที่จะทำการเรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง  
  1.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง 
 2. บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 30 ข้อ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
 4. แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ จำนวน 3 ข้อ 
 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต จำนวน 15 ข้อ 
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1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
 1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ 
 การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดย
ใช้บทเรียนออนไลน์ ผู ้ว ิจัยพัฒนาโดยใช้ รูปแบบ ADDIE Model (ADDIE Instructional Design 
Model, 2013) มีข้ันตอนและรายละเอียด ดังนี้ 
  1) การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
  2) การออกแบบ (D: Design) 
  3) การพัฒนา (D: Development) 
  4) การทดลองใช้ (I: Implementation) 
  5) การประเมินผล (E: Evaluation) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 4 แสดงขั้นตอนการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวของ ADDIE Model 
 
 

การวิเคราะห์ (A: Analysis) 

การออกแบบ (D: Design) 

การพัฒนา (D: Development) 

การทดลองใช้ (I: Implementation) 

การประเมินผล (E: Evaluation) 
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 1.1 การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
  1.1.1 วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ศึกษาหลักสูตร และวิเคราะห์รายวิชา 
0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) ประกอบด้วย ข้อมูลทั่วไป จุดมุ่งหมาย
และวัตถุประสงค์ ลักษณะและการดำเนินการ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต แผนการสอนและ
การประเมินผล ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน และการประเมินและปรับปรุงการดำเนินการ
ของรายวิชา ซึ่งแบ่งเป็นหน่วยการเรียนรู้ต่าง ๆ โดยมีคำอธิบายรายวิชา ดังนี้ 
   ความหมาย วิวัฒนาการและความสําคัญของการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิง
โครงสร้างหน่วยการเรียน หลักการแนวคิดการออกแบบและการพัฒนาโปรแกรมการเรียนการสอนบน
เว็บและอีเลิร์นนิง การนําโปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิงไปใช้ การประเมิน
โปรแกรมการเรียนการสอนบนเว็บและอีเลิร์นนิง 
  1.1.2 การวิเคราะห์ผู้เรียน (Audience Analysis) วิเคราะห์ผู้เรียนเป็นนิสิตในระดับใด 
เพราะจะมีผลต่อการใช้บทเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยได้ผู้เรียนเป็นนิสิตระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ซึ่งมีความพร้อมในการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์อยู่แล้ว และสามารถเรียนด้วย
บทเรียนออนไลน์ได ้
  1.1.3) การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดยอาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม
ของรายวิชา โดยอาศัยอาจารย์ประจำวิชาเป็นผู้วิเคราะห์หรือเป็นผู้ตรวจสอบเนื้อหาก่อนที่จะนำ ไป
สร้างเป็นสื่อและเครื่องมือประกอบแผนการจัดการเรียนรู้ต่อไป 
  1.1.4 การวิเคราะห์งานและกิจกรรม ผู้วิจัยศึกษาการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ซึ่งวิเคราะห์จากหนงัสือ 
เอกสารวารสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อนำมาประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียนได้
ดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ อย่างเหมาะสม 
  1.1.5 การวิเคราะห์สื่อ (Media Analysis) พิจารณาสื่อประกอบการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  ที ่ผู ้ว ิจัยพัฒนาขึ ้น ให้
เหมาะสมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื ้อหาบทเรียน โดยใช้บทเรียนออนไลน์ เป็นการนำ
เทคโนโลยีมาบริหารจัดการการเรียนการสอน โดยใช้ระบบ LMS (Learning Management System) 
มาช่วยจัดการเรียนการสอนเนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และอุปกรณ์ไร้สาย 
ในรูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา
ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการเรียนแบบออนไลน์ หรือ e-learning มีองค์ประกอบที่สำคัญอยู่ 4 
ส่วน (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2543) คือ 
   1) เนื้อหาของบทเรียน 
   2) ระบบบริหารการเรียน เนื่องจากการเรียนแบบออนไลน์หรือ e - learning นั้น
เป็นการเรียนที่สนับสนุนให้ผู้เรียนได้ศึกษาเรียนรู้ได้ด้วยตัวเอง ระบบบริหารการเรียนที่ทำหน้าที่เป็น
ศูนย์กลาง กำหนดลำดับของเนื้อหาในบทเรียน นำส่งบทเรียนผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไปยังผู้เรียน 
ประเมินผลความสำเร็จของบทเรียน ควบคุม และสนับสนุนการให้บริการทั้งหมดแก่ผู้เรียน จึงถือว่า
เป็นองค์ประกอบของ e-Learning ที่สำคัญมาก เรียกระบบนี้ว่า "ระบบบริหารการเรียน" (LMS : e-
Learning Management System) 
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   3) การติดต่อสื ่อสาร การเรียนแบบ e-learning ถือว่าเป็นการเรียนทางไกลอีก
รูปแบบหนึ่ง แต่สิ่งสำคัญที่ทำให้ e-learning มีความโดดเด่นและแตกต่างไปจากการเรียนทางไกล 
ทั่ว ๆ ไปก็คือการนำรูปแบบการติดต่อสื่อสารแบบ 2 ทาง มาใช้ประกอบในการเรียนเพื่อเพิ่มความ
สนใจ และความตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนให้มากยิ่งขึ้น ตลอดจนใช้เป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้
ผู้เรียนได้ติดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างตัวผู้เรียนกับครูผู้สอน 
และระหว่างผู้เรียนกับเพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอื่น ๆ โดยเครื่องมือที่ใช้ในการติดต่อสื่อสารอาจแบ่งได้
เป็น 2 ประเภทดังนี ้
    3.1) ประเภท real-time ได้แก่ Chat (message, voice), White board/Text 
slide , Real-time Annotations, Interactive poll , Conferencing และอ่ืน ๆ 
    3.2)  ประเภท non real-time ได้แก่ Web-board , e-mail 
   4) การสอบ/วัดผลการเรียน เมื่อเข้าสู่บทเรียนในแต่ละหลักสูตรก็จะมีการสอบย่อย
ท้ายบท เพ่ือเป็นการวัดความเข้าใจในเนื้อหาที่ได้เรียน และนำความรู้ไปใช้ในชั้นเรียนต่อไป 
 
 1.2 การออกแบบ (D: Design) 
  มีข้ันตอนในการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1.2.1 กำหนดองค์ประกอบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ แบ่ง 
การเรียนรู้ออกเป็น 2 ช่วงเวลา ประกอบด้วย ช่วงเวลาที่ 1 คือ นอกห้องเรียน การจัดการเรียนการ
สอนที่ให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้เรียนจะได้เรียนรู้เนื้อหาบทเรียนนอกชั้นเรียน หรือที่บ้านผ่านทาง
ออนไลน์ที่ www.aphichai.com และช่วงเวลาที่ 2 คือ ในห้องเรียน รวม ๆ ใช้เวลาสัปดาห์ละ 4 
ชั่วโมง จำนวน 4 สัปดาห์  
   1.2.2 กำหนดวิธีการสอนและขั้นตอนการสอน ประกอบด้วย การตั้งวัตถุประสงค์  
การดำเนินการสอน การฝึก การถ่ายโอนตามลำดับ โดยออกแบบและพัฒนาสื่อ ที่มีเนื ้อหาเป็น 
สื่อวีดิทัศน์ สื่อภาพและเว็บไซต์ มีรายละเอียดและข้ันตอน ดังนี้ 
    1) การศึกษาคุณลักษณะวิธีการออกแบบการสร้างสื ่อจากเอกสาร ตำราทาง
วิชาการ แล้วนำมาวิเคราะห์ กำหนดของเขตเนื้อหา วัตถุประสงค์ และการศึกษาหลักสูตร เพ่ือ
วิเคราะห์เนื้อหา 
    2) การกำหนดผลการเรียนรู ้ตามวัตถุประสงค์ที ่ได้  หลังจากการเรียนแบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ 
    3) การออกแบบเนื้อหาบทเรียนออนไลน์เพื่อใช้ประกอบการเรียนอยู่บ้านและ
ปฏิบัติกิจกรรมในชั้นเรียน จากการที่ผู้วิจัยได้ ศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์เนื้อหา ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ ตามหลักสูตรรายวิชา โดยได้รับคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อตรวจสอบและ
ปรับปรุงแก้ไข ของเรื่องการพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress มีเนื้อหา 1 หน่วย แบ่งเป็นบท 8 
บท ดังนี้ 
     บทที่ 1 แนะนำบทเรียน 
      - แจ้งรายละเอียดวิชาการพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress  
      - แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
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     บทที่ 2 เว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม 
      - เว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม คืออะไร  
      - การใช้โฮสติ้งและโดเมนเนมแบบฟรี  
      - การเช่าซื้อโดเมนเนม  
      - การเช่าซื้อโฮสติ้ง  
      - กิจกรรมที่ 1 
     บทที่ 3 รู้จักกับ WordPress 
      - WordPress คืออะไร  
      - กิจกรรมที่ 2 
     บทที่ 4 การเริ่มใช้งาน WordPress 
      - การติดตั้ง WordPress  
      - การติดตั้ง Pugin  
      - การติดตั้ง Theme  
      - กิจกรรมที่ 3 
     บทที่ 5 การพัฒนาเว็บไซต์อีเลิร์นนิง 
      - การสร้างหน้าเว็บไซต์  
      - การปรับรูปแบบของเว็บไซต์  
      - การปรับเมนู  
      - กิจกรรมที่ 4 
     บทที่ 6 ระบบลงชื่อเข้าใช้งาน 
      - ออกแบบหน้าลงชื่อเข้าใช้  
      - ออกแบบหน้าสมัครสมาชิก  
      - กิจกรรมที่ 5 
     บทที่ 7 การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
      - การสร้าง Courses  
      - การสร้างหน้าเนื้อหา  
      - การสร้างแบบทดสอบ  
      - การใช้เครื่องมือจากข้างนอกเว็บไซต ์ 
      - กิจกรรมที่ 6 
     บทที่ 8 สรุปการเรียนรู้ 

- สรุปเนื้อหา เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
- แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
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     โดยมีขั ้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับแนวคิด
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ดังนี้ 
      3.1) นอกห้องเรียน 
       (1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน (ข้ัน What) 
        (1.1) ผู้สอนเตรียมบทเรียนออนไลน์ และแจ้งนิสิตให้เข้าไปศึกษา
เนื้อหาตามท่ีได้กำหนดไว้ ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ ในเว็บไซต์  www.aphichai.com พร้อม
ทำกิจกรรมท้ายบท  
        (1.2) นิสิตเตรียมเครื ่องมืออุปกรณ์ อาจจะเป็นคอมพิวเตอร์ 
โน๊ตบุ๊ค หรือสมาร์ทโฟน ที่สามารถเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตได้ เพื่อใช้สำหรับเข้าไปศึกษาบทเรียนตามที่
ได้รับมอบหมาย ทีเ่ว็บไซต์ www.aphichai.com ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ 
       (2) ขั้นการรับรู้ (ข้ัน So What)  
        (2.1) นิสิตเข้าไปศึกษาบทเรียนตามที่ได้รับมอบหมาย ที่เว็บไซต์ 
www.aphichai.com ในบทเรียนเรียนการสร้างเว็บไซต์ 
        (2.2) นิสิตศึกษาทบทวนเนื้อหาในบทเรียนให้เกิดความเข้าใจใน
เนื้อหา ทั้งนี้แล้วแต่ศักยภาพของตัวนิสิตเอง 
       (3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ (ข้ัน So What) 
        นิสิตทำกิจกรรมท้ายบท ที่ผู้สอนได้เตรียมไว้ในบทเรียนออนไลน์ 
เพ่ือให้นิสิตทำความเข้าใจในความรู้ที่ได้รับมา และตรวจสอบความเข้าใจของตนเอง 
      3.2) ในห้องเรียน 
       (4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ (ข้ัน Now what) 
        ผู้สอนซักซ้อมกรอบแนวคิดตามเรื่องที่ได้ศึกษาในบทเรียนออนไลน์ 
โดยให้นิสิตแชร์ความรู้และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชั้นเรียน ผู้สอนประเมินผลโดยให้นิสิตได้ทดลองปฏิบัติ 
ตามท่ีได้ศึกษามาจากแหล่งเรียนรู้ จากนั้นผู้สอนให้นิสิตปฏิบัติเพ่ิม และให้นิสิตจัดการปรับแต่งเพ่ือให้
เห็นความแตกต่าง 
       (5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ (ข้ัน Now what) 
        ผ ู ้สอนให ้นิส ิตฝ ึกซ ้อมจนชำนาญ โดยการสร ้างโจทย ์หรือ
สถานการณ์ท่ีแตกต่างกัน เพ่ือให้นิสิตได้ปฏิบัติจนเกิดความชำนาญ 
       (6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ข้ัน Activity what) 
        (6.1) ผู้สอนให้นิสิตสร้างผลงานของตนเอง ตามเนื้อหาบทเรียน
ออนไลน์ที่ได้ศึกษามา จากนั้นส่งให้ผู้สอนทำการตรวจผลงานต่อไป 
        (6.2) ผู ้สอนให้นิสิตสรุปขั ้นตอนวิธีการสร้างผลงานเป็นลำดับ
ขั้นตอน และนำเสนอผลงานของตนเอง 
      3.3) นำขั ้นตอนในการจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
แนวคิดทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เสนออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความ
ถูกต้องเหมาะสม 
      3.4) ปรับปรุงขั้นตอนในการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
แนวคิดทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
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 1.3 การพัฒนา (D: Development) 
  1.3.1 จัดทำแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี จำนวน 4 แผน ใช้เวลา 16 ชั่วโมง ดังนี้ 
 

ตาราง 7 แสดงแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์  

แผนการ
จัดการเรียนรู ้

เรื่อง จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จำนวน 
ชั่วโมง 

1 
แนะนำบทเรียน และ  
เว็บไซต์ โฮสติ้งและ

โดเมนเนม 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับโฮสติ้งและโดเมนเนม  
2) สามารถสมัครและใช้โฮสติ้งและโดเมน
เนมแบบฟรีได้ 
3) สามารถเช่าซื้อโดเมนเนม และโฮสติ้งได้ 

4 

2 
รู้จักกับ WordPress 
และ การเริ่มใช้งาน 

WordPress 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับ WordPress  
2) สามารถติดตั้ง WordPress ได ้
3) สามารถติดตั้ง Pugin ได้ 
4) สามารถติดตั้ง Theme ได้ 

4 

3 
การพัฒนาเว็บไซต์ 

อีเลิร์นนิง และระบบ 
ลงชื่อเข้าใช้งาน 

1) สามารถสร้างหน้าเว็บไซต์ได้  
2) สามารถปรับรูปแบบของเว็บไซต์ได้  
3) สามารถปรับรูปแบบเมนูได้ 
4) ออกแบบหน้าลงชื่อเข้าใช้ได้ 
5) ออกแบบหน้าสมัครสมาชิกได้ 

4 

4 
การออกแบบระบบ 

การเรียนการสอน และ
สรุปการเรียนรู้ 

1) สามารถสร้างบทเรียนได้ 
2) สามารถสรา้งหน้าเนื้อหาในบทเรียนได้  
3) สามารถสร้างแบบทดสอบและแทรกใน
บทเรียนได้  
4) สามารถแทรกเครื่องมือการเรียนรู้จาก
เว็บไซต์อ่ืนได้ 

4 

รวม 16 
 
  3.1.2  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยยึดหลักรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  สำหรับนิสิตปริญญาตรี มี
องค์ประกอบของแผน ดังนี้ 
   1) สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด (Concept)  
   2) จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective)  
   3) สาระการเรียนรู้ (Content)  
   4) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (Instructional Activities)  
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    4.1) ขั้นการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน (ข้ัน What) 
    4.2) ขั้นการรับรู้ (ข้ัน So What)  
    4.3) ขั้นเตรียมความพร้อมก่อนลงมือปฏิบัติ (ข้ัน So What) 
    4.4) ขั้นการทดลองปฏิบัติ (ข้ัน Now what) 
    4.5) ขั้นการฝึกซ้อมจนชำนาญ (ข้ัน Now what) 
    4.6) ขั้นการปรับประยุกต์ (ข้ัน Activity what) 
   5) สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ (Instructional Media)  
   6) การวัดผลและประเมินผล (Measurement and Evaluation) 
   7) ความคิดเห็นของอาจารย์ประจำรายวิชา  
   8) บันทึกการสอน  
    8.1) ผลการเรียน  
    8.2) ปัญหาและอุปสรรค 
    8.3) ข้อเสนอแนะ / แนวทางแก้ไข  
  3.1.3 การสร้างสื่อบทเรียนประกอบแผนการจัดการเรียนรู้  หลังจากนั้นจะเป็นการ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาเข้าด้วยกัน ในขั้นตอนนี้ จะเป็นการใช้ข้อมูลที่เตรียมการมา
ทั้งหมด เพื่อสร้างบทเรียนออนไลน์ รวมทั้งการสร้างคำถามระหว่างบทเรียน แบบทดสอบ การ
ประเมินผลคะแนนและการจัดการฐานข้อมูลตามที่วิเคราะห์เนื้อหามาตั้งแต่ขั้นแรก โดยมีทั้งหมด 8 
คลิป ดังต่อไปนี้ 
   คลิปที่ 1  เรื่อง แนะนำบทเรียน 
   คลิปที่ 2 เรื่อง เว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม 
   คลิปที่ 3 เรื่อง รู้จักกับ WordPress 
   คลิปที่ 4 เรื่อง การเริ่มใช้งาน WordPress 
   คลิปที่ 5 เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์อีเลิร์นนิง 
   คลิปที่ 6 เรื่อง ระบบลงชื่อเข้าใช้งาน 
   คลิปที่ 7 เรื่อง การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
   คลิปที่ 8 เรื่อง สรุปการเรียนรู้ 
  3.1.4 การนำแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา จากนั้นนำไปตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ
ประเมินคุณภาพและความเหมาะสมในการเรียนรู้ โดยคุณภาพต้องมีความเหมาะสมกับการใช้งาน
ตามความต้องการและสอดคล้องกับคุณภาพการศึกษา ต้องกำหนดตัวบ่งชี้ เกณฑ์และมาตรฐานที่
เหมาะสมกับสื่อการสอน และการกำหนดประเด็นองค์ประกอบ หรือหัวข้อการประเมิน ประกอบกับ
ให้เกิดมาตรฐาน ผลงาน ประสิทธิภาพและความพอใจ จึงมีการใช้แบบประเมินคุณภาพเป็นแบบ
ประเมินมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย เหมาะสม มากที่สุด เหมาะสมมาก เหมาะสม
ปานกลาง เหมาะสมน้อย และเหมาะสมน้อยที่สุด มีค่าดังนี้ 
    เหมาะสมมากที่สุด  เท่ากับ  5 
    เหมาะสมมาก   เท่ากับ  4 
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    เหมาะสมปานกลาง เท่ากับ  3 
    เหมาะสมน้อย   เท่ากับ  2 
    เหมาะสมน้อยที่สุด  เท่ากับ  1 
   กำหนดเกณฑ์ท่ีใช้ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
   ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ จำนวน 4 แผน โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.51- 
5.00 จึงจะถือว่ามีระดับคุณภาพสามารถนำไปใช้ได้ ผลปรากฏว่ามีระดับคุณภาพความเหมาะสมอยู่
ระหว่าง 4.20 – 5.00 และมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 ซึ่งมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
   3.5 ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
   3.6 นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไข ไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างต่อไป 
 1.4 การทดลองใช้ (I: Implementation) 
   นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ ที่ได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษาและผู้เชี่ยวชาญมาทดลองใช้กับกลุ่มที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนิสิตที่เคยเรียนรายวิชานี้มาก่อน แบ่งเปน็ 3 ขั้นตอน ดังนี้ 
    1.41 การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) นำแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ ไปใช้กับนิสิต 
จำนวน 3 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยวิธีสังเกตและสอบถามเพื่อแก้ไขข้อบกพร่อง
ของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งผลการทดลองการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  แบบหนึ ่งต่อหนึ ่ง ได้ค่า
ประสิทธิภาพ 80.28/77.78 
    1.4.2 การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) นำแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  ที่ปรับปรุงแก้ไข
หลังการทดลองรายบุคคล ไปใช้กับนิสิต จำนวน 9 คน ที่มีผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยวิธี
สังเกตและสอบถาม ซึ่งผลการทดลองการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  แบบกลุ่มเล็ก ได้ค่าประสิทธิภาพ 
82.41/82.96 
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    1.4.3 การทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  ที่ปรับปรุงแก้ไขหลังการ
ทดลองกลุ่มเล็ก ไปใช้กับนิสิต จำนวน 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพ และนำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็น
กลุ่มทดลองต่อไป ซึ่งผลการทดลองการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  แบบภาคสนาม ได้ค่าประสิทธิภาพ 
83.31/80.78 
 
 1.5 การประเมินผล (E: Evaluation) 
  1.5.1 การประเมินประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์โดยทำการทดลองใช้ภาคสนาม (Field Test) กับนิสิตที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน โดยวิธีการประเมินผล คือ การหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ซึ่งสามารถ
ทำได้โดยการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยของนิสิตที่ทำได้จากกิจกรรมระหว่างบทเรียน กับคะแนนที่
นิสิตทำได้จากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
ตาราง 8 สรุปผลประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ทดลองแบบภาคสนาม (Try out)  

เกณฑ์การประเมิน 
ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้ ทดลองแบบภาคสนาม 30 คน 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1 
) 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2 ) 

80/80 83.31 80.78 

 จากตาราง 8 การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ที่ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ พบว่า ร้อยละของ
ค่าคะแนนเฉลี่ยของการทำกิจกรรมระหว่างเรียน มีค่าเท่ากับ 83.31 และร้อยละของค่าคะแนนเฉลี่ย
ของคะแนนทดสอบหลังเรียน มีค่าเท่ากับ 80.78 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี มีค่า
เท่ากับ 83.31/80.78 เมื่อเทียบกับเกณฑ์ 80/80 ปรากฏว่าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ 
 1.5.2 นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลองต่อไป เพื่อทำการทดสอบประสิทธิภาพ
ของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่กำหนด ดังภาพประกอบ 5  
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ภาพประกอบ 5 ขั้นตอนการพัฒนาและทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 

 
 1.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยดำเนินการสร้างตามลำดับขั้นตอน ดังนี้ 
   1.2.1 หลักสูตรรายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
   1.2.2 ศึกษาวิธีการ หลักการ หลักทฤษฎีงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้ 
   1.2.3 เลือกหน่วยการเรียนรู้ เว็บและอีเลิร์นนิง เพื่อกำหนดเป็นการพัฒนาแผนการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 
   1.2.4 วิเคราะห์เนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนการ
สอนและวิธีวัดและประเมินผลในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
   

ศึกษาหลักสูตรและสงัเคราะห์เนื้อหา กำหนดจุดประสงค์ 

สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับแนวคดิทักษะปฏบิัติ 

ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) /นำไปปรับปรุงครั้งที่ 1 

ทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) /นำไปปรับปรุงคร้ังที่ 2 

ทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) /ค่าประสิทธิภาพ 

นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลองต่อไป 

นำเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาและให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเพื่อหาคุณภาพ 

ปรับปรุง 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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ตาราง 9 ผลการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ และเวลา 

เนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เวลา  
(ชั่วโมง) 

เว็บไซต์ 
โฮสติ้งและ
โดเมนเนม 

เว็บไซต์ คือ สื่อนำเสนอข้อมูลบน
เครื่องคอมพิวเตอร์ หรือคือการ
รวบรวม หน้าเว็บเพจหลายหน้า ซึ่ง
เชื่อมโยงกันผ่านทางไฮเปอร์ลิงก์ ซึ่ง
ต้องเปิดด้วยโปรแกรมเฉพาะทางท่ี
เรียกว่า Web Browser โดเมนเนม 
คือ ที่อยู่ของเว็บไซต์ ที่พิมพ์ในแถบ 
URL ของเบราว์เซอร์เพื่อเยี่ยมชม
เว็บไซต์ เว็บโฮสติ้ง คือ พ้ืนที่จัดเก็บ
ข้อมูลเว็บไซต์ เป็นบริการที่ช่วยให้
องค์กรและบุคคลทั่วไปโพสต์เว็บไซต์
หรือเว็บเพจลงบนอินเทอร์เน็ต ผู้
ให้บริการเว็บโฮสติ้งเป็นธุรกิจที่
ให้บริการเทคโนโลยีและบริการที่
จำเป็นสำหรับเว็บไซต์หรือเว็บเพจที่
จะแสดงในอินเทอร์เน็ต เว็บโฮสต์ติ้ง
จะเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์แม่ข่ายที่
เรียกว่าเว็บเซิร์ฟเวอร์ 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับโฮสติ้ง
และโดเมนเนม  
2) สามารถสมัครและใช้โฮสติ้ง
และโดเมนเนมแบบฟรีได้ 
3) สามารถเช่าซื้อโดเมนเนม 
และโฮสติ้งได้ 

3 

รู้จักกับ 
WordPress  

WordPress คือโปรแกรมสำเร็จรูปที่
เอาไว้สร้าง และจัดการเนื้อหาบน
อินเทอร์เน็ต (Contents 
Management System หรือ CMS) 
โดยที่เราไม่ต้องมานั่งสร้างเว็บไซต์ 
หรือเขียนโค้ดภาษาคอมพิวเตอร์ เช่น 
PHP HTML หรือ CSS แต่ 
WordPress สามารถใช้งานผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้ทันที คุณจึงสร้าง
เว็บไซต์ได้โดยที่ไม่ต้องมีความรู้เรื่อง
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับ 
WordPress  

1 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

เนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

การเริ่มใช้
งาน 
WordPress 

วิธีติดตั้ง WordPress สำหรับผู้เริ่มต้น 
เพราะโฮสติ้งแต่ละเจ้านั้น มีระบบ 
web control panel ไม่เหมือนกัน 
บางโฮสก็ใช้ DirectAdmin (โฮสไทย
ส่วนใหญ่ใช้ตัวนี้กัน) บางโฮสก็ใช้ 
cPanel หรือบางที่ก็ใช้ Plesk ซ่ึง
เหมาะกับ window server 
ปลั๊กอิน WordPress คือ ส่วนเสริม
ของ WordPress ในรูปแบบของ 
สคริปต์ ที่จะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ 
และขยายความสามารถทำให้เว็บไซต์
ธรรมดาๆ กลายเป็นเว็บไซต์ที่ครบ
เครื่อง เหมาะกับการใช้งานในแต่ละ
จุดประสงค์มากข้ึน 
Theme คือ เครื่องมือที่ใช้สำหรับ
ออกแบบ และจัดวาง layout หน้าตา
เว็บไซต์ WordPress ของเราให้
สวยงามในแบบท่ีเราต้องการ หากเรา
ใช้งานธีมได้เก่งๆ เราจะสามารถ
ออกแบบหน้าเว็บของเราอย่างไรก็ได้ 
ทุกไอเดีย หรือออกแบบเว็บเลียนแบบ
หน้าตาของเว็บที่เราชอบก็ได้ 

1) สามารถติดตั้ง WordPress 
ได้ 
2) สามารถติดตั้ง Pugin ได้ 
3) สามารถติดตั้ง Theme ได้ 

3 

การพัฒนา
เว็บไซต์ 
อีเลิร์นนิง 

E-learning คือ การเรียนรู้ผ่านผ่าน
ตัวกลางที่เป็นสื่อเทคโนโลยีหรือ
ออนไลน์ ที่ช่วยลดข้อจำกัดด้านเวลา
และสถานที่เรียน ผู้สอนสามารถ
นำเสนอไอเดียการเรียนรู้ได้
หลากหลายรูปแบบ และทางผู้เรียน
สามารถเลือกเรียนในเรื่องที่ตนเอง
ต้องการ 

1) สามารถสร้างหน้าเว็บไซต์
ได ้ 
2) สามารถปรับรูปแบบของ
เว็บไซต์ได ้ 
3) สามารถปรับรูปแบบเมนูได้ 

2 
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ตาราง 9 (ต่อ) 

เนื้อหา สาระสำคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
ระบบ 
ลงชื่อเข้า
ใช้งาน 

Ultimate Member เป็นปลัก๊อินที่
ยืดหยุ่นและใช้งานง่าย ช่วยให้มีพ้ืนฐาน
ทั้งหมดในการสร้างแบบฟอร์มการ
ลงทะเบียน เราสามารถปรับแต่ง
แบบฟอร์มของคุณโดยใช้อินเทอร์เฟซ
แบบลากแล้ววางเพ่ือเพ่ิมแก้ไขและ
จัดเรียงฟิลด์ใหม่ คุณสามารถวางรหัส
ย่อท่ีสร้างไว้ที่ใดก็ได้ที่เราต้องการให้
แบบฟอร์มปรากฏ เช่นเดียวกับ
แบบฟอร์มการลงทะเบียน และยัง
สามารถสร้างหน้าล็อกอินและโปรไฟล์
ผู้ใช้ที่กำหนดเองได้ 

1) ออกแบบหน้าลงชื่อเข้า
ใช้ได้ 
2) ออกแบบหน้าสมัครสมาชิก
ได้ 

2 

การ
ออกแบบ
ระบบ 
การเรียน
การสอน 

LearnPress LMS เป็นปลั๊กอินระบบ
จัดการการเรียนรู้ฟรีสำหรับ 
WordPress ระบบจัดการเนื้อหา 
LearnPress ให้คุณแปลงเว็บไซต์ของ
คุณเป็นห้องเรียน edTech และ
นำเสนอหลักสูตรออนไลน์ มี
อินเทอร์เฟซใช้งานง่ายที่ออกแบบมา
เพ่ือมอบประสบการณ์การเรียนรู้ที่ดี
ที่สุด 
ปลั๊กอินนี้เทียบได้กับแพลตฟอร์มอีเลิร์
นนิง เช่น Google Classroom หรือ 
TalentLMS อย่างไรก็ตาม LearnPress 
มีความยืดหยุ่นและการควบคุมการ
นำเสนอเนื้อหาหลักสูตรมากขึ้น 
นอกจากนี้ e-classroom ยังผสานรวม
กับ WP คุณจึงจัดรูปแบบโซลูชันไวท์เล
เบลให้เหมาะกับความต้องการในการ
สร้างแบรนด์ของคุณได้ 

1) สามารถสร้างบทเรียนได้ 
2) สามารถสรา้งหน้าเนื้อหาใน
บทเรียนได้  
3) สามารถสร้างแบบทดสอบ
และแทรกในบทเรียนได้  
4) สามารถแทรกเครื่องมือการ
เรียนรู้จากเว็บไซต์อ่ืนได้ 

3 

 
   1.2.5 กำหนดรูปแบบ สาระการเรียนรู้ เวลา การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จำนวน 4 
แผน ใช้เวลา 16 ชั่วโมง 
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ตาราง 10 แสดงการจัดการเรียนรู้ 
แผนที่ เรื่อง เวลา (ชั่วโมง) 

1 ปฐมนิเทศ และ ความรู้เกี่ยวกับเว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม 4 
2 รู้จักกับ WordPress และ การเริ่มใช้งาน WordPress 4 
3 การพัฒนาเว็บไซต์อีเลิร์นนิง และระบบลงชื่อเข้าใช้งาน 4 
4 การออกแบบระบบการเรียนการสอน และสรุปการเรียนรู้ 4 

รวม 16 
 
   1.2.7 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง ระยะเวลา 4 
สัปดาห์ ซึ่งภายในแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 
    1) สาระสำคัญ / ความคิดรวบยอด 
    2) จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3) สาระการเรียนรู้ 
    4) กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
     4.1) ขั้นนำ 
     4.2) ขั้นสอน 
     4.3) ขั้นสรุป 
    5) สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ 
    6) การวัดผลและประเมินผล 
    7) ความคิดเห็นของอาจารย์ประจำรายวิชา 
    8) บันทึกหลังการสอน 
   1.2.8 นำแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้เชี ่ยวชาญตรวจสอบความบกพร่องและความ
สมบูรณ์ของแผน แล้วนำมาปรับปรุงแก้ไขในด้านสาระสำคัญ จุดประสงค์ กระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยครอบคลุมทั ้งเนื ้อหาและประเมินผลวัดผล รวมทั้งช่วยประเมินความสอดคล้อง
เหมาะสมของแผนด้วยแบบประเมินแผนการเรียนรู้แบบปกติสำหรับผู้เชี ่ยวชาญที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
แบบประเมินเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ มีคะแนนประเมินตั้งแต่ 1 ถึง 
5 คะแนน (บุญชม ศรีสะอาด, 2550) คือ 
        ระดับ 5 หมายถึง  มากที่สุด 
        ระดับ 4 หมายถึง  มาก 
        ระดับ 3 หมายถึง  ปานกลาง 
        ระดับ 2 หมายถึง  น้อย 
        ระดับ 1 หมายถึง  น้อยที่สุด 
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     เกณฑ์ในการแปลความหมายจากการวิเคราะห์ความพึงพอใจ  มีดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย  4.51   –  5.00  หมายถึง  มากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย  3.51  –   4.49  หมายถงึ  มาก 
    ค่าเฉลี่ย  2.51  –   3.50  หมายถึง  ปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย  1.51  –   2.50  หมายถึง  น้อย  
        ค่าเฉลี่ย  1.00  –   1.50  หมายถึง  น้อยที่สุด 
  ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จำนวน 4 แผน โดยผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 
ท่านปรากฏว่า มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 ซึ่งมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด 
   1.9 ปรับปรุงแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
             1.10 นำแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ที่ได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วไปใช้กับกลุ่ม
ตัวอย่างที่เป็นกลุ่มควบคุมต่อไป 
 
2. บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
 บทเรียนออนไลน์ เรื ่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress ผู้วิจัยพัฒนาโดยใช้ 
รูปแบบ ADDIE Model (ADDIE Instructional Design Model, 2013) มาประยุกต์ในกระบวนการ
ออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน มีข้ันตอนและรายละเอียด ดังนี้ 
  1) การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
  2) การออกแบบ (D: Design) 
  3) การพัฒนา (D: Development) 
  4) การทดลองใช้ (I: Implementation) 
  5) การประเมินผล (E: Evaluation) 
 1.1 การวิเคราะห์ (A: Analysis) 
  1.1.1 วิเคราะห์วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม ศึกษาหลักสูตร ศึกษาและวิเคราะห์รายวิชา 
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ประกอบด้วย ข้อมูลทั่วไป จุดมุ่งหมายและ
วัตถุประสงค์ ลักษณะและการดำเนินการ การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนิสิต แผนการสอนและการ
ประเมินผล ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน และการประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของ
รายวิชา 
  1.1.2 การวิเคราะห์ผู้เรียน (Audience Analysis) วิเคราะห์ผู้เรียนเป็นนิสิตในระดับใด 
เพราะจะมีผลต่อการใช้บทเรียนออนไลน์ ผู ้ว ิจัยได้ผู ้เรียนเป็นนิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ซึ่งมีความ
ชำนาญในการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์อยู ่แล้ว และมีความสนใจในการเรียนด้วยบทเรียน
ออนไลน์ 
  1.1.3 การวิเคราะห์เทคโนโลยีที ่ใช้ในการพัฒนาบทเรียน (Technology Analysis) 
ผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบของบทเรียนออนไลน์ บทเรียนออนไลน์ (e-Learning) เป็นการนำเทคโนโลยีมา
บริหารจัดการการเรียนการสอน โดยใช้ระบบ LMS (Learning Management System) มาช่วย
จัดการเรียนการสอนเนื้อหารายวิชาต่าง ๆ ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และอุปกรณ์ไร้สาย ใน
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รูปแบบของสื่อมัลติมีเดีย โดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ทำให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา
ผ่านทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตการเรียนแบบออนไลน์ หรือ e-learning (บุญเกื้อ ควรหาเวช, 2543)  
  4) การวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) โดยอาศัยวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของ
บทเรียนในขั้นตอนที่ผ่านมาเป็นแนวทางในการรวบรวมเนื้อหา ให้สอดคล้องกับความต้องกา รมาก
ที่สุด โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญในด้านการสอน เป็นผู้วิเคราะห์หรือเป็นผู้ตรวจสอบเนื้อหาก่อนที่จะนำ ไป
สร้างเป็นบทเรียนออนไลน์ ผู้วิจัยได้วิเคราะห์และออกแบบการจัดการเรียน ในรายวิชา การเรียนการ
สอนดิจิทัล สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา 
  1.1.5 การวิเคราะห์งานและกิจกรรม ผู้วิจัยศึกษาการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนออนไลน์ ซึ่ง
วิเคราะห์จากหนังสือ เอกสารวารสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยต่าง  ๆ ที่เกี ่ยวข้อง เพื่อนำมา
ประยุกต์ใช้ให้ผู้เรียนได้ดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ อย่างเหมาะสม 
  1.1.6 การวิเคราะห์สื่อ (Media Analysis) พิจารณาสื่อประกอบบทเรียนออนไลน์ ที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น ให้เหมาะสมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และเนื้อหาบทเรียน โดยใช้ 
   1) แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับ
จุดประสงค์การเรียนรู้  
   2) การประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
 
 1.2 การออกแบบ (D: Design) 
  ผู้วิจัยกำหนดเนื้อหาบทเรียนเป็นรูปแบบสื่อวิดีโอการสอนบนเว็บไซต์ โดยดำเนินการ
สร้างเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย มีข้ันตอนในการสร้างสื่อ ดังนี้ 
   1.2.1 กำหนดวิธีการสอนและขั้นตอนการสอน ประกอบด้วย การตั้งวัตถุประสงค์  
การดำเนินการสอน การฝึก การถ่ายโอนตามลำดับ โดยออกแบบและพัฒนาสื่อ ที่มีเนื ้อหาเป็น  
สื่อวีดิทัศน์ สื่อภาพและเว็บไซต์ มีรายละเอียดและข้ันตอน ดังนี้ 
    1) การศึกษาคุณลักษณะวิธีการออกแบบการสร้างภาพกราฟิกจากเอกสาร ตำรา
ทางวิชาการ แล้วนำมาวิเคราะห์ กำหนดของเขตเนื้อหา วัตถุประสงค์ และการศึกษาหลักสูตร เพ่ือ
วิเคราะห์เนื้อหาเรื่องการพัฒนาเว็บไซต์ 
    2) การกำหนดผลการเรียนรู ้ตามวัตถุประสงค์ที ่ได้  หลังจากการใช้บทเรียน
ออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
    3) การออกแบบเนื ้อหาสำหรับบทเรียนออนไลน์ จากการที ่ผู ้ว ิจัยได้ ศึกษา
วิเคราะห์และสังเคราะห์เนื ้อหา ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ตามหลักสูตรรายวิชา โดยได้รับ
คำแนะนำจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา จำนวน 5 ท่าน เพ่ือตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไข ประกอบด้วย 
เนื้อหารายวิชา การเรียนการสอนดิจิทัล เรื่องการพัฒนาเว็บไซต์ มีเนื้อหา 1 หน่วย 8 เรื่อง ดังนี้ 
     - แนะนำบทเรียน 
     - เว็บไซต์ โฮสติ้งและโดเมนเนม 
     - รู้จักกับ WordPress 
     - การเริ่มใช้งาน WordPress 
     - การพัฒนาเว็บไซต์อีเลิร์นนิง 
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     - เรื่อง ระบบลงชื่อเข้าใช้งาน 
     - เรื่อง การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
     - สรุปการเรียนรู้ 
    4) การออกแบบหน้าจอภาพ (Screen Design) โดยการจัดพื้นที่ของจอภาพให้
เป็นสัดส่วนในการนำเสนอเนื้อหา ภาพ วิดีโอ ปุ่มควบคุมบทเรียนและส่วนอื่น ๆ ที่จำเป็นสำหรับ 
การนำเสนอบทเรียน ซึ่งเป็นส่วนสำคัญอย่างยิ่งสำหรับบทเรียนออนไลน์ที่จะช่วยดึงความสนใจของ
ผู้เรียนให้ติดตามบทเรียน โดยไม่ให้รู้สึกเกิดความเมื่อยล้าหรือเบื่อหน่ายได้ง่าย ทั้งนี้เนื่องจากผู้เรียน
ต้องศึกษาบทเรียนเป็นเวลานาน นอกจากจะเป็นการเร้าความสนใจในบทเรียนแล้ว การจัด
หน้าจอภาพที่ดีจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคย และคล่องตัวสามารถใช้บทเรียนได้โดยไม่มีอุปสรรค
ใด ๆ ซึ่งหน้าจอภาพจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ทางด้านการออกแบบและมีความเข้าใจต่อความสามารถ
ในการแสดงผลภาพหน้าจอพอสมควร ซึ่งผู้วิจัยเลือกใช้โปรแกรม WordPress ซึ่งเป็นโปรแกรมพัฒนา
เว็บไซต์ซึ ่งกำลังเป็นที่นิยมอย่างมากในปัจจุบัน นอกจากนี้ยังมีปลั๊กอินหรือเครื่องมือที่ใช้ในการ
จ ัดระบบบร ิหารการจ ัดการเร ียนร ู ้  (LMS- Learning Management System) บนเคร ือข ่าย
อินเทอร์เน็ตแบบออนไลน์ ซึ่งผู้สอนสามารถทำการออกแบบหน้าจอภาพการจัดการบทเรียนออนไลน์ 
ได้แก่ ส่วนนำเสนอเนื้อหาและกิจกรรมต่างๆในบทเรียน หน้าแรกหรือหน้าโฮมเพจ การลงทะเบียน
เรียน หน้าเมนูหลัก หน้าบทเรียนที ่แสดงชื่อหน่วยการเรียนรู ้ต่างๆ ส่วนการวัดและประเมินผล 
แบบทดสอบท้ายหน่วยการเรียนรู้ แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน การติดตามผู้เรียน การติดต่อ
ผู้สอน การบันทึกข้อมูลผู้เรียน กระดานสนทนา รวมถึงแหล่งข้อมูลอื่น ๆ ที่เก่ียวข้อง  
 
 1.3 การพัฒนา (D: Development) 
  3.1 การเตรียมการ ในขั้นตอนนี้จำเป็นต้องเตรียมวัสดุต่างๆ เพ่ือการพัฒนา เช่น เนื้อหา 
ข้อความ ภาพ เสียง วิดีโอ โดยจัดหาจากแหล่งต่างๆ หากนำมาจากอินเทอร์เน็ตก็ต้องนำมาอ้างอิง
ด้วย หรือผลิตขึ้นมาเองโดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์แล้วเก็บบันทึกไว้เป็นหมวดหมู่ก่อนเพื่อนำไปใช้
พัฒนาบทเรียนในขั้นต่อไป 
  3.2 การสร้างบทเรียน หลังจากการเตรียมข้อความ ภาพ เสียง และเตรียมโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ที่ใช้ประกอบบทเรียนแล้ว ดำเนินการสร้างบทเรียนตามที่ได้วางแผนไว้ หลังจากนั้นจะ
เป็นการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาเข้าด้วยกันตามที่ออกแบบไว้ จัดรูปแบบการนำเสนอ
เขียนโปรแกรมการจัดการบทเรียนและจัดหน้าจอภาพตามที่ออกแบบไว้ ในขั้นตอนนี้ จะเป็นการใช้
ข้อมูลที่เตรียมการมาทั้งหมด เพื่อสร้างบทเรียนออนไลน์ รวมทั้งการสร้างคำถามระหว่างบทเรียน 
แบบทดสอบ การประเมินผลคะแนนและการจัดการฐานข้อมูลตามทีว่ิเคราะห์เนื้อหามาตั้งแต่ข้ันแรก 
 
 1.4 การทดลองใช้ (I: Implementation) 
   นำบทเรียนออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress ไปทดลองใช้
กับกลุ่มย่อย 15 คน ซึ่งนิสิตระดับปริญญาตรีที่เคยเรียนในเรื่องนี้มาแล้ว เพื่อเป็นการทดลองใช้
บทเรียนที่พัฒนาขึ้น และแก้ไขปรับปรุงจนเป็นที่พอใจแล้วจึงนำไปใช้ 
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 1.5 การประเมินผล (E: Evaluation) 
  นำบทเรียนออนไลน์ ไปตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญประเมินคุณภาพและความ
เหมาะสมในการเรียนรู ้ โดยคุณภาพต้องมีความเหมาะสมกับการใช้งานตามความต้องการและ
สอดคล้องกับคุณภาพการศึกษา ต้องกำหนดตัวบ่งชี้ เกณฑ์และมาตรฐานที่เหมาะสมกับสื่อการสอน 
และการกำหนดประเด็นองค์ประกอบ หรือหัวข้อการประเมิน ประกอบกับให้เกิดมาตรฐาน ผลงาน 
ประสิทธิภาพและความพอใจ จึงมีการใช้แบบประเมินคุณภาพเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประเมิน
ค่า 5 ระดับ ประกอบด้วย เหมาะสม มากที่สุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมน้อย 
และเหมาะสมน้อยที่สุด มีค่าดังนี้ 
    เหมาะสมมากที่สุด  เท่ากับ  5 
    เหมาะสมมาก   เท่ากับ  4 
    เหมาะสมปานกลาง เท่ากับ  3 
    เหมาะสมน้อย   เท่ากับ  2 
    เหมาะสมน้อยที่สุด  เท่ากับ  1 
   กำหนดเกณฑ์ท่ีใช้ในการแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ดังนี้ 
    ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
    ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
    ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
    ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมน้อย 
    ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 
   หลังจากนำบทเรียนออนไลน์ ไปตรวจสอบคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ควรอยู่ในเกณฑ์ 
เหมาะสมมากขึ้นไป ผลปรากฏว่า คุณภาพของบทเรียนออนไลน์ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.75 ซึ่งอยู่ใน
เกณฑม์ากที่สุด 
   3.5 ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
   3.6 นำบทเรียนออนไลน์ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลองต่อไป 
 
2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.1 ศึกษาหลักสูตรของรายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล สาขาวิชา
เทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ (วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้) 
 2.2 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.3 สร้างแบบทดสอบแบบปรนัย ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จำนวน 50 ข้อโดยครอบคลุม
เนื้อหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
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ตาราง 11 วิเคราะห์โครงสร้างเนื้อหากับจุดประสงค์การเรียนรู้ จำนวนข้อสอบที่ออก และจำนวน
ข้อสอบที่ใช้ในแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะปฏิบัติ 

เนื้อหาสาระ ความคิดรวบยอด 
จำนวนข้อสอบ 

ทั้งหมด  ต้องการ 

เว็บไซต์ โฮสติ้ง
และโดเมนเนม 

        เว็บไซต์ คือ สื่อนำเสนอข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์ หรือ
คือการรวบรวม หน้าเว็บเพจหลายหน้า ซึ่งเชื่อมโยงกันผ่านทาง
ไฮเปอร์ลิงก์ ซึ่งต้องเปิดดว้ยโปรแกรมเฉพาะทางที่เรียกว่า Web 
Browser 
        โดเมนเนม คือ ที่อยู่ของเว็บไซต์ ทีพ่ิมพ์ในแถบ URL ของ
เบราว์เซอร์เพื่อเยี่ยมชมเว็บไซต ์
        เว็บโฮสติ้ง คือ พื้นที่จัดเก็บข้อมูลเว็บไซต์ เป็นบริการที่
ช่วยให้องค์กรและบุคคลทั่วไปโพสต์เว็บไซต์หรือเว็บเพจลงบน
อินเทอร์เน็ต ผู้ให้บริการเว็บโฮสติ้งเป็นธุรกิจที่ให้บริการ
เทคโนโลยีและบริการที่จำเปน็สำหรับเว็บไซต์หรือเว็บเพจที่จะ
แสดงในอินเทอร์เน็ต เว็บโฮสตต์ิ้งจะเก็บไว้ในคอมพิวเตอร์แม่ข่าย
ที่เรียกว่าเว็บเซิร์ฟเวอร์ 

9 5 

รู้จักกับ 
WordPress 

         WordPress คือโปรแกรมสำเร็จรูปที่เอาไวส้ร้าง และ
จัดการเนื้อหาบนอินเทอร์เน็ต (Contents Management 
System หรือ CMS) โดยที่ไม่ตอ้งเขียนโค้ดภาษาคอมพิวเตอร์ 
เช่น PHP HTML หรือ CSS และไม่ต้องมีความรู้เร่ืองโค้ดก็
สามารถใช้งานได้ เพียงแต่แรก ๆ อาจจะต้องทำความเข้าใจ
เล็กน้อย เพื่อจะได้ปรับแต่งให้เหมาะสม 

9 5 

การเร่ิมใช้งาน 
WordPress 

         WordPress ถูกสร้างขึ้นมาเพื่อรองรับเว็บหลายรูปแบบ 
ใช้งานง่ายเพียงแค่กำหนดข้อมูลตามส่วนตา่งๆ ก็เรียบร้อยแล้ว 
แต่สิ่งที่จะทำให้เว็บดูสมบูรณ์แบบได้ก็ คือ ธีมซึ่งเราสามารถเลอืก
ประเภทของธีมให้เข้ากับรูปแบบการใช้งานที่ต้องการโดยทีไ่ม่ตอ้ง
ตั้งค่าอะไรมากมาย มีสะดวกต่อการใช้งาน เพราะไม่ต้องเร่ิมสรา้ง
เว็บจากศูนย์ และไม่ต้องเสียเวลาศึกษาโค้ดภาษาคอมพิวเตอร์ 
เพราะระบบมทีุกอย่างไว้ให้แล้ว มีธีมให้เลือกใช้เยอะ ทั้งธีมแบบ
ฟรีและธีมแบบ 
พรีเมี่ยม สามารถดาวน์โหลดธีมฟรีได้จาก 
https://wordpress.org/themes/ แต่ถ้าอยากได้ฟังกช์ันเสรมิ 
การซัพพอร์ตจากผู้เขียนธีม หรือเรื่องของการอัปเดตเพิ่มเติม 
ธีมพรีเม่ียมจะตอบโจทย์ในส่วนนี้ได้มากกว่า สามารถซื้อและ
ดาวนโ์หลดธีมพรีเม่ียมได้จาก Themeforest.net มี Plugin ให้
ใช้อย่างหลากหลาย ซึ่ง Plugin จะทำหนา้ที่เปน็ส่วนเสริมเพิ่ม
คุณสมบัติให้กับเว็บไซต์ เช่น ทำให้ภาพสไลดไ์ด้, ช่วยสนบัสนุน
การทำ SEO หรือแบ่ง Layer เว็บไซต์ เปน็ต้น  

8 5 
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ตาราง 11 (ต่อ) 

 

เน้ือหาสาระ ความคิดรวบยอด 
จำนวนข้อสอบ 

ทั้งหมด ต้องการ 

การพัฒนา
เว็บไซต์ 
อีเลิร์นนงิ 

         e-Learning คือ รูปแบบการเรียนการสอนลกัษณะใดก็ไดท้ี่
มีการใช้เว็บในการนำเสนอบทเรยีนออนไลน์ในลกัษณะของสื่อ
มัลติมีเดีย และเป็นระบบการเรียนการสอนที่อาศัยเทคโนโลยีเว็บ
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นการ 
เรียนที่เน้นผูเ้รียนเป็นศนูย์กลางสามารถใช้เทคโนโลยีระบบบริหาร
การจัดการเรียนรู้ในการบรหิารจัดการงานสอนด้านต่างๆ โดย
ผู้เรียนสามารถศึกษาเนื้อหาและสามารถใช้ทรัพยากรสารสนเทศใน
ลักษณะออนไลนไ์ด้โดยไม่จำกัดเวลาและสถานที่ครอบคลุมทั้งการ
เรียนทางไกลและการเรียนผ่านเครือข่ายระบบต่างๆ อีกทั้งยัง
สามารถติดต่อสื่อสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนหรือระหว่างผูเ้รียน
ด้วยกันเองผ่านอีเมล์ เว็บบอร์ด และการประชุมทางไกลเพื่อให้การ
เรียนการสอนเป็นไปอย่างประสิทธิภาพ 

8 5 

ระบบลงชื่อ 
เข้าใช้งาน 

        การมีระบบสมัครสมาชิกและระบบลงเข้าใช้งาน เปน็สิ่งที่
สำคัญยิ่ง เพราะทำให้ผู้พัฒนาเวบ็ไซต์จัดการการเข้าถึงข้อมูลได้
โดยง่ายตามสถานะของสมาชิกคนนั้น ๆ อย่างเปน็ระบบ เชน่ 1) 
Super Admin : ผู้ที่สามารถเข้าถึงคณุลักษณะการดูแลเครือข่าย
ไซต์และคุณสมบัติอื่น ๆ ทั้งหมดได้ ดูบทความสร้างเครือข่าย (ผู้ใช้
คนแรก ผู้ที่สร้างเว็บไซต์ ไม่สามารถลบผู้ใช้คนนีอ้อกได้) 2) Admin 
: ผู้ที่สามารถเข้าถึงคุณลกัษณะการดูแลระบบทั้งหมดภายในไซต์ 3) 
Editor : ผู้ที่สามารถเผยแพรแ่ละจัดการโพสต์รวมถึงโพสต์ของผู้ใช้
รายอื่น  4) Author : ผู้ทีส่ามารถเผยแพร่และจัดการโพสต์ของ
ตนเองได้ 5) Contributor : ผู้ทีส่ามารถเขียนและจัดการโพสต์ของ
ตนเองได้ แต่ไม่สามารถเผยแพรไ่ด้ และ 6) Subscriber : คนที่
จัดการได้เฉพาะโปรไฟล์ของตน 

8 5 

การออกแบบ
ระบบการเรียน

การสอน 

        การออกแบบระบบการเรยีนการสอน เปน็การวางแผน
กระบวนการจัดการเรียนการสอน โดยการนำหลักการของการ
เรียนรู้ (Learning) และหลกัการสอน (Instruction) สู่การวางแผน 
(Planning) เพื่อแก้ไขปัญหาหรือเพิ่มประสิทธิภาพของผูเ้รียน 
(Learner) ซ่ึงจะต้องคำนึงถงึ 3 สิ่งด้วยกัน ไดแ้ก่ กระบวนการ 
(Method) สื่อ (Media) และผู้เรยีน (Learner)  
        ทั้งนี้ในการสร้างหลักสูตรเนื้อหาการเรียนการสอนจะเปน็
เรื่องง่ายหากใช้เครื่องมือในการจัดระบบการเรียนการสอน และใช้
เครื่องมือในการสร้างเนื้อหา กิจกรรม และแบบทดสอบ เช่น ปลั๊ก
อิน LearnPress  

8 5 

รวม 50 30 
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 2.4 นำแบบทดสอบ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อขอคำแนะนำ แล้วจึงตรวจสอบแก้ไข 
และปรับปรุง ตามคำแนะนำ 
 2.5 นำแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความ
ถูกต้องของแบบทดสอบสอดคล้องกับเนื้อหา ความสอดคล้องกับจุดประสงค์ แล้วนำมาหาค่าดัชนี
ความสอดคล้องและพิจารณาแบบทดสอบข้อที่มี IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป (เอื้อมพร หลินเจริญ, 2554) 
โดยกำหนดคะแนนสำหรับพิจารณาข้อคำถามแต่ละข้อดังนี้ 
  ให้   + 1  ถ้าแน่ใจว่าคำถามนั้นสอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ท่ีต้องการวัด 
  ให้     0  ถ้าไม่แนใจว่าคำถามนั้นสอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
  ให้   - 1  ถ้าแน่ใจว่าคำถามนั้นไม่สอดคล้องกับเนื้อหาตามจุดประสงค์ที่ต้องการวัด 
 2.6 ปรับปรุงแก้ไขข้อสอบ ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา ซึ่งมีคุณสมบัติเป็น
อาจารย์ หรือศึกษานิเทศก์ ที่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไป หรือมีวิทยฐานะ ชำนาญการ
พิเศษ ที่มีประสบการณ์เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาคอมพิวเตอร์ การวิจัยและประเมินผล และคัดเลือก
ข้อสอบที่มีความสอดคล้องของข้อสอบสอบกับจุดประสงค์ ( IOC) ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป ผลการประเมิน
พบว่า ข้อสอบมีค่า IOC ซึ่งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ซึ่งมีค่า IOC เท่ากับ 0.60–0.80 ได้จำนวน 50 ข้อ 
นำไปทดลองใช้ภาคสนาม (Field Test) กับนิสิตที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน เพื่อหาความยาก
ง่าย (p) และค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบรายข้อ 
 2.7 คัดเลือกแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์การพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญไว้จำนวน  50 ข้อ โดย
ข้อสอบที่ได้ต้องมีค่าความยากง่าย (p) มีค่าระหว่าง 0.20-0.80 และค่าอำนาจจำแนก (r) ของ
แบบทดสอบที่ยอมรับ คือ 0.20 ขึ้นไป ผลปรากฏว่า ได้ข้อสอบที่เข้าเกณฑ์ 30 ข้อ ได้คัดเลือกไว้
จำนวน 30 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.56 – 0.75 และมีค่าอำนาจจำแนก (r) ตั้งแต่ 0.25–
0.63 
 2.8 คัดเลือกแบบทดสอบจากข้อสอบทั้งหมด จาก 50 ข้อ เหลือ 30 ข้อ นำจำนวน 30 ข้อ ไป
หาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตร KR-20 ของ คูเดอร์ - ริซาร์ดสัน (Kuder -Richardson: KR) 
ซึ่งได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับเท่ากับ 0.88 
 2.9 ดำเนินการจัดพิมพ์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับสมบูรณ์เพื่อนำไปใช้ใน
การทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
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ภาพประกอบ 6 แสดงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
 

ศึกษาหลักสูตรและวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู ้

ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คัดเลือกข้อสอบเพื่อหาความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.2-0.8 
และค่าอำนาจจำแนก (r) 0.2 ขึ้นไป ซึง่มีค่าความยากงา่ย (p) ตั้งแต่ 0.56 – 0.75 

และมีค่าอำนาจจำแนก (r) ตัง้แต่ 0.25–0.63 

คัดเลือกแบบทดสอบหาคา่ความเชื่อมั่น ซึ่งมีค่าเท่ากับ 0.88 

นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา ปรับปรุง/แก้ไข 

สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

หาค่าเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 

ปรับปรุง/แกไ้ข 

ปรับปรุง/แกไ้ข 

ผ่าน 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 
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 1.3 แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
  1.3.1 ศึกษาวิธีสร้างแบบวัดทักษะปฏิบัติและการประเมินผลชิ้นงาน จากเอกสาร ตำรา
ที่เก่ียวข้องและคำแนะนำจากอาจารย์ที่ปรึกษา 
  1.3.2 ศึกษาหลักสูตรรายวิชา 0537320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล  คัดลือก
จุดประสงค์ที่สามารถวัดพฤติกรรมด้านทักษะพิสัยที่สามารถวัดภาคปฏิบัติได้  
  1.3.3 วิเคราะห์คุณลักษณะของพฤติกรรมที่ต้องการวัด 
  1.3.4 สร้างแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ โดยคำนึงถึงประเด็นต่อไปนี้ 
   1) ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) 
    - ความสวยงาม ความทันสมัย น่าสนใจของหน้าโฮมเพจ 
    - การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่านและการใช้งาน 
    - สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความเหมาะสม 
    - เมนูง่ายต่อการใช้งาน 
    - สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อการอ่าน 
    - ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่านได้ง่ายและสวยงาม 
   2) ด้านความถูกต้องของข้อมูล การแสดงผล 
    - ความชัดเจน ถูกต้อง ของข้อมูล 
    - ความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล 
    - ความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 
    - ความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 
  การตรวจให้คะแนนความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ เพื่อให้เกิดความชัดเจนในการ
ให้คะแนน ผู้วิจัยได้สร้างเกณฑ์ประเมินให้คะแนน (Rubric score) มี 3 ระดับ คือ  
   1 หมายถึง ปรับปรุง  
   2 หมายถึง ผ่าน 
   3 หมายถึง ดี  
 
ตาราง 12 แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
 

ประเด็นที่ประเมิน 3 คะแนน (ดี) 2 คะแนน (ผ่าน) 1 คะแนน (ปรับปรุง) 
1.ความสวยงาม ความ
ทันสมัย น่าสนใจของ
หน้าโฮมเพจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้ดี ดู
สวยและน่าสนใจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้

ค่อนข้างดี แต่ยังขาด
ความน่าสนใจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้ไมดี่ 

และขาดความ
น่าสนใจ 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

คะแนน  ระดับคุณภาพ 
24 - 30  3 (ดี) 
17 - 23  2 (ผ่าน) 
10 - 16  1 (ปรับปรุง) 

ประเด็นที่ประเมิน 3 คะแนน (ดี) 2 คะแนน (ผ่าน) 1 คะแนน (ปรับปรุง) 
2.การจัดรูปแบบใน
เว็บไซต์ง่ายต่อการอ่าน
และการใช้งาน 

มีการจัดรูปแบบให้
ข้อความง่ายต่อการ
อ่านและการใช้งาน 

มีการจัดรูปแบบของ
ข้อความแต่การใช้งาน

ยังมีความยากอยู่ 

ขาดการจัดรูปแบบของ
ข้อความยากต่อการ
อ่านและการใช้งาน 

3.สีสันในการออกแบบ
เว็บไซต์มีความ
เหมาะสม 

สามารถเลือกใช้สีใน
การออกแบบเว็บไซต์

ได้อย่างเหมาะสม 

มีบางหน้าท่ีใช้สีในการ
ออกแบบเว็บไซต์ไม่

สอดคล้องกัน 

สีสันในการออกแบบ
เว็บไซต์ไม่มีความ

เหมาะสม 

4.เมนูง่ายต่อการใช้งาน 
เมนูง่ายต่อการใช้งาน มีบางเมนูยากต่อ 

การใช้งาน 
เมนูยากต่อการใช้งาน 

5.สีพื้นหลังกับสี
ตัวอกัษรมีความ
เหมาะสมต่อการอ่าน 

สีพื้นหลังกับสีตัวอักษร
มีความเหมาะสมต่อ

การอ่าน 

มีบางหน้าท่ีสีพื้นหลัง
กับสีตัวอักษรไม่มีความ
เหมาะสมต่อการอ่าน 

สีพื้นหลังกับสีตัวอักษร
มีความเหมาะสมต่อ

การอ่าน 

6.ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายแต่ยังขาดความ

สวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ยากและขาดความ

สวยงาม 

7.ความชัดเจน ถูกต้อง 
ของข้อมูล 

ข้อมูลมีความชัดเจน 
และถูกต้อง  

ข้อมูลมีความชัดเจน 
ต้องยังขาดความ

ถูกต้องในบางข้อมูล 

ข้อมูลยังขาดความ
ชัดเจน และถูกต้อง 

8.ความถูกต้องของการ
แสดงผลข้อมูล 

ทุกหน้ามีความถูกต้อง
ของการแสดงผลข้อมูล 

บางหน้าขาดความ
ถูกต้องของการ
แสดงผลข้อมูล 

ยังขาดความถูกต้อง
ของการแสดงผลข้อมูล 

9.ความถูกต้องในการ
เชือ่มโยง (Link) 

ทุกหน้ามีความถูกต้อง
ในการเชื่อมโยง (Link) 

บางหน้ายังขาดความ
ถูกต้องในการเชื่อมโยง 

(Link) 

ยังขาดความถูกต้องใน
การเชื่อมโยง (Link) 

10.ความรวดเร็วในการ
ดาวน์โหลดข้อมูล 

เว็บไซต์มีความรวดเร็ว
ในการดาวน์โหลด

ข้อมูล 

หน้าเพจส่วนใหญ่มี
ความรวดเร็วในการ
ดาวน์โหลดข้อมูล 

เว็บไซต์ยังขาดความ
รวดเร็วในการดาวน์

โหลดข้อมูล 
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  1.3.4 นำแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์และเกณฑ์การให้คะแนนเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อตรวจสอบ และดำเนินการปรับปรุงแก้ไขแบบวัดความสามารถในการพัฒนา
เว็บไซต์และเกณฑ์การให้คะแนนตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา 
  1.3.6 นำแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์และเกณฑ์การให้คะแนนที่แก้ไข
แล้วไปให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 
โดยพิจารณาความสอดคล้องระหว่างเกณฑ์การประเมินกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม และลงความเห็น 
ผลการประเมินพบว่า แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ มีค่า IOC เท่ากับ 1 ทุกข้อ  
  1.3.9 นำแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์และเกณฑ์การให้คะแนนที่ผ่านการ
วิเคราะห์หาคุณภาพและความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาแล้วไปใช้ในการวิจัย สำหรับรายละเอียดของการ
พัฒนาแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ สรุปได้ดังภาพประกอบ 7  
 

 
 
4. แบบสอบถามความพึงพอใจของของนิสิต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 7 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
 

1.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของของนิสิต 
  1.4.1 ศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบสอบถาม
ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับการประเมินผลชิ้นงานโดยใช้รูบริค 

กำหนดประเด็นในการประเมิน 

ได้แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซตท์ี่ผา่นการวิเคราะห์คุณภาพ และ 
นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

สร้างแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์โดยใช้เกณฑ์การประเมินให้
คะแนน (Rubric score) มี 3 ระดับ 

นำเสนอต่อ 
อาจารย์ที่ปรึกษา 

ปรับปรุง/แกไ้ข 

ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

นำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญจำนวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
พบว่ามีคา่ IOC เท่ากับ 1 ทุกขอ้ 
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  1.4.2 ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตราส่วนประเมินค่า 
(Rating Scale) ตามวิธีของ ลิเคิร์ท (Likert's scale) ระดับของเจตคติมี 5 ระดับ ดังนี้ 
   5 หมายถึง เหมาะสมระดับมากที่สุด 
   4 หมายถึง เหมาะสมระดับมาก 
   3 หมายถึง เหมาะสมระดับปานกลาง 
   2 หมายถึง เหมาะสมระดับน้อย 
   1 หมายถึง เหมาะสมระดับน้อยที่สุด 
  1.4.3 ดำเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการพัฒนาการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  และนำเสนอต่อ
อาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือขอคำแนะนำ จากนั้นตรวจสอบ แก้ไข และปรับปรุง ตามคำแนะนำ 
 

ตาราง 13 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างจำนวนข้อคำถามความพึงพอใจที่ต้องการกับการจัดการ
เรียนรู้ 

ด้านต่าง ๆ ข้อคำถามความพึงพอใจ 
จำนวนข้อ
คำถาม
(ข้อ) 

1. การจัดการ
เรียนการสอนใน
ห้องเรียนและ
นอกห้องเรียน 

1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชาและ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

2. การจัดกิจกรรมในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
3. ระยะเวลาการจัดกิจกรรมในห้องเรียน 
4. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนร่วมชั้นและผู้สอน 
5. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนทำ

กิจกรรมได้อย่างอิสระ 

5 

2.  การจัดการ
เรียนรู้โดยยึด
ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางเน้น
การเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

6. การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จำกัดเวลา 
7. การศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง 
8. การจัดการเรียนการสอนน่าสนใจ และทำให้นักเรียน

กระตือรือร้นในการเรียน 3 

3.  วิธีการสอนใน
ห้องเรียนและ
นอกห้องเรียน 

9. การแบ่งสัดส่วนการเรียนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
10. การนำเสนอเนื้อหา 
11. การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึก

ปฏิบัติ 

3 

4.  เนื้อหา
บทเรียน 

12. บทเรียนวิดีทัศน์ 
13. ความยาวของวิดีทัศน์ 
14. ความเข้าใจเนื้อหาบทเรียน 
15. การจัดการเรียนการสอนทำให้นักเรียนสามารถนำ

ทักษะมาประยุกต์ใช้ได้ 

4 
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  1.4.4  นำแบบสอบถามความพึงพอใจที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ให้ผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน ซึ่งมี
คุณสมบัติเป็นอาจารย์ ที่สำเร็จการศึกษาระดับปริญญาโทขึ้นไปหรือมีวิทยฐานะชำนาญการพิเศษ ที่มี
ประสบการณ์เกี่ยวข้องกับการวิจัยและประเมินผล พิจารณาแบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ข้อคำถาม เป็น
รายข้อ เท่ากับ 0.50 ขึ้นไป ผลการประเมินพบว่า แบบสอบถามความพึงพอใจ มีค่า IOC เท่ากับ 1 ทุกข้อ 
  1.4.5 นำแบบสอบถามความพึงพอใจ ไปทดลองใช้กับนิสิตที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 
คน จากนั้นตรวจและวิเคราะห์หาค่าความเชื ่อมั ่น โดยการคำนวณหาหาค่าสัมประสิทธิ ์อัลฟ่า (α - 
coefficient) ของครอนบาค (Cronbach) ผลการทดลองใช้ได้ค่าความเชื่อมั่นค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.808 
  1.4.6 นำแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผ่านการวิเคราะห์หาคุณภาพ และความเชื่อมั่นแล้วไป
ใช้ในการวิจัย สำหรับรายละเอียดของการพัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจ ดังภาพประกอบ 8  
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบ 8 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต 

ศึกษาหลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้ และวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียน 

ศึกษาวิธีการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 

นำแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กบันิสติ ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
จำนวน 30 คน เพื่อหาความเชือ่มั่น 

หาค่าสัมประสิทธิ์อัลฟา่ (α - coefficient) ของ ครอนบาค (Cronbach) เท่ากับ 0.808 

ได้แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตที่ผา่นการวิเคราะห์คุณภาพ และ 
นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

สร้างแบบสอบความพึงพอใจ 

นำเสนอต่อ 
อาจารย์ที่ปรึกษา 

ปรับปรุง/แกไ้ข 

ผ่าน 

ไมผ่่าน 

นำเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ เพื่อ
ตรวจสอบความเที่ยงตรง 

เท่ากับ 0.50 ข้ึนไป 
ปรับปรุง/แกไ้ข 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ มีข้ันตอนการดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  1. ติดต่องานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม เพื่อขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ส่งให้หัวหน้าภาควิชาเพื่อขอ
อนุญาตและประสานงานในการทำงานวิจัยในสาขาวิชา 
  2. ติดต่อภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เพ่ือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
การวิจัย 
  3. ดำเนินการปฐมนิเทศนิสิตทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  4. ดำเนินการทดลอง โดยกลุ่มทดลองเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  มีแผนการจัดการเรียนรู้ในการทดลอง 4 
แผน จำนวน 16 ชั่วโมง และกลุ่มควบคุมเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีแผนการจัดการ
เรียนรู้ในการทดลอง 4 แผน จำนวน 16 ชั่วโมง โดยผู้วิจัยเป็นผู้ดำเนินการทดลองท้ัง 2 กลุ่ม  
  5. ให้นิสิตทั้งสองกลุ่มทำกิจกรรมระหว่างเรียน เมื่อเรียนเสร็จในแต่ละเรื่อง  
  6. เมื ่อสิ ้นสุดการทดลอง ให้กลุ ่มทดลองทำแบบสอบถามความพึงพอใจที ่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
  7. ผู้วิจัยทำการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และทำการวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตด้วยแบบวัดความสามารถในการพัฒนา
เว็บไซต์กับกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
  8. ตรวจผลการสอบและความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ จากนั้นนำข้อมูลที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูล 
  ผู้วิจัยดำเนินการทดลองตามแบบรูปแบบมีกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีการวัดหลังให้
ส ิ ่ ง ทดลอ ง  ( Randomized Control Group Posttest Only Design) โ ด ยประย ุ ก ต ์ ใ ช ้ ข อ ง 
ล้วน สายยศ (2538) ดังตาราง 14  
ตาราง 14 แผนการทดลองกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กลุ่ม วัดก่อน สิ่งทดลอง วัดหลัง 
E - X T1, T2 
C - ~ T1, T2 

 
 สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการทดลอง 
  E  แทน  กลุ่มทดลอง 
  C  แทน  กลุ่มควบคุม 
  X  แทน การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดย
ใช้บทเรียนออนไลน์ 
  ~  แทน การจัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
  T1  แทน การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ 
  T2   แทน  การวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
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การจัดกระทำกับข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. วิคราะห์หาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้สูตร E1/E2 
 2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ ใชสถิติในการทดสอบคาที (t-test for Independent Sample) คำนวณโดย
ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที ่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ใชสถิติในการทดสอบคาที (t-test for Independent Sample) 
คำนวณโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 4. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานและเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์แปลผลความพึงพอใจที่กำหนด 
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 
  1.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม จากคะแนน
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ใชสถิติในการทดสอบคาที t-test for Independent 
Sample คำนวณโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
  1.2 เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
จากคะแนนแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์  ใชสถิติในการทดสอบคาที t-test for 
Independent Sample คำนวณโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 
 2. สถิติพื้นฐาน 
  2. สถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ 
  2.1 ร้อยละ (Percentage) ใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2550) 
 

P =
f

N
× 100 

 
    เมื่อ  P  แทน ร้อยละ 
       F  แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นร้อยละ 
       N  แทน จำนวนความถี่ทั้งหมด 
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 2.2 ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) ใช้สูตร ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2550) 
 
 

X̅ =
∑ X

n
 

 
 
    เมื่อ  X  แทน ค่าเฉลี่ย 
       ΣX  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
       N  แทน จำนวนข้อมูลทั้งหมด 
 
  
 2.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2550) 
 
 

S. D. = √
n ∑ X

2
− (∑ X)2

n(n − 1)
 

 
 
    เมื่อ   S.D.  แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
       X  แทน คะแนนของแต่ละคน 
       ΣX  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
       N  แทน จำนวนคะแนนในกลุ่ม 
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3. สถิติที่ใช้ในการหาประสิทธิภาพ 
   3.1 การหาประสิทธภิาพ (E1 ∕ E2) (ชยัยงค ์พรหมวงศ ์และคณะ, 2540) 

 
 

E1 =
[
∑ x
N

]

A
× 100 

 
 

 เมื่อ E1 แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   ∑ X  แทน  คะแนนของกิจกรรมท้ายบท 

      A แทน  คะแนนเต็มของกิจกรรมท้ายบททุกชุดรวมกัน 
       N แทน  จำนวนนิสิตทั้งหมด 
 

 
 

E2 =
[
∑ F
N

]

B
× 100 

 
 

    เมื่อ  E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      ∑ F แทน คะแนนรวมของแบบวัดหลังเรียน 
       B แทน จำนวนเต็มของแบบวัดหลังเรียน 
       N แทน จำนวนนิสิตทั้งหมด 
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บทที่ 4  
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ผู้วิจัยดำเนินการวิเคราะห์ข้อมูล
ตามความมุ่งหมาย จึงขอเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับดังนี้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 n  แทน  จำนวนนิสิต 
 �̅�  แทน ค่าเฉลี่ย (Mean) 
 S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 E1  แทน ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 E2  แทน ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
 t   แทน  ค่าสถิติท่ีใช้พิจารณาใน t-test 
 Sig. แทน  ความน่าจะเป็นสำหรับบอกค่านัยสำคัญทางสถิติ 
 
ลำดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การนำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลและแปลผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัย
เสนอตามลำดับ 4 ขั้นตอนดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 ผู้วิจัยได้นำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที ่ มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
ตาราง 15 ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) ของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

คนที่ 
คะแนนประเมินระหว่างเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ รวม 

120 คะแนน 
แผนที่ 1 (38) แผนที่ 2 (25) แผนที่ 3 (33) แผนที่ 4 (24) 

1 33 22 28 17 100 
2 30 19 27 18 94 
3 28 23 31 17 99 
4 33 17 24 24 98 
5 32 21 23 17 93 
6 31 22 30 16 99 
7 31 21 25 16 93 
8 33 22 27 18 100 
9 36 23 25 23 107 
10 27 20 29 19 95 
11 30 16 26 21 93 
12 32 21 28 21 102 
13 32 19 27 21 99 
14 38 25 27 19 109 
15 30 19 29 22 100 
16 31 21 24 21 97 
17 33 21 32 22 108 
18 32 18 29 20 99 
19 35 22 28 20 105 
20 29 22 30 22 103 
21 28 22 26 19 95 
รวม 664 436 575 413 2088 
เฉลี่ย 31.62 20.76 27.38 19.67 99.43 
S.D. 2.67 2.14 2.40 2.33 4.87 

ร้อยละ 83.21 83.05 82.97 81.94 82.86 
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 จากตาราง 15 พบว่า การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 99.43 จาก
คะแนน 120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.86 นั่นคือการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัต ิโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิส ิตระดับปริญญาตรี  มีร ้อยละของ
ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เท่ากับ 82.86 
 
ตาราง 16 ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) ของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการ
สอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

คนที ่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (30 คะแนน) 
1 26 
2 25 
3 23 
4 26 
5 27 
6 24 
7 25 
8 24 
9 25 
10 24 
11 24 
12 24 
13 25 
14 22 
15 23 
16 27 
17 24 
18 23 
19 25 
20 23 
21 24 
รวม 513 
เฉลี่ย 24.43 
S.D. 1.33 

ร้อยละ 81.43 
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 จากตาราง 16 คะแนนเฉลี่ยจากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 24.43 จากคะแนน 30 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 81.43 นั่นคือการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
มีร้อยละของประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 81.43 
 
ตาราง 17 ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

คะแนน n คะแนนเต็ม เฉลี่ย S.D. ร้อยละ 

1. ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) 21 120 99.43 5.42 82.86 
2. ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E2) 21 30 24.43 1.33 81.43 

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ/ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E1/E2) เท่ากับ 82.86/81.43 
 

 จากตาราง 17 แสดงว่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ประสิทธิภาพด้าน
กระบวนการ มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 99.43 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 5.42 คิดเป็นร้อยละ 82.86 
และประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ จากการทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
24.43 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.33 คิดเป็นร้อยละ 81.43 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่
กำหนดไว้ คือ 82.86/81.43 
 
 ตอนที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
ตาราง 18 แสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 

กลุ่มที่ศึกษา n �̅� ร้อยละ S.D. t Sig. 
กลุ่มทดลอง 21 24.43 81.43 1.33 

2.41 0.012* 
กลุ่มควบคุม 20 22.55 75.17 3.24 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากตาราง 18 พบว่า นิสิตกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  มีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 
24.43 คิดเป็นร้อยละ 81.43 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.33 ส่วนนิสิตกลุ่มควบคุมที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเท่ากับ 22.55 คิดเป็นร้อยละ 
75.17 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 3.27 
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 ค่า t-test เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติแตกต่างกันที่ระดับ .05 แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่า
นิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซึ่งสอดคล้องกับ
สมมติฐานข้อที ่1 
 
 ตอนที่ 3 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วย
การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับ
นิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
ตาราง 19 แสดงความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของกลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม 

กลุ่มที่ศึกษา n �̅� ร้อยละ S.D. t Sig. 
กลุ่มทดลอง 21 25.38 84.60 1.36 

2.92 0.003* 
กลุ่มควบคุม 20 23.95 79.83 1.76 

*มีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จากตาราง 19 พบว่า นิสิตกลุ่มทดลองที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  มีค่าเฉลี่ยของความสามารถในการพัฒนา
เว็บไซต์เท่ากับ 25.38 คิดเป็นร้อยละ 84.60 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.36 ส่วนนิสิตกลุ่ม
ควบคุมที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเฉลี่ยของความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์
เท่ากับ 23.95 คิดเป็นร้อยละ 79.83 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 1.76 
 ค่า t-test เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติแตกต่างกันที่ระดับ .05 แสดงว่า ความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์
ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ซ่ึงสอดคล้องกับสมมติฐานข้อที ่2 
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ตอนที่ 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
ตาราง 20 ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 

ข้อ
ที่ รายการ �̅� S.D. 

ระดับ 
ความพึง
พอใจ 

การจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    

1 การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชาและ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

2 การจัดกิจกรรมในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 4.81 0.40 มากท่ีสุด 
3 ระยะเวลาการจัดกิจกรรมในห้องเรียน 4.76 0.54 มากท่ีสุด 
4 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพื่อนร่วมชั้นและผู้สอน 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

5 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนทำกิจกรรมได้อย่าง
อิสระ 4.90 0.30 มากท่ีสุด 

การจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง    
6 การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จำกัดเวลา 4.86 0.48 มากท่ีสุด 
7 การศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง 4.86 0.36 มากท่ีสุด 

8 การจัดการเรียนการสอนน่าสนใจ และทำให้นักเรียนกระตือรือร้น
ในการเรียน 4.71 0.46 มากท่ีสุด 

วิธีการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    
9 การแบ่งสัดส่วนการเรียนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
10 การนำเสนอเนื้อหา 4.71 0.56 มากท่ีสุด 
11 การจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ 4.90 0.30 มากท่ีสุด 
เนื้อหาบทเรียน    
12 บทเรียนวิดีทัศน์ 4.76 0.54 มากท่ีสุด 
13 ความยาวของวิดีทัศน์ 4.76 0.54 มากท่ีสุด 
14 ความเข้าใจเนื้อหาบทเรียน 4.71 0.56 มากท่ีสุด 

15 การจัดการเรียนการสอนทำให้นักเรียนสามารถนำทักษะมา
ประยุกต์ใช้ได้ 4.71 0.56 มากท่ีสุด 

สรุป 4.79 0.46 มากที่สุด 
 

จากตาราง 20  พบว่า  ระดับความพึงพอใจของนิสิตจำนวน 21 คน ที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับ
ปริญญาตรี มีระดับความพึงพอใจรายข้อทุกข้ออยู่ในระดับมากท่ีสุด และโดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
มีค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.79  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 
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บทที่ 5  
 

สรุปผล  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
  
 การวิจัยเรื่องการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะ
ปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ในครั้งนี้ ผู้วิจัยสรุปผลของการวิจัย
หลังจากท่ีได้ทำการวิเคราะห์ข้อมูลตามลำดับ  ดังนี้ 

1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
5. สรุปผล  
6. อภิปรายผล 
7. ข้อเสนอแนะ 

 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 

 1. เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ให้มปีระสิทธิภาพ 
 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกต ิ
 3. เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
 4. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 

 1. แผนการจัดการเรียนรู้ 
  1.1 แผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง  
  1.2 แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวม 16 ชั่วโมง 
 2. บทเรียนออนไลน์ เรื่อง การพัฒนาเว็บอีเลิร์นนิงด้วย WordPress 
 3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จำนวน 30 ข้อ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
 4. แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ จำนวน 3 ข้อ 
 5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต จำนวน 15 ข้อ 
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การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ มีข้ันตอนการดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
  1. ติดต่องานบริหารวิชาการและบัณฑิตศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม เพื่อขอหนังสือขอความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล ส่งให้หัวหน้าภาควิชาเพื่อขอ
อนุญาตและประสานงานในการทำงานวิจัยในสาขาวิชา 
  2. ติดต่อภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา เพ่ือขออนุญาตเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือ
การวิจัย 
  3. ดำเนินการปฐมนิเทศนิสิตทั้งกลุ่มทดลองและกลุม่ควบคุม 
  4. ดำเนินการทดลอง โดยกลุ่มทดลองเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  มีแผนการจัดการเรียนรู้ในการทดลอง 4 
แผน จำนวน 16 ชั่วโมง และกลุ่มควบคุมเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีแผนการจัดการ
เรียนรู้ในการทดลอง 4 แผน จำนวน 16 ชั่วโมง โดยผู้วิจัยเป็นผู้ดำเนินการทดลองท้ัง 2 กลุ่ม  
  5. ให้นิสิตทั้งสองกลุ่มทำกิจกรรมระหว่างเรียน เมื่อเรียนเสร็จในแต่ละเรื่อง  
  6. เมื ่อสิ ้นสุดการทดลอง ให้กลุ ่มทดลองทำแบบสอบถามความพึงพอใจที ่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ 
  7. ผู้วิจัยทำการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และทำการวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตด้วยแบบวัดความสามารถในการพัฒนา
เว็บไซต์กับกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม  
  8. ตรวจผลการสอบและความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ จากนั้นนำข้อมูลที่ได้ไป
วิเคราะห์ข้อมูล 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 1. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ โดยใช้สูตร E1/E2 
 2. วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ ใชสถิติในการทดสอบคาที (t-test for Independent Sample) คำนวณโดย
ใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 3.  วิเคราะห์เปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที ่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ใชสถิติในการทดสอบคาที (t-test for Independent Sample) 
คำนวณโดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูป 
 4. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยใช้สถิติ ค่าเฉลี่ยและ
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานและเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยกับเกณฑ์แปลผลความพึงพอใจที่กำหนด 
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สรุปผล 
 
 การวิจัยครั้งนี้ เป็นการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ผู้วิจัยขอสรุปผลการวิจัย  ดังนี้ 
  1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ 
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้เกณฑ์ 
E1/E2 เท่ากับ 80/80 พบว่าประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 82.86 และประสิทธิภาพ
ด้านผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 81.43 แสดงว่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  คือ 
82.86/81.43 เป็นไปตามเกณฑ์กำหนดไว้ 
  2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ ปรากฏว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ปรากฏว่า ผลความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูง
กว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
  4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 ซึ่งค่าดังกล่าว
เป็นไปตามเกณฑ์ระดับความพึงพอใจที่ยอมรับได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ทำให้นิสิตมีความพึง
พอใจ 
 
อภิปรายผล 
 
 จากผลการวิจัย สามารถอภิปรายผล ได้ ดังนี้ 
  1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการ
สอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่พัฒนาขึ้นโดยใช้เกณฑ์ 
E1/E2 เท่ากับ 80/80 พบว่าประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E1) มีค่าเท่ากับ 82.86 และประสิทธิภาพ
ด้านผลลัพธ์ (E2) มีค่าเท่ากับ 81.43 แสดงว่าประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  คือ 
82.86/81.43 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้ ทั้งนี้อาจเป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
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ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่ผู ้วิจัย
พัฒนาขึ้น ได้ผ่านการพัฒนาอย่างเป็นระบบตามขั้นตอนของการออกแบบและพัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบ ADDIE MODEL ตั้งแต่การวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นจากการเรียนการสอน การศึกษา
หลักสูตร ศึกษารูปแบบการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
แบบวัดความสามารถในการเว็บไซต์ ที่ใช้ในการเก็บข้อมูล ได้ผ่านการปรับปรุงแก้ไขจากผู้เชี่ยวชาญที่
มีประสบการณ์ ได้ตรวจสอบเนื้อหากิจกรรม ลำดับขั้นตอนการเขียนและความสอดคล้อง ความ
สมบูรณ์ของสื่อที่ใช้ประกอบว่ามีความเหมาะสมมากน้อยเพียงใด พร้อมทั้งให้ข้อเสนอแนะปรับปรุง
แก้ไข นอกจากนี้ยังได้ได้ผ่านการทดลองหาประสิทธิภาพ 3 ขั้นตอน คือ ขั้นการประเมินแบบหนึ่งต่อ
หนึ่งโดยนำแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองกับนิสิต 3 คน ที่มีระดับผลการเรียน สูง ปานกลาง และ
ต่ำ เพ่ือตรวจสอบความชัดเจนสมบูรณ์ของเนื้อหา ข้อบกพร่องต่างๆ จากนั้นนำไปทดลองกับกลุ่มเล็ก
ใช้กับนิสิตที่มีระดับผลการเรียนสูง ปานกลาง และต่ำ คละกัน จำนวน 9 คน เพื่อตรวจสอบ และ 
ปรับปรุงแก้ไข ซึ่งได้ข้อค้นพบอุปสรรคที่อาจจะเกิดขึ้นเมื่อจำนวนคนเพ่ิมขึ้น คือ การควบคุมชั้นเรียน 
และระยะเวลาที่ใช้ในแต่ละกิจกรรมการเรียนการสอนต้องปรับปรุงให้เหมาะสมมากขึ้น เพิ่มเติมการ
ยกตัวอย่างในแต่ละเนื้อหา ปรับปรุงการเข้าถึงแต่ละบทเรียนให้ง่ายขึ้น หลังจากนั้นจึงนำไปทดสอบ
ภาคสนามกับนิสิต 30 คน เพ่ือหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้อีกครั้งหนึ่ง จนทำให้ในการ
จัดการเรียนการสอนสามารถทำให้นิสิตมีสวนร่วมในการได้ทำให้เกิดการเรียนรู้ มีความสนใจใน
บทเรียนมากข้ึน ทำให้ได้แผนการจัดการเรียนรู้ ที่มีคุณภาพ สามารถพัฒนาด้านความรู้และการปฏิบัติ
ของนิสิตอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคล้องกับธนารักษ์ สารเถื่อนแก้ว (2557) ได้ศึกษาการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ 
ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่า ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีจำนวน 5 เรื่อง ผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหามีความคิดเห็นต่อ
บทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับดีมาก และผลการประเมินจากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคนิคมีความคิดเห็น
ต่อบทเรียนที่พัฒนาขึ้นอยู่ในระดับดี ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย
ใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านที่พัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ โดยได้ค่าเฉลี่ย 81.40/82.60 สอดคล้องกับนวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558) ได้
ศึกษาเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก มี
ประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 80.37/81.93 สอดกล้องกับธัญญธร ผิวผ่อง (2560) ได้ศึกษาเรื่องการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื ่อการบูรณาการกับกิจกรรมห้องเรียนกลับด้านรายวิชา
วงจรไฟฟ้ากระแสตรง ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น มีเนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยทั้งหมด 4 หน่วยการเรียนรู้ ได้แก่ หน่วยที่ 1 กฎของเคอร์
ซอฟฟ์ หน่วยที ่ 2 ทฤษฎีกระแสเมบ หน่วยที ่ 3 ทฤษฎีเทวินิน และหน่วยที ่ 4 ทฤษฎีนอร์ตัน 
ประสิทธิภาพของบทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.26/80.63 สอดคล้องกับวรรณ
กาญจน์ บุญยก (2561) ได้ศึกษาการพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู ้ด้วยบทเรียน
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ออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเรื่องการนำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนออนไลน์เรื่องการนำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 85.56/84.67 สอดคล้องกับเบญจพร ตีระวัฒนานนท์ (2563) ได้ศึกษาเรื ่องการพัฒนา
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านเรื่อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ตอนปลายมีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.09/82.46 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้  และสอดคล้องกับ
จักรพงษ์ คุชิตา (2564) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการขายเบื้องต้น โดยใช้บทเรียนออนไลน์
ประกอบการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับด้าน ของนักเรียนระดับชั ้นประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผล
การศึกษาพบว่า บทเรียนออนไลน์ประกอบการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 
83.43/85.30 ซึ่งเกณฑ์ที่ตั้งไว้ (80/80) 
 
  2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ ปรากฏว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูงกว่านิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนีอ้าจเนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์เป็นการจัดกิจกรรมในรูปแบบ
ใหม่ที่แตกต่างจากการสอนแบบเดิมที่นิสิตฟังจากการการจัดกิจกรรมหรือการบรรยายจากอาจารย์ใน
ห้องเรียน โดยเปลี่ยนเป็นนิสิตศึกษาความรู้ด้วยตนเองที่บ้านล่วงหน้าก่อนการเรียนในชั้นเรียน จากสื่อ
ออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น และนำผลการศึกษามาสรุปประเด็นการเรียนรู้ร่วมกันในชั้นเรียน โดยมีผู้สอน
เป็นผู้ชี้แนะวิธีการเรียนรู้ให้กับนิสิตเพื่อเรียนรู้ โดยอาศัยวิธีการที่หลากหลาย ซึ่งในการเรียนรู้ตาม
ความแตกต่างระหว่างบุคคล นิสิตเรียนรู้ได้ดีขึ้นและมีปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียนมากขึ้น  ซึ่งสอดคล้อง
กับนวพัฒน์ เก็มกาแมน (2558) ได้ศึกษาเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 2 ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านด้วย
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบ
ปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับวรางคณา เวชพูล (2559) ได้ศึกษาเรื่อง การ
พัฒนาทักษะปฏิบัติโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน 
สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน เรื ่อง คำสั่งควบคุมเงื ่อนไข สำหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 สอดคล้องกับ
กาญจนา จันทร์ช่วง (2560) ได้ศึกษาเรื่องการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษาเรื่อง
เศรษฐกิจพอเพียงโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรายวิชาสังคมศึกษา เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีคะแนน
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เฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านสูงกว่าหลังการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (P <.05) สอดคล้องกับธัญญธร ผิวผ่อง (2560) ได้
ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพ่ือการบูรณาการกับกิจกรรมห้องเรียนกลับด้าน
รายวิชาวงจรไฟฟ้ากระแสตรง ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้นสูงกว่าก่อน
เรียน อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับณัฐปคัลภภ์ กิตติสุนทรพิศาล (2561) ได้
ศึกษาการออกแบบการสอนห้องเรียนกลับด้านโดยเน้นทีมเป็นฐาน เพื่อส่งเสริมความสามารถด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ของ นักศึกษาระดับอุดมศึกษา ผลการวิจัยพบว่า การเรียนด้วยห้องเรียนกลับด้าน
โดยเน้นทีมเป็นฐานนั้นทำให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ดีกว่าการจัดการเรียนการสอนแบบปกติและทำ
ให้ผลการเรียนของนักเรียนเพ่ิมขึ้นอย่างมีค่านัยสำคัญทางสถิติที่ .05 สอดคล้องกับวรรณกาญจน์ บุญ
ยก (2561) ได้ศกึษาการพัฒนาและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านเรื่องการนำเสนอด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ร่วมกับการจัดการเรียนรู ้แบบ
ห้องเรียนกลับด้านสูงกว่านักเรียนที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 สอดคล้องกับยุภาพร ด้วงโต้ด (2563) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการจัดการเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียน
กลับด้าน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ผลการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง การหาปริมาตร ของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 หลังเรียนด้วยการจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้ห้องเรียนกลับด้านสูงกว่ากลุ่มที่ได้รับ
การจัดกิจกรรมเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ
สอดคล้องกับกรรณิการ์ ดิษชกรร (2565) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้ 
Google Site ในรายวิชาวอลเลย์บอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 2 โรงเรียนสรรพวิทยาคม  
ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยของการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนของกลุ่ม ห้องเรียนกลับด้านสูง
กว่ากลุ่มปกติอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 
 
  3. ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์  กับนิสิตที่
เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ปรากฏว่า ผลความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ของนิสิตที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์สูง
กว่านิสิตที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที ่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจ
เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ มีการฝึกปฏิบัติที่มากกว่า และเป็นลักษณะการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้นอกชั้นเรียนที่ทำให้
นิสิตสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาก่อนเข้าชั้นเรียน นิสิตได้รับประสบการณ์จากกระบวนการเรียน
การสอนของผู้สอนโดยศึกษาเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้ ทำให้นักเรียนมีเวลาใน
การทบทวนบทเรียนและสามารถปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์ด้วยตัวเองได้ล่วงหน้ามาก่อนจากที่
บ้าน กระตุ้นให้เกิดการเรียนรู้และเน้นการเรียนรู้โดยเกิดจากตัวนิสิตเป็นสำคัญ ซ่ึงคำนึงถึงภาระงานที่
เพิ่มมากขึ้นของนิสิตในระดับชั้นปีที่มีงานหลากหลายวิชาที่ต้องทำส่งในเวลาจำกัด ซึ่งการจัดการ
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เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์นั้นได้ให้ระยะเวลา
และการเตรียมการกับนิสิต ซึ่งภายในคาบเรียนทำให้นิสิตมีเวลาในการฝึกฝนปฏิบัติกิจกรรมการ
เรียนรู้ในชั้นเรียนเพิ่มมากขึ้น รวมถึงการทำกิจกรรมหรือการมอบหมายงานภาระหน้าที่ให้เสร็จสิ้น
ภายในชั้นเรียน ทำให้นิสิตมีเวลาว่างเพ่ิมมากขึ้นและสามารถเตรียมความพร้อมก่อนเข้าชั้นเรียนได้อีก
ทั้งยังสามารถหาคำตอบให้กับนิสิตได้อย่างทันที ทำให้นักเรียนที่เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านมีความ
ชำนาญในการปฏิบัติเกี่ยวกับการพัฒนาเว็บไซต์มากกว่าการเรียนรู้แบบปกติซึ่งสอดคล้องกับธนารักษ์ 
สารเถื่อนแก้ว (2557) ได้ศึกษาการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้
รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผลการวิจัยพบว่าการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบห้องเรียนกลับด้านพบว่าผู้เรียนมีทักษะในการ
ปฏิบัติโดยรวม อยู่ในระดับดีมาก สอดคล้องกับวรางคณา เวชพูล (2559) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนา
ทักษะปฏิบัติโดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน สำหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่า ผลการเปรียบเทียบทักษะ
ปฏิบัติ ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้าน เรื่อง คำสั่งควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วงรอบที่ 2 สูงกว่าวงรอบที่ 
1 และวงรอบที่ 3 สูงกว่าวงรอบที่ 2 อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
และสอดคล้องกับกรรณิการ์ ดิษชกรร (2565) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดย
ใช้ Google Site ในรายวิชาวอลเลย์บอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 2 โรงเรียนสรรพวิทยาคม  
ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินทักษะพ้ืนฐานวอลเลย์บอลหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มห้องเรียนกลับ
ด้านสูงกว่ากลุ่มห้องเรียนปกติ อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
  4. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้าน
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  โดยรวมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ยโดยรวมเท่ากับ 4.79 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.46 ซึ่งค่าดังกล่าว
เป็นไปตามเกณฑ์ระดับความพึงพอใจที่ยอมรับได้ว่าการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ทำให้นิสิตมีความพึง
พอใจ เนื่องมาจากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ทำให้นิสิตทราบความก้าวหน้าในการเรียนของตนเอง และสามารถเข้าเรียนได้ตาม
ต้องการตามความสามารถ มีอิสระในการเรียนรู้ อีกทั้งบทเรียนออนไลน์สามารถจัดการเรียนรู ้ได้
หลากหลาย และทำให้นิสิตมีความกระตือรือร้นในการเรียนเป็นอย่างมาก ทั้งนี้ยังมีการสร้างจุดสนใจ
ตั้งแต่การเข้าสู่ระบบ การแสดงหน้าจอที่สวยงาม การมีปฏิสัมพันธ์ และมีการให้ผลย้อนกลับทันที เกิด
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ทำให้นิสิตมีความรู้สึกว่าเนื้อหาในบทเรียนออนไลน์ที่ได้ใช้นั้นตอบสนองความ
ต้องการในการเรียนรู้มากกว่าการนั่งฟังบรรยายหรือการเรียนรู้ในห้องปกติ และนิสิตสามารถนำ
ความรู้และทักษะไปใช้ฝึกและพัฒนาการทำงานต่อได้ในชั้นเรียน รวมถึงไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ ซึ่ง
สอดคล้องกับวรางคณา เวชพูล (2559) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะปฏิบัติโดยใช้รูปแบบการสอน
ทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน สำหรับนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
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โรงเรียนแก่นนครวิทยาลัย ผลการวิจัยพบว่าผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส์ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง คำสั่ง
ควบคุมเงื่อนไข สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีค่าเฉลี่ยรวมอยู่ที่ 4.71 ความพึงพอใจโดย
รวมอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับธัญญธร ผิวผ่อง (2560) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อการบูรณาการกับกิจกรรมห้องเรียนกลับด้านรายวิชาวงจรไฟฟ้ากระแสตรง 
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนที่พัฒนาขึ้น มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก สอดคล้องกับเบญจพร ตีระวัฒนานนท์ (2563) 
ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย ผลการวิจัย พบว่า ความพึงพอใจ
ของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่อง การสร้างภาพกร าฟิกโดย
โปรแกรมนำเสนอ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนปลาย อยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย = 4.15, S.D. 
= 0.32) สอดคล้องกับจักรพงษ์ คุชิตา (2564) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการขายเบื้องต้น 
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ประกอบการเร ียนรู ้แบบห้องเร ียนกลับด้าน ของนักเร ียน ระดับชั้น
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนออนไลน์ประกอบการ
เรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านโดยรวมอยู่ระดับความพึงพอใจมากที่สุด (�̅�=4.53, S.D.=0.08) และ
สอดคล้องกับกรรณิการ์ ดิษชกรร (2565) ได้ศึกษาเรื่องการจัดการเรียนรู้ห้องเรียนกลับด้านโดยใช้ 
Google Site ในรายวิชาวอลเลย์บอล ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสรรพวิทยาคม  
ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนของ กลุ่มห้องเรียนกลับด้าน โดยภาพรวมอยู่ในระดับ
มากที่สุด (𝑥 ̅= 4.90, S.D. = .10) 
 

ข้อเสนอแนะ 
 

1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 การจัดการเรียนรู ้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ ควรเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเองให้มากที่สุด และส่งเสริมให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในการทำกิจกรรม สามารถแสดงความคิดเห็น ร่วมกันอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน
อย่างอิสระ นอกจากนี้ผู้สอนจะต้องสร้างความเข้าใจในการใช้งานสื่อออนไลน์ให้ชัดเจน และทำความ
เข้าใจกับการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านและการสอนทักษะปฏิบัติให้มากที่สุด เพื่อให้เกิด
ความเข้าใจและวางแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม    
  1.2 การเตรียมความพร้อมให้กับผู้เรียนก่อนการใช้การจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับ
ด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรมและทัศนคติของ
ผู้เรียนทั้งด้านการจัดการเรียนรู้ ด้านการเข้าถึงสื่อการเรียนรู้ และด้านความพร้อมของอุปกรณ์และ
เทคโนโลยี ทั้งที่บ้านของผู้เรียนและที่มหาลัย รวมถึงพิจารณาถึงสภาพการเรียนการสอนที่เป็นอยู่ 
หรือสภาพแวดล้อมในห้องเรียนว่าพร้อมหรือต้องปรับปรุงส่วนไหน เพ่ือช่วยให้เกิดกิจกรรมการเรียนรู้
ที่ดี เพื่อช่วยให้ถึงเป้าหมายการเรียนรู้เป็นสำคัญครอบคลุมถึงวิธีการสอนหลากหลายรูปแบบ 
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  1.3 ผู้สอนที่จะนำการจัดการเรยีนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ไปใช้ ควรจะต้องเร่งผลิตสื่อการเรียนรู้ที ่จะให้ผู ้เรียนนำไปเรียนที่บ้านให้
เหมาะสมกับผู้เรียน เหมาะสมกับวัยและวุฒิภาวะของผู้เรียนตามความแตกต่างระหว่างบุคคลเพราะ
สื่อหรือความรู้ที ่จะมอบให้ผู้ เรียนไปศึกษาควรเป็นความรู้ที่ผู้สอนควรผลิตเองมากกว่าที่จะนำสื่อ
ความรู้ของผู้สอนท่านอื่นมาให้ผู้เรียนของตนเรียนรู้ ซึ่งผู้เรียนจะได้ไม่รู้สึกแปลกที่จะเรียนกับผู้อ่ืน 
นอกจากนี้ผู้สอนจะต้องให้ผู้เรียนสามารถติดตามผลการเรียนของตนเองได้อย่างเป็นปัจจุบัน ทั้งนี้ควร
มีการวัดประเมินผลและการชมเชยจากผู้สอน เพ่ือเป็นการให้แรงเสริมทางบวกและเพ่ิมแรงจูงใจให้กับ
ผู้เรียนในแต่ละคาบเรียน และให้ผลสะท้อนกลับผ่านเว็บไซต์ซึ่งเป็นการอำนวยความสะดวกให้กับ
นักเรียน และสามารถเข้าถึงได้ทุกที่ ทุกเวลา 
  1.4 จากการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี พบว่า การลดขั้นตอนการใช้เวลาในการสอนเนื้อหา
มาเป็นการสรุปความรู้และการทำกิจกรรมร่วมกันในชั้นเรียนแทน ทำให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมและลงมือ
ปฏิบัติจริงมากขึ้น ผู้สอนควรเพ่ิมเอกสารเนื้อหาสาระความรู้ ใบงานหรือกิจกรรมปฏิบัติเพ่ิมเติมให้กับ
ผู้เรียน เพ่ือให้เป็นกิจกรรมต่อเนื่องภายในชั้นเรียนได้ 
 

2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  2.1 ควรศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ
โดยใช้บทเรียนออนไลน์ ในระดับชั้นอืน่ๆ  
  2.2 ควรเพิ่มการนำเสนอสื่อมัลติมีเดียและกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ิม
ให้กับบทเรียนออนไลน์ เช่น เกม สถานการณ์จำลอง เพื่อให้เกิดความสนุกสนานและกระตุ้นการ
เรียนรู้มากยิ่งข้ึน  
  2.3 ควรมีการศึกษาผลการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับ
การสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับตัวแปรอื่น ๆ เช่น ความรับผิดชอบในการเรียน และ
ความคงทนในการเรียน เป็นต้น 
  2.4 ควรมีการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะปฏิบัติระหว่างการ
จัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ กับการใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบอ่ืน ๆ 
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ภาคผนวก  ก ผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
ผู้เช่ียวชาญ 

 

- รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
- หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญ 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญ 
 

 
1. ชื่อ-สกุล  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์ อาษานอก   
   ตำแหน่ง  อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
   สถานที่ทำงาน  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
2. ชื่อ-สกุล  ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนดล ภูสีฤทธิ์   
   ตำแหน่ง  อาจารย์ประจำภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
   สถานที่ทำงาน  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

  
3. ชื่อ-สกุล  นายดุษฎี ศรีสองเมือง  
   ตำแหน่ง  อาจารย์ / ผู้ช่วยผู้อำนวยการฝ่ายเทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารองค์กร 
    สถานที่ทำงาน  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยมหาสารคาม (ฝ่ายมัธยม) จ.มหาสารคาม  
    
4. ชื่อ-สกุล  นายเอกรินทร์ ศรีผ่อง   
    ตำแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ 
    สถานที่ทำงาน โรงเรียนสตรีศึกษา จ.ร้อยเอ็ด 
 
5. ชื่อ-สกุล  นางปัทมาวตี โสมเกตรินทร์   
    ตำแหน่ง  ครู  วิทยฐานะ ชำนาญการพิเศษ 
    สถานที่ทำงาน โรงเรียนสตรีศึกษา จ.ร้อยเอ็ด 
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ภาคผนวก  ข เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

- ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้
บทเรียนออนไลน์  
-  ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
- แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- แบบวัดความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ 
- แบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ รายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 

ข้อสอบแบบปรนัย จำนวน 30 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบ 30 นาที 
 

คําชี้แจง จงเลือกคําตอบท่ีถูกต้องที่สุดเพียงคําตอบเดียว 

1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับเว็บโฮสติ้ง 
    ก. รูปแบบการให้บริการสำหรับผู้ใช้อินเทอร์เน็ตอย่างหนึ่ง 
    ข. เป็นการฝากเว็บไซต์ของตนเองไว้กับผู้ให้บริการเซิรฟ์เวอร์ 
    ค. ทำให้เว็บไซต์ของตนเองนั้น ออนไลน์อยู่่บนโลกอินเทอร์เน็ตตลอด 24 ชม. 
    ง. ถูกทุกข้อ 
2. แสดงความหมายเป็นเว็บไซต์ใช้สำหรับหน่วยงาน หรือ องค์กรไม่แสวงผลกำไร 

    ก. .co.th 
    ข. .com 
    ค. .ac.th 
    ง. .org 
3. ถ้าโดเมนเปรียบเสมือนที่อยู ่แล้วโฮสติ้งเปรียบเสมือนอะไร 

    ก. บ้าน 
    ข. อำเภอ 
    ค. จังหวัด 

    ง. ประเทศ 
4. เว็บบริการเช่าซื้อโดเมนและโฮสติ้งใดต่อไปนี้ มีบริการให้ใช้แบบฟรีทั้ง 2 อย่าง 
    ก. z.com 
    ข. hostinger 
    ค. InfinityFree 
    ง. Hostsevenplus 
 
5. ข้อใดต่อไปนี้ กล่าวผิด 

    ก. การเช่าซื้อโดเมนเนมและโฮสติ้งต้องใช้บริการของบริษัทเดียวกันเท่านั้น 
    ข. ต้องทำการเช่าซื้อโดเมนเนมก่อน ค่อยเช่าซื้อโฮสติ้งเป็นลำดับต่อไป 

    ค. ระบบจัดการโฮสติ้งที่นิยมใช้งานกัน เช่น DirectAdmin , C-Panel , Plesk และVhcs เป็นต้น 
    ง. กล่าวถูกทุกข้อ 
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6. รูปใดคือสัญลักษณ์ของ WordPress 
 
 
 
 
 
 
 
 

ก. รูปที่ 1 ข. รูปที่ 2 ค. รูปที่ 3 ง. รูปที่ 4 
 
7. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ WordPress 
    ก. โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้สร้างเว็บไซต์ 
    ข. ใช้จัดการเนื้อหาเว็บไซต์ประเภท Contents Management System หรือเรียกย่อๆ ว่า 
"CMS"  
    ค. เขียนด้วยภาษา PHP และใช้ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL 
    ง. ถูกทุกข้อ 
8. ส่วนประกอบหลักๆของ WordPress  คือข้อใด 
    ก. WordPress Core, Theme และ Plugin 
    ข. WordPress Core และ Plugin 
    ค. WordPress Core และ Theme 
    ง. Theme และ Plugin 
9. WordPress สามารถแบ่งได้ก่ีแบบ 
    ก. 2 แบบ 
    ข. 3 แบบ 
    ค. 4 แบบ 
    ง. 5 แบบ 
10. ข้อใดคือข้อดีของ WordPress 
    ก. ประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย 
    ข. มีดีไซน์หน้าเว็บให้เลือกหลากหลาย 
    ค. มี Plugins ที่ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพของเว็บ และ ทำ SEO ง่าย 
    ง. ถูกทุกข้อ 
11. เราสามารถเข้าไปติดตั้ง WordPress ที่ช่องทางใด 
    ก. Direct Admin 
    ข. C-Panel 
    ค. filezilla 
    ง. ถูกทุกข้อ 
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12. ข้อใดกล่าวถึง Plugin ได้ถูกต้องที่สุด 
    ก. เป็นซอฟแวร์หลัก ใช้จัดการเว็บไซต์ เนื้อหาและบทความต่างๆ 
    ข. เป็นส่วนที่กำหนดดีไซน์หรือรูปแบบการแสดงผล 
    ค. เป็นส่วนที่ชว่ยเพิ่มความสามารถให้กับ WordPress เช่น ระบบสร้างหน้าเว็บไซต์ ระบบจัดการ
สินค้า 
    ง. ระบบจัดการบทความ หรือที่เรียกว่า “ระบบหลังบ้าน (Dashboard)” 
13. จงเลือกลำดับขั้นตอนการติดตั้ง Pugin ใน WordPress 
    ก. Pugin → Add New → Search plugins → Install Now → Activate 
    ข. Pugin → Add New → Upload plugin → Choose File → Install Now → 
Activate 
    ค. Dashboard → Appearance → Pugin → Search plugins → Install Now → 
Activate 
    ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
14. ข้อใดเป็นส่วนที่กำหนดดีไซน์หรือรูปแบบการแสดงผล 
    ก. WordPress Core 
    ข. Theme  
    ค. Plugin 
    ง. ไม่มีข้อใดถูก 
15. จงเลือกลำดับขั้นตอนการติดตั้ง Theme ใน WordPress 
    ก. Themes → Add New → Search Themes → Install Now → Activate 
    ข. Themes → Add New → Upload Theme → Choose File → Install Now → 
Activate 
    ค. Dashboard → Customize → Themes → Search Themes → Install Now → 
Activate 
    ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
16. ขั้นตอนการสร้างหน้าเว็บไซต์ 
    ก. Pages → Add New → Add title → Design → Publish 
    ข. Themes → Pages → Add New → Add title → Design → Activate 
    ค. Customize → Pages → Add New → Add title → Design → Publish  
    ง.  Customize → Pages → Add New → Design → Activate 
17. ถ้าต้องการตั้งหน้าโฮมเพจของเว็บไซต์ต้องไปที่เครื่องมือใด 
    ก. Site Identity 
    ข. General 
    ค. Homepage Setting 
    ง. Page Layout 
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19. จงเลือกลำดับขั้นตอนการเข้าไปปรับเมนู 
    ก.  Users → Menus → ปรับแก้เมนู → Save menu  
    ข.  Tools → Menus → ปรับแก้เมนู → Save menu 
    ค.  Appearance → Menus → ปรับแก้เมน ู→ Save menu 
    ง.  Settings → Menus → ปรับแก้เมนู → Save menu 
20. การใช้ฟังก์ช่ัน Ultimate Member Menu Settings มาช่วยในการจัดการเมนู ข้อใด
ต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 
    ก. Everyone : ทุกคนที่เปิดเว็บไซต์สามารถเห็นเมนูนี้ได้ 
    ข. Logged Out Users : คนที่อยู่นอกระบบหรือไม่ได้ลงชื่อเข้าใช้จะไม่สามารถเห็นเมนูนี้ได้ 
    ค. Logged In Users : คนที่อยู่ในระบบหรือลงชื่อเข้าใช้แล้วจะไม่สามารถเห็นเมนูนี้ได้ 
    ง. ถูกทุกข้อ 
21. จากรูปข้อใดกล่าวผิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ก. เมนูหลักมี 5 เมนู  
    ข.Members เป็นเมนูย่อยของ User  
    ค.เมนูย่อยมี 4 เมนู   
    ง.Contact เป็นเมนูหลัก 
จากรูป ใช้ประกอบการตอบคำถาม 22 - 23 

 
22. ขั้นตอนแรกของการสร้างหน้าลงชื่อเข้าใช้ดังรูป 
    ก. กำหนด section 
    ข. ใส่พื้นหลัง 
    ค. ใส่รูปทางด้านซ้าย 
    ง. ใสโ่ค๊ดของระบบลงชื่อเข้าใช้ 
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23. ขั้นตอนที่สุดท้ายของการสร้างหน้าลงชื่อเข้าใช ้
    ก. กำหนด section 
    ข. ใส่พื้นหลัง 
    ค. ใส่โค๊ดของระบบลงชื่อเข้าใช้ 
    ง. กด publish 
24. จากรูป ข้อมูลใดไม่เก่ียวข้องกับการสมัครสมาชิก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ก. ชื่อ-สกุล 
    ข. อีเมล 
    ค. รหัสผ่าน 
    ง. เฟคบุ๊ค 
25. ปลั๊กอิน Ultimate Member สร้างหน้าสมัครสมาชิกให้เรา แต่ถ้าเราอยากออกแบบใหม่แต่
ข้อมูลในการสมัครยังเหมือนเดิมสามารถทำได้โดยใช้วิธีใด 
    ก. สามารถนำโค้ดหน้าสมัครสมาชิกใน Ultimate Member ไปใช้ในหน้าที่เราออกแบบใหม่ได้ 
    ข. ใช้ Google Form แทน 
    ค. สามารถใช้ฟังก์ชั้นแก้ไขหน้าใน Ultimate Member ออกแบบหน้าสมัครสมาชิกได้เลยตาม
ต้องการ 
    ง. ไม่สามารถทำได้ ใช้ได้เฉพาะหน้าที่ปลั๊กอินสร้างให้เท่านั้น 
26. เมื่อต้องการสร้างบทเรียน “การตัดต่อวิดีโอ” ต้องเข้าไปสร้างในเครื่องมือใด 
    ก. Courses 
    ข. Lessons 
    ค. Quizzes 
    ง. Questions 
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27. เมื่อต้องการใส่เนื้อบทเรียน “การตัดต่อวิดีโอ” ต้องเข้าไปสร้างในเครื่องมือใด 
    ก. Curriculum 
    ข. Courses 
    ค. Lessons 
    ง. Quizzes 
28. ปัญตรวจพบว่าข้อสอบมีความผิดพลาด ปัญสามารถเข้าไปแก้ไขผ่านเครื่องมือใดได้บ้าง 
    ก. Courses 
    ข. Quizzes 
    ค. Questions 
    ง. ถูกทุกข้อ 
29. เราสามารถนำแบบทดสอบจาก Google form มาใส่ใน Learn Press ได้หรือไม่ เพราะเหตุใด 
    ก. ไม่ได้ เพราะ ต้องใช้แบบทดสอบของปลั๊กอินนี้เท่านั้น 
    ข. ไม่ได้ เพราะ ทำให้หน้านั้นเกิดการ Error 
    ค. ได้ เพราะ สามารถใช้ฟังก์ชั่น Embed HTML ได้ 
    ง. ได้ เพราะ Google form และ Learn Press พัฒนาจากบริษัทเดียว เลยทำให้ลิ้งค์เข้าหากันได้ 
30. ชัยพรต้องการนำวิดีโอในยูทูปมาแทรกใส่บทเรียน ชัยพรสามารถทำได้โดยวิธีใด 
    ก. นำลิ้งค์ จาก URL มาวางได้เลย 
    ข. นำโค้ดจากช่อง  Embed มาวางได้เลย 
    ค. ให้เพ่ือนทำให้ 
    ง. ถูกทั้ง ก. และ ข. 
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เฉลย แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน-หลังเรียน 
เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ รายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 

 
ข้อ คำตอบ ข้อ คำตอบ 
1. ง. 16. ก. 
2. ง. 17. ค. 
3. ก. 18. ก. 
4. ค. 19. ค. 
5. ก. 20. ก. 
6. ข. 21. ข. 
7. ง. 22. ก. 
8. ก. 23. ง. 
9. ก. 24. ง. 
10. ง. 25. ก. 
11. ง. 26. ก. 
12. ค. 27. ค. 
13. ง. 28. ง. 
14. ข. 29. ค. 
15. ง. 30. ง. 
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แบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ รายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 

ข้อสอบภาคปฏิบัติ จำนวน 3 ข้อ ใช้เวลาในการทำข้อสอบ 3 ชั่วโมง 
 

คำสั่ง ให้นิสิตปฏิบัติตามหัวข้อ ดังต่อไปนี้ 
 

1. สร้างหน้าต่อไปนี้  
1.1 หน้าแรก/Home 
1.2 หน้าความรู้เกี่ยวกับ E-Learning   โดยมีเนื้อหาดังนี้ 

- ความหมาย 
- ลักษณะที่สำคัญของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 
- องค์ประกอบของ e- learning 
- รูปแบบการเรียนใน e – learning 
- วิธีจัดการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ e – learning 
- บทบาทผู้สอนและผู้เรียนใน e – learning 
- ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 
- ประโยชน์ของ e-Learning 
ตัวอย่างแหล่งข้อมูล : https://banthitablog.wordpress.com/การเรียนการสอนแบบออนไล/ 

1.3 หน้าความรู้สึกที่มีต่อรายวิชา ชื่อ  " My Emotions  " โดยมีเนื้อหาดังนี้  
- สิ่งที่ ประทับใจ 
- สิ่งที่ อยากเพ่ิมเติม/ข้อเสนอแนะ 
- รูปสวย ๆ หล่อของตนเอง 

 1.4 หน้าสมัครสมาชิก/Register 
 1.5 หน้าเข้าสู่ระบบ/ Login 
 

2. สร้าง คอร์สเรียน หัวข้อ “การตัดต่อวิดีโอ ด้วยโปรแกรม Vegas Pro ขั้นพ้ืนฐาน " 
โดยให้ใส่เนื้อหาตามที่กำหนดไว้ให้ใน สิ่งที่แนบมาด้วย ข้อมูลเนื้อหาและข้อสอบ และใช้ข้อสอบ 
ก่อนและหลังเรียน อย่างน้อย 10 ข้อ 
 

3. แถบเมนู จะมีชื่อเมนู ดังนี้ 
 3.1 เมื่อยังไม่เข้าสู่ระบบ จะปรากฏเมนู 

• Home 
• ความรู้เกี่ยวกับ E-Learning 

- ความหมาย 
- ลักษณะที่สำคัญของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 
- องค์ประกอบของ e- learning 
- รูปแบบการเรียนใน e – learning 
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- วิธีจัดการเรียนการสอนผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์ e – learning 
- บทบาทผู้สอนและผู้เรียนใน e – learning 
- ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-Learning) 
- ประโยชน์ของ e-Learning 

• My Emotions 
• Register 
• Login 

3.2 เมื่อเข้าสู่ระบบแล้ว จะปรากฏเมนู 
• Home 
• My Emotions 
• All Courses 
• Account 

- Profile 
- User 
- Members 
- Logout 

 
 

ก่อนส่งให้นิสิต สมัครสมาชิกให้อาจารย์ โดยใช้ 
User: t001 

Password:  Dr123456789 
 
 
 

สิ่งท่ีแนบมาด้วย ข้อมูลเนื้อหาและข้อสอบ 
1. การลงโปรแกรม Vegas Pro 15 : 
https://www.youtube.com/watch?v=Qm0l7G9oxUg&t=50s 
2. การตัดวิดีโอ : https://www.youtube.com/watch?v=UrJEaiyqUh8 
3. การใส่เอฟเฟค transition : https://www.youtube.com/watch?v=OABU2jxrLGc 
4. การใส่เสียงและปรับแต่งเสียง : https://www.youtube.com/watch?v=f5l9o16rvfA 
5. การใส่ข้อความ : https://www.youtube.com/watch?v=WWOblsDMINY&t=20s 
6. การใส่เครดิต : https://www.youtube.com/watch?v=u6KR_YYyN_Y 
7. การเรนเดอร์วิดีโอ : https://www.youtube.com/watch?v=Wnd62hXyros 
ข้อสอบก่อนและหลัง : https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfJu7bf-
dT_F0gAvS0BQ-NdK9zQklQSiTm4xkXERASZJ7U5_w/viewform 
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เกณฑ์การให้คะแนนผลงานของนิสิต 
ประเด็นที่ประเมิน 3 คะแนน (ดี) 2 คะแนน (ผ่าน) 1 คะแนน (ปรับปรุง) 

1.ความสวยงาม ความ
ทันสมัย น่าสนใจของ
หน้าโฮมเพจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้ดี ดูสวย

และน่าสนใจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้ค่อนข้าง

ดี แต่ยังขาดความ
น่าสนใจ 

หน้าโฮมเพจมีการจัด
วางตำแหน่งได้ไม่ดี 

และขาดความน่าสนใจ 

2.การจัดรูปแบบใน
เว็บไซต์ง่ายต่อการอ่าน

และการใช้งาน 

มีการจัดรูปแบบให้
ข้อความง่ายต่อการ
อ่านและการใช้งาน 

มีการจัดรูปแบบของ
ข้อความแต่การใช้งาน

ยังมีความยากอยู่ 

ขาดการจัดรูปแบบของ
ข้อความยากต่อการ
อ่านและการใช้งาน 

3.สีสันในการออกแบบ
เว็บไซต์มีความ

เหมาะสม 

สามารถเลือกใช้สีใน
การออกแบบเว็บไซต์

ได้อย่างเหมาะสม 

มีบางหน้าท่ีใช้สีในการ
ออกแบบเว็บไซต์ไม่

สอดคล้องกัน 

สีสันในการออกแบบ
เว็บไซต์ไม่มีความ

เหมาะสม 

4.เมนูง่ายต่อการใช้งาน 
เมนูง่ายต่อการใช้งาน มีบางเมนูยากต่อ 

การใช้งาน 
เมนูยากต่อการใช้งาน 

5.สีพื้นหลังกับสี
ตัวอักษรมีความ

เหมาะสมต่อการอ่าน 

สีพื้นหลังกับสีตัวอักษร
มีความเหมาะสมต่อ

การอ่าน 

มีบางหน้าท่ีสีพื้นหลัง
กับสีตัวอักษรไม่มีความ
เหมาะสมต่อการอ่าน 

สีพื้นหลังกับสีตัวอักษร
มีความเหมาะสมต่อ

การอ่าน 

6.ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายแต่ยังขาดความ

สวยงาม 

ขนาดตัวอักษร และ
รูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ยากและขาดความ

สวยงาม 

7.ความชัดเจน ถูกต้อง 
ของข้อมูล 

ข้อมูลมีความชัดเจน 
และถูกต้อง  

ข้อมูลมีความชัดเจน 
ต้องยังขาดความ

ถูกต้องในบางข้อมูล 

ข้อมูลยังขาดความ
ชัดเจน และถูกต้อง 

8.ความถูกต้องของการ
แสดงผลข้อมูล 

ทุกหน้ามีความถูกต้อง
ของการแสดงผลข้อมูล 

บางหน้าขาดความ
ถูกต้องของการ
แสดงผลข้อมูล 

ยังขาดความถูกต้อง
ของการแสดงผลข้อมูล 

9.ความถูกต้องในการ
เชื่อมโยง (Link) 

ทุกหน้ามีความถูกต้อง
ในการเชื่อมโยง (Link) 

บางหน้ายังขาดความ
ถูกต้องในการเชื่อมโยง 

(Link) 

ยังขาดความถูกต้องใน
การเชื่อมโยง (Link) 

10.ความรวดเร็วในการ
ดาวน์โหลดข้อมูล 

เว็บไซต์มีความรวดเร็ว
ในการดาวน์โหลด

ข้อมูล 

หน้าเพจส่วนใหญ่มี
ความรวดเร็วในการ
ดาวน์โหลดข้อมูล 

เว็บไซต์ยังขาดความ
รวดเร็วในการดาวน์

โหลดข้อมูล 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 

คะแนน  ระดับคุณภาพ 
24 - 30  3 (ดี) 
17 - 23  2 (ผ่าน) 
10 - 16  1 (ปรับปรุง) 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของของนิสิต 
โปรดแสดงความคิดเห็นของเกี่ยวกับแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีผลต่อการจัดการเรียนรู้

แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับ
ปริญญาตรี  โดยทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องระดับคุณภาพ โดยมีระดับคุณภาพ ดังนี้ 

พึงพอใจมากที่สุด  เท่ากับ   5 
พึงพอใจมาก   เท่ากับ   4 
พึงพอใจปานกลาง  เท่ากับ   3 
พึงพอใจน้อย   เท่ากับ   2 
พึงพอใจน้อยที่สุด  เท่ากับ   1 

 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

 5  4  3  2  1 
การจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน 
1. การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชาและ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     

2. การจัดกิจกรรมในห้องเรียนและนอกห้องเรียน      
3. ระยะเวลาการจัดกิจกรรมในห้องเรียน      
4. การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนร่วมชั้นและผู้สอน      
5. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นิสิตทำกิจกรรมได้อย่าง
อิสระ 

     

การจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
6. การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จำกัดเวลา      
7. การศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง      
8. การจัดการเรียนการสอนน่าสนใจ และทำให้นิสิตกระตือรือร้นใน
การเรียน 

     

วิธีการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน      
9. การแบ่งสัดส่วนการเรียนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน      
10. การนำเสนอเนื้อหา      
11. การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นิสิตได้ฝึกปฏิบัติ      
เนื้อหาบทเรียน 
12. บทเรียนวิดีทัศน์      
13. ความยาวของวิดีทัศน์      
14. ความเข้าใจเนื้อหาบทเรียน      
15. การจัดการเรียนการสอนทำให้นิส ิตสามารถนำทักษะมา
ประยุกต์ใช้ได ้
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ 
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ภาคผนวก  ค แบบประเมินเพื่อตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือของผู้เชี่ยวชาญ 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
แบบประเมินเพ่ือตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือของผู้เช่ียวชาญ 

 

-  แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแผนการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
-  แบบประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติสำหรับผู้เชี่ยวชาญ 
-  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 
-  แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
-  แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
-  แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิต 
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แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลับด้าน 
ร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตร ี

คำชี้แจง : 
                  1. แบบสอบถามชุดนี้ใช้สำหรับประเมินคุณภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ เพ่ือขอคำแนะนำและความคิดเห็นจาก
ผู้เชี่ยวชาญเพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ ให้มีคุณภาพเพื่อนำไปใช้ในการ
จัดประสบการณ์การเรียนรู้ต่อไป 
        2. ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
       3. เกณฑ์กำหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคือ 
                      ระดับ 5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับ 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   ระดับ 3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
   ระดับ 1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 
       4. เกณฑ์การประเมิน 
   ระดับเฉลี่ย  4.51 - 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด
    ระดับเฉลี่ย  3.51 - 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
   ระดับเฉลี่ย  2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
   ระดับเฉลี่ย  1.51 - 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
   ระดับเฉลี่ย  1.00 - 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด
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รายการ 
คะแนนความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 

1. ด้านสาระสำคัญ       
    1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ในหลักสูตร       
    1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน       
    1.3 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย       
2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้       
    2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       
    2.2 ข้อความชัดเจน เข้าใจง่าย       
3. ด้านเนื้อหา        
    3.1 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย       
    3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       
    3.3 กำหนดเนื้อหาเหมาะสมกับคาบเวลา
เรียน       
4. ด้านการจัดการเรียนการสอน       
    4.1 เร้าความสนใจ       
    4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา       
    4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       
    4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน       
    4.5 ผู้เรียนมีส่วนรว่มในกิจกรรม       
5. ด้านสื่อการเรียนการสอน       
     5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       
     5.2 สอดคล้องกับเนื้อหา       
     5.3 เร้าความสนใจของผู้เรียน       
     5.4 ผู้เรียนมีส่วนรว่มในการใช้       
     5.5 ชว่ยประหยัดเวลาในการสอน       
6. ด้านการวัดและประเมินผล       
     6.1 สอดคล้องกับเนื้อหา       
     6.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้       
     6.3 ส่งเสริมการวัดพุทธิพิสัย จิตพิสัยและ
ทักษะพิสัย       
     6.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถประเมินได้       
     6.5 ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม       
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ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................... .................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... .................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................. 
 
 

ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
 

                                                                     (                                ) 
 

                                                                           วันที่............................................



 

 

  169 

แบบประเมินคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรูแ้บบปกติ สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 
คำชี้แจง : 
                  1. แบบสอบถามชุดนี้ใช้สำหรับประเมินคุณภาพของการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เพ่ือ
ขอคำแนะนำและความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาแผนการจัดการ
เรียนรู้ ให้มีคุณภาพเพ่ือนำไปใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ต่อไป 
        2. ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
       3. เกณฑ์กำหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคือ 
                      ระดับ 5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับ 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   ระดับ 3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
   ระดับ 1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 
       4. เกณฑ์การประเมิน 
   ระดับเฉลี่ย  4.51 - 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด
    ระดับเฉลี่ย  3.51 - 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
   ระดับเฉลี่ย  2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
   ระดับเฉลี่ย  1.51 - 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
   ระดับเฉลี่ย  1.00 - 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด
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รายการ 
คะแนนความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด       
1. สอดคล้องกับตัวชี้วัดในหลักสูตรรายวิชา       
2. ระบุพฤติกรรมในการวัดได้อย่างชัดเจน       
3. เหมาะสมกับเวลาและเนื้อหา       
สาระสำคัญ       
4. ระบุแนวคิดของสาระการเรียนรู้หรือเนื้อหา
อย่างชัดเจน       
สาระการเรียนรู้       
5. เนื้อหาถูกต้องและสอดคล้องกับหลักสูตร
และสาระการเรียนรู้       
6. สอดคล้องกับตัวชี้วัด       
7. เหมาะสมกับเวลาและระดับชั้นปี       
กระบวนการจัดการเรียนรู้       
8. การจัดกิจกรรมมีความต่อเนื่องตามลำดับ
ขั้นตอน       
9. การจัดกิจกรรมมีความสอดคล้องกับตัวชี้วัด       
10. ผู้สอนเป็นผู้แนะนำให้ความช่วยเหลือ       
สื่อการเรียนรู้       
11. สอดคล้องกับตัวชี้วัด       
12. สอดคล้องกับเนื้อหา/สาระการเรียนรู้       
13. สื่อความหมายชัดเจน       
การวัดและประเมินผล       
14. เครื่องมือวัดและประเมินผลมีความ
สอดคล้องกับตัวชี้วัดและจุดประสงค์การ
เรียนรู้       
15. วัดได้ครอบคลุมเนื้อหา       
16. ระบุสิ่งที่วัด วิธีการวัด เครื่องมือวัด และ
เกณฑ์การประเมินอย่างชัดเจน       
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ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................... .................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................ ....................
............................................................................................................... .................................................
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................. 
 
 

ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
 

                                                                     (                                ) 
 

                                                                           วันที่............................................
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แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ สำหรับผู้เชี่ยวชาญ 
คำชี้แจง : 
                  1. แบบสอบถามชุดนี ้ใช้สำหรับประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ เพื ่อขอ
คำแนะนำและความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญเพื่อนำไปปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาบทเรียนออนไลน์ ให้มี
คุณภาพเพ่ือนำไปใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ต่อไป 
        2. ผู้ตอบแบบสอบถามเป็นผู้เชี่ยวชาญ 
       3. เกณฑ์กำหนดคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญคือ 
                      ระดับ 5  หมายถึง  เหมาะสมมากที่สุด 
   ระดับ 4  หมายถึง  เหมาะสมมาก 
   ระดับ 3  หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง  เหมาะสมน้อย 
   ระดับ 1  หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 
 
       4. เกณฑ์การประเมิน 
   ระดับเฉลี่ย  4.51 - 5.00  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด
    ระดับเฉลี่ย  3.51 - 4.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
   ระดับเฉลี่ย  2.51 - 3.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง 
   ระดับเฉลี่ย  1.51 - 2.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย 
   ระดบัเฉลี่ย  1.00 - 1.50  หมายถึง  มีความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด
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รายการ 
คะแนนความคิดเห็น 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 

ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ 
(Design)       
1.ความสวยงาม ความทันสมัย น่าสนใจของ
หน้าโฮมเพจ       
2. การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อการอ่าน
และการใช้งาน       
3. สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มีความ
เหมาะสม       
4. เมนูง่ายต่อการใช้งาน       
5. สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความเหมาะสมต่อ
การอ่าน       
6. ขนาดตัวอักษร และรูปแบบตัวอักษร อ่าน
ได้ง่ายและสวยงาม       
ด้านคุณภาพของเนื้อหา (Content)       
7. ความเหมาะสมของการกำหนดหมวดหมู่
และหัวข้อเรื่อง       
8. หัวข้อเรื่องและเนื้อหาสอดคล้องกับความ
ต้องการ       
9. ความถูกต้องของเนื้อหาและการใช้ภาษา       
10. ภาพกับเนื้อหามีความสอดคล้องกันและ
สามารถสื่อความหมายได้       
11. ความน่าสนใจของข่าวสารประชาสัมพันธ์       
ด้านความถูกต้องของข้อมูล การแสดงผล 
และการนำไปใช้ประโยชน์       
12. ความชัดเจน ถูกต้อง และทันสมัยของ
ข้อมูล       
13. ความถูกต้องของการแสดงผลข้อมูล       
14. ความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link)       
15. ความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล       
16. การนำข้อมูล และความรู้ไปใช้ประโยชน์       
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ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... .................................................................
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ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
 

                                                                     (                                ) 
 

                                                                           วันที่............................................
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ รายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 

สำหรับ ผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ความสอดคล้อง 
-1 0 +1 

1 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับ
โฮสติ้งและโดเมนเนม 

 

ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับเว็บโฮสติ้ง 
  ก. รูปแบบการให้บริการสำหรับผู้ใช้
อินเทอร์เน็ตอย่างหนึ่ง 
  ข. เป็นการฝากเว็บไซต์ของตนเองไว้กับผู้
ให้บริการเซิร์ฟเวอร์ 
  ค. ทำให้เว็บไซต์ของตนเองนั้น 
ออนไลน์อยู่่บนโลกอินเทอร์เน็ตตลอด 24 
ชม. 
  ง. ถูกทุกข้อ 

   

2 

แสดงความหมายเป็นเว็บไซต์ใช้สำหรับ
หน่วยงาน หรือ องค์กรไม่แสวงผลกำไร 

ก. .co.th 
ข. .com 
ค. .ac.th 
ง. .org 

   

3 

ถ้าโดเมนเปรียบเสมือนที่อยู่ แล้วโฮสติ้ง
เปรียบเสมือนอะไร 

ก. บ้าน 
ข. อำเภอ 
ค. จังหวัด 

ง. ประเทศ 

   

4 

2) รู้และเข้าใจการ
สมัครและใช้โฮสติ้ง
และโดเมนเนมแบบฟรี
ได้ 
 

เว็บบริการเช่าซื้อโดเมนและโฮสติ้งใด
ต่อไปนี้ มีบริการให้ใช้แบบฟรีทั้ง 2 อย่าง 
ก. z.com 
ข. hostinger 
ค. InfinityFree 
ง. Hostsevenplus 
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5 

3) รู้และเข้าใจการเช่า
ซื้อโดเมนเนม และโฮส
ต้ิงได้ 

ข้อใดต่อไปนี้ กล่าวผิด 

ก. การเช่าซื้อโดเมนเนมและโฮสติ้งต้องใช้
บริการของบริษัทเดียวกันเท่านั้น 
ข. ต้องทำการเช่าซื้อโดเมนเนมก่อน ค่อย
เช่าซื้อโฮสติ้งเป็นลำดับต่อไป 

ค. ระบบจัดการโฮสติ้งที่นิยมใช้งานกัน เช่น 
DirectAdmin , C-Panel , Plesk และ
Vhcs เป็นต้น 
ง. กล่าวถูกทุกข้อ 

   

6 

1) รู้และเข้าใจเกี่ยวกับ 
WordPress 

 

6. รูปใดคือสัญลักษณ์ของ WordPress 
 
 
 
 
 
 
 

ก. รูปที่ 1 ข. รูปที่ 2
 ค. รูปที่ 3 ง. รูปที่ 4 

 

   

7 

7. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ 
WordPress 
 ก. โปรแกรมสำเร็จรูปที่ใช้สร้าง
เว็บไซต์ 

ข. ใช้จัดการเนื้อหาเว็บไซต์
ประเภท Contents Management 
System หรือเรียกย่อๆ ว่า "CMS"  

ค. เขียนด้วยภาษา PHP และใช้
ระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL 

ง. ถูกทุกข้อ 
 

   

8 

8. ส่วนประกอบหลักๆของ WordPress  
คือข้อใด 
 ก. WordPress Core , Theme 
และ Plugin 

ข. WordPress Core และ Plugin 
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ค. WordPress Core และ 
Theme 

ง. Theme และ Plugin 
 

9 

9. WordPress สามารถแบ่งได้ก่ีแบบ 
 ก. 2 แบบ 
 ข. 3 แบบ 
 ค. 4 แบบ 
 ง. 5 แบบ 
  

   

10 

10. ข้อใดคือข้อดีของ WordPress 
 ก. ประหยัดเวลาและค่าใช้จ่าย 

ข. มีดีไซน์หน้าเว็บให้เลือก
หลากหลาย 

ค. มี Plugins ที่ช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพของเว็บ และ ทำ SEO ง่าย 

ง. ถูกทุกข้อ 
 

   

11 
1) สามารถติดตั้ง 
WordPress ได้ 

 

11. เราสามารถเข้าไปติดตั้ง WordPress 
ที่ช่องทางใด 
 ก. Direct Admin 
 ข. C-Panel 
 ค. filezilla 
 ง. ถูกทุกข้อ 
 

   

12 
2) สามารถติดตั้ง 

Pugin ได้ 
 

12. ข้อใดกล่าวถึง Plugin ได้ถูกต้องที่สุด 
ก. เป็นซอฟแวร์หลัก ใช้จัดการ

เว็บไซต์ เนื้อหาและบทความต่างๆ 
ข. เป็นส่วนที่กำหนดดีไซน์หรือ

รูปแบบการแสดงผล 
ค. เป็นส่วนที่ช่วยเพิ่ม

ความสามารถให้กับ WordPress เช่น 
ระบบสร้างหน้าเว็บไซต์ ระบบจัดการสินค้า 

ง. ระบบจัดการบทความ หรือที่
เรียกว่า “ระบบหลังบ้าน (Dashboard)” 
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13. จงเลือกลำดับขั้นตอนการติดตั้ง 
Pugin ใน WordPress 
 ก. Pugin → Add New → 
Search plugins → Install Now → 
Activate 
 ข. Pugin → Add New → 
Upload plugin → Choose File → 
Install Now → Activate 
 ค. Dashboard → Appearance 
→ Pugin → Search plugins → 
Install Now → Activate 
 ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
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3) สามารถติดตั้ง 
Theme ได้ 

14. ข้อใดเป็นส่วนที่กำหนดดีไซน์หรือ
รูปแบบการแสดงผล 

ก. WordPress Core 
ข. Theme  
ค. Plugin 
ง. ไม่มีข้อใดถูก 
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15. จงเลือกลำดับขั้นตอนการติดตั้ง 
Theme ใน WordPress 
 ก. Themes → Add New → 
Search Themes → Install Now → 
Activate 
 ข. Themes → Add New → 
Upload Theme → Choose File → 
Install Now → Activate 
 ค. Dashboard → Customize 
→ Themes → Search Themes → 
Install Now → Activate 

ง. ถูกทั้ง ก และ ข 
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1) สามารถสร้างหน้า
เว็บไซต์ได ้ 
 

16. จงเลือกลำดับขั้นตอนการสร้างหน้า
เว็บไซต์ 
 ก. Pages → Add New → 
Add title → Design → Publish 
 ข. Themes → Pages → Add 
New → Add title → Design → 
Activate 
 ค. Customize → Pages → 
Add New → Add title → Design 
→ Publish  

ง.  Customize → Pages → 
Add New → Design → Activate 
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2) สามารถปรับ
รูปแบบของเว็บไซต์ได ้ 
 

17. ถ้าต้องการตั้งหน้าโฮมเพจของ
เว็บไซต์ต้องไปที่เครื่องมือใด 
 ก. Site Identity 
 ข. General 
 ค. Homepage Setting 
 ง. Page Layout 
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 18. การปรับเปลี่ยนชื่อเว็บไซต์สามารถทำ
ได้ในเครื่องมือใด 
 ก. Site Identity 
 ข. General 
 ค. Homepage Setting 
 ง. Page Layout 
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3) สามารถปรับ
รูปแบบเมนูได้ 

19. จงเลือกลำดับขั้นตอนการเข้าไปปรับ
เมนู 
  ก.  Users → Menus → ปรับแก้เมน ู
→ Save menu  
  ข.  Tools → Menus → ปรับแก้เมน ู
→ Save menu 
  ค.  Appearance → Menus → 
ปรับแก้เมน ู→ Save menu 
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  ง.  Settings → Menus → ปรับแก้
เมน ู→ Save menu 
 
 

20 

 การใช้ฟังก์ช่ัน Ultimate Member 
Menu Settings มาช่วยในการจัดการ
เมนู ข้อใดต่อไปนี้กล่าวถูกต้อง 
  ก. Everyone : ทุกคนที่เปิดเว็บไซต์
สามารถเห็นเมนูนี้ได้ 
  ข. Logged Out Users : คนที่อยู่นอก
ระบบหรือไม่ได้ลงชื่อเข้าใช้จะไม่สามารถ
เห็นเมนูนี้ได้ 
  ค. Logged In Users : คนที่อยู่ในระบบ
หรือลงชื่อเข้าใช้แล้วจะไม่สามารถเห็นเมนูนี้
ได้ 
  ง. ถูกทุกข้อ 

   

21 

 21. จากรูปข้อใดกล่าวผิด 
 
 
 
 
 
 
ก. เมนูหลักมี 5 เมนู 
ข.Members เป็นเมนูย่อยของ User 
ค.เมนูย่อยมี 4 เมนู 
ง.Contact เป็นเมนูหลัก 

   

 

 จากรูป ใช้ประกอบการตอบคำถาม 
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1) ออกแบบหน้าลงชื่อ
เข้าใช้ได้ 

ขั้นตอนแรกของการสร้างหน้าลงชื่อเข้าใช้ดัง
รูป 
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ก. กำหนด section 
ข. ใส่พื้นหลัง 
ค. ใส่รูปทางด้านซ้าย 
ง. ใส่โค๊ดของระบบลงชื่อเข้าใช้ 
 

23 

 ขั้นตอนที่สุดท้ายของการสร้างหน้าลงชื่อเข้าใช ้
ก. กำหนด section 
ข. ใส่พื้นหลัง 
ค. ใส่โค๊ดของระบบลงชื่อเข้าใช้ 
ง. กด publish 
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2) ออกแบบหน้าสมัคร
สมาชิกได้ 

จากรูป ข้อมูลใดไม่เก่ียวข้องกับการสมัคร
สมาชิก 
 
 
 
 
 
 
ก. ชื่อ-สกุล 
ข. อีเมล 
ค. รหัสผ่าน 
ง. เฟคบุ๊ค 
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ปลั๊กอิน Ultimate Member สร้างหน้า
สมัครสมาชิกให้เรา แต่ถ้าเราอยากออกแบบ
ใหม่แต่ข้อมูลในการสมัครยังเหมือนเดิม
สามารถทำได้โดยใช้วิธีใด 
ก. สามารถนำโค้ดหน้าสมัครสมาชิกใน 
Ultimate Member ไปใช้ในหน้าที่เรา
ออกแบบใหม่ได้ 
ข. ใช้ Google Form แทน 
ค. สามารถใช้ฟังก์ชั้นแก้ไขหน้าใน 
Ultimate Member ออกแบบหน้าสมัคร
สมาชิกได้เลยตามต้องการ 
ง. ไม่สามารถทำได้ ใช้ได้เฉพาะหน้าที่ปลั๊ก
อินสร้างให้เท่านั้น 
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1) สามารถสร้าง
บทเรียนได้ 
 

เมื่อต้องการสร้างบทเรียน “การตัดต่อ
วิดีโอ” ต้องเข้าไปสร้างในเครื่องมือใด 
ก. Courses 
ข. Lessons 
ค. Quizzes 
ง. Questions 
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2) สามารถสรา้งหน้า
เนื้อหาในบทเรียนได้  
 

เมื่อต้องการใส่เนื้อบทเรียน “การตัดต่อ
วิดีโอ” ต้องเข้าไปสร้างในเครื่องมือใด 
ก. Curriculum 
ข. Courses 
ค. Lessons 
ง. Quizzes 
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3) สามารถสร้าง
แบบทดสอบและแทรก
ในบทเรียนได้  
 

ปัญตรวจพบว่าข้อสอบมีความผิดพลาด ปัญ
สามารถเข้าไปแก้ไขผ่านเครื่องมือใดได้บ้าง 
ก. Courses 
ข. Quizzes 
ค. Questions 
ง. ถูกทุกข้อ 
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 เราสามารถนำแบบทดสอบจาก Google 
form มาใส่ใน Learn Press ได้หรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
ก. ไม่ได้ เพราะ ต้องใช้แบบทดสอบของ
ปลั๊กอินนี้เท่านั้น 
ข. ไม่ได้ เพราะ ทำให้หน้านั้นเกิดการ Error 
ค. ได้ เพราะ สามารถใช้ฟังก์ชั่น Embed 
HTML ได้ 
ง. ได้ เพราะ Google form และ Learn 
Press พัฒนาจากบริษัทเดียว เลยทำให้ลิ้งค์
เข้าหากันได้ 
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4) สามารถแทรก
เครื่องมือการเรียนรู้
จากเว็บไซต์อ่ืนได้ 

ชัยพรต้องการนำวิดีโอในยูทูปมาแทรกใส่
บทเรียน ชัยพรสามารถทำได้โดยวิธีใด 
ก. นำลิ้งค์ จาก URL มาวางได้เลย 
ข. นำโค้ดจากช่อง  Embed มาวางได้เลย 
ค. ให้เพ่ือนทำให้ 
ง. ถูกทั้ง ก. และ ข. 
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ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
 

                                                                     (                                ) 
 

                                                                           วันที่............................................ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของแบบวัดความสามารถในการพัฒนาเว็บไซต์ 
เรื่อง การพัฒนาเว็บไซต์ รายวิชา 0537 320 การเรียนการสอนแบบดิจิทัล (Digital Learning) 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา ชั้นปีที่ 3 

สำหรับ ผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อสอบ 
ความสอดคล้อง 
-1 0 +1 

1 

1) การออกแบบและ
การสร้างหน้าของเว็บ

เพจ 
 

1. สร้างหน้าต่อไปนี้  
  1.1 หน้าแรก/Home 
  1.2 หน้าความรู้เกี่ยวกับ E-Learning   
โดยมีเนื้อหาดังนี้ 
      - ความหมาย 
      - ลักษณะที่สำคัญของการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ (E-Learning) 
      - องค์ประกอบของ e- learning 
      - รูปแบบการเรียนใน e – learning 
      - วิธีจัดการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ e – learning 
      - บทบาทผู้สอนและผู้เรียนใน e – 
learning 
      - ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ (E-Learning) 
      - ประโยชน์ของ e-Learning 
ตัวอย่างแหล่งข้อมูล : 
https://banthitablog.wordpress.com/
การเรียนการสอนแบบออนไล/ 
  1.3 หน้าความรู้สึกที่มีต่อรายวิชา ชื่อ  " 
My Emotions  " โดยมีเนื้อหาดังนี้  
      - สิ่งที่ ประทับใจ 
      - สิ่งที่ อยากเพ่ิมเติม/ข้อเสนอแนะ 
      - รูปสวย ๆ หล่อของตนเอง 
   1.4 หน้าสมัครสมาชิก/Register 
   1.5 หน้าเข้าสู่ระบบ/ Login 
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2 

2) การสร้างและการ
จัดระบบในห้องเรียน 

2. สร้าง คอร์สเรียน หัวข้อ “การตัดต่อ
วิดีโอ ด้วยโปรแกรม Vegas Pro ขั้นพ้ืนฐาน 
" 
โดยให้ใส่เนื้อหาตามที่กำหนดไว้ให้ใน สิ่งที่
แนบมาด้วย ข้อมูลเนื้อหาและข้อสอบ 
และใช้ข้อสอบ ก่อนและหลังเรียน อย่าง
น้อย 10 ข้อ 

   

3 

3) การจัดรูปแบบเมนู 3. แถบเมนู จะมีชื่อเมนู ดังนี้ 
    3.1 เมื่อยังไม่เข้าสู่ระบบ จะปรากฏเมนู 
         • Home 
         • ความรู้เกี่ยวกับ E-Learning 
            - ความหมาย 
            - ลักษณะที่สำคัญของการเรียนรู้
แบบออนไลน์ (E-Learning) 
            - องค์ประกอบของ e- learning 
            - รูปแบบการเรียนใน e – 
learning 
            - วิธจีัดการเรียนการสอนผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์ e – learning 
            - บทบาทผู้สอนและผู้เรียนใน e – 
learning 
            - ประโยชน์ของการเรียนรู้แบบ
ออนไลน์ (E-Learning) 
            - ประโยชน์ของ e-Learning 
         • My Emotions 
         • Register 
         • Login 
3.2 เมื่อเข้าสู่ระบบแล้ว จะปรากฏเมนู 
         • Home 
         • My Emotions 
         • All Courses 
         • Account 
             - Profile 
             - User 
             - Members 
             - Logout 
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ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................................................. ...
............................................................................................................................. ...................................
............................................................................................................................. ................................... 
 
 

ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
 

                                                                     (                                ) 
 

                                                                           วันที่............................................ 
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แบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

ข้อ
ที ่ รายการ 

ระดับความคิดเห็น 

+1 0 -1 

การจัดการเรียนการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    

1 การจัดการเรียนการสอนสอดคล้องกับลักษณะวิชาและวัตถุประสงค์
การเรียนรู้    

2 การจัดกิจกรรมในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    
3 ระยะเวลาการจัดกิจกรรมในห้องเรียน    
4 การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างเพ่ือนร่วมชั้นและผู้สอน    
5 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นิสิตทำกิจกรรมได้อย่างอิสระ    

การจัดการเรียนรู้โดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเน้นการเรียนรู้ด้วยตนเอง    
6 การเรียนรู้ด้วยตนเองไม่จำกัดเวลา    
7 การศึกษา ค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง    

8 การจัดการเรียนการสอนน่าสนใจ และทำให้นิสิตกระตือรือร้นในการ
เรียน    

วิธีการสอนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    
9 การแบ่งสัดส่วนการเรียนในห้องเรียนและนอกห้องเรียน    
10 การนำเสนอเนื้อหา    
11 การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นิสิตได้ฝึกปฏิบัติ    
เนื้อหาบทเรียน    
12 บทเรียนวิดีทัศน์    
13 ความยาวของวิดีทัศน์    
14 ความเข้าใจเนื้อหาบทเรียน    
15 การจัดการเรียนการสอนทำให้นิสิตสามารถนำทักษะมาประยุกต์ใช้ได้    

 
ข้อเสนอ/คำแนะนำ 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
 

ลงชื่อ........................................ผู้ประเมิน 
                                                                     (                                ) 

                                                                             วันที่............................................
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ภาคผนวก  ง ผลการวิเคราะห์และประเมินข้อมูลในการวิจัย 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
ผลการวิเคราะห์และประเมินข้อมูลในการวิจัย 

 

- ผลการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียน
ออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ของผู้เชี่ยวชาญ 
- ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติของผู้เชี่ยวชาญ 
- ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ของผู้เชี่ยวชาญ 
- ผลการประเมินแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ 
- ผลการประเมินแบบวัดความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ของผู้เชี่ยวชาญ 
- ผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ 
- ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
- ผลการวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ จำนวน 30 ข้อ 
- ผลการวิเคราะห์ความเชื่อมั่นของของแบบสอบถามความพึงพอใจ จำนวน 15 ข้อ 
- ตารางการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
60/60 ของการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) จำนวน 3 คน 
- ตารางการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
70/70 ของการทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) จำนวน 9 คน 
- ตารางการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 ของการทดลองแบบภาคสนาม (Field Testing) จำนวน 30 คน 
- ตารางการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอน
ทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี  ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 ของกลุ่มตัวอย่างที่เป็นกลุ่มทดลอง จำนวน 21 คน 
- ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
- ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
- ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของนิสิตทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติโดยใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี 
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ตาราง 21 ผลการประเมินการจัดการเรียนรู้แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบตัิโดย
ใช้บทเรียนออนไลน์ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี ของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉล่ีย แปลผล 
1 2 3 4 5 

1. ด้านสาระสำคัญ               

    1.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ในหลักสูตร 

5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

    1.2 มีประโยชน์ต่อชีวิตประจำวัน 5 4 4 5 4 4.40 มาก 

    1.3 มคีวามชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4 4 5 5 4.60 มากท่ีสุด 

2. ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้               

    2.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

    2.2 ข้อความชัดเจน เข้าใจง่าย 4 5 4 4 4 4.20 มาก 

3. ด้านเนื้อหา  4 5 4 4 4 4.20 มาก 

    3.1 มคีวามชัดเจน เข้าใจง่าย 5 4 5 5 4 4.60 มากท่ีสุด 

    3.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ 4 4 4 5 5 4.40 มาก 

    3.3 กำหนดเนื้อหาเหมาะสมกับคาบเวลา
เรียน 

4 4 4 5 5 4.40 มาก 

4. ด้านการจัดการเรียนการสอน               

    4.1 เร้าความสนใจ 4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสุด 

    4.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 4 5 4 4 5 4.40 มาก 

    4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ 5 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสุด 

    4.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน 4 5 5 4 4 4.40 มาก 

    4.5 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4 5 5 5 4 4.60 มากท่ีสุด 

5. ด้านสื่อการเรียนการสอน               

     5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู ้ 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

     5.2 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

     5.3 เรา้ความสนใจของผู้เรียน 5 5 5 4 4 4.60 มากท่ีสุด 

     5.4 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการใช้ 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

     5.5 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน 5 4 4 4 5 4.40 มาก 
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ตาราง 21 (ต่อ) 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉล่ีย แปลผล 
1 2 3 4 5 

6. ด้านการวัดและประเมินผล               

     6.1 สอดคล้องกับเนื้อหา 5 5 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

     6.2 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5 5 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

     6.3 ส่งเสริมการวัดพุทธิพิสัย จิตพิสัย
และทักษะพิสัย 

4 5 4 4 5 4.40 มาก 

     6.4 การวัดที่ระบุไว้สามารถประเมินได้ 5 5 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

     6.5 ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม 5 5 5 5 5 5.00 มากที่สุด 

สรุป 4.67 มากที่สุด 

 
ตาราง 22 ผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติของผู้เชี่ยวชาญ 

รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็นของ

ผู้เชี่ยวชาญ เฉลี่ย แปลผล 
5 4 3 2 1 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด               

1. สอดคล้องกับตัวชี้วัดในหลักสูตร
รายวิชา 

5 4 5 5 4 4.60 มากที่สุด 

2. ระบุพฤติกรรมในการวัดได้อย่าง
ชัดเจน 

4 5 4 5 5 4.60 มากที่สุด 

3. หมาะสมกับเวลาและเนื้อหา 4 5 4 5 4 4.40 มาก 

สาระสำคัญ               

4.ระบุแนวคิดของสาระการเรียนรู้
หรือเนื้อหาอย่างชัดเจน 

4 5 5 5 4 4.60 มาก 

สาระการเรียนรู้               

5. เนื้อหาถูกต้องและสอดคล้องกับ
หลักสูตรและสาระการเรียนรู้ 

4 5 5 4 5 4.60 มากที่สุด 

6. สอดคล้องกับตัวชี้วัด 4 4 5 5 5 4.60 มากที่สุด 

7. เหมาะสมกับเวลาและระดับชั้นปี 5 4 4 5 4 4.40 มาก 
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ตาราง 22 (ต่อ) 

 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย แปลผล 
5 4 3 2 1 

กระบวนการจัดการเรียนรู้               

8. การจัดกิจกรรมมีความต่อเนื่อง
ตามลำดับขั้นตอน 

5 5 4 5 5 4.80 มากที่สุด 

9. การจัดกิจกรรมมีความสอดคล้อง
กับตัวชี้วัด 

5 5 5 4 5 4.80 มากที่สุด 

10. ผู้สอนเป็นผู้แนะนำให้ความ
ช่วยเหลือ 

4 5 4 5 4 4.40 มาก 

สื่อการเรียนรู้               

11. สอดคล้องกับตัวชี้วัด 5 5 4 5 5 4.80 มากที่สุด 

12. สอดคล้องกับเนื้อหา/สาระการ
เรียนรู้ 

5 5 5 4 5 4.80 มากที่สุด 

13. สื่อความหมายชัดเจน 4 4 5 5 5 4.60 มากที่สุด 

การวัดและประเมินผล               

14. เครื่องมือวัดและประเมินผลมี
ความสอดคล้องกับตัวชี้วัดและ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4 5 5 4 5 4.60 มากที่สุด 

15. วัดได้ครอบคลุมเนื้อหา 4 5 4 5 4 4.40 มาก 

16. ระบุสิ่งที่วัด วิธีการวัด เครื่องมือ
วัด และเกณฑ์การประเมินอย่าง
ชัดเจน 

4 5 4 5 4 4.40 มาก 

สรุป 4.59 มากที่สุด 
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ตาราง 23 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ของผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการ 
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

เฉล่ีย แปลผล 
1 2 3 4 5 

ด้านการออกแบบและการจัดรูปแบบ (Design) 

1.ความสวยงาม ความทันสมัย 
น่าสนใจของหน้าโฮมเพจ 

5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

2. การจัดรูปแบบในเว็บไซต์ง่ายต่อ
การอ่านและการใช้งาน 

5 5 4 5 4 4.60 มากท่ีสุด 

3. สีสันในการออกแบบเว็บไซต์มี
ความเหมาะสม 

5 4 5 5 5 4.80 มากท่ีสุด 

4. เมนูง่ายต่อการใช้งาน 5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 
5. สีพื้นหลังกับสีตัวอักษรมีความ
เหมาะสมต่อการอ่าน 

4 4 5 5 5 4.60 มากท่ีสุด 

6. ขนาดตัวอักษร และรูปแบบ
ตัวอักษร อ่านได้ง่ายและสวยงาม 4 5 4 5 4 4.40 มาก 

ด้านคุณภาพของเนื้อหา (Content) 
7. ความเหมาะสมของการกำหนด
หมวดหมู่และหัวข้อเรื่อง 

4 5 5 4 5 4.60 มากท่ีสุด 

8. หัวข้อเรื่องและเนื้อหาสอดคล้อง
กับความต้องการ 

4 5 4 4 5 4.40 มาก 

9. ความถูกต้องของเนื้อหาและการใช้
ภาษา 

5 4 5 5 4 4.60 มากท่ีสุด 

10. ภาพกับเนื้อหามีความสอดคล้อง
กันและสามารถสื่อความหมายได้ 5 5 5 4 4 4.60 มากท่ีสุด 

11. ความน่าสนใจของข่าวสาร
ประชาสัมพันธ์ 

5 5 5 5 4 4.80 มากท่ีสุด 

ด้านความถูกต้องของข้อมูล การแสดงผล และการนำไปใช้ประโยชน์ 
12. ความชัดเจน ถูกต้อง และ
ทันสมัยของข้อมูล 

5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 

13. ความถูกต้องของการแสดงผล
ข้อมูล 

5 5 5 5 5 5.00 มากท่ีสุด 
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ตาราง 23 (ต่อ) 
 

รายการ ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
เฉลี่ย แปลผล 

1 2 3 4 5 
14. ความถูกต้องในการเชื่อมโยง (Link) 5 5 5 5 4 4.80 มากที่สุด 
15. ความรวดเร็วในการดาวน์โหลดข้อมูล 5 5 5 5 5 5.00 มากที่สุด 
16. การนำข้อมูล และความรู้ไปใช้ประโยชน์ 5 5 5 4 5 4.80 มากที่สุด 

สรุป 4.74 มากที่สุด 
 
ตาราง 24 ผลการประเมินแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

ค่าเฉลี่ย สรุปผล หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 5 

1 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
2 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
3 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
4 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
5 1 1 1 1 0 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
6 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
7 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
8 1 0 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
9 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
10 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
11 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
12 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
13 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
14 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
15 1 1 1 1 0 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
16 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
17 1 1 1 1 0 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
18 1 1 1 1 0 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
19 0 1 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
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ตาราง 24 (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

ค่าเฉลี่ย สรุปผล หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 5 

20 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
21 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
22 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
23 0 1 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
24 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
25 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
26 1 0 1 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
27 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
28 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
29 0 1 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
30 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
31 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
32 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
33 0 1 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
34 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
35 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
36 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
37 1 0 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
38 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
39 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
40 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
41 0 1 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
42 1 1 1 0 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
43 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
44 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
45 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
46 1 1 0 1 1 4 0.80 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
47 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
48 0 1 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
49 1 0 1 1 0 3 0.60 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
50 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
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ตาราง 25 ผลการประเมินแบบวัดความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ของผู้เชี่ยวชาญ 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

ค่าเฉลี่ย สรุปผล หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 5 

1 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
2 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
3 1 1 1 1 1 1 1.00 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 

 
 
ตาราง 26 ผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ 
 

ข้อที่ 
ความเห็นของผู้เชี่ยวชาญ รวม 

ค่าเฉลี่ย สรุปผล หมายเหตุ 
1 2 3 4 5 5 

1 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
2 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
3 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
4 0 1 1 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
5 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
6 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
7 1 0 1 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
8 0 1 1 0 1 3 0.6 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
9 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
10 0 1 1 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
11 0 1 0 1 1 3 0.6 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
12 1 1 1 0 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
13 1 1 0 1 1 4 0.8 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
14 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
15 1 1 1 1 1 5 1 สอดคล้อง นำไปทดลองใช้ 
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ตาราง 30 แสดงค่าความยากง่าย (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ข้อที่ 
ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 
แปลผล ข้อที่ 

ค่าความ
ยากง่าย 

(p) 

ค่าอำนาจ
จำแนก  

(r) 
แปลผล 

1 0.63 0.50 ใช้ได้ 26 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 
2 0.56 0.63 ใช้ได้ 27 0.63 0.50 ใช้ได้ 
3 0.69 0.38 ใช้ได้ 28 0.63 0.50 ใช้ได้ 
4 1 0 ใช้ไมไ่ด้ 29 0.88 -0.30 ใช้ไมไ่ด้ 
5 0.56 0.38 ใช้ได้ 30 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 
6 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 31 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 
7 0.69 0.38 ใช้ได้ 32 0.56 0.63 ใช้ได้ 
8 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 33 0.75 0 ใช้ไมไ่ด้ 
9 0.75 0.25 ใช้ได้ 34 0.63 0.50 ใช้ได้ 
10 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 35 0.75 0.25 ใช้ได้ 
11 0.88 -0.30 ใช้ไมไ่ด้ 36 0.63 0.50 ใช้ได้ 
12 0.63 0.50 ใช้ได้ 37 0.63 0.50 ใช้ได้ 
13 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 38 0.69 0.38 ใช้ได้ 
14 0.88 -0.30 ใช้ไมไ่ด้ 39 0.56 0.63 ใช้ได้ 
15 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 40 0.75 0.25 ใช้ได้ 
16 0.63 0.50 ใช้ได้ 41 0.63 0.50 ใช้ได้ 
17 0.94 -0.10 ใช้ได้ 42 0.75 0.25 ใช้ได้ 
18 0.88 -0.30 ใช้ไมไ่ด้ 43 0.69 0.38 ใช้ได้ 
19 0.94 -0.10 ใช้ไมได้ 44 0.63 0.50 ใช้ได้ 
20 0.56 0.63 ใช้ได้ 45 0.63 0.50 ใช้ได้ 
21 0.88 -0.30 ใช้ไมไ่ด้ 46 0.63 0.50 ใช้ได้ 
22 0.94 -0.10 ใช้ไมไ่ด้ 47 0.63 0.50 ใช้ได้ 
23 0.56 0.38 ใช้ได้ 48 0.63 0.50 ใช้ได้ 
24 0.63 0.50 ใช้ได้ 49 0.94 -0.1 ใช้ไมไ่ด้ 
25 0.63 0.50 ใช้ได้ 50 0.94 -0.1 ใช้ไมไ่ด้ 

 
คัดเลือกข้อสอบที่ใช้ได้จำนวน 30 ข้อ เพ่ือไปหาค่าความเชื่อมั่น 
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ตาราง 31 ผลการวิเคราะห์ความเชื่อม่ันของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ จำนวน 30 ข้อ 
คนที่ Xi Xi

2 (Xi – C)2 

1 25 625 49 
2 24 576 36 
3 23 529 25 
4 26 676 64 
5 27 729 81 
6 24 576 36 
7 25 625 49 
8 24 576 36 
9 25 625 49 
10 24 576 36 
11 24 576 36 
12 24 576 36 
13 22 484 16 
14 23 529 25 
15 27 729 81 
16 23 529 25 
17 25 625 49 
18 22 484 16 
19 23 529 25 
20 25 625 49 
21 24 576 36 
22 23 529 25 
23 22 484 16 
24 23 529 25 
25 27 729 81 
26 24 576 36 
27 23 529 25 
28 23 529 25 
29 26 676 64 
30 27 729 81 

ผลรวม 727 17685 1233 
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จากสูตรการหาค่าความเชื่อมั่น 

   rcc  = 



−−

−
−

2

2

)()1(
1

Cxk

xxk

i

ii  

   เมื่อ     rcc  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
        k แทน  จำนวนข้อสอบ 
       ix  แทน คะแนนของแต่ละคน 

            C แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 
 

   rcc   = 1- 
30(727)−17,685

(30−1)(1,233)
 

   rcc    = 1- 
21,810−17,685

(29)(1,233)
 

   rcc  =  1- 0.1154 
   rcc   =  0.88 
 
 
 
นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป
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คำนวณหาค่าความเชื่อม่ันของแบบสอบถามความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบห้องเรียนกลับด้านร่วมกับการสอนทักษะปฏิบัติ สำหรับนิสิตระดับปริญญาตรี   

ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 
 

Case Processing Summary 
 N % 

Cases Valid 30 100.0 
Excludeda 0 .0 

Total 30 100.0 
a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

 

 

Reliability Statistics 
Cronbach's Alpha N of Items 

.808 15 
 

 

ค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจทั้งฉบับ มีค่าเท่ากับ  0.808 
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ตาราง 34 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

คนที ่
กลุ่มทดลอง จำนวน 21 คน 

30 คะแนน 
กลุ่มทดลอง จำนวน 20 คน 

30 คะแนน 
1 26 20 
2 25 27 
3 23 27 
4 26 20 
5 27 26 
6 24 21 
7 25 24 
8 24 22 
9 25 20 
10 24 27 
11 24 21 
12 24 22 
13 25 23 
14 22 20 
15 23 25 
16 27 26 
17 24 23 
18 23 14 
19 25 22 
20 23 21 
21 24  
รวม 513 451 
�̅� 24.43 22.55 

S.D. 1.33 3.24 
ร้อยละ 81.43 75.17 
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ทดสอบสมมุติฐานข้อที่ 1 ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 

 

Group Statistics 

 กลุ่มเรียน N Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 
คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 
กลุ่มทดลอง 21 24.43 1.326 .289 
กลุ่มควบคุม 20 22.55 3.236 .724 

 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 
Sig. 
(2-

tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference 

95% 
Confidence 
Interval of 

the 
Difference 

Lower Upper 
คะแนน
ผลสัมฤทธ์ิ 

Equal 
variances 
assumed 

9.804 .003 2.454 39 .019 1.879 .765 .330 3.427 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  2.411 24.953 .024 1.879 .779 .274 3.484 
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ตาราง 35 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ ของกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุม 

คนที ่
กลุ่มทดลอง จำนวน 21 คน 

30 คะแนน 
กลุ่มควบคุม จำนวน 20 คน 

30 คะแนน 
1 25 23 
2 27 25 
3 27 24 
4 26 23 
5 25 27 
6 24 23 
7 26 25 
8 24 24 
9 26 23 
10 24 22 
11 24 23 
12 28 22 
13 26 21 
14 24 23 
15 28 26 
16 24 27 
17 24 26 
18 24 22 
19 25 26 
20 26 24 
21 26  
รวม 533 479 
�̅� 25.38 23.95 

S.D. 1.36 1.76 
ร้อยละ 84.60 79.83 
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ทดสอบสมมุติฐานข้อที่ 2 ด้วยโปรแกรมสำเร็จรูป 
 

 

Group Statistics 

 กลุ่มเรียน N Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 
คะแนน
ปฏิบัติ 

กลุ่มทดลอง 21 25.38 1.359 .297 
กลุ่มควบคุม 20 23.95 1.761 .394 

 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 
Sig. 
(2-

tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference 

95% 
Confidence 
Interval of 

the 
Difference 

Lower Upper 
คะแนน
ปฏิบัต ิ

Equal 
variances 
assumed 

1.306 .260 2.921 39 .006 1.431 .490 .440 2.422 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  2.902 35.741 .006 1.431 .493 .431 2.431 
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ภาคผนวก  จ ภาพกิจกรรม 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
ภาพกิจกรรม 
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1. ตัวอย่างการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ของนิสิต  
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แ 
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2. ตัวอย่างกจิกรรมในชั้นเรียน 
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3. ตัวอย่างผลงานนิสิตกลุ่มทดลอง 
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3. ตัวอย่างผลงานนิสิตกลุ่มทดลอง (ต่อ) 
 

 
 

 
 



 

 

  226 

4. ตัวอย่างผลงานนิสิตกลุ่มควบคุม  
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3. ตัวอย่างผลงานนิสิตกลุ่มควบคุม (ต่อ) 
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ภาคผนวก  ฉ หนังสือราชการ 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
หนังสือราชการ 

 

- หนังสือขอความอนุเคราะห์ทดลองใช้เครื่องมือเพ่ือการวิจัย 
- หนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการจัดทำวิทยานิพนธ์ 
- หนังสือรับรองจริยธรรมการวิจัยในคน 
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ อภิชัย สุขโนนจารย์ 
วันเกิด 25 ธันวาคม พ.ศ. 2538 
สถานที่เกิด โรงพยาบาลจังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน 91 ม.9 ต.สีแก้ว อ.เมืองร้อยเอ็ด จ.ร้อยเอ็ด 45000 
ตำแหน่งหน้าที่การงาน ครูผู้ช่วย 
สถานที่ทำงานปัจจุบัน โรงเรียนเพ็ญพิทยาคม ต.เพ็ญ อ.เพ็ญ จ.อุดรธานี 41150 
ประวัติการศึกษา พ.ศ.2550  ระดับประถมศึกษา โรงเรียนบ้านคานหักโนนใหญ่  

                     จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ.2556  ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนพลาญชัยพิทยาคม  
                     จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ.2562  ปริญญาการศึกษาบัณฑิต (กศ.บ.) หลักสูตร 5 ปี   
                     สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาและคอมพิวเตอร์ศึกษา  
                     มหาวิทยาลยัมหาสารคาม  
พ.ศ.2566  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
                     สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา  
                     มหาวิทยาลยัมหาสารคาม   
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