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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตาม

แนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ และเพ่ือศึกษาเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 48 คน จากโรงเรียนบ้านหัวช้าง และโรงเรียนเทศบาล นาเชือก จังหวัด
มหาสารคาม ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 โดยกระบวนการสุ่ม (Randomization) เครื่องมือท่ี
ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ และแบบวัดเจตคติของผู้เรียน การ
ทดสอบสมมติฐานใช้สถิติ F-test (One-Way MANCOVA) 

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.84/82.33 ซ่ึงสูง
กว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80 

2. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness 
Index : E.I.) เท่ากับ 0.5217 แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 52.17 

3. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  และการคิดวิเคราะห์สูงกว่าผู้เรียนท่ีเรียนตามปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีเจตคติต่อการเรียนด้วย
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บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยรวมอยู่ในระดับสูง 

 
ค าส าคัญ : บทเรียนผ่านระบบเครือข่าย, สาระคอมพิวเตอร์, คอนสตรัคติวิสต์ 
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ABSTRACT 

  
The purposes of this study were five-fold : 1) to develop Web-Based 

Instruction on Data Communication Systems for Computer Networks, Constructivist 
Theory Teaching Learning Model, Computer Subject for Prathomsuksa 6 with a 
required efficiency of 80/80, 2) to find out an effectiveness of the developed Web-
Based Instruction 3) to compare learning achievements and critical thinking of the 
students and 4) to study student’s attitude toward Web-Based Instruction. The 
sample used in this study were 48 students from Ban Huachang School and 
Thessabal Nachueak School Mahasarakham Province in the First semester of the 
school year of 2017 By Randomization. The instruments used were 1) a Web-Based 
Instruction on Data Communication Systems 2) learning organization plans 3) the 
achievement tests 4) the critical thinking tests and 5) the questionnaire used for 
asking the student’s opinions toward a Web-Based Instruction on Data 
Communication Systems. The F-test (One-way MANCOVA) was used to Statistical 
hypothesis testing. 

The results of this study were as follows : 

1. The Web-Based Instruction on Data Communication Systems had an 
efficiency of 83.84/82.33 which was higher than a required efficiency of 80/80. 
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2. The Web-Based Instruction on Data Communication Systems had an 
effectiveness index of the 0.5217, meaning that the students progressed their 
learning at 52.17 percent. 

3. The students who learned using the Web-Based Instruction on Data 
Communication Systems showed higher achievements and critical thinking than the 
students who learned using the conventional learning approach at the .05 level of 
significance.  

4. The students who learned using the Web-Based Instruction on Data 
Communication Systems showed their attitude toward the Web Based Instruction on 
Data Communication Systems for Computer Networks at a high level. 

 
Keyword : Web-Based Instruction, Computer Subject, Constructivist 
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บทท่ี 1 
 

บทน า 
 

ภูมิหลัง 
 
 การศึกษาของไทยตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานมีหลักการที่ส าคัญ คือ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2556) 1) เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติมีจุดหมาย
และมาตรฐานการเรียนรู้ เป็นเปูาหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติ และ
คุณธรรมบนพื้นฐานของความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 2) เป็นหลักสูตการศึกษาเพ่ือปวงชน 
ท่ีประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอภาค และมีคุณภาพ 3) เป็นหลักสูตรการศึกษา 
ท่ีสนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการศึกษา ให้สอดคล้องกับสภาพและ 
ความต้องการของท้องถิ่น 4) เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่น ท้ังด้านสาระการเรียนรู้  
เวลาและการจัดการเรียนรู้ 5) เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 6) เป็นหลักสูตร
การศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย ครอบคลุมทุกกลุ่มเปูาหมาย 
สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้และประสบการณ์ เม่ือพิจารณาข้อ 4 และข้อ 6 จะพบว่า การจัดการ
ศึกษาของไทยต้องมีการปรับเปล่ียนให้มีความเป็นสากลมากขึ้น โดยให้ทุกคนสามารถศึกษาได้ 
ในทุกท่ีทุกเวลา 
 ตัวช้ีวัด สาระคอมพิวเตอร์ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ตามมาตรฐาน 3.1 ไว้ว่า ผู้เรียน
ต้องเข้าใจเห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ในการสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การส่ือสาร  
การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2556) แต่จากการศึกษาจากผลการทดสอบระดับชาติขั้นพื้นฐาน (ONET)  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 3 ปีการศึกษาย้อนหลัง คือ 
2557, 2558 และ 2559 ผู้เรียนช้ันประถม ศึกษาปีท่ี 6 ของโรงเรียนบ้านหัวช้าง ท าคะแนนได้เฉล่ียได้
ร้อยละ 45.10 ต่ ากว่าเกณฑ์น่าพอใจท่ีโรงเรียนต้ังไว้คือ ร้อยละ 80 (โรงเรียนบ้านหัวช้าง, 2559) 
แสดงว่า ผู้เรียนยังไม่บรรลุผลการเรียนตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ จากการศึกษาพบว่า 
สาเหตุท่ีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ าไม่เป็นท่ีน่าพอใจ เนื่องจากปัญหาภูมหิลังท่ีแตกต่างกันของผู้เรียน 
การขาดแคลนบุคลากรเช่ียวชาญการสอน การขาดแคลนเวลา และขาดการพัฒนาส่ือการเรียน 
การสอน เป็นต้น  
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 ดังนั้น จึงมีการพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้
คอนสตรัคติวิสต์ขึ้นมาเพ่ือแก้ปัญหาดังกล่าว เนื่องการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
(Web-Base Instruction) (ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง, 2545) เป็นการน าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีเครือข่ายและเทคโนโลยีการส่ือสาร มาใช้เป็นเครื่องมือส าคัญในการส่งผ่าน
องค์ความรู้ต่าง ๆ สู่ผู้เรียนท่ีอาศัยอยู่ในสถานท่ีต่างกันให้สามารถรับเอาความรู้ ทักษะ ประสบการณ์
ร่วมกัน ในเร่ืองเดียวกัน ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ตามความถนัดและความสามารถของตนเอง  
ระบบการเรียนนี้จะด าเนินกระบวนการเรียนการสอนให้เป็นไปอย่างอัตโนมัติเสมือนกับการเรียน  
การสอนปกติ (มนต์ชัย เทียนทอง, สุวรรณี ธูปจีน และมณเฑียร รัตนศิริวงศ์วุฒิ, 2556) ดังนั้น 
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงเป็นส่ือท่ีน่าสนใจและมีการใช้กันอย่างแพร่หลายใน
สถาบันการศึกษา บทเรียนไม่เป็นเพียงท่ีเก็บองค์ความรู้ แต่ยังช่วยส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ที่ได้ผล 
ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนให้สนใจในเนื้อหา เพราะเป็นส่ือผสมท่ีออกแบบไว้อย่างชาญฉลาด 
(Multimedia Intelligent System) สามารถจัดสภาพแวดล้อมของการเรียนรู้ให้มีลักษณะเหมือน
จริงท่ีท าให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน (Interactive) ท้ังผู้เรียนกับผู้เรียน ผู้เรียนกับผู้สอน ท่ี
สามารถติดต่อ ส่ือสารและแลกเปล่ียนองค์ความรู้ได้อย่างท่ัวถึง สามารถศึกษาได้ตามความสามารถ
ของตนเอง ศึกษาได้ตามท่ีตนเองต้องการ รวมท้ังมีแบบทดสอบและประเมินผลการเรียนรู้ของตนเอง
ได้อย่างต่อเนื่อง การออกแบบบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีช่วยให้เกิดการเรียนรู้ที่
แท้จริงจึงเป็นเร่ืองส าคัญ สถานศึกษาต่าง ๆ ในประเทศไทยพยายามท่ีจะพัฒนาระบบการเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือรองรับการเรียนผ่านระบบออนไลน์อย่างเต็มรูปแบบ (Full Online 
Course) เริ่มต้ังแต่ผู้เรียนลงทะเบียนเรียน การจัดการข้อมูลผู้เรียน การจัดการเนื้อหา การทดสอบ
และประเมินผลการเรียนของผู้เรียน โดยผู้เรียนจะท าศึกษาอยู่ท่ีใดก็ได้ (มนต์ชัย เทียนทอง, สุวรรณี 
ธูปจีน และมณเฑียร รัตนศิริวงศ์วุฒิ, 2556) ท้ังนี้การน าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมา
ใช้ในการแก้ปัญหาการเรียนการสอนเป็นท่ียอมรับกันในกลุ่มนักการศึกษา เพราะมีงานวิจัยจ านวน
มากระบุว่า สามารถแก้ปัญหาภูมิหลังท่ีแตกต่างกันของผู้เรียน แก้ปัญหาการขาดแคลนบุคลากร
เช่ียวชาญการสอน ปัญหาการขาดแคลนเวลาและเครื่องมืออุปกรณ์ (ถนอมพร (ตันพิพัฒน์)  
เลาหจรัสแสง, 2545) และยังได้น าเอาแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์มาผนวกเข้ากับบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย เนื่องจากการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์มีความ
เก่ียวข้องกับการเช่ือมโยงประสบการณ์ ผู้เรียนจะมีประสบการณ์ของตนเองระดับหนึ่งและมีโครงสร้าง
ความรู้ความคิดจากพื้นฐานของประสบการณ์ท่ีเคยได้รับมา โครงสร้างความรู้ความคิดท่ีมีนั้นอาจ
ถูกต้องหรือไม่ถูกต้อง อาจไม่สมบูรณ์  ผู้เรียนจะเปล่ียนโครงสร้างความรู้ความคิดนั้นเม่ือได้รับ
สารสนเทศหรือประสบการณ์ใหม่ท่ีเช่ือมโยงกับความรู้ท่ีมีอยู่เดิม ซ่ึงในการเรียนรู้นั้นผู้เรียนจะต้อง
เป็นผู้คิดผู้ปฏิบัติด้วยตนเองเพ่ือให้เกิดการสร้างสารสนเทศใหม่ท่ีเช่ือมโยงกับกรอบความคิดท่ีมีอยู่เดิม
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เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายข้ึน ซ่ึงถ้าหากน ามาร่วมกับการเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะเป็นการสนับสนุนให้เกิดสภาพแวดล้อมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนใฝุหาความรู้
ได้มากยิ่งขึ้น รับรู้ได้กว้างขวางมากยิ่งขึ้นแทนการจ ากัดด้านเวลาและสถานท่ีเรียน (ณัฐกร สงคราม, 
2543) สอดคล้องกับ อรอุมา ธรรมวันนา (2551) ท่ีได้วิจัยผลการเรียนเร่ือง การใช้โปรแกรมตาราง
ท างานของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีสร้างตามแนว
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการเรียนปกติ พบว่า บทเรียนบนเครือข่ายท่ีสร้างตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์มีประสิทธิภาพเท่ากับ 81.78/80.31 และมีดัชนีประสิทธิผลเท่ากับ 0.6146  
แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน ร้อยละ 61.46 ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ี
สร้างตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์สูงกว่า  
การเรียนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียน
บนเครือข่ายท่ีสร้างตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีค่าเฉล่ียความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก 
และผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีสร้างตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ผ่านไปแล้ว  
2 สัปดาห ์มีความคงทนคิดเป็นร้อยละ 98.38 ของคะแนนเฉล่ียหลังเรียนสอดคล้องกับศิริภรณ์  
โทอ่อน (2556) ท่ีได้วิจัยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง ระบบส่ือสารข้อมูล
ส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนบึงสามพันวิทยาคม จังหวัดเพชรบูรณ์ พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เร่ือง ระบบส่ือสารข้อมูลส าหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับผู้เรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลประเมินคุณภาพด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษาอยู่ในระดับดี และ
มีประสิทธิภาพ 86.44/87.11 
 จากปัญหาท่ีค้นพบ ผู้วิจัยจึงตัดสินใจเลือกใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาใช้ เนื่องจาก  
เช่ือว่าจะสามารถแก้ปัญหาการเรียนการสอนและยกระดับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในครั้งนี้ได้ 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย 
 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้                    
คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
80/80   
 2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุม 
 4. เพ่ือศึกษาเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
 
 

ตัวแปรอิสระ 

การเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 

   - สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) 
   - แหล่งการเรียนรู้ (Resources)   
   - ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) 
   - การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) 
   - การโค้ช (Coaching) 

 

ตัวแปรตาม 

  - ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(Achievement) 
  - การคิดวิเคราะห์ 
(Critical Thinking) 
  - เจตคติ (Attitude)  
ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย
บทเรียนผ่านระบบเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต   

การเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์     
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สมมติฐานของการวิจัย 
 
 ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการคิดวิเคราะห์สูงกว่าการเรียนปกติ 
 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการ
เรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ท่ีมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ได้ 
 2. ได้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  
สาระคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 3. เป็นแนวทางส าหรับครูและผู้เก่ียวข้องได้รับการพัฒนาวิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียน                
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ท่ีมีประสิทธิภาพ
เหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียนและผู้เรียนในระดับช้ันอ่ืน ๆ ต่อไป 
 
ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัย  ดังนี้  
  1. ประชากร 
   ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
ประถมศึกษาเครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษา กลุ่ม 11 อ าเภอนาเชือก สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ ปีการศึกษา 2560 จ านวน 18 โรง รวม 18 ห้องเรียน ผู้เรียนรวมท้ังส้ิน  
360 คน 
  2. กลุ่มตัวอย่าง 
   กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบ้านหัวช้าง จ านวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียนจ านวน 24 คน และโรงเรียน
เทศบาลนาเชือก จ านวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียนจ านวน 24 คน นักเรียนรวม 48 คน ท่ีได้จากการใช้
กระบวนการสุ่ม (Randomization) เป็นการสุ่มตัวอย่างท่ีใช้แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ การเลือกหน่วย
ตัวอย่างแบบสุ่ม (Random Selection) การจัดหน่วยตัวอย่างเข้ากลุ่มแบบสุ่ม (Random 
Assignment) และการเลือกกลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุมแบบสุ่ม (Random Treatment)  
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จากนั้นจึงสุ่มเลือกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีเลือกมากลุ่มใดเป็นกลุ่มทดลอง กลุ่มใดเป็นกลุ่มควบคุม เรียกว่า
การเลือกกลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุมแบบสุ่ม (Random Treatment) เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่าง  
2 กลุ่ม ท่ีมีความเท่าเทียมกัน ดังนี้ 
    2.1 กลุ่มทดลอง เป็นกลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เป็นผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหัวช้าง จ านวน 24 คน 
    2.2 กลุ่มควบคุม เป็นกลุ่มท่ีเรียนโดยรับการเรียนตามปกติ เป็นผู้เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/4 โรงเรียนเทศบาลนาเชือก จ านวน 24 คน 
  3. ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
   3.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) ได้แก่ วิธีการเรียน คือ การเรียนด้วย
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
   3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่ ผลการเรียน ประกอบด้วย 
    3.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน (Achievement) 
    3.2.2 การคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
    3.2.3 เจตคติ (Attitude)      
  4. เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย ได้แก่ เนื้อหาสาระคอมพิวเตอร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เวลาท่ีใช้ในการเรียน จ านวน 17 ช่ัวโมงต่อภาคเรียน  
ประกอบด้วยเนื้อหา ดังนี้ 
   4.1 หน่วยท่ี 1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล  
   4.2 หน่วยท่ี 2 ข้อมูลและการจัดเก็บข้อมูล  
   4.3 หน่วยท่ี 3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน      
  5. ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่น าเสนอ
เนื้อหาแบบประสม บรรจุข้อมูลในลักษณะท่ีประกอบด้วยตัวอักษร ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียง รวมถึงการตอบโต้ระหว่างผู้เรียนกับบทเรียน โดยคลิกท่ีจุดเช่ือมโยงสามารถเข้าถึงได้โดย
ผ่านทางอินเทอร์เน็ต 
 2. การเรียนตามแนวการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ หมายถึง กระบวนการ
เรียนรู้โดยอาศัยประสบการณ์เดิมหรือโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่และแรงจูงใจเป็นจุดเริ่มต้น
ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน ได้แก่ 
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  2.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน หมายถึง การตรวจสอบความรู้พื้นฐาน แจ้งจุดประสงค์ 
การเรียนรู้กระตุ้นให้ผู้เรียนระลึกถึงความรู้หรือประสบการณ์เดิมท่ีจะน ามาสร้างความรู้ใหม่ 
  2.2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ประกอบด้วย    
   2.2.1 เป็นขั้นสร้างความขัดแย้งทางปัญญา โดยครูเสนอสถานการณ์ท่ีน าไปสู่ 
การสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา ให้ผู้เรียนท าเป็นรายบุคคลแล้วผู้เรียนเข้ากลุ่มย่อยตามระดับ
ความสามารถ  
   2.2.2 ขั้นด าเนินกิจกรรมไตร่ตรอง แบ่งเป็นกิจกรรมไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย 
โดยผู้เรียนเสนอค าตอบและวิธีการหาค าตอบต่อกลุ่มย่อย อภิปรายเหตุผลและวิธีการได้มาซ่ึงปัญหา
และช่วยกันคัดเลือกค าตอบท่ีดีท่ีสุดเพ่ือเสนอต่อกลุ่มใหญ่ ส่วนกิจกรรมไตร่ตรองระดับช้ันหรือ 
กลุ่มใหญ่แต่ละกลุ่มย่อยน าเสนอวิธีการหาค าตอบของสถานการณ์ต่อกลุ่มใหญ่และนักเรียนอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน 
   2.2.3 ขั้นสรุปผลการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา เป็นขั้นที่ผู้เรียนกลุ่มใหญ่ 
ร่วมกันสรุปมโนมติและกระบวนการในการให้เหตุผลและการแก้ปัญหา 
  2.3 การวัดผลและประเมินผล ท าการวัดผลระหว่างการเรียนการสอนประเมิน
กระบวนการเรียนรู้ของนักเรียน โดยประเมินจากแบบสังเกตพฤติกรรมการสร้างความรู้ด้วยตนเอง
ของผู้เรียนจากแบบประเมินตนเองของผู้เรียน และประเมินหลังส้ินสุดการเรียนการสอน 
 3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ หมายถึง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษา 
ปีท่ี 6 ระหว่างเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับเรียนตามปกติ  
 4. การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเพ่ือหาส่วนย่อยของเหตุการณ์
เร่ืองราวหรือเนื้อหาต่าง ๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญอย่างไร อะไรเป็นเหตุอะไรเป็นผล  
และท่ีเป็นอย่างนั้นอาศัยหลักการของอะไร   
 5. ผู้เรียน หมายถึง ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหัวช้าง ปีการศึกษา 2560  
 6. โรงเรียน หมายถึง โรงเรียนบ้านหัวช้าง เครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษากลุ่มท่ี 11 
อ าเภอนาเชือก ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
 7. ประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง 
ดัชนีบ่งช้ีระดับประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของผู้เรียน  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีคิดจากประสิทธิภาพของกระบวนการ ซ่ึงได้จากการท าแบบทดสอบ 
การปฏิบัติงานรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมพฤติกรรมกลุ่ม  
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และทักษะกระบวนการท างานต่อประสิทธิภาพของผลลัพธ์ซ่ึงได้จากการท าแบบทดสอบหลังเรียนท่ี
ผู้เรียนท าถูกต้อง การวิจัยครั้งนี้ได้ต้ังเกณฑ์ไว้เป็น 80/80 ซ่ึงตัวเลขแต่ละตัวมีความหมายดังนี้ 
  80 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คือ ผู้เรียนท้ังหมด 
ท าแบบทดสอบ การปฏิบัติงานรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมกลุ่ม 
และทักษะกระบวนการท างานได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิผลของผลลัพธ์ (E2) คือ ผู้เรียนท้ังหมดท่ีท าแบบทดสอบ
หลังเรียนได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 
 8. ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) หมายถึง การประเมินความก้าวหน้า
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยประเมินจากคะแนนหลังเรียน 
ท่ีเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียน (เผชิญ กิจระการ, 2546) มีวิธีการค านวณ ดังนี้   
 
 ดัชนีประสิทธิผล =    ผลรวมของคะแนนหลังเรียน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียน 
       (จ านวนนักเรียน X คะแนนเต็ม) – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียน 

 
 9. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้น เป็นแบบทดสอบปรนัย
ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ เพ่ือใช้วัดความรู้ความสามารถของผู้เรียนก่อนเรียนกับ 
หลังเรียน 
 10. แบบวัดเจตคติ หมายถึง แบบวัดท่ีสร้างขึ้นเพื่อวัดความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบ เห็นด้วย
หรือไม่เห็นด้วยของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต   
 11. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนหลังการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงวัดได้จากคะแนนของการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนท่ีผู้วิจัยได้สร้างขึ้นตามตารางวิเคราะห์หลักสูตรที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้        
มีลักษณะเป็นแบบทดสอบปรนัย 4 ตัวเลือก ประกอบด้วย ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้  
การวิเคราะห์และการประเมินค่า   
 12. ผลการเรียน หมายถึง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การคิดวิเคราะห์และเจตคติต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6   
 13. เจตคติ หมายถึง ความรู้สึกชอบหรือไม่ชอบของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

ท่ีได้เรียนจากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร ต าราและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง ส าหรับเป็นพื้นฐาน 
ในการด าเนินการวิจัย ดังต่อไปนี้ 
  1. แนวทางการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
   1.1 ด้านหลักสูตร 
   1.2 ด้านการสอน 
   1.3 ด้านส่ือการเรียนการสอน 
   1.4 สรุปทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  2. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   2.1 ประสิทธิภาพของการเรียนบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
   2.2 ดัชนีประสิทธิผล                      
  3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  4. การคิดวิเคราะห์    
  5. เจตคติ  
  6. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
   6.1 งานวิจัยในประเทศ 
   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 
แนวทางการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร ์
 
 1. ด้านหลักสูตร 
  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบ้านหัวช้าง อาศัยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พุทธศักราช 2551 ได้ก าหนดหลักสูตรคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ไว้ดังนี้ 
   ค าอธิบายรายวิชา รหัสวิชา ง 16201 ช่ือรายวิชา คอมพิวเตอร์ รายวิชาเพิ่มเติม 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลา 40 ช่ัวโมง 
    ศึกษาหลักการเบ้ืองต้นของการแก้ปัญหา พิจารณา วางแผน แก้ปัญหา ตรวจสอบและ
ปรับปรุงการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล ค้นหาข้อมูลในคอมพิวเตอร์ ค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต 
ค้นหาข้อมูลจากซีดีรอม การเก็บรักษาข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ การจัดท าข้อมูลเพ่ือการน าเสนอต้องพิจารณา 
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รูปแบบข้อมูลให้เหมาะสมกับการส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่ายและชัดเจน การใช้ซอฟแวร์น าเสนอ 
การเลือกใช้ซอฟแวร์ประยุกต์ให้เหมาะสมกับรูปแบบการน าเสนอ การสร้างช้ินงาน ต้องมีการวางแผนงาน
และออกแบบอย่างสร้างสรรค์  ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน 
    โดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา การวางแผน การสืบค้น การรวบรวมข้อมูล 
ทักษะการจ าแนก การท างานกลุ่ม การตอบค าถาม การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การตัดสินใจ ทักษะการฝึก
ปฏิบัติ 
    เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในการวางแผนแก้ปัญหา การตัดสินใจ มีความมุ่งมั่น 
ในการท างาน มีจินตนาการในการสร้างช้ินงานด้วยความพอเพียง ซ่ือสัตย์ สร้างช้ินงานท่ีเป็นประโยชน์ 
ในชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ สามารถจัดสาระการเรียนรู้ได้   
  

ตาราง 1 การจัดการเรียนรู้สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ระดับช้ันเรียน สาระการเรียนรู้ จ านวนช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หน่วยท่ี 1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 

หน่วยท่ี 2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 
หน่วยท่ี 3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 

3 
2 
12 

รวม 17 

 
    หน่วยการเรียนรู้ สัดส่วนคะแนนวัดผลประจ าหน่วย สาระคอมพิวเตอร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลาเรียน 17 ช่ัวโมง/ปี   
 

ตาราง 2 หน่วยการเรียนรู้สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

หน่วยท่ี ช่ือหน่วย 
จ านวนช่ัวโมง 

ท่ีสอนประจ าหน่วย 
น้ าหนักคะแนน 

1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 3 20 

2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 2 30 
3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 12 50 

รวม 17 100 
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ตาราง 3 ตัวช้ีวัดและเนื้อหา สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

ป.6 
 

 
1. บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
2. ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
3. สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
4. อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์
ได้ 
5. จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของ
คอมพิวเตอร์ได้ 
6. อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
1. ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. ตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. หลักการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
5. หน้าท่ีการท างานของอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
6. องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 

  
7. อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
8. เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
9. อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
10. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
11. อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
12. สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้ 
13. สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
14. บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนาได้ 
15. บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 

ข้อมูลและการจัดเก็บ 
7. ความหมายของข้อมูล 
8. รูปแบบการจัดเก็บข้อมูล 
9. ความหมายของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
10. ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
11. บริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต 
12. วิธีการสืบค้นข้อมูลผ่าน
อินเทอร์เน็ต 
13. วิธีการใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหา
ข้อมูล 
14. วิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม
สนทนา 
15. มารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 
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ตาราง 3 (ต่อ) 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

  
16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point 
ได้ 
17. อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละ
ประเภทได้ 
18. เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
19. สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้                    
อย่างถูกต้อง 
20. สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งใน
สไลด์ได้เหมาะสม 
21. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
22. สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความได้ 
23. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้
เหมาะสม 
24. สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้
เหมาะสม 
25. สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
26. เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
27. ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรม Power Point ได้ 

เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
16. ลักษณะของโปรแกรม  
Power Point   
17. เครื่องมือท่ีใช้ในการท างาน 
แต่ละประเภท 
18. แบบการสร้างสไลด์ 
19. การพิมพ์ข้อความประกอบ             
ค าบรรยาย 
20. การแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่ง
ในสไลด์ 
21. การปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
22. การก าหนด Animation ให้กับ
ข้อความ 
23. การแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพ 
24. การแทรกตารางและตกแต่งตาราง 
25. การเช่ือมโยงสไลด์ภายในไฟล์
เดียวกัน 
26. การเลือกใช้เครื่องมือในการ
ปฏิบัติงาน 
27. การสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรม Power Point   
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ตาราง 4 ตัวช้ีวัดส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนท าได้และเวลาท่ีใช้เรียนในแต่ละตัวช้ีวัด 
สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

ตัวช้ีวัด ส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนท าได้ ช่ัวโมง 

1. เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก้าวไกล 

1. ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
3. องค์ประกอบของระบบ  
สารสนเทศ 

1. บอกความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. อธิบายหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 
3. จ าแนกองค์ประกอบของระบบ  
สารสนเทศ 

3 

2. ข้อมูลและ
การจัดเก็บ 

1. ความหมายของข้อมูลและ              
การจัดเก็บข้อมูล 
2. ความหมายของเครือข่าย                
อินเทอร์เน็ต 
3. ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
4. การสืบค้นข้อมูล 
5. การรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม
สนทนา 

1. บอกความหมายของข้อมูล               
และการจัดเก็บข้อมูล 
2. บอกความหมายของเครือข่าย                
อินเทอร์เน็ต 
3. บอกความหมายของ
อินเทอร์เน็ต 
4. บอกวิธีการสืบค้นข้อมูล 
5.รับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนา 

2 

3.เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนองาน 

1. รู้จักโปรแกรม Power Point 
2. แนะน าเครื่องมือในริบบอน 
3. การสร้างงานน าเสนอ เลือกแบบ
สไลด์ 
4. แทรกข้อความ ข้อความศิลป์   
ในสไลด์และตกแต่ง 
5. ปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
6. ก าหนด Animation ให้กับ
ข้อความ 
7. แทรกรูปภาพและตกแต่ง 
 

1. บอกลักษณะและรายละเอียด
โปรแกรม Power Point 
2. แนะน าเครื่องมือในริบบอน 
3. การสร้างงานน าเสนอ 
เลือกแบบสไลด์ 
4. แทรกข้อความ ข้อความศิลป์         
ในสไลด์และตกแต่ง 
5. ปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
6. ก าหนด Animation 
ให้กับข้อความ 
7. แทรกรูปภาพและตกแต่ง 

12 

 



 

 

  14 

    เนื้อหาสาระและตัวช้ีวัด สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
     1. เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
      1.1 บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
      1.2 ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
      1.3 สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
                       1.4 อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 
      1.5 จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 

      1.6 อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้                                        
     2. ข้อมูลและการจัดเก็บ 
      2.1 อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
      2.2 เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
      2.3 อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้  
      2.4 อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
      2.5 อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
      2.6 สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
      2.7 สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
      2.8 บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนาได้ 
      2.9 บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 
     3. เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
      3.1 อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point ได้ 
      3.2 อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละประเภทได้ 
      3.3 เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
      3.4 สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้อย่างถูกต้อง 
      3.5 สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งในสไลด์ได้เหมาะสม 
      3.6 สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
      3.7 สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความได้ 
      3.8 สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้เหมาะสม 
      3.9 สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้เหมาะสม 
      3.10 สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
      3.11 เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
      3.12 ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม Power Point ได้ 
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ตาราง 5 ขอบเขตและรายละเอียดของสาระการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 

ช่ือเร่ือง ความคิดรวบยอด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

เทคโนโลยี
สารสนเทศ   
ก้าวไกล 

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นการ
น าเทคโนโลยีมาจัดท าข้อมูลให้
เป็นสารสนเทศ หลักการท างาน
ของคอมพิวเตอร์และ
องค์ประกอบของระบบ
สารสนเทศเพ่ือน าไปใช้
ประโยชน์  และใช้แก้ปัญหาใน
การท างานได้กว้างขวางขึ้น 

1. บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
2. ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
3. สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
4. อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์
ได้ 
5. จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของ
คอมพิวเตอร์ได้ 
6. อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้                    

ข้อมูลและ
การจัดเก็บ 

อินเทอร์เน็ตมีข้อมูลต่าง ๆ  
มากมาย ท้ังท่ีมีประโยชน์และ
โทษ เราควรเลือกศึกษาด้านท่ี 
เป็นประโยชน์เพ่ือให้เกิด 
ประโยชน์สูงสุดต่อการศึกษาหา
ความรู้ 

1. อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
2. เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
3. อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
4. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
5. อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
6. สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้ 
7. สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
8. บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม 
9. บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่ายได้ 

เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนองาน 
 

การใช้โปรแกรมน าเสนองาน
โดยน าเสนอด้วยข้อความ  
รูปภาพ ตาราง เป็นอีกแนวทาง
ท่ีสร้างงานน าเสนอท่ีเข้าใจง่าย
และดึงดูดให้ผู้ชมสนใจงานท่ี
น าเสนอ 

1. อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point ได้ 
2.อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละ
ประเภทได้ 
3.เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
4.สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้
อย่างถูกต้อง 
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ตาราง 5 (ต่อ) 
 

ช่ือเร่ือง ความคิดรวบยอด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

  5.สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งในสไลด์
ได้เหมาะสม 
6. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
7. สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความได้ 
8. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้
เหมาะสม 
9. สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้
เหมาะสม 
10. สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
11. เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
12. ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรม  Power Point ได้ 

 
 2. ด้านการสอน 
  การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
   เง่ือนไขการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist Theory)  
อาจสรุปได้ดังนี้ 
    1. การเรียนรู้เป็นกระบวนการลงมือท า (Active Process) ท่ีเกิดขึ้นในแต่ละ
บุคคล 
    2. ความรู้ต่าง ๆ จะถูกสร้างขึ้นด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยใช้ข้อมูลท่ีได้รับมาใหม่
ร่วมกับความรู้เดิมท่ีมีอยู่แล้ว รวมท้ังประสบการณ์เดิมมาสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง  
ความรู้และความเช่ือท่ีแตกต่างกันของแต่ละบุคคล จะขึ้นอยู่กับส่ิงแวดล้อมและขนบธรรมเนียม
ประเพณี และประสบการณ์ของผู้เรียนจะถูกน ามาเป็นพื้นฐานในการตัดสินใจและจะมีผลโดยตรงต่อ
การสร้างความรู้ใหม่ แนวคิดใหม่หรือการเรียนรู้นั่นเอง 
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  แนวคิดเก่ียวกับคอนสตรัคติวิสต์ สรุปได้ดังนี้ 
   1. ความรู้ของบุคคลใดคือโครงสร้างทางปัญญาของบุคคลนั้นท่ีสร้างขึ้นจาก
ประสบการณ์ในการคล่ีคลายสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา และสามารถน าไปใช้เป็นฐานในการแก้ปัญหา
หรืออธิบายสถานการณ์อ่ืน ๆ ได้   
   2. ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ กัน โดยอาศัยประสบการณ์และ
โครงสร้าง ทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิม ความสนใจและแรงจูงใจภายในตนเองเป็นจุดเริ่มต้น   
   3. ครูมีหน้าท่ีจัดการให้ผู้เรียนได้ปรับขยายโครงสร้างทางปัญญาของตนเองภายใต้ 
ข้อสมมติฐานต่อไปนี้ 
    3.1 สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาและปฏิสัมพันธ์ทางสังคมก่อให้เกิดความขัดแย้ง 
ทางปัญญา 
    3.2 ความขัดแย้งทางปัญญาจะเป็นแรงจูงใจภายในท าให้เกิดกิจกรรม 
การไตร่ตรองเพ่ือขจัดความขัดแย้งนั้น Dewey ได้อธิบายเก่ียวกับลักษณะการไตร่ตรอง (Reflection) 
เป็นการพิจารณาอย่างรอบคอบกิจกรรมการไตร่ตรองจะเริ่มต้นด้วยสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา น่าสงสัย 
ซับซ้อน เรียกว่า สถานการณ์ก่อนไตร่ตรองและจะจบลงด้วยความแจ่มชัดท่ีสามารถอธิบาย
สถานการณ์ดังกล่าวสามารถแก้ปัญหาได้ ตลอดจนได้เรียนรู้และพึงพอใจกับผลท่ีได้รับ   
    3.3 การไตร่ตรองบนฐานแห่งประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิม
ภายใต้การมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคม กระตุ้นให้มีการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา  
(สุมาลี ชัยเจริญ, 2551)  
  จากแนวคิดข้างต้นนี้กระบวนการเรียนการสอนในแนวคอนสตรัคติวิสต์ จึงมักเป็นไป 
ในแบบท่ีให้ผู้เรียนสร้างความรู้จากการช่วยกันแก้ปัญหา (Collaborative Problem Solving) 
กระบวนการเรียนการสอนจะเริ่มต้นด้วยปัญหาท่ีก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive 
Conflict) นั่นคือ ประสบการณ์และโครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู่เดิมไม่สามารถจัดการแก้ปัญหานั้น 
ได้ลงตัวพอดีเหมือนปัญหาท่ีเคยแก้มาแล้ว ต้องมีการคิดค้นเพิ่มเติมท่ีเรียกว่า “การปรับโครงสร้าง 
ทางปัญญา” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา” (Cognitive Restructuring) โดยการจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้ถกปัญหา ซักค้าน จนกระท่ังหาเหตุผลหรือหลักฐานในเชิงประจักษ์มาขจัด 
ความขัดแย้งทางปัญญาภายในตนเองและระหว่างบุคคลได้ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) 
  กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เช่ือว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้น
ภายในของผู้เรียน โดยผู้เรียนเป็นผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงท่ีพบเห็น
กับความรู้ความเข้าใจเดิมท่ีมีมาก่อน โดยพยายามน าความเข้าใจเก่ียวกับเหตุการณ์ และปรากฏการณ์
ท่ีตนพบเห็นมาสร้างเป็นโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) หรือท่ีเรียกว่า สกีมา 
(Schema) ซ่ึงเป็นหน่วยท่ีเล็กท่ีสุดของโครงสร้างทางปัญญาหรือโครงสร้างของความรู้ในสมอง 
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โครงสร้างทางปัญญานี้จะประกอบด้วย ความหมายของส่ิงต่าง ๆ ท่ีใช้ภาษาหรือเก่ียวกับเหตุการณ์  
หรือส่ิงท่ีแต่ละบุคคลมีประสบการณ์หรือเหตุการณ์ อาจเป็นความเข้าใจหรือความรู้ของแต่ละบุคคล 
  คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เช่ือว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างมากกว่า 
การรับความรู้ ดังนั้น เปูาหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามในการ
ถ่ายทอดความรู้ ดังนั้น คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) จะมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม ่
อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคล และส่ิงแวดล้อมมีความส าคัญในการสร้างความหมายตาม 
ความเป็นจริง (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) เป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอนมีหลักการ 
ท่ีส าคัญว่าในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ ซ่ึงปรากฏแนวคิดท่ีแตกต่าง
กันเก่ียวกับการสร้างความรู้หรือการเรียนรู้ทั้งนี้เนื่องจากแนวคิดท่ีเป็นรากฐานส าคัญ ซ่ึงปรากฏจาก
รายงานของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget ชาวสวิส และ Lev Vygotsky ชาวรัสเซีย  
ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism 
ดังมีรายละเอียด ดังนี้ 
  หลักการของ Cognitive Constructivism 
   Cognitive Constructivism มีรากฐานทางปรัชญาของทฤษฎีมาจากความพยายาม
ท่ีจะเช่ือมโยงประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ด้วยกระบวนการที่พิสูจน์อย่างมีเหตุผล 
เป็นความรู้ท่ีเกิดจากการไตร่ตรอง ซ่ึงถือเป็นปรัชญาปฏิบัตินิยม ประกอบกับรากฐานทางจิตวิทยาการ
เรียนรู้ที่มีอิทธิพลต่อพื้นฐานแนวคิดนี้ นักจิตวิทยาพัฒนาการชาวสวิส คือ จีน เพียเจต์ (Jean Piaget)  
ทฤษฎีของ Piaget จะแบ่งได้เป็น 2 ส่วน คือ Ages และ Stages ซ่ึงท้ังสององค์ประกอบนี้จะท านาย
ว่าเด็กสามารถหรือไม่สามารถเข้าใจส่ิงหนึ่งส่ิงใดเม่ือมีอายุแตกต่างกันและทฤษฎีเก่ียวกับ 
ด้านพัฒนาการที่จะอธิบายว่า ผู้เรียนจะพัฒนาความสามารถทางการรู้คิด (Cognitive Abilities) 
ทฤษฎีพัฒนาการที่จะเน้นจุดดังกล่าว เพราะว่าเป็นพื้นฐานหลักส าหรับวิธีการทาง Cognitive 
Constructivism ทางด้านการเรียนการสอนนั้นมีแนวคิดว่ามนุษย์เราต้อง “สร้าง” (Construct) 
ความรู้ด้วยตนเองโดยผ่านทางประสบการณ์ ซ่ึงประสบการณ์เหล่านี้จะกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้าง
โครงสร้างทางปัญญาหรือเรียกว่า สกีมา (Schemas) เมนทองโมเดล (Mental Model) ในสมอง 
สกีมาเหล่านี้สามารถเปล่ียนแปลงได้ (Change) ขยาย (Enlarge) และซับซ้อนขึ้นได้ 
โดยผ่านกระบวนการดูดซึม (Assimilation) และการปรับเปล่ียน (Accommodation)   
   ส่ิงส าคัญท่ีสามารถสรุปอ้างอิงทฤษฎีของเพียเจต์ก็คือ บทบาทของครูผู้สอน 
ในห้องเรียน ตามแนวคิดของเพียเจต์บทบาทท่ีส าคัญคือ การจัดเตรียมส่ิงแวดล้อมเพ่ือให้ผู้เรียนได้
ส ารวจ ค้นหา ตามธรรมชาติห้องเรียนควรเติม ส่ิงท่ีน่าสนใจท่ีจะกระตุ้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้
ด้วยตนเองอย่างต่ืนตัวโดยการขยายสกีมาผ่านทางประสบการณ์ด้วยวิธีการดูดซึม (Assimilation) 
และการปรับเปล่ียน (Equilibrium) ระหว่างอินทรีย์กับส่ิงแวดล้อม โดยมีกระบวนการ ดังนี้ 
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    1.  การดูดซึมเข้าสู่โครงสร้างทางปัญญา (Assimilation) เป็นการตีความหรือ 
รับข้อมูลจากส่ิงแวดล้อมมาปรับเข้ากับโครงสร้างทางปัญญา 
    2.  การปรับโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) เป็นการปรับโครงสร้าง
ทางปัญญาให้เข้ากับส่ิงแวดล้อม  ในการเช่ือมโยงระหว่างความรู้เดิมและส่ิงท่ีต้องเรียนใหม่ 
ดังแสดงในภาพประกอบ 2 
 

 
 

ภาพประกอบ 2 แนวคิดของ Cognitive Constructivism 
 

   ดังนั้น ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มีรากฐานความเช่ือมาจากการพัฒนาการทางด้าน 
พุทธิปัญญา (Cognitive Development) ท่ีว่าความรู้เกิดจากประสบการณ์และกระบวนการในการ
สร้างความรู้หรือเกิดจากการกระท า โดยท่ีผู้เรียนสร้างเสริมความรู้ผ่านกระบวนการทางจิตวิทยา  
ด้วยตนเอง ครูผู้สอนไม่สามารถปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาของผู้เรียนได้ แต่สามารถช่วยให้
ผู้เรียนปรับขยายโครงสร้างทางปัญญา โดยจัดสภาพการณ์ท าให้เกิดภาวะเสียสมดุลหรือก่อให้เกิด
ความขัดแย้งทางปัญญาขึ้นใหม่นั่นเอง (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) 
   ทฤษฎีนี้เช่ือว่า ส่ิงต่าง ๆ ในโลกท่ีมีอยู่จริงนั้น ความหมายของส่ิงต่าง ๆ นั้นไม่มีอยู่
ในตัวของมันเอง แต่จะขึ้นกับการให้ความหมายของแต่ละบุคคล ดังนั้น ทฤษฎีนี้จึงให้ความส าคัญ
กระบวนการและวิธีการของบุคคลในการแปลความหมายและสร้างความรู้ความเข้าใจจาก
ประสบการณ์ และถือว่ากระบวนการในสมองหรือภายในเป็นส่ิงท่ีมีความส าคัญท่ีแต่ละบุคคลใช้ 
ในการแปลความหมายของปรากฏการณ์ต่าง ๆ ในโลกนี้ ซ่ึงการแปลความหมายของแต่ละบุคคล 
จะขึ้นอยู่กับการรับรู้ ประสบการณ์ ความเช่ือ อาจกล่าวได้ว่า ผู้เรียนจะไม่เพียงแต่รับข้อมูล ความรู้  
 

เส้นสมดุลทางปัญญา 

การเรียนรู้ 

ผู้เรียน ปัญหาสารสนเทศใหม ่

ปรับสมดุลทางปัญญา 

Accommodation Assimilation 
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เท่านั้น แต่จะต้องจัดกระท ากับข้อมูลความรู้หรือประสบการณ์ต่าง ๆ และสร้างความหมายหรือ 
สร้างความรู้ขึ้นมาด้วยตนเอง (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) 
  การน าทฤษฎี Cognitive Constructivism ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
   หลักส าคัญ 2 ประการส าหรับการน าทฤษฎีนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ ได้แก่ 
    1. กระบวนการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ลงมือปฏิบัติ (Learning is Active 
Process) ประสบการณ์ตรงและค้นหาวิธีการแก้ปัญหาเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นต่อการดูดซึมและ 
การปรับเปล่ียนของข้อมูล วิธีการที่สารสนเทศถูกน าเสนอเป็นส่ิงส าคัญ เม่ือสารสนเทศถูกน าเข้ามา 
ในฐานะเป็นส่ิงท่ีช่วยแก้ปัญหา อาจท าหน้าท่ีเป็นเครื่องมือมากกว่าจะเป็นข้อเท็จจริงอย่างแท้จริง 
    2. การเรียนรู้ควรเป็นองค์รวม เน้นสภาพจริงและส่ิงท่ีเป็นจริง (Learning 
Should be Whole, Authentic and “Real”) 
   เพียเจต์ได้ให้ความกระจ่างเก่ียวกับ “การสร้างความหมายว่าจะมีการสร้างขึ้น 
โดยผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์อย่างมีความหมายกับโลกท่ีอยู่รอบตัวของพวกเขา” นั่นหมายความว่า 
ส่ิงท่ีเด็กเรียนจะมีความหมายต่อเด็กน้อย ถ้าแยกฝึกทักษะของแบบฝึกหัดโดยตัดตอนเป็นส่วนย่อย ๆ 
จนจบ เด็กจะยังคงเรียนรู้ส่ิงเหล่านี้ในห้องเรียนของเพียเจต์ แต่จะแตกต่างกันท่ีว่าผู้เรียนจะเข้าไป
เรียนในกิจกรรมท่ีมีความหมาย เช่น ในช้ันเรียนท่ีเรียนเร่ืองการเก็บสะสมเงินหรือการฝากธนาคาร 
หรือการเขียนข่าวหนังสือพิมพ์ในช้ันเรียน กิจกรรมท้ังหมดจะตรงข้ามกับการฝึกทักษะเด่ียวท่ีแยกฝึก
ทักษะย่อย ๆ ในแบบฝึกหัด ซ่ึงแตกต่างจากกิจกรรมการเรียนตามสภาพจริง (Authentic Learning)  
เด็กให้ความสนใจและมีความหมายต่อพวกเขาในห้องเรียน ตามแนวเพียเจต์จะเน้นกิจกรรมตาม
สภาพจริง จะมีผลต่อผู้เรียนมากกว่าระดับคะแนนท่ีได้จากการทดสอบหรือค าชมเชยว่าดีมาก 
โดยเฉพาะในสาขาวิชาคอมพิวเตอร์การศึกษา (Educational Computering) ทฤษฎีท่ีเป็นท่ีรู้จักกันดี  
คือ Cognitive Constructivism หรือท่ีเรียกว่า “Dirty Teaching” จะเน้นวิชาท่ีเป็นองค์รวมและ
สภาพจริง ซ่ึงมีการเน้นตรงกันข้ามกับวิธีการที่แบ่งแยกเนื้อหาเป็นส่วน ๆ หรือท่ีเรียกว่า “Clean 
Teaching”   
  หลักการของ Social Constructivist Theory 
   สุมาลี ชัยเจริญ (2551) นักจิตวิทยาของกลุ่มพุทธิปัญญานิยม คือ Lev Vegotsky 
ได้มีแนวคิดร่วมกับ Piaget ซ่ึงมีข้อตกลงเบ้ืองต้นเก่ียวกับวิธีการเรียนของผู้เรียน แต่ Vegotsky 
ได้เน้นเก่ียวกับบริบทการเรียนรู้ทางสังคม (Social Context Learning) ทฤษฎีพุทธิปัญญาของ 
เพียเจต์ท่ีใช้กันมาเป็นพื้นฐาน ส าหรับการเรียนรู้แบบการค้นพบ (Discovery Learning) ซ่ึงผู้สอนจะ
มีบทบาทค่อนข้างจ ากัด ส่วนทฤษฎีของ Vegotsky เปิดโอกาสให้ครูหรือผู้เรียนท่ีอาวุโสกว่า 
แสดงบทบาทในการเรียนรู้ของผู้เรียน   
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   Cognitive Constructivism และ Social Constructivism อาจมีส่วนคล้ายคลึง
และแตกต่าง Social Constructivism ของ Vegotsky จะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมและ
เก่ียวข้องกับครูผู้สอนมากกว่า ส าหรับทฤษฎีของ Vegotsky ซ่ึงเช่ือว่าวัฒนธรรมจะเป็นเครื่องมือทาง
ปัญญาท่ีจ าเป็นส าหรับการพัฒนารูปแบบและคุณภาพเครื่องมือดังกล่าว ได้มีการก าหนดรูปแบบและ
อัตราการพัฒนามากกว่าท่ีก าหนดไว้ในทฤษฎีของเพียเจต์ โดยเช่ือว่าผู้ใหญ่หรือผู้ท่ีมีความอาวุโส เช่น 
พ่อ แม่ และครู จะเป็นท่อน าส าหรับเครื่องมือทางวัฒนธรรมรวมถึงภาษา เครื่องมือทางวัฒนธรรม
เหล่านี้ ได้แก่ ประวัติศาสตร์ วัฒนธรรม บริบททางสังคมและภาษาทุกวันนี้ รวมถึงการเข้าถึงข้อมูล
อิเล็กทรอนิกส์ 
   ตามแนวคิดของ Vegotsky จะพัฒนาในกลุ่มของสังคมท่ีจัดขึ้น การใช้เทคโนโลยี 
ท่ีเหมาะสมควรจะเช่ือมความสัมพันธ์ระหว่างกันมากกว่าท่ีจะแยกผู้เรียนจากคนอ่ืน ๆ ครูตาม
แนวทางของ Constructivism ควรจะสร้างบริบทส าหรับการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสามารถได้รับการส่งเสริม
ในกิจกรรมท่ีน่าสนใจ ซ่ึงกระตุ้นและเอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้แทนท่ีครูผู้สอนท่ีเข้ามาสู่กิจกรรม 
การเรียนรู้ร่วมกับผู้เรียน ไม่ใช่มายืนมองเด็กส ารวจและค้นพบเท่านั้น แต่ครูควรแนะน าเม่ือผู้เรียน
ประสบปัญหา กระตุ้นให้เขาปฏิบัติงานในกลุ่ม ในการที่จะคิดพิจารณาประเด็นค าถาม และสนับสนุน
ด้วยการกระตุ้นแนะน าให้ผู้เรียนต่อสู้กับปัญหาและเกิดความท้าทาย และนั่นเป็นรากฐานของ
สถานการณ์ในชีวิตจริง (Real Life Situation) ท่ีจะท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ และได้รับ 
ความพึงพอใจในผลงานท่ีพวกเขาได้ลงมือกระท า ดังนั้น ครูจะคอยช่วยเอ้ือให้เกิดความเจริญทางด้าน
สติปัญญา (Cognitive Growth) และการเรียนรู ้
   ในทุกช้ันเรียน กลยุทธ์ท่ีสอดคล้องกับ Social Constructivism ของ Vegotsky 
อาจไม่จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมท่ีเหมือนกันทุกอย่างก็ได้ กิจกรรมและรูปแบบอาจเปล่ียนแปลงตาม
ความเหมาะสม แต่อย่างไรก็ตามจะมีหลัก 4 ประการ ท่ีสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ในช้ันเรียน 
ท่ีเรียกว่า “Vegotskian” หรือตามแนว Social Constructivism ดังนี้ 
    1. การเรียนรู้และพัฒนา คือ ด้านสังคม ได้แก่ กิจกรรมการร่วมมือ 
(Collaborative Activity) 
    2. Zone of Proximal Development ควรจะสนองต่อแนวทางการจัดท า
หลักสูตรและการวางแผนบทเรียน 
    3. การเรียนรู้ในโรงเรียนควรเกิดขึ้นในบริบทท่ีมีความหมายและไม่ควรแยกจาก
การเรียนรู้และความรู้ท่ีผู้เรียนพัฒนามาจากชีวิตจริง (Real World) 
    4. ประสบการณ์นอกโรงเรียน ควรจะมีการเช่ือมโยงน ามาสู่ประสบการณ์ 
ในโรงเรียนของผู้เรียน ดังแสดงในภาพประกอบ 3 
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ภาพประกอบ 3 แนวคิดของ Social Constructivism 
 
  เทคโนโลยีท่ีน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ตามแนว Social Constructivism 
   เทคโนโลยี จัดเตรียมเครื่องมือท่ีจ าเป็นท่ีจะช่วยให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ของ
ห้องเรียนตามแนวทาง Social Constructivism ตัวอย่างข้างล่างนี้จะแสดงเก่ียวกับวิธีการที่
เทคโนโลยีสารสนเทศสามารถสนับสนุนการเรียนการสอนตามแนวทาง Social Constructivism 
ต่อไปนี้ 
    1. เครื่องมือการส่ือสารทางไกล เช่น การใช้อีเมล์ (E-mail) และอินเทอร์เน็ต 
ช่วยเป็นส่ือกลางส าหรับการสนทนา อภิปราย แก้ปัญหาท่ีมีปฏิสัมพันธ์ท่ีน าไปสู่การสร้างความหมาย
ทางสังคม ผู้เรียนสามารถสนทนากับผู้เรียนอ่ืน ๆ ครูและผู้เช่ียวชาญในวงวิชาชีพที่อาจอยู่ไกลจาก 
ช้ันเรียน เครื่องมือส่ือสารทางไกลยังคงสามารถช่วยผู้เรียนเข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีมีรูปแบบ
แตกต่างกันจะช่วยท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ วัฒนธรรมของตนเองและของผู้อ่ืน 
    2. โปรแกรมการเรียนรู้บนเครือข่าย ช่วยท าให้เกิดการร่วมมือในการเรียน  
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้กับผู้เช่ียวชาญและชุมชนการเรียนรู้ขณะท่ีร่วมเรียนจริง ซ่ึงสามารถท่ีจะ
ตอบสนองในทันที สถานการณ์จ าลองสามารถท าให้การเรียนรู้มีความหมาย โดยท่ีสถานการณ์ 
การเรียนในสภาพบริบทของกิจกรรมในชีวิตจริง เช่น Running a Nuclear Power Plant 
การเขียนเร่ืองในหนังสือพิมพ์ การจัดการเก่ียวกับปัญหาส่ิงแวดล้อม 
  คุณค่าของการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
   การน าทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์มาใช้ในการออกแบบการเรียนรู้ สามารถอธิบายได้
ดังนี้ ภารกิจการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ท่ีให้ความส าคัญโดยเปล่ียนจากครูมาเป็นผู้เรียน  
จากการเปล่ียนแปลงดังกล่าว เหตุผลต่อไปนี้เป็นส่ิงท่ีมุ่งเน้นผู้เรียนโดยตรง ได้แก่ 
 
 

Social 

Constructivis
ร่วมมือกันแก้ปัญหา Zone of Proximal  

Development 

ภาษา สังคม วัฒนธรรม 
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    1. เพิ่มแรงจูงใจ กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
ซ่ึงมีแนวโน้มท่ีจะให้ความส าคัญต่อผู้เรียนและสภาพจริง (Authentic) ซ่ึงถือว่าเกิดจากความสนใจ
ท่ีมาจากภายใน ดังนั้น จึงเป็นแรงจูงใจท่ีมาจากภายในของผู้เรียน 
    2. ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Encourages Critical Thinking) ภารกิจ
การเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ท่ีผ่านการลงมือกระท าของผู้เรียนอย่างต่ืนตัว ภารกิจ 
การเรียนรู้ตามสภาพจริงและจัดให้ผู้เรียนควบคุมการเรียนของตนเอง และส่งเสริมการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ ตลอดจนการสร้างความรู้ด้วยตนเองให้มากกว่าเดิม มีการถ่ายโยงความรู้ การสร้าง
ความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง 
    3. ส่งเสริมแบบการเรียนท่ีหลากหลาย (Accommodate Diverse Learning 
Styles)  ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยท่ัวไปแล้วจะเปิดโอกาสให้
ผู้เรียนเรียนรู้เป็นรายบุคคล สร้างความหมายจากแหล่งการเรียนรู้ที่เป็นปัจจัยภายนอก ซ่ึงอาจจัดให้
ผู้เรียนท าการควบคุมการเรียนรู้ของตนเองมากขึ้น ดังนั้น ผู้เรียนจะปรับแบบการเรียนตาม
ความสามารถหรือความต้องการได้มากยิ่งขึ้น 
    4. สนับสนุนการเสาะแสวงหาความรู้ (Supports Natural Inquiry)  
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นกระบวนทัศน์ท่ีสามารถกล่าวได้ว่า เป็นกระบวนการพัฒนาการสร้าง
ความรู้ การเรียนรู้และประเมินผลท่ีเกิดจากการสร้างความรู้ท่ีเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ 
  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับเทคโนโลยีการศึกษา 
   จากหลักการทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ท่ีน ามาใช้จัดการเรียนรู้ดังกล่าว
ข้างต้น ทางด้านเทคโนโลยีการศึกษาได้มีการน ามาใช้ในการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
หลายรูปแบบ อาจเป็นแนวทฤษฎีหรือหลักการที่ใช้ช่ือเรียกต่าง ๆ แต่ยังอยู่บนพื้นฐานแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้ 
    ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ 
Cunningham 
     นักการศึกษาทางคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivist) ศึกษาและเสนอแนะวิธีท่ี
จะน าไปสู่ประโยชน์ทางการเรียนรู้ที่เพิ่มมากขึ้นในการน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาช่วยในการนี้  
นักการศึกษาเหล่านี้ได้เสนอแนะแนวทางท่ีจะท าให้การออกแบบซอฟท์แวร์ทางการศึกษานั้น  
โดยใช้พื้นฐานทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เพ่ือน าไปสู่การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ  
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
      สุมาลี ชัยเจริญ (2551) ได้เสนอหลักการส าคัญท่ีใช้ในการออกแบบ
ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้เป็นหลักการส าคัญตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
ซ่ึงได้แก่ ภารกิจการเรียนรู้ตามสภาพที่เป็นจริง (Authentic Learning Tasks) แนวคิดนี้เน้น 



 

 

  24 

ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยการให้ประสบการณ์ท่ีมีความหมายต่อผู้เรียน ซ่ึงการเรียนรู้ในโรงเรียนแบบเดิม
นั้นการจัดกิจกรรมท่ีไม่มีความหมายส าหรับเด็ก กิจกรรมการเรียนรู้นั้นควรฝังอยู่ในบริบท 
การแก้ปัญหาท่ีตรงกับสภาพความเป็นจริง ซ่ึงเป็นทักษะในการด าเนินชีวิตของผู้เรียน หลักการในการ
ออกแบบตามแนวคิดดังกล่าวข้างต้นมี 7 ประการ ดังนี้ 
       1. กระบวนการสร้างประสบการณ์ความรู้ 
       2. การสร้างประสบการณ์อย่างลึกซ้ึงในรูปแบบท่ีหลากหลาย 
       3. การเรียนรู้ที่ฝังอยู่ในสภาพที่เป็นจริงและบริบทการแก้ปัญหาท่ีตรง
กับสภาพจริง 
       4. การส่งเสริมและสนับสนุนการคิดด้วยตนเองในกระบวนการเรียนรู้ 
       5. การฝังการเรียนรู้ลงในประสบการณ์ทางสังคม 
       6. การส่งเสริมและสนับสนุนการใช้รูปแบบท่ีหลากหลายในการ
น าเสนอ 
       7. การส่งเสริมและสนับสนุนการรู้เก่ียวกับกระบวนการรู้คิดของตนเอง
ในกระบวนการสร้างโครงสร้างทางปัญญา 
     กลุ่ม Cognition and Technology ท่ี Vanderbilt University ได้ผลิต
วิดีทัศน์ Jasper Woodbury โดยให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ โดยใช้สภาพชีวิตจริงเป็นพื้นฐาน
ส าหรับสถานการณ์การแก้ปัญหา ซ่ึงเป็นกิจกรรมการแก้ปัญหาท่ีฝังอยู่ในบริบทสถานการณ์หรืออะไร
ก็ได้ท่ีสามารถจัดได้ในช้ันเรียน วีดีทัศน์เร่ือง Jasper จะเล่าเร่ืองราวเก่ียวกับกิจกรรม 17-20 นาที  
ขั้นแรกวีดีทัศน์จะอธิบายเก่ียวกับการซ้ือเรือและการเดินทางไปยังสถานท่ีท่ีเรียกว่า Cedar Creek 
และปัญหาในตอนจบของเร่ือง ผู้เรียนจะเป็นผู้อ านวยการควบคุมในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในการ
เดินทาง การเข้าไปอยู่ในสถานการณ์ดังกล่าว ผู้เรียนจะต้องคิดวางแผนร่วมกันท้ังกลุ่ม และศึกษา
ข้อมูลจากแหล่งข้อมูลท่ีได้จัดเตรียมไว้ให้น าวิธีการทางคณิตศาสตร์มาใช้ในการค านวณอย่างถูกต้อง
เหมาะสม เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาตลอดจนการด าเนินการแก้ปัญหาได้ส าเร็จ ซ่ึงการเรียนรู้ดังกล่าว
ผู้เรียนจะเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 
     ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ของ 
McLellan การเรียนรู้ที่เหมาะสมหรือท่ีเรียกว่า Situated Learning (McLellan, 1996)  
     การเรียนรู้ที่เหมาะสมหรือท่ีเรียกว่า Situated Learning โดย McLellan  
(1996) มีพื้นฐานมาจาก Social Constructivism ได้เน้นให้เห็นความส าคัญของบริบททางสังคม  
(Social Context) ท่ีเหมาะสม ซ่ึงจะเรียกว่าชุมชนของผู้เรียน (Learner Communities) 
     การพัฒนาทฤษฎีการเรียนรู้ในช่วงนี้ได้รับอิทธิพลจากการเรียนรู้ที่เหมาะสม
หรือท่ีเรียกว่า Situated Learning (McLellan, 1996) ได้เน้นให้เหน็ความส าคัญของบริบท 
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(Context) การเรียนรู้ที่เหมาะสม โดยการต้ังประเด็นในการถกปัญหาว่านักจิตวิทยาและนักการศึกษา
สามารถท่ีจะเรียนรู้มาก โดยการสังเกตผู้เรียนในสถานการณ์เรียนรู้อย่างไม่เป็นทางการหรือ 
นอกระบบโรงเรียน ในสถานการณ์เหล่านั้นผู้เรียนจะเป็นผู้แสดงการกระท าด้วยตนเองโดยปราศจาก
การสนับสนุนหรือการแทรกแซง (Intervention) ในการศึกษาอย่างในระบบโรงเรียนอย่างเป็น
ทางการหรือสามารถท่ีจะสร้างทักษะท่ีซับซ้อน และความรู้ในขั้นก้าวหน้าในขอบเขตเนื้อหา ตัวอย่าง 
เช่น จะมีค าถามว่า “ก่อนการเล่นเบสบอล (Sandlot Baseball) เด็กท่ีเป็นกลุ่มตัวอย่างจะต้องได้รับ
การบรรยายและตอบแบบทดสอบชนิดเลือกตอบเก่ียวกับทฤษฎีของการเล่นเกมเบสบอลหรือเก่ียวกับ
แรงกระท าหรือทิศทางของ Vector ของแรงใช่ไหม? ค าตอบคือ ไม่ใช่ ผู้เรียนจะเริ่มต้นด้วยการว่ายน้ า
และไล่คว้าบอล และผู้เรียนจะต่อรองกับกฎกติกาในขณะท่ีเล่นเบสบอลนั่นเอง โดยผ่านการฝึกปฏิบัติ  
อย่างเป็นทางการและไม่เป็นทางการ และในชุมชนของการเล่นและการท างานผู้เรียนได้พัฒนาทักษะ  
และความรู้ท่ีได้แลกเปล่ียนหรือแบ่งปันกันภายในกลุ่มสมาชิกของชุมชนด้วยการเรียนรู้ซ่ึงกันและกัน  
โดยการปฏิบัติทักษะเหล่านั้น เม่ือต้องเผชิญกับปัญหาท่ีเกิดขึ้นจริง (Real-World Problem)  
ในชุมชนการเรียนรู้จะมุ่งเน้นการประยุกต์ความรู้ท่ีซับซ้อนท่ีได้จากการปฏิบัติจริง 
     ในศตวรรษท่ี 21 ผู้เรียนอาจไม่จ าเป็นจะต้องเส่ียงในการฝึกปฏิบัติทักษะ  
เพราะพัฒนาการด้านเทคโนโลยี ซ่ึงจะเป็นส่ิงท่ีจ าเป็นในการจ าลองบริบทในสภาพจริงท่ีจะเช่ือมโยง
กับชุมชนของผู้เรียนภายในโรงเรียน ในการที่จะเช่ือมต่อความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนเหล่านั้นของ
ผู้เรียนตลอดจนการท าให้ได้รับประสบการณ์ท่ีจะสนองต่อการฝึกปฏิบัติงานทางพุทธิปัญญา 
(Cognitive Apprenticeships) ซ่ึงเป็นกลยุทธ์การเรียนรู้จากประสบการณ์ท่ีผู้เรียนจะได้รับความรู้ 
และทักษะผ่านการมีส่วนร่วมโดยตรง ภายใต้การเรียนรู้ภายใต้การนิเทศหรือการให้ค าแนะน าเป็น
รายบุคคลในทันที ในสถานการณ์ท่ีเป็นเง่ือนไขท่ีจะน าความรู้เร่ืองนั้นไปใช้ ดังมีรายละเอียดต่อไปนี้  
      1. การเรียนรู้ใน 4 ขอบเขต 1) ความรู้ (Domain Knowledge)  
2) ความรู้เชิงการคิดแก้ปัญหาแบบคร่าว ๆ ท่ีสามารถอธิบายเหตุผลได้ (Heuristic Knowledge)  
3) ยุทธวิธีทางการรับรู้เก่ียวกับการคิดของตนเอง (Metacognitive Strategies) 4) กลยุทธ์การเรียนรู้  
(Learning Strategies) 
      2. การจัดการเรียนรู้ที่เก่ียวกับความรู้และทักษะในชีวิตจริง บริบทท่ีเป็น
สภาพจริง  ซ่ึงจะเป็นส่ิงท่ีเป็นประโยชน์ 
      3. การจัดการเรียนรู้ในบริบทท่ีหลากหลาย (Multiple Contexts) และ
สามารถสรุปอ้างอิงแนวความคิดไปสู่บริบทอ่ืน ๆ 
      4. รูปแบบของกระบวนการในการเรียนรู้ เพ่ือท่ีจะให้ความกระจ่างเพิ่มข้ึน
เป็นการช่วยให้ผู้เรียนพัฒนาความรู้ สามารถประยุกต์ข้อมูลเหล่านี้ไปใช้ได้อย่างเหมาะสม เม่ือไร 
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และท่ีไหน ในการจัดการเก่ียวกับความก้าวหน้าของผู้เรียน เพ่ือท่ีจะช่วยเหลือ (Coach) หรือ
เสนอแนะแนวทางบอกใบ้และสนับสนุน 
      5. รวบรวมการอธิบายหรือการกล่าวออกมา (Articulation) เก่ียวกับ
ความสามารถของผู้เรียน การตัดสินใจ และกลยุทธ์ท่ีจะท าให้ความรู้นั้นขยายขอบเขตเพิ่มข้ึน  
      6. รวบรวมการสะท้อนผลและวิเคราะห์ผลเก่ียวกับความสามารถของ
ผู้เรียน 
      7. เปิดโอกาสให้ผู้เรียนส ารวจกลยุทธ์ต่าง ๆ สมมติฐาน และประสบการณ์ 
      8. ล าดับข้ันตอนการสอนจากง่ายไปสู่ซับซ้อนโดยใช้ตัวอย่างต่าง ๆ และ
ปฏิบัติในเนื้อหาน าเสนอภาพทั้งหมด (ทักษะท้ังหมด) ก่อนท่ีจะแยกเป็นส่วน 
     การจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์เชิงสังคมหรือ
ชุมชนการเรียนรู้ของผู้เรียนถ้ายอมรับข้อตกลงเหล่านี้ ดังนั้น กระบวนการของการให้ความรู้ 
ในโรงเรียนจะเปล่ียนแปลงบนพื้นฐานของข้อตกลงเบ้ืองต้นและแนวคิดทางด้าน Constructivism 
เชิงสังคมหรือมีนัยของ “ชุมชนของผู้เรียน” เช่ือว่า การเรียนรู้ในโรงเรียนและมหาวิทยาลัยควรจะเน้น
คุณภาพของการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยการจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทาง
ดังต่อไปนี้ (Jonassen and others, 1995)  
      1. การกระท า (Active) ผู้เรียนสนับสนุนจากกระบวนการเรียนรู้ 
ในกระบวนการจัดกระท าข้อมูลอย่างรู้ตัว (Mindful) ในขณะเดียวกันก็รับผิดชอบต่อกระบวนการ
เรียนรู้ของตน 
      2. การสร้าง (Constructive) ผู้เรียนปรับเปล่ียนแนวคิดใหม่ไปสู่ความรู้
เดิมหรือการท าให้สมดุล เพ่ือท่ีจะสร้างความหมายหรือประนีประนอมทางความคิด (Reconcile) 
ความกระตือรือร้นหรือการสร้างความประหลาดใจ 
      3. การร่วมมือ (Collaborative) ผู้เรียนจะท างานร่วมกันในการเรียนรู้  
และชุมชนการสร้างความรู้และแลกเปล่ียนทักษะแต่ละทักษะ ในขณะท่ีมีการสนับสนุนทางสังคม  
และสร้างรูปแบบรวมถึงการสังเกต การช่วยเหลือซ่ึงกันและกันของสมาชิก 
      4. ต้ังใจ (Intention) ผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท าด้วยความต้ังใจ  
และเต็มใจ พยายามท่ีจะท าให้บรรลุวัตถุประสงค์ทางพุทธิปัญญา 
      5. การสนทนา (Conversation) การเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีมีอยู่ในกระบวนการ
สนทนาแลกเปล่ียนทางสังคม ซ่ึงผู้เรียนจะใช้ประโยชน์มากท่ีสุดจากการที่เป็นส่วนหนึ่งของชุมชน  
การสร้างความรู้ท้ังในช้ันเรียนและนอกโรงเรียน 
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      6. บริบท (Context) ภารกิจการเรียนรู้เป็นส่ิงท่ีเหมาะสม ในบางภารกิจ
การเรียนตามสภาพจริงท่ีมีความหมายหรือจ าลองผ่านส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เป็นกรณี               
(Case Base) หรือการแก้ปัญหา (Problem Base) 
      7. ไตร่ตรองหรือใคร่ครวญ (Reflective) ผู้เรียนจะได้อธิบายชัดเจนว่า
ตนเองได้เรียนรู้และไตร่ตรองเก่ียวกับกระบวนการและการตัดสินใจ อันน ามาซ่ึงกระบวนการในการ
เรียนรู้คุณลักษณะเป็นความสัมพันธ์ระหว่างกัน ปฏิสัมพันธ์อิสระต่อกัน การประสานของผลของ
คุณภาพในการเรียนรู้มากกว่าการที่คุณลักษณะท่ีเป็นรายบุคคลท่ีแยกเด่ียว ๆ 
  ข้อตกลงเบ้ืองต้นเก่ียวกับเทคโนโลยีตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
   1. เทคโนโลยีเป็นส่ิงท่ีมากกว่าเครื่องมือ เทคโนโลยีประกอบด้วยการออกแบบท่ีจะ
ช่วยเหลือสนับสนุนผู้เรียน กลยุทธ์การเรียนรู้ทางพุทธิปัญญา ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
เทคนิคความสามารถในการประยุกต์ 
   2. เทคโนโลยีการเรียนรู้ เป็นส่ิงแวดล้อมใด ๆ หรือชุดของกิจกรรมท่ีสนับสนุนผู้เรียน  
ในการสร้างความรู้และสร้างความหมาย 
   3. การสร้างความรู้ (Knowledge Construction) ไมใ่ช่สนับสนุนด้วยการใช้
เทคโนโลยีท่ีใช้เป็นผู้ส่งหรือท าหน้าท่ีเป็นพาหนะส่งผ่านความรู้หรือการสอน ท่ีจะควบคุมปฏิสัมพันธ์
ผู้เรียนท้ังหมด 
   4. เทคโนโลยีช่วยในการสนับสนุนการสร้างความรู้ ท่ีมุ่งเน้นการตอบสนอง 
ความต้องการหรือมีแรงขับ เม่ือผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ นั่นเป็นการที่ผู้เรียนเป็นผู้สร้าง และผู้เรียน 
เป็นผู้ควบคุม และเม่ือมีปฏิสัมพันธ์กับเทคโนโลยีจะเป็นการสนับสนุนหรือช่วยเหลือให้เกิด
แนวความคิดและสติปัญญา 
   5. เทคโนโลยีเสมือนชุดเครื่องมือ ท่ีจะกระตุ้นผู้เรียนให้สร้างการอธิบายของตนเอง
อย่างมีความหมาย และน าเสนอในชีวิตจริง ชุดเครื่องมือนี้ต้องสนับสนุนองค์ประกอบทางปัญญาท่ี
สนองต่อความต้องการในการเรียนรู้ของรายวิชาท่ีจะเรียน 
   6. ผู้เรียนและเทคโนโลยี เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเพ่ือนทางปัญญาของผู้เรียน 
และช่วยส่งเสริมความรับผิดชอบทางพุทธิปัญญา 
  บทบาทของเทคโนโลยีในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 
   เทคโนโลยีสามารถท่ีสนับสนุนการเรียนรู้ดังท่ีกล่าวมาข้างต้น อย่างไรก็ตามวิธีการ
ดังกล่าวท่ีเทคโนโลยีไม่ได้ใช้ในฐานะท่ีเป็นพาหนะส าหรับส่งผ่านหรือถ่ายทอดการสอน (Jonassen 
and others, 1995) แต่ควรจะใช้เทคโนโลยีเป็นส่ิงท่ีเติมเต็มหรือสนับสนุนเก่ียวกับการคิด 
และการสร้างความรู้  บทบาทท่ีแท้จริงส าหรับเทคโนโลยีในการเรียนรู้ มีดังต่อไปนี้ คือ 
    เทคโนโลยีเสมือนเป็นเครื่องมือ 
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     1. ส าหรับการเข้าถึงข้อมูล 
     2. ส าหรับการน าเสนอแนวความคิดใหม่และชุมชนการเรียนรู้ 
     3. ส าหรับการสร้างผลผลิต (Product) 
    เทคโนโลยีเปรียบเสมือนเพ่ือนทางปัญญาหรือเครื่องมือทางพุทธิปัญญา 
     1. ส าหรับการแสดงให้เห็นว่าผู้เรียนทราบอะไร เช่น น าเสนอความรู้ 
     2. ส าหรับการไตร่ตรองเก่ียวกัลป์อะไรที่ผู้เรียนเรียนรู้และผู้เรียนเรียนรู้ได้
อย่างไร 
     3. ส าหรับการสนับสนุนการต่อรองภายในในขณะท่ีมีการสร้างความหมาย 
     4. ส าหรับการสร้างส่ิงท่ีแทนความหมาย 
     5. ส าหรับการสนับสนุนการคิดอย่างรู้ตัว (Mindful Thinking) 
    เทคโนโลยีบริบท 
     1. ส าหรับน าเสนอและจ าลองปัญหาในสภาพจริง สถานการณ์ และ 
บริบทอย่างมีความหมาย ส าหรับน าเสนอความเช่ือ แนวความคิดท่ีหลากหลาย ข้อโต้แย้ง  
และเร่ืองราวอ่ืน ๆ 
     2. ส าหรับการนิยามช่องว่างของปัญหาท่ีสามารถควบคุมได้ ส าหรับการคิด
ของผู้เรียน 
     3. ส าหรับการสนับสนุนการสนทนา (Discourse) ระหว่างชุมชนการสร้าง
ความรู้ของผู้เรียน 
   เทคโนโลยีท่ีใช้เป็นเครื่องมือเป็นส่ิงท่ีเด่นและการประยุกต์ใช้โดยปกติ ตัวอย่างเช่น 
Word Processors, Spreadsheets การพิมพ์แบบต้ังโต๊ะ โปรแกรมช่วยการออกแบบ ท้ังหมดท่ี
สนับสนุนประสิทธิผลของผู้ใช้ การสร้างความรู้ท้ังหมดต้องการสร้างการส่ือสาร การออกแบบวัสดุ 
การจัดการแหล่งเรียนรู้ เทคโนโลยีท่ีเป็นเครื่องมือช่วยขยายองค์ประกอบทางปัญญาของมนุษย์ 
   อย่างไรก็ตาม เทคโนโลยีสามารถท าได้มากกว่าช่วยขยายความสามารถของมนุษย์ 
แต่หากเป็นเครื่องมือทางพุทธิปัญญา (Cognitive Tools หรือ Mind Tool) ท่ีช่วยขยายองค์ประกอบ
ทางพุทธิปัญญา ในขณะท่ีก าลังเรียนรู้โดยการสนับสนุนผู้เรียนผู้เรียนในการปฏิบัติท้ังด้าน
กระบวนการภายใน (Mental) และเครื่องคิดค านวณท่ีจะสนับสนุน แนะแนวทาง และขยาย
กระบวนการคิดของผู้ใช้ เทคโนโลยีอาจเป็นเครื่องมือของการสร้างความรู้ และส่งเสริมส่ิงท่ีจ าเป็น 
ในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และสามารถประยุกต์ไปสู่เนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ เครื่องมืออาจเป็นฐานข้อมูล
ความรู้ เครือข่ายของความหมาย ระบบผู้เช่ียวชาญ การประชุมทางไกลโดยคอมพิวเตอร์และการสร้าง 
มัลติมีเดีย ส่ือหลายมิติท่ีช่วยส่งเสริมการคิดของผู้เรียน เม่ือใช้เครื่องมือท่ีสร้างขึ้นมาแทนความรู้ 
ในสมอง 
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   ท้ายสุดการใช้เทคโนโลยีเป็นบริบท หมายถึง การสร้างและน าเสนอบริบท และ
สถานการณ์จากการแก้ปัญหาของผู้เรียน ตลอดจนการสร้างความรู้ ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้  
ในกรณีศึกษา (Case-Based Learning Environments) Anchored Instruction ส่ิงแวดล้อม 
ทางการเรียนท่ีเหมาะสม (Situated Learning Environments) ส่ิงแวดล้อมท่ีเพียบพร้อมส าหรับ 
การเรียนด้วยการลงมือกระท าอย่างต่ืนตัว (Rich Environments for Active Learning)  
ความยืดหยุ่นทางปัญญา (Cognitive Flexibility) ส่ือหลายมิติ (Hypertexts) การเรียนรู้โดยใช้ปัญหา
เป็นฐาน (Problem-Based Learning) และ Micro World ท้ังหมดท่ีกล่าวมาเป็นเครื่องมือท่ีจัด
สถานการณ์ปัญหาท่ีเหมาะสมส าหรับผู้เรียนท่ีจะค้นหา และด าเนินการแก้ปัญหาอย่างมีความหมาย
ปัญหาตามสภาพจริงพร้อม ๆ ไปกับจัดส่ิงท่ีช่วยสนับสนุน ได้แก่ การช่วยเหลือ การโค้ช (Coaching) 
ต้นแบบ (Modeling) หรือท่ีเรียกว่า ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) เพ่ือท่ีจะช่วยให้ผู้เรียน
เจริญเติบโตเข้ามาอยู่ใน Zone of Proximal Development ซ่ึงเป็น Zone ท่ีผู้เรียนสามารถท่ีจะ
เรียนรู้ได้เองตามทฤษฎีของ Vygotsky 
  การสนับสนุนการเรียนรู้อย่างมีความหมายโดยใช้เทคโนโลยี 
   การน าเทคโนโลยีไปใช้ในการศึกษาอาจเป็นการสนับสนุนลักษณะ 7 ประการ 
ของการเรียนรู้อย่างมีความหมายท่ีได้อธิบายมาข้างต้นท้ังในเนื้อหา เป็นส่ิงส าคัญท่ีว่าเทคโนโลยีถูกใช้
ในการประสานและสนับสนุนซ่ึงกันและกันในขณะท่ีสนับสนุนผู้เรียน นั่นคือ เทคโนโลยีไม่เพียงแต่จะ
เปรียบเสมือนบริบท (ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้) เท่านั้น แต่ส่ิงแวดล้อมเหล่านั้นควรจะได้รับการ
สนับสนุนจากเทคโนโลยี เช่นเดียวกับเครื่องมือทางพุทธิปัญญา (Cognitive Tools) เพ่ือท่ีจะมีผลต่อ
การเปล่ียนแปลงท่ีมีความหมายในการเรียนรู ้เทคโนโลยีท่ีจะสนับสนุนกิจกรรมท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนรู้
อย่างมีความหมาย อาจสังเกตได้ว่าเทคโนโลยีท่ีใช้ได้อย่างมีประสิทธิผลและมีความหมาย ไม่สามารถ
เกิดขึ้นได้ในสถาบันการศึกษาแบบด้ังเดิมท่ีเน้นการถ่ายทอดความรู้จากครู อย่างไรก็ตามการใช้
เทคโนโลยีจะมีประสิทธิผลและมีความหมายท่ีสุดนั้น ควรจะสนับสนุนผู้เรียนในด้านต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
    1. การสร้างความรู้ไม่ใช่การสร้างขึ้นมาใหม่ โดยไม่อาศัยประสบการณ์เดิมของ
ผู้เรียน 
    2. การสนทนา (Conversation) ไม่ใช่การรับ (Reception) เพียงอย่างเดียว 
    3. การอธิบายส่ิงต่าง ๆ หรือเหตุผล หรือการน าความรู้ท่ีมีอยู่ภายในกล่าวออกมา  
มิใช่เพียงแค่การท่องซ้ า ๆ 
    4. เน้นกิจกรรมการร่วมมือ มิใช่การแข่งขัน การคิดอย่างไตร่ตรองมิใช่การจด
บันทึกหรือการจดตามการบอกหรือการสอนของครูผู้สอน 
   สถาบันการศึกษาส่วนมากไม่ได้ท าตามรูปแบบท่ีกล่าวมานี้จนกว่าเราจะปฏิรูป
แนวคิดของการเรียนรู้ว่าเป็นกระบวนการทางปัญญา และกระบวนการภายในสมอง (Mental 
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Process) ในการรับรู้ส่ิงต่าง ๆ และสร้างความหมายของส่ิงเร้าหรือประสบการณ์ท่ีได้รับแล้วน ามา
สร้างความหมายเป็นความเข้าใจของตนเอง ถ้ายังไม่มีการเปล่ียนแปลงแนวคิดดังกล่าว เทคโนโลยีจะ
ยังคงเป็นพาหนะขนส่งการเรียนรู้ คือ เพียงแต่ช่วยในการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ต่อไป แต่ยังไม่เป็น
เครื่องมือท่ีจะช่วยท าให้เกิดความคิดหรือปัญญา แนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีดังกล่าวมีผลต่อการศึกษา
สาขาวิชาเทคโนโลยีการศึกษาต้ังแต่อดีตมาจนปัจจุบัน ดังนั้น เราควรตระหนักเก่ียวกับการน า
เครื่องมือ บริบท เพ่ือนทางปัญญา เทคโนโลยีดังกล่าวข้างต้นมาสนับสนุนการปฏิรูปการศึกษาให้
ประสบผลส าเร็จ ดังตาราง 6 
 
ตาราง 6 เทคโนโลยีท่ีจะสนับสนุนกิจกรรมท่ีช่วยให้ผู้เรียนในการเรียนรู้อย่างมีความหมายตามแนว  

Constructivism 
 

การเรียนรู้ กิจกรรม การใช้คอมพิวเตอร์ 

ลงมือกระท า 
(Active) 

1. การคิดอย่างรู้ตัว 
2. การสร้างส่ิงแทนความรู้ในสมองมีการ
ส่ือสารกับผู้อ่ืน 

1. เครื่องมือท่ีมีประสิทธิผล 
2. เครื่องมือทางปัญญา   
3. ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 

การสร้าง 
(Constructive) 

1. การเข้าถึงข้อมูลข่าวสาร 
2. การสร้างส่ิงแทนความรู้ในสมองของ 
แต่ละบุคคล 

1. เครื่องมือทางปัญญา 
2. ส่ือท่ีผู้เรียนสร้างขึ้น 

การร่วมมือ 
(Collaborative) 

1. การต่อรองทางสังคม 
2. การสร้างชุมชนของผู้เรียน 
3. การส่ือสารกับผู้อ่ืน 

1. ใช้คอมพิวเตอร์ในการประชุม 
2. ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการ
ร่วมมือกันเรียนรู้ 

ความต้ังใจ 
(Intention) 

1. การก าหนดเปูาหมายท่ีส่งเสริมให้
ผู้เรียนเต็มเป่ียมไปด้วยความส าเร็จและ
เต็มเป่ียมไปด้วยความพยายามอย่างรู้ตัว 

1. คอมพิวเตอร์สนับสนุน
ส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้แบบต้ังใจ 
2. การจัดกิจกรรม 

การสนทนา 
(Conversation) 

1. การส่ือสารกับผู้อ่ืน 
2. การต่อรองทางสังคม 
3. ชุมชนการสร้างความรู้ 
4. ชุมชนของผู้เรียนและผู้ฝึกหัด 

1. การใช้คอมพิวเตอร์ในการ
ประชุม 
2. เครือข่ายข่าวสาร 
3. คอมพิวเตอร์สนับสนุน 
การร่วมมือในการท างาน 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

การเรียนรู้ กิจกรรม การใช้คอมพิวเตอร์ 

บริบท 
(Contextualized) 

1. ภารกิจการเรียนท่ีแก้ปัญหาตาม 
สภาพจริง 
2. แก้ปัญหาท่ีซับซ้อนอย่างมีความหมาย 
3. การสร้างกรณีศึกษาท่ีเป็นสถานการณ์
เฉพาะ 
4. การนิยามปฏิสัมพันธ์กับช่องว่าง               
ของปัญหา 

1. Case-Base Learning 
Environments 
2. Video Scenarios 
Micro-World 

ไตร่ตรอง 
(Reflective) 

1. การกล่าวออกมาหรืออธิบายเก่ียวกับ
ส่ิงท่ีตนรู้ 
2. การต่อรองภายใน 
3. ไตร่ตรองเก่ียวกับเรื่องของงตนเองว่า
ตนเองว่ารู้อะไรและอย่างไร 

1. ใช้เครื่องมือทางปัญญา 
(Cognitive Tools) 

 
   ทฤษฎี Constructivism มีรากฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของ 
เพียเจต์  (Piaget) ซ่ึงเรียกว่า Cognitive Construcvism และวีกอทสก้ี (Vegotsky) ซ่ึงเน้นเก่ียวกับ
บริบททางสังคม เรียกว่า Social Constructivism แนวคิดของทฤษฎีนี้มุ่งเน้นการสร้างมากกว่า 
การรับความรู้ โดยเช่ือว่าการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นภายในของผู้เรียน โดยมีผู้เรียนเป็น
ผู้สร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพันธ์ระหว่างส่ิงท่ีพบเห็นกับความรู้ความเข้าใจเดิมท่ีมีมา
ก่อน โดยพยายามน าความเข้าใจเก่ียวกับเหตุการณ์ และปรากฏการณ์ท่ีตนพบเห็นมาสร้างเป็น
โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive Structure) หรือท่ีเรียกว่า สกีมา (Schema) ซ่ึงเป็นหน่วยท่ีเล็ก
ท่ีสุดของโครงสร้างทางปัญญาหรือโครงสร้างของความรู้ในสมอง โครงสร้างทางปัญญานี้จะ
ประกอบด้วย ความหมายของส่ิงต่าง ๆ ท่ีใช้ภาษาหรือเก่ียวกับเหตุการณ์ หรือส่ิงท่ีแต่ละบุคคล 
มีประสบการณ์หรือเหตุการณ์อาจเป็นความเข้าใจหรือความรู้ของแต่ละบุคคล โครงสร้างทางปัญญา
ของบุคคลจะมีการพัฒนาโดยผ่านกระบวนการดูดซึม (Assimilation) ซ่ึงเป็นการน าส่ิงแวดล้อม
ภายนอกเข้าหรือความรู้ใหม่เข้ามาไว้ในโครงสร้างทางปัญญาและการปรับโครงสร้างทางปัญญา 
(Accommodation) เป็นการปรับโครงสร้างทางปัญญาของตนเองในการรับส่ิงแวดล้อมหรือ 
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ความรู้ใหม่ โดยการเช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิมหรือสกีมาของตนเองเพ่ือให้โครงสร้างทางปัญญา
ของแต่ละบุคคลเข้าสู่สภาพสมดุล (Equilibrium) หรือเกิดการเรียนรู้นั่นเอง 
   เทคโนโลยีท่ีน ามาใช้ตามแนวคิดนี้อาจมิได้เป็นเพียงเครื่องมือ รวมถึงการออกแบบท่ี
จะช่วยเหลือสนับสนุนผู้เรียนทางด้านการเรียนรู้ทางพุทธิปัญญา สนับสนุนการคิดอย่างรู้ตัว ทักษะ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณสามารถประยุกต์ไปสู่เนื้อหาวิชาอ่ืน ๆ โดยเฉพาะอย่างยิ่งเทคโนโลยี 
ท่ีสนับสนุนผู้เรียนในการสร้างความรู้และสร้างความหมาย ไม่ใช่เพียงขนส่งหรือท าหนา้ท่ีเป็นพาหนะ
ส่งผ่านความรู้หรือการสอน นอกจากนี้ยังเป็นส่ิงท่ีส่งเสริมให้เกิดแนวความคิดและสติปัญญา  
และช่วยกระตุ้นผู้เรียนให้สามารถอธิบายความเข้าใจของตนเองอย่างมีความหมาย และจ าลองบริบทท่ี
เป็นสภาพจริง ในส่วนท่ีเป็นเครื่องมืออาจเป็นฐานข้อมูลความรู้ เครือข่ายของความหมาย ระบบ
ผู้เช่ียวชาญ การประชุมทางไกลโดยคอมพิวเตอร์และการสร้างมัลติมีเดีย ส่ือหลายมิติท่ีช่วยท าให้ 
การคิดของผู้เรียนเม่ือใช้เครื่องมือท่ีสร้างขึ้นมาแทนความรู้ในสมอง ส่วนท่ีเป็นสภาพบริบท ได้แก่ 
การสร้างและจัดหาบริบทและสถานการณ์จากการแก้ปัญหาของผู้เรียน ตลอดจนการสร้างความรู้ 
ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ ในกรณีศึกษา (Case-Base Learning Environments) Anchored 
Instruction ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เหมาะสม (Situated Learning Environments) 
ส่ิงแวดล้อมท่ีสมบูรณ์ส าหรับการเรียนด้วยการลงมือกระท าอย่างต่ืนตัว (Rich Environments for 
Active Learning) Cognitive Flexibility Hypertexts การเรียนรู้การแก้ปัญหา (Problem Based 
Learning) และ Micro World ท้ังหมดท่ีกล่าวมาเป็นเครื่องมือท่ีมุ่งเน้นสถานการณ์ปัญหาท่ีเหมาะสม
ส าหรับผู้เรียนท่ีจะค้นหาและด าเนินการแก้ปัญหาอย่างมีความหมาย ซ่ึงเป็นปัญหาตามสภาพจริง
พร้อม ๆ ไปกับจัดส่ิงท่ีช่วยสนับสนุน ได้แก่ การโค้ช (Coaching) ต้นแบบ (Modeling)  
ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) เพ่ือท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนเจริญเติบโตเข้ามาอยู่ใน Zone of Proximal 
Development ซ่ึงเป็น Zone ท่ีผู้เรียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ได้ตามทฤษฎีของ Social 
Constructivism ของ Vygotsky อย่างไรก็ตาม แนวคิดเก่ียวกับเทคโนโลยีตามแนวทาง 
คอนสตรัคติวิสต์ดังกล่าวมีผลต่อการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบัน ท้ังเครื่องมือและบริบทดังกล่าวข้างต้น
จะสนับสนุนการปฏิรูปการศึกษาให้ประสบผลส าเร็จ 
   การออกแบบการสอนท่ีมีพื้นฐานจากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 
    ในช่วง 20 ปีท่ีผ่านมาได้มีการเปล่ียนแปลงซ่ึงเดิมท่ีศึกษาจากปัจจัยภายนอกมา
เป็นส่ิงเร้าภายใน ซ่ึงได้แก่ ความรู้ความเข้าใจหรือกระบวนการรู้คิด หรือกระบวนการคิด (Cognitive 
Process) ท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ความใส่ใจ (Attending) การรับรู ้(Prospection) การจ าได้ 
(Remembering) การคิดอย่างมีเหตุผล (Reasoning) จินตนาการหรือการวาดภาพในใจ (Imagining) 
การคาดการณ์ล่วงหน้าหรือมีแผนการรองรับ (Anticipation) การตัดสินใจ (Decision) การแก้ปัญหา 
(Problem Solving) จากการศึกษาพบว่า ปัจจัยภายในมีส่วนช่วยท่ีท าให้เกิดการเรียนรู้อย่างมี
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ความหมายและความรู้เดิมมีส่วนเก่ียวข้อง และเสริมสร้างความเข้าใจของผู้เรียน ข้อค้นพบนี้ไป
สอดคล้องกับแนวคิดของคอนสตรัคติวิสต์ (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551)  
    กลุ่มคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) เช่ือว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการ
สร้างมากกว่าการรับความรู้ เปูาหมายของการสอนจะสนับสนุนการสร้างมากกว่าความพยายามในการ
ถ่ายทอดความรู้ ดังนั้น คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) จะมุ่งเน้นการสร้างความรู้ใหม ่
อย่างเหมาะสมของแต่ละบุคคลและส่ิงแวดล้อมมีความส าคัญในการสร้างความหมายตาม 
ความเป็นจริง (สุมาลี ชัยเจริญ, 2551) เป็นวิธีการที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนการสอน มีหลักการที่
ส าคัญว่า ในการเรียนรู้มุ่งเน้นให้ผู้เรียนลงมือกระท าในการสร้างความรู้ ซ่ึงปรากฏแนวคิดท่ีแตกต่าง
กันเก่ียวกับการสร้างความรู้หรือการเรียนรู้ ท้ังนี้เนื่องมาจากแนวคิดท่ีเป็นรากฐานส าคัญซ่ึงปรากฏ
จากรายงานของนักจิตวิทยาและนักการศึกษา คือ Jean Piaget ชาวสวิส และ Lev Vygotsky 
ชาวรัสเซีย ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism 
ซ่ึงการออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสต์จะอาศัยพื้นฐานจากท้ัง 2 แนวคิดนี้เป็นรากฐาน
ส าคัญดังจะน าเสนอต่อไปนี้ 
     ข้อตกลงเบ้ืองต้นของการออกแบบการสอนท่ีมีพื้นฐานจากทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) 
      Bednar and others (1992) ได้ให้ข้อตกลงไว้ดังนี้ 
       1. การสร้างความรู้ (Learning Constructed) ควรจะสร้างขึ้นจาก
ประสบการณ์ “การเรียนรู้เป็นกระบวนการสร้างส่ิงท่ีแทนความรู้ (Representation) ในสมอง 
ท่ีผู้เรียนเป็นผู้สร้างขึ้น” 
       2. การแปลความหมายของแต่ละคน (Interpretation Personal) 
การเรียนรู้เป็นการแปลความหมายตามสภาพจริง (Real World) ของแต่ละคน “การเรียนรู้เป็นผล
จากการแปลความหมายตามประสบการณ์ของแต่ละคน” 
       3. การเรียนรู้เกิดจากการลงมือกระท า (Learning Active) การเรียนรู้
เป็นการที่ผู้เรียนได้ลงมือกระท า “การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ได้จากการลงมือกระท า ซ่ึงเป็นการ
สร้างความหมายท่ีพัฒนาโดยอาศัยพื้นฐานของประสบการณ์” 
       4. การเรียนรู้เกิดจากการร่วมมือ (Learning Collaborative) 
ความหมายในการเรียนรู้เป็นการต่อรองจากแนวคิดท่ีหลากหลาย “การพัฒนาแนวคิดของตนเองได้มา
จากการร่วมแบ่งปันแนวคิดท่ีหลากหลายภายในกลุ่ม และขณะเดียวกันก็ปรับเปล่ียนการสร้างส่ิงท่ี
แทนความรู้ในสมอง (Knowledge Representation) ท่ีสนองตอบต่อแนวคิดท่ีหลากหลายหรืออาจ
กล่าวได้ว่า ในขณะท่ีมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้โดยการอภิปราย โต้แย้ง และการเสนอความคิดเห็นท่ี
หลากหลายของแต่ละคน ผู้เรียนมีการปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาของตนด้วย และสร้าง
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ความหมายของตนขึ้นมาใหม่ซ่ึงตรงกับแนวคิด Cunningham ท่ีกล่าวว่า “บทบาทของการศึกษา คือ 
การส่งเสริมให้เกิดความร่วมมือกับคนอ่ืน จากการร่วมแสดงแนวคิดท่ีหลากหลายท่ีจะท าให้เกิดปัญหา
เฉพาะและน าไปสู่การเลือกจุดหรือสถานการณ์ท่ีผู้เรียนจะยอมรับระหว่างกัน...” 
       5. การเรียนรู้ที่เหมาะสม (Learning Situated) ควรเกิดขึ้นในสภาพที่ 
เป็นจริง (Situated or Anchored) “การเรียนรู้ต้องเหมาะสมกับบริบทของสภาพจริงหรือสะท้อน
บริบทท่ีเป็นสภาพจริง 
       6. การทดสอบเชิงบูรณาการ (Testing Integrated) การทดสอบควร
จะเป็นการบูรณาการเข้ากับภารกิจการเรียน (Task) ไม่ควรเป็นกิจกรรมท่ีแยกออกจากบริบท 
การเรียนรู้การวัดผลการเรียนรู้เป็นวิธีการที่ผู้เรียนใช้โครงสร้างทางปัญญา เป็นเครื่องมือในการ
ส่งเสริมให้เกิดความคิดในเนื้อหาการเรียนรู้เรื่องนั้น ๆ 
   แนวคิดพื้นฐานในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
    ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จะอาศัย
พื้นฐานแนวคิดของกลุ่มท้ังสองกลุ่มคือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism 
ดังจะน าเสนอต่อไปนี้   
     1. Cognitive Constructivism 
      Cognitive Constructivism มีพื้นฐานมาจากแนวคิดของ Piaget  
แนวคิดของทฤษฎีนี้เน้นผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้โดยการลงมือกระท า Piaget เช่ือว่า ถ้าผู้เรียน 
ถูกกระตุ้นด้วยปัญหาท่ีก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) หรือเรียกว่าเกิด 
การเสียสมดุลทางปัญญา (Disequibrium) ผู้เรียนจะต้องพยายามปรับโครงสร้างทางปัญญา 
(Cognitive Structuring) ให้เข้าสู่ภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยวิธีการดูดซึม (Assimilation) ได้แก่ 
การรับข้อมูลใหม่จากส่ิงแวดล้อมเข้าไปไว้ในโครงสร้างทางปัญญา และการปรับเปล่ียนโครงสร้างทาง
ปัญญา (Accommodation) คือการเช่ือมโยงโครงสร้างทางปัญญาเดิมหรือความรู้เดิมท่ีมีมาก่อนกับ
ข้อมูลสารสนเทศใหม่ จนผู้เรียนสามารถปรับโครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาวะสมดุลหรือสามารถท่ีจะ
สร้างความรู้ใหม่ข้ึนมาได้หรือเกิดการเรียนรู้นั่นเอง 
      การจัดการเรียนรู้ตามแนว Cognitive Constructivism หรือท่ีเรียกว่า 
ห้องเรียนแบบเพียเจต์ ผู้เรียนจะมีโอกาสสร้างความรู้ผ่านประสบการณ์ของตนเองท่ีไม่ใช่มาจาก 
การบอกหรือการสอนจากครู จะมีการเน้นเก่ียวกับการสอนทักษะเฉพาะน้อยลง ในทางตรงข้าม 
จะเพิ่มเน้นเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้ในบริบทท่ีมีความหมายโดยน าเทคโนโลยี โดยเฉพาะอย่างยิ่ง 
ส่ือประสม (Multi-Media) เป็นส่ิงท่ีจะสนองตอบต่อกิจกรรมการเรียนรู้ดังกล่าวด้วยเทคโนโลยีท่ีมา
สนับสนุน ได้แก่ ส่ือบนเครือข่าย (Web Base) และซีดีรอม (CD-ROMs) ครูสามารถจัดหาส่ิงแวดล้อม
ทางการเรียนรู้ที่จะช่วยขยายพื้นฐานของแนวคิด (Conceptual) และประสบการณ์ (Experiential) 
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ของผู้ท่ีมาศึกษา แม้ว่าซอฟท์แวร์ทางการศึกษาเหล่านี้จะต้องถูกผลิตขึ้นมาใช้ในทศวรรษท่ี 1970 
และ 1980 อย่างไรก็ตาม ความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสามารถท่ีจะตอบสนองเก่ียวกับ
สมรรถนะของเครื่องมือท่ีช่วยให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์ตามแนวทาง Constructivism 
     2. Social Constructivism   
      Social Constructivism เป็นทฤษฎีท่ีมีรากฐานมาจาก Vygotsky 
ซ่ึงมีแนวคิดส าคัญท่ีว่า “ปฏิสัมพันธ์ทางสังคมมีบทบาทส าคัญในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญา” 
รวมท้ังแนวคิดเก่ียวกับศักยภาพในการพัฒนาด้านพุทธิปัญญาท่ีอาจมีข้อจ ากัดเก่ียวกับช่วงเวลาของ
การพัฒนาท่ีเรียกว่า Zone of Proximal Development ถ้าผู้เรียนอายุต่ ากว่า Zone of Proximal 
Development จ าเป็นท่ีจะต้องได้รับความช่วยเหลือในการเรียนรู้ที่เรียกว่า Scaffolding และ 
Vygotsky เช่ือว่าผู้เรียนสร้างความรู้โดยผ่านทางการมีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับผู้อ่ืน ได้แก่  
เด็กกับผู้ใหญ่ พ่อ แม่ ครูและเพ่ือน ในขณะท่ีเด็กอยู่ในบริบทของสังคมและวัฒนธรรม (Social  
Cultural Context) 
      ในทุกช้ันเรียนกลยุทธ์ทางการเรียนท่ีสอดคล้องกับ Social 
Constructivism ของ Vygotsky อาจจะไม่จ าเป็นต้องจัดกิจกรรมท่ีเหมือนกันทุกอย่างก็ได้ กิจกรรม
และรูปแบบอาจเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม แต่อย่างไรก็ตามจะมีหลักการ 4 ประการ ท่ีสามารถ
น าไปประยุกต์ใช้ได้ในช้ันเรียนท่ีเรียกว่า “Vygotskian” หรือตามแนว Social Constructivism ดังนี้ 
       1. การเรียนรู้และการพัฒนา คือ ด้านสังคม ได้แก่ กิจกรรมการร่วมมือ  
(Collaborative Activity)   
       2. Zone of Proximal Development ควรจะสนองต่อแนวทาง 
การจัดหลักสูตรและการวางแผนบทเรียน 
       3. การเรียนรู้ในโรงเรียนควรเกิดขึ้นในบริบทท่ีมีความหมายและ 
ไม่ควรแยกจากการเรียนรู้ และความรู้ท่ีผู้เรียนพัฒนามาจากสภาพจริง (Real World) ประสบการณ์ 
นอกโรงเรียนควรจะมีการเช่ือมโยงน ามาสู่ประสบการณ์ในโรงเรียนของผู้เรียน 
   คุณลักษณะของการออกแบบการสอนตามแนวทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
รายละเอียดของคุณลักษณะ มีดังต่อไปนี้ 
    1. กระบวนการในการออกแบบเป็นลักษณะย้อนกลับไปมา (Recursive) 
ไม่เป็นเส้นตรง บางครั้งก็มีการย้อนกลับไปกลับมาอย่างไม่เป็นระเบียบ (Chaotic) การพัฒนา 
เป็นส่ิงท่ีมีการย้อนกลับหรือย้ า ซ่ึงนักออกแบบอาจจะก าหนดเร่ืองเดียวกัน เช่น วิเคราะห์ผู้เรียน 
วัตถุประสงค์การสอนหลาย ๆ ครั้ง การพัฒนาจะไม่เป็นเชิงเส้นตรง ไม่ต้องการภารกิจการเรียนรู้
เบ้ืองต้นท่ีต้องท าก่อนท่ีจะประกอบกิจกรรมอ่ืน ๆ ต่อไป ปัญหาบางปัญหา การปรับปรุง  
การเปล่ียนแปลงจะต้องค้นพบหรือปรับเปล่ียนตามบริบทการใช้แผนการส าหรับการประเมินผล 
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ท่ีย้อนกลับไปมาโดยผู้ใช้ (User) และผู้เช่ียวชาญ (Expert) และแผนการส าหรับการเริ่มต้นท่ีไม่ถูกต้อง  
และการออกแบบใหม่เช่นเดียวกับการปรับปรุง 
    2. การวางแผนเป็นการจัดระบบการพัฒนา การไตร่ตรอง และการร่วมมือเริ่มต้น
จากแผนการที่คร่าว ๆ และเพิ่มเติมรายละเอียดท่ีเป็นความก้าวหน้า วิสัยทัศน์ และการวางแผน  
อาจเริ่มต้นอย่างไม่สมบูรณ์ก็ได้ การพัฒนาควรเป็นการร่วมมือกันท า กลุ่มการออกแบบ รวมถึงผู้ท่ีจะ
ใช้ส่ือการเรียนการสอนควรร่วมมือกันในการที่จะแลกเปล่ียนวิสัยทัศน์ ซ่ึงควรด าเนินการทั้ง
กระบวนการในการพัฒนาวิสัยทัศน์เป็นส่ิงส าคัญของบุคคลหรือกลุ่มหรือหน่วยงาน ซ่ึงถ้าบุคคลใด 
ขาดวิสัยทัศน์ของตนเองอาจจะไม่สามารถกระท าการใดเพ่ือคนอ่ืน ๆ ได้ 
    3. วัตถุประสงค์อาจมาจากงานท่ีออกแบบและพัฒนา Constructivism 
เช่ือว่าวัตถุประสงค์ไม่ควรเป็นส่ิงท่ีน าทาง แทนท่ีจะเป็นส่ิงท่ีก าหนดแนวทางไว้ วัตถุประสงค์อาจ
ปรากฏออกมาในขณะท่ีมีกระบวนการร่วมมือพัฒนาและอาจชัดเจนขึ้นภายหลัง 
    4. ส่ิงท่ีการออกแบบการสอนอ่ืนไม่มีหรือส่ิงท่ีนักออกแบบผู้มีความเช่ียวชาญ 
ด้านเนื้อหาไม่มี คือ การได้มีประสบการณ์ตรงกับส่ิงนั้น ๆ ตัวอย่าง เช่น เกม ก็คือ การได้เล่นเกม  
นั้น ๆ การที่ผู้เช่ียวชาญได้มีประสบการณ์ในการใช้ส่ิงท่ีออกแบบ โดยท่ีผู้เรียนได้มีโอกาสไปลงคลุก 
ในส่ิงแวดล้อมการใช้ก่อน เป็นส่ิงท่ีช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการออกแบบ 
    5. การสอนท่ีเน้นการเรียนรู้ในบริบทท่ีมีความหมาย (เปูาหมาย : เป็นส่ิงท่ี
เก่ียวข้องกับความเข้าใจของแต่ละบุคคลภายใต้บริบทท่ีมีความหมาย) ตามมาตรฐานการสอนโดยตรง
ท่ัวไปท่ีเน้นการสอนเนื้อหา ซ่ึงปราศจากบริบทท่ีมีความหมายส าหรับชีวิตจริงเป็นผลท่ีท าให้เกิดส่ิงท่ี
เรียกว่า ความรู้เฉ่ือย ( Inert Knowledge) ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีไม่มีประโยชน์ การสอนควรเน้นการพัฒนา
ความเข้าใจในบริบท กลยุทธ์ของวิธีการนี้ได้แก่ Anchored Instruction, Situated Cognition 
Cognitive Apprenticeships และ Cognitive Flexibility ซ่ึงมีกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนสร้าง
ความรู้ด้วยตนเอง โดยมีส่วนเข้าไปคลุกในบริบทตามสภาพจริง และยังเป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นให้
ผู้เรียนเข้าถึงการแก้ปัญหาและวิธีการนี้ได้พัฒนาแหล่งข้อมูลของ Hypermedia หรือ Multimedia 
สารานุกรมท่ีเป็น Electronic ตลอดจนการเข้าถึงแหล่งข่าวสารต่าง ๆ 
    6. การประเมินผลเพ่ือปรับปรุง (Formative Evaluation) การประเมินผล 
เพ่ือปรับปรุงเป็นส่ิงจ าเป็นในการออกแบบการสอนตามแนวนี้ จะใช้ความพยายามในการประเมินผล  
เพ่ือปรับปรุงมากท่ีสุด เพราะว่าการให้ผลย้อนกลับท าให้สามารถน าข้อมูลเหล่านัน้มาช่วยปรับปรุง
ผลผลิต แต่การประเมินผลลัพธ์ไม่ได้ช่วยในการปรับปรุงผลผลิต 
    7. ข้อมูลเชิงอัตนัย เป็นส่ิงมีค่าท่ีสุด (Subjective Data May be Valuable) 
เปูาหมายและวัตถุประสงค์ท่ีส าคัญไม่เพียงพอท่ีสามารถวัดผลโดยข้อสอบประเภทเลือกตอบ   
เพราะบางครั้งการเลือกตอบมีข้อจ ากัดเก่ียวกับวิสัยทัศน์ ความคิดเห็น ค่านิยมของการสอน 
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บางส่ิงบางอย่างไม่สามารถแสดงออกและสังเกตได้ด้วยเชิงปริมาณ การประเมินท่ีหลากหลายประเภท  
รวมถึงการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) แฟูมสะสมงาน (Portfolios) 
การศึกษาเชิงพรรณนา (Ethnographic Studies) ความคิดเห็นของมืออาชีพเป็นส่ิงท่ีควรพิจารณา 
นอกจากนี้ ในระหว่างกระบวนการการออกแบบการสอนมีหลายจุดท่ีต้องเป็นทางการหรือเชิงคุณภาพ  
เช่น การสัมภาษณ์ การสังเกต กลุ่มสนทนา (Focus Group) การวิพากษ์ของผู้เช่ียวชาญสะท้อนกลับ
จากผู้เรียนเป็นส่ิงท่ีมีคุณค่ามากกว่า 
  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับการประยุกต์มาใช้กับการออกแบบการสอน 
   การออกแบบการสอนท่ีน าหลักการตามแนวทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 
มาเป็นพื้นฐานในการออกแบบซ่ึงเรียกว่า ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์  
(Constructivist Learning Environments) ซ่ึงในทางเทคโนโลยีการศึกษาปัจจุบันก าลังให้ความ
สนใจศึกษาและพัฒนาเป็นโมเดลในการจัดการเรียนรู้หลายโมเดลคล้ายกันดังเช่น 
    1. จัดหาสภาพจริงท่ีหลากหลาย โดยการน าเสนอธรรมชาติ ความซับซ้อนของ
โลกหรือชีวิตจริง หลีกเล่ียงการสอนท่ีแยกความรู้ออกเป็นส่วนย่อย (Oversimplification) 
    2. จัดเตรียมภารกิจการเรียนรู้ตามสภาพจริง (Authentic Tasks) และบริบท 
(Contextualize) 
    3. จัดเตรียมส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ที่เป็นสภาพจริง เช่น การเรียนรู้ในกรณีปัญหา 
(Case-Based Learning) มากกว่าการสอนท่ีมีการก าหนดล าดับข้ันไว้ล่วงหน้า 
    4. ฝึกปฏิบัติการไตร่ตรอง (Reflective)   
    5. กระตุ้นให้เกิดการสร้างความรู้ท้ังในบริบทและเนื้อหา 
    6. ส่งเสริมการสร้างความรู้ท่ีมีความร่วมมือผ่านการต่อรองทางสังคม 
แต่ไม่ใช่การแข่งขันระหว่างผู้เรียนเก่ียวกับการจ าได้ (Recognition) 
   นอกจากนั้น Jonassen ได้เสนอแนะโมเดลการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
ตามแนวทฤษฎี Constructivism โดยอาศัยพื้นฐานหลักการการออกแบบกระบวนการการเรียนรู้  
ของ Constructivism นั้นควรเก่ียวข้องกับการออกแบบส่ิงแวดล้อมท่ีสนับสนุนการสร้างความรู้   
ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
    1. บนพื้นฐานของการต่อรองภายในในกระบวนการในการสร้าง Mental 
Models ในการท าความเข้าใจส่ิงต่าง ๆ โดยใช้ Models เหล่านีใ้นการอธิบาย ท านาย อ้างอิง และ
ไตร่ตรอง 
    2. บนพื้นฐานของการต่อรองทางสังคม กระบวนการในการแบ่งปันแลกเปล่ียน
เรียนรู้ความจริงหรือสภาพชีวิตจริงกับผู้อ่ืน ใช้กระบวนการเช่นเดียวกับการต่อรองภายใน  
ดังกล่าวมาข้างต้น 
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    3. ส่งเสริมการส ารวจส่ิงแวดล้อมในชีวิตจริงและอยู่ระหว่างส่ิงแวดล้อมใหม่  
กระบวนการนี้ผู้เรียนจะเป็นผู้ควบคุมหรือจัดการด้วยความต้ังใจ (Intention) ความต้องการ (Needs)  
และความคาดหวังของตนเอง (Expectation) ด้วยตนเอง 
    4. เป็นผลท่ีเกิดจากการสร้าง Mental Models และจัดการเรียนรู้ในบริบทท่ีมี
ความหมายและเกิดขึ้นตามสภาพจริง และใช้การสร้างความรู้ ซ่ึงอาจจะสนับสนุนโดยการใช้ปัญหา  
ในกรณีศึกษาท่ีมาจากชีวิตจริงท่ีเหมาะสม เป็นสภาพจริงท่ีซับซ้อนท่ีจะเป็นพื้นฐานในการปฏิบัติ 
ในชีวิตจริงต่อไป 
    5. ต้องการความเข้าใจท่ีเกิดจากกระบวนการติดของตนเองและหลักการ
แก้ปัญหาท่ีเกิดในบริบทหนึ่งจะแตกต่างกับปัญหาท่ีเกิดในบริบทอ่ืน ๆ 
    6. ความร่วมมือระหว่างผู้เรียนและผู้เรียนกับครูเป็นส่ิงจ าเป็นโดยครูจะท าหน้าท่ี
เป็นผู้ฝึกสอน (Coach) ท่ีปรึกษาหรือพี่เล้ียง (Mentor) มากกว่าเป็นผู้ปูอน (Purveyor) ความรู้ให ้
    7. จัดหาชุดเครื่องมือทางปัญญา (Intellectual Toolkit) ในการส่งเสริม 
การต่อรองภายในท่ีเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการสร้าง Mental Models ในการท าความเข้าใจส่ิงต่าง ๆ 
  ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์กับส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ (Constructivism and Learning 
Environment) 
   ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ได้เสนอทางเลือกของกระบวนทัศน์ 
การสอนจากเดิมซ่ึงเป็นการสอนแบบด้ังเดิม (Objectivist Tradition) ซ่ึงอาศัยพื้นฐานทางพฤติกรรม
นิยมท่ีแท้จริงแล้วพบว่ามีความแตกต่างกับกระบวนทัศน์ของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ซ่ึงจะกล่าวใน
รายละเอียดดังนี้ 
    1. ผู้เรียนไม่เพียงแต่จะรับรู้ช้ินส่วนต่าง ๆ ของความรู้และเก็บไว้ในสมองเท่านั้น               
แต่หากจะต้องน าข้อมูลต่าง ๆ จากสภาพจริงมาสร้างเป็นแนวคิด (Conceptual) ของตนเอง 
    2. ความรู้ท้ังหมดจะถูกเก็บและน ามาใช้โดยผ่านประสบการณ์ของแต่ละบุคคล   
โดยการเช่ือมโยงกับความรู้ในขอบเขตเฉพาะ 
   ถ้ามีการเปรียบเทียบกับการเรียนรู้ในแนวคิดท้ัง 2 ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์จะ
เก่ียวข้องกับการสร้างความรู้ ในขณะท่ีแนวคิดท่ีเป็นแบบด้ังเดิมจะเก่ียวข้องกับการรู้ (Knowing) 
ดังรายละเอียดปรากฏดังตาราง 7 
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ตาราง 7 เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์กับการสอน
แบบด้ังเดิม 

 

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ทฤษฎีการสอนแบบด้ังเดิม 

1. การสร้างความรู้ (Constructing) 
2. เน้นกระบวนการภายใน (Mind Process) 
ท่ีสร้างความหมายจากส่ิงท่ีปูอนจากภายนอก 

1. การรู้ (Knowing) เนื้อหา 
2. เน้นเนื้อหา ซ่ึงเป็นส่ิงปูอนจากภายนอก 
และสันนิษฐานว่าจะถูกน าไปเก็บไว้ในโครงสร้าง
ทางปัญญาซ่ึงอยู่ภายในสมองของผู้เรียน 

 
  ลักษณะส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทางของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
   สรุปแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
    1. ผู้เรียนลงมือกระท าการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Learning are Active) 
ความส าคัญ ของการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เป็นกระบวนการที่ผู้เรียนบูรณาการข้อมูล
ใหม่กับประสบการณ์ท่ีมีมาก่อนหรือความรู้เดิมของผู้เรียน และส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
    2. แนวคิดท่ีหลากหลายเป็นส่ิงท่ีมีค่าและมีความจ าเป็น (Multiple Perspective 
are Valued and Necessary) ในการเรียนรู้ตามแนวทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ กล่าวว่า ผู้เรียน
จะต้องสร้างแนวคิดของตนเอง แนวคิดนี้จ าเป็นต้องประกอบด้วยแนวคิดท่ีหลากหลายและกว้างขวาง  
อาจจะมาจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ โดยท่ีผู้เรียนจะต้องเรียนรู้ เช่น ครู กลุ่มเพ่ือน ผู้เช่ียวชาญ นักเขียน 
และหนังสือ เป็นต้น ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ส่งเสริมให้ผู้เรียนรวบรวมและจัดระเบียบแนวคิดท่ี
หลากหลาย และสังเคราะห์ส่ิงเหล่านี้เป็นแนวคิดท่ีบูรณาการขึ้นมาใหม่ 
    3. การเรียนรู้ควรสนับสนุนการร่วมมือกันไม่ใช่การแข่งขัน (Learning Should 
Support Collaboration, Not Competition) ในกระบวนการเรียนรู้ การแลกเปล่ียนแนวคิดท่ี
หลากหลายนั้น หมายถึง การร่วมมือ ในระหว่างท่ีมีการร่วมมือผู้เรียนต้องมีการสนทนากับคนอ่ืน ๆ  
เก่ียวกับเรื่องท่ีก าลังเรียน กระบวนการนี้ คือ การร่วมมือและแลกเปล่ียนหรือการแลกเปล่ียนเรียนรู้  
ซ่ึงเป็นการท าให้ผู้เรียนตกผลึกและกล่ันกรองส่ิงท่ีสร้างขึ้นแทนความรู้ภายในสมองออกมาเป็นค าพูด  
หรือการอธิบายความคิดเห็น ตลอดจนการแสดงเหตุผลท่ีใช้ในการสนทนาท่ีแสดงออกมาภายนอกท่ี
เป็นรูปธรรม และส่งเสริมการสังเคราะห์ความรู้ท่ีจ าเป็นต่อการเรียนรู้ และการสร้างความหมาย 
ในการเรียนรู้ของตนเอง ดังนั้น ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่จัดให้มีการร่วมมือจะเป็นการส่งเสริม  
การสร้างความรู้ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีมีความจ าเป็นต่อการเรียนรู้ 
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    4. ให้ความส าคัญกับการควบคุมตนเองตามระดับของผู้เรียน (Focuses Control 
at the Learner Level) ถ้าผู้เรียนลงมือกระท าในบริบทการเรียนรู้ โดยการร่วมมือกับผู้เรียนคนอ่ืน 
และผู้สอน และจ าเป็นท่ีผู้เรียนต้องควบคุมกระบวนการเรียนรู้ของตนเองมากกว่าการเรียนในลักษณะ 
ท่ีเป็นผู้รับฟัง (Passive Listening) จากการบรรยายของครูผู้สอน จากเหตุผลนี้แสดงถึงเก่ียวกับ 
การเปล่ียนแปลงพื้นฐานกิจกรรมการเรียนรู้ในห้องเรียนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
    5. จัดหาประสบการณ์การเรียนรู้ที่ตรงกับสภาพที่เป็นจริงหรือประสบการณ์ 
การเรียนรู้ในชีวิตจริง (Provides Authentic, Real-World Learning Experiences) ความรู้ท่ีถูก
แยกออกจากบริบทในสภาพจริงในระหว่างการสอน ส่ิงท่ีเรียนเป็นส่ิงท่ีไม่เก่ียวข้องกับสภาพจริงนั้น  
มักจะเป็นส่ิงท่ีไม่มีความหมายต่อผู้เรียนมากนัก แต่สภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ท่ีจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีอยู่ในบริบทของสภาพจริง 
ดังนั้น ประสบการณ์การเรียนรู้ที่ประยุกต์ไปสู่ปัญหาในชีวิตจริง (Real World Problems) 
จะช่วยสร้างการเช่ือมโยงท่ีแข็งแกร่งระหว่างพื้นฐานหลักการทางทฤษฎีกับสภาพบริบทจริง 
อันจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถประยุกต์ส่ิงท่ีได้เรียนรู้นั้นไปสู่สถานการณ์ใหม่ในสภาพชีวิตจริงได้ 
   จากท่ีกล่าวมาข้างต้น การออกแบบการสอนตามแนวคอนสตรัคติวิสต์จะมีพื้นฐาน
จากทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ท่ีให้นิยามเก่ียวกับการเรียนรู้ไว้ว่าเป็นการสร้างความรู้ (Knowledge 
Construction) ซ่ึงมาจากพื้นฐานท่ีว่าการเรียนรู้จะเกิดขึ้นเม่ือผู้เรียนได้สร้างส่ิงท่ีแทนความรู้ 
ในความจ าในระยะท างาน (Working Memory) อย่างต่ืนตัว แนวคิดดังกล่าวข้างต้นเริ่มต้ังแต่ 1980s  
และ 1990s โดยท าการศึกษากับการเรียนรู้ของมนุษย์ในสภาพบริบทการเรียนรู้ที่แท้จริงเพิ่มมากขึ้น  
ภายใต้แนวคิดการสร้างความรู้ บทบาทผู้เรียนเป็นผู้ลงมือกระท าอย่างต่ืนตัว ในขณะท่ีครูผู้สอน 
เป็นผู้แนะแนวทางพุทธิปัญญา ซ่ึงจะจัดแนะแนวและเป็นโมเดลในภารกิจการเรียนตามสภาพจริง  
บทบาทของนักออกแบบการสอนหรือครูจะเป็นการสร้างส่ิงแวดล้อมท่ีผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์อย่างมี
ความหมายกับเนื้อหาทางวิชาการ รวมถึงการท าให้เกิดกระบวนการในการเลือกจัดหมวดหมู่ 
และการบูรณาการข้อมูลข่าวสาร 
   จากแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ตามพื้นฐานทางทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์
ดังกล่าวมาข้างต้นจะเห็นได้ว่างานท่ีส าคัญของครูก็คือ ช่วยผู้เรียนแต่ละคนให้เกิดการเรียนรู้ 
โดยท่ีครูท าหน้าท่ีจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพที่
ตอบสนองกับการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ จะเห็นได้ว่าการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียน 
เป็นส าคัญ เป็นการจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนากระบวนการคิดอย่างอิสระ  
สร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง ตลอดจนเรียนรู้จากการปฏิบัติของตนเองโดยใช้วิธีการเรียนรู้ที่หลากหลาย 
เพ่ือน าไปสู่คุณสมบัติท่ีพึงประสงค์ของสังคมไทย คือ สามารถคิดแบบองค์รวม เรียนรู้ร่วมกันและ 
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ท างานเป็นทีมเพ่ือประโยชน์ของสังคมไทย โดยมีเปูาหมายให้คนไทยมีศักยภาพในการแข่งขัน 
และร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ 
  หลักการพื้นฐานในการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ 
   การออกแบบการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีได้น าหลักการที่ส าคัญของท้ังสอง
กลุ่มแนวคิด คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism มาใช้ในการออกแบบ 
มีองค์ประกอบ ดังนี้ 
    1. สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) มาจากพื้นฐานของ Cognitive 
Constructivism ของเพียเจต์เช่ือว่า ถ้าผู้เรียนถูกกระตุ้นด้วยปัญหา (Problem) ท่ีก่อให้เกิด 
ความขัดแย้งทางปัญญา (Cognitive Conflict) หรือเกิดการเสียสมดุลทางปัญญา ผู้เรียนต้องพยายาม
ปรับโครงสร้างทางปัญญาให้เข้าสู่ภาวะสมดุล (Equilibrium) โดยการดูดซึม (Assimilation) 
หรือการปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญา (Accommodation) จนกระท่ังผู้เรียนสามารถ 
ปรับโครงสร้างทางปัญญาเข้าสู่สภาพสมดุลหรือสามารถสร้างความรู้ใหม่ข้ึนมาได้ หรือเกิดการเรียนรู้
นั่นเองในส่ิงแวดล้อมทางการเรียนท่ีสร้างขึ้น สถานการณ์ปัญหาจะเป็นเสมือนประตูท่ีผู้เรียนจะเข้าสู่
เนื้อหาท่ีจะเรียนรู้ โดยสถานการณ์ปัญหาท่ีสร้างขึ้นอาจมีลักษณะ เช่น 
     1.1 เป็นสถานการณ์ปัญหาเดียวท่ีครอบคลุมเนื้อหาท้ังหมดท่ีเรียน 
     1.2 เป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีมีหลายระดับ ส าหรับมือใหม่ (Novice) 
ระดับผู้เช่ียวชาญ (Expert) หรือ ง่าย ปานกลาง ยาก เป็นต้น 
     1.3 เป็นสถานการณ์ปัญหาท่ีมีหลายสภาพบริบทท่ีผู้เรียนเผชิญในสภาพจริง 
     1.4 เป็นสถานการณ์ท่ีเป็นเร่ืองราว (Story) 
    2. แหล่งเรียนรู้ (Resource) เป็นท่ีรวบรวมข้อมูล เนื้อหา สารสนเทศท่ีผู้เรียนจะ
ใช้ในการแก้สถานการณ์ปัญหาท่ีผู้เรียนเผชิญ ซ่ึงแหล่งเรียนรู้ในส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้นั้นคงไม่ใช่
เพียงแค่เป็นเพียงแหล่งรวบรวมเนื้อหาเท่านั้น แต่รวมถึงส่ิงต่าง ๆ ท่ีผู้เรียนจะใช้ในการเสาะแสวงหา
และค้นพบค าตอบ (Discover) ดังนั้นลักษณะของแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ มีรายละเอียดดังนี้ 
     2.1 ธนาคารข้อมูล 
     2.2 แหล่งท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างความรู้ เช่น ชุมชน ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
เป็นต้น 
     2.3 เครื่องมือท่ีช่วยในการสร้างความรู้ เช่น อุปกรณ์ในการทดลอง 
    3. ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) มาจากแนวคิดของ Social 
Constructivism ของ Vegotsky ท่ีเช่ือว่าถ้าผู้เรียนอยู่ต่ ากว่า Zone of Proxima Development 
ไม่สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองได้ จ าเป็นต้องได้รับความช่วยเหลือท่ีเรียกว่า Scaffolding  
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ซ่ึงฐานความช่วยเหลือจะสนับสนุนผู้เรียนในการแก้ปัญหาหรือการเรียนรู้ในกรณีท่ีไม่สามารถปฏิบัติ
ภารกิจให้ส าเร็จด้วยตัวเองได้ 
    4. การโค้ช (Coaching) มาจากพื้นฐาน Situated Cognition และ Situated 
Learning หลักการนี้ได้กลายมาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีได้เปล่ียน
บทบาทของครูที่ท าหน้าท่ีในการถ่ายทอดความรู้หรือบอกความรู้มาเป็นการโค้ชท่ีให้ความช่วยเหลือ  
การให้ค าแนะน าส าหรับผู้เรียน จะเป็นการฝึกหัดผู้เรียนโดยการให้ความรู้แก่ผู้เรียนในเชิงการให้ 
การรู้คิดและการสร้างปัญญา ซ่ึงบทบาทของโค้ชมีเง่ือนไขท่ีส าคัญดังนี้ 
     4.1 เรียนรู้ผู้อยู่ในความดูแลหรือผู้เรียน จากการสังเกตด้วยการฟังและ 
การไต่ถามด้วยความเอาใจใส่ 
     4.2 ควรสอบถามกระตุ้นความคิดของผู้เรียน โดยพยายามจัดส่ิงแวดล้อม 
ทางการเรียนรู้ที่ก่อให้เกิดความขัดแย้งทางปัญญา 
     4.3 สร้างเส้นทางเป็นเชิงการสืบสวนอย่างมีความหมายต่อผู้เรียนและ
พยายามสนับสนุนให้ผู้เรียนสร้างเส้นทางอย่างมีเหตุผลและความหมาย 
     4.4 ยอมรับในสติปัญญาผู้เรียน และพยายามช่วยแก้ไขปรับปรุงเพ่ือท าให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจในการเลือกเส้นทางการตัดสินใจหรือเลือกวิธีการที่จะปฏิบัติต่อไป 
    5. การร่วมมือกันแก้ปัญหา (Collaboration) เป็นอีกองค์ประกอบหนึ่งท่ีมีส่วน
สนับสนุนให้ผู้เรียนได้แลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้อ่ืนเพ่ือขยายมุมมองให้แก่ตนเอง การร่วมมือกัน
แก้ปัญหาจะช่วยสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการคิดไตร่ตรอง (Reflective Thinking) เป็นแหล่งท่ีเปิด
โอกาสให้ท้ังผู้เรียน ครูผู้สอน ผู้เช่ียวชาญ ได้สนทนาแสดงความคิดเห็นของตนเองกับผู้อ่ืน  
ส าหรับการออกแบบการร่วมมือกันแก้ปัญหาในขณะสร้างความรู้ นอกจากนี้มีการร่วมมือกันแก้ปัญหา
ยังเป็นส่วนส าคัญในการปรับเปล่ียนและปูองกันความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือน (Misconception) 
ท่ีจะเกิดขึ้นในขณะท่ีเรียนรู้ รวมท้ังการขยายแนวคิด 
  โมเดลการออกแบบส่ิงแวดล้อมทางการเรียนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
   จากหลักการของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ นักการศึกษาทางทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
(Constructivism) ยังได้เสนอแนะวิธีการที่จะน าไปสู่ประโยชน์ทางการเรียนรู้ที่เพิ่มมากขึ้น 
โดยน าเทคโนโลยีการศึกษาเข้ามาช่วยในกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงในการนี้นักการศึกษาเหล่านี้ 
ได้เสนอแนะแนวทางในการออกแบบซอฟแวร์ทางการศึกษา โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ 
(Constructivism) มาเป็นฐานในการออกแบบเพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพท่ีน าหลักการ
ดังกล่าวมาพัฒนาเป็นโมเดลในการจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ ดังจะน าเสนอต่อไปนี้  
    หลักการของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนแบบเปิด (Open Learning 
Environments: OLEs) 
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    หลักการนี้เป็นรูปแบบหนึ่งในการจัดส่ิงแวดล้อมทางการเรียนตามแนวทาง 
คอนสตรัคติวิสต์ (Constructivism) ซ่ึงออกแบบและพัฒนาโดย Michael Hannafin เป็นทฤษฎีท่ี 
เน้นเก่ียวกับการคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) ซ่ึงเป็นความสามารถทางสติปัญญาของ
มนุษย์ท่ีจะตอบสนองต่อส่ิงเร้า โดยสามารถแสดงออกได้หลายแบบ หลายวิธี และแนวคิดท่ี
หลากหลาย (Multiple Perspective) ซ่ึงเป็นทฤษฎีท่ีเหมาะสมกับการเรียนรู้ที่เป็นการแก้ปัญหา
โดยเฉพาะ เป็นปัญหาท่ีมีโครงสร้างซับซ้อน (Hannafin, 2010)  
    คุณค่าของหลักการ Open Learning Environments: OLEs 
     ทฤษฎีนี้จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ ดังนี้ 
      1. การสืบเสาะแสวงหาความรู้ของแต่ละบุคคล (Personal Inquiry) 
      2. การคิดแบบอเนกนัย (Divergent Thinking) และแนวคิดท่ีหลากหลาย
(Multiple Perspective)   
                     3. การเรียนรู้ด้วยตนเองและการควบคุมการเรียนรู้โดยผู้เรียน  
(Self-Directed Learning and Learner Autonomy) ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ด้วยตนเองโดยใช้ 
Metacognition 
                     4. การเรียนรู้โดยผ่านประสบการณ์ของแต่ละบุคคล 
                     5. ประสบการณ์ตรง ประสบการณ์เชิงรูปธรรมท่ีเก่ียวข้องกับความเป็น
จริง  (Realistic) ปัญหาท่ีเก่ียวข้อง 
                     6. จัดหาเครื่องมือและแหล่งทรัพยากรที่จะช่วยส่งเสริมให้เกิดความ
พยายามในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
    วิธีการ (Method) 
     หลักการส าคัญของ Open Learning Environments: OLEs สามารถสรุป
ได้ดังนี้ (Hannafin, 2010) 
      1. การเข้าสู่บริบท (Enabling Context) เป็นการสร้างแนวคิดท่ีจะใช้ใน
การจัดส่ิงแวดล้อมการเรียนรู้ 
                         1.1 บริบทน ามาจากภายนอก (ก าหนดปัญหาเฉพาะส าหรับผู้เรียน) 
                         1.2 บริบทท่ีได้มาจากผู้เรียน (เป็นการเสนอบริบทปัญหาหรือผู้เรียน
เป็นผู้สร้างปัญหาขึ้นมา) 
                         1.3 บริบทท่ีแต่ละคนสร้างขึ้นมา (ผู้เรียนสร้างท้ังบริบทและปัญหา) 
                     2. แหล่งการเรียน (Resource) เป็นแหล่งท่ีจะเสนอข้อมูลสารสนเทศ 
ต่าง ๆ ในการเรียนอาจแบ่งได้เป็น 
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                         2.1 แหล่งการเรียนท่ีคงท่ี (Static Resource) ไม่เปล่ียนแปลง เช่น 
เนื้อหาท่ีเป็นหลักการ ทฤษฎี หรือกฎเกณฑ์ เป็นต้น ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีค่อนข้างคงท่ีไม่ค่อยเปล่ียนแปลง 
                         2.2 แหล่งการเรียนรู้พลวัตร (Dynamic Resource) ท่ีมีการ
เปล่ียนแปลงข้อมูลสารสนเทศอยู่ตลอดเวลา 
                     3. เครื่องมือ (Tool) ท่ีเป็นวิธีการส าหรับผู้เรียนใช้ในการจัดกระท าข้อมูล
และสารสนเทศ แบ่งได้เป็น 
                         3.1 เครื่องมือกระบวนการ (Processing Tool) จะสนับสนุนการรู้คิด
ของผู้เรียน 
        3.1.1 เครื่องมือท่ีใช้ในการค้นหา (Seeking Tool) 
        3.1.2 เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล (Collecting Tool) 
        3.1.3 เครื่องมือท่ีช่วยจัดระเบียบ (Organization Tool)  
ช่วยน าเสนอความสัมพันธ์ระหว่างแนวความคิด 
        3.1.4 เครื่องมือช่วยบูรณาการ (Integrating Tool) ช่วยเช่ือมโยง
ความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 
        3.1.5 เครื่องมือท่ีใช้ในการสร้าง (Generating Tool) ช่วยในการ
สร้างส่ิงใหมห่รือส่ิงท่ีมนุษย์ท าขึ้น 
                         3.2 เครื่องมือจัดกระท า (Manipulation Tool) เพ่ือท่ีจะทดสอบ 
ความตรง หรือส ารวจ หรือความเช่ือ หรือทฤษฎี 
                         3.3 เครื่องมือส่ือสาร (Communication Tool) เพ่ือท่ีจะส่ือสาร
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนและผู้สอน ตลอดจนผู้เช่ียวชาญ ซ่ึงสามารถแบ่งได้เป็น   
                             3.3.1 เครื่องมือการส่ือสารแบบประสานเวลา (Synchronous 
Communication  Tools)  สนับสนุนปฏิสัมพันธ์ท่ีเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน 
                             3.3.2 เครื่องมือการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous 
Communication Tools) สนับสนุนปฏิสัมพันธ์ท่ีไม่ได้เกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน 
                     4. การช่วยเหลือ (Scaffolding) เป็นการแนะน าแนวทางและสนับสนุน 
ความพยายามในการเรียนรู้ ประกอบด้วย 
                         4.1 ฐานการช่วยเหลือการสร้างความคิดรวบยอด (Conceptual 
Scaffolding) 
                         4.2 ฐานการช่วยเหลือด้านความคิด (Metacognitive Scaffolding) 
                         4.3 ฐานการช่วยเหลือด้านกระบวนการ (Procedural Scaffolding) 
เป็นการแนะแนวทางวิธีการใช้แหล่งการเรียนและเครื่องมือ 
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                         4.4 ฐานการช่วยเหลือด้านกลยุทธ์ (Strategic Scaffolding) 
แนะแนวทางเก่ียวกับวิธีการที่ใช้ในการแก้ปัญหา 
 3. ด้านส่ือการเรียนการสอน 
  ความหมายของส่ือการเรียนการสอน 
   ส่ือการเรียนการสอนเป็นตัวกลางในกระบวนการเรียนการสอน มีหน้าท่ีเป็นตัวน า
ความต้องการของครูไปสู่ตัวผู้เรียนอย่างถูกต้องและรวดเร็ว เป็นผลให้ผู้เรียนเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
ไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอนได้อย่างถูกต้อง ส่ือการสอนได้น าไปใช้ในการเรียนการสอนตลอด  
และยังได้รับการพัฒนาไปตามการเปล่ียนแปลงทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ซ่ึงก้าวหน้าไป 
ไม่หยุดยั้ง นักการศึกษาเรียกช่ือการสอนด้วยช่ือต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์การสอน โสตทัศนูปกรณ์ 
เทคโนโลยีการศึกษา ส่ือการเรียนการสอน ส่ือการศึกษา เป็นต้น  
   ส่ือการเรียนการสอนช่วยครูจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู้เรียนได้มาก 
ช่วยให้ครูมีความรู้มากขึ้นในการจัดแหล่งวิทยาการที่เป็นเนื้อหาเหมาะสมแก่การเรียนรู้ตาม
จุดมุ่งหมายในการสอน ช่วยครูในด้านการคุมพฤติกรรมการเรียนรู้และสนับสนุนการเรียนรู้  
ของผู้เรียนได้ ส่ือการสอนจะช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมหลาย ๆ รูปแบบ เช่น  
การใช้ศูนย์การเรียน การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การสาธิต การแสดงนาฏการ เป็นต้น  
ช่วยให้ครูผู้สอนได้สอนตรงตามจุดมุ่งหมายการเรียนการสอน และยังช่วยในการขยายเนื้อหาท่ีเรียน
ท าให้การสอนง่ายข้ึน และช่วยประหยัดเวลาในการสอน ผู้เรียนจะได้มีเวลาในการท ากิจกรรม 
การเรียนมากขึ้น จากข้อมูลเราจะได้เห็นถึงประโยชน์ของส่ือการเรียนการสอน ซ่ึงท าให้มองเห็นถึง
ความส าคัญของส่ือสารมีประโยชน์และมีความจ าเป็นสามารถช่วยพัฒนาการเรียนการสอน 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ประเภทของส่ือการเรียนการสอน  
   1. ส่ือประเภทวัสดุ ได้แก่ ส่ือเล็กซ่ึงท าหน้าท่ีเก็บความรู้ในลักษณะของภาพ เสียง 
และอักษรในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีผู้เรียนสามารถใช้เป็นแหล่งหาประสบการณ์หรือศึกษาได้อย่างแท้จริง
และกว้างขวาง แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ  
    1.1 วัสดุท่ีเสนอความรู้ได้จากตัวมันเอง ได้แก่ หนังสือเรียนหรือต าราของจริง
หุ่นจ าลอง รูปภาพ แผนภูมิ แผนท่ี ปูายนิเทศ เป็นต้น  
    1.2 วัสดุท่ีต้องอาศัยส่ือประเภทเครื่องกลไก เป็นตัวน าเสนอความรู้ได้แก่ 
ฟิล์มภาพยนตร์ แผ่นสไลด์ ฟิล์มสตริป เส้นเทปบันทึกเทป รายการวิทยุ รายการโทรทัศน์ 
รายการที่ใช้เครื่องช่วยสอน เป็นต้น 
   2. ส่ือประเภทเครื่องมือหรือโสตทัศนูปกรณ์ ได้แก่ ส่ือใหญ่ท่ีเป็นตัวกลางหรือ
ทางผ่านของความรู้ท่ีถ่ายทอดไปยังครูและผู้เรียน ส่ือประเภทนี้ตัวมันเองแทบไม่มีประโยชน์ต่อ 
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การส่ือความหมายเลย ส่ือประเภทนี้จึงจ าเป็นต้องอาศัยส่ือประเภทวัสดุบางชนิดเป็นแหล่งความรู้ 
ให้มันส่งผ่าน ซ่ึงจะท าให้ความรู้ท่ีส่งผ่านมีการเคล่ือนไหวไปสู่ผู้เรียนจ านวนมากได้ไกล ๆ และรวดเร็ว 
และบางทีก็ท าหน้าท่ีเหมือนครูเสียเอง เช่น เครื่องช่วยสอน ได้แก่ เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องเล่น
แผ่นเสียง เครื่องบันทึกเสียง เครื่องรับวิทยุ เครื่องฉายภาพนิ่งท้ังหลาย  
   3. ส่ือประเภทเทคนิคหรือวิธีการ ตัวกลางในกระบวนการเรียนการสอน 
ไม่จ าเป็นต้องใช้แต่วัสดุหรือเครื่องมือเท่านั้น บางครั้งจะต้องใช้เทคนิคและกลวิธีต่าง ๆ ควบคู่กันไป  
โดยเน้นท่ีเทคนิคและวิธีการเป็นส าคัญ 
  คุณค่าของส่ือการเรียนการสอน 
   1. ส่ือการเรียนการสอนสามารถเอาชนะข้อจ ากัดเร่ืองความแตกต่างกันของ
ประสบการณ์ด้ังเดิมของผู้เรียน  คือ  เม่ือใช้ส่ือการเรียนการสอนแล้วจะช่วยให้ผู้เรียน  ซ่ึงมี
ประสบการณ์เดิมต่างกันเข้าใจได้ใกล้เคียงกัน  
   2. ท าให้ผู้เรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากส่ิงแวดล้อมและสังคม  
   3. ขจัดปัญหาเก่ียวกับเรื่องสถานท่ี ประสบการณ์ตรงบางอย่างหรือการเรียนรู้ 
   4. ส่ือการเรียนการสอนท าให้ผู้เรียนมีความคิดรวบยอดเป็นอย่างเดียวกัน  
   5. ท าให้ผู้เรียนมีมโนภาพเริ่มแรกอย่างถูกต้องและสมบูรณ์  
   6. ช่วยให้ผู้เรียนได้มีประสบการณ์จากรูปธรรมสู่นามธรรม 
   7. เป็นการสร้างแรงจูงใจและเร้าความสนใจ  
   8. ท าให้ผู้เรียนมีความสนใจและต้องการเรียนในเร่ืองต่าง ๆ มากขึ้น เช่น การอ่าน 
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ทัศนคติ การแก้ปัญหา ฯลฯ 
  ระบบส่ือการศึกษา  
   เม่ือมีการน าเอาส่ือ (Media) มาใช้ในการส่ือความหมายก็ได้มีการพัฒนามาตลอด 
จากส่ือท่ีใช้สัญลักษณ์ รูป มาจนถึงส่ือในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีใช้อยู่ในปัจจุบันนี้ โดยธรรมชาติแล้ว 
ส่ือแต่ละประเภทจะมีคุณค่าอยู่ในตัวของมันเอง เพียงแต่ว่าผู้ผลิตและผู้ใช้จะสามารถดึงเอาคุณค่านั้น
มาใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพเพียงใด ส่ือใดก็ตามถ้าได้มีการวางแผนด าเนินการผลิตการใช้อย่างมี
ระบบ ย่อมเกิดประโยชน์ทางการศึกษาตามจุดมุงหมายท่ีวางไว้ วิธีการระบบสามารถน ามาใช้กับ
กระบวนการส่ือได้ทุกกระบวนการ เช่น การเลือก การผลิต การใช้ เป็นต้น  
   กูดแมน ได้เสนอวิธีการเลือกการเลือกส่ือด้วยวิธีระบบไว้ ดังนี้ 
    1. พิจารณาจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรมได้ก าหนดให้ผู้เรียนแสดงพฤติกรรม 
โดยการดู  การฟังหรือการกระท า  
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    2. พิจารณาดูคุณลักษณะของผู้เรียน เช่น อายุ ระดับช้ัน ระดับสติปัญญา 
พัฒนาการทางการอ่าน ลักษณะทางร่างกาย พื้นฐานทางสังคมและวัฒนธรรม เป็นต้น จะบ่งบอกได้
ว่าสามารถใช้ส่ือกับผู้เรียนนั้นได้อย่างไร  
    3. พิจารณาเลือกส่ือท่ีจะน ามาใช้เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว้ 
และเกิดประโยชน์สูงสุด  
    4. พิจารณาวิธีการน าเสนอท่ีจะใช้ได้อย่างเหมาะสมและในการน าเสนอนั้น 
มีส่ืออะไรบ้าง จะต้องเตรียมเครื่องมือประเภทใดในการน าเสนอ 
    5. น าเสนอเครื่องมือ โดยการส ารวจดูว่าเครื่องมือเทคโนโลยีทางการศึกษา 
ท่ีคาดว่าจะเป็นประโยชน์ส าหรับการเรียนแต่ละครั้งมีอยู่ในสถานศึกษาหรือไม่ ถ้าไม่มีจะจัดซ้ือจัดหา
ได้อย่างไร  
    6. การวิเคราะห์ส่ือและส ารวจส่ือท่ีต้องการ โดยการวิเคราะห์ส่ือในสถานศึกษา
ว่ามีอะไรบ้างท่ีเหมาะสมส าหรับการเรียนการสอนเนื้อหานัน้ ๆ ให้บรรลุจุดมุ่งหมายท่ีวางไว้ 
    7. วิเคราะห์ขีดความสามารถของหน่วยงานผลิตส่ือท่ีไม่ให้บริการหรือไม่มีขาย  
ถ้าผลิตเองได้ต้องวิเคราะห์ต่อไปอีกว่า มีงบประมาณท่ีจะใช้ในการผลิตหรือไม่และได้มาจากไหน  
    8. พิจารณาดูว่าส่ือต่าง ๆ ท่ีจะน ามาใช้กับวิธีการน าเสนอนั้น ๆ มีความเหมาะสม  
ท้ังในแง่คุณภาพและราคาเพียงใด แล้วน ามาจัดล าดับความส าคัญส าหรับการเลือก  
    9. เลือกวิธีการและส่ือท่ีมีประสิทธิภาพสู  โดยเลือกตัวเลือกท่ีมีคุณภาพ 
และราคาเหมาะสม  
    10. เลือกส่ือหรือผลิตส่ือท่ีต้องการ ในขั้นนี้ผู้ใช้จะได้ส่ือท่ีต้องการ แต่ถ้าส่ือนั้น 
ไม่มีจะน าไปผลิตด้วยวิธีการระบบ  
   จะเห็นได้ว่า ในกระบวนการใช้วิธีการระบบในการเลือกส่ือ จะมีขั้นตอนท่ีผูกพันกับ
การผลิตส่ืออยู่ด้วย  
 การเลือกและจัดหาส่ือการเรียนการสอน  
  ในการเลือกส่ือการเรียนการสอนเพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนการสอนนั้น  
ผู้สอนจ าเป็นต้องค านึงถึงองค์ประกอบในการเลือกส่ือ ได้แก่ จุดมุ่งหมายของการสอน รูปแบบ 
และระบบของการเรียนการสอน ลักษณะของผู้เรียน เกณฑ์เฉพาะของส่ือ วัสดุอุปกรณ์ ตลอดจน 
ส่ิงอ านวยความสะดวกท่ีมีอยู่นอกจากนี้ยังต้องค านึงถึงความสัมพันธ์ระหว่างประเภทของส่ือกับ
คุณสมบัติ เฉพาะและจุดประสงค์ของการเรียนการสอน 
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  การก าหนดขั้นตอนในการเลือกส่ือการเรียนการสอนได้ก าหนดขั้นตอนในการเลือกไว้ 
6 ขั้น ส่ิงท่ีต้องน ามาพิจารณาส่ือ ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่างการเรียนรู้ของผู้เรียนกับการเลือก 
ส่ือการเรียนการสอน (กมล เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ, 2556)  
 4. สรุปทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  ทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับการจัดท าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีหลายทฤษฎี 
โดยมีผู้กล่าวถึงทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไว้ ดังนี้ 
   1. ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม ทฤษฎีนี้เช่ือว่าพฤติกรรมของมนุษย์นั้นเกิดจากการเรียนรู้ 
และเช่ือว่าการเสริมแรงจะช่วยให้เกิดพฤติกรรมตามต้องการ 
   2. ทฤษฎีปัญญานิยม ทฤษฎีนี้มีแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ว่าการเรียนเป็นการ 
ผสมผสานระหว่างข้อมูลข่าวสารเดิมกับข้อมูลข่าวสารใหม ่ผู้เรียนมีวิธีการเรียนรู้และการน าความรู้ 
ไปใช้แตกต่างกัน 
   3. ทฤษฎีสร้างความรู้ใหม่โดยผู้เรียนเอง การเรียนรู้คือการแก้ปัญหา ซ่ึงขึ้นอยู่กับ
การค้นพบของผู้เรียนแต่ละบุคคล ครูจะต้องจัดให้ส่ือการเรียนการสอนและจัดสภาพแวดล้อมท่ี
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการอยากเรียนรู้ 
   4. ทฤษฎีการประมวลสารสนเทศเป็นทฤษฎีการเรียนรู้ที่ให้ค าจ ากัดความ 
ของการเรียนรู้ว่าเป็นการเปล่ียนความรู้ของผู้เรียนท้ังปริมาณและวิธีการประมวลสารสนเทศ  
   5. ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ เช่ือว่ามนุษย์จะรับรู้ได้โดยการน าความรู้ใหม่มารวมกับ
ความรู้เก่า นอกจากนั้นแล้วในการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตต้องอาศัยการเรียนรู้ 
การจ า ซ่ึงในการจ านั้นต้องมีหลักในการจ า ครูผู้สอนต้องอาศัยการควบคุมและการถ่ายทอดความรู้
ให้กับผู้เรียน โดยต้องค านึงถึงความแตกต่างของผู้เรียนและต้องมีแรงจูงใจท่ีจูงใจให้ผู้เรียนสนใจ 
ท่ีจะเรียนด้วย 
   6. ทฤษฎีรูปแบบจ าลอง S M C R Model เป็นทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับขีด 
ความสามารถในการเป็นผู้รับและผู้ส่งส่ือ 
   7. ทฤษฎีการเรียนรู้ การเรียนรู้ของมนุษย์เป็นส่ิงท่ีมนุษย์เสาะแสวงหาเม่ือตนเอง
ต้องการรู้ในเร่ืองนั้น ๆ 
   8. ทฤษฎีการเรียนรู้โดยการค้นพบ ทฤษฎีนี้ครูจะเป็นผู้จัดส่ิงแวดล้อมและให้ข้อมูล 
ต่าง ๆ เก่ียวกับส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนเรียนรู้ แต่ผู้เรียนจะเป็นผู้ค้นหาค าตอบด้วยตนเอง  
 สรุปทฤษฎีท่ีเก่ียวข้องกับบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
  การจัดการเรียนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ต เป็นความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี 
ท่ีผสมผสานกันอย่างลงตัวและถูกน ามาช่วยในการพัฒนาระบบการศึกษา การพัฒนาบทเรียน 
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือน ามาใช้ในการจัดการศึกษาท าให้การศึกษาของไทยมีความน่าสนใจ 
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มากขึ้น ผู้เรียนมีความสนใจเรียนมากขึ้น นอกจากนั้นแล้วยังท าให้ประสิทธิภาพทางการเรียนของ
ผู้เรียนดีขึ้นอีกด้วย การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นการจัดการเรียนการสอนผ่าน
ระบบเครือข่ายอย่างมีระบบ โดยมีการน าส่ือหลายมิติมาใช้ในการถ่ายทอดเนื้อหาความรู้ให้กับผู้เรียน  
โดยอาศัยเว็บไซต์ ในการเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้ผู้เรียนเกิด
ความสะดวกสบายรวดเร็ว รวมถึงสามารถเรียนได้ตลอดเวลา โดยไม่จ ากัดสถานท่ีและเวลา 
ผู้เรียนไม่จ าเป็นต้องเรียนในห้องเรียนเท่านั้น สามารถเรียนรู้ได้เม่ือมีการเช่ือมต่อกับอินเทอร์เน็ต 
และผู้เรียนสามารถแลกเปล่ียนความรู้กับผู้เรียนด้วยกัน และแลกเปล่ียนความรู้กับผู้สอนได้ 
นอกจากนั้นแล้วการเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตยังเป็นการขยายโอกาสทางการศึกษาให้กับ
ผู้เรียนท่ีอยู่ห่างไกลได้อีกด้วย ในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้น 
ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนบทเรียนได้ตามความสนใจและความความถนัดของผู้เรียน 
 
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 1. การพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือขายอินเทอร์เน็ต 
  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสามารถท าได้ในรูปแบบของเว็บเพจ 
(Webpage)  
   1.1 ความหมายของเว็บเพจ  
    เว็บเพจ มีองค์ประกอบคล้ายคลึงกับเอกสารงานพิมพ์ทั่วไปคือ ประกอบด้วย 
หน้าเว็บมากกว่า 1 หน้า โดยมีหนา้แรกเป็นหนา้ปก (ครรชิต มาลัยวงศ์, 2540) โฮมเพจ  
(Home Pate) คือ หน้าแรกของเอกสารเว็บ  
   1.2 หลักการออกแบบเว็บเพจ  
    การออกแบบเว็บเพจ สามารถท าได้หลายระบบขึ้นอยู่กับลักษณะข้อมูล 
ความชอบของผู้พัฒนา ตลอดจนกลุ่มเปูาหมายท่ีต้องการน าเสนอ เช่น หากกลุ่มเปูาหมาย 
เป็นเด็กวัยรุ่นและเสนออมูลเก่ียวกับความบันเทิง อาจจะออกแบบให้มีทิศทางการไหลของหน้าเว็บท่ี
หลากหลายใช้ลูกเล่นได้มากกว่าเว็บท่ีน าเสนอให้กับผู้ใหญ่หรือเว็บด้านวิชาการ 
   1.3 กฎพื้นฐานของการออกแบบเว็บเพจ  
    การออกแบบเว็บเพจ ควรค านึงถึงหลักการออกแบบ 4 ข้อ คือ  
(ยืน ภู่วรวรรณ, 2546)   
     1.3.1 กฎแห่งความแปลกแตกต่าง (Contrast) การออกแบบส่ือการเรียนทาง
อินเทอร์เน็ตต้องมีความโดนเด่นหลีกเล่ียงการใช้องค์ประกอบบนจอภาพที่ดูคล้าย ๆ กัน  
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     1.3.2 กฎการย ้าซ ้า (Repetition) ในการออกแบบส่ือการเรียนทาง
อินเทอร์เน็ตควรมีรูปแบบท่ีเป็นแบบแผนซ่ึงจะประกอบด้วย รูปแบบ สี ภาพ พื้นหลัง ความสัมพันธ์
ของระยะห่าง ตัวอักษร เส้น ขนาด ท่ีสอดคล้องกันหมด วิธีการสร้างส่ือการเรียนทางอินเทอร์เน็ต
แบบย ้าซ ้าเสริมให้เกิดความเป็นหนึ่งเดียว แม้ว่าในการออกแบบเว็บเพจจะมีผู้จัดท าหลายคน 
แต่จะต้องให้มีรูปแบบเดียวกัน 
     1.3.3 กฎการจัดแถววางแนว (Alignment) การจัดวางองค์ประกอบ 
ต้องมีแถวมีแนว โดยต้องมองวัตถุท่ีอยู่ข้างหน้าเสมอ เช่น ตัวอักษรหรือรูปแบบท่ีอยู่ตอนล่าง 
ไม่ควรล ้าแนวขององค์ประกอบท่ีอยู่ด้านบน  
     1.3.4 ความเก่ียวเนื่องของส่ิงท่ีอยู่ใกล้เคียงกัน (Proximity) การจัดวางวัตถุ 
ต่าง ๆ ท่ีอยู่บนส่ือการเรียนทางอินเทอร์เน็ตต้องมีความเป็นระเบียบ โดยจัดให้มองเห็นได้ง่าย 
ไม่กระจัดกระจาย  
      การสร้างจุดเช่ือมโยงเอกสารในส่ือการเรียนทางอินเทอร์เน็ตอาจมี 
ความจ าเป็นเพราะท าให้ผู้ใช้เลือกดูค าอธิบายได้ง่าย จึงจัดวางแบบเฟรมหลายเฟรม การแบ่งเฟรมมี
ข้อดีข้อเสีย บางครั้งก็สร้างความยุ่งยากเพราะภาพหรือข้อความถูกทับซ้อนมากไป 
    1.4 หลักการออกแบบเว็บเพจเพ่ือการศึกษา  
     จุดประสงค์ของการออกแบบเว็บเพจเพ่ือการศึกษาคือ ต้องการให้ผู้เรียน
ได้รับผลดังต่อไปนี้ 
      1.4.1 เรียนรู้ได้ 
      1.4.2 สามารถใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
      1.4.3 จดจ าได้ง่าย   
      1.4.4 มีข้อผิดพลาดเล็กน้อย   
      1.4.5 น่าใช้   
    1.5 ข้อก าหนดพื้นฐานของส่ือการเรียนผ่านเครือขายอินเทอร์เน็ต  
     1.5.1 สามารถเข้าถึงได้ (Accessibility) ในขณะนี้การชมเว็บเพจ 
เพ่ือการศึกษาท่ีสร้างขึ้นยังมีปัญหาอยู่หลายประการ ต้ังแต่การบกพร่องในเร่ืองการประชาสัมพันธ์ให้
ทราบต่อกลุ่มเปูาหมายหรือสาธารณชน เว็บเพจเพ่ือการศึกษาไม่ควรจ ากัดกลุ่มผู้เข้าใช้หรือ 
มีขนาดของข้อมูลมากเกินไป รวมไปถึงชนิดของข้อมูลท่ีจะต้องใช้โปรแกรมอ่ืน ๆ นอกเหนือจาก
ความสามารถของโปรแกรมบราวเซอร์ ซ่ึงอาจท าให้ผู้เรียนสามารถรับได้เพียงข้อมูลท่ีเป็นตัวอักษร
เท่านั้น ข้อควรค านึงถึงอีกประการหนึ่ง คือค่าใช้จ่ายและเวลาท่ีสูญเสียไปขณะรอรับข้อมูล  
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     1.5.2 ความชัดเจน (Clarity) รูปแบบการน าเสนอข้อมูลและโครงสร้างของ
เว็บเพจเพ่ือการศึกษาต้องมีการชี้แจงอย่างชัดเจนให้เกิดความเข้าใจตรงกัน โดยไม่ต้องใช้ภาพหรือ 
ค าท่ีฟุุมเฟือย 
     1.5.3 ประสิทธิภาพ (Efficiency) หลักการออกแบบเอกสารที่สามารถ
เช่ือมโยงกัน (Hypertext) เพ่ือการเรียนนั้น นับได้ว่ายังไม่มีนักออแบบคนใดหรือระบบท่ีสามารถใช้
อย่างได้ผลแน่นอน ดังนั้น การจัดรูปแบบการน าเสนอจึงต้องมีประเด็นท่ีชัดเจนเพียงประเด็นเดียว  
ผู้ออกแบบควรประยุกต์ใช้ส่ือต่าง ๆ ให้เหมาะสม โดยค านึงถึงคุณภาพและลักษณะของส่ือมากกว่า
ปริมาณ เพราะข้อจ ากัดของเวลาในการรับข้อมูล  
     1.5.4 มีจุดสนใจท่ีชัดเจน (Focus) เพราะลักษณะของเอกสารที่สามารถ
เช่ือมโยงกัน (Hypertext) ท าให้ผู้เรียนมีทางเลือกหลายทาง การออกแบบส่ือการเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตจึงต้องจัดให้มีการเช่ือมโยงเอกสารเป็นล าดับถูกต้องตามเนื้อหาอย่างถูกต้องตามข้ันตอน  
เพ่ือให้เกิดการรับรู้ท่ีตรงประเด็นไม่เกิดความสับสน คล้ายกับความต้องการที่จะประยุกต์การใช้ส่ือท่ีมี
ความแตกต่างกัน เพราะท้ังวีดิทัศน์และเสียงสามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้มากมาย จึงอาจจะกลายเป็น
เพียงส่ิงล่อใจมากเกินความจ าเป็นทางการศึกษาก็ได้  
     1.5.5 มีความสอดคล้องกัน (Consistency) เว็บเพจเพ่ือการเรียนท่ีสร้างขึ้น
ต้องออกแบบให้มีความสอดคล้องกันตลอดท้ังหมด ใช้ค าส่ังเดียวกัน จัดวางอยู่ในต าแหน่งเดียวกัน 
ซ่ึงจะไม่เป็นเพียงการช่วยผู้เรียนเท่านั้น แต่ยังเป็นการย ้าให้เกิดความรู้สึกคุ้นเคยและคล่องแคล่ว 
ในการเรียนอีกด้วย  
     1.5.6 ปรับเปล่ียนได้ (Flexibility) การจัดโครงสร้างและรูปแบบการน าเสนอ
ของเนื้อหาต้องไม่มีความแตกต่างกันจนเกินไปนัก ยิ่งไปกว่านั้นการออกแบบและจัดโครงสร้างเว็บเพจ
ต้องสามารถปรับเปล่ียนได้ 
    1.6 ข้อควรค านึงถึงในการออกแบบส่ือการเรียนทางอินเทอร์เน็ต 
     1.6.1 ระยะเวลาในการรับข้อมูลเว็บเพจแต่ละหน้าไม่ควรให้ต้องใช้เวลา 
ในการรับข้อมูลนานเกินไป  (ทรงศักด์ิ ล้ิมบรรจงมณี, 2555)   
     1.6.2 ข้อมูลท่ีมีการเคล่ือนไหวและข้อมูลท่ีอยู่นิ่งในเว็บเพจท่ีเป็นมัลติมีเดีย 
ซ่ึงจะประกอบด้วย ตัวอักษร ภาพกราฟิก เสียงและภาพเคล่ือนไหว ขณะท่ีตัวอักษรและภาพกราฟิก 
อยู่ปรากฏขึ้นมาแล้ว เสียง–ภาพเคล่ือนไหวจะยังมีการรับข้อมูลอยู่จนกว่าจะรับข้อมูลครบท้ังไฟล์ 
และเริ่มปรากฏเป็นภาพเคล่ือนไหว ดังนั้น การออกแบบส่ือมัลติมีเดียจึงควรปรับปรุงให้เหมาะสม
สอดคล้องกัน เพราะตัวอักษรและภาพกราฟิกจะปรากฏขึ้นเร็วกว่า  
     1.6.3 ข้อควรค านึงถึงระดับพ้ืนฐาน ในการใช้การเช่ือมโยงเอกสาร 
(Hyperlink) ต้องมีการแจ้งขนาดของไฟล์ให้ทราบก่อน เพ่ือให้ผู้เรียนตัดสินใจท่ีจะรับข้อมูลหรือไม่ 
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    1.7 การออกแบบหน้าจอ  
     ภาพที่ปรากฏขึ้นหนา้จอคอมพิวเตอร์จะมีการหักเหของแสง การอ่านข้อความ
จากหน้าจอนาน ๆ อาจท าให้เกิดความเหนื่อยล้าของสายตาได้ จึงควรติดต้ังเครื่องพิมพ์เพื่อให้ผู้เรียน
ได้ส่ังพิมพ์เนื้อหาเก็บไว้เป็นเอกสารได้  
    1.8 คุณลักษณะของเว็บเพจท่ีผู้เรียนสนใจ  
     จากการส ารวจแรงจูงใจของผู้เรียนท่ีมีผลต่อการเลือกชมเว็บเพจต่าง ๆ พบว่า
คุณลักษณะของเว็บเพจท่ีผู้เรียนสนใจมีองค์ประกอบดังนี้  
      1.8.1 มีประโยชน์ หมายถึง เม่ือเข้าชมแล้วมีประโยชน์ต่อตนเองจะต้อง
จัดโดยค านึงถึงการมีส่ิงเร้า เพ่ือให้เกิดความสนใจ สามารถสร้างความกระตือรือร้นมีข้อมูลท่ีน่าเช่ือถือ
และเป็นประโยชน์  
      1.8.2 สามารถประสบความส าเร็จ หมายถึง เม่ือเข้าชมแล้วเกิด 
ความคาดหวังว่าจะสามารถใช้ทรัพยากรต่าง ๆ ท่ีจัดอยู่ในเว็บเพจนั้น ทุกส่วนอย่างประสบ
ความส าเร็จ  
    1.9 องค์ประกอบของส่ือการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
     1.9.1 ข้อมูลรายวิชา ประกอบด้วย รหัสวิชา ช่ือวิชา ภาคเรียนท่ี ปีการศึกษา  
     1.9.2 ข้อมูลผู้สอน ประกอบด้วย ช่ือผู้สอน ห้องท างาน โทรศัพท์ อี-เมล์ 
วันเวลาท่ีผู้เรียนเข้าปรึกษาได้  
     1.9.3 รายละเอียดกิจกรรมของวิชา ประกอบด้วยค าอธิบายรายวิชา 
จุดประสงค์ของวิชา เอกสารประกอบการศึกษา การวัดผล ประเมินผลของวิชา ต าราเรียน ฯลฯ  
    1.10 การพัฒนาส่ือการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
     หลักการพัฒนาเว็บสามารถแบ่งเป็นขึ้นตอนได้ดังนี้ (ครรชิต มาลัยวงศ์, 
2540) 
      1.10.1 วางแผนการพัฒนาเว็บเพจ  
      1.10.2 สร้างไดเร็กทอรี่และไดเร็กทอรี่ย่อยท่ีเก่ียวข้อง  
      1.10.3 สร้างภาพหรือจัดหาภาพ แล้วน าภาพมาไว้ในไดเร็กทอรี่ 
ท่ีเตรียมไว้  
      1.10.4 สร้างไฟล์ HTML  
      1.10.5 ก าหนดช่ือไฟล์ HTML  
      1.10.6 ตรวจสอบผลการน าเสนอเว็บและแก้ไข  
      1.10.7 ส่งข้อมูลขึ้นไว้ในเครื่องแม่ข่าย  
      1.10.8 ตรวจสอบผลจากคอมพิวเตอร์แม่ข่าย                              
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 2. อินเทอร์เน็ตเพ่ือการศึกษา 
  2.1 ความหมายของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   เครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีผู้ให้ความหมายไว้ดังนี้ 
    จิตเกษม พัฒนาสิริ (2556) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ ระบบเครือข่าย 
ท่ีจัดได้ว่าใหญ่ท่ีสุดในโลกยุคโลกาภิวัตน์ เป็นส่ิงท่ีได้ท าลายพรมแดนท่ีก้ันระหว่างประเทศ 
ข้อจ ากัดทางการศึกษา ขยายรูปแบบการศึกษา ธุรกิจและอ่ืน ๆ อีกมากมาย อีกท้ังเป็นตัวเร่งให้
เกิดปฏิกิริยาเป็นโลกท่ีมีคุณค่าและก้าวไกลไร้พรมแดนขวางก้ันอย่างแท้จริง 
    ต้น ตัณฑ์สุทธิวงศ์, สุพจน์ ปุณณชัยยะ และสุวัฒน์ ปุณณชัยยะ (2539) กล่าวว่า 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดยักษ์ท่ีเช่ือมต่อกันท่ัวโลก โดยมีมาตรฐาน 
การรับส่งข้อมูลระหว่างกันเป็นหนึ่งเดียว ซ่ึงคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องสามารถรับส่งข้อมูลในรูปแบบ
ต่าง ๆ เช่น ตัวอักษร ภาพ และเสียงได้ รวมท้ังสามารถค้นหาข้อมูลจากท่ีต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว  
    ศรีศักด์ิ จามรมาน และกนกวรรณ ว่องวัฒนะสิน (2540) ได้อธิบายความหมาย
ของอินเทอร์เน็ตว่า อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์รอบโลกท่ีเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด 
โดยแต่ละเครือข่ายย่อย (Sub-Network) อาจจะมีเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย (Host) เพียงตัวเดียว
หรือหลาย ๆ ตัวก็ได้ โดยใช้โฮสต์ทุกตัวก็จะเช่ือมโยงกับอินเทอร์เน็ตตลอด 24 ช่ัวโมงต่อวัน 
โดยใช้วงจรโทรศัพท์เป็นตัวเช่ือม 
    สุธิภา แสนทอน (2540) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลก โดยการเช่ือมโยงระหว่างระบบเครือข่ายหรือเน็ตเวิร์คจ านวน
มหาศาลท่ัวโลกเข้าด้วยกันภายใต้หลักเกณฑ์มาตรฐานเดียวกัน ใช้โปรโตคอลเดียวกัน ซ่ึงโปรโตคอล  
ก็คือข้อตกลงท่ีเป็นส่ือกลางในการส่ือสารของคอมพิวเตอร์ที่ต่อกันเป็นเน็ตเวิร์ค และแต่ละเน็ตเวิร์คก็
ต่อถึงกันท่ัวโลก ซ่ึงจะท าให้ผู้คนสามารถเช่ือมต่อแลกเปล่ียนข้อมูลถึงกันได้โดยสะดวกรวดเร็ว 
ไม่ว่าข้อมูลเหล่านั้นจะอยู่ในรูปแบบใด ๆ อาจจะเป็นตัวอักษร ข้อความหรือเสียง และประโยชน์ 
เพ่ืออ านวยความสะดวกในการให้บริการส่ือสารข้อมูล เช่น การบันทึกเข้าระยะไกล การถ่ายโอนแฟูม 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และกลุ่มอภิปราย เป็นต้น เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นวิธีในการเช่ือมโยง
ข่ายงานคอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ให้ขยายออกไปอย่างกว้างขวาง เพ่ือการเข้าถึงแต่ละระบบท่ีมีส่วนร่วมอยู่ 
    อธิปัตย์ คล่ีสุนทร (2556) ได้ให้ความหมายของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตว่า 
เป็นเสมือนระบบเครือข่ายทางเดินข้อมูลสารสนเทศ ซ่ึงมีระบบเช่ือมโยงและมีระบบแจกจ่าย 
จากแต่ละจุดย่อยเล็ก ๆ ไปยังจุดใหญ่หรือจากจุดใหญ่ไปยังจุดย่อย ซ่ึงเปรียบเสมือนการรวมห้องสมุด
ของสรรพวิทยาและต าราต่าง ๆ มาไว้ใช้ด้วยกันระบบนี้ยังถือเป็นการทดสอบความสามารถของมนุษย์
ในการพัฒนาระบบใหญ่มหาศาลท่ีเป็นระบบเปิดเพ่ือครอบคลุมผู้ใช้ท่ัวโลก 
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    อนุรุทธ์ สติมั่น (2549) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต คือ การเช่ือมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์หลาย ๆ เครือข่ายภายใต้มาตรฐานและข้อตกลงเดียวกัน โดยท่ีเครือข่ายสามารถท่ีจะ
ส่ือสารข้อมูลกันในรูปแบบของตัวอักษร ภาพ และเสียงได้อย่างรวดเร็วจากคอมพิวเตอร์ที่ต่างชนิด
และต่างระบบกัน  
    กิดานันท์ มลิทอง (2555) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ ระบบของ 
การเช่ือมโยงข่ายงานคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่มากครอบคลุมไปท่ัวโลก เพ่ืออ านวยความสะดวกในการ
ให้บริการการส่ือสารข้อมูล เช่น การบันทึกเข้าระยะไกล (Remote Login) การถ่ายโอนแฟูม 
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ และกลุ่มอภิปราย เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นวิธีการเช่ือมโยงข่ายงาน
คอมพิวเตอร์ที่มีอยู่ให้ขยายออกไปอย่างกว้างขวางเพ่ือการเข้าถึงของแต่ละระบบท่ีมีส่วนร่วมอยู่   
    ยืน ภู่วรวรรณ (2546) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายท่ีเช่ือมโยงระหว่าง
เครือข่ายต่าง ๆ เข้าด้วยกัน เม่ือน าเครือข่ายคอมพิวเตอร์เครือข่ายหนึ่งเช่ือมเข้าสู่อินเทอร์เน็ต  
เครือข่ายนั้นก็จะเป็นอินเทอร์เน็ต และหากใครน าเครือข่ายอ่ืนมาเช่ือมอีกก็จะเข้าสู่อินเทอร์เน็ต 
และเป็นการขยายเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้วย  
    วิทยา เรืองพรวิสุทธ์ิ (2539) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลก ซ่ึงประกอบด้วยเครือข่ายย่อยจ านวนมากมายกระจายอยู่ 
ท่ัวทุกมุมโลก โดยการต่อเครื่องคอมพิวเตอร์เช่ือมต่อเข้าระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าให้ระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นเครือข่ายส่ือสารที่ใหญ่มาก จนสามารถตอบสนองความต้องการในการ
ค้นคว้าอย่างไร้ขีดจ ากัดในยุคแห่งเทคโนโลยีสารสนเทศ  
    ทักษิณา สวนานนท์ (2530) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต หมายถึง เครือข่าย
คอมพิวเตอร์นานาชาติท่ีมีสายตรงต่อไปยังสถาบันหรือหน่วยงานต่าง ๆ เพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่
ผู้ใช้รายใหญ่ท่ัวโลกผ่านโมเด็ม (Modem) คล้ายกับ CompuServe ผู้ใช้เครือข่ายนี้สามารถส่ือสารถึง
กันได้ทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) สามารถสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศรวมท้ังคัดลอก
แฟูมข้อมูลและโปรแกรมบางโปรแกรมมาใช้ได้ แต่จะต้องมีเครือข่ายภายในรับช่วงต่ออีกทอดหนึ่ง 
จึงจะได้ผล  
    พจนารถ ทองค าเจริญ (2539) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต คือ การเช่ือมโยงข่าย 
งานคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีครอบคลุมไปท่ัวโลก โดยอาศัยสายน าสัญญาณภายใต้กฎเกณฑ์
มาตรฐานเดียวกัน และสามารถท าให้คนจ านวนมากส่ือสารข้อมูลท้ังในรูปแบบของตัวอักษรข้อความ  
ภาพและเสียง ได้อย่างสะดวกและรวดเร็วด้วยคอมพิวเตอร์ต่างระบบและต่างชนิดกัน 
    พรทิพย์ โล่ห์เลขา (2540) กล่าวว่า เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ ระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ (Computer Network) ท่ีใหญ่ท่ีสุดของโลก เป็นกระบวนการส่ือสารข้อมูลทางสาย 
(Online) ระหว่างคอมพิวเตอร์ต่างระบบและต่างชนิด ร่วมกับสายเคเบิลและผู้ใช้จ านวนมากอาศัย
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ซอร์ฟแวร์ (Software) และเครื่องช่วยส่ือสารต่าง ๆ ในแง่ของวิชากา  เครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ 
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ส่ือสารกันโดย Transmission Control Protocol/Internet Protocol 
(TCP/IP) ซ่ึงหมายถึง กฎเกณฑ์ท่ีคอยควบคุมกระบวนการส่งข่าวสารไปมาระหว่างคอมพิวเตอร์ 
หลายร้อยชนิดท่ีอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การมี TCP/IP ใช้ร่วมกัน ผู้ใช้สามารถเช่ือมโยง
คอมพิวเตอร์ของตนกับเครือข่ายใดก็ได้ท่ีอยู่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือติดต่อกับผู้อ่ืนหรือ 
เพ่ือส่ือสารกับ Software ของแต่ละเครือข่ายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
    Heinich, Michael and James (1985) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต คือ 
การรวบรวมเครือข่ายคอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายเช่ือมโยงเข้าด้วยกันและติดต่อส่ือสารรวมกัน 
ด้วยข้อตกลงท่ีรู้จัก คือ TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol)  
    สรุปได้ว่า อินเทอร์เน็ต (Internet) คือ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
ท่ีเช่ือมต่อโยงใยกันไปท่ัวโลก โดยใช้มาตรฐานการรับส่งข้อมูลเดียวกัน คือ TCP/IP (Transmission  
Control Protocol/Internet Protocol) ท าให้สามารถส่งข้อมูลข่าวสารทั้งตัวอักษร ภาพ และเสียง 
จากท่ีหนึ่งไปยังอีกท่ีหนึ่งได้อย่างสะดวกรวดเร็วและง่ายดาย อีกท้ังยังสามารถใช้สืบค้นหาข้อมูล 
ต่าง ๆ จากเครือข่ายย่อยท่ีมีอยู่ทุกมุมโลกได้อย่างไร้ขอบเขตจ ากัด 
  2.2 เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในประเทศไทย 
   เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยนั้น เริ่มต้นโดยการติดต้ังเครื่องคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือเช่ือมต่อรับส่งข้อมูลกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับใช้ในการศึกษาของมหาวิทยาลัย เริ่มต้ังแต่ 
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ และ Asian Institute for Technology หรือ AIT ได้เช่ือมต่อ 
เครื่องมินิคอมพิวเตอร์เข้ารับส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์กับมหาวิทยาลัยเมลเบิร์น ประเทศออสเตรเลีย 
ในป ีพ.ศ. 2530 โดยใช้สายโทรศัพท์ติดต่อรับส่งข้อมูลกันผ่านโมเด็ม ซ่ึงทางออสเตรเลียจะเป็นผู้ 
ออกค่าใช้จ่ายในการโทรทางไกลเข้ามารับส่งข้อมูลกับมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ และ AIT  
วันละ 4 ครั้ง แบ่งเป็นการติดต่อเข้าท่ีสงขลา 2 ครั้ง ซ่ึงในขณะนั้นใช้โมเด็มความเร็วเพียง  
2,400 บิตต่อวินาทีเท่านั้น ผู้ใช้บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ก็คืออาจารย์ในมหาวิทยาลัยท้ังสองแห่ง  
รวมถึงอาจารย์จากมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ ด้วย  
   ต่อมาในปี พ.ศ. 2535 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้เช่าวงจรถาวรเช่ือมต่อรับส่ง
ข้อมูลกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแบบออนไลน์เป็นครั้งแรก ด้วยความเร็ว 9,600 บิตต่อวินาที 
โดยเช่ือมต่อเข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ี ยูยูเน็ต เทคโนโลยี (UUNET Technologies) 
ซ่ึงท าหน้าท่ีเป็น ไอเอสพี (ISP) ในสหรัฐอเมริกาเป็นการใช้งานเครือข่ายอินเทอร์เน็ตชนิดเต็มรูปแบบ
ตลอด 24 ช่ัวโมง ในประเทศไทยเป็นครั้งแรก ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ  
หรือเนคเทค (NECTEC : National Electronics and Technology Center) ก็ได้เช่ือมต่อ
คอมพิวเตอร์ของสถาบันการศึกษาภายในประเทศจ านวน 6 แห่งเข้าด้วยกัน ประกอบด้วย 
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จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย สถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย มหาวิทยาลันสงขลานครินทร์ เนคเทค
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร ์และมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ โดยเรียกเครือข่ายนี้ว่า ไทยสาร  
(Thai Social/Scientific Academic and Research Network, Thai Sam) ซ่ึงเป็นการใช้งาน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตทางการศึกษา และวิจัยซ่ึงนับเป็นจุดเริ่มต้นของบริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใน
ประเทศไทย โดยท้ัง 6 แห่ง จะใช้คอมพิวเตอร์ที่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย เป็นจุดเช่ือมต่อรับส่งข้อมูล
กับต่างประเทศเพียงจุดเดียว 
   หลังจากนั้นในปี พ.ศ. 2536 เครือข่ายของไทยสารก็ขยายของเขตบริการเข้า
เช่ือมต่อกับสถาบันการศึกษาและหน่วยงานต่าง ๆ ของรัฐบาลเพิ่มข้ึนจากเดิม 6 แห่ง เป็น 19 แห่ง 
ประกอบด้วยสถาบันในระดับอุดมศึกษาจ านวน 15 แห่ง และหน่วยงานรัฐบาลอีก 4 แห่ง  
เม่ือมีผู้ใช้บริการมากขึ้น เนคเทคจึงได้เพิ่มวงจรระหว่างประเทศความเร็ว 64 กิโลบิตต่อวินาที 
ขึ้นอีกหนึ่งวงจร ท าให้มีวงจรเช่ือมต่อจากประเทศไทยเข้าสู่เครือข่ายของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพิ่ม
เป็นสองวงจร เพ่ือใช้ส ารองซ่ึงกันและกันได้ นอกจากนี้ยังท าให้คุณภาพของการใช้งานเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตดีขึ้นมาก ในขณะนั้นเนคเทคจึงเป็นจุดเช่ือมต่อเข้ากับเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจุดหลัก
แทนท่ีจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย และปี พ.ศ. 2537 ก็ได้ขยายเครือข่ายออกไปอีก รวมเป็น 
การเช่ือมต่อหน่วยงานท้ังส้ิน 27 หน่วยงาน แบ่งออกเป็นสถาบันอุดมศึกษา 20 แห่ง และหน่วยงาน
ทางราชการ 7 แห่ง 
   อย่างไรก็ตามเครือข่ายไทยสารนี้จัดต้ังขึ้น เพ่ือใช้ในงานวิจัยและการศึกษาเท่านั้น
ไม่ได้จัดต้ังขึ้นมาเปิดบริการในเชิงธุรกิจให้แก่บุคคลท่ัวไป เนื่องจากไทยสารเป็นเครือข่ายท่ีได้รับเงิน
สนับสนุนจากรับบาลและการเช่าวงจรระหว่างประเทศจากการส่ือสารแห่งประเทศไทยมีเง่ือนไขว่าจะ
น าไปให้ผู้อ่ืนเช่าช่วงหรือเช่าบริการต่อไม่ได้ ดังนั้น บุคคลท่ัวไปและบริษัทต่าง ๆ จึงเช่ือมต่อ 
เข้าใช้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจากเครือข่ายของไทยสารไม่ได้ แม้ว่าจะเป็นผู้บุกเบิกการใช้งาน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยก็ตาม เม่ือเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในประเทศไทยมีการขยายตัว
เพิ่มมากขึ้นก็ได้มีการจัดกลุ่มท่ีช่ือว่าไทยเน็ต (THAInet : Thailand Access to Internet) 
แยกออกจากไทยสาร ซ่ึงกลุ่มของไทยเน็ตประกอบด้วย จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ส านักวิทยบริการ
วิทยาลัยอัสสัมชัญเชียงใหม่ และสถาบันเทคโนโลยีแห่งเอเชีย (AIT) ร่วมกันออกค่าใช้จ่ายส าหรับวงจร
เช่าระหว่างประเทศจากจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยกับยูยูเน็ต ความเร็ว 64 กิโลบิตต่อวินาที 
ส่วนเครือข่ายอ่ืน ๆ ท่ีเหลือจะเช่ือมต่อเป็นลูกข่ายของไทยสารตามเดิม โดยเนคเทคยังคงเป็น
ผู้สนับสนุนค่าใช้จ่ายในการเช่าวงจรต่างประเทศในฐานะท่ีเนคเทค เป็นหน่วยงานกลางท่ีรับผิดชอบ
ด้านอินเทอร์เน็ตและประสบความส าเร็จอย่างมากในย่านนี้ 
   อย่างไรก็ตาม เครือข่ายไทยสารซ่ึงเป็นผู้เริ่มต้นให้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ในประเทศไทยก็ยังคงขยายตัวออกไปตลอดเวลา โดยมีเนคเทคเป็นศูนย์กลางในการเช่ือมต่อและ 
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เป็นผู้สนับสนุนอุปกรณ์การส่ือสารและวงจรเช่ือมต่อให้กับสถาบันและหน่วยงานราชการต่าง ๆ                
ท่ีต้องการเช่ือต่อเข้าใช้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  2.3 บริการในเครือขายอินเทอร์เน็ต 
   บริการในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีอยู่ด้วยกันหลายประเภท  สามารถเลือกใช้ได้ตาม
ความต้องการดังต่อไปนี้ (สมใจ บุญศิริ, 2538 ; อธิปัตย์ คล่ีสุนทร, 2556 และถนอมพร (ตันพิพัฒน์) 
เลาหจรัสแสง, 2545)  
    1. จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (Electronics Mail : E–mail) เป็นบริการที่
ผู้ใช้บริการสามารถส่งจดหมายถึงบุคคลโดยผู้รับจะได้รับผ่านจอคอมพิวเตอร์หรือพิมพ์เป็นเอกสาร 
    2. การเข้าใช้เครื่องระยะไกล (Remote Login) คือการที่ผู้ใช้สามารถติดต่อกับ
เครื่องคอมพิวเตอร์ที่อยู่ห่างไกลได้   
    3. การถ่ายโอนแฟูมข้อมูล (File Transfer Protocol : FTP) เป็นบริการถ่ายโอน
แฟูมข้อมูลหรือโปรแกรมท่ีผู้ใช้ต้องการจากเครื่องอ่ืนมาเก็บไว้ยังเครื่องของตน   
    4. กลุ่มข่าวท่ีน่าสนใจ (Usenet) เป็นบริการที่เสมือนเป็นกระดานประกาศขาย
สินค้าหรือแสดงความต้องการเพื่อให้ผู้สนใจตรงกัน   
    5. การสนทนาออนไลน์ (Talk) ผู้สนทนาสามารถคุยโต้ตอบกันผ่านหน้าจอ
เสมือนกับการคุยโทรศัพท์กัน 
    6. การสืบค้นข้อมูลโดยการใช้อาร์ชี่ (Archie) ผู้ใช้สามารถค้นหารายช่ือโปรแกรม
ท่ีต้องการว่าเก็บอยู่ท่ีใด เพ่ือจะสามารถถ่ายโอนแฟูมข้อมูลได้   
    7. การสืบค้นข้อมูลโดยการใช้โกเฟอร์ (Gopher) ผู้ใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ต
สามารถค้นหาข้อมูลต่าง ๆ ในเครือข่ายด้วยระบบเมนู โดยโกเฟอร์จะท าการค้นหามุ่งตรงไปยัง 
แหล่งท่ีให้ข้อมูล  
    8. การสืบค้นข้อมูลโดยการใช้เวิร์ลด์ วาย เว็บ (World Wide Web : WWW)   
    9. บริการสืบค้นดัชนีหัวข้อ (Wide Area Information Service) หรือ 
เวส์ (WAIS) เป็นเครื่องมือท่ีช่วยค้นหาข้อมูลในรูปของแฟูมเอกสารโดยจะรวมฐานข้อมูลไว้ด้วยกัน   
    10. บริการข่าวสารบนเครือข่ายในลักษณะของการส่งข่าวหัวข้อต่าง ๆ เรียกว่า  
กลุ่มข่าว (Newsgroup) ซ่ึงผู้ใช้สามารถท่ีจะเข้าไปอ่านในเร่ืองท่ีสนใจ  
    11. จดหมายข่าวหรือจดหมายเวียน  เป็นระบบบริการกระจายข่าวให้สมาชิก  
เม่ือมีสมาชิกรายใดรายหนึ่งส่งข่าวมาท่ีศูนย์กลางบริการนี้ 
    12. เกม (Games) เป็นการเล่นเกมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซ่ึงอาจเล่น 
คนเดียวหรือหลายคนพร้อมกันก็ได้   
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  2.4 รูปแบบของการใช้เครือขายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการศึกษา 
   ถนอมพร (ตันพิพัฒน์) เลาหจรัสแสง (2545) ได้กล่าวถึงรูปแบบของเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตในทางการศึกษาว่า 
    1. การใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการส่ือสาร อภิปราย แลกเปล่ียนสอบถาม
ข้อมูลข่าวสารความคิดเห็นท้ังกับผู้สนใจศึกษาในเร่ืองเดียวกันหรือกับผู้เช่ียวชาญสถาบันอุดมศึกษา 
ในสหรัฐอเมริกาได้ใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการติดต่อกับครู อาจารย์ เพ่ือการนัดหมาย ซักถาม 
ข้อสงสัยหรือการส่งการบ้านด้วยการใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยเฉพาะอย่างยิ่งการใช้จดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ เพราะจากประโยชน์หลายประการของจดหมายในเร่ืองของความได้เปรียบจดหมาย
ปกติท่ีต้องใช้เวลาในการรับการส่งหลายวัน แต่การใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์สามารถท าได้ในเวลา
เพียงไม่ก่ีนาทีและผู้รับไม่จ าเป็นต้องรอรับข้อมูล เพราะจดหมายจะถูกส่งไปรอในกล่องรับจดหมายรอ
การเปิดอ่านเม่ือใดก็ได้ท าการเปิดเครื่องบริการทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีนิยมมากในหมู่นักการ
ศึกษาก็คือ ลิสต์เซิร์ฟ ซ่ึงเป็นบริการที่อนุญาตให้นักศึกษาสามารถสมัครเป็นสมาชิกของกลุ่มสนทนาท่ี
มีความสนใจในเร่ืองเดียวกับท่ีเราสนใจ โดยผู้สนใจต้องส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไปยังท่ีอยู่ของ 
กลุ่มสนทนา เม่ือมีผู้ส่งข้อความมายังกลุ่มเครื่องคอมพิวเตอร์จะคัดลอกและจัดส่งข้อมูลไปยังสมาชิก
ทุกคนท่ีร่วมเป็นสมาชิกในกลุ่มท าให้เราทราบข้อมูลท่ีทันสมัยตลอดเวลาได้เรียนรู้นานาทัศนะจาก
ผู้เช่ียวชาญในสาขาและท่ีส าคัญคือ ได้แสดงข้อคิดเห็นส่วนตัวและได้ซักถามข้อสงสัยจากสมาชิกใน
กลุ่ม 
    2. การใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการค้นหาข้อมูลในการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
นักศึกษาสามารถใช้บริการทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสืบค้นข้อมูล ศึกษาค้นคว้า 
และวิจัยได้หลายวิธี วิธีท่ีเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุด คือ ผ่านทางเวิร์ลด์ วาย เว็บ และเวิร์ลด์ วาย เว็บ 
มีข้อมูลในหลายรูปแบบมีซอฟต์แวร์ส าหรับการอ่านข้อมูลท่ีสมบูรณ์มาก และสามารถเช่ือมโยง 
เก่ียวเนื่องกันใช้งานได้ง่ายและสะดวก  
     ในการค้นหาข้อมูลนั้นมีเครื่องมือช่วยค้น (Search Machine) การท างาน
เพียงกดปุุมเรียกเครื่องมือขึ้นมาแล้วพิมพ์ค าหรือข้อความท่ีต้องการสืบค้นลงไป เครื่องก็จะแสดงผล
ออกมาถ้าต้องการเข้าไปอ่านก็กดปุุมเข้าไปก็จะท าให้ทราบข้อมูลนั้น ๆ ได้  
     บริการทางอินเทอร์เน็ตอ่ืน ซ่ึงนักการศึกษาสามารถใช้ในการสืบค้นข้อมูล 
ได้แก่ อาร์ซ่ี (Archie) และเวส์ (Wais) อาร์ซ่ีนั้นเป็นบริการช่วยค้นข้อมูลท่ีอยู่บนเครื่องคอมพิวเตอร์  
เฉพาะเครื่องท่ีมีการอนุญาตให้โอนถ่ายแฟูมข้อมูลได้ ส่วนเว็บนั้นเป็นบริการค้นหาข้อมูลท่ีมี 
การท างานคล้ายกับอาร์ซ่ี คือ จะต้องอาศัยการต่อเข้าไปยังเครื่องท่ีศูนย์บริการก่อนและพิมพ์ค า 
หรือข้อความท่ีต้องการสืบค้นลงไปแต่จะแตกต่างก็คือ ค าหรือข้อความท่ีต้องการสืบค้นท่ีพิมพ์เข้าไป
ควรจะเก่ียวเนื่องกับเนื้อหา เพราะเว็บจะค้นหาแฟูมข้อมูลท่ีมีเนื้อหาซ่ึงมีค านั้น ๆ ปรากฏอยู่ 
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    3. การใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในหลักสูตรการศึกษา สามารถแบ่งได้เป็น 
3 ลักษณะด้วยกัน คือ 
     3.1 การประยุกต์เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
ของหลักสูตรที่มีอยู่เดิม ปัจจุบันนี้ได้มีการใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในหลักสูตรกิจกรรมการสอนกัน 
อย่างแพร่หลายโดยเฉพาะอย่างยิ่งในการเรียนการสอนระดับประถมศึกษาถึงระดับมัธยมศึกษา 
ตอนปลาย 
     3.2 การศึกษาทางไกลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะช่วยขจัดปัญหาทางด้าน
การขาดแคลนผู้เช่ียวชาญ ข้อจ ากัดในด้านเวลา และสถานท่ีของผู้เรียน 
     3.3 การเรียนการสอนเก่ียวกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับประเทศไทย 
ส่วนใหญ่ยังคงเป็นไปในลักษณะของการเปิดอบรมหลักสูตรส้ัน ๆ หรือการจัดประชุมเชิงปฏิบัติการแก่
ประชาชนท่ัวไปท่ีสนใจ แต่ในสถาบันการศึกษาอุดมศึกษาบางแห่งก็ได้เริ่มมีการจัดการเรียนการสอน
เก่ียวกับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยจัดให้เป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาในรายวิชาต่าง ๆ ให้แก่นิสิต 
นักศึกษากันบ้างแล้ว 
  2.5 ประโยชน์ของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตด้านการศึกษา 
   ส าหรับด้านการศึกษานั้น เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประโยชน์ในการช่วยเสริมสร้าง
คุณภาพและความเสมอภาคทางการศึกษาในหลายเรื่องดังนี้ (อธิปัตย์ คล่ีสุนทร, 2556)  
    1. ครู อาจารย์ ผู้สอน สามารถพัฒนาคุณภาพบทเรียนหรือแนวคิดในสาขาวิชาท่ี
สอนโดยการเรียกดูจากสถาบันการศึกษาอ่ืน ไม่ว่าจะเป็นเนื้อหาวิชาการ คู่มือครู แบบฝึกหัด 
ซ่ึงบางเร่ืองสามารถคัดลอกมาใช้ได้ทันที  
    2. ผู้เรียน นักศึกษาสามารถเข้าถึงการเรียนการสอนของครู อาจารย์ต่างสถาบัน 
เนื้อหาสาระท่ีห้องสมุดตนเองยังไม่มี รูปภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว  
    3. ข้อมูลการบริหารการจัดการ สามารถติดตามถ่ายโอนและแลกเปล่ียนได้ 
ทะเบียน ประวัติผู้เรียน การเลือกเรียน ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การแนะแนวการศึกษาและอาชีพ 
ข้อมูลผู้ปกครองด้านอาชีพรายได้ต่อปี การย้ายถ่ินท่ีอยู่ ฯลฯ  
    4. งานวิเคราะห์ วิจัย เร่ืองนี้ผู้เรียนท่ีอยู่ระดับมัธยม อาชีวศึกษาขึ้นไป และครู  
อาจารย์สถาบันทุกระดับ สามารถค้นหาเร่ืองราวท่ีเก่ียวข้องกับความสนใจท่ีจะศึกษาค้นคว้า วิเคราะห ์ 
วิจัยโดยเฉพาะในส่วนท่ีเป็นวรรณคดีท่ีเก่ียวข้องเพ่ือดูว่า มีผู้รู้ท่านใดบ้างศึกษาค้นคว้าเม่ือใด  
    5. การประมวลผลหรือการท างานโดยใช้เครื่องอ่ืน บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
รวมถึงการขอใช้เครื่องท่ีมีศักยภาพสูงท างานบางงานให้เราได้หากได้รับอนุญาตหรือเราเป็นสมาชิกอยู่  
    6. การเล่นเกมเพ่ือลับสมองและฝึกความคิดกับการท างานของมือในเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตมีเกมเล่นทุกระดับ ซ่ึงส่วนหนึ่งของเกมดังกล่าวจะเปิดให้เล่นโดยไม่คิดมูลค่า  



 

 

  60 

    7. การศึกษางานด้านศิลปะวัฒนาธรรมผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สังคมโลกเป็น
สังคมท่ีประกอบไปด้วยผู้คนหลายเช้ือชาติท่ีมีภาษา ขนบประเพณี วัฒนธรรม ความเป็นอยู่ ความคิด 
ฯลฯ แตกต่างกันมาก แต่ในเครือข่ายนี้การศึกษาแลกเปล่ียนความรู้ แนวคิด เพ่ือน าส่วนท่ีดีและ
เหมาะสมของบางสังคมมาประยุกต์ใช้ท าได้โดยง่าย 
  2.6 ประสิทธิภาพของการเรียนบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
   ประสิทธิภาพของการเรียนบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง 
ความสามารถของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการสร้างผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ถึงระดับเกณฑ์ท่ีคาดหวังประสิทธิภาพที่วัดออกมาจะพิจารณา
จากเปอร์เซ็นต์ท าแบบฝึกหัดหรือกระบวนการปฏิสัมพันธ์กับเปอร์เซ็นต์การท าแบบทดสอบ 
เม่ือจบบทเรียน แสดงค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 = 80/80, E1/E2 = 85/85, E1/E2 = 90/90 
เป็นต้น โดยตัวแรก คือ เปอร์เซ็นต์ของผู้ท าแบบฝึกหัด ใบงาน และประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์
เป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ และตัวเลขตัวหลังคือ เปอร์เซ็นต์ของผู้ท าแบบทดสอบถูกต้อง 
โดยถือเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต คือ  
ประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ประสิทธิภาพส่วนท่ีวัดส่วนใหญ่จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การท าแบบฝึกหัดหรือ
กระบวนการเรียนหรือแบบทดสอบย่อย โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น E1/E2 80/80 เป็นต้น 
   เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะ เช่น เกณฑ์ 
E1/E2 = 80/80 มีความหมายดังนี้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2555)  
    1. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ ผู้เรียนท้ังหมด
ท าแบบฝึกผัดหรือแบบทดสอบย่อย ใบงาน และประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ ได้คะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ ส่วน 80 ตัวหลัง (E2) คือ ผู้เรียนท้ังหมดท่ีท า
แบบทดสอบหลังเรียน (Posttest) ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ส่วนการหาค่า E1 และ E1 ใช้สูตร ดังนี้ 
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    E1   หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 

    X  หมายถึง ผลรวมของคะแนนกิจกรรมระหว่างเรียนของผู้เรียนทุกคน 
         (N คน) 
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    N  หมายถึง จ านวนผู้เรียนท่ีใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน 
         ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในครั้งนี้ 
    A  หมายถึง คะแนนเต็มของกิจกรรมระหว่างเรียน 
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    E2  หมายถึง ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์การเรียนรู้ 

    F หมายถึง ผลรวมของคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบหลังเรียนจากบทเรียน 
         ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตของผู้เรียนทุกคน (N คน) 
    N  หมายถึง จ านวนผู้เรียนท่ีใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน 
         ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในครั้งนี้ 
    B  หมายถึง คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 
    2. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จ านวนผู้เรียน 
ร้อยละ 80 ท าแบบทดสอบหลังเรียน ได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลขตัวหลัง (E2) คือ  
ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนี้ได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 
    3. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จ านวนผู้เรียน
ท้ังหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉล่ียร้อยละ 80 ส่วนตัวเลขตัวหลัง (E2) คือคะแนนเฉล่ีย
ร้อยละ 80 ท่ีผู้เรียนท าเพิ่มข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียนโดยเทียบคะแนนท่ีท าได้ก่อนการเรียน 
    4. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายท่ี 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือ จ านวนผู้เรียน 
ร้อยละ 80 ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลขตัวหลัง (E2) คือ 
ผู้เรียนท้ังหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อถูกมีจ านวนร้อยละ 80 
   กล่าวโดยสรุปว่า เกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของส่ือการเรียนการสอนจะนิยม 
ต้ังเป็นตัวเลข 3 ลักษณะ คือ 80/80, 85/85 และ 90/90 ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับธรรมชาติของวิชาและเนื้อหา
ท่ีน ามาสร้างส่ือนั้น ๆ ถ้าเป็นวิชาท่ีค่อนข้างยากก็อาจจะต้ังเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 ส าหรับวิชา 
ท่ีมีเนื้อหาท่ีง่ายก็อาจต้ังเกณฑ์ไว้ 90/90 เป็นต้น 
   ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
    ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง 
ค่าความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียนและคะแนนการทดสอบหลังเรียน ดัชนีประสิทธิผล 
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ค านวณได้จากการหาค่าความแตกต่างของการทดสอบก่อนการทดลอง และการทดสอบหลังทดลอง
ด้วยคะแนนพื้นฐาน (คะแนนการทดสอบก่อนเรียน) และคะแนนท่ีสามารถท าได้สูงสุด ดัชนี
ประสิทธิผลจะเป็นตัวบ่งช้ีถึงขอบเขตและประสิทธิภาพสูงสุดของส่ือหรือการสอน 
    การหาพัฒนาการที่เพิ่มขึ้นของผู้เรียนโดยอาศัยการหาค่าดัชนีประสิทธิผล 
(Effectiveness Index ; E.I.) มีสูตรดังนี้ (เผชิญ กิจระการ, 2554)  
 

     
1Ptatal
1P2P.I.E




  

 
    เม่ือ P1  แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
          P2  แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
               Total แทน ผลคูณของจ านวนผู้เรียนกับคะแนนเต็ม 
 
    สรุปได้ว่า ถ้าหลังเรียนผู้เรียนได้คะแนนเต็มทุกคน ค่า E.I. จะเป็น 1.00 เสมอ  
ไม่ว่าผลการสอบก่อนเรียนจะได้เท่าไรก็ตาม (ยกเว้นได้คะแนนเต็มทุกคน) หรือกล่าวได้ว่าผู้เรียน 
มีความก้าวหน้าในเร่ืองท่ีเรียนคิดเป็นร้อยละ 100 หรือบรรลุวัตถุประสงค์ของการเรียนตามท่ีต้องการ  
ลักษณะท่ีพบในงานวิจัยบ่อย ๆ คือ บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรือส่ือมีค่า E1/E2 
สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด ค่า E.I. ก็สูง แต่ผลการทดสอบความคงทนมีนัยส าคัญทางสถิติปัญหานี ้
น่าจะมาจากผู้เรียนไม่ได้ต้ังใจหรือเบ่ือหน่ายในการท าข้อสอบอย่างจริงจัง แม้ว่าผู้วิจัยจะมีความรู้สึก
ว่าส่ือหรือบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยใช้จะมีคุณภาพท าให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจ
เนื้อหาสาระท่ีเรียนมากหรือมีความตรึงตาตรึงใจต่อบทเรียนมากเท่าไรก็ตาม 
 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 1. ความหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  ผู้วิจัยได้ศึกษาความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงมีผู้ให้ความหมายผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไว้ ดังนี้ 
   วิลสัน (Wilson, 1971) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก็คือ ผลส าเร็จของ 
การเรียนรู้ในวิชาท่ีประเมินเป็นระดับความสามารถนั่นเอง เขาได้จ าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ทาง
พุทธิพิสัย (Cognitive Domain) ในการเรียนการสอน โดยอิงล าดับช้ันของพฤติกรรมด้านพุทธพิสัย
ตามกรอบแนวคิดของ บลูม (Bloom’s Taxonomy) ไว้เป็น 4 ระดับ ได้แก่ 
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    1. ความรู้ความจ าด้านการค านวณ (Computation) พฤติกรรมในระดับนี้ถือว่า
เป็นพฤติกรรมท่ีอยู่ในระดับต่ าท่ีสุด แบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
     1.1 ความรู้ความจ าเก่ียวกับข้อเท็จจริง  (Knowledge  of  Specific  Facts)  
เป็นความสามารถท่ีระลึกถึงข้อเท็จจริงต่าง  ๆ  ท่ีผู้เรียนเคยได้รับจากการเรียนการสอนมาแล้ว  
ค าถามท่ีวัดความสามารถในระดับช้ันนี้จะเก่ียวกับข้อเป็นจริง  ตลอดจนความรู้พื้นฐาน  ซ่ึงผู้เรียนได้
ส่ังสมมาเป็นระยะเวลานานแล้วด้วย 
     1.2 ความรู้ความจ าเก่ียวกับศัพท์และนิยาม (Knowledge of Terminology) 
เป็นความสามารถในการระลึกหรือจ าศัพท์และนิยามต่าง ๆ ได้โดยต้ังค าถามอาจจะถามโดยอ้อมก็ได้ 
แต่ไม่ต้องอาศัยการค านวณ 
     1.3 ความสามารถในการท าขั้นตอน (Ability of Carry Out Algorithms) 
เป็นความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการที่ได้เรียนมาแล้วมาค านวณ
ตามล าดับข้ันตอนท่ีเคยเรียนรู้มาแล้ว ข้อสอบท่ีวัดความสามารถด้านนี้ต้องเป็นโจทย์ง่าย ๆ  
คล้ายคลึงกับตัวอย่าง ผู้เรียนไม่ต้องพบกับความยุ่งยากในการตัดสินใจเลือกใช้กระบวนการ 
    2. ความเข้าใจ (Comprehension) ความเข้าใจเป็นพฤติกรรมท่ีใกล้เคียงกับ 
พฤติกรรมระดับความรู้ความจ าเก่ียวกับการคิดค านวณ   
    3. ความสามารถในการมองเห็นแบบแผน ลักษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกันและ 
การสมมาตร พฤติกรรมในขั้นนี้เป็นความสามารถท่ีต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่องต้ังแต่ 
การระลึกถึงข้อมูลท่ีก าหนดให ้การเปล่ียนรูปปัญหา การจัดกระท ากับข้อมูล การระลึกถึง
ความสัมพันธ์ผู้เรียนต้องส ารวจหาส่ิงท่ีคุ้นเคยกันจากข้อมูลหรือส่ิงท่ีก าหนดจากโจทย์ปัญหาให้พบ 
    4. การวิเคราะห์ พฤติกรรมในระดับนี้เป็นพฤติกรรมข้ันสูงสุดของสมรรถภาพ 
ทางพุทธิพิสัยในการเรียนการสอน ซ่ึงรวมพฤติกรรมส่วนใหญ่ท่ีบรรยายไว้ในขั้นการวิเคราะห ์               
การสังเคราะห์หรือการประเมินของบลูมและรวมถึงส่ิงท่ีเรียกว่า “การค้นคว้าอย่างอิสระ” 
ด้วยพฤติกรรมนี้ 
 2. องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  เพรสคอตต์ (Prescott, 1961) ได้ใช้ความรู้ทางชีววิทยา สังคมวิทยาจิตวิทยา 
และการแพทย์ศึกษาเก่ียวกับการเรียนของผู้เรียน และสรุปผลการศึกษาว่า องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพล
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีดังนี้ 
   1. องค์ประกอบทางด้านร่างกาย ได้แก่ อัตราการเจริญเติบโตของร่างกาย และ 
สุขภาพกายข้อบกพร่องทางร่างกายและบุคลิกท่าทาง 
   2. องค์ประกอบทางความรักและความสัมพันธ์ภายในครอบครัว 
   3. องค์ประกอบทางด้านวัฒนธรรมและสังคม 
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   4. องค์ประกอบทางความสัมพันธ์ระหว่างเพ่ือน 
   5. องค์ประกอบทางการพัฒนาแห่งตน ได้แก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติ 
   6. องค์ประกอบทางการปรับตัวและการแสดงออกทางอารมณ์ 
  ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า มีองค์ประกอบหลายประการที่มีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ในการจัดการเรียนการสอนจึงควรค านึงถึงองค์ประกอบต่าง ๆ ด้วยเพื่อให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนสูงสุด 
 3. สาเหตุท่ีท าให้เกิดปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  จารุวรรณ ยังรักษา (2555) ได้กล่าวถึงสาเหตุต่าง ๆ ท่ีมีผลท าให้เกิดปัญหาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนต่ า ได้แก่ 
   1. ผู้เรียนขาดความรู้สึกในการมีส่วนร่วมกับโรงเรียน 
   2. ความไม่เหมาะสมของการจัดการศึกษาแก่บุตร 
   3. ผู้ปกครองขาดความเอาใจใส่ในการศึกษาของบุตร 
   4. ผู้เรียนมีสุขภาพไม่แข็งแรงสมบูรณ์ 
   5. ความยากจนของผู้ปกครอง 
   6. ประเพณีทางสังคม ความเช่ือท่ีไม่เหมาะสม 
   7. โรงเรียนไม่มีการปรับปรุงท่ีดี 
   8. การสอบตก ซ้ าช้ัน เพราะการวัดผลไม่ดี 
   9. อายุผู้เรียนน้อยเกินไป ไม่เหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนในระดับต่าง ๆ 
   10. การคมนาคมไม่สะดวก 
   11. การอพยพย้ายถ่ิน 
   12. ผู้เรียนมีความสามารถในการอ่านต่ า 
   13. เจตคติของผู้เรียนต่อโรงเรียนและต่อวิชาต่าง ๆ ไม่ดี 
   14. มีความกดดันและความรู้สึกวิตกกังวลต่อความล้มเหลวในการเรียนของตน 
   15. ขาดความมั่นใจในความสามารถของตนเอง 
   16. ขาดทักษะในการฟังและไม่มีความต้ังใจในการเรียน หรือมีความต้ังใจเพียง 
ช่วงเวลาส้ัน ๆ 
   17. สาเหตุอ่ืน ๆ 
  สรุปได้ว่า สาเหตุส่วนใหญ่ท่ีท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ ามีสาเหตุเก่ียวกับการจัดการ
เรียนการสอนของโรงเรียนและสาเหตุทางจิตวิทยา เช่น วุฒิภาวะทางด้านอารมณ์และสังคมเจตคติ 
ความวิตกกังวล จึงเป็นหน้าท่ีของครูผู้สอนในการจัดหากลวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสม
เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิผลท่ีดียิ่งขึ้น   
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การคิดวิเคราะห์   
 
 1. ความหมายของการคิดวิเคราะห์ (Critical Thinking) 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2555) ค าว่า คิด หมายถึง นึกคิด ระลึก ตรึกตรอง ส่วนค าว่า 
วิเคราะห์ หมายถึงว่า ดู สังเกต ใคร่ครวญอย่างละเอียดรอบครอบในเร่ืองราวต่าง ๆ อย่างมีเหตุผล 
โดยหาส่วนดีส่วนบกพร่องหรือจุดเด่นจุดด้อยของเร่ืองนั้น ๆ แล้วเสนอแนะส่ิงท่ีดีท่ีเหมาะสม 
อย่างยุติธรรม มีนักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของการคิดไว้ ดังนี้ 
  Bloom (1976) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ เป็นความสามารถในการแยกแยะ 
เพ่ือหาส่วนย่อยของเหตุการณ์เร่ืองราวหรือเนื้อหาต่าง ๆ ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญอย่างไร  
อะไรเป็นเหตุ อะไรเป็นผล และท่ีเป็นอย่างนั้นอาศัยหลักการของอะไร  
  Dewey (1933) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์ หมายถึง การคิดอย่างใคร่ครวญ  
ไตร่ตรอง โดยอธิบายขอบเขตการคิดวิเคราะห์ว่าเป็นการคิดท่ีเริ่มต้นจากสถานการณ์ท่ีมีความยุ่งยาก  
และส้ินสุดลงด้วยสถานการณ์ท่ีมีความชัดเจน 
  Russel (1956) ให้ความหมายการคิดวิเคราะห์เป็นการคิดเพ่ือแก้ปัญหาชนิดหนึ่ง 
โดยผู้คิดจะต้องใช้การพิจารณาตัดสินในเร่ืองราวต่าง ๆ ว่าเห็นด้วยหรือไม่เหน็ด้วย การคิดวิเคราะหจึ์ง
เป็นกระบวนการประเมินหรือการจัดหมวดหมู่ โดยอาศัยเกณฑ์ท่ีเคยยอมรับกันมาแต่ก่อน ๆ 
แล้วสรุปหรือพิจารณาตัดสิน 
  Ennis (1985) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ เป็นการประเมินข้อความได้ถูกต้อง  
เป็นการคิดแบบตรึกตรองและมีเหตุผล เพ่ือการตัดสินใจก่อนท่ีจะเช่ือหรือก่อนท่ีจะลงมือปฏิบัติ 
  Watsan and Glaser (1964) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า เป็นส่ิงท่ีเกิดจาก
ส่วนประกอบของทัศนคติ ความรู้และทักษะ โดยทัศนคติเป็นการแสดงออกทางจิตใจ ต้องการสืบค้น
ปัญหาท่ีมีอยู่ ความรู้จะเก่ียวข้องกับการใช้เหตุผลในการประเมินสถานการณ์การสรุปความอย่าง
เท่ียงตรงและการเข้าใจในความเป็นนามธรรม ส่วนทักษะจะประยุกต์รวมอยู่ในทัศนคติและความรู้ 
  เกรียงศักด์ิ เจริญวงศ์ศักด์ิ (2555) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่าเป็น
ความสามารถในการจ าแนกแจกแจงและแยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งหรือเร่ืองใด
เร่ืองหนึ่งซ่ึงอาจจะเป็นวัตถุ ส่ิงของ เร่ืองราวหรือเหตุการณ์ และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่าง
องค์ประกอบเหล่านั้น เพ่ือค้นหาสาเหตุท่ีแท้จริงของส่ิงท่ีเกิดขึ้น 
  ชัยอนันต์ สมุทวณิช (2542) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ คือ การแสวงหา
ข้อเท็จจริงด้วยการระบุ จ าแนก แยกแยะข้อมูลในสถานการณ์ท่ีเป็นแหล่งคิดวิเคราะห์ 
ท้ังท่ีเป็นข้อเท็จจริงกับความคิดเห็นหรือจุดเด่น จุดด้อย ในสถานการณ์เป็นการจัดข้อมูลให้เป็น  
ระบบเพ่ือไปใช้เป็นพื้นฐานในการคิดระดับอ่ืน ๆ 
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  ชาตรี ส าราญ (2548) ได้ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า การคิดวิเคราะห์ 
คือการรู้จักพิจารณา ค้นหาใคร่ครวญ ประเมินค่าโดยใช้เหตุผลเป็นหลักในการหาความสัมพันธ์
เช่ือมโยง หล่อหลอมเหตุการณ์ท่ีเกิดขึ้นได้อย่างสมบูรณ์แบบอย่างสมเหตุสมผลก่อนท่ีจะตัดสินใจ 
  ราชบัณฑิตยสถาน (2556) ให้ความหมายค าว่า “คิด” หมายความว่า ท าให้ปรากฏเป็น
รูปหรือประกอบให้เป็นรูปหรือเป็นเร่ืองขึ้นในใจ ใคร่ครวญ ไตร่ตรอง คาดคะเนค านวณ มุ่ง จงใจ 
ต้ังใจ ส่วนค าว่า “วิเคราะห์” มีความหมายว่าใคร่ครวญ แยกออกเป็นส่วน ๆ เพ่ือศึกษาให้ถ่องแท้  
ดังนั้นค าว่าคิดวิเคราะห์จึงมีความหมายว่า เป็นการใคร่ครวญ ตรึกตรองอย่างละเอียดรอบคอบ 
แยกเป็นส่วน ๆ ในเร่ืองราวต่าง ๆ อย่างมีเหตุผล โดยหาจุดเด่นจุดด้อยของเร่ืองนั้น ๆ และเสนอแนะ
ส่ิงท่ีเหมาะสมอย่างมีความเป็นธรรมและเป็นไปได้ ดังนั้นการพัฒนาคุณภาพการคิดวิเคราะห์จึง
สามารถกระท าได้โดยการฝึกทักษะการคิดและให้ผู้เรียนมีโอกาสได้คิดวิเคราะห์ สามารถเสนอ
ความคิดของตนและอภิปรายร่วมกันในกลุ่มอย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอ โดยครูและผู้เรียนต่างยอมรับ
เหตุผลและความคิดของแต่ละคน โดยเช่ือว่าไม่มีค าตอบท่ีถูกต้องเพียงค าตอบเดียว 
  สมจิต สวธนไพบูลย์ (2535) การคิดวิเคราะห์ หมายถึง ความสามารถในการคิด
พิจารณาอย่างรอบครอบโดยใช้เหตุผล ประกอบการตัดสินใจ 
  ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2555) ให้ความหมายของการคิดวิเคราะห์ว่า
เป็นการระบุเรื่องหรือปัญหา จ าแนกแยกแยะ เปรียบเทียบข้อมูลเพ่ือจัดกลุ่มอย่างเป็นระบบ 
ระบุเหตุผลหรือเช่ือมโยงความสัมพันธ์ของข้อมูล และตรวจสอบข้อมูลหรือหาข้อมูลเพิ่มเติมเพ่ือให้
เพียงพอในการตัดสินใจ/แก้ปัญหา/คิดสร้างสรรค์ 
  สุวิทย์ มูลค า (2550) ให้ความหมายของการวิเคราะห์และการคิดวิเคราะห์ว่า 
การวิเคราะห์ (Analysis) หมายถึง การจ าแนกแยกแยะองค์ประกอบของส่ิงใดส่ิงหนึ่งออกเป็นส่วน ๆ 
เพ่ือค้นหาว่ามีองค์ประกอบย่อย ๆ อะไรบ้าง ท ามาจากอะไร ประกอบข้ึนมาได้อย่างไรและมีความ
เช่ือมโยงสัมพันธ์กันอย่างไร การคิดวิเคราะห์ (Analytical Thinking) หมายถึง ความสามารถในการ
จ าแนก แยกแยะองค์ประกอบต่าง ๆ ของส่ิงใดส่ิงหนึ่งซ่ึงอาจจะเป็นวัตถุส่ิงของ เร่ืองราวหรือ
เหตุการณ์และหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างองค์ประกอบเหล่านั้น เพ่ือค้นหาสภาพความเป็น
จริงหรือส่ิงส าคัญของส่ิงท่ีก าหนดให้                 
  อรพรรณ พรสีมา (2543) กล่าวว่า การคิดวิเคราะห์ เป็นทักษะการคิดระดับกลาง 
ซ่ึงจะต้องได้รับการพัฒนาต่อจากทักษะการคิดพื้นฐาน มีการพัฒนาแง่มุมของข้อมูลโดยรอบด้าน 
เพ่ือหาเหตุผลและความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ 
  นักการศึกษาและนักวิจัยส่วนใหญ่มีความคิดเห็นเก่ียวกับความหมายของการคิด
วิเคราะห์ท่ีสอดคล้องกัน คือการคิดวิเคราะหห์มายถึง การพิจารณาส่ิงต่าง ๆ ในส่วนย่อย ๆ 



 

 

  67 

ซ่ึงประกอบด้วยการวิเคราะห์เนื้อหา ด้านความสัมพันธ์และด้านหลักการจัดการโครงสร้างของการส่ือ
ความหมาย และสอดคล้องกับกระบวนการคิดวิเคราะห์ทางวิทยาศาสตร์ คือ การคิดจ าแนก รวบรวม
เป็นหมวดหมู่ และจับประเด็นต่าง ๆ เช่ือมโยงความสัมพันธ์ ดังนั้น การคิดเชิงวิเคราะห์เป็นทักษะ 
การคิดท่ีสามารถพัฒนาให้เกิดกับผู้เรียนได้และให้คงทนจนถึงระดับมหาวิทยาลัย เพ่ือให้ผู้เรียน
สามารถคิดได้ด้วยตัวเอง เกิดความส าเร็จในการเรียนรู้ เพราะการเรียนรู้ที่ดีต้องเป็นเร่ืองของ 
การรู้จักคิด ผู้วิจัยจึงสนใจพัฒนารูปแบบการสอนท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียน 
คิดเป็น เรียนรู้เป็น สามารถจ าแนก ให้เหตุผล จับประเด็นเช่ือมโยงความสัมพันธ์ ตัดสินใจและ
แก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ จากข้อมูลท่ีได้รับการพินิจพิจารณา 
  สรุปได้ว่า ความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ (Analysis Ability) หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนกแยกแยะส่วนย่อยต่าง ๆ ของเหตุการณ์เร่ืองราว เนื้อเร่ืองหรือส่ิงต่าง ๆ  
ว่าประกอบด้วยอะไร มีความส าคัญ สัมพันธ์กันอย่างไร อะไรเป็นเหตุอะไรเป็นผลและท่ีเป็นอย่างนั้น
อาศัยหลักการใด 
 
เจตคติ  
 
 1. ความหมายของเจตคติ 
  เจตคติเป็นความเช่ือ ความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงต่าง ๆ เช่น บุคคล ส่ิงของ  
การกระท าสถานการณ์และอ่ืน ๆ รวมท้ังท่าทีท่ีแสดงออกท่ีมุ่งถึงสถานภาพของจิตใจท่ีมีต่อส่ิงใด      
ส่ิงหนึ่ง เจตคติหรือทัศนคติ เป็นศัพท์บัญญัติซ่ึงตรงกับภาษาอังกฤษว่า Attitude มีผู้ให้ความหมาย
ของเจตคติ ดังนี้ 
   ราชบัณฑิตยสถาน (2531) ให้ความหมายทัศนคติว่าเป็นค าสมาสระหว่างค าว่า 
ทัศนะ ซ่ึงแปลว่าความเห็น กับค าว่าคติ ซ่ึงแปลว่าแบบอย่างหรือลักษณะ เม่ือรวมกันเข้าจึงแปลว่า  
ลักษณะของความเห็น ซ่ึงหมายถึงความรู้สึกส่วนตัวท่ีเห็นด้วยต่อเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งหรือบุคคลใด 
บุคคลหนึ่ง 
   ดวงเดือน พันธุมนาวิน (2533) ให้ความหมายของทัศนคติว่า หมายถึง ความพร้อม
ในการกระท าของบุคคลต่อส่ิงใด บุคคลใด ความพร้อมดังกล่าวของบุคคลเห็นได้จากพฤติกรรมท่ี
บุคคลแสดงต่อส่ิงนั้นว่า ชอบหรือไม่ชอบ เห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วย 
   ประภาเพ็ญ สุวรรณ (2550) ให้ความหมายของทัศนคติว่า เป็นความคิดเห็น 
ซ่ึงมีอารมณ์เป็นส่วนประกอบเป็นส่วนพร้อมท่ีจะมีปฏิกิริยาเฉพาะอย่างต่อสถานการณ์ภายนอก  
   Oskamp (1977)  ช้ีว่าความหมายด้ังเดิมหมายถึง ท่าทางของคน (A Person’s 
Bodily Position or Posture) และบางครั้งก็ยังมีการใช้ค านี้ในความหมายเช่นนี ้แต่ในทาง
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สังคมศาสตร์ยุคปัจจุบันค า ๆ นี้มักจะใช้ในความหมายท่ีว่าเป็นท่าทางของจิตใจคน  (Posture of the 
Mind) มากกว่าของร่างกาย 
   จากความหมายดังกล่าวสรุปได้ว่า เจตคติหรือทัศนคติ (Attitude) เป็นค า ๆ 
เดียวกันหมายถึง ความรู้สึกนึกคิดด้วยความคิดของบุคคลหรือความรู้สึกเห็นด้วย หรือไม่เหน็ด้วย  
หรือท่าทีท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่งท่ีได้รับ ได้พบเห็นหรือรับทราบซ่ึงก่อให้เกิดความรู้สึกทางอารมณ์ว่า 
ชอบหรือไม่ชอบ เจตคติเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้นจากการเรียนรู้ ไม่ใช่ส่ิงท่ีติดตัวมาแต่ก าเนิดและมีแนวโน้มท่ีจะ
ท าการตอบสนองต่อส่ิงนั้น ซ่ึงอาจจะเป็นไปในทางสนับสนุนหรือปฏิเสธก็ได้ 
 2. ลักษณะของเจตคติ 
  ดวงเดือน พันธุมนาวิน (2533) ได้กล่าวถึงลักษณะท่ีส าคัญของเจตคติสรุปได้ดังนี้ 
   1. เจตคติเกิดจากการเรียนรู้หรือประสบการณ์ของบุคคลท่ีไม่ใช่เป็นส่ิงท่ีติดตัวมา  
แต่ก าเนิด 
   2. เจตคติเป็นส่ิงท่ีเปล่ียนแปลงได้ขึ้นอยู่กับสภาพแวดล้อม สถานการณ์และ
เหตุการณ์ท่ีเปล่ียนแปลงไป 
   3. เจตคติเป็นตัวก าหนดพฤติกรรมท้ังภายนอกและภายใน เราจะสังเกตได้ว่าบุคคลมี
เจตคติในทางยอมรับหรือไม่ยอมรับ โดยสังเกตพฤติกรรมท่ีบุคคลนั้นแสดงออกมา 
   4. เจตคติเป็นส่ิงซับซ้อน มีท่ีมาสลับซับซ้อน เพราะเจตคติขึ้นอยู่กับหลายประการ 
เช่น ประสบการณ์การรับรู้ ความรู้สึก ความคิดเห็น อารมณ์ ส่ิงแวดล้อม ฯลฯ ฉะนั้นจึงผันแปรได้ 
   5. เจตคติเกิดจากการเลียนแบบ สามารถถ่ายทอดไปสู่บุคคลอ่ืน ๆ ได้ 
   6. ทิศทางของเจตคติมี 2 ทิศทาง คือ สนับสนุนหรือต่อต้านและปริมาณของเจตคติ  
มีต้ังแต่พอใจอย่างยิ่ง ปานกลาง จนถึงไม่พอใจอย่างยิ่ง เจตคติของบุคคลแต่ละคนจะมีความรุนแรง
ต่างกันไป 
   7. เจตคติอาจเกิดขึ้นมาจากความมีจิตส านึกหรือจากจิตไร้ส านึกก็ได้ 
   8. เจตคติมีลักษณะคงทนถาวรพอสมควร กว่าบุคคลจะมีเจตติต่อส่ิงใดได้ต้องใช้ 
เวลานาน ใช้ความคิดลึกซ้ึง พิจารณาละเอียดรอบคอบแล้วจึงเกิดเจตคติต่อส่ิงนั้น เจตคติอาจเกิด 
เปล่ียนแปลงได้ แต่ไม่ได้หมายความว่าจะเปล่ียนได้ในเวลาอันรวดเร็ว 
   9. บุคคลแต่ละบุคคลย่อมมีเจตคติต่อบุคคล สถานการณ์ส่ิงเดียวกัน แตกต่างกัน 
ได้ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของบุคคลนั้น 
 3. องค์ประกอบของเจตคติ 
  การจัดองค์ประกอบของเจตคติเป็น 3 องค์ประกอบ (ดวงเดือน พันธุมนาวิน, 2533) 
   1. ความรู้เชิงประเมินค่า (Cognitive Component) หมายถึง การที่บุคคลมีความรู้
เก่ียวกับส่ิงหนึ่งส่ิงใดว่าดีมีประโยชน์หรือเลวมากน้อยเพียงใด จัดเป็นองค์ประกอบท่ีเป็นต้นก าเนิด
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ของเจตคติของบุคคลต่อส่ิงต่าง ๆ ดังนั้น หากบุคคลมีความรู้เชิงประเมินค่าต่อส่ิงต่าง ๆ ไม่สมบูรณ์  
หรืออาจมีความรู้ท่ีผิด จะท าให้เกิดอคติหรือความล าเอียงและอาจท าให้เกิดผลเสียหายต่อผู้ยึดถือหรือ
ส่วนรวมได้มาก 
   2. ความรู้สึกพอใจ (Affective Component) หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลใน
ลักษณะท่ีชอบหรือไม่ชอบ พอใจหรือไม่พอใจต่อส่ิงหนึ่งส่ิงใด ส่วนใหญ่แล้วความรู้สึกพอใจของบุคคล
ต่อส่ิงหนึ่ง จะเกิดโดยอัตโนมัติและสอดคล้องกับความรู้เชิงประเมินค่าต่อส่ิงนั้นด้วย จัดเป็น
องค์ประกอบท่ีส าคัญของเจตคติ 
   3. ความพร้อมกระท า (Action Tendency Component) หมายถึง การที่บุคคลมี
ความพร้อมท่ีจะช่วยเหลือ สนับสนุน ส่งเสริม ทะนุบ ารุง ส่ิงท่ีเขาชอบพอใจและพร้อมท่ีจะท าลายหรือ
เพิกเฉยต่อส่ิงท่ีเขาไม่ชอบหรือไม่พอใจ องค์ประกอบนี้ยังคงอยู่ภายในจิตใจของบุคคลและ 
ยังไม่ปรากฏออกมาเป็นพฤติกรรม ความพร้อมกระท าจะปรากฏออกมาเป็นพฤติกรรมหรือไม่ 
ย่อมข้ึนอยู่กับลักษณะอ่ืน ๆ ของบุคคลและสถานการณ์ 
  ไพศาล หวังพานิช (2556) ได้กล่าวว่า องค์ประกอบส าคัญท่ีจะท าให้เกิดเจตคติมีอยู่ 
3 องค์ประกอบด้วยกัน คือ 
   1. ความรู้ (Cognitive Component) บุคคลใดจะมีเจตคติต่อส่ิงใด ๆ ได้บุคคล 
นั้นจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในส่ิงนั้นก่อน เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการสรุปเป็นความเช่ือ 
   2. ความรู้สึก (Feeling Component) เป็นองค์ประกอบท่ีเก่ียวกับความรู้สึกหรือ
อารมณ์ของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่งหลังจากรู้และเข้าใจส่ิงนั้นแล้ว ก็จะสรุปเป็นความเห็นใน 
รูปการประเมินว่า พอใจ ส าคัญ ดี เลว เท่ากับเกิดอารมณ์หรือความรู้สึกต่อส่ิงนั้น 
   3. ความโน้มเอียงท่ีจะปฏิบัติ (Action Tendency Component) เป็นองค์ประกอบ
ท้ายสุดท่ีรวมตัวมาจากความรู้และความรู้สึกท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง จนท าให้เกิดความโน้มเอียงท่ีจะ
ปฏิบัติหรือตอบสนองต่อส่ิงนั้นในทางสนับสนุนคล้อยตามหรือขัดแย้งตามความรู้สึกหรือความรู้สึกท่ี
เป็นพื้นฐานนั้น 
  จากข้อความดังกล่าวข้างต้นสรุปได้ว่า องค์ประกอบของการเกิดเจตคติ ได้แก่ ความรู้ 
ความรู้สึกและความพร้อมในการโน้มเอียงท่ีจะปฏิบัติ 
 4. การวัดเจตคติ 
  เจตคติเป็นพฤติกรรมทางสมอง เป็นสภาพทางจิตหรือทางอารมณ์ของมนุษย์ท่ีซับซ้อน 
   ซีคอด และแบคแมน (Secord and Backman, 1964) ได้แสดงความคิดเห็นว่า 
เจตคติไม่สามารถวัดได้โดยตรงแต่สามารถวัดในรูปความคิดเห็น (Option) หรือจากการแสดงวาจา  
(Verbal Expression)  
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   เทอร์สโตน (Thurstone, 1968) ก็มีความคิดเห็นตรงกันว่าการวัดเจตคติวัดโดยตรง
ไม่ได้ แต่สามารถวัดในรูปความคิดเห็น (Option) หรือจากการแสดงภาษา (Verbal Expression)  
แต่ในการวัดนี้อาจเกิดความไม่แน่นอน หากผู้ตอบบิดเบือนหรือตอบไม่ตรงกับใจจริง   
   อนาสตาซี (Anastasi, 1988) ได้ให้ความคิดเห็นพฤติกรรมภายนอกโดยใช้ภาษา 
เป็นส่ือหรือไม่ใช้ภาษาเป็นส่ือ 
   จากท่ีกล่าวมาพอสรุปได้ว่า การวัดเจตคติไม่สามารถวัดได้โดยตรง แต่สามารถวัดได้
โดยทางอ้อมจากการแสดงความคิดเห็นหรือสังเกตจากพฤติกรรมภายนอก แต่การวัดหรือสังเกตอาจ
ไม่แน่นอนหากผู้ถูกสังเกตตอบหรือแสดงพฤติกรรมท่ีบิดเบือน 
 5. หลักการวัดเจตคติ 
  ไพศาล หวังพานิช (2556) กล่าวว่า การวัดเจตคติเป็นเร่ืองท่ียุ่งยากพอสมควร 
เพราะเป็นการวัดคุณลักษณะภายในท่ีเก่ียวกับอารมณ์ ความรู้สึกของแต่ละบุคคลคุณลักษณะดังกล่าว  
มีการเปล่ียนแปลงได้ง่าย ดังนั้นการวัดเจตคติต้องอาศัยหลัก ดังนี้ 
   1. ต้องยอมรับข้อตกลงเบ้ืองต้น (Basic Assumption) 
    1.1 ความรู้สึกนึกคิดหรือเจตคติของบุคคลมีลักษณะคงท่ีอยู่ในช่วงระยะเวลาหนึ่ง 
ท าให้เราสามารถวัดได้ 
    1.2 เจตคติไม่สามารถวัดได้โดยตรง ต้องวัดโดยทางอ้อมจากแนวโน้มท่ีบุคคล 
จะแสดงออกต่อเหตุการณ์นั้น ๆ 
    1.3 เจตคติ นอกจากจะวัดในรูปทิศทางของความรู้สึกเช่น สนับสนุน คัดค้านยัง
สามารถวัดขนาดและปริมาณ น้อย มาก หรือความเข้มของเจตคติอีกด้วย 
   2. ในการวัดเจตคติจะต้องมีส่ิงประกอบ 3 ส่ิง คือ ตัวบุคคลท่ีจะถูกวัดส่ิงเร้าท่ีเป็น
ข้อความเก่ียวกับรายละเอียดในส่ิงนั้นและการตอบสนองของบุคคลท่ีถูกวัด 
   3. ส่ิงเร้าท่ีนิยมใช้ คือ ข้อความวัดเจตคติ (Attitude Statement) เป็นส่ิงเร้าทาง
ภาษาท่ีใช้อธิบายคุณค่า คุณลักษณะของส่ิงนั้น เพ่ือให้บุคคลตอบสนองออกมาในระดับความรู้สึก 
(Attitude Continuum) 
   4. การสรุปผลในเร่ืองของเจตคติ จะอาศัยผลสรุปจากการตอบสนองต่อส่ิงเร้าจ าเป็น
อย่างยิ่งท่ีการวัดนั้นจะต้องครอบคลุมลักษณะต่าง ๆ เพ่ือผลจากการสรุปจะได้ตรงกับความจริง 
มากท่ีสุด 
 6. เครื่องมือวัดเจตคติ 
  เครื่องมือวัดเจตคติเป็นแบบสอบถามซ่ึงประกอบด้วยข้อความต่าง ๆ ท่ีครอบคลุม 
เร่ืองท่ีต้องการศึกษาและเป็นข้อความท่ีสามารถกระตุ้นให้ผู้ตอบแสดงความรู้สึกและความคิดเห็น 
ในทางบวกคือ เห็นด้วย ในทางลบคือ ไม่เห็นด้วย ท้ังยังสามารถบอกปริมาณด้วยว่าเห็นด้วย  
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หรือไม่เห็นด้วยมากน้อยเพียงใดหรือมีความรู้สึกไม่แน่ใจว่ามีความรู้สึกเช่นไรต่อข้อความนั้น 
เรียกเครื่องมือนี้ว่า มาตราวัดเจตคติ วิธีการสร้างมาตราวัดเจตคติมีหลายแบบ เช่น แบบของ 
เทอร์สโตน กัตแมน หรือลิเคิร์ท เป็นต้น ในการท าวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยเลือกใช้มาตราวัดเจตคติของ 
ลิเคิร์ท จึงขอเสนอวิธีสร้างมาตราวัดเจตคติของลิเคิร์ท ดังนี้ 
   ไพศาล หวังพานิช (2556) ได้กล่าวถึงการสร้างและการใช้มาตราวัดเจตคติของ 
ลิเคิร์ทไว้ ดังนี้ 
    วิธีสร้าง 
     1. เขียนข้อความเก่ียวกับคุณค่าลักษณะต่าง ๆ ของเร่ืองท่ีต้องการวัดให้
ครอบคลุมลักษณะท่ีส าคัญให้ครบถ้วนทุกแง่มุม โดยให้มีข้อความท่ีแสดงคุณค่าหรือลักษณะของ 
เร่ืองนั้นท้ังทางด้านบวกและด้านลบ 
     2. ก าหนดระดับ (Scale) ของการตอบสนองในแต่ละข้อความโดยแบ่งเป็น 
5 ระดับ คือ เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นด้วย ไม่เหน็ด้วยอย่างยิ่งของบุคคล 
นั้นมีลักษณะพอใจหรือคล้อยตาม แต่ถ้าได้คะแนนหรือน้ าหนักรวมต่ าย่อมแสดงว่าบุคคลนั้นมีเจตคติ
ท่ีไม่ดีต่อส่ิงนั้นหรือมีความรู้สึกไม่พอใจหรือคัดค้านในส่ิงนั้น ๆ คะแนนหรือน้ าหนักท่ีใช้แทนระดับ  
เจตคติดังกล่าวเป็นผลการวัดท่ีอยู่มาตราอันดับ (Ordinal Scale) และสามารถน าไปคิดค านวณหา
ค่าสถิติต่าง ๆ ต่อไปได้ 
    เครื่องมือท่ีใช้วัดเจตคติประกอบด้วย ข้อความหรือข้อค าถามท่ีจะกระตุ้นให้ผู้ถูก
วัดแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกออกมา ดังนั้นการวัดจะถูกต้องและเช่ือถือได้มากน้อยเพียงใด
ขึ้นอยู่กับคุณภาพของข้อความท่ีใช้เขียนหรือใช้เร้าการเขียนข้อค าถามนั้น (ไพศาล หวังพานิช, 2556) 
ได้เสนอแนะวิธีการเขียนไว้ดังนี้ 
     1. ใช้ข้อความท่ีกล่าวถึงเหตุการณ์หรือเร่ืองราวในปัจจุบันจะท าให้ทราบ 
เจตคติของบุคคลนั้นในปัจจุบัน การกล่าวถึงเหตุการณ์ในอดีตอาจไม่สามารถวัดเจตคติในเร่ืองนั้น
ปัจจุบันอาจเปล่ียนไปแล้ว 
     2. หลีกเล่ียงข้อความท่ีถามข้อเท็จจริง (Fact) เพราะจะเป็นการตอบทิศทาง
และระดับความคิดเห็นได้ 
     3. ข้อความท่ีถามต้องได้ค าตอบท่ีสามารถแปรความได้ คือ สามารถบอก
ทิศทางและระดับความคิดเห็นได้ 
     4. ข้อความต้องมีความเป็นปรนัยชัดเจน ไม่ก ากวม 
     5. ข้อความหนึ่งควรถามความคิดเห็นเพียงเร่ืองเดียวหรือประเด็นเดียว 
     6. ใช้ข้อความท่ีมีลักษณะเป็นกลาง ๆ ไม่โน้มเอียงไปในทิศทางใด 
ทิศทางหนึ่ง หลีกเล่ียงการใช้ค าบางค า เช่น เสมอ ท้ังหมด เท่านั้น เพียงแต่ไม่ถามนอกเร่ืองท่ีจะศึกษา 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 งานวิจัยในประเทศ 
  นนทยา บุญสูงเนิน (2548) บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง ข้อมูล
สารสนเทศ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์ได้มาจากแนวคิดท่ีส าคัญ 2 แนวคิด คือ Cognitive Constructivist และSocial 
Constructivist และการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องน ามาสร้างและออกแบบ  
โดยมีหลักการและองค์ประกอบท่ีส าคัญ ดังนี้ 1. สถานการณ์ปัญหา 2. แหล่งข้อมูล 3. ฐานความ 
ช่วยเหลือ 4. การฝึกสอน 5. การเรียนแบบร่วมมือกันแก้ปัญหา 2) ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อ
ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหาท่ีใช้ในการ
เรียนรู้ สารสนเทศท่ีจัดมาให้สามารถน าไปสู่การปฏิบัติจริง สารสนเทศมีความทันสมัยและทันต่อ
เหตุการณ์ปัจจุบัน เนื้อหามีความกะทัดรัด 2) ด้านส่ือบนเครือข่าย มีการออกแบบเครื่องน าทาง 
(Navigator) ท่ีช่วยผู้เรียนในการค้นหาสารสนเทศได้ง่ายและตรงตามความต้องการใช้รูปภาพของ
สัญลักษณ์ท่ีคงท่ีช่วยท าให้สามารถเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการได้ง่าย สามารถเช่ือมโยงเข้าถึงสารสนเทศ
ต่าง ๆ ท้ังภายในและภายนอกการเรียนบนเครือข่ายได้ง่ายและตรงตามความต้องการ การสนทนา
ผ่านเครือข่ายค่อนข้างล่าช้า แต่ก็ยังสามารถส่ือสารถึงกันได้ 3) ด้านส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ 
บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ สถานการณ์ปัญหาชักน าผู้เรียนให้เข้าสู่บริบทการเรียนรู้และ
กระตุ้นให้การค้นหาและแสวงหาค าตอบอย่างต่อเนื่อง กระตุ้นให้ผู้เรียนฝังตัวเข้าไปเป็นส่วนหนึ่งของ
ปัญหาและน าไปสู่การแก้ปัญหาได้ (3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนจากส่ิงแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ โดยการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากคะแนน
สอบก่อนเรียนและหลังเรียนโดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากับ 2.04 คะแนน คะแนนเฉล่ียหลังเรียน
เท่ากับ 18.04 คะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
  ใจจริง จันทพันธ์ (2549) ผลของส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพัฒนาตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ตมีค่าเฉล่ียของคะแนนสอบหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนและผู้เรียนมีความคิดเห็นรูปแบบการจัดกิจกรรมการใช้ส่ือบนเครือข่าย อยู่ในระดับมาก 
การพัฒนาตามคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การสืบค้นข้อมูลในอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษา
ปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ได้มาจากแนวคิดท่ี
ส าคัญ 2 แนวคิด คือ Cognitive Constructivist และ Social Constructivist และการศึกษา
เอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้องน ามาสร้างและออกแบบโดยมีหลักการและองค์ประกอบท่ีส าคัญดังนี้  
1) สถานการณ์ปัญหา (Problem Base) 2) การร่วมมือกันแก้ปัญหา 3) แหล่งข้อมูล (Resource) 
4) ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) 5) การฝึกสอน (Coaching) 6) เครื่องมือในการติดต่อส่ือสาร 
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(Communication Tool) 2) ผู้เรียนมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 7 ด้าน จาก 15 ด้าน คือ 
1) การมุ่งเน้นค าถาม 2) การวิเคราะห์ข้อโต้แย้งต่าง ๆ โดยใช้เหตุผล 3) การต้ังค าถามและ 
ตอบค าถามเพ่ือให้เกิดความกระจ่าง 4) การนิยามศัพท์ได้ชัดเจนและประเมินการนิยามศัพท์ 
6) การตัดสินความน่าเช่ือถือของแหล่งข้อมูล 10) การประเมินคุณค่าและผลของการตัดสินใจ 
13) การด าเนินการในลักษณะท่าทางท่ีเป็นล าดับอย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ 3) ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของผู้เรียนจากการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงปริมาณจากคะแนนสอบหลังเรียน ผลปรากฏว่า 
ผู้เรียนร้อยละ 70 มีคะแนนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็มท่ีก าหนดไว้ 4) ผู้เรียน 
มีความคิดเห็นเก่ียวกับส่ิงแวดล้อมบนเครือข่าย 3 ด้าน คือ 1) ด้านเนื้อหาสารสนเทศท่ีจัดไว้เพียงพอ 
ต่อการแก้ปัญหาและสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 2) ด้านส่ือบนเครือข่าย ส่งเสริมการเรียนรู้
ด้วยตนเอง การแลกเปล่ียนแนวคิดในการแก้ปัญหา มีการเช่ือมโยงสารสนเทศท าให้ค้นคว้าสารสนเทศ
ได้อย่างรวดเร็ว และ 3) ด้านส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ การกระตุ้น
ผู้เรียนด้วยปัญหา ท าให้ผู้เรียนได้คันหาค าตอบด้วยตนเอง ช่วยกระตุ้นผู้เรียนในการแสวงหาความรู้ 
ท่ีไม่จ ากัดเฉพาะในห้องเรียน ส่งเสริมการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning) 
และการสร้างความรู้ด้วยตนเองจากการค้นหาค าตอบ 
  สุวัฒน์ นามบิดา (2549) การเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาตามทฤษฏีคอน
สตรัคติวิสต์ วิชาคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น เร่ือง ข้อมูลและสารสนเทศ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาขอนแก่นเขต 5 ผลการวิจัยพบว่า (1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียน
สูงขึ้น จากผลการทดสอบก่อนเรียนค่าเฉล่ียของแบบทดสอบคือ 8.71 และหลังเรียนเพิ่มข้ึนเป็น 
14.05 (2) ผู้เรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ว่าช่วยให้
ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง ได้แลกเปล่ียนและช่วยกันภายในกลุ่มเสาะแสวงหาความรู้  และ
สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ด้วยการค้นพบ (Discovery) ควรมีการพัฒนาให้เกิดความต่อเนื่อง 
เพ่ือประยุกต์ใช้กับบริบทอ่ืน ๆ (3) ผู้เรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้ของ
ส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่พัฒนาตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต์ว่าสามารถ
ช่วยให้ผู้เรียนสร้างความรู้ได้ด้วยตนเองได้เป็นอย่างดี 
  พินิจ ฐิติพันธ์รังสฤต (2551) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การเรียนรู้ 
ทางทัศนะ การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพ่ือสร้างและหาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ือง การเรียนรู้ทางทัศนะ ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างกลุ่มนักศึกด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการเรียนรู้ทาง
ทัศนะ และกลุ่มนักศึกษาด้วยวีการเรียนตามปกติกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีที่ก าลังศึกษาวิชาเทคโนโลยีการศึกษา โปรแกรมวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา
คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร ได้มาโดยการท าการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random 
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Sampling) จ านวน 60 คน จากจ านวน 70 คน เเบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ๆ ละ 30 คน คือ กลุ่มทดลอง
เป็นกลุ่มนักศึกษาด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและกลุ่มควบคุมท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบ
ปกติประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหาจาก ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลอง  
จากนั้นน าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีได้เปรียบเทียบกับกลุ่มควบคุมโดยวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติด้วยวิธี 
Independent Sample T-test สรุป บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การเรียนรู้ทางทัศนะ
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.67/81.33 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 
  ลดารัตน์ สงวรรณา (2553) ท าการวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียน
ออนไลน์แบบเควสท์ เร่ือง ทฤษฎีกราฟเบ้ืองต้นท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถใน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณของผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผลการวิจัยพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีกราฟเบ้ืองต้นของผู้เรียนหลังได้รับการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์
แบบเว็บเควสท์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง ทฤษฎีกราฟเบ้ืองต้นของผู้เรียนหลังได้รับการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์แบบเว็บ
เควสท์ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 3) ความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เร่ือง ทฤษฎีกราฟเบ้ืองต้นของผู้เรียนหลังได้รับการเรียนด้วยบทเรียนออนไลน์ 
แบบเว็บเควสท์สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 
  ขนิษฐา สิทธิเทียมจันทร์ (2555) ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวน เร่ือง เคเบ้ิลโมเด็มเบ้ืองต้น โดยมีวัตถุประสงค์ 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2. เพ่ือการทบทวน เร่ือง เคเบ้ิลโมเด็มเบ้ืองต้น ส าหรับพนักงานบริษัท 
ทรูคอร์ปอเรช่ัน จ ากัด (มหาชน) ท่ีมีคุณภาพ 4. หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต 5. เพ่ือการทบทวนและเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนก่อนเรียนและ
หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน เร่ือง เคเบ้ิลโมเด็ม กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้
ในการวิจัยครั้งนี้เป็นพนักงานบริการลูกค้าสัมพันธ์ท่ีมีทักษะด้านเทคนิคส าหรับเทคโนโลยีเคเบ้ิลโมเด็ม  
จ านวน 50 คน และแบ่งเป็น 2 กลุ่มย่อย กลุ่มละ 25 คน โดยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย กลุ่มแรกทดลอง
เพ่ือหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน เร่ือง เคเบ้ิลโมเด็ม
เบ้ืองต้น กลุ่มท่ีสองเป็นกลุ่มทดลองเพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วย บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวน 
แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพ่ือการทบทวนและแบบทดสอบเพื่อหา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติทดสอบที (T-test) แบบ Dependent ผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือการทบทวนมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี  
( ̅ = 4.29) และด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี ( ̅ = 4.40) บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพ่ือการทบทวนมีประสิทธิภาพเท่ากับ 89.80/88.80 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของพนักงาน 
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หลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือทบทวนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ี .05 
  ฐิติมา ศรีมา (2558) การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงเพ่ือพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง ระบบโทรศัพท์เคล่ือนท่ีผ่านดาวเทียมส าหรับพนักงานบริษัท
เอเชซียสรีเยนแนลเซอร์วิส จ ากัด ให้มีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไปมีประสิทธิภาพ E1/E2 ไม่ต่ ากว่า 
80/80 และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ พนักงานบริษัท เอเซียสรีเยนแนล เซอร์วิส จ ากัด 
จ านวน 20 คน โดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบแบ่งช้ัน จ าแนกตามฝุาย เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้
ประกอบด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง ระบบโทรศัพท์เคล่ือนท่ี
ผ่านดาวเทียม แบบประเมินคุณภาพบทเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซ่ึงมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.27–0.83  
ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ระหว่าง 0.23–0.75 และค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.91 ผลการวิจัยพบว่า 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก 
( ̅ = 4.63, S.D. = 0.49) และคุณภาพด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดีมาก ( ̅ = 4.73,  
S.D. = 0.45) มีประสิทธิภาพ E1/E2 เท่ากับ 86.16/80.33 และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของพนักงาน
บริษัท เอเซียส รีเยนแนล เซอร์วิส จ ากัด หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอย่ามีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
  กรองจิต เนืองเฉลิม (2558) ได้ศึกษาวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอเพน 
ออฟฟิศ มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) สร้างและหาประสิทธิภาพการพัฒนาบทเรียนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอเพนออฟฟิศ  
2) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต เร่ือง การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอเพนออฟฟิศและผู้เรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการเรียน 
การสอนแบบปกติกลุ่ม กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยเป็นผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1  
โรงเรียนเทศบาล 2 วิภัชศึกษา จังหวัดสุรินทร์ จ านวน 40 คน จากประชากรจ านวน 90 คน 
ได้มาจากวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดยวิธีจับฉลาก เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือ การพัฒนาบทเรียนบน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ แบบประเมินคุณภาพของการพัฒนา
บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ แบบทดสอบวัด
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ ประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหาจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างเรียนกับผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน โดยเปรียบเทียบไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ 80/80 
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และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอเพนออฟฟิศ 
และผู้เรียนท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติโดยวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ T-test (Independent 
Simple) ผลการวิจัยพบว่า 1. การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้
คอนสตรัคติวิสต์มีคุณภาพด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดี และด้านเทคนิคการผลิตส่ืออยู่ในระดับดี  
2. การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์มี  
ประสิทธิภาพเท่ากับ 80.75/81.75 ไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหว่างผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตโดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง 
การประยุกต์ใช้ชุดโปรแกรมโอเพนออฟฟิศสูงกว่ากลุ่มท่ีเรียนด้วยวิธีการสอนแบบปกติ 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  นูรีซาน ดอเลาะ (2558) บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎี 
คอนสตรัคติวิสต์ เร่ือง ธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรม ส าหรับผู้เรียนโรงเรียนเอกชนสอน
ศาสนาอิสลาม ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์
เร่ือง ธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรมท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพ 85.62/81.87 สูงกว่าเกณฑ์
มาตรฐานท่ีก าหนดไว้ไม่ต่ ากว่า 80/80 การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง 
ก่อนเรียนและหลังเรียนจากบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์  
เร่ือง ธาตุและสารประกอบในอุตสาหกรรมผลปรากฏว่า ผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ส่วนด้านเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ผลปรากฏว่า ผู้เรียนมีเจตคติท่ีดีต่อบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ โดยมีคะแนนเฉล่ียสูงสุดอยู่ท่ีเร่ืองผู้เรียนเห็นความส าคัญ
ของการใช้อินเทอร์เน็ตมาใช้ในการศึกษาเรียนรู้มากขึ้นบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์เป็นการฝึกคุณลักษณะท่ีดีต่าง ๆ ให้กับผู้เรียนได้แก่ความรับผิดชอบ
ฝึกทักษะการท างานต่าง ๆ และผู้เรียนสามารถศึกษาเรียนรู้เนื้อหาในบทเรียนได้ด้วยตนเองได้ทุกท่ี 
ทุกเวลา 
  ศุภนันท์ พิมดี (2558) การเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ี
สอดคล้องกับการท างานของสมอง เร่ือง อาชีพ วิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับผู้เรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
ผลการวิจัยพบว่า (1) การออกแบบและพัฒนาส่ิงแวดล้อมทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพัฒนาตาม
แนวคอนสตรัคติวิสต์ มีองค์ประกอบดังนี้ 1) สถานการณ์ปัญหา 2) แหล่งการเรียนรู ้3) ร่วมมือกัน
แก้ปัญหา 4) ฐานการช่วยเหลือ 5) การฝึกสอน 6) เครื่องมือติดต่อส่ือสาร 6) แหล่งเรียนรู้เพื่อพัฒนา
สมอง (2) ความคิดเห็นของผู้เรียนจากการเรียนโดยวิธีการจัดประสบการณ์ท่ีหลากหลายเพื่อให้เกิด
ความรู้และความจ า โดยใช้หลักการของ Caine and Caine (1999) ผู้เรียนมีความคิดเห็นว่าการจัด
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ประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมากหลายในการน าเสนอข้อมูลหรือหลากหลายในกระบวนการ
เรียนรู้ช่วยให้ผู้เรียนเกิดความรู้และสามารถจดจ าเนื้อหาท่ีเรียนรู้ได้ดี และความรู้ความจ าท่ีได้ก็
สามารถน าไปใช้ในบริบทใหม่ได้ดีอีกด้วย (3) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนท่ีได้จากการวิเคราะห์
ข้อมูลเชิงปริมาณจากคะแนนสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผลปรากฏว่าผู้เรียนท่ีเรียนจากส่ิงแวดล้อม
ทางการเรียนรู้บนเครือข่ายท่ีพัฒนาตามแนวคอนสตรัคติวิสต์ท่ีสอดคล้องกับการท างานของสมอง 
มีผลสัมฤทธ์ิสูงขึ้นและผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็มท่ีก าหนดไว้                 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
  Bhagat, Wu and Chang (2016) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาและประเมินบทเรียน
บนเว็บ ในรายวิชาสถิติเชิงพรรณนา โดยมีจุดมุ่งหมายในการวิจัย เพ่ือประยุกต์เทคโนโลยีใหม่ ๆ 
ในการพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือข่าย เพ่ือเป็นการช่วยให้ความรู้เบ้ืองต้นในรายวิชาสถิติเชิง
พรรณนาแก่นักศึกษา และในการวิจัยครั้งนี้ยังศึกษาเจตคติของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนบนเครือข่าย
ในด้านต่าง ๆ ของระบบอินเตอร์เน็ต เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และกระดานข่าวเป็นต้น ข้อมูล
ปูอนกลับของบทเรียน การใช้ (Java Script) การออกแบบบทเรียน (ปฏิสัมพันธ์ของนักศึกษากับ
คอมพิวเตอร์และการออกแบบหน้าจอ) การสัมภาษณ์ถึงความคิดเห็นต่าง ๆ ของนักศึกษา
มหาวิทยาลัยพิทซ์เบิร์กท่ีมีส่วนร่วมในการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนบนระบบเครือข่ายจนเสร็จสมบูรณ์
ในครั้งนี้ พบว่า ทัศนคติของนักศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนบนระบบเครือข่ายเป็นส่ิงส าคัญในการปรับปรุง
การออกแบบกระบวนการเรียนการสอนซ่ึงประกอบด้วยโครงสร้างและเนื้อหาส่วนประกอบและ
ลักษณะของการออกแบบหน้าเว็บเพจ และส่วนของมัลติมีเดียต้องเป็นไปในเชิงบวกด้วย เม่ือพิจารณา
ถึงประโยชน์ของการมีส่วนร่วมในการวิจัยแล้วแล้วจะสามารถช่วยให้ผู้สอนสร้างปฏิสัมพันธ์กับ
นักศึกษาได้มากขึ้น  และสภาพแวดล้อมทางการเรียนเช่นนี้จะช่วยให้นักศึกษามีปฏิสัมพันธ์กับ 
อุปกรณ์ต่าง ๆ ของคอมพิวเตอร์น้อยลง (Software) ความเห็นของนักศึกษานั้นท าให้ทราบถึง 
ความต้องการต่าง ๆ ของนักศึกษาได้ชัดเจนยิ่งขึ้นและประโยชน์ท่ีได้จากการเรียนการสอนในลักษณะ
นี้คือ การมีปฏิสัมพันธ์และข้อมูลปูอนกลับ 
  ชิน (Shin, 2015) ศึกษาเก่ียวกับความสัมพันธ์ระหว่างทัศนคติของผู้เรียนแรงจูงใจ
ลักษณะทางการเรียนโดยวิธีการเรียนรู้ รูปแบบการเรียนและผลสัมฤทธ์ิจากการประเมินการศึกษา
ทางไกลจากการเรียนการสอนผ่านเว็บ พบว่า ผู้เรียนสนุกกับการเรียนการสอนผ่านเว็บ 
ผู้เรียนจะสนใจในการตรวจสอบเกรดมากกว่าการส่ือสารในช้ันเรียนกับครูผ่านอีเมล์ ผู้สอนควรมี
กิจกรรมทางการเรียนการสอนร่วมกับผู้เรียนเพ่ือช่วยควบคุมให้ผู้เรียนเรียนได้ดีขึ้น ไม่มีความแตกต่าง
อย่างมีนัยส าคัญทางด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  โควิงตัน (Covington, 1998) ได้ศึกษาหลังส าเร็จการศึกษาช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย
องค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อความพึงพอใจในการท างาน ผลการวิจัยพบว่า องค์ประกอบส าคัญท่ีมี  
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ผลต่อความพึงพอใจในการท างาน ได้แก่ รายได้จากการท างานการรับประสบการณ์และความรู้  
ขณะอยู่ในโรงเรียน การได้มีโอกาสฝึกงานและได้ท างานเต็มเวลาไม่พบความแตกต่างระหว่างผู้ร่วม
โครงการเข้าสู่อาชีพกับผู้ร่วมโครงการ 
  เกลเซอร์ (Glazer, 2001) ได้ท าการศึกษาการใช้แหล่งข้อมูลจากเว็บเพื่อส่งเสริมการคิด
อย่างมีวิจารณญาณในโรงเรียนคณิตศาสตร์ระดับมัธยมศึกษา เขาได้กล่าวว่า ระบบการศึกษา  
ในสหรัฐอเมริกาได้มีการวิพากษ์วิจารณ์ให้มีการใช้หลักสูตรที่ส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
โดยผ่านการใช้แหล่งข้อมูลจากเว็บ ท้ังนี้เพราะเครือข่าย เวิลด์ ไวด์ เว็บ จะมีเครื่องมือและข้อมูลท่ี
ส่งเสริมความท้าทายและกิจกรรมท่ีส าคัญประเภทนี้มากมายส าหรับห้องเรียนคณิตศาสตร์ระดับสูง  
(พื้นฐานพีชคณิตไปจนถึงแคลคูลัส) ในงานวิจัยนี้ได้มีการน าเสนอลักษณะท่ีช่วยกระตุ้นการสืบสอบ
และการส ารวจทางคณิตศาสตร์ และกลวิธีการสร้างโจทย์ปัญหาท่ีท าให้ครูสามารถต้ังค าถามส าหรับ
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับผู้เรียน เพ่ือช่วยส่งเสริมการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ให้มีการพัฒนายิ่งขึ้น 
  อะบูลัม (Abuloum, 2007) ได้ศึกษาเร่ืองการใช้ เวิลด์ ไวด์ เว็บ เครือข่ายอินเตอร์เน็ต
เพ่ือกิจกรรมทางการศึกษาเพ่ือศึกษาว่า เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นเครื่องมือท่ีช่วยในการส่ือสาร
ระหว่างผู้เรียนกับผู้สอนหรือไม่ กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ผู้เรียน 115 คน ผู้สอน 2 คน โดยออนไลน์ 
การสอนท่ี http://unl.edu.tcwep/course/359site/359page.html ผลการศึกษาพบว่า ผู้เรียน
เห็นด้วยอย่างยิ่งว่าเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการส่ือสารระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน  
การออกแบบการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นส่ิงส าคัญ เช่น วิธีการใช้ท่ีง่าย 
ความดึงดูดใจจะช่วยในการเรียนการสอนประสบความส าเร็จและกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากรู้ 
อย่างไรก็ตามส่ิงท่ีผู้เรียนไม่พึงพอใจจากการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตคือเวลาในการ
ตอบสนองของระบบ 
  กาตัน (Gatton, 2007) ได้ท าการวิจัยเก่ียวกับผลของอินเตอร์เน็ตเพ่ือการเรียนการสอน
ในการเรียนรู้ของผู้เรียน โดยการฝึกหัดให้ผู้เรียนใช้เทคโนโลยีอินเตอร์เน็ตในการส่งงานในระดับ 
อุดมศึกษา ซ่ึงการใช้เทคโนโลยีนอกจากสร้างบรรยากาศใหม่ ๆ ให้กับการเรียนแบบปกติแล้วยังเป็น
การขยายประสบการณ์การเรียนรู้ที่นิยมของคนท่ัวไป นั่นคือ อินเตอร์เน็ตท่ีใช้กันอย่างกว้างขวาง 
ในมหาวิทยาลัย ในระดับชาติการวิจัยนี้ใช้เวลาศึกษาข้อมูล 2 ภาคเรียนของการศึกษาทางไกลท่ีมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและเจตคติท่ีมีต่อประสบการณ์เรียนรู้ของนักศึกษา 2 กลุ่ม พบว่า ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของกลุ่มท่ีเรียนผ่านทางไกลกับกลุ่มท่ีเรียนแบบปกติไม่แตกต่างกัน แต่เจตคติของผู้เรียน
กลุ่มทดลองนั้นเป็นไปในทางท่ีดีเก่ียวกับประสบการณ์ท่ีได้รับ และยังกล่าวเพิ่มเติมถึงการใช้
อินเตอร์เน็ตในการเรียนการสอนว่า ผู้เรียนเป็นผู้ฝึกปฏิบัติในขณะท่ีผู้สอนท าหน้าท่ีเปรียบเสมือนผู้
แนะน าท่ีคอยเตรียมทรัพยากรต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเรียนรู้ผ่านเครือข่าย 
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  คูเปอร์ (Copley, 2007) ได้ทดลองจัดการเรียนโดยใช้เว็บกับนักศึกษา 200 คน 
ในวิชาคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น เพราะข้อดีของการเรียนการสอนบนเว็บมีข้อดีหลายประการ คือ 
ช่วยเพิ่มปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับนักศึกษาหรือผู้เรียนได้มากยิ่งขึ้น ให้โอกาสนักศึกษาใน
การศึกษาหาความรู้และเรียนรู้ได้มากขึ้น และช่วยเพิ่มความพึงพอใจในการเรียน ซ่ึงได้ข้อสรุปว่า  
การเรียนออนไลน์หรือการเรียนการสอนบนเครือข่ายนี้เป็นโอกาสของความท้าทายในการเรียนการ
สอนและเป็นความท้าทายท่ีน่าสนใจท้ังตัวครูผู้สอนและนักศึกษา หรือผู้เรียนเช่นเดียวกันถ้าใน
หลักสูตรวิชานั้นได้มีการวางแผนการสอนและปฏิบัติตามแผนการสอนอย่างดีและเปิดโอกาสให้ผู้เรียน
ได้ข้อมูลย้อนกลับอันจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงการเรียนการสอนบนเว็บให้ดีมีประสิทธิภาพ  
และเป็นส่ิงแวดล้อมท่ีดีส าหรับการศึกษา อีกท้ังเป็นทางเลือกใหม่ท่ีแตกต่างจากการเรียนแบบเดิม  
  ลู และคณะ (Lu and others, 2007) ได้เสนอตัวแปรที่มีผลต่อความส าเร็จในการใช้
ไฮเปอร์มีเดีย ในการเรียนการสอนซ่ึงได้แก่ ตัวแปรด้านผู้เรียน เช่น ความสามารถ ทักษะ ความชอบ 
ด้านงาน การเรียนรู้ เช่น ทิศทางการเรียนรู้ การสรา้งการควบคุมบทเรียน เนื้อหาการเรียนรู ้เช่น 
โครงสร้างความซับซ้อนของเนื้อหา การยอมรับ การปรับเปล่ียน กิจกรรมการเรียนรู้ เช่น การใช้จัดให้
มีค าแนะน าจะให้ผลการเรียนดีกว่าและปูองกันการหลงทางของผู้เรียนในการศึกษาการด าเนินการ
และการพัฒนาการเรียนการสอนบนเว็บต่อความก้าวหน้าในการเรียนเทคโนโลยีและอาชีพนั้น  
ศึกษาในกลุ่มตัวอย่างท่ีเป็นผู้เรียนเกรด 7 จ านวน 167 คน ท่ีเรียนผ่านเว็บครั้งแรกในโรงเรียน  
เว็บท่ีใช้ถูกสร้างเป็นกลวิธีเพ่ือความสะดวก ในหลักสูตรโครงงานศึกษาเทคโนโลยีและอาชีพใน
ชายฝ่ังอัลเบอร์ต้า ข้อมูลรวบรวมจากการบันทึกความสนใจต่อการเรียนการรับรู้การใช้ปฏิสัมพันธ์กับ
เพ่ือนท่ีใช้ผลพบว่าเว็บช่วยเปล่ียนการสอนจากผู้สอนเป็นศูนย์กลางมาเป็นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง 
มีการใช้เว็บหลายจุดมุ่งหมายรวมท้ังลดการจัดการเวลาและการสอนท่ีซ้ า ๆ ช่วยผู้สอนได้ใช้เวลากับ
ผู้เรียนได้มากขึ้น 
  Chun-Jyi Su (2007) ได้ศึกษาเก่ียวกับอิทธิพลของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิและเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์และคอมพิวเตอร์ในไต้หวัน พบว่า 
การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีผลในทางท่ีดีต่อเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อวิชาคณิตศาสตร์
และพบว่าผู้เรียนชายมีเจตคติในทางท่ีดีต่อการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมากกว่า  
ผู้เรียนหญิง 
  โจน  (John, 2006) แห่ง  ASCUE  ไดศ้ึกษาเก่ียวกับการเปล่ียนแปลงหลักสูตรเชิง

ปฏิบัติโดยการศึกษากับนักศึกษาของมหาวิทยาลัยมิสซูรี่  ช้ันปีท่ี 1-3 พบว่าการน าอินเตอร์เน็ตมาใช้

ในกิจกรรมการเรียนการสอน  ท าให้การสอนมีประสิทธิภาพมากขึ้น 
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บทท่ี 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง เพ่ือมุ่งพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ 
ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังนั้น เพ่ือให้การวิจัยครั้งนี้บรรลุความมุ่งหมายของการวิจัยท่ีต้ังไว้  
ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดวิธีด าเนินการวิจัย ซ่ึงมีรายละเอียดในการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
  3. การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
  4. วิธีด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
  5. การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  6. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนประถมศึกษา 
เครือข่ายพัฒนาคุณภาพการศึกษา กลุ่ม 11 อ าเภอนาเชือก สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษามหาสารคาม เขต 2 ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 
ปีการศึกษา 2560 จ านวน 18 โรง รวม 18 ห้องเรียน ผู้เรียนรวมท้ังส้ิน 360 คน 
 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนบ้านหัวช้าง จ านวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียนจ านวน 24 คน และโรงเรียน
เทศบาลนาเชือก จ านวน 1 ห้องเรียน ผู้เรียนจ านวน 24 คน นักเรียนรวม 48 คน ท่ีได้จากการใช้
กระบวนการสุ่ม (Randomization) เป็นการสุ่มตัวอย่างท่ีใช้แบ่งเป็น 3 ขั้นตอน คือ การเลือก 
หน่วยตัวอย่างแบบสุ่ม (Random Selection) การจัดหน่วยตัวอย่างเข้ากลุ่มแบบสุ่ม (Random 
Assignment) และการเลือกกลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุมแบบสุ่ม (Random Treatment) จากนั้นจึง 
สุ่มเลือกว่ากลุ่มตัวอย่างท่ีเลือกมากลุ่มใดเป็นกลุ่มทดลอง กลุ่มใดเป็นกลุ่มควบคุม เรียกว่าการเลือก 
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กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุมแบบสุ่ม (Random Treatment) เป็นการเลือกกลุ่มตัวอย่าง 2 กลุ่ม  
ท่ีมีความเท่าเทียมกัน ดังนี้ 
   2.1 กลุ่มทดลอง เป็นกลุ่มท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เป็นผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบ้านหัวช้าง จ านวน 24 คน 
   2.2 กลุ่มควบคุม เป็นกลุ่มท่ีเรียนโดยรับการเรียนตามปกติ เป็นผู้เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/4 โรงเรียนเทศบาลนาเชือก จ านวน 24 คน 
  
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 5 ชนิด ประกอบด้วย 
  1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80   
  2. แผนการจัดการเรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6   
  3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถม 
ศึกษาปีท่ี 6 เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 50 ข้อ 
  4. แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษา  
ปีท่ี 6 เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 
  5. แบบวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เป็นข้อความสะท้อน เจตคติของผู้เรียนท่ีแสดง
ความรู้สึกและแสดงความคิดเห็น ซ่ึงประกอบด้วยข้อความเชิงบวก ข้อความเชิงลบ จ านวน  
24 ข้อความ 
 
การสร้างและหาประสิทธิภาพของเครื่องมือ 
 
 1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีข้ันตอนการจัดสร้าง ดังนี้ 
  ขั้นที ่1 วิเคราะห์ (Analyze) 
   1.1 ศึกษาหลักสูตร สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
   1.2 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังนี้ 
    ศึกษาหลักการเบ้ืองต้นของการแก้ปัญหา พิจารณา วางแผน แก้ปัญหา ตรวจสอบและ
ปรับปรุง การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล ค้นหาข้อมูลในคอมพิวเตอร์ ค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต  
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ค้นหาข้อมูลจากซีดีรอม การเก็บรักษาข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ การจัดท าข้อมูลเพ่ือการน าเสนอต้องพิจารณา
รูปแบบข้อมูลให้เหมาะสมกับการส่ือความหมายท่ีเข้าใจง่ายและชัดเจน การใช้ซอฟแวร์น าเสนอ การเลือกใช้
ซอฟแวร์ประยุกต์ให้เหมาะสมกับรูปแบบการน าเสนอ การสร้างช้ินงานต้องมีการวางแผนงานและออกแบบ
อย่างสร้างสรรค์ ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน 
    โดยใช้กระบวนการคิดแก้ปัญหา การวางแผน การสืบค้น การรวบรวมข้อมูล 
ทักษะการจ าแนก การท างานกลุ่ม การตอบค าถาม การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การตัดสินใจ ทักษะการฝึก
ปฏิบัติ 
    เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจในการวางแผนแก้ปัญหา การตัดสินใจ มีความมุ่งมั่นในการ
ท างาน มีจินตนาการในการสร้างช้ินงานด้วยความพอเพียง ซ่ือสัตย์ สร้างช้ินงานท่ีเป็นประโยชน์  
ในชีวิตประจ าวันอย่างมีจิตส านึกและความรับผิดชอบ สามารถจัดสาระการเรียนรู้ปรากฏดังตาราง 8 
 

ตาราง 8 การจัดการเรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ระดับช้ันเรียน สาระการเรียนรู้ จ านวนช่ัวโมง 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หน่วยท่ี 1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 

หน่วยท่ี 2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 
หน่วยท่ี 3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 

3 
2 
12 

รวม 17 

 
    ผู้วิจัยได้ก าหนดหน่วยการเรียนรู้ สัดส่วนคะแนนวัดผลประจ าหน่วย 
สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เวลาเรียน 17 ช่ัวโมง/ปี ปรากฏดังตาราง 9 
 

ตาราง 9 หน่วยการเรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

หน่วยท่ี ช่ือหน่วย 
จ านวนช่ัวโมง 

ท่ีสอนประจ าหน่วย 
น้ าหนักคะแนน 

1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 3 20 
2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 2 30 

3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 12 50 
รวม 17 100 
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    ผู้วิจัยได้ก าหนดตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์  
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 3 หน่วยการเรียนรู ้เวลาเรียน 17 ช่ัวโมง ในการวิจัยครั้งนี้ 
ปรากฏดังตาราง 10 
 

ตาราง 10 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

ป.6 
 

 
1. บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
2. ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
3. สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
4. อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์
ได้ 
5. จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของ
คอมพิวเตอร์ได้ 
6. อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
1. ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. ตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4. หลักการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
5. จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ 
6. องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ      

  
7. อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
8. เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
9. อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
10. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
11. อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
12. สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้ 
13. สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
14. บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนา
ได้ 
15. บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่ายได้ 

ข้อมูลและการจัดเก็บ 
7. ความหมายของข้อมูล 
8. รูปแบบการจัดเก็บข้อมูล 
9. ความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
10. ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
11. บริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต 
12. การสืบค้นข้อมูลผ่านอินเทอร์เน็ต 
13. การใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล 
14. วิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม
สนทนา 
15. บอกมารยาทการสนทนาบน
เครือข่าย      
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ตาราง 10 (ต่อ)   
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้ 

  
16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม  
Power Point ได้ 
17. อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละ
ประเภทได้ 
18.  เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
19.  สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยาย
ได้อย่างถูกต้อง 
20. สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งใน
สไลด์ได้ 
เหมาะสม 
21. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
22. สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความ
ได้ 
23. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้
เหมาะสม 
24. สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้
เหมาะสม 
25. สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
26. เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
27. ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรม Power Point ได้ 

เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม  
Power Point  
17. เครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละ
ประเภท 
18. แบบการสร้างสไลด์ 
19. การพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยาย 
20. การแทรกข้อความศิลป์ 
21. การปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
22. การก าหนด Animation  
ให้กับข้อความ 
23. การแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพ 
24. การแทรกตารางและตกแต่งตาราง 
25. การเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์
เดียวกัน 
26. การเลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงาน 
27. การปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูล
โดยใช้โปรแกรม Power Point   
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ตาราง 11 ตัวช้ีวัดและส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ตัวช้ีวัด ส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ ส่ิงท่ีจะให้ผู้เรียนท าได้ ช่ัวโมง 

1. เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก้าวไกล 

1. ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ 
3. องค์ประกอบของระบบ  
สารสนเทศ 

1. บอกความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
2. อธิบายหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 
3. จ าแนกองค์ประกอบของระบบ  
สารสนเทศ 

3 

2. ข้อมูลและ
การจัดเก็บ 

1. ความหมายของข้อมูลและ              
การจัดเก็บข้อมูล 
2. ความหมายของเครือข่าย                
อินเทอร์เน็ต 
3. ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
4. การสืบค้นข้อมูล 
5. การรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม
สนทนา 

1. บอกความหมายของข้อมูล               
และการจัดเก็บข้อมูล 
2. บอกความหมายของเครือข่าย                
อินเทอร์เน็ต 
3. บอกความหมายของ
อินเทอร์เน็ต 
4. บอกวิธีการสืบค้นข้อมูล 
5. รับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนา 

2 

3. เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนองาน 

1. รู้จักโปรแกรม Power Point 
2. แนะน าเครื่องมือในริบบอน 
3. การสร้างงานน าเสนอ เลือกแบบ
สไลด์ 
4. แทรกข้อความ ข้อความศิลป์ 
ในสไลด์และตกแต่ง 
5. ปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
6. ก าหนด Animation ให้กับ
ข้อความ 
7. แทรกรูปภาพและตกแต่ง 
 

1. บอกลักษณะและรายละเอียด
โปรแกรม Power Point 
2. แนะน าเครื่องมือในริบบอน 
3. การสร้างงานน าเสนอ เลือกแบบ
สไลด์ 
4. แทรกข้อความ ข้อความศิลป์         
ในสไลด์และตกแต่ง 
5. ปรับแต่งสีพื้นสไลด์ 
6. ก าหนด Animation ให้กับ
ข้อความ 
7. แทรกรูปภาพและตกแต่ง 

12 
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  ผู้วิจัยได้น าตัวช้ีวัด สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มาท าการวิเคราะห์  ดังนี้ 
   1.3 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ แบ่งหัวข้อหลัก หัวข้อรอง หัวข้อย่อย ดังต่อไปนี้ 
    1.3.1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
     1.3.1.1 บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
     1.3.1.2 ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
     1.3.1.3 สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
     1.3.1.4 อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 
     1.3.1.5 จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
     1.3.1.6 อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้                                        
    1.3.2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 
     1.3.2.1 อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
     1.3.2.2 เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
     1.3.2.3 อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้  
     1.3.2.4 อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.3.2.5 อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.3.2.6 สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.3.2.7 สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
     1.3.2.8 บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนาได้ 
     1.3.2.9  บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 
    1.3.3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
     1.3.3.1 อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point ได้ 
     1.3.3.2 อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละประเภทได้ 
     1.3.3.3 เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.3.3.4 สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้อย่างถูกต้อง 
     1.3.3.5 สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งในสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.3.3.6 สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.3.3.7 สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความได้ 
     1.3.3.8 สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้เหมาะสม 
     1.3.3.9 สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้เหมาะสม 
     1.3.3.10 สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
     1.3.3.11 เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
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     1.3.3.12 ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม Power Point 
ได้ 
   1.4 ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้หรือตัวช้ีวัด สาระคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ดังนี้ 
    1.4.1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
     1.4.1.1 บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
     1.4.1.2 ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
     1.4.1.3 สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
     1.4.1.4 อธิบายหลักการท างานของเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ 
     1.4.1.5 จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
     1.4.1.6 อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้                               
    1.4.2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 
     1.4.2.1 อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
     1.4.2.2 เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
     1.4.2.3 อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้  
     1.4.2.4 อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.4.2.5 อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.4.2.6 สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
     1.4.2.7 สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
     1.4.2.8 บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนาได้ 
     1.4.2.9 บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 
    1.4.3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
     1.4.3.1 อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point ได้ 
     1.4.3.2 อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละประเภทได้ 
     1.4.3.3 เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.4.3.4 สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้อย่างถูกต้อง 
     1.4.3.5 สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งในสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.4.3.6 สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
     1.4.3.7 สามารถก าหนด Animation ให้กับข้อความได้ 
     1.4.3.8 สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้เหมาะสม 
     1.4.3.9 สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้เหมาะสม 
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     1.4.3.10 สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
     1.4.3.11 เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ 
     1.4.3.12 ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม Power Point 
ได้  
   1.5 ก าหนดขอบเขตและรายละเอียดของสาระการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ 
ท่ีคาดหวัง ปรากฏดังตาราง 12 
 

ตาราง 12 ขอบเขตและรายละเอียดของสาระการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
 

ช่ือเร่ือง ความคิดรวบยอด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ          
ก้าวไกล 

เทคโนโลยีสารสนเทศเป็นการน า
เทคโนโลยีมาจัดท าข้อมูลให้เป็น
สารสนเทศ  
 
 
หลักการท างานของคอมพิวเตอร์
และองค์ประกอบของระบบ
สารสนเทศเพ่ือน าไปใช้ประโยชน์  
และใช้แก้ปัญหาในการท างานได้
กว้างขวางขึ้น 

1. บอกความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ 
2. ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
3. สามารถวิเคราะห์บทบาทของ
เทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละด้านได้ 
4. อธิบายหลักการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้ 
5. จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างาน           
ของคอมพิวเตอร์ได้ 
6. อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสน
ได้ 

ข้อมูลและการ
จัดเก็บ 

อินเทอร์เน็ตมีข้อมูลต่าง ๆ  
มากมาย  ท้ังท่ีมีประโยชน์และโทษ  
เราควรเลือกศึกษาด้านท่ีเป็น
ประโยชน์เพ่ือให้เกิดประโยชน์
สูงสุดต่อการศึกษาหาความรู้ 

7. อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
8. เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
9. อธิบายความหมายของเครือข่าย                     
คอมพิวเตอร์ได้ 
10. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ต
ได้ 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ช่ือเร่ือง ความคิดรวบยอด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

  11. อธิบายบริการต่าง ๆ บน
อินเทอร์เน็ตได้ 
12. สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจ
ผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
13. สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหา
ข้อมูลได้ 
14. บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่าน
โปรแกรม 
15. บอกมารยาทการสนทนาบน
เครือข่ายได้ 

เรียนรู้โปรแกรม
น าเสนองาน 
 

การใช้โปรแกรมน าเสนองาน 
โดยน าเสนอด้วยข้อความ รูปภาพ 
ตาราง เป็นอีกแนวทางท่ีสร้างงาน
น าเสนอท่ีเข้าใจง่ายและดึงดูดให้
ผู้ชมสนใจงานท่ีน าเสนอ 

16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม  
Power Point ได้ 
17. อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างาน
แต่ละประเภทได้ 
18. เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้
เหมาะสม 
19. สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค า
บรรยายได้อย่างถูกต้อง 
20. สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อ
ตกแต่งในสไลด์ได้เหมาะสม 
21. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้
เหมาะสม 
22. สามารถก าหนด Animation  
ให้กับข้อความได้ 
23. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่ง
ภาพได้เหมาะสม 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

ช่ือเร่ือง ความคิดรวบยอด ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

  24. สามารถแทรกตารางและตกแต่ง
ตารางได้เหมาะสม 
25. สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์
เดียวกัน 
26. เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงาน
ได้ 
27. ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูล
โดยใช้โปรแกรม  Power  Point  ได้ 

 
   1.6 น าเนื้อหาท่ีได้วิเคราะห์แล้วจัดท าเป็นแผนโครงสร้างการเรียงล าดับเนื้อหาแล้ว
น าเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม   
  ขั้นที ่2 การออกแบบ (Design) 
   2.1 ออกแบบบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยน าหลักการที่ส าคัญ 
ของท้ังสองกลุ่มแนวคิด คือ Cognitive Constructivism และ Social Constructivism 
มาใช้ในการออกแบบ มีองค์ประกอบ ปรากฏดังภาพประกอบ 4  
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ภาพประกอบ 4 แสดงหลักการที่ส าคัญของกลุ่มแนวคิด Cognitive Constructivism และ Social 

Constructivism 
 

   2.2 เขียนผังงาน (Flowchart) บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้น
เพ่ือก าหนดช่องทางการส่ือสารภายในบทเรียน   
   2.3 ออกแบบแผนโครงเร่ือง (Story Board) ออกแบบองค์ประกอบตามแนว 
คอนสตรัคติวิสต์ ได้แก่ สถานการณ์ปัญหา แหล่งเรียนรู้ ฐานการช่วยเหลือ การโค้ช และการร่วมมือ
กันแก้ปัญหา   

การร่วมมือกันแก้ปัญหา  (Collaboration) 
การแลกเปล่ียนเรียนรู้กันในกลุ่มเพื่อนหรือการถามจากครูผู้สอน การมีกระดานข่าวและแชท ให้ผู้เรียน 
แสดงความคิดเห็น 

 

การโค้ช (Coaching)   
การสังเกตและคอยให้ค าแนะน าช้ีแนะแนวทางในการแก้ปัญหาหรือแสดงให้ดูเป็นตัวอย่างในกรณีท่ีผู้เรียน 

ไม่สามารถปฏิบัติได ้

แหล่งเรียนรู้ (Resource) 
แหล่งทรัพยากรในการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่ผู้เรียนจะใช้ในการค้นหาค าตอบเป็นทั้งแหล่งเรียนรู้ที่อยู่ในตัวส่ือและ
สามารถเช่ือมโยงไปข้างนอกได้  ที่ผู้เรียนจะสามารถน ามาใช้ในการแก้ปัญหาต่อภารกิจได้มีการจัดเก็บเนื้อหาให้
เปน็หมวดหมู่ 

ฐานการช่วยเหลือ (Scaffolding) 
การให้กลยุทธ์หรือวิธีการในการช่วยแก้ปัญหาในลักษณะของคอนเสิร์ตซ่ึงช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้าง   

Concept และเกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้อย่างชัดเจน 
 

สถานการณ์ปัญหา (Problem  Base) 
สถานการณ์ปัญหาท่ีสอดคล้องกับวิชาท่ีเรียน เป็นบริบทที่เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวัน การท าให้ผู้เรียนเสีย
ความสมดุลทางปัญญา  มีภารกิจที่ตรงกับเปูาหมายกับส่ิงที่ผู้เรียนต้องการเรียนรู้และมีกระบวนการหาค าตอบที่
หลากหลาย 
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   2.4 น าเสนอประธานและคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์และผู้เช่ียวชาญด้าน 
ส่ือการสอนเพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสม ซ่ึงผู้เช่ียวชาญได้เสนอแนะข้อบกพร่อง 
ในด้านตัวอักษร ผู้วิจัยได้ปรับปรุงแก้ไขโดยเลือกใช้ตัวอักษรที่สวยงามเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน  
  ขั้นที ่3 การพัฒนา (Development) 
   3.1 ศึกษาวิธีการสร้างบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
   3.2 สร้างบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
   3.3 น าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้ผู้เช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน  
ตรวจสอบความถูกต้องและความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) ของบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือการสอน และผู้เช่ียวชาญด้าน
การวัดและประเมินผล   
    ผู้เช่ียวชาญ ได้แก่ 
     1. ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา   
      ดร.นุกูล สิงห์สุพรรณ ต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศึกษาช านาญการพิเศษ
โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ าเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม วุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรีด้าน
หลักสูตรและการสอน ประสบการณ์การสอนคอมพิวเตอร์ 10 ปี ปริญญาโทบริหารการศึกษา 
มหาวิทยาลัยรามค าแหง ปริญญาเอกครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต การบริหารจัดการการศึกษา 
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปฏิบัติงานผู้อ านวยการสถานศึกษา 
     2. ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือการสอน 
      ดร.นิคม ชมภูหลง ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์เช่ียวชาญ ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม เขต 1 อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม วุฒิการศึกษาระดับ
ปริญญาเอก โครงการพิเศษ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ปฏิบัติงานหัวหน้ากลุ่ม
นิเทศติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษามหาสารคาม  
เขต 1 
     3. ผู้เช่ียวชาญด้านวัดและประเมินผล 
      ดร.รัฐกร ลงค า ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ ส านักงาน
ศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม วุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก  
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต วิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฎมหาสารคาม ปฏิบัติงาน 
กลุ่มศึกษานิเทศก์ ติดตามและประเมินผล ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม  
    โดยก าหนดเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 
     ให้คะแนนเท่ากับ +1 เม่ือแน่ใจว่าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
นั้นมีความเหมาะสม 
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     ให้คะแนนเท่ากับ 0 เม่ือไม่แน่ใจว่าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
นั้นมีความเหมาะสมหรือไม ่
     ให้คะแนนเท่ากับ - 1 เม่ือแน่ใจว่าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
นั้นไม่มีความเหมาะสม 
    แล้วน าข้อมูลความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญมาหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index 
of Item Objective Congruence : IOC) ค่าดัชนีความสอดคล้องต้ังแต่ 0.67 ขึ้นไป ถือว่า 
มีความสอดคล้องกันในเกณฑ์ท่ียอมรับได้ ผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญพบว่ามีค่าเฉล่ีย 1.00 
    จากนั้นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือการสอนและผู้เช่ียวชาญด้าน
การวัดและประเมินผล ได้ประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยใช้แบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ ตามวิธีของ Likirt (ชัชวาล เรืองประพันธ์, 2556) 
ดังนี้ 
     เกณฑ์การให้คะแนน     เกณฑ์การประเมิน 
     มากท่ีสุด   5     มากท่ีสุด 4.21-5.00 
     มาก    4     มาก  3.41-4.20 
     ปานกลาง   3     ปานกลาง 2.61-3.40 
     น้อย    2     น้อย  1.81-2.60 
     น้อยท่ีสุด   1     น้อยท่ีสุด 1.00-1.80 
    ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
มีค่าเท่ากับ 4.46 
   3.4 ปรับปรุงบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามค าแนะน าของ
ผู้เช่ียวชาญ 
  ขั้นที ่4 การทดลองใช้ (Implementation)   
   น าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองใช้ (Try Out) กับผู้เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทศบาลนาเชือก ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
    4.1 การทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (One to One Testing) โดยน าบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อนท่ีมีระดับผลการเรียน
สูง ปานกลาง และต่ า ซ่ึงได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ระดับละ 1 คน 
โดยใช้คะแนนเฉล่ียในภาคเรียนท่ีผ่านมาเป็นเกณฑ์ ได้แก่ ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียน
เทศบาลนาเชือก จ านวน 3 คน ขณะทดลอง สังเกต สอบถาม จดบันทึกว่ามีส่วนใดของบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น ภาพ ขนาด สี ตัวอักษร การเช่ือมโยงเพ่ือหาข้อบกพร่อง 
จากนั้นน าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปปรับปรุงแก้ไข 
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    4.2 การทดลองแบบกลุ่มเล็ก (Small Group Testing) โดยน าบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้นไปทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีไม่เคยเรียนเนื้อหานี้มาก่อน ได้แก่ 
ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/2 โรงเรียนเทศบาลนาเชือก จ านวน 24 คน ซ่ึงไม่ซ้ ากับกลุ่มทดลอง
แบบหนึ่งต่อหนึ่ง ประกอบด้วยผู้เรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับเก่ง ปานกลาง และอ่อน 
ประเภทละ 8 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีข้ันตอนในการด าเนินการ
ทดลองดังนี้ แนะน าการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท าแบบทดสอบก่อนเรียน
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 50 ข้อ ท าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์  
จ านวน 20 ข้อ เรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นเวลา 17 ช่ัวโมง หลังจากเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตแล้วให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนและแบบทดสอบ
วัดการคิดวิเคราะห์ โดยใช้แบบทดสอบชุดเดิมแต่สลับข้อค าถาม และสอบถามเจตคติของผู้เรียนท่ี
เรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบและแบบสอบถาม
เจตคติ ปรากฏว่าบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.25/80.50 จากนั้นน าบทเรียนไปปรับปรุง
แก้ไขให้มีประสิทธิภาพแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อน าไปทดลองภาคสนามต่อไป 
    4.3 การทดลองภาคสนาม (Field Testing) น าบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตท่ีปรับปรุงแล้วไปใช้กับผู้เรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ซ่ึงเป็นผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6/3 
โรงเรียนเทศบาลนาเชือก จ านวน 24 คน ผลการทดลองพบว่า รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ไม่น่าสนใจ 
อ่านยาก ไม่เหมาะกับวัยของผู้เรียน สีตัวอักษรและสีของพื้นท่ีใช้ไม่น่าสนใจ การจัดวางตัวอักษรหรือ
ข้อความในแต่ละกรอบยังไม่เหมาะสม  
  ขั้นที ่5 การประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข (Evaluate and Revise) 
   ปรับปรุงแก้ไขบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผ่านการทดลองการใช้ 
(Try-Out) ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างต่อไป         
 2. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ มีข้ันตอนการจัดสร้าง ดังนี้ 
  2.1 ศึกษาหลักสูตร คู่มือ เอกสาร หลักการทฤษฎี เทคนิค วิธีการสร้าง 
แผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสารที่เก่ียวข้อง 
  2.2 ศึกษาเนื้อหา สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 เพ่ือจัดท าแผนการจัดการ
เรียนรู้   
  2.3 วิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ความคิดรวบยอด และจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ซ่ึงแบ่งเนื้อหาออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ ก าหนดจ านวนแผนการจัดการเรียนรู้ และก าหนดระยะเวลา
ในการเรียนรู้ของแต่ละแผน 
  2.4 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 3 แผน ในแต่ละแผนประกอบด้วยจุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กระบวนการจัดการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ใบงาน ใบความรู้  
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ส่ือการเรียนรู้ แบบประเมินการท างาน แบบตรวจผลงาน แบบประเมินพฤติกรรมและแบบฝึกหัด  
เวลา 17 ช่ัวโมง ไม่รวมเวลาการปฐมนิเทศ ทดสอบก่อนเรียน และทดสอบหลังเรียน  
  2.5 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างเสร็จแล้วเสนอต่อคณะกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ์ เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องและให้ข้อคิดเห็น 
  2.6 ด าเนินการปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้ถูกต้องเหมาะสมตามข้อเสนอแนะ      
ของคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ในด้านการวัดและประเมินผลควรให้ครอบคลุมท้ังด้านความรู้  
ด้านทักษะกระบวนการและด้านคุณลักษณะ 
  2.7 น าแผนการจัดการเรียนรู้เสนอผู้เช่ียวชาญ เพ่ือประเมินความเหมาะสมของแผน           
ในด้านเนื้อหาและความเหมาะสมของกิจกรรม 
  2.8 ผู้เช่ียวชาญประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ผลปรากฏว่า 
แผนการจัดการเรียนรู้มีความสอดคล้องกันท้ังด้านเนื้อหาสาระ ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนและ  
ด้านการวัดและประเมินผล 
  2.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ไปทดลองใช้ (Try Out) กับผู้เรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
เพ่ือดูความเหมาะสมระหว่างระยะเวลากับกิจกรรมในแต่ละแผน 
  2.10 ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วจัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์  
พร้อมท่ีจะน าไปใช้ 
 3. การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีข้ันตอนการจัดสร้าง ดังนี้ 
  3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3.2 วิเคราะห์เนื้อหาท่ีเก่ียวกับสาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
  3.3 ก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
  3.4 น าข้อมูลด้านพุทธิพิสัยมาพิจารณารายละเอียด เพ่ือจะเขียนข้อสอบให้เน้นตาม
พฤติกรรม (ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การประเมินค่า) จ านวน 
70 ข้อ แล้วก าหนดข้อสอบท่ีจะใช้จริง จ านวน 50 ข้อ จึงจัดอันดับความส าคัญของช่ือเร่ืองต้ังแต่
ส าคัญท่ีสุดถึงล าดับสุดท้าย แล้วเกล่ียจ านวนข้อสอบออกไปตามเรื่องท่ีส าคัญต่างกัน  
ปรากฏดังตาราง 13 
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ตาราง 13 วิเคราะห์ข้อสอบ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

พฤติกรรม 
ช่ือเร่ือง 

ความรู้
ความจ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
ประเมิน

ค่า 
รวม 

ต้องการ
จริง 

เทคโนโลยี
สารสนเทศก้าวไกล 4 3 2 2 2 2 15 10 

ข้อมูลและการจัดเก็บ 4 3 2 2 2 2 15 10 

เรียนรู้โปรแกรม
น าเสนองาน 20 10 3 3 2 2 40 30 

รวม 28 16 7 7 6 6 70 50 

 

  3.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปให้ผู้เช่ียวชาญท าการประเมินตามแบบ
ประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับตัวช้ีวัดหรือค่า IOC (Index of Item Objective 
Congruence) ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC)  
ของผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านส่ือการสอน และด้านวัดและประเมินผล มีคะแนนเฉล่ียอยู่ระหว่าง 
0.67 ถึง 1.00 หมายความว่า ข้อสอบมีความเท่ียงตรงในการวัดผลตรงกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  
พบว่าได้ข้อสอบท่ีเข้าเกณฑ์จ านวน 50 ข้อ มีค่าเฉล่ีย 0.91 และให้ข้อเสนอแนะว่า ข้อสอบวัด 
การน าไปใช้ (Application) ควรเน้นให้ผู้เรียนได้น าความรู้และประสบการณ์จากการเรียนไปใช้ในการ
แก้ปัญหาแล้วน าข้อบกพร่องต่าง ๆ ไปปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ   
  3.6 ปรับปรุงแก้ไขแบบทดสอบตามข้อเสนอแนะแล้วน าไปทดสอบ (Try-Out) 
กับผู้เรียนโรงเรียนเทศบาลนาเชือก ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 24 คน   
  3.7 น ากระดาษค าตอบของแบบทดสอบมาตรวจให้คะแนน โดยตอบถูกให้ 1 คะแนน  
ถ้าตอบผิดหรือท าไม่ได้ หรือตอบเกิน 1 ข้อ ให ้0 คะแนน 
  3.8 น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์รายข้อ เพ่ือหาค่าอ านาจจ าแนก (B) โดยใช้วิธีการหาค่า
อ านาจจ าแนกของเบรนแนน (Brennan) ค านวณแล้วท าการเลือกข้อสอบจ านวน 50 ข้อ 
เพ่ือใช้ในการทดลองจริง ผลการวิเคราะห์ข้อสอบท่ีมีค่าอ านาจจ าแนก (B) ต้ังแต่ 0.27 ถึง 0.67 
  3.9 หาค่าระดับความยาก (Difficulty) ของแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ผลการวิเคราะห์ได้ข้อสอบท่ีมีค่าความยาก (P) ต้ังแต่ 0.23 ถึง 0.67 
  3.10 น าแบบทดสอบท่ีเข้าเกณฑ์ จ านวน 50 ข้อ หาค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ 
โดยใช้วิธีของโลเวท (Lovett) ผลการวิเคราะห์ได้ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน เท่ากับ 0.78 
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  3.11 พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริง เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการทดลองน าไปเก็บรวบรวม
ข้อมูลต่อไป 
 4. การสร้างแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ มีข้ันตอนการจัดสร้าง ดังนี้ 
  4.1 ก าหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์เพ่ือสร้าง
แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ท่ีมีคุณภาพที่จะใช้ในการวิจัย 
  4.2 ศึกษาทฤษฎีและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 
  4.3 สร้างผังข้อสอบเป็นการก าหนดเค้าโครงของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์             
ท่ีต้องการสร้างให้ครอบคลุม ปรากฏดังตาราง 14 
 

ตาราง 14 ผังข้อสอบส าหรับแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 
 

องค์ประกอบท่ีต้องการวัด จ านวนข้อสอบ 

1. ความสามารถในการตีความ ความเข้าใจ และให้เหตุผล 
2. ความสามารถในการมีความรู้ความเข้าใจในเร่ืองท่ีจะวิเคราะห์ 
3. ความสามารถในการสังเกต ขอบเขตของค าถามท่ีเก่ียวข้องกับการคิดเชิง
วิเคราะห์ 
4. ความสามารถในการหาความสัมพันธ์เชิงเหตุผล 

5 ข้อ 
5 ข้อ 
5 ข้อ 
5 ข้อ 

   
  4.4 สร้างแบบวัดท่ีมีลักษณะเป็นแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์มีลักษณะแบบ 
ปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ การให้คะแนนถ้าตอบถูกต้องจะได้ 1 คะแนน 
ตอบผิดจะได้ 0 คะแนน 
  4.5 น าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ไปให้ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านส่ือการสอน
และด้านการวัดและประเมินผล ท าการประเมินตามแบบประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวังหรือค่า IOC (Index of Item Objective Congruence) ซ่ึงพิจารณาคัดเลือก
ข้อสอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียต้ังแต่ 0.67-1.00 พบว่าได้ข้อสอบท่ีเข้าเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ มีค่าเฉล่ีย
สอดคล้องเท่ากับ 0.93 สามารถน าไปใช้ในการวัดความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ได้ 
  4.6 น าแบบวัดการคิดวิเคราะห์ไปทดลองใช้ (Try-Out) กับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนเทศบาลนาเชือก จ านวน 24 คน ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 แล้วน า
กระดาษค าตอบมาตรวจให้คะแนน 
  4.7 เรียงกระดาษค าตอบจากคะแนนสูงไปหาต่ าสุด 
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  4.8 นับกระดาษค าตอบจากบนลงมาจ านวน 10 ชุด เรียกว่า กลุ่มสูง และนับค าตอบ
จากข้างล่างขึ้นมาให้มีจ านวน 10 ชุดเท่ากับกลุ่มสูง เรียกว่า กลุ่มต่ า ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนเทศบาลนาเชือก มีจ านวน 24 คน ใช้กลุ่มละ 40% คิดเป็นกลุ่มละ 10 คน 
  4.9 น ากระดาษค าตอบในกลุ่มสูง (ส 1-ส 10) และกลุ่มต่ า (ต 1-ต 10) มาลงรอยขีด 
(Tally) ในแบบฟอร์ม เพ่ือจะดูความถ่ีในแต่ละตัวเลือกของแต่ละข้อว่ามีผู้เรียนเลือกตอบก่ีคน 
  4.10 น าค่ารวม (H) และรวม (L) ของแต่ละข้อไปค านวณหาค่าความยาก 
และอ านาจจ าแนก พบว่า ได้ข้อสอบท่ีเข้าเกณฑ์ จ านวน 20 ข้อ จึงคัดเลือกไว้ 20 ข้อ ตามต้องการ 
มีค่าความยาก (P) ต้ังแต่ 0.27 ถึง 0.74 มีค่าอ านาจจ าแนกรายข้อต้ังแต่ 0.27 ถึง 0.67 
  4.11 น าแบบวัดความสามารถทางการคิดวิเคราะห์ท่ีเข้าเกณฑ์ จ านวน 20 ข้อ 
หาค่าความเช่ือมั่นท้ังฉบับ โดยใช้วิธีของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder-Richardson Method)  
หรือการหาค่าคงท่ีภายใน (Internal Consistency) โดยด าเนินการสอบเพียงครั้งเดียวด้วย
แบบทดสอบ 1 ฉบับ ซ่ึงแบบวัดความสามารถทางการคิดวิเคราะห์เป็นประเภทตอบถูกได้ 1 คะแนน 
ตอบผิดได้ 0 คะแนน (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) ซ่ึงผลการวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นพบว่า 
แบบวัดการคิดวิเคราะห์มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.74 
  4.12 พิมพ์แบบวัดการคิดวิเคราะห์ฉบับจริง เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการทดลอง 
และเก็บรวบรวมเก็บข้อมูลต่อไป   
 5. แบบวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
มีข้ันตอนในการสร้างดังนี้ 
  5.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้องกับการสร้างแบบวัดเจตคติและเอกสารการวัด 
และประเมินผลด้านเจตคติ 
  5.2 สร้างข้อความท่ีเก่ียวข้องกับพฤติกรรมท่ีสะท้อนถึงเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีแสดงออกมาให้ครอบคลุมหัวข้อท่ีต้องการจะศึกษา
และเป็นข้อความท่ีสามารถกระตุ้นให้ผู้ตอบแสดงความรู้สึกและแสดงความคิดเห็น ซ่ึงประกอบด้วย
ข้อความเชิงบวก (Positive) ข้อความเชิงลบ (Negative) จ านวน 28 ข้อ และใช้จริง 24 ข้อความ 
เป็นข้อความเชิงบวก 20 ข้อความ ข้อความเชิงลบ 6 ข้อความ 
  5.3 น าข้อความวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตท่ีสร้างขึ้นเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านจิตวิทยา และด้านวัดและประเมินผล 
ผู้เช่ียวชาญแนะน าวิธีการให้คะแนน ข้อความเชิงบวก ให้คะแนนแบบ 5 4 3 2 และ 1 ในกรณีท่ี
ผู้ตอบเห็นด้วยมากท่ีสุดจนถึงเห็นด้วยน้อยท่ีสุด และข้อความเชิงลบให้คะแนนแบบกลับทิศ 1 2 3 4 
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และ 5 ในกรณีท่ีผู้ตอบเห็นด้วยมากท่ีสุด จนถึงเห็นด้วยน้อยท่ีสุด ผู้วิจัยได้แก้ไขปรับปรุงตาม
ค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ   
  5.4 น าข้อความวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเสนอต่อผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา ด้านจิตวิทยา ด้านการวัดและประเมินผล พิจารณา 
ความสอดคล้องของข้อความแบบสอบถามกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัดตามวิธีของโลวิเนลลี 
(Rovinelle) และแฮมเบิลตัน (Hambleton) หรือวิเคราะห์ค่า IOC (Index of Item Objective 
Congruence)   
   ผู้เช่ียวชาญ ได้แก่ 
     1. ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  
     ดร.นุกูล สิงห์สุพรรณ ต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศึกษาช านาญการพิเศษ 
โรงเรียนบ้านหัวช้าง อ าเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม วุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรี 
ด้านหลักสูตรและการสอน ประสบการณ์การสอนคอมพิวเตอร์ 10 ปี ปริญญาโทบริหารการศึกษา  
มหาวิทยาลัยรามค าแหง ปริญญาเอกครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต การบริหารจัดการการศึกษา  
มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปฏิบัติงานผู้อ านวยการสถานศึกษา 
    2. ผู้เช่ียวชาญด้านจิตวิทยา 
     ดร.พงษ์สวัสด์ิ ธีรภัคสิริ ต าแหน่ง ผู้อ านวยการสถานศึกษาเช่ียวชาญ 
โรงเรียนเทศบาลนาเชือก อ าเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม วุฒิทางการศึกษาระดับปริญญาตรี 
ด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา ปริญญาโทบริหารการศึกษา มหาวิทยาลัยรามค าแหง ปริญญาเอก 
ครุศาสตรดุษฎีบัณฑิต การบริหารจัดการการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสกลนคร ปฏิบัติงาน
ผู้อ านวยการสถานศึกษา 
    3. ผู้เช่ียวชาญด้านวัดและประเมินผล 
     ดร.รัฐกร ลงค า ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ช านาญการพิเศษ ส านักงาน
ศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม วุฒิการศึกษาระดับปริญญาเอก  
ปรัชญาดุษฎีบัณฑิต วิจัยและประเมินผลการศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ปฏิบัติงาน 
กลุ่มศึกษานิเทศก์ ติดตามและประเมินผล ส านักงานศึกษาธิการจังหวัดมหาสารคาม   
   โดยก าหนดคะแนนความคิดเห็นเป็นดังนี้ 
    ถ้าข้อความของแบบสอบถามสอดคล้องกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 
ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง 1 
    ถ้าไม่มั่นใจว่า ข้อความของแบบสอบถามสอดคล้องกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 
ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง 0 
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    ถ้าข้อความของแบบสอบถามไม่สอดคล้องกับพฤติกรรมท่ีต้องการวัด 
ให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง -1 
    ผลการพิจารณาของผู้เช่ียวชาญพบว่า มีค่าเฉล่ีย 0.96 
  5.5 น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนเทศบาล 
นาเชือก จ านวน 24 คน แล้วน าไปหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามโดยใช้สูตรสหสัมพันธ์ของ
เพียร์สัน (Item Total Correlation) จึงเลือกข้อความท่ีใช้เป็นแบบสอบถามจริงจ านวน 24 ข้อความ 
และน าข้อความท่ีเลือกวิเคราะห์หาความเช่ือมั่นของแบบสอบถามเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วย

บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยใช้สูตรสัมประสิทธ์ิอัลฟุา (  -Coefficient) 
ของครอนบาค (Cronbach) ปรากฏว่ามีค่าเท่ากับ .93   
  5.6 จัดท าแบบวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ท่ีผ่านการตรวจคุณภาพเป็นแบบสอบถามฉบับจริงเพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง
จริงต่อไป 
 
วิธีด าเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนในการด าเนินการทดลอง ดังนี้ 
  1. ขั้นเตรียมก่อนการทดลอง 
   1.1 การเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
    1.1.1 ขอหนังสือจากโรงเรียนบ้านหัวช้างเพ่ือออกหนังสืออนุญาตและขอความ
อนุเคราะห์ในการทดลองเครื่องมือ เก็บรวบรวมข้อมูล พร้อมท้ังขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญ 
    1.1.2 น าหนังสือขอความอนุเคราะห์ในการทดลองเครื่องมือและเก็บรวบรวม 
ข้อมูลเสนอต่อผู้บริหารโรงเรียนเทศบาลนาเชือก และโรงเรียนบ้านหัวช้าง อ าเภอนาเชือก 
จังหวัดมหาสารคาม ซ่ึงมีความพร้อมด้านคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพ่ือขอทดลองเครื่องมือและเก็บรวบรวมข้อมูล ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2560 
    1.1.3 ประสานงานกับหัวหน้างานวิชาการและครูผู้ดูแลห้องเรียนคอมพิวเตอร์ 
เพ่ือเตรียมห้องเรียนคอมพิวเตอร์ ในการทดลองใช้เครื่องมือและเก็บข้อมูลในการวิจัย 
    1.1.4 เตรียมคู่มือส าหรับใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ส าหรับใช้อธิบายวิธีเรียน  
  2. ขั้นด าเนินการทดลอง 
   2.1 การเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
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    2.1.1 ปฐมนิเทศ ช้ีแจงจุดประสงค์ต่าง ๆ และวิธีปฏิบัติในการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
    2.1.2 ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ
แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 1 ช่ัวโมง 
    2.1.3 ก าหนดวันสอบย่อยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
    2.1.4 เม่ือเรียนจบ 17 ช่ัวโมง แล้วให้ผู้เรียนปฏิบัติ ดังนี้ 
     2.1.4.1 ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน 1 ช่ัวโมง 
     2.1.4.2 ท าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์ 1 ช่ัวโมง 
     2.1.4.3 ท าแบบวัดเจตคติท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตอีก 1 ช่ัวโมง 
    2.1.5 น าผลการตอบของผู้เรียนมาวิเคราะห์ทางสถิติต่อไป 
 
การจัดกระท าและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์หาคุณภาพของเครื่องมือโดยใช้โปรแกรมค านวณด้วยคอมพิวเตอร์  
โดยด าเนินการ ดังนี้ 
  1. การจัดกระท าข้อมูล 
   1.1 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามเกณฑ์ 
80/80 ดังนี้ 
    1.1.1 น ากระดาษค าตอบของผู้เรียนท่ีท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ตรวจให้คะแนน 
    1.1.2 รวบรวมคะแนนระหว่างเรียนของผู้เรียนทุกคนเพ่ือน าไปวิเคราะห์หา
ประสิทธิภาพ 
   1.2 รวบรวมคะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คะแนนการทดสอบ
หลังเรียนและคะแนนทดสอบก่อนเรียนของผู้เรียนทุกคน เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
   1.3 น ากระดาษค าตอบของผู้เรียนท่ีท าแบบทดสอบการคิดวิเคราะห์ตรวจให้คะแนน 
   1.4 วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่าง
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้การวิเคราะห์ F-test (One Way MANCOVA)  
(ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2544)  
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   1.5 วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการคิดวิเคราะห์ระหว่าง 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม โดยใช้การวิเคราะห์ F-test (One Way MANCOVA) 
(ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2544) 
   1.6 น าแบบทดสอบวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  มาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ท่ีต้ังไว้   
  2. การหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและแบบวัดเจตคติ 
ของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
   2.1 หาความเท่ียงตรงของเนื้อหา โดยการหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับ
จุดประสงค์ โดยหาค่าเฉล่ียการประเมินของผู้เช่ียวชาญท้ังหมดโดยใช้สูตร IOC (Index of Item 
Objective Congruence)   
   2.2 หาค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนแต่ละข้อตามแบบอิงเกณฑ์ของเบรนแนน (Brennan) เรียกว่า ดัชนีบี (B-Index)   
   2.3 หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ใช้วิธีของโลเวท (Lovett)   
   2.4 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบวัดเจตคติ โดยให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณา 
โดยใช้สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนของแต่ละข้อกับคะแนนรวม (Item-Total Correlation) 
   2.5 การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบวัดเจตคติท้ังฉบับ โดยใช้วิธีของ Cronbach 

เรียกว่า สัมประสิทธ์ิแอลฟุา ( -Coefficient) แล้ววิเคราะห์แบบวัดเจตคติของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยหาค่าเฉล่ีย ( ̅) เทียบกับเกณฑ์การประเมิน 
  3. การวิเคราะห์ข้อมูล 
   3.1 วิเคราะห์หาคุณภาพบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยผู้เช่ียวชาญ 
โดยหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และน าค่าเฉล่ียไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
ความคิดเห็นท่ีต้ังไว้   
   3.2 หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ และค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบย่อย ท าใบงาน และประเมินคุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ในแต่ละหน่วยการเรียน 
และคะแนนวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน   
   3.3 หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามเกณฑ์ 80/80   
   3.4 หาค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยใช้วิธีการของกูดแมน, เฟรทเชอร์ และชไนเนอร์ (Goodman, Fletcher and Schneider, 1980) 
ในการหาค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index : E.I) 
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   3.5 วิเคราะห์เจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
โดยใช้สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ และค่าเฉล่ีย   
   3.6 วิเคราะห์เจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต     
โดยหาค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้วน าค่าเฉล่ียไปเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 
การประเมินท่ีต้ังไว้ 
 

เกณฑ์การให้คะแนน เกณฑ์ประเมิน 
มากท่ีสุด 5 มากท่ีสุด 4.21  -  5.00 

มาก 4 มาก 3.41  -  4.20 
ปานกลาง 3 ปานกลาง 2.61  -  3.40 

น้อย 2 น้อย 1.81  -  2.60 
น้อยท่ีสุด 1 น้อยท่ีสุด 1.00  -  1.80 

 
 การทดสอบสมมติฐาน 
  วิเคราะห์ความแปรปรวนร่วมของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์              
จากการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและการเรียนปกติ โดยใช้ One Way 
MANOVA การวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูป SPSS 11.0 for Windows 
 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 สถิติท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี ดังนี้ 
  1. สถิติพื้นฐานท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ 
   1.1 ค่าเฉล่ีย ( ̅) มีสูตรดังนี้ (คณาจารย์ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา, 2555)  
 

    n

x  

 
    เม่ือ X    แทน ตัวกลางเลขคณิตหรือค่าเฉล่ีย 
      X   แทน ผลรวมของคะแนนทุกตัว 
      n   แทน จ านวนสมาชิกในกลุ่มตัวอย่าง 
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   1.2 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) มีสูตรดังนี้ 
(คณาจารย์ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา, 2555) 
 

    
 

1

2
..


 


n

DS  

 
    เม่ือ S.D.  แทน ส่วนเบ่ียงแบนมาตรฐานของกลุ่มตัวอย่าง 
       ̅   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตัวอย่าง 
      X   แทน คะแนนของแต่ละคน 
      n     แทน จ านวนผู้เรียนท้ังหมด 
 
  2. สถิติท่ีใช้ในการตรวจสอบเครื่องมือ 
   2.1 หาค่าความเท่ียงตรงของแบบทดสอบตามเนื้อหา เรียกว่า ดัชนีความสอดคล้อง
ข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (IOC) โดยใช้สูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2556)  
 

    n
R

IOC   

 
    เม่ือ IOC  แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างจุดประสงค์กับเนื้อหาหรือ 
           ระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
      R   แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
      n    แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญท้ังหมด 
 
   2.2 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากผลการสอบ
ครั้งเดียว (หลังสอน) โดยวิธีดัชนี บี (B-Index หรือ Brennan Index) โดยใช้สูตร ดังนี้ 
(สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 
 

    
21 n

L
n
U

B   

 
    เม่ือ B  แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
      

1n   แทน จ านวนคนรอบรู้  (หรือสอบผ่านเกณฑ์) 
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2n   แทน จ านวนคนไม่รอบรู้  (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) 

      U  แทน จ านวนคนรอบรู้  (หรือสอบผ่านเกณฑ์)  ตอบถูก 
         L  แทน จ านวนคนไม่รอบรู้  (หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์)  ตอบถูก 
 
   2.3 หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยวิธีการของโลเวท (Lovett Method) มีสูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 
 

        

 
 2CiX1K

2
iXiXK

1ccr  

 
    เม่ือ rcc  แทน ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
      K  แทน จ านวนข้อสอบของแบบทดสอบท้ังฉบับ 
      Xi  แทน คะแนนสอบของผู้เรียนแต่ละคน 
      C  แทน คะแนนจุดตัด 
    
   2.4 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 
โดยใช้สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนของข้อค าถามแต่ละข้อในแบบสอบถามสัมพันธ์ 
เชิงบวกกับคะแนนรวมท้ังฉบับ (Item-Total Correlation) ใช้สูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 
 

    
    
















  

  


2222 YYnXXn

YXXYn
xyr

 

 
    เม่ือ  rxy   แทน สัมประสิทธ์ิสหสัมพันธ์ระหว่างคะแนนแต่ละข้อ 
           กับคะแนนรวม 
      X   แทน ผลรวมของคะแนนข้อท่ีหาค่าอ านาจจ าแนก 
      Y   แทน ผลรวมของคะแนนรวม Y 
      XY  แทน ผลรวมท้ังหมดของผลคูณระหว่าง X กับ Y 

      
2X  แทน ผลรวมท้ังหมดของก าลังสองของคะแนนแต่ละข้อ 

      
2Y  แทน ผลรวมท้ังหมดของก าลังสองของคะแนนรวม 

      n    แทน จ านวนคนท้ังหมด 
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   2.5 หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบมาตราส่วนประมาณค่าวิธีของ 
Cronbach ซ่ึงใช้กับเครื่องมือท่ีไม่ได้ตรวจให้คะแนนเป็น 1 กับ 0 (คะแนนแบบ 5 ระดับทุกข้อ หรือ
แต่ละข้อคะแนนเต็มไม่เท่ากัน) ซ่ึงดัดแปลงจากสูตร KR-20 เรียกว่า สัมประสิทธ์ิแอลฟุา  
( -Coefficient) มีสูตรดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 
 

    





















2

2
1

1
i

S

i
S

n
n  

 
    เม่ือ   แทน สัมประสิทธ์ิแอลฟา 
      n   แทน จ านวนข้อ 

      
2S  แทน ผลรวมของความแปรปรวนรายข้อ 

      2
iS  แทน ความแปรปรวนรวม 

 
   2.6 หาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใช้สูตร ดังนี้ (สมนึก ภัททิยธนี, 2556) 
 

    n
R

  

 
    เม่ือ P  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 
      R  แทน จ านวนคนตอบถูก   
      n   แทน จ านวนคนท้ังหมดในกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง 
 
  3. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตตามเกณฑ์ 80/80 วิเคราะห์โดยใช้สูตร E1/E2 ดังนี้ (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 2555)  
 

10
1






A
n
X

E  

    และ 
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100
2






B

Y

E n  

 
    เม่ือ E1   แทน ส่ือประสิทธิภาพของกระบวนการ 
      E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
      X   แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
      Y   แทน ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
           ทางการเรียน 
      n    แทน จ านวนผู้เรียน 
      A   แทน คะแนนเต็มของท้ังหมด 
      B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   
  4. สถิติท่ีใช้ในการหาดัชนีประสิทธิผลของการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (The Effectiveness Index : E.I.) (เผชิญ กิจระการ, 2546)  

 

     2

12..





total
IE  

 
    เม่ือ P1   แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
      P2   แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน   
      total  แทน ผลคูณของจ านวนผู้เรียนกับคะแนนเต็ม 
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บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล
ตามล าดับ ดังนี้ 
  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ล าดับข้ันในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 เพ่ือให้เกิดความเข้าใจในการแปลความหมายและผลการวิเคราะห์ข้อมูลได้ถูกต้อง 
อีกท้ังเพ่ือความสะดวกในการน าเสนอข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนดความหมายของสัญลักษณ์ส าคัญท่ีใช้ 
ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  n  แทน จ านวนผู้เรียน 
   ̅  แทน ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) 
  S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Division) 
  E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
  E.I.   แทน ดัชนีประสิทธิผล 
  F  แทน สถิติท่ีทดสอบท่ีใช้พิจารณาใน F-Distribution 
 
ล าดับข้ันในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 
  ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6      
  ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6       
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  ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ 
ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  ตอนท่ี 4 ผลการวิเคราะห์เจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และหาประสิทธิภาพของ
ผลลัพธ์ (E2) ของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
จากการท าแบบทดสอบ การปฏิบัติรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรม
พฤติกรรมกลุ่ม และทักษะกระบวนการท างานในแต่ละหน่วยการเรียน ปรากฏดังตาราง 15-17 
 
ตาราง 15 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระ

คอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

คนท่ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน 
หน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 

แบ
บท

ดส
อบ

 
     กา

รป
ฏิบั

ติร
าย

บุค
คล

 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

แบ
บท

ดส
อบ

 

     กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

10 15 20 15 9 69 10 15 20 15 9 69 
1 10 13 16 12 7 58 9 13 17 12 7 58 

2 9 14 17 12 7 59 9 14 14 12 7 56 
3 10 12 15 12 7 56 8 13 16 12 7 56 

4 8 12 16 12 7 55 10 12 15 12 7 56 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

คนท่ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน 

หน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 
แบ

บท
ดส

อบ
 

กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

แบ
บท

ดส
อบ

 

     กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

10 15 20 15 9 69 10 15 20 15 9 69 

5 9 15 14 12 7 57 10 14 14 12 7 57 
6 10 15 15 14 8 62 9 12 15 14 8 58 

7 9 14 15 14 8 60 10 13 15 14 8 60 
8 9 13 14 14 8 58 8 14 16 14 8 60 

9 10 13 17 14 8 62 9 12 14 14 8 57 
10 8 12 16 14 8 58 8 13 16 14 8 59 

11 10 13 15 12 7 57 10 12 17 12 7 58 
12 10 14 14 12 7 57 9 13 16 12 7 57 

13 8 12 16 12 7 55 9 14 17 12 7 59 
14 9 13 15 12 7 56 8 13 15 12 7 55 

15 8 14 18 12 7 59 9 12 16 12 7 56 
16 10 12 14 14 8 58 10 12 15 14 8 59 

17 10 13 16 14 8 61 9 12 14 14 8 57 
18 9 15 17 14 8 63 10 13 17 14 8 62 

19 8 14 15 14 8 59 10 14 16 14 8 62 
20 10 13 17 14 8 62 9 13 16 14 8 60 

21 10 14 14 12 7 57 9 13 16 12 7 57 
22 8 12 16 12 7 55 9 14 17 12 7 59 

23 9 13 14 14 8 58 8 14 16 14 8 60 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

คนท่ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน 

หน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 
แบ

บท
ดส

อบ
 

     กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

แบ
บท

ดส
อบ

 

     กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร
ท า

งา
น 

รว
ม 

10 15 20 15 9 69 10 15 20 15 9 69 
24 10 13 17 14 8 62 9 12 14 14 8 57 

รวม      1172      1162 
 ̅      58.60      58.10 

S.D.      2.41      2.00 
ร้อยละ      84.93      84.20 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

คนท่ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน 

รว
มทั้

งห
มด

 

ร้อ
ยล

ะ 

หน่วยท่ี 3 
แบ

บท
ดส

อบ
 

กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร

ท า
งา

น 

รว
ม 

10 15 20 15 9 69 207 

1 10 13 16 12 7 58 174 84.06 
2 9 12 16 12 7 56 171 82.61 

3 10 12 15 12 7 56 168 81.16 
4 10 14 15 12 7 58 169 81.64 

5 9 12 14 12 7 54 168 81.16 
6 9 11 12 14 8 54 174 84.06 

7 10 12 13 14 8 57 177 85.51 
8 8 11 14 14 8 55 173 83.57 

9 9 10 16 14 8 57 176 85.02 
10 10 13 14 14 8 59 176 85.02 

11 10 12 17 12 7 58 173 83.57 
12 9 12 15 12 7 55 169 81.64 

13 10 13 16 12 7 58 172 83.09 
14 9 13 15 12 7 56 167 80.68 

15 9 14 15 12 7 57 172 83.09 
16 8 13 14 14 8 57 174 84.06 

17 9 11 15 14 8 57 175 84.54 
18 10 12 16 14 8 60 185 89.37 

19 10 14 12 14 8 58 179 86.47 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

คนท่ี 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียน 

รว
มทั้

งห
มด

 

ร้อ
ยล

ะ 

หน่วยท่ี 3 
แบ

บท
ดส

อบ
 

กา
รป

ฏิบั
ติร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มร

าย
บุค

คล
 

พฤ
ติก

รร
มก

ลุ่ม
 

ทัก
ษะ

กร
ะบ

วน
กา

ร

ท า
งา

น 

รว
ม 

10 15 20 15 9 69 207 

20 10 10 15 14 8 57 179 86.47 
21 10 10 15 14 8 57 179 86.47 

21 9 12 15 12 7 55 169 81.64 
22 10 13 16 12 7 58 172 83.09 

23 8 11 14 14 8 55 173 83.57 
24 9 10 16 14 8 57 176 85.02 

รวม      1137 3471 1676.81 
 ̅      56.85 173.55 83.84 

S.D.      1.57 4.44  
ร้อยละ      82.39 83.84  

 
 จากตาราง 15 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างเรียนได้จากการท าแบบทดสอบ 
การปฏิบัติรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล การสังเกตพฤติกรรมกลุ่ม และทักษะ
กระบวนการท างาน คะแนนรวมท้ังหมด 207 คะแนน ผู้เรียนจ านวน 24 คน  ท าคะแนนรวมได้ 
3471 คะแนน คะแนนเฉล่ีย 173.55 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 4.44  
คิดเป็นร้อยละ 83.84  
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ตาราง 16 ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) ของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระ
คอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ท่ี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน (50) 

1 40 
2 41 
3 42 
4 42 
5 42 
6 41 

7 40 
8 41 
9 42 
10 43 
11 42 
12 40 

13 42 
14 42 
15 42 
16 40 
17 41 
18 40 

19 42 
20 40 
21 40 
22 41 
23 40 
24 42 

รวม 988 
 ̅ 41.17 

S.D. 0.96 
ร้อยละ 82.33 
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 จากตาราง 16 พบว่า ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E1) คะแนนเต็ม 50 คะแนน คะแนนเฉล่ีย 
( ̅) 41.17 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 0.96 คิดเป็นร้อยละ 82.33 
 
ตาราง 17 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (E1/E2) สาระคอมพิวเตอร์ ช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม  ̅ S.D. ร้อยละ 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 207 173.55 4.44 83.84 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2)  50 41.17 0.96 82.33 

ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (E1/E2) = 83.84/82.33  

 
 จากตาราง 17 พบว่า ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) คะแนนเต็ม 207 คะแนน 
คะแนนเฉล่ีย ( ̅) 173.55 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 4.44 คิดเป็นร้อยละ 83.84 
ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) คะแนนเต็ม 50 คะแนน คะแนนเฉล่ีย 41.17 คะแนน ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 0.96 คิดเป็นร้อยละ 82.33 ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (E1/E2) เท่ากับ 83.84/82.33    
 
 ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ปรากฏดังตาราง 18 
 

ตาราง 18 ค่าดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

จ านวนผู้เรียน คะแนนเต็ม 
คะแนนรวม ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I.) ก่อนเรียน หลังเรียน 

24 50 362 988 0.5217 

             
 จากตาราง 18 พบว่า ผู้เรียนจ านวน 24 คน ท าแบบทดสอบคะแนนเต็ม 50 คะแนน 
ผู้เรียนทุกคนท าคะแนนรวมก่อนเรียนได้ 362 คะแนน คะแนนรวมหลังเรียน 988 คะแนน 
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ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Effectiveness Index : E.I.) 
คิดเป็น 0.5217 แสดงว่า ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียนโดยใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต คิดเป็นร้อยละ 52.17 
 
 ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ 
ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
  ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม ปรากฏดังตาราง 19-20 
 
ตาราง 19 คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม

ควบคุม 
 

คนท่ี 
ก่อนเรียน (50 คะแนน) หลังเรียน (50 คะแนน) 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

1 16 15 40 42 
2 14 15 41 40 

3 16 14 42 40 
4 10 12 42 38 

5 15 13 42 40 
6 12 12 41 37 

7 17 15 40 38 
22 19 12 41 43 

8 14 15 41 40 
9 12 13 42 40 

10 16 13 43 39 
11 17 14 42 40 
12 15 14 40 42 

13 13 15 42 40 
14 17 14 42 43 
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ตาราง 19 (ต่อ) 
 

คนท่ี 
ก่อนเรียน (50 คะแนน) หลังเรียน (50 คะแนน) 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
15 18 15 42 40 

16 17 16 40 38 
17 14 13 41 44 

18 19 16 40 42 
19 12 17 42 36 

20 16 14 40 38 
21 14 15 40 42 

22 19 12 41 43 
23 12 14 40 40 

24 16 16 42 38 
รวม 361 342 988 960 
 ̅ 15.04 14.25 41.17 40.00 

S.D. 2.39 1.36 0.96 2.04 

ร้อยละ 30.08 28.50 82.33 80.00 

 
 จากตาราง 19 พบว่า คะแนนเฉล่ีย ( ̅) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของผู้เรียน 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ากับ 15.04 และ 14.25 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 2.39 
และ 1.36 คิดเป็นร้อยละ 30.08 และ 28.50 คะแนนเฉล่ีย ( ̅) หลังเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมเท่ากับ 41.17 และ 40.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.96 และ 2.04 
คิดเป็นร้อยละ 82.33 และ 80.00 ตามล าดับ 
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ตาราง 20 คะแนนการคิดวิเคราะห์ก่อนเรียน หลังเรียน ของผู้เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

ท่ี 
ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลังเรียน (20 คะแนน) 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
1 10 9 16 17 

2 12 10 18 18 
3 13 12 16 15 

4 12 12 20 16 
5 14 13 18 18 

6 10 12 16 16 
7 8 10 16 16 

8 11 10 18 15 
9 9 11 20 17 

10 10 8 17 15 
11 12 10 18 16 

12 10 9 16 17 
13 12 11 20 15 

14 11 12 18 16 
15 8 10 17 18 

16 12 10 16 17 
17 9 11 17 16 

18 13 12 18 17 
19 12 10 20 17 

20 11 12 16 16 
21 10 8 17 15 
22 12 10 18 16 

23 11 11 16 16 
24 8 12 20 17 

รวม 260 255 422 392 
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ตาราง 20 (ต่อ) 
 

ท่ี 
ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลังเรียน (20 คะแนน) 

กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 
 ̅ 10.83 10.63 17.58 16.33 

S.D. 1.66 1.35 1.50 0.96 
ร้อยละ 54.17 53.13 87.92 81.67 

 
 จากตาราง 20 พบว่า คะแนนเฉล่ีย ( ̅) การคิดวิเคราะห์ สาระคอมพิวเตอร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ากับ 10.83 และ 10.63 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.66 และ 1.35 คิดเป็นร้อยละ 54.17 และ 53.13  
คะแนนเฉล่ีย ( ̅) หลังเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ากับ 17.58 และ 16.33 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.50 และ 0.96 คิดเป็นร้อยละ 87.92 และ 81.67 ตามล าดับ 
 
ตาราง 21 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และการคิดวิเคราะห์ของกลุ่ม

ทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

ผลการเรียน 
กลุ่มทดลอง กลุ่มควบคุม 

 ̅ S.D.  ̅ S.D. 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 41.17 0.96 40.00 2.04 

การคิดวิเคราะห ์ 17.58 1.50 16.33 0.96 

 
 จากตาราง 21 พบว่า คะแนนเฉล่ีย ( ̅) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุมเท่ากับ 41.17 และ 40.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.96 และ 2.04 
ตามล าดับ คะแนนเฉล่ีย ( ̅) การคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมเท่ากับ 17.58 
และ 16.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.50 และ 0.96 ตามล าดับ   
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ตาราง 22 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียน ของผู้เรียนกลุ่ม
ทดลองกับกลุ่มควบคุม โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One-Way 
MANOVA) 

 

ตัวแปร ค่า Hotelling T2 df F P 
วิธีการจัดการเรียนรู้ .338 2 7.616 0.001** 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 22 พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียน ของผู้เรียน
กลุ่มทดลองกับกลุ่มควบคุม แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และผู้วิจัยได้เสนอ
ผลเปรียบเทียบแยกท่ีละตัวแปรตาม (Univariate Test) เพ่ือแสดงให้เห็นว่ามีความแตกต่างกันท่ี 
ตัวแปรตามใด ปรากฏดังตาราง 23 
 
ตาราง 23 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์หลังเรียน ของผู้เรียนกลุ่ม

ทดลองกับกลุ่มควบคุม โดยใช้การวิเคราะห์ความแปรปรวนพหุคูณทางเดียว (One Way 
ANOVA) 

 

ตัวแปรตาม 
แหล่ง 

ความแปรปรวน 
SS df MS F P 

ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 

ระหว่างกลุ่ม 
ภายในกลุ่ม 
รวม 

16.333 
117.333 
133.667 

1 
46 
47 

16.333 
2.551 6.403 .015** 

การคิดวิเคราะห ์ ระหว่างกลุ่ม 
ภายในกลุ่ม 
รวม 

18.750 
73.167 
91.917 

1 
46 
47 

18.750 
1.591 11.788 .001** 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 23 พบว่า ตัวแปรตามผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ค่าความน่าจะเป็น P=.015  
แสดงว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) และนักเรียนท่ีได้รับ 
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การสอนปกติ (กลุ่มควบคุม) มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
และเม่ือพิจารณาตัวแปรตามการคิดวิเคราะห์ ค่าความน่าจะเป็น P=.001 แสดงว่าความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ระหว่างนักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) และนักเรียนท่ีได้รับการสอนปกติ 
(กลุ่มควบคุม) มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
  ผู้วิจัยได้ทดสอบต่อเพ่ือตรวจสอบว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) หลังเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการคิดวิเคราะห์แตกต่างกัน และสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอน
ปกติ (กลุ่มควบคุม) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติหรือไม่ โดยการทดสอบด้วยสถิติ T-test for 
Independent Samples ปรากฏดังตาราง 24-25 
 

ตาราง 24 ผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

ตัวแปร คะแนนเต็ม N  ̅ S.D. t P 
กลุ่มทดลอง 
กลุ่มควบคุม 

50 
50 

24 
24 

41.17 
40.00 

.96 
2.04 

2.53 .029** 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 24 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน พบว่า  
ค่าความน่าจะเป็น P = .029 แสดงว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนปกติ (กลุ่มควบคุม) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
โดยมีค่าคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนเท่ากับ 41.17 สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอน
ปกติ (กลุ่มควบคุม) ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 40.00 
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ตาราง 25 ผลการวิเคราะห์การคิดวิเคราะห์หลังเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

ตัวแปร คะแนนเต็ม N  ̅ S.D. t P 

กลุ่มทดลอง 
กลุ่มควบคุม 

20 
20 

24 
24 

17.58 
16.33 

1.50 
.96 

3.43 .001** 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 25 เม่ือพิจารณาค่าเฉล่ียความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียน พบว่า 
ค่าความน่าจะเป็น P = .001 แสดงว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 (กลุ่มทดลอง) มีความสามารถในการคิด
วิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนปกติ (กลุ่มควบคุม) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ท่ีระดับ .05 โดยมีค่าคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดวิเคราะห์หลังเรียนเท่ากับ 17.58 
สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการสอนปกติ (กลุ่มควบคุม) ท่ีมีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.33 
 
 ตอนท่ี 4 ผลการวิเคราะห์เจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ปรากฏดังตาราง 26 
 
ตาราง 26 ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และระดับเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  
 

รายการ  ̅ S.D. ระดับเจตคติ 

1. ด้านเนื้อหา 
1.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจ
เนื้อหาง่ายข้ึน 

 
4.00 

 
0.65 

 
สูง 

1.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้าทบทวน
เนื้อหาท่ีเรียนมาแล้วได้     4.24 0.44 สูงท่ีสุด 
1.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีเนื้อหาท่ียากเกินไป
ส าหรับข้าพเจ้า   4.28 0.46 สูงท่ีสุด 
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ตาราง 26 (ต่อ) 
 

รายการ  ̅ S.D. ระดับเจตคติ 

1.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีความน่าสนใจ
ส าหรับข้าพเจ้า 4.32 0.48 สูงท่ีสุด 
1.5 เนื้อหาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้า
กระตือรือร้นในการเรียนเพิ่มข้ึน 4.16 0.47 สูง 
1.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ไม่ ช่วยให้ข้าพเจ้า           
อยากเรียน 4.36 0.57 สูง 

รวม 4.23 0.51 สูงท่ีสุด 
2. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
2.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจ
วัตถุประสงค์ของบทเรียน   

 
4.08 

 
0.40 

 
สูง 

2.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีแบบทดสอบ 
ก่อนเรียนท าให้ข้าพเจ้าทราบความรู้เดิมของตนเอง 4.20 0.58 สูง 
2.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้
คิดเองท าเอง 4.24 0.44 สูงท่ีสุด 

2.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้
เสนอความคิดของตนเองต่อกลุ่ม 3.88 0.67 สูง 

2.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ ส่งเสริม 
การท างานร่วมกับผู้อ่ืน 4.04 0.45 สูง 
2.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่มี กิจกรรมเพิ่มเติม
ในแต่ละเนื้อหา ซ่ึงไม่น่าสนใจส าหรับข้าพเจ้า   4.16 0.47 สูง 

รวม 4.10 0.50 สูง 

3. ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
3.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีรูปภาพ วีดิโอ
เก่ียวกับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจได้ง่ายข้ึน 

 
4.16 

 
0.37 

 
สูง 

3.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใช้กราฟิกท่ีเหมาะสม
กับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว 4.24 0.44 สูงท่ีสุด 
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ตาราง 26 (ต่อ) 
 

รายการ  ̅ S.D. ระดับเจตคติ 

3.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการใช้คลิปวีดิโอสร้าง
ความต่ืนเต้นให้แก่ข้าพเจ้า 4.16 0.47 สูง 
3.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีเสียงบรรยายประกอบ
น้อยมากท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหายาก 4.16 0.47 สูง 
3.5 เนื้อหาในบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีส่ือการเรียน
หลากหลาย ท าให้ขา้พเจ้าอยากให้ถึงช่ัวโมงเรียนเร็ว ๆ 4.16 0.47 สูง 

3.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ เหมาะสมท าให้
ข้าพเจ้าไม่มั่นใจในการเรียน 4.08 0.40 สูง 

รวม 4.16 0.44 สูง 
4. ด้านการวัดและประเมินผล 
4.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้าทราบ
พัฒนาการด้านการเรียนของตนเองหลังจากศึกษาแต่ละหน่วยจบลง 

 
4.24 

 
0.44 

 
สูงท่ีสุด 

4.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้าน าความรู้
ในแต่ละหน่วยไปใช้ประโยชน์ในการเรียนได้ดีกว่าการเรียนแบบเดิม 4.20 0.58 สูง 

4.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้ทราบผลการท า
แบบฝึกหัดได้อย่างรวดเร็ว 4.16 0.62 สูง 

4.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ทุกหน่วยการเรียน ท าให้ขา้พเจ้ามั่นใจในผลการบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตประเมิน 4.12 0.60 สูง 

4.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ เปิดโอกาสให้
ข้าพเจ้าแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนการสอน 4.32 0.48 สูงท่ีสุด 
4.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ ช่วยให้ข้าพเจ้าแก้ไข
แบบฝึกหัดได้ เม่ือตรวจพบข้อผิดพลาดในการท าแบบฝึกหัดของ
ตนเอง 4.32 0.48 สูงท่ีสุด 

รวม 4.23 0.53 สูงท่ีสุด 

โดยรวม 4.19 0.50 สูง 
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 จากตาราง 26 พบว่า ผู้เรียนมีเจตคติโดยรวมและรายด้านทุกด้านอยู่ในระดับสูง 
( ̅ = 4.19) และมีเจตคติรายข้อ ด้านเนื้อหาทุกข้ออยู่ในระดับสูงท่ีสุด ( ̅ = 4.23) 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกข้ออยู่ในระดับสูง ( ̅ = 4.10) ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียน
การสอนทุกข้ออยู่ในระดับสูง ( ̅ = 4.16) ด้านการวัดและประเมินผลทุกข้ออยู่ในระดับสูง 
( ̅ = 4.23)         
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บทท่ี 5 
 

สรปุผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียน สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียน 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ระหว่างการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์กับการเรียนตามปกติ สรุปผลการวิจัย อภิปรายผล 
และข้อเสนอแนะตามล าดับข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล 
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย  
 
 1. เพ่ือพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ 80/80   
 2. เพ่ือหาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้น 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนกลุ่มทดลองและ
กลุ่มควบคุม 
 4. เพ่ือศึกษาเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
 
สรปุผล 
 
 1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  
สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 83.84/82.33 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80 
 2. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness 
Index : E.I.) เท่ากับ 0.5217 ซ่ึงแสดงว่าผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
มีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 52.17 



 

 

  127 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียนกลุ่มทดลองสูงกว่าผู้เรียนกลุ่ม
ควบคุมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 
 4. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีเจตคติหลังเรียนโดยรวม 
อยู่ในระดับสูง 
 
อภิปรายผล 
 
 ผลการวิจัยสามารถน ามาประกอบการอภิปรายผลได้ ดังนี้ 
  1. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  
สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.84/82.50 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ 80/80 ซ่ึงก่อนการใช้บทเรียน ผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
มีคะแนนเฉล่ียของคะแนนเต็ม 50 คะแนน เท่ากับจากจ านวนผู้เรียนท้ังหมด 20 คน หลังจากท่ี 
ท าแบบทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้วิจัยได้น าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
ท่ีได้ออกแบบสร้างไว้มาใช้ในการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และเรียนรู้ร่วมกับ
กลุ่มผู้เรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นท่ีจะเรียนมากขึ้น มีการบันทึกผลคะแนนระหว่างเรียนไว้  
แล้วน าผลคะแนนระหว่างเรียนมาหาค่าเฉล่ีย คิดเป็นร้อยละได้เท่ากับ 83.84 หลังจากผู้เรียนได้เรียนรู้
ด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 
สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จึงท าการทดสอบหลังเรียน พบว่า  
คะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 82.50 แสดงให้เหน็ว่าการเรียนด้วยบทเรียน 
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.84/82.50 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ สุดารัตน์ บุญมา (2557) ได้วิจัยเรื่องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
ระบบเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เร่ือง การอ่าน ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 4 
ผลการวิจัยพบว่าบทเรียนท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.67/81.56 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
สิทธิราช ช่ืนชม (2548) ได้วิจัยเรื่องการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนเครือข่าย 
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ระบบสุริยะจักรวาล ของผู้เรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีรูปแบบ 
การเรียนต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนท่ีสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.80/80.06 
ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีคาดหวังไว้ สุภางค์ แจ้งสูงเนิน (2549) ได้วิจัยเรื่อง ผลของการเรียนด้วยบทเรียนบน
เครือข่ายเรื่องเส้นตรง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนช้ัน 
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มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีทักษะการแก้ปัญหาต่างกัน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนบนเครือข่าย 
มีประสิทธิภาพเท่ากับ 85.81/82.33 
  2. บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ 
สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness 
Index : E.I.) เท่ากับ 0.5250 ซ่ึงแสดงว่า ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์มีความก้าวหน้าในการเรียนร้อยละ 52.50 ซ่ึงสอดคล้องกับ
วิจัยของ กัลยา คลังประเสริฐ (2555) พบว่า บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยพัฒนา
ขึ้นมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 55.96 สอดคล้องกับวิจัยของ สุภางค์ แจ้งสูงเนิน (2549)พบว่า 
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 77.09  
การที่ผลวิจัยเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการน าเสนอเนื้อหา
ท่ีชัดเจน เข้าใจง่าย มีการน าเสนอท่ีน่าสนใจ ผู้เรียนสามารถทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา และสามารถ
ติดต่อกับผู้สอนผ่านบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้เม่ือมีปัญหาหรือข้อสงสัยต่าง ๆ  
ได้เป็นอย่างดี 
  3. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการ
เรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนเฉล่ียการคิดวิเคราะห์
เพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงสอดคล้องกับผลการวิจัยของ กัลยา 
คลังประเสริฐ (2555) พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและคะแนนเฉล่ียการคิดวิพากษ์โดยรวม 
และเป็นรายด้านเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของ เบญจวรรณ จินดา (2551) พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของผู้เรียนท่ีเรียนจาก 
เว็บช่วยสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์โดยเทคนิควิธีโครงสร้างข้อมูลและอัลกอลิทึมสูงกว่าก่อนเรียน  
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 การที่ผลวิจัยเป็นเช่นนี้อาจเนื่องมาจากการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์สามารถตอบสนอง 
ความต้องการในการเรียนรู้ในทุกท่ีทุกเวลา ตามความต้องการของผู้เรียน ท าให้เกิดการเรียนรู้ 
อย่างเหมาะสม อีกท้ังบทเรียนท่ีพัฒนาขึ้นสามารถแสดงผลข้อมูลได้ท้ังภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียง สามารถเช่ือมโยงกับเนื้อหาท่ีเก่ียวข้องได้ ท าให้ผู้เรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
  4. ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการ
เรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีเจตคติหลังเรียน 
โดยรวมอยู่ในระดับสูง มีเจตคติต่อการเรียนโดยรวมและรายด้าน 4 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน และด้านการวัด 
และประเมินผลอยู่ในระดับสูง ท้ังนี้เนื่องจากผู้เรียนได้เรียนโดยการลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง 
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จากการสอบถามผู้เรียนส่วนใหญ่เห็นตรงกันว่าในการเรียนแต่ละครั้งผู้เรียนรู้สึกสนุกสนาน 
เพลิดเพลินกับการเรียน เนื่องจากผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีภาพ วีดิโอและเสียงประกอบ 
ท าให้เข้าใจเนื้อหาบทเรียนง่ายข้ึน ผู้เรียนเลือกเรียนบทใดก่อนก็ได้ และสามารถท าแบบทดสอบได้
ทันทีท่ีเรียนจบ ซ่ึงพีอาเจท์ (Jean Piaget) นักจิตวิทยาพัฒนาการทางสติปัญญาเก่ียวกับการเรียนรู้  
เช่ือว่ามนุษย์จะเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ได้เพียงใดนั้นย่อมข้ึนอยู่กับการพัฒนาทางสติปัญญาของแต่ละคน   
แนวคิดนี้สอดคล้องกับ “การเรียนรู้ด้วยการกระท า” (Learning by Doing) ของจอห์น ดิวอ้ี 
และการที่ผู้เรียนมีส่วนร่วม (Participate) อย่างส าคัญในกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นไปตามทฤษฎี
การวางเง่ือนไขแบบการกระท าของสกินเนอร์ (Skiner) เป็นการตอบสนองท่ีเกิดจากอินทรีย์ของ
ผู้เรียนเอง (Operant Behavior) ซ่ึงปัจจุบันมีการสอนผู้เรียนโดยเน้นกระบวนการ เป็นการสอนให้
ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง (Discovering Learning) และสัมพันธ์กับสภาพปัจจุบันด้านการออกแบบ
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ สามารถช่วยผู้เรียนให้การค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมได้ ดังนั้นการที่ผู้เรียนได้
เรียนรู้จากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงท าให้มีเจตคติโดยรวมอยู่ในระดับสูง 
สอดคล้องกับวิจัยของ ศุรธิดา ศรีพงษ์วิวัฒน์ (2548) พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นเก่ียวกับ 
การออกแบบส่ือบนเครือข่าย เร่ือง ส่ือการเรียนรู้ในทุกด้านอยู่ในระดับสูง สอดคล้องกับการวิจัยของ  
กิเลน ติณนรเศรษฐ์ (2548) พบว่า ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อการเรียนบนเครือข่ายตามแนว 
คอนสตรัคติวิสต์ในด้านต่าง ๆ อยู่ในระดับสูง สอดคล้องกับการวิจัยของ อรุณศรี ศรีชัย (2548) พบว่า  
ความคิดเห็นของผู้เรียนท่ีมีต่อมัลติมีเดียท่ีพัฒนาตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์อาศัยหลักการ 
Meaningful Learning ท่ีได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลโดยการสรุปตีความจากแบบส ารวจ  
พบว่า ผู้เรียนมีความคิดเห็นท้ัง 3 ด้านอยู่ในระดับมาก   
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 จากผลการพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะส าหรับผู้ท่ีสนใจ ดังนี้ 
  1. ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
   1.1 จากการวิจัยการพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีพัฒนาขึ้น 
มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลท่ีสามารถน าไปใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน เพ่ือพัฒนาการเรียนรู้
ให้กับผู้เรียนได้ โดยครูผู้สอนสามารถน าบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไปประยุกต์ใช้ใน
รายวิชาอ่ืนท่ีสนใจได้ โดยการปรับเนื้อหาและการออกแบบบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ให้เหมาะสมกับวัยของผู้เรียนในแต่ละระดับช้ันและแต่ละรายวิชา  
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   1.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์ท่ีพัฒนาขึ้น สามารถพัฒนาผลการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น ท าให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
อย่างมีความสุข ได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง เป็นการสร้างเสริมการคิดวิเคราะห์ให้กับผู้เรียน 
ในการเรียนรู้ได้ ครูควรน าไปก าหนดกรอบเนื้อหาในการสร้างบทเรียนให้มีความชัดเจน  
และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียน โดยทดลองใช้กับผู้เรียนท่ีอยู่ในช่วงวัยเดียวกันเพ่ือหาคุณภาพของ
บทเรียน ควรให้ผู้เช่ียวชาญท่ีมีความรู้ และประสบการณ์ในแต่ละด้านพิจารณาตรวจสอบความถูกต้อง
เหมาะสมของบทเรียน เพ่ือให้บทเรียนสามารถใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ กิจกรรมในบทเรียน 
ควรค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียนเพ่ือไม่ให้เกิดปัญหาเม่ือต้องเรียนรู้ร่วมกันเป็นกลุ่ม  
ครูต้องช้ีแจงการใช้บทเรียนให้ผู้เรียนเข้าใจชัดเจน คู่มือกับบทเรียนจะต้องสอดคล้องกัน 
   1.3 การใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ครูต้องตรวจสอบการเช่ือมโยง
เครือข่ายให้พร้อมท่ีจะใช้สอน 
  2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
   2.1 ควรศึกษาข้อจ ากัดและผลกระทบของบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
   2.2 ควรท าวิจัยและพัฒนาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายในระดับช้ันอ่ืนและ 
รายวิชาอ่ืน 
   2.3 ควรศึกษาเก่ียวกับการออกแบบสถานการณ์ปัญหา การออกแบบฐาน 
การช่วยเหลือในการเรียนจากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ของผู้เรียน 
   2.4 ควรวิจัยถึงผลการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในด้าน
พฤติกรรมการเรียนของผู้เรียนกับการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในระยะยาว
ในการเรียนการสอนจริง 
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แบบประเมินคุณภาพ  (IOC)  ระหว่างเน้ือหากับจุดประสงค์การเรียนรูเ้ชิงพฤติกรรมเกี่ยวกบั 
การพัฒนาบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  สาระคอมพิวเตอร์   

ส าหรบัผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ส าหรับผู้เช่ียวชาญ  
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละข้อต่อไปนี้  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา 
และกรุณาใส่เครื่องหมาย 
  ลงในช่อง  “คะแนนการพิจารณา”  ตามความคิดเห็นของท่าน 
  ลงในช่อง  1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 

  ลงในช่อง  0  ถ้าไม่แน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 
  ลงในช่อง  -  1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมไม่สอดคล้องกับเนื้อหา 
 

เนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 1 

1.เทคโนโลยี
สารสนเทศ               
ก้าวไกล 

1.  บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
2.  ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
3.  สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศใน
แต่ละด้านได ้
4.  อธิบายหลักการท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้ 
5.  จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ได้ 
6.  อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศได้ 

....... 

....... 
 
....... 
....... 
....... 
....... 

....... 

....... 
 
....... 
....... 
....... 
....... 

....... 

....... 
 
....... 
....... 
....... 
....... 

................. 

................. 
 
................. 
................. 
................. 
................. 

2.ข้อมูลและ 
การจัดเก็บ 

7.  อธิบายความหมายของข้อมูลได้ 
8.  เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ 
9.  อธิบายความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ได้ 
10.  อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได ้
11.  อธิบายบริการต่างๆ บนอินเทอร์เน็ตได ้
12.  สามารถสืบค้นข้อมูลที่ตนเองสนใจผ่านอินเทอร์เน็ตได้ 
13.  สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูลได้ 
14.  บอกวิธกีาร  รับ – ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนาได ้
15.  บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

....... 

................. 
 

................. 
 

................. 
 

................. 
 

................ 
 

................. 
 

................. 
 

................. 

3.เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนองาน 

16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม Power Point ได ้
17. อธิบายเคร่ืองมือที่ใช้ในการท างานแต่ละประเภทได ้
18. เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม 

.......

.......

....... 

.......

.......

....... 

.......

.......

....... 

.................

.................

................. 
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เนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
-1 0 1 

3.เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนองาน 

19. สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายได้                    
อย่างถูกต้อง 
20. สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งในสไลด์ได้
เหมาะสม 
21. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม 
22. สามารถก าหนด  Animation  ให้กับข้อความได้ 
23. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้เหมาะสม 
24. สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้เหมาะสม 
25  สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์เดียวกัน 
26  เลือกใช้เคร่ืองมือในการปฏิบัติงานได ้
27  ปฏิบัตกิารสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม 
Power  Point  ได ้

 
....... 
 

 
....... 
 

....... 
 

....... 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

 
...... 

 
....... 
 

 
....... 
 

....... 
 

....... 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

 
....... 

 
....... 
 

 
....... 
 

....... 
 

....... 

....... 
 

....... 
 

....... 
 

 
....... 

 
.................... 
 

 
.................... 
 

.................... 
 

.................... 

.................... 
 

.................... 
 

................... 
 

 
.................... 

 
    ลงช่ือ  ..........................................................  ผู้ประเมิน 
      (.........................................................) 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  
สาระคอมพิวเตอร์  ส าหรบัผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  ส าหรบัผู้เช่ียวชาญ   

 
ค าช้ีแจง  
 1.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  เป็นการประเมิน
คุณภาพ ด้านมัลติมีเดีย  (Multimedia)  ของบทเรียนโดยผู้เช่ียวชาญ  แบ่งการประเมินคุณภาพ
ออกเป็น  6  ด้าน  ได้แก่  ด้านตัวอักษร  (Text)  ด้านภาพนิ่ง  (Image)  ด้านภาพเคล่ือนไหว  
(Animation)  ด้านเสียง  (Audio)  ด้านปฏิสัมพันธ์  และด้านอ่ืน  ๆ  รวมท้ังข้อคิดเห็นและ
เสนอแนะเพิ่มเติมเก่ียวกับคุณภาพด้านต่าง  ๆ  ของผู้เช่ียวชาญ 
 2.  โปรดพิจารณาประเมินคุณภาพด้านมัลติมีเดีย  (Multimedia)  ของบทเรียนเครือข่าย
ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  ตามท่ีท่านเห็นว่าบทเรียนมีคุณภาพด้านมัลติมีเดีย (Multimedia) อยู่ใน
ระดับใด โดยท าเครื่องหมาย  ลงในช่องระดับความเห็นของแต่ละข้อ  ระดับความคิดเห็นมีเกณฑ์
การให้คะแนน ดังนี้ 
  มากท่ีสุด     ได้คะแนน  5 
  มาก      ได้คะแนน  4 
  ปานกลาง        ได้คะแนน  3 
  น้อย         ได้คะแนน  2 
  น้อยท่ีสุด           ได้คะแนน  1 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

1.  ด้านตัวอักษร  (Text) 
  1.1  ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ อ่านง่ายและชัดเจน 
  1.2  รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ สวยงาม 
  1.3  ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพื้นท่ีใช้ 
  1.4  ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษรหรือข้อความ    
ในแต่ละกรอบ 
  1.5  ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา 

      

2.  ด้านภาพน่ิง  (Image) 
  2.1  ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม 
  2.2  สีและความชัดเจนของภาพที่ใช้ 
  2.3  ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการส่ือความหมาย 
  2.4  ความสมดุลของการจัดวางภาพในแต่ละกรอบ 
  2.5  ความเหมาะสมของจ านวนภาพ 

      

3.  ด้านภาพเคลื่อนไหว  (Animation) 
  3.1  ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม 
  3.2  ความชัดเจนของภาพที่ใช้ 
  3.3  ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการส่ือความหมาย 
  3.4  ความเหมาะสมของการจัดวางภาพในกรอบ 
  3.5  ความเหมาะสมของจ านวนภาพที่ใช้ประกอบเนื้อหา 

      

4.  ด้านเสียง  (Audio) 
  4.1  ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ 
  4.2  ระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใช้   
  4.3  ความชัดเจนของเสียงท่ีอธิบาย 
  4.4  ความถูกต้องของเสียงอธิบายตามหลักภาษา 

      

5.  ด้านปฏิสัมพันธ์  (Interactive) 
  5.1  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
  5.2  การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิ่มเติม 5 4 3 2 1 

  5.3  ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหาภายใน 
หน่วยการเรียน 
  5.4  ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหว่างบทเรียน 
แต่ละหน่วยการเรียน 
  5.5  ความเหมาะสมของการให้ข้อมูลย้อนกลับและการ 
เสริมแรง 
  5.6  รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็นมาตรฐานเดียวกัน 

      

6.  ด้านอ่ืน  ๆ 
  6.1  การออกแบบจอภาพแต่ละกรอบเป็นมาตรฐาน
เดียวกัน 
  6.2  การออกแบบจอภาพน่าสนใจและดึงดูดความสนใจ 
  6.3  ความเหมาะสมของการผสมผสานส่ือประเภท
ข้อความ ภาพนิ่งภาพเคล่ือนไหวและเสียง ในบทเรียน 

      

 
4.  ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน  ๆ 
 
ด้านตัวอักษร  (Text) 
 ............................................................................................................................. ..................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ด้านภาพน่ิง  (Image) 
 ...............................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ด้านภาพเคลื่อนไหว  (Animation) 
 ...............................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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ด้านเสียง  (Audio) 
 ............................................................................................................................. ..................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ด้านปฏิสัมพันธ์  (Interactive) 
 ............................................................................................................................................ ...
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
ด้านอ่ืน  ๆ 
 ...............................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

ลงช่ือ.................................................... ผู้ประเมิน  
(....................................................) 

ต าแหน่ง....................................................... 
วันท่ี.........../.............................../.......... 
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แบบประเมินคุณภาพ  (IOC)  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 สาระคอมพิวเตอร์  ส าหรบัผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 

ส าหรบัผู้เช่ียวชาญ 
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละข้อต่อไปนี้  ความสอดคล้องกับเนื้อหาและ
กรุณาใส่ 
 เครื่องหมาย    ลงในช่อง  “คะแนนการพิจารณา”  ตามความคิดเห็นของท่าน 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง  1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 

 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง  0  ถ้าไม่แน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง -1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมไม่สอดคล้องกับเนื้อหา 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ ข้อท่ี จ านวนข้อ 

หน่วยท่ี  1  เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 1 - 6 10 
หน่วยท่ี  2  ข้อมูลและการจัดเก็บ 7 - 15 10 

หน่วยท่ี  3  เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 16 - 27 20 
 

ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1.  “การประยุกต์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาจัดการ
สารสนเทศท่ีต้องการ”  เป็นความหมายของค าใด 
     A.  AT 
     B.  ET  
     C.  FT 
     D.  IT   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

2.  ข้อใด  ไม่ใช่  เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     A.  การท าระบบตู้ ATM 
     B.  การลงทะเบียนในการสมัคร 
     C.  การถ่ายท าวีดิโอ 
     D.  การท าธุรกิจทางอินเตอร์เน็ต 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

3.  เทคโนโลยีสารสนเทศใดเก่ียวกับการประชุมทางไกล 
     A.  การท าธุรกิจทางอินเตอร์เน็ต 
     B.  VDO Call 
     C.  การลงทะเบียนในการสมัคร 
     D.  การท าระบบตู้ ATM 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

4.  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายเป็นบทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศในด้านใด 
     A.  การศึกษา 
     B.  การด าเนินชีวิตประจ าวัน 
     C.  การด าเนินธุรกิจ      
     D.  ระบบการท างาน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

5. ค าว่า “โลกไร้พรมแดน” สอดคล้องกับบทบาทของ
เทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด  
     A.  อัตราการขยายตัวท่ีเพิ่มข้ึนรวดเร็ว 
     B.  การด าเนินชีวิตประจ าวัน 
     C.  การศึกษา  
     D.  การด าเนินธุรกิจ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

6.  ระบบคอมพิวเตอร์มีก่ีส่วน 
     A. 1  ส่วน                       B.  2  ส่วน 
     C.  3  ส่วน                      D.  4  ส่วน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

7.  ข้อใดเป็นระบบคอมพิวเตอร์ส่วนท่ี 1 (รับข้อมูล) 

     A.   

     B.     

     C.       

     D.      
 

........ 
 

........ 
 

........ 
 

................ 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

8.  อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ในข้อใดเป็นหน่วยความจ าหลัก 

     A.   

     B.     

    C.       

    D.        
 

........ 
 

........ 
 

........ 
 

................ 
9.  อุปกรณ์ของคอมพิวเตอร์ในข้อใดเป็นหน่วยความจ าส ารอง 
     A.   

     B.     

     C.       

     D.      
 

........ 
 

........ 
 

........ 
 

................ 

10.  องค์ประกอบของระบบสารสนเทศใดท่ีอาจเป็นตัวช้ี
ความส าเร็จหรือความล้มเหลวของระบบ 
     A.  ฮาร์ดแวร์               B.  ซอฟต์แวร์ 
     C.  ข้อมูล                   D.  บุคลากร 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

11.  ข้อใดหมายถึงข้อมูล 
     A.  ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรารับรู้ได้ 
     B.  ส่ิงท่ีถูกต้องและเช่ือถือได้ 
     C.  ข้อเท็จจริงท่ีแสดงในหนังสือเรียน 
     D.  ข้อเท็จจริงท่ีได้รับการยืนยันว่าถูกต้อง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

12.  แฟูมท่ีรวบรวมข้ึนมาใหม่เพ่ือปรับข้อมูลหลักให้เป็น
ปัจจุบันคือแฟูมชนิดใด 
     A.  แฟูมข้อมูลหลัก                  
     B.  แฟูมข้อมูลย่อย 
     C.  แฟูมดัชนี 
     D.  แฟูมข้อมูลเก่า 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

13.  ข้อใดคือความหมายของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
     A.  คอมพิวเตอร์ที่มีการเช่ือมต่อกันต้ังแต่ 2 เครื่องขึ้นไป 
     B.  การใช้ทรัพยากรของระบบร่วมกัน 
     C.  การติดต่อส่ือสารระหว่างกัน 
     D.  การส่งข้อมูลให้บุคคลอ่ืนในระบบได้ใช้งานเดียวกัน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

14.  ระบบเครือข่ายท่ีติดต้ังใช้งานในหน่วยงาน อาคาร
บ้านเรือนคือข้อใด 
     A.  LAN                     B.  MAN 
     C.  WAN                    D.  AND 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

15.  ข้อใดเป็นบริการบนอินเทอร์เน็ตส าหรับการโอนย้ายข้อมูล 
     A.  E-Mail 
     B.  Search Engine 
     C.  E-Commerce 
     D.  FTP : File Transfer Protocal 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

16.  บริการบนอินเทอร์เน็ตในข้อใดลดภาระงานของบุรุษ
ไปรษณีย์ 
     A.  E-Mail 
     B.  Search Engine 
     C.  E-Commerce 
     D.  FTP : File Transfer Protocal   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

17.  ขั้นตอนแรกของการสืบค้นเว็บไซต์ข้อมูลด้วย Search 
Engine คือ 
     A.  กดท่ีปุุม “ค้นหา” 
     B.  พิมพ์ keyword ท่ีต้องการสืบค้นลงในช่อง   text box 
     C.  เลือกหัวข้อท่ีต้องการค้น (ท้ังหมด)  
     D.  ท าการเปิดเว็บไซต์ท่ีให้บริการ 

http://www.google.co.th/ 
 

........ 
 

........ 
 

........ 
 

................ 

 

http://www.google.co.th/
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

18.  ข้อใดเป็นการสืบค้นรูปภาพด้วย Search Engine 
     A. http://www.google.co.th/ เลือกท้ังหมด 
     B. http://www.google.co.th/ เลือกวีดิโอ  
     C. http://www.google.co.th/ เลือกรูปภาพ  
     D. http://www.google.co.th/ เลือกแผนท่ี 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

19.  ค าใดเก่ียวข้องกับการส่งไฟล์ผ่านโปรแกรมสนทนา 
     A.  Add  people 
     B.  Send 
     C.  Block 
     D.  File 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

20.  ใคร ไม่มี มารยาทการสนทนาบนเครือข่าย 
     A.  กุ๊กกู๋ ใช้ภาษาสุภาพ 
     B.  กระต๊าก ไม่พูดเร่ืองส่วนตัวของคนอ่ืน 
     C.  แอ้ม ใช้เวลาสนทนาแต่ละครั้งไม่นาน 
     D.  ปุาน ชอบพูดเร่ืองท าให้เกิดความขัดแย้ง 

 
......... 

 
......... 

 
......... 

 
................. 

21.  ข้อใดคือโปรแกรมส าหรับสร้างงานน าเสนอ 
     A.  Microsoft Excel 
     B.  Microsoft Word 
     C.  Microsoft PowerPoint 
     D.  Photoshop 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

22. พื้นท่ีการท างานของโปรแกรมส าหรับสร้างงานน าเสนอ
เรียกว่าอะไร 
     A.  สไลด์  
     B.  งานน าเสนอ  
     C.  หน้าจอ  
     D.  เดสก์ท็อป 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

 
 

http://www.google.co.th/%20เลือก
http://www.google.co.th/%20เลือก
http://www.google.co.th/%20เลือก
http://www.google.co.th/%20เลือก
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

23. ข้อใดเป็นสัญลักษณ์ของโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint 2013 

     A.   

     B.   

     C.   

     D.   
 

........ 
 

........ 
 

........ 
 

................. 

ใช้ภาพต่อไปนี้ตอบค าถามข้อ 24 – 26 

 
24.  หมายเลข 5 หมายถึงอะไร 
     A.  Ribbon 
     B.  Slide and outline 
     C.  Slide Pane 
     D.  Status Bar 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

25. หมายเลขใดเป็นส่วนท่ีใช้เก็บค าส่ังต่าง ๆ ท่ีใช้งานใน
โปรแกรม 
     A.  หมายเลข 1  ปุุมแฟูม (File) 
     B.  หมายเลข 2  แถบเครื่องมือด่วน (Quick Access) 
     C.  หมายเลข 3 แถบช่ือเร่ือง (Title bar) 
     D.  หมายเลข 4 ปุุมควบคุม (Windows) 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

26.  หมายเลขใดเป็นพื้นท่ีท่ีใช้แสดงรายละเอียดของสไลด์โชว์ 
     A.  หมายเลข 3 แถบช่ือเร่ือง (Title bar) 
     B.  หมายเลข 4 ปุุมควบคุม (Windows) 
     C.  หมายเลข 6 Slide and outline      
     D.  หมายเลข 7 Slide Pane  

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

27.  เม่ือเปิดโปรแกรม PowerPoint ขึ้นมาครั้งแรกจะปรากฏ
แผ่นสไลด์เปล่าว่างๆ มาให้ก่ีแผ่น 
     A.  1  แผ่น 
     B.  2  แผ่น  
     C.  3  แผ่น   
     D.  4  แผ่น  

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

28. เม่ือต้องการเลือกแบบสไลด์อันดับแรกต้องกดปุุมใด 
     A.  แฟูม 
     B.  แทรก 
     C.  ออกแบบ      
     D.  มุมมอง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

     
29.  การเลือกแบบเค้าโครงการจัดวางเนื้อหาภายในสไลด์ 
(Layout) ต้องเลือกปุุมใดเป็นอันดับแรก 
     A.  เค้าโครง 
     B.  แทรก  
     C.  ออกแบบ  
     D.  แฟูม   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

30.  หากต้องการพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายต้องท า
อย่างไรเป็นล าดับแรก 
     A.  คลิก  พิมพ์  บนแท็บไฟล์ 
     B.  เลือกเครื่องพิมพ์ 
     C.  ต้ังค่าการพิมพ์ 
     D.  เลือกแบบเค้าโครงเหมือนพิมพ์ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

31. หากต้องการพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายของสไลด์
แผ่นท่ี 1 – 5 ต้องเลือกค าส่ังใด 
     A.  พิมพ์สไลด์ท้ังหมด 
     B.  พิมพ์ส่วนท่ีเลือก  
     C. พิมพ์สไลด์ปัจจุบัน  
     D.  ช่วงแบบก าหนดเอง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

32.  หากต้องการพิมพ์ข้อความประกอบค าบรรยายเป็น 
ภาพนิ่งแบบเต็มหน้า ต้องเลือกค าส่ังใด 
     A.  เค้าโครงเหมือนพิมพ์ภาพนิ่งเต็มหน้า 
     B.  เค้าโครงเหมือนพิมพ์  1  ภาพนิ่ง 
     C.  เค้าโครงเหมือนพิมพ์  2  ภาพนิ่ง  
     D.  เค้าโครงเหมือนพิมพ์  3  ภาพนิ่ง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

 
33. จากภาพเป็นการกระท าส่ิงใดบนสไลด์ 
     A.  แทรกตัวอักษร 
     B.  แทรกข้อความศิลป์ 
     C.  แทรกวันท่ีและเวลา     
     D.  แทรกสมการ 

 
 
 
 

........ 

 
 
 
 

........ 

 
 
 
 

........ 

 
 
 
 

................. 
34.  อันดับแรกของการแทรกข้อความศิลป์คือข้อใด 
     A. คลิกแท็บแทรก  
     B.  เลือกรูปแบบอักษร 
     C. ปรากฏกล่องข้อความใส่ข้อความของคุณท่ีนี่   
     D. พิมพ์ข้อความลงไป   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

35.  ถ้าต้องการปรับแต่งข้อความให้มีลักษณะพิเศษ(เรืองแสง) 
ต้องคลิกท่ีแท็บใด 
     A.  ลักษณะอักษรศิลป์ 
     B.  สีเติมข้อความ 
     C.  เส้นกรอบข้อความ 
     D.  ลักษณะพิเศษข้อความ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

 
36.  จากภาพเป็นการท าอะไรกับพ้ืนหลัง 
     A.  เติมสีแบบทึบ  
     B.  เพิ่มความคมชัดพื้นหลัง  
     C.  เพิ่มความคมชัดข้อความ  
     D.  เปล่ียนความโปร่งใสของพื้นหลัง 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

................. 

 
37.  จากภาพเป็นการท าอะไรกับพ้ืนหลัง 
     A.  เติมสีแบบทึบ  
     B.  เพิ่มความคมชัดข้อความ 
     C.  เพิ่มความคมชัดพื้นหลัง  
     D.  น าสีไล่ระดับไปใช้กับพ้ืนหลัง 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

................. 

 
38. จากภาพเป็นการท าอะไรกับพ้ืนหลัง 
     A.  ลักษณะพิเศษ           B.  ลักษณะพื้นหลัง 
     C.  ซ่อนฟิกพื้นหลัง         D.  เลือกสี 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

39.  การก าหนด Animation  ให้กับข้อความต้องเลือกแท็บใด
ของริบบอน 
     A.  การน าเสนอภาพนิ่ง 
     B.  การเปล่ียน 
     C.  ออกแบบ  
     D.  ภาพเคล่ือนไหว 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

40.  ภาพเคล่ือนไหวมีประโยชน์อย่างไร 
     A.  เน้นประเด็นส าคัญ 
     B.  ควบคุมการไหลของข้อมูล 
     C.  ดึงดูดความสนใจของผู้ชม 
     D.  ถูกทุกข้อ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

41.  หากต้องการแทรกภาพถ่ายต้องใช้ค าส่ังใด 
     A.  แทรก_รูปภาพ 
     B.  แทรก_ภาพตัดปะ  
     C.  แทรก_ภาพหน้าจอ  
     D.  แทรก_รูปร่าง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

   
42. ถ้าต้องการตกแต่งภาพให้เป็นแบบนี้ 
     A.  การแก้ไข 
     B.  สี 
     C.  ลักษณะพิเศษแนวศิลป์ 
     D.  เอาพื้นหลังออก 

 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 

................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 
43. จากภาพต้องใช้ค าส่ังใด 
     A.  แทรก_ตาราง 
     B.  แทรก_ตาราง_วาดตาราง 
     C.  แทรก_ตาราง_กระดาษค านวณ Excel     
     D.  แทรก_ตาราง_แทรกตาราง 

 
 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 
 

........ 

 
 
 
 
 
 

................. 

 
44. ตารางนี้มีก่ีแถว 
     A.  3  แถว 
     B.  4  แถว 
     C.  12  แถว  
     D.  15  แถว   

 
 

........ 

 
 

........ 

 
 

........ 

 
 

................. 

45.  การเช่ือมโยงหลายมิติ 
     A.  การก าหนดท่ีอยู่ของภาพนิ่ง 
     B.  การน าเสนอภาพนิ่งแบบก าหนดเอง 
     C.  การใส่เทคนิคการเปล่ียนภาพนิ่งให้กับภาพนิ่ง 
     D.  การเช่ือมต่อจากภาพนิ่งหนึ่งไปยังอีกภาพนิ่งหนึ่ง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 

46.  การก าหนดจุดเช่ือมโยง (Hyperlink) ไปยังส่ิงใดได้บ้าง 
     A.  อีเมล์ 
     B.  เว็บเพจ  
     C.  แฟูม  
     D.  ถูกทุกข้อ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

 
47.  เราใช้สัญลักษณ์นี้เม่ือต้องการท าส่ิงใด 
     A.  แทรกเสียง 
     B.  แทรกรูปภาพ 
     C.  แทรกวิดิโอ 
     D. แทรกอักษรศิลป์ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

................. 

 
48. เราใช้สัญลักษณ์นี้เม่ือต้องการท าส่ิงใด 
     A.  แทรกรูปภาพ 
     B.  แทรกวีดิโอ 
     C.  แทรกวันท่ีและเวลา     
     D.  แทรกอักษรศิลป์ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

........ 

 
 
 

................. 
49.  เม่ือต้องการน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม PowerPoint 
ให้กดปุุมใด 
     A.  F2 
     B.  F5 
     C.  F6  
     D.  Esc   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

50.  เม่ือต้องการหยุดน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม 
PowerPoint ให้กดปุุมใด 
     A.  F2 
     B.  F5 
     C.  F6  
     D.  Esc  

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
................ 

                                                                    ลงช่ือ ……………………………………. ผู้ประเมิน 
                                                                           (…………………………………..) 
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แบบประเมินคุณภาพ  (IOC)  แบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห ์
 สาระคอมพิวเตอร์  ส าหรบัผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 

ส าหรบัผู้เช่ียวชาญ 
ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละข้อต่อไปนี้ ความสอดคล้องกับเนื้อหาและ
กรุณา 
 ใส่เครื่องหมาย    ลงในช่อง  “คะแนนการพิจารณา”  ตามความคิดเห็นของท่าน 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง  +1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 

 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง  0  ถ้าไม่แน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมสอดคล้องกับเนื้อหา 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง -1  ถ้าแน่ใจว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมไม่สอดคล้องกับเนื้อหา 
 

จุดประสงค์การเรียนรู ้ ข้อท่ี จ านวนข้อ 

หน่วยท่ี  1  เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 1 - 6 5 
หน่วยท่ี  2  ข้อมูลและการจัดเก็บ 7 - 15 5 

หน่วยท่ี  3  เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 16 - 27 10 

 
 

ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

1.ใครบอกความหมายของข้อมูลได้ถูกต้อง 
     ก.  แดง บอกว่าหมายถึง  “ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรารับรู้ได้” 
     ข.  ต้ัม บอกว่าหมายถึง  “ส่ิงท่ีถูกต้องและเช่ือถือได้” 
     ค.  เอ บอกว่าหมายถึง  “ข้อเท็จจริงท่ีแสดงในหนังสือเรียน” 
     ง.  บี บอกว่าหมายถึง  “ข้อเท็จจริงท่ีได้รับการยืนยันว่า
ถูกต้อง” 

 
..... 

 
..... 

 
...... 

 
................ 

2.ข้อใด ไม่ใช่ ประโยชน์ของสารสนเทศ 
     ก.  ช่วยในการวางแผน 
     ข.  ช่วยให้เรารับรู้ส่ิงต่าง ๆ 
     ค.  ช่วยพัฒนาและควบคุมงาน 
     ง.  ช่วยลดความผิดพลาดในการตัดสินใจ 

 
..... 

 
..... 

 
...... 

 
................ 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

3.อุปกรณ์ในข้อใดจัดเป็นอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล 
     ก.  แปูนพิมพ ์ซีพียู 
     ข.  เมาส์ แฟลชไดรฟ์ 
     ค.  สแกนเนอร์ ไมโครโฟน 
     ง.  แผ่นซีดี จอภาพ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

4.เมาส์เป็นอุปกรณ์ฮาร์ดแวร์ที่มีหน้าท่ีอย่างไร 
     ก.  ควบคุมการชี้ต าแหน่งบนจอภาพ 
     ข.  รับข้อมูลเสียงเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ 
     ค.  ควบคุมการเคล่ือนท่ีของเคอร์เซอร์บนจอภาพ 
     ง.  ข้อ  ก  และ  ค  ถูก 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

5.ข้อใดเป็นองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ                                        
     ก.  ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล 
     ข.  ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร 
     ค.  ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
     ง.  ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ข้อมูล บุคลากร ขั้นตอนการ
ปฏิบัติงาน 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

6.ข้อใด ไม่ใช่  ประโยชน์ของข้อมูล 
     ก.  ใช้ข้อมูลประกอบการศึกษา 
     ข.  ใช้ข้อมูลประกอบการตัดสินใจ 
     ค.  ใช้ข้อมูลเพ่ือการติดต่อส่ือสารกัน 
     ง.  ใช้ข้อมูลประกอบการโฆษณาชวนเช่ือ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

7.อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใด สามารถบันทึกภาพ  หรือข้อความ
ในส่ิงพิมพ์ได้ 
     ก.  กล้องดิจิทัล 
     ข.  สแกนเนอร์ 
     ค.  เครื่องพิมพ์ 
     ง.  แฟลชไดรฟ์ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

8.ส่วนประกอบในข้อใดของคอมพิวเตอร์ที่เปรียบเสมือนสมองของ
เครื่องคอมพิวเตอร์ 
     ก.  ซีพียู 
     ข.  ฮาร์ดดิสก์ 
     ค.  เมนบอร์ด 
     ง.  ยูเอสบีพอร์ต 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

9.หากต้องการใช้แฟลชไดรฟ์จะต้องเช่ือมต่อท่ีช่องใด 
     ก.  ซีพียู 
     ข.  ฮาร์ดดิสก์ 
     ค.  เมนบอร์ด 
     ง.  ยูเอสบีพอร์ต 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

10.หากนักเรียนพิมพ์รายงานส่งครู  อุปกรณ์เทคโนโลยีในข้อใดจะ
แสดงผลงานนักเรียนเป็นอุปกรณ์สุดท้าย 
     ก.  สแกนเนอร์ 
     ข.  เครื่องพิมพ์ 
     ค.  กล้องดิจิทัล 
     ง.  คอมพิวเตอร์ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

11.ข้อใด  ไม่ใช่  คุณสมบัติของกล้องดิจิทัล 
     ก.  บันทึกภาพโดยใช้ฟิล์ม 
     ข.  เรียกดูภาพที่บันทึกได้ทันที 
     ค.  เช่ือมต่อกับเครื่องพิมพ์ได้ 
     ง.  เก็บภาพลงในส่ืออิเล็กทรอนิกส์ได้ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................. 

12.ข้อใดกล่าวถึงประโยชน์ของอุปกรณ์เทคโนโลยี  ไม่ถูกต้อง 
     ก. ใช้เนื้อท่ีในการจัดเก็บเอกสารน้อย 
     ข.  ลดปริมาณในการใช้ทรัพยากรต่างๆ 
     ค.  ผลงานมีความรวดเร็ว  แต่ผิดพลาดมาก 
     ง.  ลดจ านวนผู้ท างานเก่ียวกับเอกสารให้น้อยลง 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

 



 

 

  163 

ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

13.การใช้คอมพิวเตอร์ลักษณะใดส่งผลเสียต่อร่างกายมากท่ีสุด 
     ก.  ดูหนัง ฟังเพลง  2  ช่ัวโมง  
     ข.  เล่นเกมตลอดท้ังวันโดยพักทุก  ๆ  1  ช่ัวโมง 
     ค.  ใช้โปรแกรมสนทนาคุยกับเพ่ือนวันละ 1 ช่ัวโมง  
     ง.  ค้นหาข้อมูลรายงานจากอินเทอร์เน็ต  3  ช่ัวโมง       

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

 14.ข้อใดได้ประโยชน์จากการใช้งานคอมพิวเตอร์น้อยท่ีสุด 
     ก.  วาดภาพจากโปรแกรมเพนท์ 
     ข.  ดูหนังต่อสู้จากโปรแกรมพาวเวอร์ดีวีดี 
     ค.  พิมพ์งานจากโปรแกรมไมโครซอฟท์เวิร์ด  
     ง.  ฟังเพลงค าศัพท์ภาษาอังกฤษจากโปรแกรมวินซิ 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

 15.การใช้งานคอมพิวเตอร์ในข้อใดให้โทษ 
     ก.  ค้นหาข้อมูลจาก  Google   
     ข.  ขายของผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
     ค.  คุยกับญาติท่ีอยู่ต่างประเทศผ่านโปรแกรมสนทนา  
     ง.  โพสต์รูปและข้อความของตนเองลงในเว็บไซต์หาเพ่ือน 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

16.การน าเสนอเร่ืองวินัยจราจร ควรใช้โปรแกรมใด 
     ก.     
     ข.   
     ค.        
     ง.      

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

  
17.การใช้ลักษณะพิเศษ ต้องเริ่มต้นท่ีใด 
     ก.  แทรก 
     ข.  ออกแบบ 
     ค.  การเปล่ียน 
     ง.  ภาพเคล่ือนไหว 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 
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ข้อสอบ 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

     
18.ควรกดปุุมใดบ้าง 
     ก.  Ctrl + C 
     ข.  Shift + V 
     ค.  Shift + A   
     ง.  Ctrl + M  

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
................ 

19. การน าเสนอภาพนิ่งต้ังแต่ต้น (F5) ตรงกับสัญลักษณ์ใด 

     ก.   

     ข.   

     ค.   

     ง.   

 
 
 

....... 

 
 
 

....... 

 
 
 

....... 

 
 
 

................ 

20. ผู้ชมจะให้ความสนใจชมสไลด์ไม่เกินก่ีนาที 
     ก.  5  นาที   
     ข.  10 นาที 
     ค.  40  นาที    
     ง.  60 นาที 

 
....... 

 
....... 

 
....... 

 
............... 

 
                                                            (ลงช่ือ)..............................................ผู้ประเมิน 
                                                                      (..............................................) 
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แบบประเมินคุณภาพ  (IOC)  แบบสอบถามเจตคติของผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนเครือข่าย 
ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  สาระคอมพิวเตอร์  ส าหรบัผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   

         ส าหรบัผู้เช่ียวชาญ 
****************************** 

ค าช้ีแจง โปรดพิจารณาว่าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมแต่ละข้อต่อไปนี้ ความสอดคล้องกับเนื้อหาและ
กรุณา 
 ใส่เครื่องหมาย    ลงในช่อง “คะแนนการพิจารณา” ตามความคิดเห็นของท่าน 

 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง +1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 ใส่เครื่องหมาย    ในช่อง -1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 
1 ด้านเนื้อหา 

1.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ท าให้ขา้พเจ้าเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

1.2  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ท าให้ขา้พเจ้าทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแล้วได้  

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

1.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีเนื้อหาท่ียากเกินไปส าหรับข้าพเจ้า   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

1.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไม่ช่วยให้ข้าพเจ้าอยากเรียน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

1.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีความน่าสนใจส าหรับข้าพเจ้า 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

1.6 เนื้อหาบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท า
ให้ข้าพเจ้ากระตือรือร้นในการเรียนเพิ่มข้ึน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
2.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ท าให้ขา้พเจ้าเข้าใจวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 
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ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

 2.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีแบบทดสอบก่อนเรียนท าให้ข้าพเจ้าทราบความรู้ 
เดิมของตนเอง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

2.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไม่มีกิจกรรมเพิ่มเติมในแต่ละเนื้อหา  ซ่ึงไม่น่าสนใจ 
ส าหรับข้าพเจ้า   

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

2.4  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริม 
ให้ข้าพเจ้าได้คิดเองท าเอง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

2.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตส่งเสริม 
ให้ข้าพเจ้าได้เสนอความคิดของตนเองต่อกลุ่ม 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

2.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ไม่ 
ส่งเสริมการท างานร่วมกับผู้อ่ืน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

3 ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
3.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีรูปภาพ 
วีดิโอเก่ียวกับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจได้ง่ายข้ึน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

3.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใช้กราฟิก 
ท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจเนื้อหาได้
อย่างรวดเร็ว 

 
........ 

 
........ 

 
....... 

 
.................. 

3.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่
เหมาะสมท าให้ข้าพเจ้าไม่มั่นใจในการเรียน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

3.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการใช้
คลิปวีดิโอสร้างความต่ืนเต้นให้แก่ข้าพเจ้า 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

3.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีเสียง 
บรรยายประกอบน้อยมากท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจ 
เนื้อหายาก 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 
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ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนการพิจารณา ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

 3.6  เนื้อหาในบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
มีส่ือการเรียนหลากหลาย  ท าให้ขา้พเจ้าอยากให้ถึง 
ช่ัวโมงเรียนเร็ว ๆ 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4 ด้านการวัดและประเมินผล 
4.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้
ข้าพเจ้า ทราบพัฒนาการด้านการเรียนของตนเอง
หลังจาก ศึกษาแต่ละหน่วยจบลง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้
ข้าพเจ้า น าความรู้ในแต่ละหน่วยไปใช้ประโยชน์ในการ
เรียน ได้ดีกว่าการเรียนแบบเดิม 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าให้
ทราบ ผลการท าแบบฝึกหัดได้อย่างรวดเร็ว 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีการวัด
และ ประเมินผลการเรียนรู้ทุกหน่วยการเรียน  ท าให้
ข้าพเจ้ามั่นใจในผลการบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ตประเมิน 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่ช่วยให้ 
ข้าพเจ้าแก้ไขแบบฝึกหัดได้  เม่ือตรวจพบข้อผิดพลาด 
ในการท าแบบฝึกหัดของตนเอง 

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

4.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ไม่เปิด
โอกาสให้ข้าพเจ้าแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียน 
การสอน    

 
........ 

 
........ 

 
........ 

 
.................. 

ความคิดเห็นเพิ่มเติม 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................
............................................................................................................................. ................................... 
                                                                 ลงช่ือ..............................................ผู้ประเมิน 
                                                                        (................................................) 
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ตาราง 27 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ระหว่างเนื้อหากับ
จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรมเก่ียวกับการพัฒนาบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6     

 

เนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

เทคโนโลยี
สารสนเท
ศก้าวไกล 

1.บอกความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ได้ +1 +1 +1 1.00 
2.ยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศได้ +1 +1 +1 1.00 

3.สามารถวิเคราะห์บทบาทของเทคโนโลยี
สารสนเทศในแต่ละด้านได้ +1 +1 +1 1.00 

4.อธิบายหลักการท างานของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ได้ +1 +1 +1 1.00 
5.จ าแนกอุปกรณ์ตามหน้าท่ีการท างานของ
คอมพิวเตอร์ได้ +1 +1 +1 1.00 
6.อธิบายองค์ประกอบของระบบสารสนเทศ
ได้ +1 +1 +1 1.00 

ข้อมูลและ
การจัดเก็บ 

7.อธิบายความหมายของข้อมูลได้ +1 +1 +1 1.00 
8.เลือกรูปแบบการจัดเก็บข้อมูลได้ +1 +1 +1 1.00 

9.อธิบายความหมายของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ได้ +1 +1 +1 1.00 

10.อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได้ +1 +1 +1 1.00 
11.อธิบายบริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตได้ +1 +1 +1 1.00 

12.สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีตนเองสนใจผ่าน
อินเทอร์เน็ตได้ +1 +1 +1 1.00 
13.สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการค้นหาข้อมูล
ได้ +1 +1 +1 1.00 

14. บอกวิธีการรับ–ส่งไฟล์ผ่านโปรแกรม
สนทนาได้ +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 27 (ต่อ) 
 

เนื้อหา จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

 15. บอกมารยาทการสนทนาบนเครือข่าย +1 +1 +1 1.00 

เรียนรู้
โปรแกรม
น าเสนอ
งาน 

16. อธิบายลักษณะของโปรแกรม  
Power Point ได้ +1 +1 +1 1.00 
17. อธิบายเครื่องมือท่ีใช้ในการท างานแต่ละ
ประเภทได้ +1 +1 +1 1.00 
18. เลือกแบบการสร้างสไลด์ได้เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 

19. สามารถพิมพ์ข้อความประกอบค า
บรรยายได้อย่างถูกต้อง +1 +1 +1 1.00 
20. สามารถแทรกข้อความศิลป์เพื่อตกแต่งใน
สไลด์ได้เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 
21. สามารถปรับแต่งสีพื้นสไลด์ได้เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 

22. สามารถก าหนด  Animation  ให้กับ
ข้อความได้ +1 +1 +1 1.00 
23. สามารถแทรกรูปภาพและตกแต่งภาพได้
เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 
24. สามารถแทรกตารางและตกแต่งตารางได้
เหมาะสม +1 +1 +1 1.00 

25. สามารถเช่ือมโยงสไลด์ได้ภายในไฟล์
เดียวกัน +1 +1 +1 1.00 

26. เลือกใช้เครื่องมือในการปฏิบัติงานได้ +1 +1 +1 1.00 
27. ปฏิบัติการสร้างงานน าเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรม  Power  Point  ได้ +1 +1 +1 1.00 

ค่า IOC เฉล่ีย 1.00 

 
 จากตาราง 27 พบว่า ผลจากการประเมินมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ  1.00 แสดงว่า
เนื้อหากับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมมีค่าความเท่ียงตรงใช้ได้ 
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ตาราง 28 แสดงความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6    

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม เฉล่ีย แปลผล 
คนท่ี

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 

1. ด้านตัวอักษร (Text) 
  1.1 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ อ่านง่ายและ
ชัดเจน 
  1.2 รูปแบบตัวอักษรที่ใช้ สวยงาม 
  1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของ
พื้นท่ีใช้ 
  1.4 ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษร
หรือข้อความ ในแต่ละกรอบ 
  1.5 ความถูกต้องของข้อความตามหลักภาษา 

 
 
5 
5 
 
5 
 
4 
5 

 
 
5 
4 
 
4 
 
4 
5 

 
 
5 
5 
 
4 
 
4 
5 

 
 

15 
14 
 

13 
 

12 
15 

 
 

5.00 
4.67 

 
4.33 

 
4.00 
5.00 

 
 

มากท่ีสุด
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 

มากท่ีสุด 
2. ด้านภาพนิ่ง (Image) 
  2.1 ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม 
  2.2 สีและความชัดเจนของภาพที่ใช้ 
  2.3 ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการส่ือ
ความหมาย 
  2.4 ความสมดุลของการจัดวางภาพในแต่ละ
กรอบ 
  2.5 ความเหมาะสมของจ านวนภาพ 

 
3 
4 
 
4 
 
5 
4 

 
3 
4 
 
5 
 
4 
4 

 
4 
5 
 
4 
 
5 
4 

 
10 
13 
 

13 
 

14 
12 

 
3.33 
4.33 

 
4.33 

 
4.67 
4.00 

 
ปานกลาง 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

มาก 

3. ด้านภาพเคล่ือนไหว (Animation) 
  3.1 ขนาดของภาพที่ใช้เหมาะสม 
  3.2 ความชัดเจนของภาพที่ใช้ 
  3.3 ความเหมาะสมของภาพที่ใช้ในการส่ือ
ความหมาย 

 
4 
5 
 
5 

 
4 
5 
 
4 

 
5 
4 
 
4 

 
13 
14 
 

13 

 
4.33 
4.67 

 
4.33 

 
มากท่ีสุด
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 
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ตาราง 28 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม เฉล่ีย แปลผล 
คนท่ี

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 

  3.4 ความเหมาะสมของการจัดวางภาพใน
กรอบ 
  3.5 ความเหมาะสมของจ านวนภาพที่ใช้
ประกอบเนื้อหา 

 
4 
 
5 

 
5 
 
5 

 
5 
 
5 

 
14 
 

15 

 
4.67 

 
5.00 

 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

4. ด้านเสียง (Audio) 
  4.1 ระดับความดังของเสียงสม่ าเสมอ 
  4.2 ระดับความดังของเสียงดนตรีที่ใช้   
  4.3 ความชัดเจนของเสียงท่ีอธิบาย 
  4.4 ความถูกต้องของเสียงอธิบายตามหลัก
ภาษา 

 
5 
5 
5 
 
3 

 
5 
5 
4 
 
3 

 
5 
5 
4 
 
4 

 
15 
15 
13 
 

10 

 
5.00 
5.00 
4.33 

 
3.33 

 
มากท่ีสุด
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
 
ปานกลาง 

5. ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 
  5.1 เปิดโอกาสให้ผู้เรียนโต้ตอบกับบทเรียน 
  5.2 การควบคุมบทเรียนท าได้ง่ายและสะดวก 
  5.3 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงเนื้อหา
ภายในหน่วย การเรียน 
  5.4 ความเหมาะสมของการเช่ือมโยงระหว่าง
บทเรียนแต่ละ หน่วยการเรียน 
  5.5 ความเหมาะสมของการให้ข้อมูลย้อนกลับ
และการ เสริมแรง 
  5.6 รูปแบบการโต้ตอบกับบทเรียนเป็น
มาตรฐานเดียวกัน   

 
5 
5 
 
4 
 
4 
 
5 
 
4 

 
5 
4 
 
5 
 
4 
 
5 
 
4 

 
4 
4 
 
5 
 
4 
 
5 
 
4 

 
14 
13 
 

14 
 

12 
 

15 
 

12 

 
4.67 
4.33 

 
4.67 

 
4.00 

 
5.00 

 
4.00 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 

 
มากท่ีสุด 

 
มาก 
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ตาราง 28 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

รวม เฉล่ีย แปลผล 
คนท่ี

1 
คนท่ี 

2 
คนท่ี 

3 

6. ด้านอ่ืน  ๆ 
  6.1 การออกแบบจอภาพแต่ละกรอบเป็น
มาตรฐานเดียวกัน 
  6.2 การออกแบบจอภาพน่าสนใจและดึงดูด
ความสนใจ 
  6.3 ความเหมาะสมของการผสมผสานส่ือ
ประเภทข้อความ  ภาพนิ่งภาพเคล่ือนไหวและ
เสียงในบทเรียน 

 
 
5 
 
5 
 
 
5 

 
 
5 
 
4 
 
 
5 

 
 
4 
 
4 
 
 
5 

 
 

14 
 

13 
 
 

15 

 
 

4.67 
 

4.33 
 
 

5.00 

 
 
มากท่ีสุด 
 
มากท่ีสุด 
 
 
มากท่ีสุด 

รวม 125  
ค่าเฉล่ีย 4.46 มากท่ีสุด 

 
4. ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอ่ืน  ๆ 
 
ด้านตัวอักษร  (Text) 
 เปล่ียนรูปแบบตัวอักษรที่ใช้ให้สวยงาม  อ่านง่ายเหมาะกับวัยของผู้เรียน  ปรับปรุงสี
ตัวอักษรและสีของพื้นท่ีใช้ให้เหมาะสม  จัดวางตัวอักษรหรือข้อความในแต่ละกรอบให้เหมาะสม 
ด้านภาพน่ิง  (Image) 
 ขนาดของภาพที่ใช้ควรมีขนาดเหมาะสมกับหน้าจอ 
ด้านภาพเคลื่อนไหว  (Animation) 
 ............................................................................................................................. ..................
......................................................................................................................................................... .. 
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ด้านเสียง  (Audio) 
 เสียงอธิบายควรยึดความถูกต้องทางหลักภาษา  เช่น  การออกเสียง  ร  ล  ค าควบกล้ า 
 ............................................................................................................................. ..................
................................................................................................................. .......................................... 
ด้านปฏิสัมพันธ์ (Interactive) 
 ............................................................................................................................. ..................
...........................................................................................................................................................  
ด้านอ่ืน  ๆ 
 ............................................................................................................................. ..................
............................................................................................................................. ..............................
      
 จากตาราง 28 พบว่า ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  
สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.46 แสดงว่าบทเรียน  
มีคุณภาพระดับมากท่ีสุด   
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ตาราง 29 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

จุดประสงค์
ข้อท่ี 

ข้อสอบข้อ
ท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
R  IOC 

คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 
1-6 1 +1 +1 +1 +3 1.00 

 2 +1 +1 +1 +3 1.00 
 3 +1 +1 +1 +3 1.00 

 4 +1 +1 +1 +3 1.00 
 5 0 +1 +1 +2 0.67 

 6 +1 +1 +1 +3 1.00 
 7 +1 +1 +1 +3 1.00 

 8 +1 +1 +1 +3 1.00 
 9 +1 +1 +1 +3 1.00 

 10 +1 +1 0 +2 0.67 
7-15 11 +1 +1 +1 +3 1.00 

 12 +1 +1 +1 +3 1.00 
 13 +1 +1 +1 +3 1.00 

 14 +1 0 +1 +2 0.67 
 15 +1 +1 +1 +3 1.00 

 16 +1 0 +1 +2 0.67 
 17 +1 +1 +1 +3 1.00 

 18 +1 +1 +1 +3 1.00 
 19 +1 +1 +1 +3 1.00 

 20 +1 +1 +1 +3 1.00 
16-27 21 +1 0 +1 +2 0.67 

 22 +1 +1 +1 +3 1.00 
 23 +1 +1 +1 +3 1.00 

 24 +1 0 +1 +2 0.67 
 25 +1 +1 +1 +3 1.00 

 26 +1 +1 +1 +3 1.00 
 27 +1 +1 +1 +3 1.00 
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ตาราง 29 (ต่อ) 
 

จุดประสงค์
ข้อท่ี 

ข้อสอบข้อ
ท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
R  IOC 

คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 
 28 +1 +1 0 +2 0.67 

 29 0 +1 +1 +2 0.67 
 30 +1 +1 +1 +3 1.00 

 31 +1 +1 +1 +3 1.00 
 32 +1 0 +1 +2 0.67 

 33 +1 +1 +1 +3 1.00 
 34 +1 +1 +1 +3 1.00 

 35 0 +1 +1 +2 0.67 
 36 +1 +1 +1 +3 1.00 

 37 +1 +1 +1 +3 1.00 
 38 +1 +1 +1 +3 1.00 

 39 0 +1 +1 +2 0.67 
 40 +1 +1 +1 +3 1.00 

 41 +1 +1 +1 +3 1.00 
 42 +1 0 +1 +2 0.67 

 43 +1 +1 +1 +3 1.00 
 44 +1 +1 +1 +3 1.00 

 45 +1 +1 +1 +3 1.00 
 46 +1 0 +1 +2 0.67 

 47 +1 +1 +1 +3 1.00 
 48 +1 +1 +1 +3 1.00 

 49 0 +1 +1 +2 0.67 
 50 +1 +1 +1 +3 1.00 

รวมท้ังสิ้น 45.33 
ค่า  IOC  เฉลี่ย 0.91 

 

 จากตาราง 29 พบว่า ผลจากการประเมินมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.91 ข้อ   
มีค่า IOC ต้ังแต่ 0.67-1.00 แสดงว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวัดได้ตรงจุดประสงค์หรือ
ตรงตามเนื้อหานั้น  แบบทดสอบใช้ได้   
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ตาราง 30 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) แบบทดสอบวัดการคิด
วิเคราะห์ สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับผู้เรียน ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 

 

จุดประสงค์
ข้อท่ี 

ข้อสอบข้อ
ท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
R  IOC 

คนท่ี  1 คนท่ี  2 คนท่ี  3 
1-6 1 +1 +1 +1 +3 1.00 

 2 +1 +1 +1 +3 1.00 
 3 +1 +1 +1 +3 1.00 
 4 +1 +1 +1 +3 1.00 
 5 0 +1 +1 +2 0.67 

7-15 6 +1 +1 +1 +3 1.00 
 7 +1 +1 +1 +3 1.00 
 8 +1 +1 +1 +3 1.00 
 9 +1 +1 +1 +3 1.00 
 10 +1 +1 0 +2 0.67 

16-27 11 +1 +1 +1 +3 1.00 

 12 +1 +1 +1 +3 1.00 
 13 +1 +1 +1 +3 1.00 
 14 +1 0 +1 +2 0.67 
 15 +1 +1 +1 +3 1.00 
 16 +1 0 +1 +2 0.67 
 17 +1 +1 +1 +3 1.00 

 18 +1 +1 +1 +3 1.00 
 19 +1 +1 +1 +3 1.00 
 20 +1 +1 +1 +3 1.00 

รวม 19 18 19 56 18.68 
ค่า  IOC  เฉล่ีย 0.93 

 
 จากตาราง 30 ผลจากการประเมินมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 0.93 มีค่า IOC ต้ังแต่ 
0.67-1.00 แสดงว่าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์วัดได้ตรงจุดประสงค์หรือตรงตามเนื้อหานั้น 
แบบทดสอบใช้ได้        
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ตาราง 31 ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) แบบสอบถามเจตคติของ
ผู้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต สาระคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
ผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6 

 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1 ด้านเนื้อหา 
1.1  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ท าให้ขา้พเจ้าเข้าใจเนื้อหาง่ายข้ึน 

 
+1 

 
0 

 
+1 

 
0.67 

1.2  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ท าให้ขา้พเจ้าทบทวนเนื้อหาท่ีเรียนมาแล้วได้  +1 +1 +1 1.00 

1.3  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีเนื้อหาท่ียากเกินไปส าหรับข้าพเจ้า   +1 +1 +1 1.00 
1.4  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไม่ช่วยให้ข้าพเจ้าอยากเรียน +1 +1 +1 1.00 
1.5  บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
มีความน่าสนใจส าหรับข้าพเจ้า +1 +1 +1 1.00 

1.6  เนื้อหาบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตท าให้ข้าพเจ้ากระตือรือร้นในการ
เรียนเพิ่มข้ึน +1 +1 +1 1.00 

 ค่าเฉล่ียรวมด้านเนื้อหา 6 5 6 0.95 
2 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

2.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท า
ให้ข้าพเจ้าเข้าใจวัตถุประสงค์ของบทเรียน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

2.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
แบบทดสอบก่อนเรียนท าให้ข้าพเจ้าทราบ
ความรู้ เดิมของตนเอง +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 31 (ต่อ)  
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

 2.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ไม่มี กิจกรรมเพิ่มเติมในแต่ละเนื้อหา  ซ่ึงไม่
น่าสนใจส าหรับข้าพเจ้า   +1 +1 +1 1.00 
2.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้คิดเองท าเอง +1 +1 +1 1.00 
2.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ส่งเสริมให้ข้าพเจ้าได้เสนอความคิดของตนเอง
ต่อกลุ่ม +1 +1 +1 1.00 
2.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ไม่ส่งเสริมการท างานร่วมกับผู้อ่ืน +1 +1 +1 1.00 

 ค่าเฉล่ียรวมด้านการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอน 6 6 6 1.00 

3 ด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน 
3.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
รูปภาพวีดิโอเก่ียวกับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้าเข้าใจ
ได้ง่ายข้ึน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

3.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตใช้ 
กราฟิกท่ีเหมาะสมกับเนื้อหาท าให้ข้าพเจ้า
เข้าใจเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว +1 +1 +1 1.00 

3.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ไม่เหมาะสมท าให้ขา้พเจ้าไม่มั่นใจในการเรียน 0 +1 +1 0.67 
3.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
การใช้คลิป วีดิโอสร้างความต่ืนเต้นให้แก่
ข้าพเจ้า +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 31 (ต่อ)  
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

 3.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
เสียงบรรยายประกอบน้อยมากท าให้ข้าพเจ้า
เข้าใจเนื้อหายาก    +1 +1 0 0.67 
3.6 เนื้อหาในบทเรียนผ่านระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  มีส่ือการเรียนหลากหลาย  ท าให้
ข้าพเจ้าอยากให้ถึงช่ัวโมงเรียนเร็ว ๆ +1 +1 +1 1.00 

 ค่าเฉล่ียรวมด้านส่ือและอุปกรณ์การเรียน 
การสอน 5 6 5 0.89 

4 ด้านการวัดและประเมินผล 
4.1 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ท าให้ขา้พเจ้าทราบพัฒนาการด้านการเรียน
ของตนเองหลังจาก ศึกษาแต่ละหน่วยจบลง 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1.00 

4.2 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ท าให้ขา้พเจ้าน าความรู้ในแต่ละหน่วยไปใช้
ประโยชน์ในการเรียนได้ดีกว่าการเรียนแบบเดิม    +1 +1 +1 1.00 
4.3 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ท าให้ทราบผลการท าแบบฝึกหัดได้อย่าง
รวดเร็ว +1 +1 +1 1.00 
4.4 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ทุกหน่วยการ
เรียน ท าให้ข้าพเจ้ามั่นใจในผลการประเมิน +1 +1 +1 1.00 
4.5 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไม่
ช่วยให้ข้าพเจ้าแก้ไขแบบฝึกหัดได้  เม่ือตรวจ
พบข้อผิดพลาดในการท าแบบฝึกหัดของตนเอง +1 +1 +1 1.00 
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ตาราง 31 (ต่อ)  
 

ท่ี รายการประเมิน 
คะแนนความคิดเห็น 

ของผู้เช่ียวชาญ IOC 
คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

 4.6 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
ไม่เปิดโอกาสให้ข้าพเจ้าแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกับการเรียนการสอน +1 +1 +1 1.00 

 ค่าเฉล่ียด้านการวัดและประเมินผล 6 6 6 1.00 

ค่า IOC เฉล่ีย 0.96 

 
 จากตาราง 31 พบว่า ผลจากการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องด้านเนื้อหามีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 0.95 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 ด้านส่ือและอุปกรณ์ 
การเรียนการสอนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.89 ด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 1.00 
รวมเฉล่ียท้ัง 4 ด้าน มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 0.96 ค่า IOC ต้ังแต่ 0.67-1.00 แสดงว่าข้อค าถามมีค่า 
ความเท่ียวตรงใช้ได้ 
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ตาราง 32 ผลวิเคราะห์ความยากง่าย อ านาจจ าแนก ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

 

ข้อ (p) ความหมาย (r) ความหมาย 
สรุปผลการ

วิเคราะห์ข้อสอบ 
1 0.23 ข้อสอบท่ียาก พอใช้ได้ 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

2 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
3 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

4 0.77 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
5 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

6 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
7 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

8 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
9 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

10 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.53 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
11 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

12 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 
ดีมาก 

0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 
ใช้ได้ 

13 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 
ดีมาก 

0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 
ใช้ได้ 

14 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

15 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
16 0.70 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

17 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
18 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
19 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

20 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
21 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

22 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
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ตาราง 32 (ต่อ) 
 

ข้อ (p) ความหมาย (r) ความหมาย 
สรุปผลการ

วิเคราะห์ข้อสอบ 

23 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
24 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

25 0.23 ข้อสอบท่ียาก พอใช้ได้ 0.47 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
26 0.23 ข้อสอบท่ียาก พอใช้ได้ 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

27 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
28 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

29 0.70 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
30 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

31 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
32 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

33 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
34 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

35 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.53 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
36 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

37 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 
ดีมาก 

0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 
ใช้ได้ 

38 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 
ดีมาก 

0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 
ใช้ได้ 

39 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

40 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
41 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

42 0.70 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
43 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

44 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
45 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
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ตาราง 32 (ต่อ) 
 

ข้อ (p) ความหมาย (r) ความหมาย 
สรุปผลการ

วิเคราะห์ข้อสอบ 

46 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 
ดีมาก 

0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 
ใช้ได้ 

47 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.40 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
48 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

50 0.70 ข้อสอบท่ีง่ายพอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
KR-20 0.78 

หมายเหตุ  ค่า  p  อยู่ระหว่าง  0.23 – 0.77  ค่า  r  เท่ากับ  0.27 – 0.67 
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ตาราง 33 ผลวิเคราะห์ความยากง่าย อ านาจจ าแนก ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห ์
 

ข้อ (p) ความหมาย (r) ความหมาย 
สรุปผลการ

วิเคราะห์ข้อสอบ 

1 0.27 ข้อสอบท่ียาก พอใช้ได้ 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
2 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

3 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
4 0.74 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

5 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
6 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 

7 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
8 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

9 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
10 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.53 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

11 0.47 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
12 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 

ดีมาก 
0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 

ใช้ได้ 
13 0.50 ข้อสอบท่ียากง่ายพอเหมาะ 

ดีมาก 
0.33 อ านาจจ าแนกปานกลาง 

ใช้ได้ 

14 0.43 ข้อสอบท่ีค่อนข้างยาก  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
15 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.67 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

16 0.70 ข้อสอบท่ีง่าย  พอใช้ได้ 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
17 0.60 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 

18 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.30 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใช้ได้ 
19 0.57 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.60 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

20 0.53 ข้อสอบท่ีค่อนข้างง่าย  ดี 0.27 อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า ใช้ได้ 
KR-20   0.74 

หมายเหตุ  ค่า  p  อยู่ระหว่าง  0.27 – 0.74  ค่า  r  เท่ากับ  0.27 – 0.67 
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ภาคผนวก ข 
แผนผังการออกแบบการเรียนและการออกแบบหน้าจอการเรียนด้วยบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบ
อินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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แผนผังการออกแบบการเรียนด้วยบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ตตามแนวการจัดการ
เรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6  

 

 
 

ลงทะเบียน 

ค าช้ีแจง 

รายการหลัก 

1 เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 2 ข้อมูลและการจัดเก็บ 3 เรียนรู้โปรแกรมน าเสนอ 

วัตถุประสงค ์ วัตถุประสงค์ วัตถุประสงค์ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 50 ข้อ 

เนื้อหา 

แบบทดสอบ 

ผ่าน ผ่าน ผ่าน 

ท าแบบทดสอบผ่านครบ 3 หน่วยการเรียน 

ยังไม่ผ่านครบ 3 หน่วยการเรียน 

แบบทดสอบหลังเรียน 50 ข้อ 

แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน 

เนื้อหา เนื้อหา 

แบบทดสอบ แบบทดสอบ 

ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน ไม่ผ่าน 

จบ 
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แผนผังการออกแบบหน้าจอการเรียนด้วยบทเรียนเครือข่ายผ่านระบบอินเทอร์เน็ต  
ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6   
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ภาคผนวก ค 
ตัวอย่างคู่มือการใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรคั

ติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 
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ตัวอย่าง 
คู่มือการใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 

คอนสตรัคติวิสต์ สาระคอมพิวเตอร์ ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   
*************************************************************************** 
 บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  
สาระคอมพิวเตอร์  ของผู้เรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6   มีจุดประสงค์ดังนี้ 
  1.  เพ่ือใช้เป็นบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์  สาระคอมพิวเตอร์     
  2.  เพ่ือเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบ 
  3.  เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงค์และจุดมุ่งหมายของ
หลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ   
  4.  เพ่ือใช้บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้ 
คอนสตรัคติวิสต์  ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 
   4.1  Active  Learning  ผู้เรียนเป็นผู้กระท า 
   4.2  Construct  ผู้เรียนค้นพบความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 
   4.3  Resource  ผู้เรียนได้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย 
   4.4  Happiness  ผู้เรียนเรียนอย่างมีความสุข 
   4.5  Participation  ผู้เรียนมีส่วนร่วม 
   4.6  Individualization  ให้ความส าคัญเร่ืองความแตกต่างระหว่างบุคคลของ
ผู้เรียน 
   4.7  Good  Habit  ผู้เรียนมีคุณลักษณะนิสัยท่ีดีงาม 
   4.8  Self  Evaluation  ผู้เรียนได้ประเมินตนเอง 
 
โครงร่างเน้ือหา 
 
 เนื้อหาท่ีบรรจุในบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้            
คอนสตรัคติวิสต์  ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6  แบ่งออกเป็น  3  หน่วยการเรียน ดังนี้ 
  หน่วยท่ี  1  เทคโนโลยีสารสนเทศก้าวไกล 
  หน่วยท่ี  2  ข้อมูลและการจัดเก็บ  
  หน่วยท่ี  3  เรียนรู้โปรแกรมน าเสนองาน 
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วิธีด าเนินการสอน 
 
 1.  ปฐมนิเทศ  ช้ีแจงจุดประสงค์ต่างๆ  และวิธีปฏิบัติในการเรียนด้วยบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์   
 2.  ให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน  1  ช่ัวโมง 
 3.  ก่อนเรียนแต่ละหน่วยการเรียน  ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียน  10  ข้อ 
 4.  เรียนเนื้อหาแต่ละหน่วยการเรียน 
 5.  เม่ือเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียน  ผู้เรียนต้องท าแบบทดสอบหลังเรียน  10  ข้อ 
 6.  ก าหนดวันสอบย่อยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ให้ผู้เรียนทราบ 
 7.  เม่ือเรียนจบ  17  ช่ัวโมง  แล้วให้ผู้เรียนด าเนินการ  ดังนี้ 
  7.1  ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  1  ช่ัวโมง   
  7.2  ท าแบบทดสอบวัดการคิดวิเคราะห์และแบบวัดเจตคติท่ีมีต่อการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  1  ช่ัวโมง 
 
ข้ันการสอนตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์   
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนท่ี 1 สร้างความขัดแย้งทางปัญญา 

ข้ันตอนท่ี  2 ด าเนินกิจกรรมไตร่ตรอง 

ขั้นตอนท่ี 3 สรุปผลการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
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ข้ันตอนการเรียนการสอน 
 

 
 
 
 
 
 

ข้ันน า 

ขั้นสอน 

เสนอปัญหาและไตร่ตรองรายบุคคล 

ไตร่ตรองระดับกลุ่มย่อย 

ไตร่ตรองระดับช้ันเรียน 

ขั้นสรุป 

ข้ันน าไปใช้ 
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ภาคผนวก ง 
หนังสือขอความอนุเคราะห ์
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ท่ี ศธ  0530.5(2) / 2382                   คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                                                                  อ าเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม  44000 
                                                                                                             

  16  ตุลาคม  2560 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย  
 

เรียน  ดร.นุกูล  สิงห์สุพรรณ     
 
 ด้วย  นายเทพศิรินทร์  ระถี  นิสิตปริญญาโท  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ก าลังศึกษาและท าวิทยานิพนธ์  เร่ือง  “ผลการเรียนด้วย
บทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจัดการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  สาระคอมพิวเตอร์ 
ช้ันประถมศึกษาปีท่ี  6” ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร (กศ.ม.)  เทคโนโลยี และส่ือสาร
การศึกษา  โดยมี  อ.ดร.ธนดล  ภูสีฤทธิ์  เป็นอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักในคร้ังนี ้
 
 เพ่ือให้การจัดท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังนีเ้ป็นไปด้วยความเรียบร้อย  และบรรลุตามวัตถุประสงค์  
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเร่ืองนี้เป็นอย่างดี  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญ  ตรวจสอบเคร่ืองมือ
ท่ีใช้ในการวิจัย  เพ่ือนิสิตจะน าข้อมูลท่ีได้ไปด าเนนิการในข้ันตอนต่อไป 
 
 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  หวังเป็นอย่างย่ิงว่า
คงได้รับความกรุณาจากท่านด้วย  และขอบคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
อารยา  ปิยะกุล 

(อาจารย์  ดร.อารยา  ปิยะกุล) 
รองคณบดิฝุายวิชาการและวิเทศสัมพันธ์  ปฏิบัติราชการแทน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
 

งานวิชาการและบัณฑิตศึกษา  คณะศกึษาศาสตร์. 
โทรศัพท์,  โทรสาร 9-4371-3174 
เบอร์โทรนิสิต  0836678181 
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ที่ ศธ  0530.5(2) / 2382                       คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                                                                     อ าเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม  44000 
                                                                                                             

16  ตุลาคม  2560 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
 
เรียน  ดร.นคิม  ชมภูหลง    
 
                ดว้ย  นายเทพศิรินทร์  ระถี  นิสิตปริญญาโท  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ก าลังศึกษาและท าวิทยานิพนธ ์ เร่ือง  “ผลการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจดัการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปี
ที่  6” ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร (กศ.ม.)  เทคโนโลยี และส่ือสารการศึกษา  โดยมี  อ.ดร.ธนดล  
ภูสีฤทธิ์  เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักในคร้ังนี้ 
 
          เพื่อให้การจัดท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังนี้เป็นไปดว้ยความเรียบร้อย  และบรรลุตามวัตถุประสงค์  คณะ
ศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเร่ืองนี้เป็นอย่างดี  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญ  ตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การวิจัย  เพื่อนิสิตจะน าข้อมูลที่ได้ไปด าเนินการในข้ันตอนต่อไป 
 
                จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  หวังเป็นอย่างย่ิงว่าคง
ได้รับความกรุณาจากท่านดว้ย  และขอบคุณมา  ณ  โอกาสนี ้
 
 

ขอแสดงความนับถือ 
อารยา  ปิยะกุล 

(อาจารย์  ดร.อารยา  ปิยะกุล) 
รองคณบดิฝุายวิชาการและวิเทศสัมพันธ์  ปฏิบัติราชการแทน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
 

งานวิชาการและบัณฑิตศึกษา  คณะศกึษาศาสตร์. 
โทรศัพท์,  โทรสาร 9-4371-3174 
เบอร์โทรนิสิต  0836678181 
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ที่ ศธ  0530.5(2) / 2382                       คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
                                                                      อ าเภอเมือง  จังหวัดมหาสารคาม  44000 
                                                                                                             

16  ตุลาคม  2560 
 

เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
 
เรียน  ดร.รัฐกร  ลงค า     
 
                ดว้ย  นายเทพศิรินทร์  ระถี  นิสิตปริญญาโท  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ก าลังศึกษาและท าวิทยานิพนธ ์ เร่ือง  “ผลการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจดัการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปี
ที่  6” ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร (กศ.ม.)  เทคโนโลยี และส่ือสารการศึกษา  โดยมี  อ.ดร.ธนดล  
ภูสีฤทธิ์  เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักในคร้ังนี้ 
 
          เพื่อให้การจัดท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังนี้เป็นไปดว้ยความเรียบร้อย  และบรรลุตามวัตถุประสงค์  คณะ
ศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเร่ืองนี้เป็นอย่างดี  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญ  ตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การวิจัย  เพื่อนิสิตจะน าข้อมูลที่ได้ไปด าเนินการในข้ันตอนต่อไป 
 
                จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  หวังเป็นอย่างย่ิงว่าคง
ได้รับความกรุณาจากท่านดว้ย  และขอบคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
อารยา  ปิยะกุล 

(อาจารย์  ดร.อารยา  ปิยะกุล) 
รองคณบดิฝุายวิชาการและวิเทศสัมพันธ์  ปฏิบัติราชการแทน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
 

งานวิชาการและบัณฑิตศึกษา  คณะศกึษาศาสตร์. 
โทรศัพท์,  โทรสาร 9-4371-3174 
เบอร์โทรนิสิต  0836678181 
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เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย  
 
เรียน  ดร.พงษ์สวัสดิ์  ธีรภัคสิริ     
 
                ดว้ย  นายเทพศิรินทร์  ระถี  นิสิตปริญญาโท  สาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ก าลังศึกษาและท าวิทยานิพนธ ์ เร่ือง  “ผลการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตามแนวการจดัการเรียนรู้คอนสตรัคติวิสต์  สาระคอมพิวเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปี
ที่  6” ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร (กศ.ม.)  เทคโนโลยี และส่ือสารการศึกษา  โดยมี  อ.ดร.ธนดล  
ภูสีฤทธิ์  เป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลักในคร้ังนี้ 
 
          เพื่อให้การจัดท าวิทยานิพนธ์ในคร้ังนี้เป็นไปดว้ยความเรียบร้อย  และบรรลุตามวัตถุประสงค์  คณะ
ศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผู้มีความรู้  ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเร่ืองนี้เป็นอย่างดี  จึงใคร่ขอความอนุเคราะห์จากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญ  ตรวจสอบเคร่ืองมือที่ใช้ใน
การวิจัย  เพื่อนิสิตจะน าข้อมูลที่ได้ไปด าเนินการในข้ันตอนต่อไป 
 
                จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  คณะศกึษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  หวังเป็นอย่างย่ิงว่าคง
ได้รับความกรุณาจากท่านดว้ย  และขอบคุณมา  ณ  โอกาสนี้ 
 

ขอแสดงความนับถือ 
อารยา  ปิยะกุล 

(อาจารย์  ดร.อารยา  ปิยะกุล) 
รองคณบดิฝุายวิชาการและวิเทศสัมพันธ์  ปฏิบัติราชการแทน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 
 

งานวิชาการและบัณฑิตศึกษา  คณะศกึษาศาสตร์. 
โทรศัพท์,  โทรสาร 9-4371-3174 
เบอร์โทรนิสิต  0836678181 
 



 

 

 

ประวัติผู้เ ขียน 
 

ประวตัิผู้เขยีน 
 

ช่ือ นายเทพศิรินทร ์ระถ ี
วันเกิด วันท่ี 11 ตุลาคม พ.ศ. 2534 
สถานท่ีเกิด อ าเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม 
สถานท่ีอยู่ปัจจบุัน บ้านเลขท่ี 25 หมู่ท่ี 12 ซอยรุ่งตะวัน ถนนนาเชือก-นาดูน  

ต าบลนาเชือก อ าเภอนาเชือก จังหวัดมหาสารคาม  
รหัสไปรษณีย์ 44170 

ต าแหน่งหน้าท่ีการงาน ครู 
สถานท่ีท างานปัจจบุัน โรงเรียนเทศบาลนาเชือก อ าเภอนาเชือก  

จังหวัดมหาสารคาม รหัสไปรษณีย์ 44170 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2553  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์    

      อ าเภอเชือก จังหวัดมหาสารคาม   
พ.ศ. 2557  ปริญญาบริหารธุรกิจบัณฑิต (บธ.บ.)   
      สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ. 2562  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)   
      สาขาวิชาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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