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มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปีที่พิมพ ์ 2568 

  
บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่ งหมาย  1) เพื่อพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 STEP เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะ
เป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและ
หลังเรียน 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตัวอย่างในงานวิจัย ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม จังหวัดมหาสารคาม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 40 คน 
ท่ีได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื่องมือท่ี
ใช้ในการวิจัย ได้แก่ 1) แผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 10 แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้ 10 
ช่ัวโมง 2) แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น เป็น
แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น เป็นแบบ
ปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 4) แบบวัดความพึงพอใจในการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 20 ข้อ โดยใช้สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) การทดสอบวิลคอกซัน  (Wilcoxon Signed Ranks Test) และ การ
ทดสอบที (t-test) ซึ่งผลการวิจัยพบว่า 1. นักเรียนมีความสามารถในเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2. นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 STEP มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 
.05 3. นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP อยู่ในระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ABSTRACT 

  
This research aimed to 1) develop the mathematical connection ability of 

Grade 11 students using the GPAS 5 STEP approach learning model, with a 
benchmark of 70%. 2) Compare the academic achievement of Grade 11 students 
before and after learning through the GPAS 5 STEP approach learning model. 3) 
Examine the satisfaction of Grade 11 students toward learning through the GPAS 5 
STEP approach learning model. The sample group consisted of 40 Grade 11 students 
from Sarakhampittayakhom School, Mahasarakham Province, in the second semester 
of the 2024 academic year. The sample was selected using cluster random sampling, 
with classrooms as the sampling units. The research instruments included 1) 10 
instructional plans for a total of 10 hours of learning. 2) A mathematical connection 
ability test consisting of 5 subjective questions. 3) An academic achievement test, in 
the form of a 5-option multiple-choice test with 30 items. 4) A satisfaction 
questionnaire regarding the GPAS 5 STEP approach learning model, consisting of 20 
items. The statistical methods used for data analysis included the mean, standard 
deviation (S.D.), Wilcoxon Signed Ranks Test, and t-test. The research results found 
that 1) students mathematical connection ability was significantly higher than the 
70% benchmark at the .05 level of significance. 2) Students who received instruction 
through the GPAS 5 STEP approach learning model had significantly higher academic 
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achievement after the instruction compared to before, at the .05 level of 
significance. 3) Students reported the highest level of satisfaction with the GPAS 5 
STEP approach learning model. 

 
Keyword : GPAS 5 STEP Approach Learning Model, Academic Achievement, 
Mathematical Connection Ability 
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บทที่ 1  

บทน า 

ภูมิหลัง 

         คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์และความเจริญก้าวหน้าของ

สังคมโลก โดยเป็นพื้นฐานในการศึกษาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ รวมถึงช่วยพัฒนา

กระบวนการคิดท่ีหลากหลาย เช่น การคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ มีเหตุผล วิจารณญาณ และการคิด

อย่างเป็นระบบ ซึ่งช่วยให้มนุษย์สามารถวิเคราะห์ปัญหา คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ และแก้ปัญหา

ได้อย่างมีประสิทธิภาพ แม้ว่าคณิตศาสตร์จะมีความส าคัญในการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การ

แก้ปัญหา และการประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน แต่กระบวนการเรียนการสอนยังคงเผชิญปัญหา เช่น 

นักเรียนขาดพื้นฐานท่ีจ าเป็นในการค านวณหรือเช่ือมโยงแนวคิด และวิธีการสอนท่ีไม่หลากหลายเน้น

การจดจ าสูตรและแก้โจทย์แบบเดิม ๆ ซึ่งท าให้นักเรียนขาดทักษะการคิดวิเคราะห์ ดังนั้น การแก้ไข

ควรมุ่งเน้นการเสริมพื้นฐานผ่านแบบฝึกหัดท่ีเหมาะสม ตรวจสอบความเข้าใจของนักเรีย นอย่าง

ต่อเนื่อง จัดกิจกรรมท่ีเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตจริง และปรับปรุงวิธีการสอนให้หลากหลายเพื่อ

ส่งเสริมการคิดอย่างสร้างสรรค์และพัฒนาการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากขึ้น (สถาบันส่งเสริมการ

สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2560) 

คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์พื้นฐานท่ีมีบทบาทส าคัญในการพัฒนากระบวนการคิดวิเคราะห์ การ

ให้เหตุผลอย่างเป็นระบบ และการเช่ือมโยงปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งล้วนเป็นทักษะส าคัญท่ี

ผู้เรียนควรได้รับการส่งเสริมเพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในการด ารงชีวิตประจ าวันได้อย่าง

เหมาะสม ส่ิงส าคัญในรายวิชาคณิตศาสตร์ท่ีมีความเช่ือมโยงโดยตรงกับชีวิตจริงของผู้เรียน เรื่อง 

ความน่าจะเป็น เป็นเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับการประเมินเหตุการณ์ การวิเคราะห์โอกาสของการเกิด

เหตุการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนการตัดสินใจอย่างมีเหตุผล โดยมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่นไม่ว่าจะเป็น 

วิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ และสถิติ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน , 2561) แม้ว่า

เนื้อหาดังกล่าวจะมีความส าคัญและสามารถน าไปใช้ในบริบทต่าง ๆ ได้จริง แต่จากผลการจัดการ

เรียนรู้ในสถานศึกษาหลายแห่ง พบว่า ผู้เรียนยังขาดความเข้าใจในแนวคิดพื้นฐานของความน่าจะเป็น 

ไม่สามารถเช่ือมโยงเนื้อหากับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันได้อย่างลึกซึ้ง อีกท้ังยังมีปัญหาในการ

ตีความโจทย์และวิเคราะห์สถานการณ์ ซึ่งส่งผลให้ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนในหัวข้อ ความ
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น่าจะเป็นอยู่ในระดับต่ ากว่ามาตรฐานท่ีก าหนด (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การ

มหาชน), 2566) 

 คณิตศาสตร์เป็นพื้นฐานส าคัญในการพัฒนากระบวนการคิดอย่างมีเหตุผล การวิเคราะห์ และ

การเช่ือมโยงปัญหา ซึ่งเป็นทักษะส าคัญท่ีผู้เรียนจ าเป็นต้องมีในศตวรรษท่ี 21 โดยเฉพาะในหัวข้อ 

ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นเนื้อหาท่ีเช่ือมโยงกับเหตุการณ์ การวิเคราะห์ความน่าจะเป็น และการตัดสินใจ

ในชีวิตจริง ผู้เรียนจึงจ าเป็นต้องมีความสามารถในการเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์เข้ากับ

สถานการณ์ท่ีหลากหลายอย่างมีประสิทธิภาพ (ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา , 2565) 

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็นแนวคิดทางคณิตศาสตร์ภายในเนื้อหาวิชา

คณิตศาสตร์ด้วยกันเอง เช่ือมโยงกับสาขาอื่น ๆ และเช่ือมโยงกับสถานการณ์ในชีวิตจริง (National 

Council of Teachers of Mathematics [NCTM], 2000) ความสามารถในการเช่ือมโยงช่วยให้

ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาได้อย่างลึกซึ้ง เห็นความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิด และประยุกต์ใช้ได้

อย่างเหมาะสม 

         หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของโรงเรียนสารคามพิทยาคม (โรงเรียนสารคาม

พิทยาคม, 2561) ได้จัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผู้เรียนทุกคน โดยยึดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐานท่ีมุ่งเน้นการสร้างความสมดุลในด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม และจิตส านึกในความเป็น

พลเมืองไทยและพลโลก รวมท้ังการยึดมั่นในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข 

ผู้เรียนจะได้รับความรู้และทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และการศึกษา

ตลอดชีวิต โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางบนพื้นฐานของความเช่ือว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และ

พัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ตามวิสัยทัศน์การจัดการศึกษาของ

กระทรวงศึกษาธิการ โรงเรียนสารคามพิทยาคมจึงได้จัดท าหลักสูตรสถานศึกษาตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ในปีการศึกษา 2567 โรงเรียนมีการพัฒนา

หลักสูตรให้สอดคล้องกับความสนใจและความถนัดของผู้เรียน เพื่อให้ตรงตามพระราชบัญญัติ

การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 24 ท่ีระบุให้จัดเนื้อหาสาระ

และกิจกรรมให้สอดคล้องกับความถนัดของผู้เรียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล รวมถึง

มาตรา 27 ท่ีให้คณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานก าหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน

เพื่อส่งเสริมความเป็นไทยและการเป็นพลเมืองท่ีดีของชาติ 
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         การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สะท้อนถึงการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง โดยช่วย

ให้ผู้เรียนเข้าใจและเช่ือมโยงความรู้ในห้องเรียนกับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันหรือศาสตร์อื่น ๆ ได้

อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning) ซึ่งไม่เพียงท าให้ผู้เรียนมองเห็นความส าคัญและคุณค่า

ของคณิตศาสตร์ในฐานะเครื่องมือท่ีมีประโยชน์ แต่ยังช่วยลดภาพลักษณ์ของคณิตศาสตร์ท่ีมักถูกมอง

ว่าเป็นวิชาทฤษฎีท่ีเข้าใจยาก และเปล่ียนให้เป็นศาสตร์ท่ีสามารถน าไปแก้ปัญหาในโลกจริงและ

สนับสนุนการบูรณาการความรู้ในศาสตร์ต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดัง นั้น การพัฒนา

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ในนักเรียนจึงมีความส าคัญต่อการเรียนการสอนในยุค

ปัจจุบัน เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งและการประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง จากรายงานการศึกษา

ความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนในช่วงหลายปีท่ีผ่านมา พบว่านักเรียนยังคง

ประสบปัญหาในการเรียน โดยสะท้อนจากผลการทดสอบทางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (O-NET) ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 ประจ าปีการศึกษา 2566 ซึ่งแสดงให้เห็นว่าผลคะแนนเฉล่ีย (MEAN) 

ระดับโรงเรียนอยู่ท่ี 39.17 (สถาบันการทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 2566) ซึ่งต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด

โดยโรงเรียนสารคามพิทยาคมร้อยละ 50 นอกจากนี้ รายงานผลการทดสอบ O-NET ของโรงเรียนสาร

คามพิทยาคม จังหวัดมหาสารคาม ระบุว่า ปีการศึกษา 2565 มีคะแนนเฉล่ีย 35.90 คะแนน และปี

การศึกษา 2564 มีคะแนนเฉล่ีย 21.90 คะแนน (โรงเรียนสารคามพิทยาคม , 2567) การวิเคราะห์

ภาพรวมพบว่าคะแนนในวิชาคณิตศาสตร์ยังอยู่ในเกณฑ์ต่ า เนื่องจากไม่ผ่าน เกณฑ์ท่ีก าหนดโดย

โรงเรียนสารคามพิทยาคมร้อยละ 50 สาเหตุส าคัญประการหนึ่งท่ีท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียนอยู่ในระดับต่ า อาจเกิดจากการจัดการเรียน

การสอนท่ีมุ่งเน้นทฤษฎี หลักการ และการยกตัวอย่างโจทย์ต้นแบบโดยขาดการเช่ือมโยงกับ

สถานการณ์จริง ส่งผลให้นักเรียนไม่สามารถน าความรู้ท่ีเรียนไปประยุกต์ใช้กับโจทย์ปัญหาท่ีมีลักษณะ

แตกต่างจากท่ีเคยเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท้ังนี้ในเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกับความน่าจะเป็น ซึ่งต้อง

อาศัยการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลายด้านเข้าด้วยกัน พบว่านักเรียนจ านวนมากขาดความสามารถ

ในการเช่ือมโยงข้อมูล และค านวณโจทย์ได้อย่างถูกต้องครบถ้วน อีกท้ังยังขาดประสบการณ์ในการน า

ความรู้ท่ีได้เรียนมาก่อนมาประยุกต์ใช้กับสถานการณ์ใหม่ ส่งผลให้ไม่สามารถเข้าใจสาระส าคัญของ

ปัญหาได้ท้ังในภาพรวมและรายละเอียดท่ีจ าเป็นต่อการเช่ือมโยงปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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ปัญหาด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชาคณิตศาสตร์ ในหัวข้อความน่าจะเป็น ยังคงเป็น

ประเด็นท่ีได้รับความสนใจอย่างต่อเนื่อง เนื่องจากผลการประเมินระดับชาติสะท้อนให้เห็นถึง

ความสามารถของผู้เรียนท่ียังอยู่ในระดับต่ ากว่ามาตรฐาน (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ 

(องค์การมหาชน), 2566) นักเรียนส่วนใหญ่ประสบปัญหาในการเช่ือมโยงแนวคิด การวิเคราะห์

สถานการณ์ และการน าความรู้มาประยุกต์ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาอย่างเป็นระบบ ส่งผลให้ไม่

สามารถสร้างความเข้าใจในเชิงลึกและบูรณาการองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

จากสภาพปัญหาดังกล่าว แนวทางหนึ่งท่ีได้รับการเสนอแนะในการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

และพัฒนาความเข้าใจอย่างลึกซึ้งในคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  GPAS 5 STEP 

(Goal – Plan – Action – Show – Success) ซึ่งเน้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดเป้าหมาย 

วางแผน กระท า สะท้อนผล และประเมินตนเอง ซึ่งกระบวนการเหล่านี้ช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนเช่ือมโยง

แนวคิดทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริงได้อย่างเป็นระบบ และพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์และ

การแก้ปัญหาได้ดียิ่งขึ้น (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องค์การมหาชน), 2566) 

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Connections) ถือเป็น

ความสามารถส าคัญท่ีผู้เรียนจ าเป็นต้องใช้ในการเช่ือมโยงความรู้ระหว่างแนวคิดทางคณิตศาสตร์กับ

สถานการณ์ในชีวิตจริง โดยเฉพาะในเรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งต้องอาศัยการคิดเชิงตรรกะ การ

วิเคราะห์ความสัมพันธ์ของข้อมูล และการใช้เหตุผลในการตัดสินใจ (National Council of 

Teachers of Mathematics, 2023) การมีความสามารถในการเช่ือมโยงอย่างมีประสิทธิภาพจะช่วย

ให้ผู้เรียนเข้าใจภาพรวมของเนื้อหาและสามารถน าองค์ความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้จริง ซึ่งงานวิจัยจ านวน

มากยังคงช้ีให้เห็นถึงข้อจ ากัดของผู้เรียนในการเช่ือมโยงองค์ความรู้ ก่อนหน้ากับโจทย์ปัญหาท่ีมี

ลักษณะแตกต่างจากตัวอย่างในบทเรียน ส่งผลให้ผู้เรียนไม่สามารถพัฒนาไปสู่การคิดวิเคราะห์

ระดับสูง หรือการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (Hatisaru, 2023) โดยเฉพาะอย่าง

ยิ่งเมื่อโจทย์มีบริบทท่ีซับซ้อน หรือมีเงื่อนไขหลายช้ัน นักเรียนมักไม่สามารถอธิบายความสัมพันธ์

ระหว่างข้อมูล ตัวแปร และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได้อย่างถูกต้อง อีกท้ังการจัดการเรียนรู้ท่ี

เน้นการถ่ายทอดเนื้อหาแบบแยกส่วน โดยขาดการเช่ือมโยงกับประสบการณ์หรือบริบทจริง ยังเป็น

อุปสรรคส าคัญท่ีท าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจภาพรวมของปัญหา และขาดความสามารถในการโยงความรู้จาก

หลายแหล่งเข้าด้วยกัน (Connected Mathematics Project, 2023) 
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แนวทางหนึ่ งท่ีได้รับการเสนอแนะในการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ การจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยออกแบบกระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม

การคิดอย่างเป็นระบบ ได้แก่ การต้ังเป้าหมาย การวางแผน การปฏิบัติ การสะท้อนผล และการ

ประเมินผลตนเอง หนึ่งในรูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับแนวคิดนี้ คือรูปแบบ GPAS 5 

STEP (Goal – Plan – Action – Show – Success) ซึ่งเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนมี

ส่วนร่วมอย่างกระตือรือร้นในทุกขั้นตอน ต้ังแต่การก าหนดเป้าหมาย กลยุทธ์การเรียนรู้ การลงมือ

เช่ือมโยงปัญหา การน าเสนอผล และการประเมินผลตนเอง (Thongtum & Intasena, 2023) 

ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยน ารูปแบบการจัดการ

เรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถถ่ายทอด

องค์ความรู้จากประสบการณ์เดิมไปสู่การสร้างความเข้าใจในปัญหาใหม่ได้อย่างลึกซึ้งและมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น พร้อมท้ังน าผลการวิจัยท่ีได้ไปใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ให้มีประสิทธิภาพและยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

          1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

          2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

          3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง 

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

สมมติฐานของการวิจัย  

          1. นั ก เรียน ช้ันมัธยมศึกษาปี ท่ี  5  ท่ี ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มี

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 

          2. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มีผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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ขอบเขตของการวิจัย 

1.ประชากรและตัวอย่าง 

1.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สายวิทยาศาสตร์ –

คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อ าเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม จ านวน 8 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 315 คน ซึ่งได้จัดนักเรียนของแต่ละห้องเรียนแบบ

คละความสามารถ 

1.2 ตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สายวิทยาศาสตร์ – 

คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) จับฉลากมา 1 ห้อง โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ซึ่งพบว่าจับได้ห้อง 5/10 ตัวอย่างคือ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/10 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 40 คน  

2. ตัวแปรท่ีศึกษา 

2.1 ตัวแปรต้น คือ การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

             2.2 ตัวแปรตาม คือ 1) ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 2) ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

 3. เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย 

เนื้อหาท่ีน ามาใช้ในการวิจัยมีความเกี่ยวข้องกับหัวข้อความน่าจะเป็น ซึ่งประกอบไปด้วย

กฎเกณฑ์พื้นฐานเกี่ยวกับการนับ การทดลองสุ่ม พื้นท่ีตัวอย่าง (sample space) เหตุการณ์ และ

ความน่าจะเป็น เนื้อหานี้อยู่ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พื้นฐาน พุทธศักราช 2551  

4. ระยะเวลาการท าวิจัย 

ผู้วิ จัยได้น าแผนการจัดการเรียนการสอนในรูปแบบ GPAS 5 STEP ไปใช้ในรายวิชา

คณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

โดยทดลองสอนนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ใช้เวลาในการ

จัดการเรียนการสอนจ านวน 10 คาบ คาบละ 50 นาที ดังนี้  

             1. เรื่องกฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ                         4          คาบ  

             2. เรื่องการทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์             3          คาบ  

             3. เรื่องความน่าจะเป็น                                               3         คาบ 
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ความส าคัญของการวิจัย 

          1. นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

          2. เป็นแนวทางให้ครูและผู้เกี่ยวข้องสามารถพัฒนาการสอนและการประเมินผลการเรียนรู้

ของนักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูสามารถสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีเน้นการมีส่วนร่วม 

การคิดวิเคราะห์ และการประเมินผลอย่างรอบด้าน ท าให้การเรียนรู้มีความลึกซึ้งและเช่ือมโยงกับ

ชีวิตประจ าวันมากขึ้น 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP หมายถึง การออกแบบการจัดการกิจกรมท่ีมุ่งเน้น

การพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยสามารถน ามาเป็นกรอบกระบวนการใน

การพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงท้ังระดับพื้นฐานและระดับสูง ด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

อย่างชัดเจนในรูปแบบของ Active Learning เพื่อให้สอดคล้องกับการเรียนรู้ของผู้เรียนในศตวรรษท่ี 

21 ท่ีสามารถคิดวิเคราะห์ ลงมือปฏิบัติ และแก้ไขปัญหาได้อย่างมีประสิทธิผล มีข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นท่ี 1 การสังเกตและรวบรวมข้อมูล (Gathering) หมายถึง ขั้นท่ีครูเริ่มจากการกระตุ้นให้

นักเรียนสังเกต ต้ังค าถาม สงสัย และเกิดความสนใจในประเด็นปัญหา โดยครูจะใช้การต้ังค าถามหรือ

เปิดวิดีโอให้นักเรียนดู เพื่อให้นักเรียนได้รวบรวมข้อมูล   

ขั้นท่ี 2 การวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) หมายถึง ขั้นตอนนี้เป็นการจัดระเบียบ

ข้อมูลท่ีได้รับจากครู โดยให้นักเรียนวิเคราะห์และเขียนสรุปจากใบงานท่ีได้รับ ซึ่งใบงานจะเน้นค าถาม

เกี่ยวกับส่ิงท่ีได้เรียนรู้จากการชมวิดีโอ นักเรียนสามารถใช้แผนผังความคิดเพื่อจัดการข้อมูลอย่างเป็น

ระบบ เช่น การจ าแนกข้อมูล การจัดเรียงล าดับ การสร้างทางเลือก และการเช่ือมโยงความสัมพันธ์ 

เพื่อใช้เป็นพื้นฐานในการตัดสินใจ 

ขั้นที ่3 การประยุกต์และสร้างองค์ความรู้ (Applying and constructing the knowledge) 

หมายถึง ขั้นให้นักเรียนพัฒนางานท่ีเกี่ยวข้องกับเนื้อหาความน่าจะเป็น เพื่อฝึกการประยุกต์ใช้ความรู้

และสร้างองค์ความรู้ใหม่ ๆ จากแผนผังความคิด เขียนล าดับขั้นตอนการด าเนินงาน โครงสร้าง และ

รูปแบบการท างานอย่างเป็นระบบ พร้อมท้ังลงมือปฏิบั ติจริง โดยมีการตรวจสอบเพื่อปรับปรุงหรือ

พัฒนาทางเลือกให้ดียิ่งขึ้น จากนั้นสรุปผลเป็นความรู้  
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ขั้นท่ี 4 การใช้ทักษะการส่ือสารและน าเสนอ (Applying the communication skills) 

หมายถึง ขั้นให้นักเรียนน าผลสรุป แผนผัง หลักการ โครงสร้าง และขั้นตอนท่ีได้จัดเตรียมไว้ มา

อภิปรายและน าเสนอความคิดเห็นของตนเองต่อเพื่อนร่วมชั้น 

ขั้นท่ี 5 ประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-regulating) หมายถึง 

ขั้นการพัฒนาระบบการประเมินอย่างเป็นระบบ เพื่อให้มองเห็นจุดแข็งและจุดอ่อนของกลไกและ

รูปแบบต่าง ๆ เพื่อน ามาปรับปรุงและแก้ไขอย่างสร้างสรรค์ 

2. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถของผู้เรียนในการ

เช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ท่ีเรียนรู้ในห้องเรียนเข้ากับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้เกิด

การเรียนรู้อย่างมีความหมาย (Meaningful Learning) ความสามารถในนี้ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจถึง

ความส าคัญและประโยชน์ของคณิตศาสตร์ในเชิงประยุกต์ ท้ังในแง่ของการเช่ือมโยงปัญหาและการ

วิเคราะห์สถานการณ์ โดยความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถช่วยให้เช่ือมโยงแนวคิดและเช่ือมโยงเนื้อหาทางคณิตศาสตร์เข้า

ด้วยกัน โดยการเช่ือมโยงต้องใช้สูตรค านวณความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ใช้เพื่อให้ผู้เรียนเห็นความ

เช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์และยังเสริมสร้างความเข้าใจในการประยุกต์ใช้คณิตศาสตร์ใน

ชีวิตประจ าวัน โดยการใช้หลักการความน่าจะเป็นในการค านวณและวิเคราะห์ เพื่อให้สามารถท าการ

ตัดสินใจได้อย่างมีข้อมูลและมีประสิทธิภาพ โดยใช้เครื่องมือในการวัดเป็นแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ระดับความรู้และความสามารถของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการเรียนรู้  เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

รูปแบบ GPAS 5 STEPS โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวัดจากคะแนนท่ีนักเรียนได้รับจากการท า

แบบทดสอบปรนัยแบบเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ ซึ่งผู้วิจัยเป็นผู้สร้างขึ้น  

4. ความพึงพอใจของผู้เรียน หมายถึง ความรู้สึกเชิงบวกของนักเรียนเกี่ยวกับการจัดการ

เรียนการสอนในรูปแบบ GPAS 5 STEP ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ในเรื่องความน่าจะเป็น 

โดยมีวัตถุประสงค์เพื่ อส่งเสริมความสามารถในการเช่ื อมโยงทางคณิตศาสตร์ และพัฒนา

ความสามารถในการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งประกอบด้วย 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 2) ด้านกระบวนการเรียนการสอน  3) ด้านการวัดและประเมินผล 4) ด้าน

บรรยายกาศในการเรียนรู้ 



 

 

 

บทที่ 2  

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

            การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องเพื่อใช้เป็นแนวทางในการ

พัฒนาการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อส่งเสริมความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องมี

รายละเอียด ดังนี้ 

        1. หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

        2. การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

        3. ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

        4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

        5. ความพึงพอใจ 

        6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

           6.1 งานวิจัยในประเทศ 

           6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

        7. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

2.1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

            การศึกษาคณิตศาสตร์ในหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานเป็นการศึกษาเพื่อทุกคน เปิดโอกาส

ให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างต่อเนื่องและตลอดชีวิตตามศักยภาพของตนเอง เพื่ อให้

เยาวชนมีความรู้และความสามารถทางคณิตศาสตร์เพียงพอ สามารถน าความรู้ ทักษะ และ

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็นไปใช้พัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น รวมถึงใช้เป็นเครื่องมือในการ

เรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการศึกษาต่อไป ดังนั้น สถานศึกษาจึงมีความรับผิดชอบ

ในการจัดสาระการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคน เพื่อให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ี

ก าหนดไว้ ส าหรับผู้เรียนท่ีมีความสามารถทางคณิตศาสตร์และต้องการเรียนรู้เพิ่มเติม สถานศึกษา

ต้องจัดโปรแกรมการเรียนการสอนท่ีตอบสนองต่อความถนัดและความสนใจ เพื่อให้ผู้เรียนมีโอกาส

พัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์มากขึ้น และสามารถแข่งขันในระดับนานาชาติได้  (ส านักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 
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            คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญต่อการพัฒนาความคิดของมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด

สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ และมีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ได้

อย่างรอบคอบ ช่วยในการคาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหา และน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้

อย่างเหมาะสม นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือส าคัญในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ คณิตศาสตร์จึงเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิต

ให้ดีขึ้น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างมีความสุข กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงเปิดโอกาส

ให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้อย่างต่อเนื่องตามศักยภาพ โดยก าหนดสาระหลักท่ีจ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุก

คน (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 

            คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อความส าเร็จในการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจาก

คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษย์มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถ

วิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างรอบคอบและถี่ถ้วน วางแผน ตัดสินใจ ได้อย่างถูกต้อง 

เหมาะสม และสามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ นอกจากนี้ คณิตศาสตร์ยังเป็น

เครื่องมือ ในการศึกษาด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และศาสตร์อื่น ๆ อันเป็นรากฐานในการพัฒนา

ทรัพยากรบุคคลของชาติให้มีคุณภาพและพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศให้ทัดเทียมกับนานาชาติ 

การศึกษาคณิตศาสตร์จึงจ าเป็นต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง เพื่อให้ทันสมัยและสอดคล้องกับสภาพ

เศรษฐกิจ สังคม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็วในยุคโลกาภิ

วัตน์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง 

พุทธศักราช 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับนี้ จัดท าขึ้น

โดยค านึงถึงการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะท่ีจ าเป็นส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 เป็นส าคัญ นั่น

คือการเตรียมผู้เรียนให้มีทักษะด้านการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิด

สร้างสรรค์การใช้เทคโนโลยี การส่ือสารและการร่วมมือ ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง

ของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล้อม สามารถแข่งขันและอยู่ร่วมกับประชาคม

โลกได้ ท้ังนี้ การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีประสบความส าเร็จนั้น จะต้องเตรียมผู้เรียนให้มีความ

พร้อมท่ีจะเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ พร้อมท่ีจะประกอบอาชีพเมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาต่อในระดับ

ท่ีสูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมตามศักยภาพของผู้เรียน  (ส านักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประกอบด้วย 3 สาระหลัก ได้แก่ จ านวนและพีชคณิต, การ

วัดและเรขาคณิต และสถิติและความน่าจะเป็น 
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จ านวนและพีชคณิตครอบคลุมหัวข้อเช่น ระบบจ านวนจริง  สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริง 

อัตราส่วน ร้อยละ การประมาณค่า การแก้ปัญหาเกี่ยวกับจ านวน การใช้จ านวนในชีวิตจริง แบบรูป 

ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน เซต ตรรกศาสตร์ นิพจน์ เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 

กราฟ ดอกเบี้ยและมูลค่าของเงิน เมทริกซ์ จ านวนเชิงซ้อน ล าดับและอนุกรม รวมถึงการน าความรู้

เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

การวัดและเรขาคณิตประกอบด้วยหัวข้อเช่น ความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พื้นท่ี ปริมาตร

และความจุ เงินและเวลา หน่วยวัดในระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติ 

รูปเลขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง

เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต เช่น การเล่ือนขนาน การสะท้อน การหมุน เรขาคณิตวิเคราะห์ 

เวกเตอร์ในสามมิติ และการน าความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ  

สถิติและความน่าจะเป็นประกอบด้วยการต้ังค าถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล การ

ค านวณค่าสถิติ การน าเสนอและแปลผลส าหรับข้อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ  หลักการนับ

เบ้ืองต้น ความน่าจะเป็น การแจกแจงของตัวแปรสุ่ม การใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็น

ในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระที่ 1 จ านวนและพีชคณิต 

        มาตรฐาน ค 1.1 เข้าใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการ

ของจ านวน ผลท่ีเกิดขึ้นจากการด าเนินการ สมบัติของการด าเนินการ และน าไปใช้ 

        มาตรฐาน ค 1.2 เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับและอนุกรม และ

น าไปใช้ 

        มาตรฐาน ค 1.3 ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ อธิบายความสัมพันธ์ หรือช่วย 

แก้ปัญหาท่ีก าหนดให้ 

สาระที่ 2 การวัดและเรขาคณิต 

        มาตรฐาน ค 2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ีต้องการวัด และ

น าไปใช้ 

        มาตรฐาน ค 2.2 เข้าใจและวิเคราะห์รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ์

ระหว่างรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และน าไปใช้ 

สาระที่ 3 สถิติและความน่าจะเป็น 
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        มาตรฐาน ค 3.1 เข้าใจกระบวนการทางสถิติ และใช้ความรู้ทางสถิติในการแก้ปัญหา 

        มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจรักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และน าไปใช้ 

ความสามารถและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

            การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 นอกจากมีจุดมุ่งหมายเพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ท้ัง 5 สาระ ได้แก่ จ านวนและการด าเนินการ การวัด เรขาคณิต พีชคณิต การวิเคราะห์

ข้อมูลและความน่าจะเป็นแล้ว ผู้เรียนต้องมีทักษะ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นความสามารถ

ในการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปใช้ในงานหรือในชีวิตจริง 

            โดยหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ ก าหนดให้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ เป็นสาระหนึ่งในสาระท่ีเป็นองค์

ความรู้ของกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ท้ัง 6 สาระ ท้ังนี้ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ท่ีระบุใน

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์

เป็นความสามารถท่ีจะน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เพื่อให้ได้มาซึ่งความรู้ และ

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในท่ีนี้

เน้นท่ีทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีจ าเป็น และต้องการพัฒนาให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน 

(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2551) ได้แก่ ความสามารถต่อไปนี้ 

            1) การแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา คิดวิเคราะห์ วางแผน

แก้ปัญหา และเลือกใช้วิธีการท่ีเหมาะสม โดยค านึงถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ พร้อมท้ัง

ตรวจสอบความถูกต้อง 

            2) การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ เป็นความสามารถในการใช้รูป ภาษา

และสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย สรุปผล และน าเสนอได้อย่างถูกต้อง 

            3) การเช่ือมโยง เป็นความสามารถในการใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือในการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์เนื้อหาต่าง ๆ หรือศาสตร์อื่น ๆ และน าไปใช้ในชีวิตจริง 

            4) การให้เหตุผล เป็นความสามารถในการให้เหตุผล รับฟังและให้เหตุผลสนับสนุน หรือ

โต้แย้งเพื่อน าไปสู่การสรุป โดยมีข้อเท็จจริงทางคณิตศาสตร์รองรับ 

            5) การคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถในการขยายแนวคิดท่ีมีอยู่เดิม หรือสร้างแนวคิด

ใหม่เพื่อปรับปรุง เพื่อพัฒนาองค์ความรู้ 
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            ในการเสริมสร้างทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ให้แก่ผู้เรียน  ครูคณิตศาสตร์

สามารถให้นักเรียนท ากิจกรรมท่ีพัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ท้ังในห้องเรียนและ

นอกห้องเรียน  

คณิตศาสตร์เพิ่มเติม 

            คณิตศาสตร์เพิ่มเติมจัดท าขึ้นส าหรับผู้เรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย แผนการ

เรียนวิทยาศาสตร์ ท่ีจ าเป็นต้องเรียนเนื้อหาในสาระจ านวนและพีชคณิต การวัดและเรขาคณิต สถิติ

และความน่าจะเป็น รวมทั้งสาระแคลคูลัส ให้มีความลุ่มลึกขึ้น ซึ่งเป็นพื้นฐานส าคัญส าหรับการศึกษา

ต่อในระดับอุดมศึกษาในด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์เพิ่มเติมนี้ได้จัดท าขึ้นให้มีเนื้อหาสาระท่ี

ทัดเทียมกับนานาชาติ เน้นการคิดวิเคราะห์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การแก้ปัญหา การคิด

สร้างสรรค์การใช้เทคโนโลยี การส่ือสารและการร่วมมือ รวมท้ังเช่ือมโยงความรู้สู่การน าไปใช้ในชีวิต

จริง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 

            ในคณิตศาสตร์เพิ่มเติมผู้เรียนจะได้เรียนรู้สาระส าคัญดังนี้ 

            1) จ านวนและพีชคณิตเรียนรู้ เกี่ยวกับ เซต ตรรกศาสตร์ จ านวนจริงและพหุนาม จ านวน

เชิงซ้อนฟังก์ชัน ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล และฟังก์ชันลอการิทึม ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ล าดับและ

อนุกรม เมทริกซ์ และการน าความรู้เกี่ยวกับจ านวนและพีชคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

            2) การวัดและเรขาคณิต เรียนรู้เกี่ยวกับ เรขาคณิตวิเคราะห์ เวกเตอร์ในสามมิติ และการน า

ความรู้เกี่ยวกับการวัดและเรขาคณิตไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

            3) สถิติและความน่าจะเป็น เรียนรู้เกี่ยวกับ หลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น การแจก

แจงความน่าจะเป็นเบื้องต้น และน าความรู้เกี่ยวกับเสพติดและความน่าจะเป็นในการอธิบาย

เหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจ 

            4) แคลคูลัส เรียนรู้เกี่ยวกับ ลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน

พีชคณิตปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต และการน าความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

สาระคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 

            เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนมีสองลักษณะคือ การเช่ือมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ใน

คณิตศาสตร์พื้นฐาน เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถต่อยอดองค์ความรู้และเข้าใจสาระนั้นได้อย่างลึกซึง้ 

ซึ่งรวมถึงสาระจ านวนและพีชคณิต รวมถึงสาระสถิติและความน่าจะเป็น ในขณะท่ีบางส่วนไม่ได้

เช่ือมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ในคณิตศาสตร์พื้นฐาน เช่น สาระการวัดและเรขาคณิต รวมถึงสาระ

แคลคูลัส (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2560) 
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สาระจ านวนและพีชคณิต 

            1. มีความเข้าใจในความหลากหลายของการแสดงจ านวน รวมถึงระบบจ านวน การ

ด าเนินการท่ีเกี่ยวข้องกับจ านวน ผลลัพธ์ท่ีเกิดจากการด าเนินการ และสมบัติของการด าเนินการ 

พร้อมท้ังสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ 

            2. มีความสามารถในการเข้าใจและวิเคราะห์รูปแบบ ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน ล าดับ และ

อนุกรม และสามารถน าความรู้เหล่านี้ไปใช้ได้ 

            3. สามารถใช้นิพจน์ สมการ อสมการ และเมทริกซ์ในการอธิบายความสัมพันธ์หรือในการ

ช่วยแก้ไขปัญหาท่ีก าหนดได้ 

สาระการวัดและเรขาคณิต  

            1. มีความเข้าใจเกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์และสามารถน าความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ได้ 

            2. มีความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ การด าเนินการท่ีเกี่ยวข้องกับเวกเตอร์ และสามารถน าไปใช้ใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

สาระสถิติและความน่าจะเป็น 

            1. มีความเข้าใจในหลักการนับพื้นฐานและแนวคิดความน่าจะเป็น พร้อมท้ังสามารถน าไป

ประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

สาระแคลคูลัส 

            1. มีความเข้าใจเกี่ยวกับลิมิตและความต่อเนื่องของฟังก์ชัน รวมถึงอนุพันธ์และปริพันธ์ของ

ฟังก์ชัน และสามารถน าความรู้เหล่านี้ไปใช้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

คุณภาพผู้เรียน 

            1. เมื่อผู้เรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลายได้เรียนรู้ครบถ้วน ทุกคนจะมีคุณภาพในการ

เรียนรู้ดังต่อไปนี้ 

            2. สามารถเข้าใจและน าความรู้เกี่ยวกับเซตไปใช้ในการส่ือสารความหมายทางคณิตศาสตร์ 

            3. สามารถเข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการส่ือสารและอ้าง

เหตุผล 

            4. สามารถเข้าใจและน าสมบัติจ านวนจริงและพหุนามไปใช้ 

            5. เข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับฟังก์ชัน ได้แก่ ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล ฟังก์ชัน

ลอการิทึม และฟังก์ชันตรีโกณมิติ 

            6. สามารถเข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ 
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            7. สามารถเข้าใจและน าความรู้เกี่ยวกับเมทริกซ์ไปใช้ 

            8. เข้าใจและประยุกต์ใช้สมบัติของจ านวนเชิงซ้อน 

            9. สามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ในสามมิติ 

            10. เข้าใจและใช้หลักการนับเบื้องต้น รวมถึงการเรียงสับเปล่ียนและการจัดหมู่ในการ

แก้ปัญหา และน าความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ร่วมกับล าดับและอนุกรม 

            11. เข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล การน าเสนอข้อมูล และ

การแปรความหมายข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ 

            12. สามารถหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตัวแปรสุ่ม โดยใช้การแจกแจงเอก

รูป การแจกแจงทวินาม และการแจกแจงปกติ และน าไปใช้ 

            13.สามารถน าความรู้เกี่ยวกับแคลคูลัสเบ้ืองต้นไปประยุกต์ใช้ 

คุณภาพผู้เรียน 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

            1. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับจ านวนจริง รวมถึงความสัมพันธ์และสมบัติของจ านวน

จริง และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันได้ 

            2. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับอัตราส่วน สัดส่วน และร้อยละ และใช้ความรู้นี้ในการ

แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

            3. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังท่ีมีเลขช้ีก าลังเป็นจ านวนเต็ม และสามารถ

ใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

            4. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว

แปร และอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว และน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

            5. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับคู่อันดับ กราฟของความสัมพันธ์ และฟังก์ชันก าลังสอง 

และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

            6. มีความรู้และความเข้าใจในเรขาคณิต และใช้เครื่องมือต่าง ๆ เช่น วงเวียน เส้นตรง หรือ

โปรแกรมเรขาคณิต เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

            7. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

            8. มีความรู้และความเข้าใจในเรื่องของพื้นท่ีผิวและปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก 

พีระมิด กรวย และทรงกลม และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 
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            9. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับสมบัติของเส้นขนาน รูปสามเหล่ียมท่ีเท่ากันทุกประการ 

รูปสามเหล่ียมคล้าย และทฤษฎีบทพีทาโกรัส และสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน

ได้ 

            10. มีความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตและสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิต

จริง 

            11. มีความรู้และความเข้าใจในเรื่องอัตราส่วนตรีโกณมิติและสามารถใช้ความรู้นี้ในการ

แก้ปัญหาในชีวิตจริง 

            12. มีความรู้และความเข้าใจในเรื่องทฤษฎีเกี่ยวกับวงกลมและสามารถน าไปใช้ในการ

แก้ปัญหาคณิตศาสตร์ 

            13. มีความรู้และความเข้าใจในทางสถิติในการน าเสนอข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และแปล

ความหมายของข้อมูลท่ีเกี่ยวข้องกับแผนภาพจุด แผนภาพต้น -ใบ ฮิสโตแกรม และแผนภาพกล่อง 

และสามารถน าสถิติไปใช้ในชีวิตจริงด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 

            14. มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับความน่าจะเป็นและสามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหา

ในชีวิตจริง 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6  

            1. มีความเข้าใจและสามารถใช้ความรู้เกี่ยวกับเซตและตรรกศาสตร์พื้นฐานในการส่ือสาร

และตีความแนวคิดทางคณิตศาสตร์ 

            2. มีความเข้าใจและสามารถใช้หลักการนับเบ้ืองต้น การจัดเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่

ในการแก้ปัญหา รวมถึงประยุกต์ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็น 

            3. น าความรู้เกี่ยวกับเลขยกก าลัง ฟังก์ชัน ล าดับ และอนุกรม มาใช้ในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ รวมถึงการค านวณดอกเบ้ียและมูลค่าเงิน 

            4. เข้าใจและประยุกต์ใช้ความรู้ทางสถิติในการวิเคราะห์ น าเสนอ และแปลความหมายของ

ข้อมูล เพื่อใช้ในการตัดสินใจ 

2.2. การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

            เมื่อเข้าสู่ศตวรรษท่ี 21 การขับเคล่ือนด้านการศึกษากลายเป็นเรื่องท่ีเด่นชัดจากการ

ด าเนินงานของกระทรวงศึกษาธิการ ท่ีเน้นการเรียนรู้แบบ Active Learning มากขึ้น ในช่วงหลายปีท่ี

ผ่านมา กระทรวงได้ด าเนินการปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง โดยปรับปรุงหลักสูตร

แกนกลางให้มีความทันสมัยและสอดคล้องกับการเปล่ียนแปลงในสังคม นอกจากนี้ ยังมุ่งพัฒนา
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ศักยภาพของครูผู้สอน เพื่อให้สามารถจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ซึ่งเป็นการเตรียมความพร้อมให้การศึกษาของไทยสามารถก้าวหน้าและแข่งขันในระดับสากลได้  

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2563) 

            การเรียนรู้แบบ Active Learning มุ่งเน้นไปท่ีผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง โดยผู้เรียนต้องมี

เป้าหมายชัดเจนในการเรียนรู้และสามารถค้นหาวิธีการสร้างความรู้ท่ีมีความหมายซึ่งเช่ือมโยงกับ

ข้อมูลท่ีมีอยู่ก่อนหน้านี้ อิงตามหลักการสร้างความรู้ (Construction of Knowledge) ท่ีท าให้ผู้เรียน

สามารถสร้างความรู้ใหม่ได้โดยการเช่ือมโยงข้อมูลใหม่กับความรู้เดิมอย่างมีความหมาย เพื่อให้การ

เรียนรู้เกิดขึ้น ผู้เรียนจ าเป็นต้องมีเครื่องมือในการคิดท่ีมีประสิทธิภาพ โดยกระบวนการคิดขั้นสูงเชิง

ระบบ (GPAS) เป็นหนึ่งในเครื่องมือส าคัญท่ีช่วยส่งเสริมการพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุเป้าหมายได้อย่าง

เหมาะสม (Chi, M. T. H., 2009) 

GPAS หมายถึง กระบวนการคิดขั้นสูงเชิงระบบท่ีเป็นเครื่องมือส าคัญในการเรียนรู้แบบ 

Active Learning ซึ่งเน้นการเรียนรู้ผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning 

Community: PLC) โดย GPAS ช่วยให้นักเรียนมีวิธีการเรียนรู้ท่ีสามารถน าไปสู่การปฏิบัติจริงได้ ถือ

เป็นเครื่องมือท่ีช่วยเสริมสร้างทักษะการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนและท าให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพมากขึ้น GPAS เป็นขั้นตอนและจุดมุ่งหมายในการจัดการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผู้เรียนสามารถ

สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง และน าไปใช้ในการแก้ปัญหาต่าง ๆ ในสถานการณ์จริง ผล ลัพธ์จาก

กระบวนการเหล่านี้จะถูกสะสมภายในตัวผู้เรียนและส่งผลต่อบุคลิกภาพของพวกเขา ซึ่งจะสะท้อน

ออกมาในรูปแบบของผลงานท่ีหลากหลาย โดยมีโครงสร้างทักษะการคิด 5 ขั้นตอน (Smith, J., & 

Brown, L., 2021) ท่ีมีความส าคัญดังนี้  

G การรวบรวมและคัดเลือกข้อมูล (GATHERING) หมายถึง ขั้นตอนท่ีผู้เรียนมีโอกาสใน

การรวบรวมและคัดเลือกข้อมูลท่ีส าคัญส าหรับการพัฒนานวัตกรรมหรือต่อยอดโครงการต่าง ๆ ใน

ขั้นตอนนี้ ครูผู้สอนจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเรียนรู้วิธีการรวบรวมข้อมูลผ่านประสาทสัมผัสตาม

เป้าหมายท่ีต้ังไว้ โดยต้องเลือกข้อมูลท่ีสอดคล้องกัน มีการบันทึกข้อมูลอย่างมีระบบ และสามารถน า

ข้อมูลเก่ามาใช้เป็นพื้นฐานได้ 

            P การจัดการข้อมูล (PROCESSING) หมายถึง การท าให้ข้อมูลมีความหมายโดยการ

คัดเลือก เพิ่มคุณค่า และพัฒนาคุณธรรม รวมถึงการออกแบบอย่างสร้างสรรค์และตัดสินใจเลือก

แนวทางท่ีจะน าไปสู่ความส าเร็จ ในขั้นตอนนี้ ครูผู้สอนควรออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
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หลากหลายเพื่อช่วยให้ผู้เรียนสามารถแยกแยะหรือเลือกข้อมูลท่ีจ าเป็นได้ เช่น การเปรียบเทียบ การ

เช่ือมโยง และการพิจารณาอย่างมีเหตุผล เป็นต้น 

            A การประยุกต์ใช้ความรู้ (APPLYING) แบ่งออกเป็น 2 ขั้นตอน ประกอบด้วย ขั้นแรก 

(Applying 1) เป็นช่วงท่ีผู้เรียนท างานร่วมกันในการวางแผน ลงมือท า และตรวจสอบเพื่อแก้ไขปัญหา 

โดยมุ่งพัฒนาการเรียนรู้ไปสู่ระดับนวัตกรรม ส่วนขั้นท่ีสอง (Applying 2) เป็นขั้นท่ีผู้เรียนสามารถ

สรุปความรู้ในระดับต่าง ๆ จนถึงหลักการ และน าเสนอได้อย่างเป็นระบบ ในการด าเนินการนี้ 

ครูผู้สอนควรสนับสนุนให้ผู้เรียนเลือกข้อมูลท่ีเหมาะสม รู้จักการสร้างสรรค์ความรู้ ขยายขอบเขตการ

วิเคราะห์และสังเคราะห์ ตลอดจนตัดสินใจและน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาอย่างมีประสิทธิภาพ 

            S การก ากับตนเอง หรือการเรียนรู้ด้วยตนเอง (SELF–REGULATING) หมายถึง การ

ประเมินผลรวมของนวัตกรรมหรือโครงการเพื่อควบคุมความคิดและขยายค่านิยมไปยังสังคมและ

ส่ิงแวดล้อมอย่างกว้างขวาง โดยมุ่งให้ ผู้เรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ในส่วนนี้ 

ครูผู้สอนควรช่วยเหลือให้ผู้เรียนสามารถตรวจสอบและควบคุมกระบวนการคิดของตนเอง สร้าง

ค่านิยมในการคิด และพัฒนานิสัยการคิดท่ีเป็นเอกลักษณ์ของตนเอง 

แนวคิดเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ GPAS 5 Steps (Gathering, Processing, 

Applying/Constructing Knowledge, Applying Communication Skills, Self-regulating) เป็น

แนวทางการจัดการเรียนรู้เชิงรุกท่ีส่งเสริมการคิดขั้นสูงและการสร้างนวัตกรรม ซึ่งมรีากฐานมาจาก

แนวคิดของโครงสร้างสามช้ันแห่งปัญญา (Three-Tiered Intelligence Structure) ท่ีประกอบด้วย

การรวบรวมข้อมูล การจัดกระท าข้อมูล และการประยุกต์ใช้ข้อมูลความรู้ โดยมีเป้าหมายเพื่อพัฒนา

ผู้เรียนให้เป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ (Learning Person) ท่ีสามารถก ากับตนเองได้ และมี

ความสามารถในการสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาในบริบทต่าง ๆ (ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัด

การศึกษา, 2564) 

กระบวนการ GPAS 5 Steps มีลักษณะการเรียนรู้ท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ส่งเสริมให้ผู้เรียนมี

ส่วนร่วมในการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติจริง วิเคราะห์สถานการณ์ สังเคราะห์ข้อมูล และน าความรู้ไป

ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันหรือสร้างสรรค์ผลงานใหม่ ๆ ได้อย่างมีคุณค่า ซึ่งสอดคล้องกับหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ท่ีเน้นการพัฒนาทักษะการคิด การแก้ปัญหา การ

ส่ือสาร และการท างานร่วมกับผู้อื่น (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2566) 
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แนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง “ความน่าจะเป็น” 

การเรียนรู้เรื่องความน่าจะเป็น (Probability) เป็นหัวข้อส าคัญในรายวิชาคณิตศาสตร์ระดับ

มัธยมศึกษาตอนปลาย ซึ่งเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์สถานการณ์ท่ีไม่แน่นอน การคาดการณ์ผลลัพธ์ 

และการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ โดยเนื้อหาประกอบด้วยแนวคิดเกี่ยวกับเหตุการณ์ทางสถิติ การหาความ

น่าจะเป็นของเหตุการณ์ การแก้โจทย์ปัญหาเชิงคณิตศาสตร์ และการใช้ความรู้ความน่าจะเป็นใน

สถานการณ์จริง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2566) 

การเรียนการสอนความน่าจะเป็นอย่างมีประสิทธิภาพจ าเป็นต้องพัฒนาความสามารถการคิด

วิเคราะห์ การเช่ือมโยง และการใช้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ซึ่งสามารถส่งเสริมได้ผ่านกระบวนการ

เรียนรู้ท่ีเน้นการลงมือปฏิบัติ การสร้างสถานการณ์ปัญหา และการอภิปรายแลกเปล่ียนทางความคิด

ร่วมกับผู้อื่น 

ความสอดคล้องระหว่าง GPAS 5 Steps กับการเรียนรู้เร่ืองความน่าจะเป็น 

การเรียนรู้เรื่องความน่าจะเป็นจ าเป็นต้องอาศัยกระบวนการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหา 

ซึ่งสามารถเช่ือมโยงอย่างมีประสิทธิภาพกับกระบวนการ GPAS 5 Steps โดยแต่ละขั้นสามารถ

ประยุกต์ได้ดังนี ้

1. ขั้นสังเกตและรวบรวมข้อมูล (Gathering) นักเรียนสังเกตสถานการณ์ท่ีมีลักษณะไม่

แน่นอน เช่น การโยนลูกเต๋า หรือการจับสลาก เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูลเบ้ืองต้นเกี่ยวกับผลลัพธ์ที่อาจ

เกิดขึ้น 

2. ขั้นจัดกระท าข้อมูล (Processing) นักเรียนจัดระบบข้อมูล เช่น การจัดหมวดหมู่

เหตุการณ์ การหาความถ่ี การหาความน่าจะเป็นเชิงทฤษฎีหรือเชิงทดลอง 

3. ขั้นสร้างองค์ความรู้ (Applying and Constructing the Knowledge) นักเรียนสร้างองค์

ความรู้ใหม่จากสถานการณ์จริง โดยออกแบบกิจกรรมหรือโจทย์ท่ีสะท้อนความเข้าใจ เช่น การ

วางแผนเกมท่ีเกี่ยวข้องกับความน่าจะเป็น 

4. ขั้นส่ือสาร (Applying Communication Skills) นักเรียนอธิบายเหตุผล แนวคิด และ

ผลลัพธ์ที่ได้จากการวิเคราะห์ ผ่านการอภิปราย การเขียนรายงาน หรือการน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
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5. ขั้นประเมินและก ากับตนเอง (Self-Regulating) นักเรียนสะท้อนผลการเรียนรู้ ตรวจสอบ

ข้อผิดพลาด และพัฒนาตนเองในการวางแผนการเรียนรู้ในล าดับต่อไป 

2.3. ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

            2.3.1 ความหมายของความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

            National Council of Teachers of Mathematics [NCTM]. (2000) ได้ให้ความหมาย

ของ การเช่ือมโยงว่าเป็นการรวมแนวคิดท่ีมีความสัมพันธ์กันเข้าด้วยกันเป็นองค์ประกอบเดียว ซึ่งแบ่ง

ออกเป็นสองประเภท ได้แก่ การเช่ือมโยงภายในวิชา ซึ่งเกี่ยวข้องกับการน าเนื้อหาจากวิชาเดียวกันท่ี

มีความเช่ือมโยงกันมาผสมผสานเพื่อสร้างการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย และการเช่ือมโยงระหว่างวิชา ซึ่ง

รวมเนื้อหาจากสองสาขาวิชาหรือมากกว่ามาในหัวข้อท่ีสัมพันธ์กัน เพื่อเพิ่มความเข้าใจและทักษะ ท า

ให้สามารถน าความรู้เหล่านี้ไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

Hatisaru (2022) ให้ความหมายของความหมายของความสามารถในการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์ว่า เป็นการเช่ือมโยงเนื้อหาใน 2 ลักษณะดังนี้ 

1) การเช่ือมโยงระหว่างเนื้อหาคณิตศาสตร์กับประสบการณ์หรือความรู้เดิมของนักเรียน เช่น 

การใช้ประสบการณ์การบวกเพื่อเข้าใจการลบในฐานะเป็นการด าเนินการท่ีกลับกัน 

2) การเช่ือมโยงภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์เอง เช่น การเช่ือมโยงระหว่างเรื่องเรขาคณิตกับ

ความน่าจะเป็นหรือเศษส่วน 

OECD (2021) ได้นิยามความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  (mathematical 

reasoning and connections) ว่าเป็นกระบวนการบูรณาการแนวคิด หลักการ และความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์เพื่อน าไปใช้ในการเช่ือมโยงปัญหาท้ังในบริบทของวิชาคณิตศาสตร์เอง และในบริบท

ของสาขาวิชาอื่นท่ีเกี่ยวข้อง โดยมุ่งเน้นการส่งเสริมความสามารถในการคิดอย่างเป็นระบบและการ

เช่ือมโยงปัญหาท่ีมีความซับซ้อนอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งแบ่งออกเป็น 

1) การเช่ือมโยงภายในวิชาเดียวกัน เพื่อให้นักเรียนสามารถประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะได้

อย่างมีความหมาย เช่น การเช่ือมโยงระหว่างพีชคณิตและเรขาคณิต 

2) การเช่ือมโยงระหว่างวิชา เป็นการน าเนื้อหาสาระต้ังแต่ 2 วิชาขึ้นไป ภายใต้เนื้อหาท่ีมี

ความเกี่ยวข้องกันน ามาสัมพันธ์กัน เช่น การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับวิทยาศาสตร์ สังคมศาสตร์ หรือ

เศรษฐศาสตร์ เป็นต้น 



 

 

  21 

            สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) (2563) ได้ให้ความหมายของ 

ความสามารถในการเช่ือม โยงทางคณิ ตศาสตร์  (Mathematical Connections) หมายถึ ง 

กระบวนการท่ีต้องใช้การคิดวิเคราะห์และความคิดสร้างสรรค์ในการน าความรู้ เนื้อหา และหลักการ

ทางคณิตศาสตร์มาสร้างความสัมพันธ์เชิงเหตุผลระหว่างความรู้กับทักษะกระบวนการในคณิตศาสตร์

และการใช้งานท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อช่วยในการแก้ปัญหาและเรียนรู้แนวคิดใหม่ท่ีซับซ้อนมากขึ้น การท่ี

นักเรียนสามารถมองเห็นการเช่ือมโยงในคณิตศาสตร์จะส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่าง

เนื้อหาภายในคณิตศาสตร์และความเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ ช่วยให้นักเรียนเข้าใจคณิตศาสตร์อย่าง

ลึกซึ้ง เรียนรู้ได้อย่างยั่งยืน มีความสนใจและเห็นคุณค่าของการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้น 

อเนก พุทธิเดช (2548) ได้ให้ความหมายการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์เป็น

กระบวนการท่ีรวมเอาความรู้หรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่ทางคณิตศาสตร์มาผสมผสานกัน เพื่อสร้างองค์

ความรู้ใหม่ โดยสามารถแบ่งออกเป็นสองประเภท ได้แก่ การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับ

ศาสตร์อื่น ๆ และการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตจริง 

อัมพร ม้าคนอง (2554) ได้ให้ความหมายความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็น

ความสามารถของนักเรียนในการสัมพันธ์ความรู้หรือปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีเรียนมา กับความรู้ ปัญหา 

หรือสถานการณ์ อื่นท่ีตนเองพบ ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้และพัฒนาความเข้าใจทางคณิตศาสตร์ 

นอกจากนี้ ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ยังหมายถึง ความสามารถในการน าความรู้ 

หลักการ หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์มาสัมพันธ์กันอย่างเป็นเหตุเป็นผล เพื่อใช้ในการเช่ือมโยงโจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

จากความหมายของความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายนี้ ผู้วิจัย

สรุปว่า ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการท่ีผู้เรียนสามารถน า

ความรู้ เนื้อหา และหลักการทางคณิตศาสตร์ท่ีเคยเรียนมา มาประสานสัมพันธ์กับความรู้หรือ

สถานการณ์ต่าง ๆ ท้ังภายในวิชาคณิตศาสตร์เอง ระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น และการเช่ือมโยง

กับชีวิตจริง เพื่อส่งเสริมการเช่ือมโยงปัญหาและการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและยั่งยืน 

            2.3.2. ความส าคัญของความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

National Council of Teachers of Mathematics [NCTM]. (2000) ระบุว่าความสามารถ

ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ มีบทบาทส าคัญอย่างยิ่งในการเช่ือมโยงสาระปัญหา การอภิปราย 

และการจ าลองสถานการณ์หรือปรากฏการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในบริบทของโลกแห่งความเป็นจริง อีก
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ท้ังยังมีส่วนช่วยในการส่ือสารแนวคิดและข้อมูลท่ีมีความซับซ้อนให้เป็นระบบ มีความชัดเจนและ

เข้าใจง่าย การน าเสนอปัญหาในลักษณะดังกล่าวช่วยส่งเสริมให้นักเรียนสามารถมองเห็นประเด็นต่าง 

ๆ ได้อย่างรอบด้าน อธิบายสาระส าคัญของปัญหา รวมถึงแนวทางการแก้ไขได้อย่างมีเหตุผลและเป็น

ระบบ 

กระทรวงศึกษาธิการ (2545) ระบุว่าความส าคัญของความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้

ทางคณิตศาสตร์ว่า ช่วยให้ผู้เรียนสามารถน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ เช่น การ

วัด การช่ังตวง การค านวณในการซื้อขาย การค านวณระยะทาง รวมถึงการวางแผนการใช้จ่ายเงิน 

เป็นต้น 

สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) ระบุว่าการเช่ือมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญในการท าให้การเรียนรู้มีความหมายและดึงดูดความสนใจมากขึ้น ผู้เรียน

จะสามารถตระหนักถึงความส าคัญของคณิตศาสตร์และความเช่ือมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ ซึ่งช่วยให้เกิด

ความเข้าใจในเนื้อหาคณิตศาสตร์อย่างลึกซึ้ง มีความมั่นคงในความรู้ และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน

ชีวิตประจ าวันได้อย่างมีประสิทธิภาพ  

De Gamboa, Badillo & Font (2023) กล่าวว่า การยกตัวอย่างของการเช่ือมโยงทาง

คณิตศาสตร์มีส่วนส าคัญในการส่งเสริมให้นักเรียนตระหนักถึงความเป็นจริง ความมีความหมาย และ

คุณประโยชน์ของคณิตศาสตร์ต่อทุกคน โดยเฉพาะอย่างยิ่ง การเช่ือมโยงภายในองค์ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ยังส่งผลให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหาได้อย่างลึกซึ้งยิ่งขึ้น อีกท้ังยังช่วยส่งเสริมให้

เกิดทัศนคติท่ีดีและเห็นคุณค่าของการเรียนรู้คณิตศาสตร์ในระยะยาว 

วาสุกรี แสงป้อม (2558) กล่าวว่า การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ควรเป็นส่วนหนึ่งของ

หลักสูตรการศึกษาทุกระดับ เนื่องจากเป็นทักษะท่ีส าคัญท่ีจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถสร้างความสัมพันธ์

ท้ังภายในเนื้อหาคณิตศาสตร์และระหว่างวิชาอื่น ๆ ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้และสร้างความรู้ได้

ด้วยตนเองอย่างมีประสิทธิภาพ  

            อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่า การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์มีความส าคัญอย่าง

มาก เนื่องจากช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจคณิตศาสตร์ได้ลึกซึ้งยิ่งขึ้น โดยการเรียนรู้ในลักษณะนี้ท าให้เกิด

ความหมายและความน่าสนใจ นอกจากนี้ยังแสดงให้เห็นว่าความรู้ทางคณิตศาสตร์สามารถน าไปใช้ได้

ในหลายสาขาวิชา ไม่จ ากัดเพียงแค่ในห้องเรียนคณิตศาสตร์เท่านั้น  
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            จากการศึกษาความส าคัญของความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ พบว่า 

ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมีความหมาย เข้าใจถึงความส าคัญของวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ความน่าจะเป็น และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ท้ังในรายวิชาอื่นและในชีวิตประจ าวันได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ และยังส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ การประยุกต์ใช้ในบริบทของความเป็นจริง และการ

เช่ือมโยงองค์ความรู้ท้ังภายในรายวิชาและระหว่างรายวิชา ซึ่งล้วนเป็นพื้นฐานส าคัญของการเรียนรู้ใน

ศตวรรษท่ี 21 

           2.3.3. ความส าคัญและประโยชน์ของการเชื่อมคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน 

            กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2544) ระบุถึงประโยชน์ของการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์

กับชีวิตประจ าวันว่าสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้ในวิชาชีพบางอย่าง เช่น การตัด 

เย็บเสือผ้า งานคหกรรมเกี่ยวกับอาหาร งานเกษตร งานออกแบบสร้างหีบห่อบรรจุภัณฑ์ต่าง ๆ และ

น าไปเช่ือมโยงกับชีวิตความเป็นอยู่ประจ าวัน เช่น การซื้อขาย การช่ัง ตวง วัด การค านวณระยะทาง 

และเวลาท่ีใช้ในการเดินทางการวางแผนในการออมเงินไว้ใช้ในช่วงบันปลายของชีวิต เป็นต้น 

            นงลักษณ์ แก้วมาลา (2547) กล่าวไว้ว่าความส าคัญของการน าความรู้ทางคณิตศาสตร์มาใช้

ในชีวิตประจ าวัน ว่าเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการด าเนินชีวิตในปัจจุบัน เนื่องจากคณิตศาสตร์มีบทบาทใน

หลากหลายด้าน ท้ังการศึกษา เศรษฐกิจ และสังคม ดังนั้นควรส่งเสริมให้นักเรียนเช่ือมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์กับการประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง โดยการฝึกให้นักเรียนแก้ปัญหา ส ารวจ และเช่ือมโยง

คณิตศาสตร์กับสถานการณ์ในชีวิตประจ าวัน  

            จะเห็นได้ว่าคณิตศาสตร์ไม่ใช่เพียงเนื้อหาท่ีเป็นนามธรรมเท่านั้น แต่คณิตศาสตร์เป็นศาสตร์

หนึ่งท่ีมีความจ าเป็นและเกี่ยวข้องกับการด าเนินชีวิตของมนุษย์อย่างหลีกเล่ียงไม่ได้ ซึ่งสามารถน า

ความรู้  ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้และเช่ือมโยงปัญหาใน

ชีวิตประจ าวันได้ 

แนวการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน  

            การประยุกต์ใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวันของนักเรียนยังคงพบอุปสรรคหลาย

ประการ ส่วนหนึ่งเกิดจากการท่ีครูยังเน้นการสอนแบบครูเป็นศูนย์กลาง ขาดความยืดหยุ่น เนื้อหา

เข้าใจยาก ใช้ส่ือการสอนน้อย และเน้นให้นักเรียนคิดค านวณเป็นหลัก โดยไม่ได้เช่ือมโยงความรู้จาก

บทเรียนสู่การใช้งานจริงในชีวิตประจ าวัน ส่งผลให้นักเรียนไม่มีโอกาสน าคณิตศาสตร์ไปใช้ในชีวิตจริง 

(Inprasitha, M., et al. 2022) ดังนั้นครูควรปรับการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นกิจกรรมท่ีเช่ือมโยง
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คณิตศาสตร์กับการใช้ในชีวิตประจ าวัน ซึ่งนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอแนวทางในการจัดการ

เรียนรู้ท่ีส่งเสริมการเช่ือมโยงนี้ 

            สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2545) ระบุว่าในการจัดการเรียนรู้ให้มี

การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันนั้น ผู้สอนอาจจัดกิจกรรม สถานการณ์ หรือ

ปัญหาท่ีสอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ เพื่อให้นักเรียนได้น าความรู้และทักษะ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณ์ท่ีผู้สอนก าหนดขึ้น และเห็นการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกต์ใช้

ในชีวิตประจ าวัน   

            จรรยา ภูอุดม (2545) ได้เสนอเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเลือกสถานการณ์หรือปัญหาท่ีใช้เป็นส่ือ

ในการเรียนรู้ โดยระบุว่าข้อมูลในสถานการณ์หรือปัญหาท่ีสร้างขึ้นจากประสบการณ์ท่ีผ่านมาอาจท า

ให้นักเรียนไม่สามารถน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ เนื่องจากสถานการณ์ในชีวิตประจ าวันมักมี

ลักษณะท่ีซับซ้อน การให้โอกาสนักเรียนเผชิญกับปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตจริงจะช่วยให้นักเรียนเห็น

คุณค่าและความสัมพันธ์ของคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน ซึ่งจะท าให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง 

การเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แก้ปัญหาเช่นนี้จะท าให้พวกเขาสามารถจัดการกับปัญหาท่ีซับซ้อนในชีวิต

ได้ และเห็นความส าคัญของการเรียนรู้คณิตศาสตร์สถานการณ์หรือปัญหาดังกล่าวควรเป็นส่ิงท่ีเกิดขึ้น

รอบตัวนักเรียน เหมาะสมกับวัย ความสนใจ และมีความหมายต่อพวกเขา ควรเป็นสถานการณ์ท่ีท้า

ทายและสามารถหาค าตอบได้หลายวิธี เนื่องจากนักเรียนแต่ละคนมีระดับความรู้ ทักษะ และความ

เข้าใจท่ีแตกต่างกัน สถานการณ์ปัญหาท่ีหลากหลายเช่นนี้จะช่วยส่งเสริมการใช้วิธีการท่ีแตกต่างกันใน

การหาค าตอบ ซึ่งจะกระตุ้นการคิดและการอภิปรายในกลุ่มนักเรียน นอกจากนี้  ปัญหา ใน

ชีวิตประจ าวันมักสามารถแก้ไขได้หลายวิธี การใช้สถานการณ์ท่ีมีทางเลือกหลากหลายจึงช่วยให้

นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมายและสอดคล้องกับความเป็นจริงมากขึ้น   

            ยุดา กรติรักษ์ (2549) ได้ให้ตัวอย่างไว้หลายเรื่องโดยยกตัวอย่างจากเรื่องราว ถ้านักเรียนจะ

เดินทางจากจังหวัดแพร่มากรุงเทพฯ อยากจะทราบว่า ค่าใช้จ่ายในการเดินทางโดยทางรถไฟ กับ

รถยนต์โดยสารปรับอากาศ เมื่อรวมค่ารถรับจ้างจากสถานีรถไฟ หรือสถานีขนส่งสายเหนือท่ีนักเรียน

จะต้องจ่ายแล้ว ควรจะเลือกเดินทางด้วยวิธีใดดี ปัญหาท่ีกล่าวมานี้ใช้การบวกในการแก้ปัญหา 

ตัวอย่างของปัญหาท่ีใช้การค านวณร้อยละในการแก้ปัญหา เช่น ถ้านักเรียนคนหนึ่งไปแข่งขันตอบ

ปัญหาของหนังสือรายสัปดาห์ฉบับหนึ่ง ได้เงินรางวัลมา 50,000 บาท และจะใช้เงินจ านวนท่ีได้ในอีก 

1 เดือนข้างหน้า จึงคิดว่า ถ้าน าเงินจ านวนนี้ไปฝากธนาคารไว้ก่อน โดยฝากใน บัญชีเงินฝากประจ า
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ประเภท 1 เดือน ได้ดอกเบ้ียร้อยละ 8.5 แต่จะต้องเสียภาษี 15% ต่อปี กับถ้าฝากเงินแบบออมทรัพย์ 

ได้ดอกเบ้ียร้อยละ 6.75 ต่อปี นักเรียนควรจะฝากแบบใดจึงจะได้ดอกเบ้ีย มากกว่ากัน เป็นต้น   

            ปัญหาในชีวิตประจ าวันในลักษณะดังกล่าว ครูผู้สอนอาจจะให้โจทย์ปัญหา และให้นักเรียน

ช่วยกันหาข้อมูลท่ีจะมาใช้แก้ปัญหา แล้วมาช่วยกันหาค าตอบในช่ัวโมงกิจกรรม หรือครูให้เป็น

การบ้านพิเศษ ก็น่าจะเป็นวิธีการท่ีจะท าให้นักเรียนได้มองเห็น ประโยชน์ของคณิตศาสตร์ได้ โดยใช้

ค าถามท านองนี้เป็นเครื่องมือ รวมท้ังจะเป็นการกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจใน การเรียน

คณิตศาสตร์มากขึ้นด้วย ตัวอย่างการจัดกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ในชีวิตประจ าวัน โดย

ยกตัวอย่างจากเรื่องราวท่ีเกี่ยวข้องกับตัวนักเรียน โจทย์ค าถามในลักษณะข้างต้น เป็นตัวอย่างในการ

ท่ีจะเช่ือมโยงการแก้ปัญหาบางประการในชีวิตประจ าวัน รวมท้ังเป็นการฝึกให้นักเรียนรู้จักวาง

แผนการท างาน โดยใช้คณิตศาสตร์เป็นเครื่องมือ โจทย์ในท านองดังกล่าวนี้ มีหลายเรื่องท่ีครูผู้สอนจะ

น ามาใช้ได้ ข้อท่ีควรค านึงถึงก็ คือ เวลาจะให้โจทย์ในลักษณะนี้ ครูผู้สอนควรฝึกให้นักเรียนรู้จักไปหา

ข้อมูลมาด้วยตัวเอง โดยครูอาจจะแนะแหล่งท่ีจะไปหาข้อมูล และเมื่อนักเรียนแก้ปัญหาโจทย์ได้แล้ว 

ครูควรสรุปค าถาม และควรมีข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพิ่มเติม เพื่อช่วยให้นักเรียนเกิดความรู้ความคิด

กว้างขวางขึ้น นอกเหนือจากการมีความรู้แต่เพียงการเรียนในช้ันเรียน ท้ังนี้ขึ้นอยู่กับการพิจารณาของ

ครูผู้สอนว่า มีความพร้อมหรือไม่ และกิจกรรมดังกล่าวเหมาะสมกับช้ันเรียนของท่านหรือไม่ เพียงใด   

            จากการศึกษาข้างต้นจะเห็นว่า ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ครูต้องพยายามใช้เทคนิคการ

สอนท่ีหลากหลายโดยให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกจกรรมด้วยตนเองและใช้ทักษะกระบวนการกลุ่ม 

เปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นต่อสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้นในชีวิตประจ าวัน ควรน า

ส่ิงแวดล้อมมาเป็นส่ือในการเรียนรู้ จัดเตรียมสถานการณ์หรือปัญหาท่ีมีการบูรณาการเนื้อหา

สอดคล้องกับชีวิตประจ าวัน ซึ่งควรจะมีท้ังสถานการณ์หรือปัญหาท่ีครูเป็นผู้ก าหนดให้ และนักเรียน

เป็นผู้ก าหนดเอง เพื่อให้นักเรียนมีโอกาสหรือมีประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีมีคุณค่าจากบริบทหรือ

สถานการณ์จริง ส่งผลให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนคณิตศาสตร์มากขึ้น และเกิดการเรียนรู้

อย่างมีความหมาย 

            2.3.4. ลักษณะของความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

            ดวงเดือน อ่อนน่วม (2547) กล่าวถึงลักษณะของความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ ว่าเป็นไปได้หลายลักษณะดังนี้  
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            1. การเช่ือมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ เช่น การหาพื้นท่ีของรูปสามเหล่ียม ต้องเช่ือมโยง 

กับความรู้ เรื่องพื้น ท่ีของรูปส่ีเหล่ียมมุมฉาก คือ รูปสามเหล่ียมมีขนาดเป็นครึ่งหนึ่ งของรูป  

ส่ีเหล่ียมผืนผ้า และพื้นท่ีของรูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า เท่ากับความกว้างคูณความยาว จึงได้ว่าสูตรการหา 

พื้นท่ีสามเหล่ียมคือ 
1

2
 x ฐาน x สูง  

            2. การเช่ือมโยงระหว่างหัวข้อในคณิตศาสตร์ เช่น การด าเนินการท่ีตรงกันข้ามของการบวก

ซึ่งคือการลบ การเช่ือมโยงการคูณกับการบวกซ้ า การคูณและการหารท่ีมีความสัมพันธ์กัน และการ

เช่ือมโยงระหว่างร้อยละกับเศษส่วน เป็นต้น  

            3. การเช่ือมโยงรูปแบบต่าง ๆ เพื่อสู่ความคิดรวบยอด เช่น การให้นักเรียนสร้างหน่วยการ

วัดด้วยตนเอง ซึ่งจะเกิดหน่วยท่ีไม่เป็นมาตรฐานหลายแบบ แต่ทุกหน่วยจะน าไปสู่ความคิดรวบยอด

เดียวกันว่าเป็นหน่วยวัดท่ีไม่เป็นมาตรฐาน  

            4. การเช่ือมโยงความคิดรวบยอดสู่การค านวณ เช่น ในการเรียนรู้เรื่ องหน่วยการวัด 

นักเรียนต้องเข้าใจว่าเมื่อจะน าจ านวนต่าง ๆ มาบวกลบกัน ต้องมีหน่วยการวัดเดียวกัน หากจ านวน

เหล่านั้นมีหน่วยที่แตกต่างกัน จะต้องปรับเปล่ียนให้หน่วยการวัดเหมือนกันก่อนท่ีจะท าการบวกลบ  

            5. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวันและกับศาสตร์อื่น ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์

นั้น ควรก าหนดเป็นบทเรียนท่ีสนับสนุนการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับประสบการณ์ในชีวิตจริง 

โดยเปิดโอกาสให้นักเรียนส ารวจและศึกษาเรื่องท่ีสนใจ ส่ิงนี้ช่วยให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์และ

แสดงความคิดเห็นได้ ในขณะเดียวกันก็เรียนรู้เนื้อหาคณิตศาสตร์ บทเรียนเหล่านี้อาจมาจากวิชา

คณิตศาสตร์เพียงอย่างเดียว หรือเป็นการเรียนรู้ร่วมกับวิชาอื่น ๆ ก็ได้  

            อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวว่าการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ไว้ 3 ลักษณะ ดังนี้  

            1. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ คือการเช่ือมโยงความรู้หรือ ทักษะ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ภายในเนื้อหาคณิตศาสตร ์ 

            2. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น เป็นการเช่ือมโยงความรู้ของศาสตร์อื่น 

กับ เนื้อหา ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ท่ีมีความเกี่ยวข้องกัน  

            3. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน เป็นการเช่ือมโยงระหว่างเหตุการณ์ 

หรือสถานการณ์ในชีวิตประจ า กับความรู้หรือ ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  

            สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) ได้กล่าวถึงลักษณะของการ 

เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้  
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            1. การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ เป็นการน าความรู้ ทักษะและกระบวนการ

ทาง คณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กับเนื้อหาอื่น ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ อย่างเป็นเหตุเป็นผล  

            2. การเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ เป็นการน าความรู้ ทักษะและกระบวนการทาง 

คณิตศาสตร์ไปสัมพันธ์กับเนื้อหาความรู้ของศาสตร์อื่น ๆ อย่างเป็นเหตุเป็นผล  

            จากการศึกษาลักษณะของทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ สามารถสรุปได้ว่า 

ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์มี 3 ลักษณะ คือ 1) การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับ 

คณิตศาสตร์ 2) การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับเนื้อหาสาระวิชาอื่น และ 3) การเช่ือมโยง 

คณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน  

            2.3.5. แนวทางการพัฒนาความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์  

  นักการศึกษาคณิตศาสตร์และองค์กรทางการศึกษาได้ให้เสนอแนะแนวทางในการพัฒนา 

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้ ดังนี้ 

            National Council of Teachers of Mathematics [NCTM]. (1991) กลาวถึงการ

เช่ือมโยงคณิตศาสตร์วา ครูมีบทบาทในการพัฒนาความคิดรวบยอด กระบวนการและการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  

            1.  สาธิตความรูในเรื่องความคิดรวบยอดและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  

            2.  น าเสนอคณิตศาสตร์ในลักษณะเชนเดียวกันเครือข่ายการเช่ือมโยงความคิดรวบยอดและ

กระบวนการร่วมกัน  

            3.  เนนใหเกิดการเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่นและเป็นการเช่ือมโยงใน

ชีวิตประจ าวัน  

            4. ร่วมท ากิจกรรมกับนักเรียน โดยสงเสริมความเขาใจในความคิดรวบยอดกระบวนการ 

และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์  

            5.  ร่วมกันอภิปรายคณิตศาสตร์ โดยขยายความเขาใจเกี่ยวกับความคิดรวบยอด 

กระบวนการ และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

            วาสุกรี ใจจันทร์ (2556) ให้ความหมายการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์คือ 

ครูผู้สอนควรกระตุ้นให้นักเรียนหาทางแก้ปัญหาด้วยตนเอง และสามารถอธิบายแนวคิดให้เพื่อนในช้ัน

เรียนเข้าใจได้ เมื่อเผชิญกับปัญหา ควรส่งเสริมให้นักเรียนใช้แนวคิดจากเพื่อนเพื่อเช่ือมโยงกับวิธีการ

ของตนเอง ครูจึงต้องเตรียมการสอนอย่างละเอียดและคาดการณ์แนวทางการแก้ปัญหาของนักเรียน 
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เพื่อใช้ค าถามกระตุ้นให้เห็นความสัมพันธ์และสร้างการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ รวมถึงพัฒนาองค์

ความรู้ใหม่ด้วยตนเอง 

กรมวิชาการ (2545) กล่าวว่า องค์ประกอบหลักท่ีส่งเสริมการพัฒนา การเรียนรูทักษะ

กระบวนการเช่ือมโยง มีดังนี้ 

1. มีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์อยา่งเด่นชัดในเรื่องนั้น 

2. มีความรู้ในเนื้อหาท่ีจะน าไปเช่ือมโยงกับสถานการณ์หรืองานอื่น ๆ ท่ีต้องการเป็นอย่างดี 

3. มีทักษะในการมองเห็นความเกี่ยวของ เช่ือมโยงระหว่างความรู้และทักษะกระบวนการท่ีมี

ใน เนื้อหานั้นกับงานท่ีเกี่ยวของด้วย 

4. มีทักษะในการสร้างแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์เพื่อสร้างความสัมพันธ์และเช่ือมโยง คณิต 

ศาสตร์กับศาสตร์อื่นหรือคณิตศาสตร์กับสถานการณ์ท่ีต้องเกี่ยวของด้วย 

5. มีความเขา้ใจในการแปลความหมายของค าตอบท่ีหาได้จากแบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ว่า

มี ความเป็นไปได้หรือสอดคลองกับสถานการณนั้นอยางสมเหตุสมผลในการจัดการเรียนรู้ให ้ผู้เรียนได้

พัฒนาทักษะกระบวนการเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์นั้นผู้สอนอาจจัดกิจกรรมหรือ สถานการณ์

สอดแทรกในการเรียนรู้อยู่เสมอ เพื่อใหผู้้เรียนได้เห็นการน าความรู้ เนื้อหาสาระ และกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์มาแก้ปัญหาในสถานการณท่ีผู้สอนก าหนดขึ้น เพื่อให้ ผู้เรียน เห็นความเช่ือมโยงของ

คณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ หรือเห็นการน าคณิตศาสตร์ไปประยุกตใน ชีวิตประจ าวัน 

            อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวถึง แนวทางการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ระบุว่า ผู้เรียนควรมีความรู้ทางคณิตศาสตร์ในเรื่องท่ีจะเช่ือมโยงอย่างดี เพื่อท่ีจะสามารถ

มองเห็นความสัมพันธ์และสร้างความเช่ือมโยงในทางคณิตศาสตร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ การสอน

เนื้อหาท่ีมีความสัมพันธ์กัน เช่น จ านวนและการด าเนินการร่วมกับพีชคณิตและเรขาคณิต จะช่วยให้

ผู้เรียนสามารถเห็นความสัมพันธ์ของเนื้อหาและเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ได้ดียิ่งขึ้น ดังนั้น ผู้สอนจึงควร

เข้าใจประเด็นนี้เพื่อพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงให้กับนักเรียนอย่างเหมาะสม  

            จากการศึกษาแนวทางการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ สามารถ

สรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ควรเน้นให้ผู้เรียนเห็นถึงความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาท่ีเกี่ยวข้องกัน โดย

การสอนควบคู่กับการน าเนื้อหาเหล่านั้นไปใช้ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง ซึ่งส่ิงส าคัญคือต้องมั่นใจว่า

ผู้เรียนมีพื้นฐานความรู้ในเนื้อหาท่ีจะน าไปเช่ือมโยงอย่างเพียงพอ 
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            2.3.6. การประเมินความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์   

            อัมพร ม้าคนอง (2554) กล่าวถึงการประเมินทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้ 

โดยแบ่งทักษะการเช่ือมโยงความรู้ออกเป็น 3 ประเภท ดังนี้  

            1. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับชีวิตประจ าวัน  

            2. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น  

            3. การเช่ือมโยงระหว่างคณิตศาสตร์กับคณิตศาสตร์ 

            สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2551) ได้กล่าวถึงการประเมินทักษะ

การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ว่า สามารถประเมินได้จากความสามารถท่ีแสดงออกตามล าดับ

ขั้นตอนของทักษะดังนี้ 

            1. เช่ือมโยงแนวคิดเชิงคณิตศาสตร์กับสถานการณ์จริง  

            2. การเปรียบเทียบความรู้ของแต่ละสาระการเรียนรู้  

            3. หาข้อสรุปจากแนวคิดเชิงคณิตศาสตร์  

            4. สรุปสาระส าคัญท่ีเกี่ยวข้องกับคณิตศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ  

            5. การเรียนรู้เนื้อหาท่ีซับซ้อนโดยเช่ือมโยงความรู้ของเนื้อหาคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ  

            Hendriana H., Slamet U. R., and Sumarmo U. (2014) กล่าวถึงการประเมินทักษะ

การ เช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ไว้ โดยแบ่งออกเป็นตัวชี้วัดไว้ 6 ตัวชี้วัด ดังนี้  

            1. สามารถมองเห็นความสัมพันธ์ระหว่างรูปแบบ วิธีการ หรือขั้นตอนท่ีแตกต่างกัน  

            2. สามารถอธิบายถึงเนื้อหาต่าง ๆ ในวิชาคณิตศาสตร์ได้ท่ีมีความสัมพันธ์กันได้  

            3. สามารถเรียนรู้วิชาอื่น ๆ หรือแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันโดยใช้ความรู้  ทักษะ

กระบวนการ ทางคณิตศาสตร์ได้  

            4. สามารถอธิบายความคล้ายคลึงของขั้นตอนวิธีการต่าง ๆ ได้  

            5. สามารถเช่ือมโยงวิธีการแก้ปัญหาอื่น ๆ จากวิธีการแก้ปัญหาเดิม ท่ีมีความสัมพันธ์หรือ 

ใกล้เคียงกันได้  

            6. สามารถเช่ือมโยงเนื้อหาของคณิตศาสตร์หลายๆ เนื้อหา และสามารถเช่ือมโยงเนื้อหา

ของ คณิตศาสตร์กับวิชาอื่น ๆ ได้  

            จากการศึกษาการประเมินทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ผู้วิจัยจึงก าหนดให้

แนว ทางการประเมินทักษะการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ดังนี้  
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            1. สามารถมองเห็นเนื้อหาท่ีมีความสัมพันธ์เช่ือมโยงกันของปัญหากับเนื้อหาคณิตศาสตร์ท่ี 

เกี่ยวข้องกันได้  

            2. สามารถแก้ปัญหาโดยใช้การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีมีอยู่เดิมกับปัญหาท่ีมี

ความ เกี่ยวข้องกันได้  

            3. สามารถสร้างและแก้ไขปัญหาโดยใช้การเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์จากปัญหาเดิม 

ไปสู่ปัญหาใหม่หรือสถานการณ์ในชีวิตจริงได ้ 
 

            3.7. รูปแบบการเรียนการสอนที่ส่งเสริมความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทาง

คณิตศาสตร์  

            Ben‑Hur, M. (2006) ได้เสนอรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นความเข้มข้นของมโน

ทัศน์ โดยแบ่งออกเป็น 5 ข้ันตอนหลัก ดังนี้  

            1. ขั้นฝึกความรู้เดิม (Practice) เป็นขั้นท่ีทบทวนความรู้เดิมให้นักเรียน โดยความรู้เดิมนั้น 

จะต้องเป็นความรู้ท่ีจ าเป็น และสัมพันธ์กับการเรียนรู้เนื้อหาใหม่  

            2. ขั้นวิเคราะห์ลักษณะของส าคัญมโนทัศน์ใหม่ (Decontextualization) เป็นขั้นท่ีเสนอ 

ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีเป็นความรู้ใหม่โดยให้นักเรียนใช้ความรู้จากขั้นท่ี 1 ในการสังเกตลักษณะ 

ส าคัญของปัญหาหรือสถานการณ์นั้น ๆ  

            3. ขั้นสรุปความหมายของมโนทัศน์ (Meaning) ขั้นนี้จะให้นักเรียนได้สรุปความรู้ใหม่ ท่ีได้ 

จากการวิเคราะห์ในขั้นท่ี 2 โดยใช้ความเข้าใจของตนเอง แล้วจึงตรวจสอบความรู้ท่ีสร้างขึ้นโดย 

ครูผู้สอน และปรับแก้ให้ถูกต้องยิ่งขึ้น  

            4. ขั้นน ามโนทัศน์ไปประยุกต์ใช้กับบริบทท่ีคุ้นเคย (Recontextualization) ในขั้นนี้ 

นักเรียนจะได้ฝึกการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นในขั้นตอนท่ี 3 มาประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาหรือจัดการ

สถานการณ์ท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับสถานการณ์ในขั้นที่ 2  

            5. ขั้นการฝึกน าความเข้าใจในมโนทัศน์ไปใช้งานจริง (Realization) ในขั้นนี้ นักเรียนจะได้

ฝึกการน าความรู้ท่ีสร้างขึ้นในขั้นตอนท่ี 3 ไปประยุกต์ใช้เพื่อแก้ปัญหาหรือจัดการสถานการณ์ท่ีมี

ความซับซ้อนมากขึ้น หรือแตกต่างจากท่ีเคยเผชิญ  

            Crawford, M. (2001) ได้เสนอการจัดกิจกรรม การเรียนรู้โดยการใช้กลยุทธ์การสอนเชิง

บริบทไว้ดังนี้  
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            1. การสัมพันธ์ความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ (Relating) คือการจัดกิจกรรมท่ีให้นักเรียนได้เห็น 

ความเช่ือมโยงของความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ โดยเรียนรู้จากบริบทหรือประสบการณ์ท่ีมีอยู่ก่อนแล้ว  

และเช่ือมโยงกับความรู้ใหม่  

            2. การสร้างความรู้จากประสบการณ์ (Experiencing) คือการให้นักเรียนสร้างความรู้ใหม่

จาก การสังเกตความสัมพันธ์ จากความรู้เดิมท่ีมีความใจอยู่แล้วไปสู่ความรู้ใหม่  

            3. การประยุกต์ใช้ (Applying) คือการให้นักเรียนได้ใช้ความรู้ท่ีสร้างขึ้นกับปัญหาหรือ 

สถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกันเพื่อให้เกิดความชัดเจนในความรู้ท่ีสร้าง  

            4. การท างานร่วมกัน  (Cooperating) คือการจัดการเรียนรู้แบบร่วมกัน  ได้มีการ

แลกเปล่ียน ความคิด และมีปฏิสัมพันธ์กับนักเรียนคนอื่น ๆ 

            5. การขยายความรู้สู่บริบทใหม่ (Transferring) คือการให้นักเรียได้ใช้ความรู้ใหม่ในการ 

แก้ปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีหลากหลายจากชีวิตจริง เพื่อให้เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง  

            Mevarech and Kramarski (1997) ได้เสนอขั้นตอน การจัดกิจกรรม IMPROVE ท่ีเน้น

เกี่ยวกับการสร้างความรู้ของนักเรียนไว้เป็น 7 ขั้นตอนดังนี้  

            1. Introducing new concept เป็นขั้นน าเข้าสู่ความรู้ใหม่ด้วยการทบทวนความรู้เดิมท่ี 

เกี่ยวข้องหรือสัมพันธ์กับความรู้ใหม่ให้มีความเข้าใจท่ีถูกต้อง  

            2. Metacognitive questioning เป็นขั้นสร้างและสรุปความรู้ท่ีได้จากการใช้ความรู้เดิมท่ีมี 

ความสัมพันธ์กับความรู้ใหม่ โดยผ่านปัญหาท่ีเน้นการรู้คิด  

            3. Practicing เป็นขั้นที่น าความรู้ท่ีได้สร้างขึ้นไปใช้ในการแก้ปัญหาใหม่  

            4. Reviewing and reducing เป็นขั้นทบทวนและแก้ไขข้อผิดพลาดของความรู้ท่ีสร้างขึ้น  

            5. Obtaining เป็นขั้นสนับสนุนให้เกิดความรอบรู้ จากความรู้ท่ีสร้างขึ้นในขั้น 3 และผ่าน

การ แก้ไขในขั้น 4 โดยครูผู้สอน  

            6. Verification เป็นขั้นตรวจสอบการเรียนรู้ของความรู้ใหม่ท่ีนักเรียนได้เรียนรู้ ด้วยวิธีการ

ท่ี หลากหลาย  

            7. Enrichment เป็นขั้นท่ีปรับความเข้าใจท่ีคลาดเคล่ือนโดยการช่วยเหลือของผู้สอน และ 

พัฒนาความรู้ด้วยการใช้วิธีท่ีหลากหลาย เช่นการใช้แบบฝึกหัด  

            รูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้

ทางคณิตศาสตร์เกิดจากการสังเคราะห์รูปแบบการเรียนรู้ ท่ีประสบความส าเร็จในการพัฒนา

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ เช่น กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยใช้วิธี 
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IMPROVE, รูปแบบการเรียนการสอนท่ีเน้นมโนทัศน์อย่างเข้มข้น และกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กล

ยุทธ์การสอนเชิงบริบท ท้ังสามรูปแบบมีขั้นตอนท่ีคล้ายคลึงกัน ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนท่ีช่วย

ส่งเสริมการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ได้ใน 4 ขั้นตอน ดังนี้  

            1) ขั้นตอนการเริ่มต้นการเรียนรู้ ครูจะน าเสนอปัญหาหรือแบบฝึกหัดท่ีเกี่ยวข้องกับความรู้

เดิม ซึ่งมีความเช่ือมโยงหรือจ าเป็นต่อความรู้ใหม่ เพื่อให้นักเรียนได้ทบทวนความรู้เดิมและสร้าง

ความคุ้นเคยในการเช่ือมโยงไปสู่การเรียนรู้ความรู้ใหม่  

            2) ขั้นตอนการสร้างความรู้ ครูจะน าเสนอสถานการณ์หรือปัญหาใหม่ท่ีเช่ือมโยงกับความรู้

เดิมจากขั้นตอนก่อนหน้านี้ จากนั้นให้นักเรียนร่วมกันสังเกตและวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง

ความรู้เดิมและบริบทใหม่ เพื่อสรุปเป็นความรู้ใหม่ โดยครูจะคอยแนะน าและตรวจสอบความถูกต้อง 

ในขั้นตอนท่ี 1 และ 2 นี้ เน้นพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ในด้านการ

ระบุความรู้ท่ีจ าเป็นส าหรับการเช่ือมโยงปัญหาหรือสถานการณ์ทางคณิตศาสตร์  

            3) ขั้นตอนการฝึกปฏิบัติ นักเรียนจะน าความรู้ท่ีได้จากขั้นตอนก่อนหน้าไปทดลองใช้กับ

ปัญหาหรือบริบทท่ีคุ้นเคย ผ่านการเช่ือมโยงปัญหา สถานการณ์ หรือกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อสร้างความ

คุ้นชินและความมั่นใจในการใช้งานความรู้นั้นอย่างถูกต้อง ในขั้นตอนนี้  จะเน้นการพัฒนา

ความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ในด้านการประยุกต์ใช้ความรู้กับการเช่ือมโยง

ปัญหา  

            4) ขั้นตอนการน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ นักเรียนจะฝึกน าความรู้ท่ีได้จากขั้นท่ี 2 ไปใช้กับ

ปัญหาหรือบริบทใหม่ท่ีไม่คุ้นเคย รวมถึงสถานการณ์ในชีวิตจริง ผ่านการเช่ือมโยงปัญหาแบบฝึกหัด

หรือกรณีศึกษา ในขั้นตอนนี้จะเน้นการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

โดยมุ่งเน้นการน าความรู้ไปปรับใช้กับสถานการณ์จริงท่ีคล้ายคลึงกับปัญหาท่ีนักเรียนพบ 

2.4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

          ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

          Slavin (2020) กล่าวว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สามารถสรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

หมายถึง ความส าเร็จหรือความสามารถในการแสดงออกซึ่ งเกิดจากการพัฒนาทักษะและ

องค์ประกอบต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้องกับการเรียนรู้ในวิชานั้น ๆ  

          Marzano & Kendall (2007) ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถ

ทางสติปัญญา (Cognitive domain) ในการเรียนรู้ โดยได้จ าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ในด้านพุทธิ
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พิสัยส าหรับการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับช้ันมัธยมศึกษา โดยอิงตามล าดับช้ันของ

พฤติกรรมพุทธิพิสัยในกรอบแนวคิดของบลูม (Bloom’s Taxonomy) ซึ่งแบ่งออกเป็น 4 ระดับ 

          1. ความรู้ความจ าด้านการคิดค านวณ (Computation) เป็นพฤติกรรมท่ีอยู่ในระดับต่ าสุด ซึ่ง

สามารถแบ่งออกเป็น 3 ข้ันตอน ดังนี้ 

          1.1 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of specific facts) หมายถึง ค าถามท่ี

ใช้วัดความสามารถในระดับท่ีเกี่ยวข้องกับข้อเท็จจริงและความรู้พื้นฐาน ซึ่งนักเรียนได้สะสมมาเป็น

เวลานานแล้ว 

          1.2 ความรู้ความจ าเกี่ยวกับศัพท์และนิยาม (Knowledge of terminology) หมายถึง 

ความสามารถในการจ าและระลึกถึงศัพท์และนิยามต่าง ๆ โดยค าถามอาจถูกถามในลักษณะตรงหรือ

อ้อม โดยไม่ต้องใช้การคิดค านวณในการตอบค าถามเหล่านั้น 

          1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดค านวณ หมายถึง การน าข้อเท็จจริงหรือนิยาม

และกระบวนการท่ีเรียนรู้มาแล้วมาประยุกต์ใช้ในการค านวณตามล าดับขั้นตอนท่ีเคยศึกษา ข้อสอบ

วัดความสามารถด้านนี้ควรมีโจทย์ท่ีง่ายและคล้ายกับตัวอย่าง เพื่อให้นักเรียนสามารถท าได้โดยไม่ต้อง

เผชิญกับความยุ่งยากในการเลือกใช้กระบวนการต่าง ๆ 

          2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับการคิดค านวณในระดับ

ความรู้ความจ า แต่มีความซับซ้อนมากกว่า โดยแบ่งออกเป็น 6 ข้ันตอน ดังนี้ 

          2.1 ความเข้าใจเกี่ยวกับมโนคติ (Knowledge of concepts) หมายถึง ความสามารถท่ี

ซับซ้อนกว่าความรู้ความจ า เนื่องจากมโนคติเป็นนามธรรมท่ีเกิดจากการประมวลข้อเท็จจริงต่าง ๆ 

ต้องใช้การตัดสินใจในการตีความหรือสร้างตัวอย่างใหม่ท่ีแตกต่างจากท่ีเคยเรียน 

          2.2 ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร์ และการสรุปอ้างอิงเป็นกรณีท่ัวไป 

(Knowledge of principle, rules and generalizations) หมายถึง ความสามารถในการเช่ือมโยง

หลักการและกฎกับโจทย์ปัญหาเพื่อหาแนวทางการแก้ปัญหา หากค าถามเกี่ยวกับหลักการและกฎท่ี

นักเรียนเพิ่งพบเป็นครั้งแรก อาจจัดอยู่ในระดับการวิเคราะห์ 

          2.3 ความเข้าใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of mathematical structure) 

หมายถึง การวัดพฤติกรรมท่ีเกี่ยวข้องกับคุณสมบัติของระบบจ านวนและโครงสร้างทางพีชคณิต 
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          2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปัญหา จากแบบหนึ่งเป็นอีกแบบหนึ่ง (Ability to 

transform problem from one mode to another) หมายถึง การแปลข้อความท่ีก าหนดเป็น

ข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น การแปลจากภาษาพูดเป็นสมการ โดยยังคงความหมายเดิม ซึ่งไม่

รวมถึงกระบวนการคิดค านวณ (Algorithms) หลังจากแปลแล้ว ถือเป็นพฤติกรรมท่ีง่ายท่ีสุดในระดับ

ความเข้าใจ 

          2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to follow a line of reasoning) 

หมายถึง ความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ ซึ่งแตกต่างจากการอ่านท่ัวไป 

          2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability to read and 

interpret a problem) หมายถึง ความสามารถท่ีวัดจากการให้นักเรียนอ่านและตีความโจทย์ใน

รูปแบบต่าง ๆ เช่น ข้อความ ตัวเลข ข้อมูลทางสถิติ หรือกราฟ ข้อสอบในระดับนี้อาจดัดแปลงมาจาก

ข้อสอบในระดับอื่น ๆ 

          3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหาท่ีนักเรียนคุ้นเคย 

เพราะคล้ายปัญหาท่ีนักเรียนประสบอยู่ในระหว่างเรียน พฤติกรรมในระดับนี้แบ่งออกเป็น 4 ข้ัน ดังนี้ 

          3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีประสบอยู่ในระหว่างเรียน (Ability to 

solve routine problem) หมายถึง ความสามารถท่ีนั กเรียนใช้ระ ดับความเข้าใจเพื่ อ เลือก

กระบวนการแก้ปัญหา จนได้ค าตอบ 

          3 .2 ความสามารถในการเปรียบ เที ยบ  (Ability to make comparisons) หมายถึ ง 

ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างสองชุดข้อมูลเพื่อสรุปการตัดสินใจ ซึ่งอาจต้องใช้การ

คิดค านวณและความรู้ท่ีเกี่ยวข้อง 

          3.3 ค ว าม ส าม ารถ ใน ก ารวิ เค ราะ ห์  ข้ อ มู ล  (Ability to analyze data) ห ม าย ถึ ง 

ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างสองชุดข้อมูลเพื่อสรุปการตัดสินใจ โดยอาจต้องใช้

การคิดค านวณและความรู้ท่ีเกี่ยวข้อง 

          3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลักษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกันและการสมมาตร 

(Ability to recognize, patterns, isomorphism, and symmetries) หมายถึง ความสามารถท่ี

ต้องอาศัยพฤติกรรมอย่างต่อเนื่อง รวมถึงการระลึกถึงข้อมูล การเปล่ียนรูปปัญหา การจัดการกับ

ข้อมูล และการระลึกถึงความสัมพันธ์ 
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          4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีนักเรียนไม่เคยเห็นหรือไม่

เคยท าแบบฝึกหัดมาก่อน ซึ่งส่วนใหญ่เป็นโจทย์พลิกแพลง แต่ก็อยู่ขอบเขตเนื้ อหาวิชาท่ีเรียน 

พฤติกรรมในระดับนี้ถือว่าเป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซึ่งต้องใช้

สมรรถภาพสมองระดับสูง แบ่งเป็น 5 ขั้น ดังนี้ 

          4.1 ความสามารถในการแก้โจทย์ท่ีไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to solve nonroutine 

problems) หมายถึง ความสามารถในการตอบค าถามท่ีซับซ้อน ซึ่งไม่ได้มีในแบบฝึกหัดหรือตัวอย่าง 

และนักเรียนไม่เคยเห็นมาก่อน 

          4.2 ความสามารถในการค้นหาความสัมพันธ์ (Ability to discover relationships) หมายถึง 

ความสามารถในการจัดระเบียบส่วนต่าง ๆ ท่ีโจทย์ก าหนด และสร้างความสัมพันธ์ใหม่เพื่อใช้ในการ

แก้ปัญหา แทนการจ าความสัมพันธ์เดิมท่ีเคยพบมาแล้ว 

          4.3 ความสามารถในการสร้ างข้ อพิ สูจน์  (Ability to construct proofs) ห มายถึ ง 

ความสามารถท่ีนักเรียนต้องตรวจสอบว่าข้อพิสูจน์ถูกต้องหรือไม่ และระบุจุดท่ีผิดพลาด 

          4.4 ความสามารถในการวิจารณ์ การพิ สูจน์  (Ability to criticize poofs) หมายถึ ง 

ความสามารถท่ีใช้เหตุผลร่วมกับการเขียนพิสูจน์ โดยมีความซับซ้อนมากกว่า นักเรียนต้องสามารถ

มองเห็นและเข้าใจว่าการพิสูจน์ถูกต้องหรือไม่ และระบุจุดท่ีผิดพลาดจากมโนคติ หลักการ กฎ นิยาม 

หรือวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

          4.5 ความสามารถในการสร้างสูตรและทดสอบความถูกต้องของสูตร (Ability to formulate 

and validate generalizations) หมายถึง ความสามารถท่ีนักเรียนต้องสร้างสูตรใหม่โดยอิงจาก

ความสัมพันธ์ในเรื่องเดิม และต้องมีเหตุผล นอกจากนี้ยังต้องสามารถถามหาค าตอบและพิสูจน์

ประโยคทางคณิตศาสตร์ พร้อมแสดงกระบวนการท่ีใช้ในการพิสูจน์ 

          จากการศึกษาความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการวิจัยครั้งนี้ สรุปได้ว่า ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน หมายถึง ความรู้และความสามารถทางสติปัญญาของผู้เรียนในการเรียนรู้คณิตศาสตร์

หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ ดังนั้น ในการวิจัยนี้  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรีย น คือความรู้และ

ความสามารถทางสติปัญญาท่ีเกิดขึ้นหลังจากผู้เรียนได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ซึ่งจะ

ถูกวัดเป็นคะแนนจากแบบทดสอบท่ีผู้วิจัยสร้างขึ้นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
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2.5. ความพึงพอใจ 

          ความหมายของความพึงพอใจ  

จากการศึกษาเอกสารและแนวคิดทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ  มีนักวิชาการศึกษา

หลายได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ดังนี้ 

Armstrong & Kotler (2009) กล่าวไว้ว่าความพึงพอใจของลูกค้าขึ้นอยู่กับสมรรถนะของ

ผลิตภัณฑ์ท่ีรับรู้ได้เปรียบเทียบกับ ความคาดหวังของผู้ซื้อ หากสมรรถนะของผลิตภัณฑ์ต่ ากว่าความ

คาดหวัง ลูกค้าจะไม่พึงพอใจ หากสมรรถนะของผลิตภัณฑ์เท่ากับความคาดหวัง ลูกค้าจะพึงพอใจ แต่

ถ้าสมรรถนะของผลิตภัณฑ์สูงกว่า ความคาดหวัง ลูกค้าจะพึงพอใจมากหรือเรียกว่าความปีติยินดีของ

ลูกค้า (Delight) 

          บรรเจิด ศุภราพงศ์ (2556) กล่าวถึงแนวคิดความพึงพอใจว่าเป็นเรื่องเกี่ยวกับจิตใจ อารมณ์ 

ความรู้สึกท่ีบุคคลมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่งไม่สามารถมองเห็นรูปร่างได้ นอกจากนี้ ความพึงพอใจเป็น 

ความรู้สึกด้านบวกของบุคคล ท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง อาจจะเกิดขึ้นจากความคาดหวังหรือเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อ 

ส่ิงนั้นสามารถตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคลได้ซึ่งความพึงพอใจท่ีเกิดขึ้นสามารถเปล่ียนแปลง 

ได้ตามค่านิยมและประสบการณ์ของบุคคลท้ังนี้ความพึงพอใจจึงสามารถน าใช้ในการวัดระดับความพึง

พอใจกับปัจจัยอื่นท่ีใช้ในการศึกษา  

          รัชนี ทีปกากร (2556) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจคือ ความรู้สึกหรือทัศนคติท่ีดีของบุคคล

เป็นไปตามความคาดหวังหรือมากกว่าส่ิงท่ีคาดหวัง ซึ่งจะท าให้เกิดความกระตือรือร้นและสร้างสรรค์

ส่ิงท่ีดีงามได้ต่อไป ความรู้สึกจะลดลงหรือไม่ เกิดขึ้นจากความต้องการหรือจุดมุ่งหมายนั้นไม่ได้รับการ

ตอบสนองและถ้ามีความรู้สึกท่ีดีต่อการท างานจะมีผลท าให้เกิดความพึงพอใจในการท างาน มีการ

เสียสละอุทิศกาย ใจและสติปัญญาให้แก่งาน ซึ่งจะท าให้บรรลุวัตถุประสงค์ขององค์การในท่ีสุด  

Locke (1976) ได้นิยามความพึงพอใจว่า เป็นความรู้สึกหรือทัศนคติท่ีดีของบุคคลเป็นไป

ตามความคาดหวังหรือมากกว่าส่ิงท่ีคาดหวัง ซึ่งจะท าให้เกิดความรู้สึกกระตือรือร้นและสร้างสรรค์ส่ิง

ท่ีดีงามได้ต่อไป ความรู้สึกจะลดลงหรือไม่เกิดขึ้นหากความต้องการหรือจุดมุ่งหมายนั้นได้รับการ

ตอบสนองและถ้ามีความรู้สึกท่ีดีต่อการท างานจะมีผลท าให้เกิดความพึงพอใจในการท างาน มีการ

เสียสละ อุทิศกาย ใจและสติปัญญาให้แก่งาน ซึ่งจะท าให้บรรลุวัตถุประสงค์ขององค์การได้ในท่ีสุด  

          จากการศึกษาความหมายของความพึงพอใจผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง 

ความรู้สึกเชิงบวกท่ีเกิดขึ้นเมื่อบุคคลได้รับการตอบสนองความต้องการหรือบรรลุเป้าหมายท่ีมุ่งหวัง 
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อันเป็นผลจากกระบวนการทางจิตวิทยาท่ีไม่สามารถมองเห็นได้โดยตรง แต่สามารถสังเกตได้จาก

พฤติกรรมและการแสดงออกในเชิงบวก ท้ังนี้ ความพึงพอใจเกี่ยวข้องกับปัจจัยส าคัญ เช่น ความสุข

จากการบรรลุเป้าหมายตามความต้องการหรือแรงจูงใจ และยังสะท้อนถึงพลังทางจิตท่ีขับเคล่ือนไปสู่

ผลส าเร็จตามเป้าหมายท่ีต้ังไว้ 

 การวัดความพึงพอใจ 

 ความพึงพอใจเป็นทัศนคติในทางบวก ในการท่ีจะหาว่าบุคคลมีความพึงพอใจต่อส่ิงใดมาก

น้อยแค่ไหน จ าเป็นต้องสร้างเครื่องมือวัด ซึ่งนักวิชาการหลายคนได้กล่าวถึงการวัดความพึ งพอใจ 

ดังนี้ 

 Likert, R. (1932) ก าหนดรูปแบบของแบบสอบถามความพึงพอใจว่าเป็นแบบมาตราส่วน

ประเมินค่า 5 ระดับ ดังนี้  

ระดับ 5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 

ระดับ 4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 

ระดับ 3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 

ระดับ 2 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 

ระดับ 1 หมายถึง มีพอพึงใจน้อยท่ีสุด  

ดารณี อุทัยรัตนกิจ. (2559) ได้กล่าวถึง เครื่องมือประเภทมาตราวัดทัศนคติไว้ว่า เป็น

ข้อความท่ีใช้เพื่อการเก็บข้อมูลทางด้านจิตพิสัย เช่น ความคิดเห็นความสร้างสรรค์ทัศนคติต่าง ๆ เป็น

ต้น มาตราวัดทัศนคติมีอยู่หลายชนิด แต่ในการวิจัยเทคโนโลยีการศึกษานิยมใช้มาก คือ วิธีของลิเคิร์ท 

(Likert) การวัดทัศนคติตามวิธีนี้จะก าหนดช่วง ความรู้สึกของคนเป็น 5 ช่วงหรือ 5 ระดับ  

การสร้างมาตราวัดทัศคติตามวิธีของลิเคิร์ท  

1. ต้ังจุดมุ่งหมายของการศึกษาว่าต้องการศึกษาทัศนคติของใครท่ีมีต่อส่ิงใด  

2. ให้ความหมายของทัศนคติต่อส่ิงท่ีจะศึกษานั้นให้แจ่มชัด เพื่อให้ทราบว่าส่ิงท่ีเป็น ประเด็น

หรือเรื่องท่ีจะสร้างแบบวัดนั้นประกอบด้วยคุณลักษณะใดบ้าง  

 3. สร้างข้อความให้ครอบคลุมคุณลักษณะท่ีส าคัญๆ ของส่ิงท่ีจะศึกษาให้ครบถ้วน ทุกแง่ทุก

มุมและต้องมีข้อความท่ีเป็นไปในทางบวกและลบมากพอต่อการท่ีเมื่อน าไปวิเคราะห์แล้ว  เหลือ

จ านวนข้อความท่ีต้องการ  
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4. ตรวจข้อความท่ีสร้างขึ้น ซึ่งท าได้โดยผู้สร้างข้อสอบเองและน าไปให้ผู้มีความรู้ในเรื่องนั้น 

ๆ ตรวจสอบโดยพิจารณาในเรื่องของความครบถ้วนของคุณลักษณะของส่ิงท่ีศึกษาและความ

เหมาะสมของภาษาท่ีใช้ ตลอดจนลักษณะการตอบกับข้อความท่ีสร้างว่าสอดคล้องกันหรือไม่เพียงใด 

เช่น พิจารณาควรจะให้ตอบว่า เห็นด้วยอย่างยิ่ง เห็นด้วยเฉย ๆ ไม่เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย อย่างยิ่ง หรือ

ชอบมากท่ีสุด ชอบมากปานกลาง ชอบน้อย ชอบน้อยท่ีสุด เป็นต้น  

5. ท าการทดลองขั้นต้นก่อนท่ีจะน าไปใช้จริง โดยการน าข้อความท่ีได้ตรวจสอบแล้ว  ไป

ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจ านวนหนึ่ง เพื่อตรวจสอบความชัดเจนของข้อความและภาษาท่ีใช้ อีกครั้ง

และเพื่อตรวจสอบคุณภาพด้านอื่น ๆ ได้แก่ ความเท่ียงตรง ค่าอ านาจจ าแนก และ  ค่าความเช่ือมั่น

ของมาตราวัดทัศนคติท้ังชุดด้วย  

6. ก าหนดการให้คะแนน การตอบของแต่ละตัวเลือกโดยท่ัวไปท่ีนิยมใช้ คือ ก าหนดคะแนน

เป็น 5 4 3 2 1 ส าหรับข้อความทางบวก และ 1 2 3 4 5 ส าหรับคะแนนทางลบซึ่งเป็นวิธีท่ีสะดวก

ในทางปฏิบัติ 

          จากการศึกษาการวัดความพึงพอใจ ผู้วิจัยสรุปได้ว่า การวัดความพึงพอใจจะใช้แบบสอบถาม

ท่ีเป็นมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับตามวิธีของลิเคิร์ท (Likert’s scale) ซึ่งแบ่งระดับความพึงพอใจ

จากมากท่ีสุดไปจนถึงน้อยท่ีสุด (จากคะแนน 5 ถึงคะแนน 1) โดยการสร้างมาตราวัดต้องเริ่มจากการ

ต้ังจุดมุ่งหมายของการศึกษา ให้ความหมายท่ีชัดเจนเกี่ยวกับทัศนคติหรือส่ิงท่ีต้องการวัด สร้าง

ข้อความท่ีครอบคลุมทุกมุมมองท้ังทางบวกและลบ และตรวจสอบความเหมาะสมของข้อความและ

ภาษา 

2.6. งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

2.6.1 งานวิจัยในประเทศ 

วาวรินทร์ พงษ์พฒน์ (2561) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่อง

ความน่าจะเป็น โดยการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัด

ศรีสุทธาราม จังหวัดสมุทรสาคร กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรียนท่ี 2  ปี

การศึกษา 2561 โรงเรียนวัดศรีสุทธาราม จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 25 คน ระยะเวลาในการ

ทดลองจ านวน 8 ช่ัวโมง วัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

และหลังเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีสอนแบบ GPAS 5 

Steps และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ
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นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดยวิธีสอนแบบ GPAS 5 Steps เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่องความน่าจะเป็น โดยการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps 

ในระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3  จ านวน 2 แผน รวมเวลา 6 ช่ัวโมง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเรื่องความน่าจะเป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบปรนัยแบบเลือกตอบ ชนิด 4 ตัวเลือก 

จ านวน 15 ข้อ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้เรื่อง ความน่าจะ

เป็น โดยการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS  5  Steps ในระดับชันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 18  ข้อ เป็น

แบบมาตรส่วนประมาณค่า 5 ระดับตามวิธีของลิเคริ์ท สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย 

ค่าร้อยละ ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใช้สถิติ t-test for dependent sample 

ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัดศรีสุทธาราม จังหวังสมุทรสาคร มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องความน่าจะเป็น โดยวิธีสอนแบบ GPAS 5 Steps หลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนวัดศรีสุทธาราม จังหวัด

สมุทรสาคร มีความพึงพอใจในการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  โดยวิธีสอนแบบ GPAS 5 Steps อยู่

ในระดับมาก 

สัตตรัตน์ แซ่ย้างและณัฐนันท์ แสนเรือน (2565) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รอบรูรูปส่ีเหล่ียม โดยใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 โรงเรียนสันป่าตอง (สุวรรณราษฎรวิทยาคาร) กลุ่มเป้าหมาย

คือนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5/5 โรงเรียนสันป่าตอง (สุวรรณราษฎรวิทยาคาร)  ภาคเรียนท่ี 2 ป

การศึกษา 2564 จ านวน 40 คน เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รอบรูรูปส่ีเหล่ียม โดยใช

การเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม ใหมีนักเรียนร้อยละ 80 มีผลการเรียนหลังเรียน

ร้อยละ 70 ขึ้นไป และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีตอการเรียน

โดยใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ได้แก แผนการ

จัดการเรียนรูเรื่องรอบรูรูปส่ีเหล่ียม โดยใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม โดยมี

จ านวน 5 แผนการจัดการเรียนรู เครื่องมือท่ีใชในการรวบรวมขอมูล ได้แก แบบทดสอบวัดผลการ

เรียนหลังเรียนเรื่องรอบรูรูปส่ีเหล่ียม ซึ่งมี 1 ชุด และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 ตอการใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม เรื่องรอบรูรูป

ส่ีเหล่ียม วิเคราะห์ข้อมูล สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ คาเฉล่ีย ร้อยละและสวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรู เรื่อง รอบรูรูปส่ีเหล่ียม โดยใชการเรียนรูแบบ 

GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เทากับ 84.16/75.75  2) ผลสัมฤทธิ์
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ทางการเรียน เรื่อง รอบรูรูปส่ีเหล่ียม โดยใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม มี

นักเรียนร้อยละ 85 มีผลการเรียนหลังเรียนร้อยละ 70 3) ความพึงพอใจของนักเรียน ช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 5 ท่ีมีตอการเรียนโดยใชการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสมในภาพ

รวมอยู่ในระดับมาก 

ธัญญลักษณ์ ฤทธิ์นอก (2565) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยก

ก าลัง โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ GPAS 5 Steps ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่ม

ตัวอย่างเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน 35 คน ภาคเรียนท่ี 1 ปี

การศึกษา 2565 โรงเรียนเทศบาล 5 สีหรักษ์วิทยา อ าเภอเมืองอุดรธานีจังหวัดอุดรธานี ท่ีได้มาจาก

การสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) วัตถุประสงค์การวิจัย 1) เพื่อศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

รูปแบบ GPAS 5 Steps ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ GPAS 5 

Steps ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

คือ แผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

รูปแบบ GPAS 5 Steps ของนักเรียน ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง เลขยกก าลัง วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉล่ีย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

การทดสอบค่าทีแบบกลุ่มเดียว และการทดสอบทีแบบไม่อิสระ ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบ GPAS 5 Steps มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนวิชาคณิตศาสตร์ คะแนนเฉล่ียหลังเรียนไม่น้อยกว่า เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี

ระดับ .01 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้รูปแบบ GPAS 5 Steps เรื่อง เลขยกก าลัง คะแนนเฉล่ียหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

ธนัชญา กลางโคตร์ (2566) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์และทักษะการส่ือสารทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps 

ร่วมกับการใช้เกม ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัย คือ นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนนา-แกสามัคคีวิทยา อ าเภอนาแก จังหวัดนครพนม 

จ านวน 40 คน จาก 1 ห้องเรียน ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

วัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปร

เดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนและหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค GPAS 5 Steps 
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ร่วมกับการใช้เกม 2) ศึกษาทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อน

และหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps ร่วมกับการใช้เกม 3) ศึกษาเจตคติท่ีดีต่อ

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อน และหลังการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps ร่วมกับการใช้เกม เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือ แผนการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps ร่วมกับการใช้เกม เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 14 แผน แผนละ 50 นาที แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เป็น แบบทดสอบปรนัยชนิด

เลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ แบบประเมินทักษะการส่ือสารทาง คณิตศาสตร์เรื่อง สมการเชิง

เส้นตัวแปรเดียว และแบบสอบถามเจตคติต่อวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการ เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉล่ีย ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที แบบกลุ่มเดียว และ

การทดสอบทีแบบไม่อิสระ ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ก่อนจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps 

ร่วมกับการใช้เกมพบว่ามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าก่อนการ

จัดการเรียนรู้อย่างมี นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 2) นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีทักษะการ

ส่ือสารทางคณิตศาสตร์ก่อนจัดการเรียนรู้ โดยใช้ เทคนิค GPAS 5 Steps ร่วมกับการใช้เกมพบว่า

นักเรียนมีทักษะการส่ือสารทางคณิตศาสตร์สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ภาพรวมอยู่ ในระดับมาก 3) 

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มีเจตคติต่อคณิตศาสตร์เรื่อง สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว ก่อนจัดการ

เรียนรู้โดยใช้เทคนิค GPAS 5 Steps ร่วมกับการใช้เกมพบว่านักเรียนมีเจตคติต่อคณิตศาสตร์ เรื่อง 

สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว สูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

กมลลักษณ์ นวลสนอง และกิตติศักด์ิ ลักษณา (2567) ได้ศึกษาผลการใช้กระบวนการจัดการ

เรียนรูปแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดานท่ีมีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนนครนายกวิทยาคม ตัวอย่างท่ีใชในการ

วิจัย ได้แก นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนนครนายกวิทยาคม ภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 

2567 จ านวน 40 คน โดยมาจากการสุ่มตัวอย่างแบบแบงกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดย

การจับสลาก วัตถุประสงค 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียน

ท่ีเรียนโดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps รว่มกับเกมกระดาน 2) เพื่อศึกษาความ

พึงพอใจท่ีมีตอกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดาน เครื่องมือท่ีใชใน

การวิจัย ได้แก 1) แผนการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps  เรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
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2) เกมกระดานเรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อกระบวนการจัดการเรียน

รูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดาน วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

ของนักเรียนท่ีเรียนโดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดาน โดย

สถิติเชิงบรรยาย ประกอบด้วยค่าเฉล่ียคะแนน สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและคะแนนพัฒนาการสัมพัทธ์ 

โดยเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูปเรขาคณิตสองมิติ

และสามมิติ โดยใชสถิติ t-test แบบ Dependent และวิเคราะห์ความพึงพอใจท่ีมีตอกระบวนการ

จัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดานกระดาน โดยสถิติเชิงบรรยาย ประกอบด้วย ค

าเฉล่ียและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา 1) นักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรูดวยกระ

บวนการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดานมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง รูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติหลังเรียนสูงกวาก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ.05 2) 

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรูแบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับเกมกระดานอยูในระดับ

มากท่ีสุด 

Nattanan C., Nuttinuch C. (2022) ผลของการใช้รูปแบบการสอน GPAS 5 ขั้น ผ่าน

ระบบออนไลน์ ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 20 

คน โดยใช้วิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) ซึ่งใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยในการสุ่ม 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 1) เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปีท่ี 6 ก่อนและหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน GPAS 5 ขั้น ผ่าน

ระบบออนไลน์ และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบ

การสอน GPAS 5 ขั้น ผ่านระบบออนไลน์ เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ 2) 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 3) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน GPAS 5 ขั้น ผลการวิจัยพบว่า 1) ความสามารถในการคิด

วิเคราะห์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน GPAS 

5 ขั้น ผ่านระบบออนไลน์สูงขึ้นอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 2) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ

การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการสอน GPAS 5 ขั้น ผ่านระบบออนไลน์อยู่ในระดับสูงท่ีสุด 

Chuenmala, K., Chuntra, C.andUgsonkid, S. (2023) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ล าดับและ
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อนุกรม โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ตามรูปแบบ GPAS 5 STEPS กลุ่มเป้าหมาย

คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 36 คน จาก 1 ห้องเรียน ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2565 โดยเลือกกลุ่มตัวอย่างด้วยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

จากท้ังหมด 14 ห้องเรียน ของโรงเรียนธัญรัตน์  เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 1)แผนการจัดการเรียนรู้

จ านวน 7 แผน เรื่อง ล าดับและอนุกรม โดยใช้การเรียนรู้แบบ Active Learning GPAS 5 STEPs 2) 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ แบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 3) 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็นแบบทดสอบอัตนัย จ านวน 4 

ข้อ ท่ีให้นักเรียนแสดงวิธีคิดและแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างละเอียด สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์

ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ร้อยละ และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัย

พบว่า 1) นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม หลังจาก

ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Active Learning GPAS 5 STEPs สูงกว่าร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 และ 2) นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับ

และอนุกรม หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Active Learning GPAS 5 STEPs สูงกว่าร้อยละ 

60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

Jaihow, N. and Chumsukon, M. (2024) ได้ ศึกษาการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้รูปแบบ GPAS 5 ขั้น ร่วมกับเกมไพ่เชิงกลยุทธ์ ใน

รายวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย 2 ห้วยคล้า (พรหม

ดิเรกอนุสรณ์) กลุ่มเป้าหมายคือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย 2 ห้วยคล้า 

(พรหมดิเรกอนุสรณ์) จ านวนท่ีระบุไว้ในงานวิจัย (ไม่ระบุในข้อความต้นฉบับ) เครื่องมือท่ีใช้ในการ

วิจัย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ GPAS 5 ขั้น 2) เกมไพ่เชิงกลยุทธ์ท่ีออกแบบเพื่อส่งเสริม

การคิดวิเคราะห์ 3) แบบวัดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน ผลการวิจัย 1) นักเรียนมีพัฒนาการด้านทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณเพิ่มขึ้นอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติ 2) นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้นหลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ตาม

รูปแบบ GPAS 5 ขั้น ร่วมกับการใช้เกมไพ่กลยุทธ์ 3) การจัดการเรียนรู้รูปแบบนี้ช่วยกระตุ้นความ

สนใจและการมีส่วนร่วมของนักเรียนได้ดี 

2.6.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

Hussein และคณะ (2019) ได้ศึกษาผลของการเรียนรู้ ด้วยเกมดิจิทัลต่อ  การเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ระดับประถมศึกษา การเรียนรู้จากเกมดิจิทัล (DGBL) ถือเป็นแนวทางการสอน ท่ีมีส่วน
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ร่วมในการกระตุ้นผู้เรียน ส่งเสริมการเรียนรู้และแรงจูงใจของผู้เรียนท่ีมีการเรียนรู้ท่ี แตกต่างกัน การ

เรียนรู้จากเกมสามารถท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น เกิดแรงจูงใจ และทักษะ เพราะ

ในหลักสูตรวิทยาศาสตร์ยังไม่สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและส่งผลลัพธ์  ผลกระทบท่ี

หลากหลาย เพื่อแก้ไขปัญหานี้ ผู้วิจัยได้ท าการทบทวนวรรณกรรมท่ีเกี่ยวข้องต้ังแต่ปี พ.ศ. 2549 ถึง 

พ.ศ. 2560 และศึกษาผลกระทบของการใช้เกมคอมพิวเตอร์ ในการสอนวิทยาศาสตร์  ให้กับ

ระดับประถมศึกษาเพื่อให้มีความสนใจท่ีจะเรียนรู้ บทความนี้ใช้กรอบแนวคิดหลายรูปแบบ  เพื่อ

จ าแนกการเรียนรู้และผลลัพธ์ จากการศึกษาพบว่า เกมดิจิทัล (DGBL) ท่ีใช้ในการศึกษา วิทยาศาสตร์

เบ้ืองต้น ผู้เรียนมีความเข้าใจในเนื้อหา เพื่อให้ได้เนื้อท่ีครอบคลุม นักวิจัยจึงแนะน าให้ ท าการทดลอง

แบบสุ่มควบคุม ด้วยโหมดการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น การท างานร่วมกันและรายบุคคล เพื่อเปรียบเทียบ

เกมดิจิทัล (DGBL) กับวิธีการสอนแบบเดิม ๆ นอกจากนี้ยังเพิ่มเนื้อหาในด้านอื่น ๆ  เช่น การ

แก้ปัญหาและการคิดเชิงวิพากษ์ ผลการทบทวนนี้จะเป็นประโยชน์ต่อนักออกแบบเกม คอมพิวเตอร์ 

เพื่อการศึกษาด้านการศึกษาวิทยาศาสตร์โดยเฉพาะในระดับประถมศึกษา  

Kazimoglu (2020) ได้ศึกษาการส่งเสริมความมั่นใจในการใช้ทักษะการคิดเชิง ค านวณผ่าน

การเล่นเกมอย่างจริงจัง กรณีศึกษาเพื่อเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้การเขียนโปรแกรม  คอมพิวเตอร์

วิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นวิชาท่ีส่งผลดีต่อทุกด้านของสังคม แต่ทุกวันนี้ท าให้เกิด การเปล่ียนแปลงท่ี

ไม่สามารถดึงดูดให้ผู้เรียนสนใจท่ีจะศึกษา โดยเฉพาะในการเรียนรู้การเขียน โปรแกรมคอมพิวเตอร์

และพัฒนาทักษะการคิดเชิงค านวณจึงต้องใช้วิธีการสร้างแรงบันดาลใจใหม่ ๆ เพื่อให้ความสนใจของ

นักเรียนและปรับให้เข้ากับรูปแบบการเรียนรู้ของตน เนื่องจากวิธีท่ีผู้เรียน  เรียนรู้ได้เปล่ียนแปลงไป

อย่างมากในช่วง 10 ปีท่ีผ่านมา เพื่อแก้ไขปัญหาเหล่านี้ผู้วิจัยจึงเสนอ วิดีโอเกมและเครื่องมือท่ีใช้

วิดีโอเกมเป็นหลัก เพื่อเป็นแนวทางการจูงใจและสนับสนุนผู้เรียนในการ  พัฒนาทักษะด้าน

คอมพิวเตอร์และสนับสนุนการเรียนรู้ของการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น งานวิ จัยนี้ เกี่ยวข้องกับการ

รวบรวมหลักฐานทางสถิติเกี่ยวกับประสิทธิภาพการศึกษาของการเล่นเกมท่ีออกแบบ มาโดยเฉพาะ 

เพื่อส่งเสริมการพัฒนาของทักษะคอมพิวเตอร์ เพื่ออ านวยความสะดวกในการเรียนรู้  การเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์เบื้องต้น ประชากรนักศึกษา จ านวน 190 คน เพื่อเข้าร่วมใน การศึกษา

ก่อนหลังการทดลองกึ่งทดลองเพื่อวัตถุประสงค์ในการวิเคราะห์ผลกระทบของการเรียน  เขียน

โปรแกรมเฉพาะกิจของเกมเกี่ยวกับความมั่นใจของนักเรียนในการเรียนรู้การสร้างโปรแกรมและ การ

ใช้ทักษะในคอมพิวเตอร์นักเรียนทุกคนก าลังศึกษาระดับปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิตในเวลานั้น และ

พวกเขาท้ังหมดได้ลงทะเบียนในการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เทอมท่ี 1 จ านวน นักเรียน 151 คน 
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จาก 190 คน ส าเร็จการศึกษาและผลการวิจัยช้ีให้เห็นว่า การเรียนแบบเกมสามารถสร้าง แรงจูงใจใน

การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมการรับรู้ของนักเรียนเกี่ยวกับความรู้และความรู้ท่ีจับต้องได้ ในโครงสร้าง

การเขียนโปรแกรมท่ีส าคัญ (เช่น ล าดับการเขียนโปรแกรม วิธีการ การตัดสินใจ และ  การวนซ้ า) 

ความมั่นใจของนักเรียนในการใช้ทักษะคอมพิวเตอร์ของพวกเขาท้ังหมดดีขึ้นอย่างมี  นัยส าคัญทาง

สถิติ 

Hou และคณะ (2022) ได้ศึกษาการประเมินเกมกระดานนั่งร้านบนมือถือ ท่ีพัฒนาโดย

บรรณาธิการเกมนั่งร้าน การวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ความวิตกกังวลและรูปแบบ  พฤติกรรมของ

ผู้เรียนการเรียนรู้ โดยใช้เกมเป็นฐาน โดยคาดหวังให้ ผู้เรียนมีสภาพแวดล้อมการเรียนรู้  ท่ีมี

ประสิทธิภาพและเป็นบวก การศึกษาครั้งนี้ได้พัฒนาตัวแก้ไขเกมการศึกษาเชิงนั่งร้าน ซึ่งช่วยให้ครู 

สามารถออกแบบกิจกรรมเกมการศึกษาท่ีรวมการ์ดเกมกระดานท่ีจับต้องได้ ผู้เล่นสามารถรับนั่งร้าน 

เคล่ือนท่ีได้โดยจัดการและสแกนการ์ด เราใช้ตัวแก้ไขเพื่อพัฒนากิจกรรมเกมส าหรับหลักสูตรเคมี

ระดับมัธยมปลาย และด าเนินการประเมินเชิงประจักษ์เบ้ืองต้นของเกมนั่งร้านบนมือถือ ผู้เข้าร่วมเป็น 

นักเรียนในโรงเรียนมัธยมในภาคเหนือของไต้หวัน การศึกษาวิเคราะห์ประสิทธิภาพการเรียนรู้ ระดับ 

ความวิตกกังวล และรูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลลัพธ์แสดงให้เห็นว่าประสิทธิภาพ 

การเรียนรู้ของผู้เรียนดีขึ้นอย่างมาก และระดับความวิตกกังวลของพวกเขาลดลงหลังจากใช้เกม การ

วิเคราะห์รูปแบบพฤติกรรมการเรียนรู้พบว่า ผู้เรียนสามารถใช้ประโยชน์ได้อย่างเต็มท่ีจาก โครงร่าง

ความรู้ความเข้าใจบนมือถือและข้อเสนอแนะแบบเรียลไทม์ท่ีมีให้ในเกม เพื่อพยายามรวม เบาะแสท่ี

ซ่อนอยู่ต่าง ๆ เพื่อแก้ปัญหา 

Yesengazyevna และคณะ (2022) ได้ศึกษาการสอนเขียนโปรแกรมนักเรียนด้วยความ

ช่วยเหลือของเกมการศึกษา ภายใต้เงื่อนไขการศึกษารายวิชาเพิ่มเติมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ การ

วิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อสอบถามความคิดเห็นของนักเรียนท่ีเรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม

ด้วยความช่วยเหลือทางการศึกษาจากเกมภายในเงื่อนไขของการศึกษารายวิชาเพิ่มเติมในวิทยาการ

คอมพิวเตอร์ เพื่อให้การด าเนินการศึกษาเป็นไปตามจุดประสงค์โดยใช้วิธีปรากฏการณ์วิทยา ซึ่งเป็น

หนึ่งในวิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ กลุ่มผู้เข้าร่วมของการวิจัยประกอบด้วยนักศึกษา 40 คน  ท่ีก าลังศึกษา

อยู่ในแผนกวิทยาการคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัยต่าง ๆ ในประเทศคาซัคสถาน เก็บข้อมูลการวิจัย

ด้วยแบบสัมภาษณ์กึ่ งโครงสร้างท่ี ผู้วิ จัยพัฒนาขึ้น การวิจัยพบว่า นักศึกษามหาวิทยาลัยมี

ประสบการณ์ครึ่งหนึ่งในการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกมการศึกษา 

นักศึกษามหาวิทยาลัยได้รับประโยชน์จากการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกม
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การศึกษา พวกเขาแบ่งตามความง่ายในการเรียนรู้ บรรยากาศการเรียนท่ีสนุกสนาน ความคงทนใน

การเรียนรู้ เพิ่มแรงจูงใจและพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหา นักเรียนสามารถบอกถึง

ข้อบกพร่องของการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกมการศึกษาเป็นความไม่

เพียงพอของเกมการศึกษา ความบกพร่องในโครงสร้างพื้นฐานทางเทคนิคและความบกพร่องด้าน

ข้อมูลโครงสร้างพื้นฐาน นักเรียนบางคนระบุว่า การเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของ

เกมการศึกษาไม่ได้ยากจนเกินไป นักศึกษามหาวิทยาลัยส่วนใหญ่ท่ีเข้าร่วมการวิจัยระบุว่าต้องการ

เรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกมการศึกษา ผลลัพธ์ที่ได้น าไปสู่ความส าเร็จในการ

ให้พื้นฐานมากขึ้น 

จากการศึกษาวรรณกรรมและงานวิจัยท้ังในประเทศและต่างประเทศ พบว่า การจัดการ

เรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps เป็นแนวทางท่ีมีประสิทธิภาพในการส่งเสริมและพัฒนาความสามารถใน

การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของผู้เรียน ตลอดจนสามารถยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ ผลการศึกษาวิจัยท่ีเกี่ยวข้องยังแสดงให้เห็นถึงความสอดคล้องกันอย่าง

ชัดเจนว่า การจัดการเรียนรู้ตามแนวทาง GPAS 5 Steps มีผลในเชิงบวกต่อการพัฒนาความสามารถ

ในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 
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2.7. กรอบแนวคิดของการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

รูปท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

ตัวแปรตาม 

1) ความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

3) ความพึงพอใจของนักเรียน  

 

 

ต้นแปรต้น 

ก า ร จ ัด ก า ร เร ีย น ร ู้แ บ บ  GPAS 5 Steps ท ี่ส ่ง เส ร ิม

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเร ียน  เร ื่อ ง  ความน ่าจะ เป ็น  ของน ัก เร ียนช ั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 มี 5 ข้ันตอนดังนี้ 

ขั้นที่ 1 การสังเกตและรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นที่ครูกระตุ้นให้

น ักเรียนสังเกต ตั้งคำถาม และรวบรวมข้อมูลจากการต ั้ง

คำถามหรือดูวิดีโอ 

ขั้นที่  2 การวิเคราะห์และสรุปความรู้  เป ็นขั้นตอนน ี้ให ้

นักเรียนวิเคราะห์และสรุปข้อมูลจากใบงาน โดยใช้แผนผัง

ความคิดเพ ื่อจ ัดระเบ ียบข ้อม ูล การจำแนก ลำด ับ และ

เช่ือมโยงความสัมพันธ์สำหรับการตัดสินใจ              

ขั้นที่  3 การประยุกต์และสร้างองค์ความรู้  เป ็นขั้นน ี้ให ้

นักเรียนพัฒนางานเกี่ยวกับความน่าจะเป็น โดยใช้แผนผัง

ความคิด วางแผนและดำเนินการจริง พร้อมตรวจสอบและ

ปรับปรุงจนได้ผลสรุปเป็นความรู้ใหม่ 

ขั้นที่ 4 การใช้ทักษะการสื่อสารและน าเสนอ  เป็นขั้นนี้ให้

นักเรียนนำผลสรุปและแผนผังมาอภิปรายและนำเสนอความ

คิดเห็นต่อเพื่อนร่วมชั้น 

ขั้นที่  5 ประเมิน เพื่ อ เพิ่ มคุณค่าบ ริการสั งคมและจิต

สาธารณะ เป็นขั้นนี้เป็นการประเมินระบบเพื่อค้นหาจุดแข็ง

และจุดอ่อน เพื่อปรับปรุงและแก้ไขอย่างสร้างสรรค์ 



 

 

 
 

 

บทที่ 3  

วิธีการด าเนินการวิจัย 

             การวิจัยเรื่องการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 

GPAS 5 STEP เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยตามข้ันตอน ดังนี้ 

1. แบบแผนการวิจัย 

2. ประชากรและตัวอย่าง 

        3. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

        4. การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 

5. การเก็บรวบรวมข้อมูล 

        6. การจัดกระท าข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูล 

        7. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

8. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมุติฐานการวิจัย 

 

3.1 แบบแผนการวิจัย 

       การวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง โดยใช้แผนการทดลองแบบ (The Single 

group, Pretest-Posttest Design) (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 

ตารางท่ี 1 รูปแบบการวิจัยเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การทดสอบก่อนเรียน กระท าการทดลอง การทดสอบหลังเรียน 

T1 X T2 
 

 เมื่อสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการทดลองหมายถึง 

  T1 แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) 

T2 แทน การทดสอบหลังเรียน (Posttest) 

X  แทน การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP
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3.2 ประชากรและตัวอย่าง 

1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สายวิทยาศาสตร์ –

คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อ าเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม จ านวน 8 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 315 คน ซึ่งได้จัดนักเรียนของแต่ละห้องเรียนแบบ

คละความสามารถ 

2. ตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 สายวิทยาศาสตร์ – 

คณิตศาสตร์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random 

Sampling) จับฉลากมา 1 ห้อง โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ซึ่งพบว่าจับได้ห้อง 5/10 ตัวอย่างคือ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5/10 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 40 คน  

3.3 เคร่ืองมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 10 แผน ใช้เวลา

ในการจัดการเรียนรู้รวม 10 ช่ัวโมง 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น หลัง

เรียน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เป็นแบบ

ปรนัย 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 

4. แบบวัดความพึงพอใจท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มีท้ังหมด 20 ข้อ แบ่ง

ออกเป็น 4 ด้าน 

3.4 การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือในการวิจัย 

        การสร้างเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยมีรายละเอียด ดังนี้ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 10 แผน ใช้เวลาในการ

จัดการเรียนรู้รวม 10 ช่ัวโมง 

1.1 การศึกษาเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ของ

กระทรวงศึกษาธิการ รวมถึงคู่มือการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาและคู่มือการจัดการเรียนรู้ในกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ซึ่งจัดพิมพ์โดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จะ

รวมถึงแนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนคณิตศาสตร์ด้วย 
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1.2 ศึกษาแนวคิดและทฤษฎี รวมถึงงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความหมายและองค์ประกอบของ

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้วิธีการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ซึ่งมี

เป้าหมายเพื่อพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

1.3 ท าการวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด และรูปแบบกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อ

ด าเนินการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้นพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งจะช่วย

ให้นักเรียนมีความเข้าใจและสามารถประยุกต์ใช้ความรู้ในเรื่องนี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.4 จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 10 แผน 

รวม 10 ช่ัวโมง โดยแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีองค์ประกอบ

ส าคัญ ดังนี้ 

 1. มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 

 2. สาระส าคัญ 

 3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 4. สาระการเรียนรู้ 

 5. สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 6. กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

  ขั้นที่ 1 การสังเกตและรวบรวมข้อมูล (Gathering) 

  ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) 

  ขั้นที่ 3 การประยุกต์และสร้างองค์ความรู้ (Applying 1) 

  ขั้นที่ 4 การใช้ทักษะการส่ือสารและน าเสนอ (Applying 2) 

ขั้นท่ี 5 ประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ  (Self-

Regulating) 

 7. ช้ินงาน / ภาระงาน 

 8. ส่ือ / แหล่งการเรียนรู้ 

  - แบบฝึกทักษะ 

  - Smart Tv 

  - อินเทอร์เน็ต 

 9. การวัดและประเมินผล 
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 10. เครื่องมือวัด 

 11. บันทึกผลหลังสอน 

1.5 น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เพื่อพัฒนาความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

ตรวจพิจารณาความถูกต้องของเนื้อหาและภาษาท่ีใช้ 

1.6 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น ท่ีได้พัฒนาขึ้นต่อ

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อให้พิจารณาและตรวจสอบความถูกต้องและคุณภาพของแผนก่อน

น าไปใช้สอน รวมถึงการปรับปรุงตามค าแนะน าท่ีได้รั บตามค าแนะน าของอาจารย์ ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์ เพื่อให้แผนมีความสมบูรณ์และเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

1.7 น าเสนอแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP จ านวน 10 แผนต่อคณะผู้เช่ียวชาญ 

เพื่อท าการประเมินความเหมาะสมในด้านเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้น

ผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยให้ความส าคัญกับความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนเป็นหลัก เพื่อให้มั่นใจว่าแผนการจัดการเรียนรู้ มีความถูกต้องและเหมาะสมในทุกด้าน 

คณะผู้เช่ียวชาญจะพิจารณาด้านการวัดและประเมินผล การใช้ส่ือการเรียนรู้ และระยะเวลาในการ

ด าเนินการ นอกจากนี้ยังพิจารณาถึงความถูกต้องของภาษาท่ีใช้ในการส่ือสาร ค าแนะน าท่ีได้รับจาก 

คณะผู้เช่ียวชาญจะน าไปปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ ให้มีความสมบูรณ์และเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 

ท้ังนี้เพื่อให้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP สามารถน าไปใช้ได้จริงในการจัดการเรียนรู้ท่ีมี

ประสิทธิภาพสูงสุด ซึ่งผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน ได้แก่ 

1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วีรยุทธ นิลสระคู วุฒิการศึกษา ปร.ด. คณิตศาสตร์ ต าแหน่ง

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภาควิชาคณิตศาสตร์ สถิ ติ และคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  

2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รตี โบจรัส วุฒิการศึกษา วท.ม. คณิตศาสตร์ประยุกต์ ต าแหน่งผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ ภาควิชาคณิตศาสตร์ สถิติ และคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัย

อุบลราชธานี เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

3. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ วุฒิการศึกษา ค.ด.การวัดและประเมินผล

การศึกษา ต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล        
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4. อาจารย์ ดร. สาวิตรี ราญมีชัย วุฒิการศึกษา ปร.ด. คณิตศาสตร์ ต าแหน่งอาจารย์ ประจ า

ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นผู้เช่ียวชาญด้าน

เนื้อหา 

 5. นางสิริพร ภูหัวดอน โรงเรียนสารคามพิทยาคม วุฒิการศึกษา ค.บ.คณิตศาสตร์ ศษ.ม.

การบริหารการศึกษา ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสารคามพิทยาคม ส านักงานเขตพื้นท่ี

การศึกษามหาสารคาม ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 

             สร้างแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 10  แผน ใช้เวลาในการจัดการเรียนรู้รวม 10 ช่ัวโมง ซึ่งมีขั้นตอนการ

จัดการเรียนรู้ ดังนี้  

                ขั้นที่ 1 การสังเกตและรวบรวมข้อมูล (Gathering) 

                ขั้นที่ 2 การวิเคราะห์และสรุปความรู้ (Processing) 

                ขั้นที่ 3 การประยุกต์และสร้างองค์ความรู้ (Applying 1) 

                ขั้นที่ 4 การใช้ทักษะการส่ือสารและน าเสนอ (Applying 2) 

                ขั้นที่ 5 ประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Self-Regulating) 

ตารางท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

แผน
ท่ี 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
จ านวน
ชั่วโมง 

1 หลักการบวกและ
หลักการคูณ 

หลักการนับเบื้องต้น (Elementary Counting Technique) 
• หลักการคูณ (เป็นการท างานท่ีต่อเนื่องกัน) 
จ านวนวิธีการท างานท้ังหมด = ผลคูณของจ านวนวิธีในแต่ละ
ขั้นตอนย่อย ๆ = n1 × n2 ×  . .. × n𝑘  วิธี 
* หากกรณีท่ีมีการท างาน 𝑘 อย่างต่อเนื่องกัน และแต่ละอย่าง
ท าได้ n วิธี เท่า ๆ กัน จ านวนวิธีท้ังหมดเท่ากับ n𝑘 วิธี 
• หลักการบวก (เป็นการท างานท่ีไม่ต่อเนื่องกัน) 
จ านวนวิธีในการท างานท้ังหมด = ผลบวกของจ านวนวิธีในแต่
ละแบบ = n1 + n2 +  . .. + n𝑘 วิธี 

1 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

แผน
ท่ี 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
จ านวน
ชั่วโมง 

2 การเรียงสับเปล่ียนเชิง
เส้นโดยใช้แฟกทอ
เรียล 

การน าส่ิงของหลายส่ิงท่ีแตกต่างกันทุกช้ินและมีส่ิงของบางช้ิน
ซ้ ากัน มาจัดเรียงเพียงบางส่วน หรือท้ังหมด โดยยึดล าดับท่ี
เป็นส าคัญ จะเรียกการจัดเรียงนี้ว่า วิธีการเรียงสับเปล่ียน 
1. แฟกทอเรียล (Factorial) 
แฟกทอเรียลเป็นการคูณของจ านวนเต็มบวกต้ังแต่ 1 ถึง n 

เขียนแทนด้วย n! 
ซึ่ง n! = n × (n −  1) × (n −  2) × . .. × 3 × 2 × 1 

n! = n × (n −  1)!  

และ 0! = 1 เสมอ 

1 

3 การเรียงสับเปล่ียนเชิง
เส้นของส่ิงของท่ี
แตกต่างกันท้ังหมด 

2. การเรียงสับเปล่ียน (Permutation) 
การเรียงสับเปล่ียน มี 2 แบบ ดังนี้ 
2.1) การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น (Linear Permutation) การ
หาจ านวนวิธีการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น มี 2 วิธี คือ 
   (1) วิธีการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของส่ิงของท่ีแตกต่างกัน
ท้ังหมด จ านวนวิธีเรียงสับเปล่ียนของส่ิงของ n ส่ิง ซึ่งแตกต่าง
กันท้ังหมด โดยจัดเรียงคราวละ 𝑟 ส่ิง (0 ≤ 𝑟 ≤ 𝑛) เท่ากับ  
𝑃𝑛,𝑟 =

n!

(n − r)!
 วิธี 

1 

4 การเรียงสับเปล่ียนเชิง
เส้นของส่ิงของท่ีไม่
แตกต่างกันท้ังหมด 

   (2) การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นท่ีมี ส่ิงของไม่แตกต่างกัน
ท้ังหมด ถ้ามี ส่ิงของ 𝑘 กลุ่ม ซึ่งในกลุ่มท่ี 1 มีของ n1 ส่ิงท่ี
เหมือนกันในกลุ่มท่ี 2 มีของ n2 ส่ิงท่ีเหมือนกัน 

. 

. 

. 
ใน ก ลุ่ ม ท่ี  𝑘 มี ข อ ง  n𝑘 ส่ิ ง ท่ี เห มื อ น กั น   โด ย ท่ี  n1 +

n2+. . . +n𝑘 = 𝑛 จ านวนวิธีเรียงสับเปล่ียนกลุ่มของส่ิงของ 𝑛 

ส่ิง เท่ากับ n!

n1!n2! ...  n𝑘!
 วิธี 

 

1 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

แผน
ท่ี 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
จ านวน
ชั่วโมง 

5 การเรียงสับเปล่ียนเชิง
วงกลมของส่ิงของท่ี
แตกต่างกันท้ังหมด 

2.2) การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลม (Circular Permutation) 
- มีส่ิงของ 𝑛 ช้ิน ท่ีแตกต่างกัน จัดเรียงเป็นวงกลม (แบบ 2 
มิติ) 
ได้     (𝑛 − 1)!   วิธี 
- มีส่ิงของ 𝑛 ช้ิน ท่ีแตกต่างกัน จัดเรียงเป็นวงกลม (แบบ 3 
มิติ)  

ได้      (𝑛−1)! 

2
    วิธี  

  

1 

6 การจัดหมู่ของส่ิงของท่ี
แตกต่างกันท้ังหมด 

ในการเลือกส่ิงของท่ีแตกต่างกัน โดยจ านวนท่ีหยิบแต่ละครั้ง
เท่ากัน และไม่สนใจล าดับท่ีในการหยิบ แต่สนใจว่าการหยิบใน
แต่ละครั้งได้ส่ิงของแตกต่างไปจากการหยิบในครั้งก่อน ๆ เรียก 
การเลือกหยิบส่ิงของครั้งละเท่า ๆ กันนี้ว่า การจัดหมู่ 
จ านวนวิธีการจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกัน 𝑛 ส่ิง โดยเลือก
คราวละ 𝑛 ส่ิง (0 ≤ 𝑟 ≤ 𝑛) เท่ากับ 𝐶𝑛,𝑟 หรือ (𝑛

𝑟
) วิธี เมื่อ 

𝐶𝑛,𝑟 = 
𝑛! 

(𝑛−𝑟)! 𝑟!
 

1 

7 ทฤษฎีบททวินาม ถ้า 𝑎, 𝑏 เป็นจ านวนจริงใด ๆ และ 𝑛, 𝑟 เป็นจ านวนเต็มบวก 
แล้ว 

(𝑎 + 𝑏)𝑛 = (
𝑛

0
) 𝑎𝑛 + (

𝑛

1
) 𝑎𝑛−1𝑏 + (

𝑛

2
) 𝑎𝑛−2𝑏2 + ⋯

+ (
𝑛

𝑟
) 𝑎𝑛−𝑟𝑏𝑟 + (

𝑛

𝑛 − 1
)𝑎𝑏𝑛−1

+ (
𝑛

𝑛
) 𝑏𝑛 

 

เรียก (𝑛
0
), (𝑛

1
), (𝑛

2
),… , (𝑛

𝑟
), . . . , (𝑛

𝑛
) ว่า สัมประสิทธิ์ทวินาม 

(binomial coefficient) 
• (𝑎 + 𝑏)𝑛 กระจายได้ 𝑛 + 1 พจน์ 
• พจน์ท่ัวไปของทฤษฎีบททวินาม คือ 
       𝑇𝑟+1 = (𝑛

𝑟
)𝑎𝑛−𝑟𝑏𝑟  

 

เรียก (𝑛
𝑟
) ว่า สัมประสิทธิ์ทวินามของพจน์ท่ี 𝑟 + 1 

1 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

แผน
ท่ี 

สาระการ 
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
จ านวน
ชั่วโมง 

  • เมื่ อน าสัมประสิทธิ์ทวิน ามมาเรียงตามพจน์  จะได้รูป
สามเหล่ียมปาสกาล 

 

8 การทดลองสุ่ม และ
เหตุการณ์ 

การทดลองสุ่ม คือ การทดลองหรือการกระท าใด ๆ ซึ่งทราบว่า
ผลลัพธ์อาจจะเป็นอะไรได้บ้าง แต่ไม่สามารถบอกได้อย่าง
ถูกต้องแน่นอนว่าในแต่ละครั้งท่ีทดลองผลท่ีเกิดขึ้น จะเป็น
อะไรในบรรดาผลลัพธ์ที่อาจเป็นไปได้เหล่านั้น 
-ปริภูมิตัวอย่าง (𝑆) คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลัพธ์ท่ีอาจจะ
เป็นไปได้ท้ังหมดของการ 
-ทดลองสุ่ม เหตุการณ์ (𝐸) คือ สับเซตของปริภูมิตัวอย่าง 

1 

9 ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 

ก าหนดปริภูมิตัวอย่าง 𝑆 เป็นเซตจ ากัด ซึ่งประกอบด้วยสมาชิก
ท่ีมีโอกาสเกิดขึ้นเท่า ๆ กัน ถ้า 𝐸 เป็นเหตุการณ์ซึ่ง 𝐸 ⊂ 𝑆 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 𝐸 เขียนแทนด้วย 𝑃(𝐸) ซึ่ง 
เมื่อ 𝑛(𝐸) แทนจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ 𝐸 

      𝑛(𝑆) แทนจ านวนสมาชิกในปริภูมิตัวอย่าง 𝑆 

2 

รวม 10 

1.8 น าคะแนนประเมินแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ท่ีผู้เช่ียวชาญประเมินแล้ว

มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ียเพื่อเทียบกับเกณฑ์ความเหมาะสม โดยใช้เกณฑ์เป็นเกณฑ์แบบมาตรา

ประมาณค่า 5 ระดับ ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563)   

                          คะแนน 5   หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด       

                          คะแนน 4   หมายถึง  เหมาะสมมาก       

                          คะแนน 3   หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง       

                          คะแนน 2   หมายถึง  เหมาะสมน้อย  

                          คะแนน 1   หมายถึง  เหมาะสมน้อยท่ีสุด  

1.9 น าผลประเมินของผู้เช่ียวชาญ มาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย (𝑥̅) และหาค่าเบี่ยงเบน 

มาตรฐาน (S.D.) เป็นรายข้อเพื่อตัดสินคุณภาพด้านความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ และ

แปลความหมายระดับความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563)  
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                          ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00  หมายถึง เหมาะสมมากท่ีสุด       

                          ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50  หมายถึง เหมาะสมมาก       

                          ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50  หมายถึง เหมาะสมปานกลาง       

                          ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50  หมายถึง เหมาะสมน้อย       

                          ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50  หมายถึง เหมาะสมน้อยท่ีสุด   

             โดยมีเกณฑ์การยอมรับคุณภาพของแต่ละข้อมีค่าเฉล่ียไม่น้อยกว่า 3.50 เป็น แผนการ

จัดการเรียนรู้ท่ีใช้ได้ ซึ่งผลการประเมินแผนการจัดการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความ

น่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 10 แผน มีผลการประเมินต้ังแต่ 4.20 ถึง 

4.80 ผลการประเมินอยู่ในระดับเหมาะสมมาก 

  1.10 น าแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น ท่ีได้ปรับปรุง

และแก้ไขเรียบร้อยแล้ว เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาความถูกต้องอีกครั้ง ก่อน

ด าเนินการ Try-out กับนักเรียนในบริบทท่ีใกล้เคียงกัน นั่นคือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 39 คน ซึ่งเป็น

กลุ่มนักเรียนท่ีมีคุณภาพทางการศึกษาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนใกล้เคียงกับตัวอย่าง การทดลอง

ในครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพื่อตรวจสอบประสิทธิภาพและความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 

โดยข้อมูลท่ีได้จากการทดลองจะถูกน าไปใช้ในการปรับปรุงและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ให้มี

ความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น เพื่อให้สามารถตอบสนองต่อความต้องการและศักยภาพของผู้เรียนใน

บริบทต่าง ๆ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

1.11 ด าเนินการปรับปรุงและแก้ไขแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความ

น่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความ

ถูกต้องและสมบูรณ์ จากนั้นจึงด าเนินการจัดพิมพ์แผนการจัดการเรียนรู้เพื่อใช้ในกระบวนการเรียน

การสอนกับตัวอย่างต่อไป 

2. แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

เรื่อง ความน่าจะเป็น แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ มีล าดับข้ันตอนในการสร้าง ดังนี้ 

2.1 ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์แบบอัตนัย 

โดยอ้างอิงจากการศึกษาวิเคราะห์แนวทางการสร้างแบบทดสอบตามเอกสารงานวิจัยและแหล่งข้อมูล

ท่ีเกี่ยวข้อง ซึ่งเป็นแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาแบบทดสอบให้มีคุณภาพ 
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นอกจากนี้ ยังได้ศึกษารูปแบบของเครื่องมือวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีอยู่

แล้ว เพื่อน ามาท าความเข้าใจและปรับประยุกต์ให้สอดคล้องกับบริบทของการจัดการเรียนรู้ในหัวข้อท่ี

ศึกษา 

2.2 ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง 2560) 

2.3 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เป็น

ข้อสอบอัตนัย เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 10  ข้อ เลือกใช้จริง 5 ข้อ โดยสร้าง โดยสร้างให้

สอดคล้องกับ สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ บทนิยามและทฤษฎีบทของความสามารถใน

การเช่ือมโยง ดังนี้ 

ตารางท่ี 3 สาระการเรียนรู้ เรื่อง กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับและความน่าจะเป็น 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

กฎเกณฑ์
เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับ
การนับ 

   การเข้าใจลักษณะและหลักการ
ท างานของการบวกและการคูณจะ
ช่วยให้การค านวณและการเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์ให้มีความแม่นย าและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
การการน าความรู้ เกี่ยวกับ
หลักการนับเบื้องต้นไปใช้ใน
การเช่ือมโยงปัญหา (K)  
2. นักเรียนสามารถ เช่ือมโยง
การใช้ความรู้ เรื่อง หลักการ
นับเบื้องต้น (P)  
3. รับ ผิดชอบ ต่อห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

2 1 

การเรียง
สับเปล่ียน 

1. แฟกทอเรียล (Factorial) 
แฟกทอเรียลของจ านวนเต็มบวก n 
(เขียนแทนด้วย n!) คือผลคูณของ 
จ านวนเต็มบวกท้ังหมดต้ังแต่ 1 ถึง n  

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย 
แฟกทอเรียล การจัดเรียงเชิง
วงกลม การจัดเรียงสับเปล่ียน
โดยท่ีส่ิงของท้ังหมดทุก 

2 1 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

 เช่น 5! = 5 × 4 × 3 × 2 × 1  
= 120 
แฟกทอเรียลมีความส าคัญในการ
ค านวณด้านการนับ การจัดกลุ่ม 
และสถิติ โดยค่าจะเพิ่มขึ้นอย่าง
รวดเร็วเมื่อ n เพิ่มขึ้น 
   2. การเรียงสับเปล่ียน 
(Permutation) คือการจัดเรียง
ส่ิงของ n ช้ินท่ีแตกต่างกัน โดย
ค านึงถึงล าดับท่ีแตกต่างกันด้วย 
จ านวนการเรียงสับเปล่ียนท้ังหมด
ของส่ิงของ n ช้ิน คือ n! 
ถ้าส่ิงของเหมือนกันท้ังหมด การ
เรียงล าดับไม่ก่อให้เกิดล าดับใหม่ 
เพราะไม่สามารถแยกความแตกต่าง
ได้ 
   3. การเรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลม 
(Circular Permutation) คือการ
จัดเรียงส่ิงของเป็นวงกลม โดยการ
หมุนล าดับรอบวงไม่ถือว่าเป็นล าดับ
ใหม ่ดังนั้นต้องหักลบล าดับซ้ าท่ีเกิด
จากการหมุนออกจ านวนการเรียง
สับเปล่ียนเชิงวงกลมของ n ส่ิงของท่ี
แตกต่างกันท้ังหมด = (n - 1)! 

ล าดับท่ีเกิดขึ้นจะซ้ ากัน และ
ไม่ซ้ ากัน (K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
แฟกทอเรียล การจัดเรียงเชิง
วงกลม  ก าร จัดล า ดับขอ ง
ส่ิงของ กรณีซ้ าและไม่ซ้ า แล้ว
น าไปประยุกต์ใช้กับโจทย์ได้ 
(P)  
3. รับ ผิ ด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

การจัด
หมู ่

   การเลือกส่ิงของจากกลุ่มหนึ่ง โดย
ไม่ค านึงถึงล าดับของส่ิงของนั้น ๆ ต่าง
จากการเรียงสับเปล่ียน 
(Permutations) ท่ีล าดับมี
ความส าคัญ 
   การจัดหมู่คือการเลือกส่ิงของจาก
กลุ่มส่ิงของท่ีแตกต่างกัน โดยไม่
ค านึงถึงล าดับ 
   ในการจัดหมู่ จ านวนส่ิงของท่ีเลือก
มาในแต่ละกลุ่มต้องมีค่าเท่ากับหรือ
มากกว่าจ านวนหนึ่ง เช่น การเลือก
ส่ิงของ  
𝑘 ช้ินจาก 𝑛 ช้ิน ไม่สนใจว่าจะเลือก
ส่ิงของในล าดับไหน หากเลือกส่ิงของ
เหมือนกันเพียงแต่เรียงล าดับต่างกัน 
จะถือว่าเป็นหมู่เดียวกัน 

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย 
ก าร จั ด ห มู่  โด ย ท่ี ส่ิ ง ข อ ง
ท้ังหมดทุกล าดับท่ีเกิดขึ้นจะ
ซ้ ากัน และไม่ซ้ ากัน (K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
ก าร จั ด ห มู่  โด ย ท่ี ส่ิ ง ข อ ง
ท้ังหมดทุกล าดับท่ีเกิดขึ้นจะ
ซ้ ากัน และไม่ซ้ ากัน แล้วน าไป
ประยุกต์ใช้กับโจทย์ได้ (P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

2 1 

การ
ทดลอง
สุ่ม และ
เหตุการณ์ 

   การทดลองสุ่ม หมายถึง การ
กระท าหรือการทดลองท่ีผลลัพธ์ไม่
สามารถคาดเดาได้ล่วงหน้าอย่าง
แน่นอน  
ถึงแม้ว่าจะท าซ้ าหลายครั้งก็ตาม 
ผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ของการทดลอง
สามารถอธิบายหรือระบุได้ท้ังหมด
ล่วงหน้า 
   การทดลองสุ่มจะมี ตัวอย่างเชิง 

1. สามารถอธิบายการทดลอง
สุ่ม และเหตุการณ์ได้ (K)   
2. สามารถการเช่ือมโยงโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับการทดลองสุ่ม 
และเหตุการณ์ได้ (P) 
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 
 ได้รับมอบหมาย (A) 

2 1 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

สาระ
การ 

เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

 ทดลอง (sample space) ซึ่งคือชุด
ของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปได้ในการ
ทดลองนั้น 
   เหตุการณ์ หมายถึง ผลลัพธ์หนึ่ง
หรือหลายผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 
เหตุการณ์สามารถประกอบด้วย
ผลลัพธ์เพียงหนึ่งอย่าง หรือหลาย
อย่างก็ได้ 
   เหตุการณ์สามารถถูกแบ่งเป็นหลาย
ประเภท เช่น เหตุการณ์เอกฐาน 
(Simple Event) ซึ่งเกิดจากผลลัพธ์
เพียงผลลัพธ์เดียว และ เหตุการณ์ร่วม 
(Compound Event) ซึ่งเกิดจาก
ผลลัพธ์หลายผลลัพธ์รวมกัน 

   

ความ
น่าจะ
เป็น 

   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์คือ
ค่าท่ีแสดงถึงระดับความเป็นไปได้ท่ี
เหตุการณ์นั้นจะเกิดขึ้น โดยมีค่าต้ังแต่ 
0 ถึง 1 
   ค่า 0 หมายถึงเหตุการณ์เป็นไปไม่ได้
ท่ีจะเกิดขึ้น (Impossible Event) 
   ค่า 1 หมายถึงเหตุการณ์จะเกิดขึ้น
อย่างแน่นอน (Certain Event) 

1. สามารถอธิบายความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ได้ (K)   
2. สามารถการเช่ือมโยงโจทย์
ปัญหาเกี่ยวกับความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ได้ (P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 
 ได้รับมอบหมาย (A) 

2 1 

รวม 10 5 

2.4 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ท่ีสร้างขึ้นเสนอ

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบวัด
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ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ แล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษา

วิทยานิพนธ์             

2.5 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ท่ีสร้างขึ้นพร้อมแบบประเมินเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิมจ านวน 5 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพและความ

ถูกต้องเหมาะสม โดยใช้เกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนนดังต่อไปนี้  

            +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ  

             0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ  

            -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับนิยามศัพท์เฉพาะ  

2.6 น าผลการประเมินท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาความสอดคล้องของค าถามของแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ คัดเลือกข้อสอบท่ีผ่านค่าดัชนีความ สอดคล้องหรือค่า 

IOC ท่ีได้ต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50  (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) ซึ่งเป็นข้อสอบท่ีอยู่ในเกณฑ์

ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาท่ีใช้ได้ จากนั้นแก้ไขตัวเลือกปรับแก้ค าถามและตัวเลือกให้ถูกต้องของ

ข้อสอบเพื่อให้ทันเวลาท่ีก าหนด จาการประเมินของผู้เช่ียวชาญค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่

ละข้อกับนิยามศัพท์เฉพาะ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ต้ังแต่ 0.60 ถึง 0.80 เนื่องจากมีความ

เหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ 

2.7 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร ์ท่ีผ่านการพิจารณาจาก

ผู้เช่ียวชาญและปรับปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า แล้วเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมอีกครั้ง 

2.8 น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ท่ีได้ปรับปรุงและแก้ไขเรียบร้อยแล้ว เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาความถูกต้อง

อีกครั้ง ก่อนด าเนินการ Try-out กับนักเรียนในบริบทท่ีใกล้เคียงกัน นั่นคือ นักเรียนระดับช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 

39 คน ซึ่งเป็นนักเรียนท่ีมีคุณภาพทางการศึกษาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์

ใกล้เคียงกับตัวอย่าง  

2.9 น าผลแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะ

เป็น มาหาดัชนีค่าความยาก (PE) ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก (D) ของข้อสอบอัตนัย (มนตรี วงษ์สะพาน, 

2563) และค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้
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วิธีสัมประสิทธิ์แอลฟา (𝛼) ของครอนบาค (Cronbach) ข้อสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 5 ข้อ คือข้อท่ี 2, 4, 6, 

7, 9 เลือกข้อท่ีผ่านเกณฑ์ 5 ข้อ คือข้อท่ี 1 , 3, 5, 8, 10 สรุปผลการวิเคราะห์ความเช่ือมั่นของ

ข้อสอบอัตนัยท่ีคัดเลือกจ านวน 5 ข้อ มีค่าความยาก (PE) ต้ังแต่ 0.60 ถึง 0.62 และมีค่าอ านาจ

จ าแนก (D) ต้ังแต่ 0.27 ถึง 0.29 และข้อสอบอัตนัยฉบับนี้มีค่าความเช่ือมั่น (𝛼) เท่ากับ 0.99 

2.10 ท าการปรับปรุงแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 

ความน่าจะเป็น ให้มีความสมบูรณ์ท้ังในด้านเนื้อหาและโครงสร้าง โดยผ่านการตรวจสอบคุณภาพ

อย่างรอบด้าน จากนั้นจึงจัดพิมพ์เป็นฉบับสมบูรณ์ เพื่อใช้ในกระบวนการเรียนการสอนกับตัวอย่าง

ต่อไป 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น  เป็นแบบปรนัย 5 ตัวเลือก สร้าง

จ านวน 48 ข้อ และคัดเลือก เพื่อใช้จริงจ านวน 30 ข้อ มีล าดับข้ันตอนในการสร้าง ดังนี้ 

3.1 ศึกษาการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย โดยอ้างอิงจาก

การศึกษาวิเคราะห์แนวทางการสร้างแบบทดสอบตามเอกสารงานวิจัยและแหล่งข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง ซึ่ง

เป็นแหล่งข้อมูลท่ีเช่ือถือได้และเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาแบบทดสอบให้มีคุณภาพ นอกจากนี้ ยังได้

ศึกษารูปแบบของเครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีมีอยู่แล้ว เพื่อน ามาท าความเข้าใจและปรับ

ประยุกต์ให้สอดคล้องกับบริบทของการจัดการเรียนรู้ในหัวข้อท่ีศึกษา  

3.2 ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะเป็น 

ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 

(ฉบับปรับปรุง 2560) 

3.3 ท าการวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ เรื่อง ความน่าจะ

เป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 

2551 (ฉบับปรับปรุง 2560)       

3.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยออกแบบเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จ านวนท้ังหมด 48 

ข้อ เลือกใช้จริงจ านวน 30 ข้อ เพื่อให้ข้อสอบมีความชัดเจน ครอบคลุมเนื้อหา และสามารถวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ได้อย่างถูกต้องและแม่นย า ท้ังนี้ ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนว่า ผู้ท่ีตอบถูก

จะได้รับ 1 คะแนน ส่วนผู้ท่ีตอบผิดจะไม่ได้รับคะแนน 
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ตารางท่ี 4 สาระการเรียนรู้ เรื่อง กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับและความน่าจะเป็น 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

กฎเกณฑ์
เบ้ืองต้น
เกี่ยวกับ
การนับ 

   การเข้าใจลักษณะและหลักการ
ท างานของการบวกและการคูณจะ
ช่วยให้การค านวณและการเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์ให้มีความแม่นย าและมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
การการน าความรู้ เกี่ยวกับ
หลักการนับเบื้องต้นไปใช้ใน
การเช่ือมโยงปัญหา (K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
การใช้ความรู้ เรื่อง หลักการ
นับเบื้องต้น (P)  
3. รั บ ผิด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

5 3 

การเรียง
สับเปล่ียน
เชิง 

   แฟกทอเรียลเป็นแนวคิดส าคัญใน
คณิตศาสตร์ท่ีเกี่ยวข้องกับการคูณ
ของจ านวนเต็มบวกท้ังหมดท่ีน้อยกว่า
หรือเท่ากับจ านวนท่ีก าหนด มันมี
ความส าคัญในด้านการนับ, การจัด
กลุ่ม, และการค านวณทางสถิติ โดย
การค านวณแฟกทอเรียลเป็นการ
ท างานท่ีต่อเนื่องและเพิ่มขึ้นอย่าง
รวดเร็วตามจ านวนท่ีเพิ่มขึ้น 

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย 
การเรียงสับเปล่ียน การน า
ความรู้เกี่ยวกับ แฟกทอเรียล 
ไปใช้ในการเช่ืองโยงกับปัญหา 
(K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
เหตุผลและค าตอบ การใช้
ความรู้ แฟกทอเรียลได้ (P)  
3. รั บ ผิด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

5 3 

การเรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
ของ 

การเรียงสับเปล่ียนคือการจัดล าดับ
ของส่ิงของท้ังหมดท่ีมีลักษณะ
แตกต่างกัน โดยท่ีทุกล าดับท่ีเกิดขึ้น
จะไม่ซ้ ากัน 

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย
การจัดเรียงสับเปล่ียนของ
ส่ิงของโดยท่ีทุกล าดับท่ีเกิดขึ้น
จะไม่ซ้ ากัน (K)  

5 3 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

ส่ิงของท่ี
แตกต่าง 

   หากมีส่ิงของท้ังหมด 𝑛 ช้ิน จ านวน
การเรียงสับเปล่ียนท้ังหมดคือ 𝑛!  
จ านวนการเรียงสับเปล่ียนท้ังหมดคือ 
𝑛! 

2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
การจัดเรียงสับเปล่ียนของ
ส่ิงของ กรณีไม่ซ้ า แล้วน าไป
ประยุกต์ใช้กับโจทย์ได้ (P)  
3. รั บ ผิด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

  

การเรียง
สับเปล่ียน
เชิงเส้น
ของ
ส่ิงของท่ี
ไม่
แตกต่าง
กัน
ท้ังหมด 

   การเรียงสับเปล่ียน 
(permutation) โดยท่ัวไปคือการ
จัดเรียงส่ิงของในล าดับท่ีต่างกัน  
   หากส่ิงของท้ังหมด ไม่แตกต่างกัน 
หรือ เหมือนกันท้ังหมด การจัดล าดับ
เชิงเส้นของส่ิงของนั้นไมว่่าจะจัด
อย่างไรก็จะเป็นล าดับเดียวกันเสมอ 
เพราะไม่มีความแตกต่างในการ
แยกแยะส่ิงของ 

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย
การจัดเรียงสับเปล่ียน โดยท่ี
ส่ิงของท้ั งหมดทุกล าดับ ท่ี
เกิดขึ้นจะซ้ ากัน (K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
การจัดล าดับของส่ิงของกรณี
ซ้ า แล้วน าไปประยุกต์ใช้กับ
โจทย์ได้ (P)  
3. รั บ ผิด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

5 3 

การเรียง
สับเปล่ียน
เชิง
วงกลม
ของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่าง
กัน
ท้ังหมด 

   การเรียงล าดับเชิงวงกลม (Circular 
permutation) การหมุนเวียนล าดับ
ในวงกลมไม่ถือว่าเป็นล าดับใหม่ เช่น 
หากวางส่ิงของในรูปวงกลม การหมุน
ไปหนึ่งต าแหน่งจะไม่ท าให้เกิดการ
เรียงล าดับใหม่ ดังนั้นจึงต้องหักลบ
ล าดับท่ีซ้ ากันเนื่องจากการหมุน 
   หากมีส่ิงของท่ี แตกต่างกันท้ังหมด 
จ านวน 𝑛 ช้ิน จ านวนการเรียง  

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย 
การจัดเรียงล าดับเชิงวงกลม 
โดยท่ีทุกล าดับท่ีเกิดขึ้นจะไม่
ซ้ ากัน (K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
การจัดเรียงล าดับเชิงวงกลม 
แบบไม่ซ้ า แล้วน าไป
ประยุกต์ใช้กับโจทย์ได้ (P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 

6 4 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

 

สับเปล่ียนเชิงวงกลมจะค านวณ 
ได้จากสูตร  (𝑛 − 1)!       
   เนื่องจากในการเรียงสับเปล่ียนเชิง
วงกลม การจัดล าดับเพียงครั้งเดียวจะ
สามารถหมุนไปได้ 𝑛 รูปแบบ (ทุก
ต าแหน่งหมุนไปข้างหน้า) ท่ีจะถือว่า
เป็นล าดับเดียวกัน เราจึงค านวณการ
เรียงสับเปล่ียนเชิงวงกลมโดยหักลบ
การหมุนออกไปหนึ่งต าแหน่ง 

ได้รับมอบหมาย (A) 

  

การจัดหมู่
ของ
ส่ิงของท่ี
แตกต่าง
กัน
ท้ังหมด 

การเลือกส่ิงของจากกลุ่มหนึ่ง โดยไม่
ค านึงถึงล าดับของส่ิงของนั้น ๆ ต่าง
จากการเรียงสับเปล่ียน 
(Permutations) ท่ีล าดับมี
ความส าคัญ 
   การจัดหมู่คือการเลือกส่ิงของจาก
กลุ่มส่ิงของท่ีแตกต่างกัน โดยไม่
ค านึงถึงล าดับ 
   ในการจัดหมู่ จ านวนส่ิงของท่ีเลือก
มาในแต่ละกลุ่มต้องมีค่าเท่ากับหรือ
มากกว่าจ านวนหนึ่ง เช่น การเลือก
ส่ิงของ  
𝑘 ช้ินจาก 𝑛 ช้ิน ไม่สนใจว่าจะเลือก
ส่ิงของในล าดับไหน หากเลือกส่ิงของ
เหมือนกันเพียงแต่เรียงล าดับต่างกัน 
จะถือว่าเป็นหมู่เดียวกัน 

1. นักเรียนเข้าใจความหมาย 
การจัดหมู่ของส่ิงของ โดยท่ี
ทุกล าดับท่ีเกิดขึ้นจะไม่ซ้ ากัน 
(K)  
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
การจัดหมู่ของส่ิงของ แบบไม่
ซ้ า แล้วน าไปประยุกต์ใช้กับ
โจทย์ได้ (P)  
3. รั บ ผิด ชอ บ ต่ อ ห น้ า ท่ี ท่ี 
ได้รับมอบหมาย (A) 

 

5 3 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

ทฤษฎีบท
ทวินาม 

   ทฤษฎีบทในทางคณิตศาสตร์ท่ีใช้ใน
การขยายพจน์ของเลขยกก าลังของ
ผลรวมของสองจ านวน หรือทวินาม 
(binomial) โดยท่ีทวินามคือสมการท่ี
ประกอบด้วยสองพจน์ เช่น (𝑥 + 𝑦) 
    

1 . นั ก เรี ยน สาม ารถบอ ก
ทฤษฎีบททวินามได้ (K)   
2. นักเรียนสามารถน าการใช้
ท ฤษ ฎี บ ทท วิน าม ใน ก าร
ประยุกต์ใช้ในการเช่ือมโยง
โจทย์ปัญหาได้ (P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ีได้รับ
มอบหมาย (A) 

4 2 

การ
ทดลอง
สุ่ม และ
เหตุการณ์ 

   การทดลองสุ่ม หมายถึง การกระท า
หรือการทดลองท่ีผลลัพธ์ไม่สามารถ
คาดเดาได้ล่วงหน้าอย่างแน่นอน 
ถึงแม้ว่าจะท าซ้ าหลายครั้งก็ตาม 
ผลลัพธ์ที่เป็นไปได้ของการทดลอง
สามารถอธิบายหรือระบุได้ท้ังหมด
ล่วงหน้า 
   การทดลองสุ่มจะมี ตัวอย่างเชิง
ทดลอง (sample space) ซึ่งคือชุด
ของผลลัพธ์ทั้งหมดท่ีเป็นไปได้ในการ
ทดลองนั้น 
   เหตุการณ์ หมายถึง ผลลัพธ์หนึ่ง
หรือหลายผลลัพธ์จากการทดลองสุ่ม 
เหตุการณ์สามารถประกอบด้วย
ผลลัพธ์เพียงหนึ่งอย่าง หรือหลาย
อย่างก็ได้ เหตุการณ์สามารถถูก
แบ่งเป็นหลายประเภท เช่น 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
การทดลองสุ่ม และเหตุการณ์
ได้ (K)   
2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยง
โจทย์ปัญ หาเกี่ ย วกับ การ
ทดลองสุ่ม และเหตุการณ์ได้ 
(P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 
 ได้รับมอบหมาย (A) 

4 2 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 

สาระการ 
เรียนรู้ 

ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
จ านวนข้อ

ที่ออก
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อที่ใช้
จริง 

ความ
น่าจะเป็น
ของ
เหตุการณ์ 

   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์คือ
ค่าท่ีแสดงถึงระดับความเป็นไปได้ท่ี     
   เหตุการณ์นั้นจะเกิดขึ้น โดยมีค่า
ต้ังแต่ 0 ถึง 1 
   ค่า 0 หมายถึงเหตุการณ์เป็นไป
ไม่ได้ท่ีจะเกิดขึ้น (Impossible 
Event) 
   ค่า 1 หมายถึงเหตุการณ์จะเกิดขึ้น
อย่างแน่นอน (Certain Event) 

1. นักเรียนสามารถอธิบาย
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
ได้ (K)   
2. นักเรียนสามารถการ
เช่ือมโยงโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
ได้ (P)  
3. รับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี 
 ได้รับมอบหมาย (A) 

9 7 

รวม 48 30 

3.5 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีสร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 

เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แล้ว

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์             

3.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ท่ีสร้างขึ้นพร้อมแบบ

ประเมินเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิมจ านวน 5 ท่าน เพื่อประเมินคุณภาพและความถูกต้องเหมาะสม โดย

ใช้เกณฑ์ในการพิจารณาให้คะแนนดังต่อไปนี้  

            +1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

             0  หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

            -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้  

3.7 น าผลการประเมินท่ีได้มาวิเคราะห์เพื่อหาความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ของ

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน คัดเลือกข้อสอบท่ีผ่านค่าดัชนีความ สอดคล้องหรือค่า IOC ท่ี

ได้ต้องมีค่ามากกว่าหรือเท่ากับ 0.50 (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) ซึ่งเป็นข้อสอบท่ีอยู่ในเกณฑ์ความ

เท่ียงตรงเชิงเนื้อหาท่ีใช้ได้ จากนั้นแก้ไขตัวเลือกปรับแก้ค าถามและตัวเลือกให้ถูกต้องของข้อสอบ
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เพื่อให้ทันเวลาท่ีก าหนด จาการประเมินของผู้เช่ียวชาญค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบแต่ละข้อ

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ต้ังแต่ 0.60 ถึง 1.00 เนื่องจากมีความ

เหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้  

3.8 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ท่ีผ่านการพิจารณาจากผู้เช่ียวชาญและปรับ

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน า แล้วเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง

เหมาะสมอีกครั้ง 

3.9 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ท่ีได้ปรับปรุงและแก้ไข

เรียบร้อยแล้ว เสนอต่ออาจารย์ ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาความถูกต้องอีกครั้ง ก่อน

ด าเนินการ Try-out กับนักเรียนในบริบทท่ีใกล้เคียงกัน นั่นคือ นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนสารคามพิทยาคม ปีการศึกษา 2567 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 39 คน ซึ่งเป็น

นักเรียนท่ีมีคุณภาพทางการศึกษาและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ใกล้เคียงกับตัวอย่าง  

3.10 น าผลแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ท่ีได้รับการ

ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาและปรับปรุงแล้วมาหาค่าอ านาจจ าแนกตามแนวคิดของเบรนแนน 

(Brennan) โดยค่าอ านาจจ าแนกท่ีหาโดยวิธีการนี้เรียกว่า ดีชะนี บี (B – Index หรือ Brennan 

Index) (บุญชม ศรีสะอาด , 2559) หรือ โปรแกรมวิเคราะห์ คุณภาพเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

(Research Tools Analysis Program: RTAP) (ญาณภัทร สีหะมงคล, 2564) โดยค่าอ านาจจ าแนก

อยู่ในเกณฑ์ตั้งแต่ 0.71 ถึง 0.87 และค่าความยากมีค่าต้ังแต่ 0.22 ถึง 0.87 ผลการวิเคราะห์ผ่าน 

3.11 น าข้อสอบมาวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ตามแนวคิดของโลเวท (Lovett Method) (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) ผลการวิเคราะห์ความเช่ือมั่น

จากการคัดเลือกข้อสอบมาจ านวน 30 ข้อ ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่น ด้วยวิธี Lovett มีค่า

เท่ากับ 0.93 

3.12 จากนั้นผู้วิจัยคัดเลือกแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากจ านวน 31 ข้อ เลือก

เอา 30 ข้อ ไว้เป็นข้อสอบจริงท่ีมีค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบรายข้ออยู่ในเกณฑ์ต้ังแต่ 0.70 ข้ึน

ไป 

4. แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะ

เป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
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4.1 แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง 

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ข้อค าถามแบ่งออกเป็น 4 ด้าน  

                      1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

                      2) ด้านกระบวนการเรียนการสอน 

                      3) ด้านการวัดและประเมินผล 

                      4) ด้านบรรยายกาศในการเรียนรู้ 

4.2 ศึกษาการสร้างแบบวัดความพึงพอใจ จากเอกสาร และต าราท่ีเกี่ยวข้องกับแบบวัดความ

พึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

4.3 สร้างแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีแผนการจัดการเรียนรู้

แบบ GPAS 5 STEP ข้อค าถามจ านวน 20 ข้อ แบ่งออกเป็น 4 ประเด็น   

ตารางท่ี 5 แบบวัดความพึงพอใจ  
ค าถาม จ านวนข้อ 

       ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 5  
       ด้านกระบวนการเรียนการสอน 5 
       ด้านการวัดและประเมินผล 5 
       ด้านบรรยายกาศในการเรียนรู้ 5 

รวม 20 
 

4.4 น าแบบวัดความพึงพอใจ สร้างขึ้นเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณา

ตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของแบบวัดความพึงพอใจ แล้วปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ

อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ดังนี้ ปรับแก้ในแต่ละด้านให้มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้

แบบ GPAS 5 STEP และสะท้อนตามข้ันตอนของวิธีการสอน 

4.5 น าแบบวัดความพึงพอใจ ท่ีได้รับการปรับปรุงแก้ไขแล้วเสนอผู้เช่ียวชาญชุดเดิม จ านวน 

5 ท่าน เพื่อประเมินตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม ใช้โปรแกรมวิเคราะห์ในการหาคุณภาพของ

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย (RTAP) โดยใช้หาค่าดัชนีความสอดคล้องหรือค่า IOC ท่ีได้ต้องมีค่ามากกว่า

หรือเท่ากับ 0.50 (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) ซึ่งแบบวัดความพึงพอใจมีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่

ท่ี 1.00 จ านวน 10 ข้อ สามารถน าไปใช้จริง เนื่องจากมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ 
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4.6 น าแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 STEP ไปใช้กับตัวอย่าง ซึ่งแบบวัดความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนก (วิธี 
Item Total Correlation) ต้ังแต่ 0.32 ถึง 0.88 มีคุณภาพผ่านเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ โดยมีค่าอ านาจ
จ าแนกตั้งแต่ 0.32 ถึง 0.88 ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อท่ีผ่านเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ มาหาค่าความเช่ือมั่นท้ัง
ฉบับด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น พบว่า มีค่า
ความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.94 โดยมีเกณฑ์ส าหรับการให้ความหมายของค่าวัดท่ีวัดได้ ผู้วิ จัยได้ก าหนด
เกณฑ์ท่ีใช้ในการแปลความหมายค่าความพึงพอใจ 
ตารางท่ี 6 เกณฑ์การวัดความพึงพอใจ  

ค่าเฉล่ีย                        ระดับความพึงพอใจ 
     ค่าเฉล่ีย 4.51 - 5.00    พึงพอใจในระดับมากท่ีสุด  
     ค่าเฉล่ีย 3.51 - 4.50                    พึงพอใจในระดับมาก 
     ค่าเฉล่ีย 2.51 - 3.50                    พึงพอใจในระดับปานกลาง 
     ค่าเฉล่ีย 1.51 - 2.50                    พึงพอใจในระดับน้อย 
     ค่าเฉล่ีย 1.00 - 1.50                    พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 

 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2559) 

3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้ ใช้รูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองกับนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม อ าเภอเมืองมหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม จ านวน 8 

ห้องเรียน รวมนักเรียนท้ังส้ิน 315 คน ตัวอย่างท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 ได้มาจากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) จับ

ฉลากมา 1 ห้อง โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม ซึ่งพบว่าจับได้ห้อง 5/10 ตัวอย่างคือนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5/10 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 40 คน ซึ่งมีข้ันตอนการด าเนินงานดังนี้ 

1. ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม จ านวน 10 

แผนการเรียนรู้ โดยใช้เวลาในการสอนรวมทั้งส้ิน 10 ช่ัวโมง  

2. ช้ีแจงแนวทางการเรียนรู้ให้กับนักเรียนเพื่อให้เข้าใจวิธีการเรียนรู้ผ่านแผนการจัดการ

เรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น 
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3. ด าเนินการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน เพื่อ

ประเมินระดับความรู้ของนักเรียนก่อนเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

4. ในการจัดการเรียนรู้แต่ละช่ัวโมง นักเรียนจะต้องปฏิบัติตามค าแนะน าของครูผู้สอนอย่าง

ต่อเนื่องจนจบกระบวนการเรียนรู้ และเมื่อส้ินสุดแผนการจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผน  ผู้วิจัยจะ

ด าเนินการประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ซึ่งเป็น

แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ 

5. ด าเนินการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง ความน่าจะเป็น ซึ่งเป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 5 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ 30 คะแนน เพื่อ

ประเมินระดับความรู้ของนักเรียนหลังเสร็จส้ินกิจกรรมการเรียนรู้ 

6. เมื่อส้ินสุดการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ผู้วิจัยให้นักเรียนท าแบบวัดความพึง

พอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

7. เก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังก่อนเรียนและหลังเรียน 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังเรียน และแบบสอบถามวัดความพึง

พอใจของนักเรียน จากนั้นน าข้อมูลท่ีได้มาท าการประมวลผลและวิเคราะห์เพื่อใช้ในการตรวจสอบ

สมมุติฐานและสรุปผลการวิจัยในล าดับต่อไป 

3.6. การวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้วิจัยได้น าข้อมูลคะแนนเฉล่ียจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้

แบบ GPAS 5 STEP ในเนื้อหา เรื่อง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียน

สารคามพิทยาคม มาวิเคราะห์ร่วมกับคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

คะแนนจากแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีเข้าร่วม

กิจกรรมดังกล่าว โดยใช้วิธีการวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ ดังนี้ 

1. วิเคราะห์ข้อมูลความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา

ปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP โดยการใช้สถิติทดสอบข้อมูลในการวิจัย ได้แก่ 

Paired Samples Test 
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2. วิเคราะห์ข้อมูลเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดย

การใช้สถิติทดสอบข้อมูลในการวิจัย ได้แก่ One-Sample Wilcoxon Signed Ranks Test 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง 

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้สถิติค่าเฉล่ีย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) แล้วน าไปเทียบกับเกณฑ์การแปลผลความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการ

เรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
 

3.7. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ 

        ในการวิจัยครั้งนี้ใช้สถิติเพื่อการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้  

1. สถิติท่ีใช้การหาคุณภาพเครื่องมือ      

    1.1 แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 

        1.1.1 ค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง โดยใช้สูตร 
(ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

𝐼𝑂𝐶 =
∑R

𝑁
 

โดย 𝐼𝑂𝐶      แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับนิยามศัพท์เฉพาะ 

∑R           แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

𝑁              แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

        1.1.2 การวิเคราะห์หาค่าความยากของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง

ทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตร (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 

 

PE =
SU + SL − (2NXmin)

2N(Xmax − Xmin)
 

 

เมื่อ PE แทน ดัชนีค่าความยาก 

SU แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 
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SL แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

N       แทน จ านวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง) 

Xmax แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้สูงสุด 

Xmin แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้ต่ าสุด 

        1.1.3 การวิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยใช้สูตร (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 

 

D =
SU − SL

N(Xmax − Xmin)
 

 

เมื่อ D แทน ดัชนีค่าอ านาจจ าแนก 

SU แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มเก่ง 

SL แทน ผลรวมของคะแนนกลุ่มอ่อน 

N       แทน จ านวนผู้เข้าสอบของกลุ่มเก่ง หรือกลุ่มอ่อน (เฉพาะกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง) 

Xmax แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้สูงสุด 

Xmin แทน คะแนนท่ีนักเรียนท าได้ต่ าสุด 

        1.1.4 การวิเคราะห์หาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) โดยวิธีของครอนบาค 

(Cronbach) ในรูปสัมประสิทธิ์แอลฟา (𝛼 -Coefficient) (มนตรี วงษ์สะพาน, 2563) 

 

𝛼 =
𝑘

𝑘 − 1
(1 −

∑ 𝑆𝑖
2

𝑆𝑡
2 ) 

 

เมื่อ 𝛼 แทน ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอัตนัย 

𝑘 แทน จ านวนข้อสอบท้ังฉบับ 

𝑆𝑖
2 แทน ความแปรปรวนของคะแนนรายข้อ 

𝑆𝑖
2       แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
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    1.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

        1.2.1 ค่าความเท่ียงตรง (Validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดย

ใช้ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง โดยใช้สูตร (ทรงศักด์ิ ภูสีอ่อน , 

2561) 

𝐼𝑂𝐶 =
∑R

𝑁
 

โดย 𝐼𝑂𝐶      แทน ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู ้

∑R           แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

𝑁              แทน จ านวนผู้เช่ียวชาญ 

        1.2.2 การวิเคราะห์หาค่าความยากของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้

สูตร (คณาจารย์ภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม , 

2565) 

สูตร     𝑃 =   
𝑅

𝑁
 

เมือ่ 𝑃  แทน ค่าความยากของข้อสอบ 

𝑅          แทน จ านวนผู้ตอบถูก 

𝑁          แทน จ านวนคนท้ังหมด 

        1.2.3 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้สูตร

ของเบรนแนน (Brennan) ดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 

สูตร     𝐵 =
𝑈

𝑛1
−

𝐿

𝑛2
 

เมื่อ 𝐵    แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบอิงเกณฑ์ 

U          แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 

𝐿           แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 

𝑛1         แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือสอบผ่านเกณฑ์ 
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𝑛2         แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์ 

        1.2.4 การหาค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน โดยใช้สูตรของโลเวท (Lovett) (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 

 

𝑟𝑐𝑐 = 1 −
𝑘 ∑𝑥𝑖 − ∑ 𝑥𝑖

2

(𝑘 − 1)𝛴(𝑥𝑖 − 𝐶)2
 

 

เมื่อ 𝑟𝑐𝑐      แทน  ความเช่ือมั่นของแบบทดสอบอิงเกณฑ์  

𝑘 แทน จ านวนข้อสอบของแบบทดสอบท้ังฉบับ  

𝑥𝑖  แทน คะแนนสอบของแต่ล่ะคน  

𝐶       แทน คะแนนเกณฑ์ 

2. สถิติพื้นฐาน 

        2.1 ร้อยละ (Percentage) โดยใช้สูตรต่อไปนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

 𝑝 =
𝑓

𝑛
× 100 

        เมื่อ 𝑝         แทน ร้อยละ 

𝑓         แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงร้อยละ 

𝑛         แทน จ านวนความถ่ีท้ังหมด 

        2.2 ค่าเฉล่ีย (Mean) โดยใช้สูตรต่อไปนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสีอ่อน, 2561) 

X̅ =  
∑X 

𝑛
 

        โดย X̅ แทน ค่าเฉล่ียของคะแนน 

∑X แทน ผลรวมของคะแนน 

𝑛 แทน จ านวนข้อมูลท้ังหมด 
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        2.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้สูตรต่อไปนี้ (ทรงศักดิ์ ภูสี

อ่อน, 2561) 

𝑆. 𝐷.= √
𝑛 ∑𝑥2 − (∑x)2

𝑛(𝑛 − 1)
 

        โดย 𝑆. 𝐷.  แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

∑𝑥2  แทน ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 

(∑ x)2 แทน ก าลังสองของคะแนนผลรวม 

𝑛  แทน จ านวนข้อมูลท้ังหมด 

        2.4 T-Test แบบ Dependent มีสูตรคือ (สมนึก ภัททิยธนี, 2560) 

𝑡 =
∑𝐷

√𝑁∑𝐷2 − (∑𝐷)2

𝑁 − 1

 

เมื่อ    𝑡 แทน ค่าการทดสอบที  

       𝐷 แทน ความแตกต่างระหว่างคะแนนท่ีสอบก่อนสอบและหลังสอบ  

       𝑁 แทน จ านวนคนท่ีสอบท้ังหมด  

       df แทน ความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากับ  𝑁 − 1 

         2.5 การทดสอบที (T-test for one sample)(Hawkins and weber, 1980) 

t =
X̅ − μ0

s

√n

 ;  df =  n −  1 

เมื่อ     𝑡 แทน ค่าการทดสอบที  

      X̅ แทน ค่าเฉล่ียของตัวอย่าง  

   s แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานตัวอย่าง  

n  แทน ขนาดตัวอย่าง  

μ0 แทน เกณฑ์ท่ีก าหนด  
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  ในท่ีนี้  μ0  แทน ร้อยละ 70 เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม 

         2.6 การทดสอบสมมติฐานด้านเดียวทางขวา โดยมีการพิจารณาการตั้งสมมติฐานและ

การตัดสินใจ ดังนี้ (ประเสริฐ เรือนนะการ, 2559) 

สมมติฐานทางสถิติ 
H0: M ≤ M0  H0: P ≤ 0.5 

หรือ 
Ha: M > M0  Ha: P > 0.5 

 

โดยค านวณค่า P − Value จากสมการ ดังนี้ 

P − Value = 1 − P

[
 
 
 

z ≤
W+ −

n(n + 1)
4

− 0.5

√n(n + 1)(2n + 1)
24 ]

 
 
 

 

จะปฏิเสธสมมติฐานว่าง (H0) ถ้า P − Value ≤ α 

         2.7 การทดสอบสมมติฐานด้านเดียวทางซ้าย กรณีเป็นการทดสอบสมมติฐานด้านเดียว 

 ทางซ้าย มีการพิจารณาการตั้งสมมติฐาน และการตัดสินใจ ดังนี้ (ประเสริฐ เรือนนะการ, 2559)  

สมมติฐานทางสถิติ   
H0: M1 ≥ M2 
H0: M1 < M2 

โดยค านวณค่าสถิติทดสอบซี จากสูตร   

z =
−|W+ − E(W+)| + 0.5

√var(W+)
=

−|W+ −
n(n + 1)

4
| + 0.5

√n(n + 1)(2n + 1)
24

 

โดยท่ี  

ค่าเฉล่ียของ W+ แทนด้วย E(W+) = n(n+1)

4
 

และความแปรปรวนของ W+ แทนด้วย var(W+) = n(n+1)(2n+1)

24
 

จะปฏิเสธสมมติฐานว่าง (H0) ถ้า ค่าการทดสอบ Z ท่ีค านวณได้มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 

ค่าวิกฤติท่ีเปิดจากตารางปรกติมาตรฐาน  (−Zα) 
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         2.8 การทดสอบสมมติฐานด้านเดียวทางขวา กรณีเป็นการทดสอบสมมติฐานด้านเดียว

ทางขวา มีการพิจารณาการตั้งสมมติฐาน และการตัดสินใจ ดังนี้ (ประเสริฐ เรือนนะการ, 2559)  

สมมติฐานทางสถิติ   

H0: M1 ≥ M2 
H0: M1 < M2 

โดยค านวณค่าสถิติทดสอบซี จากสูตร   

z =
−|W+ − E(W+)| − 0.5

√var(W+)
=

−|W+ −
n(n + 1)

4
| − 0.5

√n(n + 1)(2n + 1)
24

 

โดยท่ี  

ค่าเฉล่ียของ W+ แทนด้วย E(W+) = n(n+1)

4
 

และความแปรปรวนของ W+ แทนด้วย var(W+) = n(n+1)(2n+1)

24
 

จะปฏิเสธสมมติฐานว่าง (H0) ถ้า ค่าการทดสอบ Z ท่ีค านวณได้มีค่าน้อยกว่าหรือเท่ากับ 

ค่าวิกฤติท่ีเปิดจากตารางปรกติมาตรฐาน  (+Zα) 

3. สถิติท่ีใช้ในการทดสอบสมมุติฐานการวิจัย 

3.1 วิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 

5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP โดยใช้ค่าสถิติการทดสอบ One-Sample Wilcoxon 

Signed Ranks Test  

3.2 วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับ

การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ค่าสถิติการทดสอบ 

Paired Samples Test 

3.3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ผู้วิจัยจะด าเนินการตรวจสอบข้อตกลงเบ้ืองต้น เกี่ยวกับการแจกแจงของคะแนนสอบว่าเป็น

การแจกแจงแบบปกติหรือไม่ (Test of Normality) 

 



 

 

 
 

 

บทที่ 4  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิจัยเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ท่ีมีผลต่อการพัฒนาความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 เพื่อให้การวิจัยในครั้งนี้เป็นไปตามจุดประสงค์ท่ีต้ังไว้ ผู้วิจัยได้เสนอผลการวิเคราะห์
ข้อมูลต่อไปนี้ 

1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
2. ล าดับข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการวิเคราะข้อมูล 

การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดก าหนดสัญลักษณ์ท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในการเสนอผล 
การวิเคราะห์ ข้อมูลท่ีได้จากการทดลอง และแปลความหมายของการวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ก าหนด 
สัญลักษณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
              X̅    แทน ค่าเฉล่ียของคะแนน 

           𝑆. 𝐷.    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

      ∑𝑥𝑖    แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 

𝑁           แทน จ านวนนักเรียนท้ังหมด 

𝑡           แทน การทดสอบที 

𝑍          แทน การทดสอบ Z 

𝑑𝑓        แทน ความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากับ 𝑁 − 1  

𝑠𝑖𝑔       แทน ความน่าจะเป็นท่ีค านวณได้จากตัวสถิติท่ีใช้ทดสอบสมมติฐาน 

ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับข้ันตอน ดังนี้ 
        ตอนท่ี 1 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียน

ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้สถิติ 
One-Sample Wilcoxon Signed Ranks Test  
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        ตอนท่ี 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียน โดยใช้
สถิติ Paired Samples Test 

        ตอนท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 STEP ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

ผู้วิจัยได้ให้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคมภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2567 จ านวน 40 คน ท่ีเป็นตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความสามารถในเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ 
หลังเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 5 ข้อ คะแนนเต็ม 10 คะแนน ได้ผลดังตารางต่อไปน ี้ 

ตารางท่ี 7 แสดงผลการตรวจสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์ หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

Tests of Normality 

 Shapiro-Wilk 

Statistic df sig. 
ความสามารถในการเชื่อมโยง (หลัง) .890 40 0.001< 0.05 

a. Lilliefors Significance Correction 

จากตารางท่ี 7 พบว่า การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการทดสอบ Shapiro–Wilk เพื่อทดสอบ 

สมมติฐานเกี่ยวกับการแจกแจงปกติของคะแนน ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ พบว่า 

ค่า sig. เท่ากับ 0.001 ซึ่งน้อยกว่าระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีก าหนดไว้ท่ี 0.05 แสดงให้เห็นว่าข้อมูล 

ชุดนี้มีไม่มีการแจกแจงแบบปกติ ดังนั้น จึงสามารถใช้การทดสอบ One-Sample Wilcoxon Signed 

Ranks Test เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของความสามารถในการเช่ือมโยงทางการเรียนหลังเรียนกับ

เกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อเทียบกับคะแนนเต็มได้ โดยผลการเปรียบเทียบมีรายละเอียดดัง ตารางท่ี 8 

ต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 8 การทดสอบ One-Sample Wilcoxon Signed Ranks Test  

Hypothesis Tests Summary 

Null Hypothesis Teat sig. Decision 
The median of การเช่ือมโยง
หลัง equals 7.00. 

One-Sample Wilcoxon 
Signed Rank Test. 

.065 Retain the null 
hypothesis. 

Asymptotic significances are displayed. The significance level is .05. 

ตารางท่ี 9 แสดงผลความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

การทดลองวัด
ความสามารถในการ
เชื่อมโยงทางการเรียน

วิชาคณิตศาสตร์ 

N คะแนนเต็ม 𝐗̅ S.D. ร้อยละ 
sig. (1-tailled) = 
sig. (2-tailled)/2 

 = P-value 

หลังเรียน 40 10 7.35 1.027 73.5 
0.065/2 = 0.036 

< 0.05* 
* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางท่ี 9 พบว่า ค่าระดับนัยส าคัญ sig. (1-tailled) = sig (2-tailled)/2 = P-value = 
0.036 ซึ่งน้อยกว่าระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีก าหนดไว้ท่ี 0.05 แสดงให้เห็นว่าความสามารถในการ
เช่ือมโยงหลังเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2567 จ านวน 40 คน สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 7.35 และ
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.027 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

ตารางท่ี 10 คะแนนความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

คนที่ 
คะแนน

หลังเรียน 
ร้อยละ 

ผ่านเกณฑ์
คุณภาพ 

คนที่ 
คะแนน

หลังเรียน 
ร้อยละ 

ผ่านเกณฑ์
คุณภาพ 

1 7.00 70 ผ่าน 21 5.50 55 ไม่ผ่าน 
2 7.00 70 ผ่าน 22 7.00 70 ผ่าน 
3 7.00 70 ผ่าน 23 7.00 70 ผ่าน 
4 9.00 90 ผ่าน 24 6.00 60 ไม่ผ่าน 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 

คนที่ 
คะแนน

หลังเรียน 
ร้อยละ 

ผ่านเกณฑ์
คุณภาพ 

คนที่ 
คะแนน

หลังเรียน 
ร้อยละ 

ผ่านเกณฑ์
คุณภาพ 

5 7.00 70 ผ่าน 25 7.00 70 ผ่าน 
6 7.50 75 ผ่าน 26 6.00 60 ไม่ผ่าน 
7 7.00 70 ผ่าน 27 7.00 70 ผ่าน 
8 8.00 80 ผ่าน 28 7.00 70 ผ่าน 
9 7.00 70 ผ่าน 29 8.00 80 ผ่าน 
10 8.00 80 ผ่าน 30 9.00 90 ผ่าน 
11 7.00 70 ผ่าน 31 8.00 80 ผ่าน 
12 8.00 80 ผ่าน 32 8.50 85 ผ่าน 
13 7.00 70 ผ่าน 33 7.00 70 ผ่าน 
14 7.00 70 ผ่าน 34 6.00 60 ไม่ผ่าน 
15 8.00 80 ผ่าน 35 7.00 70 ผ่าน 
16 7.00 70 ผ่าน 36 8.00 80 ผ่าน 
17 8.00 80 ผ่าน 37 7.00 70 ผ่าน 
18 5.50 55 ไม่ผ่าน 38 6.00 60 ไม่ผ่าน 
19 7.00 70 ผ่าน 39 10.00 100 ผ่าน 
20 10.00 100 ผ่าน 40 8.00 80 ผ่าน 

 

จากตารางท่ี 10 ผลการวิเคราะห์ พบว่า ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ความน่าจะเป็น หลังเรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 
STEP สูงกว่าเกณฑ์คะแนนร้อยละ 70 หลังเรียนมีนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ จ านวน 34 คน คิดเป็นร้อยละ 
85.00 ของนักเรียนท้ังหมด และนักเรียน ท่ีไม่ผ่านเกณฑ์คะแนน จ านวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 15.00 
ของนักเรียนท้ังหมด  

 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ขอนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

ผู้วิจัยได้ด าเนินการให้นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสารคามพิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2567 จ านวน 40 คน ซึ่งเป็นกลุ่มตัวอย่าง ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ัง
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ก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้แบบทดสอบปรนัยจ านวน 30 ข้อ คะแนนเต็ม 30 คะแนน และได้ผล

การทดสอบสรุปไว้ในตารางต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 11 แสดงผลการตรวจสอบการแจกแจงแบบปกติของข้อมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและ
หลังใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

Tests of Normality 

 Shapiro-Wilk 

Statistic df sig. 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ก่อน)  .958 40 0.142 > 0.05 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (หลัง) .976 40 0.555 > 0.05 

*. This is a lower bound of the true significance. 
a. Lilliefors Significance Correction 

จากตารางท่ี 11 พบว่า การวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการทดสอบ Shapiro–Wilk เพื่อทดสอบ 

สมมติฐานเกี่ยวกับการแจกแจงปกติของคะแนน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ก่อน) และ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน (หลัง) พบว่า ค่า sig. ของ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ก่อน) เท่ากับ 0.142 และของ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (หลัง) เท่ากับ 0.555 ซึ่งมากกว่าระดับนัยส าคัญทางสถิติท่ีก าหนดไว้ที่ 0.05 

แสดงให้เห็นว่าข้อมูล ท้ังสองชุดนี้มีการแจกแจงแบบปกติ ดังนั้น จึงสามารถใช้การทดสอบ Paired 

Samples Test เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนได้ โดย

ผลการเปรียบเทียบมี รายละเอียดดัง ตารางท่ี 12 ต่อไปนี้ 

ตารางท่ี 12 แสดงผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนและหลัง

เรียน ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

การทดลอง N คะแนนเต็ม 𝐗̅ S.D. df t sig 

ก่อนเรียน 40 
30 

13.45 3.436 
40 28.972 .000* 

หลังเรียน 40 21.84 3.915 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

จากตารางท่ี 12 ผลการวิเคราะห์ พบว่า การทดสอบ (t) ข้อมูลการวิเคราะห์เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 
STEP ซึ่งคะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 13.45 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 21.84 เมื่อ
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วิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า ค่าเฉล่ียของ
คะแนนหลังเรียนสูงกว่าค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 
5 STEP  

ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะข้อมูลแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น จ านวน 40 คน น ามาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย และส่วน
เบ่ียงเบน มาตรฐาน 
ตารางท่ี 13 แสดงผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 
STEP  

ล าดับที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

𝑿̅ S.D. ผลการวิเคราะห์ 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

1 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเข้าใจพื้นฐานก่อน
เข้าสู่เนื้อหาใหม่ 

4.70 0.46 มากท่ีสุด 

2 กิจกรรมการเรียนรู้ใช้ส่ือและตัวอย่างท่ีหลากหลาย 
ท าให้นักเรียนเข้าใจเนื้อหาความน่าจะเป็นได้ง่ายข้ึน 

4.73 0.45 มากท่ีสุด 

3 กิจกกรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนอภิปรายและ
สร้างบทสรุปของเนื้อหาร่วมกัน 

4.75 0.44 มากท่ีสุด 

4 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและฝึก
ความสามารถการเช่ือมโยง 

4.30 0.46 มาก 

5 กิจกกรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเห็นความส าคัญ
ของความน่าจะเป็นไปประยุกตใช้ในชีวิตจริงและใน
วิชาอื่น 

4.88 0.33 มากท่ีสุด 

ด้านกระบวนการเรียนการสอน 
1 มีการสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์

และเป้าหมายของการจัดการศึกษา 
4.70 
 

0.46 มากท่ีสุด 

2 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมได้คิดวิเคราะห์ปฏิบัติกิจกรรม 

4.35 
 

0.48 มาก 

3 มีการใช้ส่ือและเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมในการสอน
เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนอย่างเหมาะสม 

4.80 
 

0.41 มากท่ีสุด 
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ตารางท่ี 13 (ต่อ) 

ล าดับที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

𝑿̅ S.D. ผลการวิเคราะห์ 
4 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเชิญผู้ทรงคุณวุฒิ

หรือผู้รู้ในชุมชนเข้าร่วม เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมี
ความรู้และความสามารถในการน าไปปฏิบัติได้จริง 

4.43 
 

0.50 มาก 

5 ใช้วิธีการสอนหลากหลายเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาท่ี
เรียน 

4.45 0.50 มาก 

ด้านการวัดและประเมินผล 
1 ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง 4.80 0.41 มากท่ีสุด 
2 แจ้งรายละเอียดการจัดการเรียนรู้ หัวข้อการสอน

และ การประเมินผลอย่างชัดเจน สอดคล้องกบ
จุดประสงค์ รายวิชา 

4.75 
 

0.44 มากท่ีสุด 

3 การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ มีความ 
เหมาะสมและเท่ียงตรง 

4.73 
 

0.45 มากท่ีสุด 

4 การวัดและประเมินผลรายวิชามีเกณฑ์ท่ีชัดเจน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 
5 การวัดและประเมินผลรายวิชาสอดคล้องกับ 

จุดประสงค์รายวิชา 
4.73 

 
0.45 มากท่ีสุด 

ด้านบรรยายกาศในการเรียนรู้ 
1 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ได้เปิดโอกาสให้ 

นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
4.78 

 
0.42 มากท่ีสุด 

2 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมี 
ความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 

4.50 
 

0.51 มาก 

3 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมี 
ความกระตือรือร้นในการเรียน 

4.45 
 

0.50 มาก 

4 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ 
นักเรียนท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ 

4.83 0.38 มากท่ีสุด 

5 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียน เกิด
ความคิดท่ีหลากหลาย 

4.40 0.50 มาก 
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 จากตารางท่ี 13 ผลการวิเคราะห์ พบว่า นักเรียนท่ีมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 STEP ความคิดเห็นของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจ
มากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉล่ีย (𝑋̅̅) เท่ากับ 4.64 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.45 



 

 

 
 

 

บทที่ 5  

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง การจัดการเรียนรู้แบบ  GPAS 5 STEP ท่ีมีผลต่อ
การพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัยหลังจากท่ีได้ท า การ
วิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังนี้ 

1. ความมุ่งหมายของการวิจัย  
2. สรุปผล  
3. อภิปรายผล  
4. ข้อเสนอแนะ 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

          1. เพื่อพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เทียบเกณฑ์ร้อยละ 70 

          2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียน 

          3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง 

ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

สรุปผล 

ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามความมุ่งหมายของการวิจัย ได้ดังนี้ 
 1. ผลการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มีความสามารถในเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียนพบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียน อย่างมนีัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  
 3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมต่ีอการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS  5 
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STEP โดยภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ซึ่งมี ค่าเฉล่ีย (𝑋̅̅) เท่ากับ 4.64 และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.45  

อภิปรายผล 

 จากการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ท่ีมีผลต่อความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ผู้วิจัย
น าเสนอการอภิปลายผล ดังนี้  

1. ผลการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง หลักการนับเบื้องต้น 
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP พบว่า มีความสามารถ
ในเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 เมื่อเทียบกับคะแนนเต็ม อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังนี้เป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps เป็นการจัดกิจกรรมท่ีมี
ขั้นตอนและจุดเน้นในการจัดกระบวนการเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเอง จากนั้นน าไปใช้
ในการพิจารณาประเด็นปัญหาอย่างมีวิจารณญาณเป็นระบบต่อเนื่องตามแผนการจัดการเรียนรู้  10 
แผนการจัดการเรียนรู้จ านวน 10 ช่ัวโมง โดยผู้วิจัยมีการใช้ค าถามเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนเกิดการต้ัง
ข้อสังเกตให้นักเรียนสามารถเช่ือมโยงในการคิดแก้ปัญหา และสังเกตรวบรวมข้อมูลผ่านกิจกรรมท่ีมี
ความเกี่ยวข้องเช่ือมโยงสู่เนื้อหาความรู้ จากนั้นกระตุ้นให้ผู้เรียนศึกษา สืบค้นและเก็บรวบรวมข้อมูล 
และน าข้อมูลท่ีได้มาสรุปเป็นองค์ความรู้ รวมถึงการสร้างประเด็นการศึกษา ประเด็นค าถามในรูปแบบ
ภารกิจต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนได้น าขยายความรู้ท่ีได้จากการศึกษาให้กว้างและลึกซึ้งยิ่งขึ้นผ่านการ
วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นในประเด็นทางประวัติศาสตร์อย่างมีวิจารณาณส่ิงท่ีได้จาก
กระบวนการเหล่านี้ จะตกผลึกภายในตัวของผู้เรียน และสะท้อนออกมาในภาระงานหรือการปฏิบัติท่ี
ได้รับมอบหมาย ซึ่งเป็นไปตามแนวคิดของการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์องค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(constructivist learning) และการเรียนรู้เชิงสืบค้น (inquiry-based learning) ท่ีมีการวิจัยรองรับ
ในระดับนานาชาติ (Levin et al., 2025; Le & Nguyen, 2024; Maynes & Straub, 2024) ได้
อธิบายการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ว่าผลของการจัดการเรียนรู้จะท าให้ ผู้เรียนสามารถคิด
วิเคราะห์ปัญหา เก็บรวบรวมข้อมูล สังเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหาได้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบ GPAS5 Steps จะสามารถพัฒนาความสามารถในด้านกระบวนการคิดและท าให้เกิดการเรียนรู้
ทางด้านความรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งมีความเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนประวัติศาสตร์ซึ่ง
สอดคล้องกับแนวคิดของ Nattanan C., Nuttinuch C. (2022) ท าวิจัยผลของการใช้รูปแบบการ
สอน GPAS 5 ขั้น ผ่านระบบออนไลน์ ท่ีมีต่อความสามารถในการคิดวิเคราะห์ และความพึงพอใจต่อ
การจัดการเรียนรู้ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปี ท่ี 6  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีคะแนน
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดย
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ใช้รูปแบบการสอน GPAS 5 ขั้น ผ่านระบบออนไลน์สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ Chuenmala, K., 
Chuntra, C.andUgsonkid, S. (2023)  ไ ด้ ศึกษาผลสัมฤทธิ์ท างการเรียนคณิ ตศาสตร์และ
ความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ล าดับและอนุกรม โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ตามรูปแบบ GPAS 5 STEPS ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ 
Active Learning GPAS 5 STEPs สูงกว่าร้อยละ 60 เมธาสิทธิ์  ธัญรัตนศรีสกุล และมนต์เมืองใต้ 
รอดอยู่ (2565) ท าวิจัยการพัฒนาทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และการคิดเชิงนวัตกรรมของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การจัดการเรียนรู้ด้วยกระบวนการ GPAS 5 steps ผ่านชุมชน
แห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่า ทักษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์หลังจัดการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการ GPAS 5 stepsสูงกว่าก่อนจัดการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 กช
มน ช่ืนมาลา (2566) ท าวิจัยการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 เรื่อง ล าดับและอนุกรมโดยใช้
กระบวนการ Active Learning GPAS 5 STEPs ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม หลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 
Active Learning GPAS 5STEPs สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .05 สัตตรัตน์ 
แซ่ย้างและณัฐนันท์ แสนเรือน. (2565) ท าวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง รอบรู้รูปส่ีเหล่ียม โดยใช้การเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม ส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสันป่าตอง (สุวรรณราษฎร์วิทยาคาร) ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียน 
เรื่อง รอบรู้รูปส่ีเหล่ียม โดยใช้การเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสม มีนักเรียนร้อยละ 
85 มีผลการเรียนหลังเรียนร้อยละ 70 

2. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ระหว่างก่อนและหลังเรียนพบว่า ค่าเฉล่ียของคะแนนหลังเรียนสูง
กว่าค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  ซึ่งมีความสอดคล้องกับ
สมมติฐานท่ีต้ังไว้ข้อท่ี 2 เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มีเป้าหมายให้นักเรียนทุกคน
สามารถเรียนคณิตศาสตร์ตามความสามารถของตนเองควบคู่กับการตัดสินใจด้วยตนเอง ท้ังนี้เป็น
เพราะ การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps โดยผู้วิจัยได้น าเอาขั้นตอนการจัดการเรียนรู้แบบ 
GPAS 5 Steps5 ขั้นตอนซึ่งเป็นรูปแบบการจัดกิจกรรมท่ีมุ่งเน้นการพัฒนาความสามารถในด้าน
กระบวนการคิดและท าให้เกิดการเรียนรู้ทางด้านความรู้ ความจ าด้านความเข้าใจและการน าไปใช้ได้ 
ถือเป็นยุทธวิธีในการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางให้ผู้เรียนได้สร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเองโดยเฉพาะในขั้นตอนการเรียนรู้ท่ี 2 ขั้นคิดวิเคราะห์และสรุปความ ซึ่งจะเป็นขั้นตอนท่ีท าให้
ผู้เรียนได้น าเอาความรู้ท่ีได้จากการสืบค้นและรวบรวมข้อมูลในประเด็นท่ีสงสัยและสนใจมาวิเคราะห์
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และสรุปเป็นองค์ความรู้ และน าความรู้นั้นมาเป็นการน าความรู้สู่การปฏิบัติหรือประกอบการตัดสินใจ
ในประเด็นสถานการณ์ในประเด็นทางประวัติศาสตร์ในขั้นตอนท่ี 3 รวมทั้งน าผลงานนั้นมาน าเสนอใน
ขั้นตอนท่ี 4 ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของการเรียนรู้แบบสร้างองค์ความรู้ (Constructivist Learning) 
และการเรียนรู้แบบสืบค้น (Inquiry-Based Learning) ท่ี เน้น ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (student-
centered learning) ซึ่งมีการวิจัยล่าสุดจากต่างประเทศรองรับว่าช่วยส่งเสริมความสามารถทาง
วิชาการ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความสามารถในการตัดสินใจของผู้เรียน (Levin et 
al., 2025; Le & Nguyen, 2024; Maynes & Straub, 2024) ได้อธิบายการฝึกแสวงหาความรู้ 
ข้อมูลและสารสนเทศจากแหล่งเรียนรู้อย่างหลากหลาย ซึ่งจะส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ในการแสวงหา
ความรู้ (Learning to Search) และน าไปสู่การสรุปและสร้างองค์ความรู้ (Learning to Construct) 
สอ ดค ล้ อ งกั บ ง าน วิ จั ย ข อ ง  Chuenmala, K., Chuntra, C.andUgsonkid, S. (2023) ศึ ก ษ า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
5 เรื่อง ล าดับและอนุกรม โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบ Active Learning ตามรูปแบบ GPAS 5 
STEPS ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและ
อนุกรม หลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Active Learning GPAS 5 STEPs สูงกว่าร้อยละ 60 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 Jaihow, N. and Chumsukon, M. (2024) ศึกษาการพัฒนา
ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยใช้รูปแบบ GPAS 5 ขั้น ร่วมกับเกม
ไพ่เชิงกลยุทธ์ ในรายวิชาสังคมศึกษา ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนศรีสะเกษวิทยาลัย 2 
ห้วยคล้า (พรหมดิเรกอนุสรณ์)  ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีสูงขึ้นหลังจาก
ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ GPAS 5 ขั้น ร่วมกับการใช้เกมไพ่กลยุทธ์ เป็นไปตามสมมติฐาน
การวิจัย Yesengazyevna และคณะ (2022) ศึกษาการสอนเขียนโปรแกรมนักเรียนด้วยความ
ช่วยเหลือของเกมการศึกษา ภายใต้เงื่อนไขการศึกษารายวิชาเพิ่มเติมด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์  
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนสามารถบอกถึงข้อบกพร่องของการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความ
ช่วยเหลือของเกมการศึกษาเป็นความไม่เพียงพอของเกมการศึกษา ความบกพร่องในโครงสร้าง
พื้นฐานทางเทคนิคและความบกพร่องด้านข้อมูลโครงสร้างพื้นฐาน นักเรียนบางคนระบุว่า การเรียนรู้
การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกมการศึกษาไม่ได้ยากจนเกินไป นักศึกษามหาวิทยาลัย
ส่วนใหญ่ท่ีเข้าร่วมการวิจัยระบุว่าต้องการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมด้วยความช่วยเหลือของเกม
การศึกษา ผลลัพธ์ที่ได้น าไปสู่ความส าเร็จในการให้พื้นฐานมากขึ้น  

3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
พบว่า นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP โดย

ภาพรวมอยู่ในระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด ซึ่งมีค่าเฉล่ีย (𝑋̅̅) เท่ากับ 4.64 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากับ 0.45 บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์ (2553) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นสภาพความรู้สึก
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ท่ีมีความสุข สดช่ืน เป็นภาวะทางอารมณ์เชิงบวกท่ีบุคคลแสดงออกเมื่อ  ได้รับผลส าเร็จท้ังปริมาณ
และคุณภาพ ตามจุดมุ่งหมายตามความต้องการ ความพึงพอใจจึงเป็นผล ของความต้องการท่ีได้รับ
การตอบสนอง โดยมีการจูงใจ (Motivation) หรือส่ิงจูงใจ (Motivators) เป็นตัวเหตุ ถนน ทศานนท์ 
(2553) ได้กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของ 106 บุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหนึ่ง
อันเกิดจากพื้นฐานของการรับรู้ค่านิยม ประสบการณ์ท่ีแต่ละบุคคลได้รับและ  จะเกิดขึ้นก็ต่อเมื่อส่ิง
นั้นสามารถตอบสนองความต้องการให้แก่บุคคลนั้นได้ ซึ่งระดับความพึงพอใจ ของแต่ละบุคคลย่อมมี
ความแตกต่างกันไป สัตตรัตน์ แซ่ย้างและณัฐนันท์ แสนเรือน. (2565) ท าวิจัยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง รอบรู้รูปส่ีเหล่ียม โดยใช้การเรียนรู้แบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับ
ส่ือประสม ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนสันป่าตอง (สุวรรณราษฎร์วิทยาคาร)  
ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้การเรียนรู้
แบบ GPAS 5 Steps ร่วมกับส่ือประสมในภาพรวมอยู่ในระดับมาก อภิสิทธิ์ เวชเตง (2563) ท าวิจัย
การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับส่ือประสมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีความพึง
พอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนดังกล่าวในระดับมาก แสดงให้เห็นว่าส่ือประสมท่ีถูกออกแบบ
ร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นการแก้ปัญหาสามารถสร้างแรงจูงใจและส่งเสริมการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ พรชัย ทาลา (2561) ได้ท าการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาชุดการสอนรายวิชาพื้นฐาน
คณิตศาสตร์ รหัสวิชา ค 23101 เรื่อง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 โดย
ใช้กระบวนการ GPAS 5 Steps” ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีระดับความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใช้ชุดการสอนดังกล่าวในภาพรวมอยู่ในระดับมาก โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.20 
ซึ่งสะท้อนให้เห็นถึงประสิทธิภาพของการน ากระบวนการ GPAS 5 Steps มาใช้ร่วมกับชุดการสอนท่ี
มีโครงสร้างชัดเจนในการส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียน 

จากการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP พบว่า มีผลต่อความสามารถใน
การเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยคะแนนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนและความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด สะท้อนให้เห็นว่าแนวทาง GPAS 5 STEP ซึ่งเน้นการ
เรียนรู้แบบมีขั้นตอน การคิดวิเคราะห์ การสังเคราะห์ข้อมูล และการเรียนรู้ด้วยตนเองสามารถ
ส่งเสริมการพัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ท้ังยังสอดคล้องกับงานวิจัยก่อน
หน้าหลายช้ินท่ียืนยันถึงประสิทธิผลของกระบวนการนี้ต่อการพัฒนาความสามารถทางวิชาการและ
ความสามารถชีวิตในหลากหลายรายวิชา และท่ีส าคัญนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ใน
ระดับมากถึงมากท่ีสุด สะท้อนให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ไม่เพียงแต่ส่งผลต่อผล
การเรียนรู้เท่านั้น แต่ยังสามารถสร้างแรงจูงใจและความสุขในการเรียนรู้อย่างยั่งยืนอีกด้วย 
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ข้อเสนอแนะ 

1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
           1.1 ในการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ผู้สอนควรมีความเข้าใจ

อย่างลึกซึ้งในแต่ละขั้นตอนและความสัมพันธ์กับเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์ เพื่อให้สามารถประยุกต์ใช้
รูปแบบดังกล่าวได้อย่างมีประสิทธิภาพและเหมาะสมกับบริบทของผู้เรียน รวมถึงตระหนักถึงการ
เช่ือมโยงกิจกรรมกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เพื่อให้การเรียนรู้เป็นระบบและบรรลุผลตามเป้าหมายไว้
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

           1.2 การจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP มีขั้นตอนท่ีซับซ้อนและใช้เวลา
ค่อนข้างมาก จึงควรออกแบบกิจกรรมให้ส่งเสริมความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์อย่าง
ครบถ้วน ท้ังการเช่ือมโยงความรู้ การวิเคราะห์และประเมินข้อมูลอย่างมีวิจารณญาณ รวมถึงการ
สรุปผลอย่างสมเหตุสมผล เพื่อให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้จริง พร้อมท้ังค านึงถึงความ
ยืดหยุ่นในการปรับเปล่ียนตามเวลาท่ีจ ากัดและความพร้อมของผู้เรียน 

           1.3 ผู้สอนควรวางแผนการจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP อย่าง
รัดกุมและเหมาะสมกับเวลาช้ันเรียน ปรับเนื้อหาและขั้นตอนให้สอดคล้องกับความสามารถของผู้เรียน 
และบริบทของสถานศึกษา เพื่อให้สามารถบริหารเวลาได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยไม่สูญเสียคุณภาพ
ของการเรียนรู้ 

           1.4 นอกจากการใช้ใบกิจกรรมเป็นส่ือหลัก ผู้สอนควรเลือกใช้ส่ือเสริมท่ีหลากหลาย 
เช่น วิดีโอ สถานการณ์ปัญหา เกม หรือแบบจ าลองสถานการณ์ เพื่อกระตุ้นความสนใจและส่งเสริม
การมีส่วนร่วมของผู้เรียน รวมถึงพัฒนาความสามารถในการคิดวิเคราะห์อย่างครอบคลุม โดยค านึงถึง
ความแตกต่างของรูปแบบการเรียนรู้ของผู้เรียนแต่ละคน 

2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
           2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยครั้งต่อไป ผู้วิจัยควรพิจารณาศึกษาตัวแปรทางการศึกษา

อื่น ๆ ท่ีมีความเกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP นอกเหนือจากความสามารถในการ
เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เช่น ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ รวมถึงความสามารถในการคิดอย่างสร้างสรรค์ ท้ังนี้เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึก
ท่ีหลากหลายเกี่ยวกับผลกระทบของรูปแบบการเรียนรู้ดังกล่าวท่ีมีต่อความสามารถด้านต่าง ๆ ของ
ผู้เรียน ซึ่งจะช่วยขยายขอบเขตขององค์ความรู้ในด้านการพัฒนาความสามารถในการเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์อย่างรอบด้านมากยิ่งขึ้น 

           2.2 ควรมีการทดลองน ารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ไปใช้กับ 
หน่วยการเรียนรู้หรือเนื้อหาทางวิชาการท่ีแตกต่างจาก เรื่อง ความน่าจะเป็น รวมถึงวิชาอื่น ๆ ท่ีมี
ลักษณะของการใช้กระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ เช่น วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี หรือสังคมศึกษา 
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ตลอดจนควรมีการน าไปประยุกต์ใช้กับผู้เรียนใน ระดับช้ันท่ีแตกต่างกัน เช่น ระดับมัธยมศึกษา
ตอนต้น หรือระดับประถมศึกษา เพื่อศึกษาความเหมาะสมและประสิทธิภาพของรูปแบบการเรียนรู้นี้
ในตัวอย่างท่ีหลากหลาย อันจะน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรมทางการเรียนรู้ท่ีสามารถปรับใช้ได้อย่าง
กว้างขวางในบริบทของโรงเรียนในอนาคต 
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ภาคผนวก ก  

รายชื่อผู้เชี่ยวชาญและหนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญเพือ่ตรวจสอบคุณภาพ 

เคร่ืองมือ 
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รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ  
 

1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วีรยุทธ นิลสระคู วุฒิการศึกษา ปร.ด. คณิตศาสตร์ ต าแหน่งผู้ช่วย 
ศาสตราจารย์ ภาควิชาคณิตศาสตร์ สถิติ และ   
คอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัย 
อุบลราชธานี เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  

2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รตี โบจรัส   วุฒิการศึกษา วท.ม. คณิตศาสตร์ประยุกต์ ต าแหน่งผู้ช่วย 
ศาสตราจารย์ ภาควิชาคณิตศาสตร์ สถิติ และ
คอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์ศาสตร์ มหาวิทยาลัย
อุบลราชธานี เป็นผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา  

3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ วุฒิการศึกษา ค.ด.การวัดและประเมินผลการศึกษา  
ต าแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ ภาควิชาวิจัยและพัฒนา
การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
เป็นผู้เช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล         

4) อาจารย์ ดร. สาวิตรี ราญมีชัย   วุฒิการศึกษา ปร.ด. คณิตศาสตร์ ต าแหน่งอาจารย์  
ประจ าภาควิชาวิจัยและพัฒนาการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม เป็นผู้เช่ียวชาญ
ด้านเนื้อหา  

5) นางสิริพร ภูหัวดอน  วุฒิการศึกษา ค.บ.คณิตศาสตร์ ศษ.ม.การบริหาร

การศึกษา ต าแหน่งครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนสารคาม

พิทยาคม ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามหาสารคาม 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา 
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1) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. วีรยุทธ นิลสระคู
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2) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รตี โบจรัส
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3) ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร. ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ 
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4) อาจารย์ ดร. สาวิตรี ราญมีชัย
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5) นางสิริพร ภูหัวดอน 
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ภาคผนวก ข  

ตัวอย่างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์                                รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม ค32202 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5       ภาคเรียนที่ 2                        ปีการศึกษา 2567 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 หลักการนับเบื้องต้น                                            จ านวน 10 ชั่วโมง                                           

เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                     จ านวน 1 ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้ 

 มาตรฐาน ค 3.2 เข้าใจหลักการนับเบื้องต้น ความน่าจะเป็น และนำไปใช้ 

2. ตัวชี้วัด  

มฐ.  ค 3.2  ม.5/1  เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปลี่ยน และการจัด

หมู่ในการแก้ปัญหา 

มฐ.  ค 3.2  ม.5/2  หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

3. สาระส าคัญ 

  หลักการนับเบื้องต้น (Elementary Counting Technique) 

• หลักการคูณ (เป็นการทำงานท่ีต่อเนื่องกัน)  

จำนวนวิธีการทำงานท้ังหมด = ผลคูณของจำนวนวิธีในแต่ละขั้นตอนย่อย ๆ  

    = n1 × n2 ×  . .. × n𝑘  วิธี  

* หากกรณีท่ีมีการทำงาน k อย่างต่อเนื่องกัน และแต่ละอย่างทำได้ n วิธี เท่า ๆ กัน จำนวน

วิธีท้ังหมดเท่ากับ n𝑘 วิธี 

• หลักการบวก (เป็นการทำงานท่ีไม่ต่อเนื่องกัน)  

จำนวนวิธีในการทำงานท้ังหมด = ผลบวกของจำนวนวิธีในแต่ละแบบ  

       = n1 + n2 +  . .. + n𝑘 วิธี 

4. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนสามารถอธิบายหลักการคูณและหลักการบวกได้อย่างถูกต้อง (K)  

 2. นักเรียนสามารถเช่ือมโยงโจทย์ปัญหาท่ีเกี่ยวข้องกับหลักการนับเบื้องต้นได้ (P)  

 3. นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อหน้าท่ีท่ี ได้รับมอบหมาย (A) 
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5. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 

ขั้นการสังเกตและรวบรวมข้อมูล  

 1) ครูเปิดวิดีโอตัวอย่างหลักการบวกและตัวอย่างของหลักการคูณให้นักเรียนพิจารณา ดังนี้ 

        

     วิดีโอที่1                 วิดีโอที่2 

 2) หลังจากครูเปิดคลิป หลักการบวกและหลักการคูณเรียบร้อยแล้ว ครูก็อธิบายหลักการนับ

จำนวนส่ิงของ เหตุการณ์ หรือวิธีการทำงานเช่นนี้ เรียกว่า หลักการบวก (addition principle) และ 

การเดินทางในแต่ละเส้นทางประกอบ ด้วยขั้นตอนย่อย ๆ  ซึ่งต้องทำต่อเนื่องกัน แล้วนำจำนวนวิธีใน

ขั้นตอนย่อยมาคูณกัน หลักการนับเช่นนี้ เรียกว่า หลักการคูณ (multiplication principle) 

3) ครูได้อธิบายหลักการบวกและหลักการคูณ ดังนี้ 

หลักการบวก 
 

ในการทำงานอย่างหน่ึง ถ้าสามารถแบ่งวิธีการทำงานออกเป็น 2 กรณี โดยท่ี 

      กรณี 1  สามารถทำได้ n1 วิธี 

      กรณี 2  สามารถทำได้ n2 วิธี 

ซึ่งวิธีการทำงานในท้ังสองกรณีไม่ซ้ำซ้อนกัน และการทำงานในแต่ละกรณีทำให้งาน

เสร็จสมบูรณ์แล้วจะสามารถทำงานนี้ได้ท้ังหมด n1 + n2 วิธี 
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 สามารถอธิบายแนวคิดของหลักการบวกได้ดังแผนภาพ  ซึ่งจะเห็นได้ง่ายว่า จำนวนวิธีการ

ทำงานท้ังหมดเท่ากับ n1 + n2 วิธี 

      กรณีท่ี 1       n1 วิธี 

     การทำงาน 

      กรณีท่ี 2      n2 วิธี 

หลักการคูณ 
 

ในการทำงานอย่างหน่ึง ถ้าสามารถแบ่งขั้นตอนการทำงานออกเป็น 2 ข้ันตอน ซึ่ง

ต้องทำต่อเนื่องกันโดย 

      ขั้นตอนท่ี 1 สามารถทำได้ n1 วิธี 

      ในแต่ละวิธีของขั้นตอนท่ี 1 สามารถทำขั้นตอนท่ี 2 ต่อไปได้ n2 วิธี 

แล้วจะสามารถทำงานนี้ได้ท้ังหมด n1 × n2 วิธี 
 

 

สามารถอธิบายแนวคิดของหลักการคูณได้ดังแผนภาพ 

       ขั้นตอนท่ี 1           ขั้นตอนท่ี 2 

 

      วิธีท่ี 1     n2 วิธี 

 

  การทำงาน   วิธีท่ี 2     n2 วิธี 

 

      วิธีท่ี n1     n2 วิธี 

  จะเห็นได้ว่า จำนวนวิธีการทำงานท้ังหมดมี  n2 + n2 + … + n2 = n1 x n2  วิธี 

       n1 ตัว 

} 
 

} 
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ขั้นการวิเคราะห์และสรุปความรู้  

 4) จากนั้นครูกระตุ้นให้วิเคราะห์ความรู้ท่ีได้จากคลิปวิดีโอท้ัง 2 คลิป แล้วนำนักเรียนเข้าสู่

บทเรียนด้วยการต้ังคำถาม 

 - จากวิดีโอท่ี 1 สอนเกี่ยวกับอะไร? 

 (แนวคำตอบ : สอนหลักการบวก)  

 - แสดงว่าวิดีโอท่ี 2 ต้องสอนเกี่ยวกับอะไร? 

 (แนวคำตอบ : สอนหลักการคูณ) 

 - วิดีโอท่ี 1 จัดเรียงรูปส่ีเหล่ียมได้ท้ังหมดกี่รูป? 

 (แนวคำตอบ : 14 รูป) 

 - วิดีโอท่ี 2 จัดเรียงรูปส่ีเหล่ียมได้ท้ังหมดกี่รูป? 

 (แนวคำตอบ : 14 รูป) 

 - ในวิดีโอท่ี 2 กรณีท่ี 1 มีกี่ขั้นตอน? 

 (แนวคำตอบ : 2 ขั้นตอน คือเส้ือแดงและเส้ือขาว) 

 - ในวิดีโอท่ี 2 กรณีท่ี 2 มีกี่ขั้นตอน? 

 (แนวคำตอบ : 2 ขั้นตอน คือกางเกงขาวและกางเกงดำ) 

 - ในวิดีโอท่ี 2 กรณีท่ี 3 มีกี่ขั้นตอน? 

 (แนวคำตอบ : 3 ขั้นตอน คือถุงเท้า ขาว แดง และดำ) 

 - ในวิดีโอท่ี 2 กรณีท่ี 4 มีกี่ขั้นตอน? 

 (แนวคำตอบ : 4 ขั้นตอน คือลักษณะตัวเลขท่ีต่างกัน 4 แบบ) 

 - จากวิดีโอท่ี 2 กรณีและขั้นตอน ท่ีได้ดูคลิป ทำให้เกิดเหตุการณ์ท้ังหมดได้กี่เหตุการณ์? 

 (แนวคำตอบ : 48 เหตุการณ์) 

 5) ครูให้นักเรียนสรุปความรู้ในการใช้หลักการแต่ละแบบท่ีได้จากท้ัง 2 คลิป  

 (สรุปได้ว่า : หลักการคูณ (Multiplication Principle) มีข้ันตอนการทำงานท่ี ต่อเนื่องกัน 

โดยจำนวนวิธีท้ังหมดคือ ผลคูณ ของจำนวนวิธีในแต่ละขั้นตอน 

      หลักการบวก (Addition Principle) มีการทำงานท่ีเป็นตัวเลือกท่ี ไม่ต่อเนื่องกัน 

(เลือกทำเพียงอย่างเดียว) โดยจำนวนวิธีท้ังหมดคือ ผลบวก ของจำนวนวิธีในแต่ละตัวเลือก)  
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ขั้นการประยุกต์และสร้างองค์ความรู้  

 6) ยกตัวอย่างสถานการณ์ท่ีใกล้เคียงกับชีวิตประจำวันเพื่อให้นักเรียนเข้าใจบริบท 

 7) จัดนักเรียนเป็นกลุ่มละ 4-5 คน และมอบหมายโจทย์ท่ีต้องการการประยุกต์ใช้ท้ัง 

หลักการคูณและ หลักการบวก ในการแก้ปัญหา 

 ตัวอย่าง 

 "มีเส้ือ 4 ตัว กางเกง 3 ตัว และรองเท้า 2 คู่ ถ้าต้องการเลือกชุดแต่งตัว (เส้ือ + กางเกง + 

รองเท้า) จะมีวิธีเลือกกี่ชุด และใช้หลักการอะไรอธิบายให้ละเอียด" 

 (แนวคำตอบ : ใช้หลักการคูณ 4 × 3 × 2 = 24 วิธี) 

 "ในห้องสมุดมีหมวดหนังสือ 2 หมวด ได้แก่ นิยาย (5 เล่ม) และวิทยาศาสตร์ (3 เล่ม) หาก

ต้องการเลือกอ่านหนังสือเพียงเล่มเดียว จะมีวิธีเลือกกี่วิธี และใช้หลักการอะไรอธิบายให้ละเอียด" 

 (แนวคำตอบ : ใช้หลักการบวก 5 + 3 = 8 วิธี) 

 8) ให้นักเรียนทำงานร่วมกันเพ่ือวิเคราะห์ปัญหา เขียนวิธีคิด และนำเสนอคำตอบ 

ขั้นการใช้ทักษะการสื่อสารและน าเสนอ  

 9) ใหน้ักเรียนแต่ละกลุ่มนำเสนอวิธีแก้ปัญหาในโจทย์ต่าง ๆ ท่ีได้คิดมา ครูและเพื่อนร่วมชั้น

ช่วยกันให้ข้อเสนอแนะและคำแนะนำเพิ่มเติม 

ขั้นประเมินเพื่อเพิ่มคุณค่าบริการสังคมและจิตสาธารณะ  

 10) ครูส่ังงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันจำลองโครงการท่ีใช้หลักการนับเพื่อสร้าง

ประโยชน์ให้กับสังคม โดยใช้หลักการคูณและหลักการบวกในการคำนวณ การจัดเมนูอาหาร การ

แบ่งกลุ่ม หรือการจัดลำดับกิจกรรม พร้อมท้ังเขียนอธิบายข้ันตอนการคิดและการคำนวณอย่างชัดเจน 

 11) ให้นักเรียนประเมินตนเอง โดยเขียนแสดงความรู้สึกหลังการเรียนและหลังการทำ

กิจกรรม 

6. สื่อและแหล่งเรียนรู้ 

 1. เอกสารประกอบการเรียน เรื่อง ความน่าจะเป็น 

 2. ใบงาน 

 3. ห้องสมุด 

 4. อินเทอร์เน็ต 
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7. การวัดและประเมิน 

    7.1 การวัดผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีวัดผล เคร่ืองมือวัดผล เกณฑ์การประเมินผล 
ด้านความรู้ (K) - ตรวจใบงานท่ี 1 - ใบงานท่ี 1 ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ 

ด้านทักษะและ
กระบวนการ (P) 

- ตรวจใบงานท่ี 1 - ใบงานท่ี 1 ร้อยละ 70 ผ่านเกณฑ์ 

ด้านคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ (A) 

- สังเกตพฤติกรรม - แบบสังเกต

พฤติกรรม 

ผ่านเกณฑ์ในระดับ 2 
ขึ้นไป 

    7.2 เกณฑ์การประเมิน 

    7.2.1 เกณฑ์การประเมินด้านความรู้ (K) 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 
0 1 2 3 

ขั้นตอนการหา
คำตอบ 

นักเรียนไม่
สามารถหา
คำตอบได้ 

นักเรียนเขียน
คำตอบแต่ไม่
ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถ
หาคำตอบได้แต่
ไม่ครบ 

นักเรียนหา
คำตอบได้ถูกต้อง
และครบประเด็น 

คำตอบ นักเรียนไม่เขียน
คำตอบ 

นักเรียนเขียน
คำตอบได้แต่ไม่
ถูกต้อง  

นักเรียนเขียน
คำตอบได้ถูกต้อง 
แต่ไม่ครบ 

นักเรียนเขียน
คำตอบได้ถูกต้อง
และครบประเด็น 
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แบบประเมินด้านความรู้ (K) 

วันท่ี..................เดือน.................................................พ.ศ. ........................... 

ค าชี้แจง ผู้สอนประเมินคะแนนของนักเรียน โดยทำเครื่องหมายถูกลงในช่องท่ีตรงความเป็นจริง 

 

 

ลงช่ือ........................................ครูผู้สอน 

       (นางสาวนัชพร พาประจง) 

         ผู้วิจัย 

ชื่อ - สกุล ประเด็นการประเมิน คะแนน
รวม ขั้นตอนการหาค าตอบ ค าตอบ 

0 1 2 3 0 1 2 3 6 
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    7.2.2 เกณฑ์การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

หัวข้อการ
ประเมิน 

เกณฑ์การประเมิน 
0 1 2 3 

การเช่ือมโยง
ระหว่างเนื้อหา 

นักเรียนไม่เช่ือมโยง
เนื้อหากับโจทย์
ปัญหา 

นักเรียนสามารถ
เช่ือมโยงปัญหากับ
เนื้อหาได้ ซึ่งอาจ
นำไปสู่คำตอบท่ีถูก แต่
แสดงวิธีทำไม่สมบูรณ์ 

นักเรียนสามารถ
เช่ือมโยงปัญหากับ
เนื้อหาได้ และหา
คำตอบได้ แต่เกิด
ข้อผิดพลาดจาก
ขั้นตอนการคำนวณ 

นักเรียนสามารถ
เช่ือมโยงปัญหากับ
เนื้อหาได้ และหา
คำตอบได้อย่าง
ถูกต้องสมบูรณ์ 

การเช่ือมโยง
ระหว่าง
สาขาวิชาอื่น 

นักเรียนไม่แสดงวิธี
แก้ปัญหาและสรุป
คำตอบ 

นักเรียนสามารถแสดง
วิธีแก้ปัญหา แต่ไม่
สามารถสรุปคำตอบได้
ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถแสดง
วิธีแก้ปัญหา และสรุป
คำตอบได้ แต่เกิด
ข้อผิดพลาดจาก
ขั้นตอนการคำนวณ 

นักเรียนสามารถ
แสดงวิธีแก้ปัญหา 
และสรุปคำตอบได้
อย่างถูกต้อง
สมบูรณ์ 

การเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์ใน
ชีวิตประจำวัน 

นักเรียนไม่สร้าง
สถานการณ์ท่ี
เช่ือมโยงกับโจทย์
ปัญหา หรือสร้าง
สถานการณ์ไม่ตรง
กับท่ีโจทย์กำหนด 

นักเรียนสามารถสร้าง
สถานการณ์กับโจทย์ 
แต่ไม่สามารถเช่ือมโยง
ปัญหาได้ถูกต้อง 

นักเรียนสามารถสร้าง
สถานการณ์กับโจทย์ 
และเช่ือมโยงปัญหาได้ 
แต่ไม่สมบูรณ์ 

นักเรียนสามารถ
สร้างสถานการณ์
กับโจทย์ และ
เช่ือมโยงปัญหาได้
อย่างถูกต้อง
สมบูรณ์ 
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แบบสังเกตพฤติกรรมทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  

(แบบวัดทักษะการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์) 

วันท่ี..................เดือน.................................................พ.ศ. ........................... 

ค าชี้แจง ผู้สอนประเมินคะแนนของนักเรียน โดยทำเครื่องหมายถูกลงในช่องท่ีตรงความเป็นจริง 

ชื่อ - สกุล ประเด็นการประเมิน รวม 
การเชื่อมโยงระหว่าง

เนื้อหา 
การเชื่อมโยงระหว่าง

สาขาวิชาอื่น 
การเชื่อมโยงคณิตศาสตร์

ในชีวิตประจ าวัน 
 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3 9 

              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              
              

 

ลงช่ือ........................................ครูผู้สอน 

       (นางสาวนัชพร พาประจง) 

         ผู้วิจัย 
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7.2.3 เกณฑ์การประเมินด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ (A) 

รายการประเมิน ระดับคะแนน 
0 1 2 3 

ส่งงาน นักเรียนไม่ส่งงานเลย 
หรือส่งงานไม่ครบ
ตามท่ีกำหนด 

นักเรียนส่งงานช้ากว่า
กำหนด แต่ทำไม่ครบ
ตามท่ีกำหนด 

ส่งงานช้ากว่ากำหนด 
และส่งงานครบตามท่ี
กำหนด 

นักเรียนส่งงานครบ
และตรงเวลาท่ี
กำหนด 

เข้าเรียนตรงเวลา นักเรียนไม่เข้าเรียน นักเรียนเข้าห้องหลัง
เวลาเข้าเรียน 30 นาที 

นักเรียนเข้าห้องช้า
กว่า 15 นาที แต่ไม่
เกิน 30 นาที 

นักเรียนเข้าห้อง
ตรงเวลา 
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แบบสังเกตพฤติกรรมด้านคุณลักษะอันพึงประสงค์ (A) 

วันท่ี..................เดือน.................................................พ.ศ. ........................... 

ค าชี้แจง ผู้สอนประเมินคะแนนของนักเรียน โดยทำเครื่องหมายถูกลงในช่องท่ีตรงความเป็นจริง 

 

ลงช่ือ........................................ครูผู้สอน 

       (นางสาวนัชพร พาประจง) 

         ผู้วิจัย 

ชื่อ - สกุล ประเด็นการประเมิน คะแนน
รวม ส่งงาน เข้าเรียนตรงเวลา 

0 1 2 3 0 1 2 3 6 
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          
          



 

 

  123 

8. บันทึกผลหลังสอน 

    8.1 ผลการจัดการเรียนรู้ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

    8.2 ปัญหาและอุปสรรค 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

    8.3 การแก้ไขและผลการแก้ไข 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................  

    8.4 ข้อเสนอแนะ/แนวทางการแก้ไข  

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

                                                             ลงช่ือ......................................................ผู้ประเมิน                                                                                                
                                                              ( นางสาวนัชพร พาประจง ) 
                                                             นิสิตฝึกประสบการณ์วิชาชีพครู 
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ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของครูพี่เลี้ยง 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ..................................................  
                                                                              ( นางสิริพร  ภูหัวดอน )  
                                                                                      ครูพี่เล้ียง   

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ..................................................  
                                                                             ( นายทรงรัตน์ ภารสถิตย์)  
                                                                      หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารโรงเรียน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ..................................................  
                                                                             ( นายสุรพงษ์  ศรีเศรษฐา )  
                                                                            รองผู้อำนวยการฝ่ายวิชาการ  

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารโรงเรียน 

................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................ 

ลงช่ือ..................................................  
                                                                              ( นายทรงศักดิ์ ชาวไพร) 
                                                                     ผู้อำนวยการโรงเรียนสารคามพิทยาคม   
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ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีคิดในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. นักเรียนคนหน่ึงมีเส้ือและกางเกงสำหรับสวมไปเท่ียวอยู่ 3 ตัว และ 2 ตัว ตามลำดับ เขาจะสวม

เส้ือและกางเกงไปเท่ียวเป็นชุดต่างกันได้ท้ังหมดกี่วิธี 

            

            

            

            

            

            

2. ในการโยนเหรียญ 2 บาท 1 เหรียญ เหรียญ 5 บาท 1 เหรียญ และเหรียญ 10 บาท 1 เหรียญ 

พร้อมกัน 1 ครั้ง ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ท้ังหมดกี่วิธี 

            

            

            

            

            

            

            

            

            

            

 

ใบงานที่ 1 

ช่ือ ..................................................................................................... ช้ัน .................... เลขท่ี ................... 
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3. มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึง ลพบุรี 2 สาย และมีถนนจากลพบุรี ถึง นครราชสีมาอยู่ 3 สายถ้าจะขับ

รถยนต์จากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขับผ่านลพบุรี จะใช้เส้นทางได้ท้ังหมดกี่เส้นทางและเขียน

แผนภาพแสดงการเดินทางเพื่อหาคำตอบ 

            

            

            

            

            

            

4. ถ้าโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 ครั้ง จะได้ผลต่าง ๆ กันท้ังหมดกี่วิธี อะไรบ้าง 

            

            

            

            

            

            

5. ในการแข่งขันปิงปองคู่หนึ่งมีกติกาว่าใครชนะ 2 เกมก่อนจะเป็นผู้ชนะจงหาจำนวนวิธีท้ังหมดใน

การผู้ชนะของการแข่งขันครั้งน้ี 
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เฉลย 

 

ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงวิธีคิดในแต่ละข้อต่อไปนี้ 

1. นักเรียนคนหน่ึงมีเส้ือและกางเกงสำหรับสวมไปเท่ียวอยู่ 3 ตัว และ 2 ตัว ตามลำดับ เขาจะสวม

เส้ือและกางเกงไปเท่ียวเป็นชุดต่างกันได้ท้ังหมดกี่วิธี 

ตอบ 

 

 

 

ใบงานที่ 1 

ช่ือ ..................................................................................................... ช้ัน .................... เลขท่ี ................... 
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2. ในการโยนเหรียญ 2 บาท 1 เหรียญ เหรียญ 5 บาท 1 เหรียญ และเหรียญ 10 บาท 1 เหรียญ 

พร้อมกัน 1 ครั้ง ผลท้ังหมดท่ีอาจจะเกิดขึ้นได้ท้ังหมดกี่วิธี 

ตอบ 
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3. มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึง ลพบุรี 2 สาย และมีถนนจากลพบุรี ถึง นครราชสีมาอยู่ 3 สายถ้าจะขับ

รถยนต์จากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขับผ่านลพบุรี จะใช้เส้นทางได้ท้ังหมดกี่เส้นทางและเขียน

แผนภาพแสดงการเดินทางเพื่อหาคำตอบ 

ตอบ 

 

4. ถ้าโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ 3 ครั้ง จะได้ผลต่าง ๆ กันท้ังหมดกี่วิธี อะไรบ้าง 

ตอบ 
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5. ในการแข่งขันปิงปองคู่หนึ่งมีกติกาว่าใครชนะ 2 เกมก่อนจะเป็นผู้ชนะจงหาจำนวนวิธีท้ังหมดใน

การผู้ชนะของการแข่งขันครั้งน้ี 

ตอบ 
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ตัวอย่างแบบบนัทึกทักษะการเชื่อมโยงทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียน 
 

 
 



 

 

  133 

 



 

 

  134 
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1. มีเส้ือ 4 ตัว และกางเกง 3 ตัว สามารถจับคู่เส้ือกับกางเกงได้ท้ังหมดกี่ชุด 
   ก. 7 ชุด                   ข. 12 ชุด 
   ค. 10 ชุด                 ง. 6 ชุด   จ. 15 ชุด 
2. เด็กชายเอต้องการซื้อของขวัญวันเกิดให้น้องสาว 1 ช้ิน จึงไปร้านขายของเล่นเด็กซึ่งมีสินค้า 3 
ชนิด คือ ตุ๊กตาหมี ชุดตัวต่อ และรถของเล่น โดยท่ีตุ๊กตาหมีมี 3 แบบ ชุดตัวต่อมีแบบไม้ 2 แบบ แบบ
พลาสติก 3 แบบ และรถของเล่นมี 2 แบบ เด็กชายเอจะมีวิธีเลือกซื้อของเล่นได้กี่วิธี 
   ก. 10 วิธี                   ข. 6 วิธี 
   ค. 12 วิธี                   ง. 36 วิธี  จ. 18 วิธี 
3. มีทางเลือก 3 ทางส าหรับการเดินทาง (รถยนต์ รถไฟ เครื่องบิน) และท่ีพัก 4 ประเภท (โรงแรม, รี
สอร์ท, โฮมสเตย์, บังกะโล) จะมีวิธีการเลือกการเดินทางและท่ีพักได้ท้ังหมดกี่วิธี      
   ก. 7 วิธี                   ข. 24 วิธี 
   ค. 12 วิธี                    ง. 36 วิธี  จ. 15 วิธี 
4. มีกล่องสี 5 กล่อง ต้องการเรียงล าดับกล่องท้ังหมดในแถวเดียว จะสามารถเรียงล าดับได้ท้ังหมดกี่
วิธี 
   ก. 60 วิธี                     ข. 120 วิธี 
   ค. 24 วิธี                      ง. 720 วิธี  จ. 12 วิธี 
5. ในการแข่งขันวิ่ง มีผู้เข้าแข่งขัน 6 คน หากต้องการจัดเรียงล าดับการเข้าเส้นชัยทุกคน จะมีวิธีการ
เรียงได้ท้ังหมดกี่วิธ ี
   ก. 720 วิธี                    ข. 360 วิธี 
   ค. 120 วิธี                    ง. 24 วิธี  จ. 90 วิธี 
6. มีหนังสือ 7 เล่มท่ีแตกต่างกัน ถ้าต้องการจัดเรียงหนังสือท้ังหมดในช้ันหนังสือจะมีวิธีจัดเรียงได้กี่วิธี 
   ก. 1200 วิธี                    ข. 360 วิธี 
   ค. 2520 วิธี                  ง. 720 วิธี      จ. 5040 วิธี   
7. ในห้องเรียนมีนักเรียน 8 คน ต้องการเลือกนักเรียน 3 คนมาจัดเรียงล าดับแถว จะสามารถเรียงได้
ท้ังหมดกี่วิธี 
   ก. 720 วิธี                     ข. 56 วิธี 
   ค.  168 วิธี                  ง. 336 วิธี  จ. 556 วิธี 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์และความสามารถทางคณิตศาสตร์ รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 
รหัสวิชา ค32202 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567 ข้อสอบปรนัย 30 ข้อ เวลา 50 นาที 
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8. ตัวอักษร A, B, C, D และ E ต้องการจัดเรียงตัวอักษร 3 ตัว โดยไม่ให้ซ้ ากัน จะสามารถจัดได้
ท้ังหมดกี่วิธี 
   ก. 120 วิธี                    ข. 30 วิธี 
   ค. 60 วิธี                     ง. 20 วิธี   จ. 80 วิธี 
9. จากค าว่า "BANGKOK" ถ้าต้องการจัดเรียงตัวอักษรท้ังหมด จะสามารถจัดได้กี่วิธี (ตัวอักษรบางตัว
ซ้ ากัน) 
   ก. 5040 วิธี                  ข. 2520 วิธี 
   ค. 10080 วิธี                 ง. 40320 วิธ ี  จ. 8956 วิธี 
10. จากเลขโดด 4, 4, 4, 5, 5 และ 6 จะสร้างจ านวนเต็มบวกท่ีมี 6 หลัก ได้ท้ังหมดกี่วิธี เมื่อเลขโดด
แต่ละตัวอยู่ในต าแหน่งใดก็ได้  
   ก. 20 วิธี                     ข. 60 วิธี 
   ค. 40 วิธี                      ง. 120 วิธี  จ. 140 วิธี 
11. ค าว่า "DEEDEE" มีตัวอักษรท้ังหมด 6 ตัว โดยมีตัวอักษรท่ีซ้ ากันดังนี้ E ซ้ า 4 ตัว และ D ซ้ า 2 
ตัว จ านวนวิธีการจัดเรียงตัวอักษรท้ังหมดคือเท่าใด    
   ก. 15 วิธี                      ข. 60 วิธี 
   ค. 10 วิธี                      ง. 45 วิธี   จ. 30 วิธี   
12. ค าว่า "SUCCESS" มีตัวอักษรท้ังหมด 7 ตัว โดยมีตัวอักษรท่ีซ้ ากันดังนี้: S ซ้ า 3 ตัว และ C ซ้ า 2 
ตัว จ านวนวิธีการจัดเรียงตัวอักษรท้ังหมดคือเท่าใด 
   ก. 1260 วิธี                   ข. 840 วิธี 
   ค. 2520 วิธี                  ง. 420 วิธี  จ. 210 วิธี 
13. มีคน 7 คนต้องการนั่งรอบโต๊ะกลม จะสามารถจัดเรียงได้กี่วิธี 
   ก. 5040 วิธี                  ข. 2520 วิธี 
   ค. 720 วิธี                     ง. 120 วิธี  จ. 60 วิธี 
14. มีกลุ่มเพื่อน 6 คนต้องการจัดท่ีนั่งรอบโต๊ะกลมโดยท่ีทุกคนต้องนั่งติดกับเพื่อนสนิทของตัวเอง มี
วิธีจัดเรียงได้กี่วิธี    
   ก. 12 วิธี                   ข. 64 วิธี 
   ค. 24 วิธี                   ง. 120 วิธี  จ. 48 วิธี   
15. มีต้นไม้ 7 ต้น ซึ่งเป็นพันธุ์ต่างกนัปลูกเป็นแนววงกลม หาจ านวนวิธีปลูกต้นไม้ 3 ต้นท่ีเจาะจงต้อง
ปลูกติดกัน 
   ก. 24                      ข. 48 
   ค. 114                     ง. 144   จ. 288   
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16. พ่อ แม่ และลูก 4 นั่งล้อมโต๊ะอาหารเป็นวงกลม หาจ านวนวิธีนั่งล้อมโต๊ะอาหารโดยพ่อกับแม่ต้อง
ไม่นั่งติดกัน 
   ก. 72                     ข. 98 
   ค. 48                     ง. 120   จ. 24   
17. มีลูกแก้ว 8 ลูกท่ีแตกต่างกัน ต้องการเลือกออกมา 3 ลูก จะสามารถเลือกได้ท้ังหมดกี่วิธี 
   ก. 336 วิธี                    ข. 56 วิธี  
   ค. 112 วิธี                   ง. 48 วิธี  จ. 224 วิธี 
18. ออก้ามีเส้ือสีขาวแบบต่าง ๆ 6 ตัว และเส้ือสีฟ้าแบบต่าง ๆ 4 ตัว ถ้าหยิบเส้ือมา 5 ตัว ให้ได้เส้ือ
ท้ังสองสี หาจ านวนวิธีท่ีหยิบได้เส้ือสีขาวมากกว่าเส้ือสีฟ้า 
   ก. 120 วิธี                    ข. 120 วิธี 
   ค. 180 วิธี                   ง. 90 วิธี  จ. 60 วิธี    
19. จากกล่องท่ีมีตัวอักษร 5 ตัว (A, B, C, D, E) ต้องการเลือกตัวอักษร 3 ตัวเพื่อสร้างค าศัพท์ จะ
สามารถเลือกได้กี่วิธี 
   ก. 10 วิธี                     ข. 25 วิธี 
   ค. 15 วิธี                     ง. 30 วิธี  จ. 20 วิธี 

20. จงหาพจน์ท่ี 4 ของการกระจาย ( )
6

x y+  
   ก. 100𝑥2𝑦                ข. 30xy   
   ค. 5𝑥4𝑦2                  ง. 10𝑥2𝑦3    จ. 20𝑥3𝑦3   

21. จงหาสัมประสิทธิ์ของ 4x  ในการกระจาย ( )
6

2x +  
   ก. 30                       ข. 120 
   ค. 60                       ง. 150   จ. 90   
22. การทอยลูกเต๋า 1 ลูก 1 ครั้ง มีผลลัพธ์ทั้งหมดกี่แบบ 
   ก. 6 แบบ                        ข. 12 แบบ 
   ค. 3 แบบ                        ง. 4 แบบ  จ. 5 แบบ   
23. เหตุการณ์ใดต่อไปนี้ ไม่ใช่ การทดลองสุ่ม 
   ก. ตะวันเลือกไพ่ 1 ใบจากส ารับและตรวจว่าเป็นไพ่สีแดงหรือสีด า                   
   ข. ลิลล่ีเดาว่าอุณหภูมิในวันพรุ่งนี้จะต่ ากว่า 25 องศาเซลเซียส 
   ค. เดซี่เดินเล่นในสวนและจดจ านวนต้นไม้ในแต่ละแถวที่จัดเรียงไว้ 
   ง. ทิวลิปโยนลูกเต๋า 2 ลูกแล้วดูว่าแต้มบนลูกเต๋าลูกใดลูกหนึ่งเป็น 6 
   จ. ลิซ่าสุ่มหยิบลูกบอล 1 ลูกจากกล่องท่ีมีลูกบอล 10 ลูก 
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24. โยนเหรียญ 3 เหรียญพร้อมกัน 1 ครั้ง ความน่าจะเป็นท่ีจะได้หัว 2 เหรียญและก้อย 1 เหรียญคือ
เท่าใด 

   ก. 
5

8
                      ข. 

7

8
 

   ค. 
4

8
                      ง. 

2

8
   จ. 

3

8
 

25. โยนเหรียญ 1 เหรียญ 2 ครั้ง ความน่าจะเป็นท่ีจะออกหัวท้ังสองครั้งคือเท่าไร    

   ก. 
3

4
                    ข. 

1

2
  

   ค. 
1

4
                    ง. 1   จ. 

5

4
   

26. ในถุงมีลูกบอลสีแดง 4 ลูก สีน้ าเงิน 3 ลูก และสีเขียว 2 ลูก หากสุ่มหยิบ 1 ลูก ความน่าจะเป็นท่ี
จะได้ลูกบอลท่ีไม่ใช่สีแดงคือเท่าไร 

   ก. 
4

9
                     ข. 

5

9
 

   ค. 
2

3
                     ง. 

7

9
   จ. 

8

9
   

27. เลือกไพ่ 1 ใบจากส ารับไพ่ 52 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีจะได้ไพ่หมายเลข 10 หรือไพ่โพด าคือเท่าไร    

   ก. 
13

52
                    ข. 

16

52
 

   ค. 
1

4
                      ง. 

17

52
   จ. 

4

52
   

   28. โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกัน ความน่าจะเป็นท่ีจะได้เลขบนลูกเต๋าท้ังสองลูกเท่ากับ 6 คือเท่าไร 

   ก. 
1

36
                    ข. 

2

36
 

   ค. 
1

12
                    ง. 

1

18
   จ. 

5

36
   

29. สุ่มตัวเลข 2 หลักจาก 1 ถึง 20 ความน่าจะเป็นท่ีท้ังสองตัวเลขเป็นจ านวนเฉพาะคือเท่าไร     

   ก. 
1

5
                      ข. 

9

100
 

   ค. 
10

95
                    ง. 

1

10
    จ. 

4

95
 

30. โยนเหรียญ 4 เหรียญพร้อมกัน ความน่าจะเป็นท่ีจะออกหัว 3 ครั้งและก้อย 1 ครั้งคือเท่าไร    

   ก. 
1

16
                     ข. 

1

4
 

   ค. 
6

16
                     ง. 

10

16
   จ. 

3

16
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ชื่อ – สกุล ................................................................................ชั้น................เลขที่ .................... 
 

ค าช้ีแจง : ให้นักเรียน × ในชอ่งค าตอบในขอ้ที่ถูกต้อง 
 

ข้อ ก ข ค ง จ ข้อ ก ข ค ง จ 
1      16      
2      17      
3      18      
4      19      
5      20      
6      21      
7      22      
8      23      
9      24      
10      25      
11      26      
12      27      
13      28      
14      29      
15      30      

 
 
 
 
 
 

กระดาษค าตอบ รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหัสวิชา ค32202  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  โรงเรียนสารคามพิทยาคม 

ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษามหาสารคาม 
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2567  
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แบบทดสอบทักษะการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ 

รายวิชา คณิตศาสตร์เพิ่มเติม รหัสวิชา ค32202 ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  

ชื่อ – สกุล ................................................................................ชั้น................เลขที่ .................. .. 

ค าช้ีแจง แบบทดสอบมีค าถามท้ังหมด 5 ข้อ เป็นข้อสอบอัตนัย ให้นักเรียนแสดงวิธีท าโดยละเอียดลง
ในกระดาษค าตอบ ใช้เวลาในการท าแบบทดสอบฉบับนี้ 50 นาที 

สถานการณ์ที่ 1 : ในการเลือกประธาน รองประธาน และเหรัญญิก จากนักเรียนชาย 6 คน และ
นักเรียนชาย 6 คน และนักเรียนหญิง 4 คน ซึ่งมีนายกำธรรวมอยู่ด้วย ความน่าจะเป็นท่ีการเลือกครั้ง
นี้นายกำธรได้เป็นประธานและมีนักเรียนหญิงได้รับเลือก อย่างน้อย 1 คนเท่ากับข้อใดต่อไปนี้ 

ค าถามที่ 1 จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องอะไรบ้างใน

การเช่ือมโยงปัญหา พร้อมท้ังระบุ แนวคิด กฎ ทฤษฎี สมบัติ หรือนิยาม ท่ีจำเป็นต้องใช้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามที่ 2 ให้นักเรียนอธิบายวิธีคิด วิธีทำ หรือขั้นตอนในการหาคำตอบ พร้อมท้ังหาคำตอบของ

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามที่ 3 ให้นักเรียนยกตัวอย่างปัญหา หรือสถานการณ์อื่น ท่ีใช้ความรู้และวิธีคิดเช่ือมโยงปัญหา

เดียวกับท่ีระบุไว้ในคำถามท่ี 1 และ 2 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 2 : วุฒิมีหนังสือคณิตศาสตร์เหมือนกัน 2 เล่ม หนังสือเคมีเหมือนกัน 2 เล่ม หนังสือ

ฟิสิกส์ 1 เล่ม และหนังสือชีววิทยา 1 เล่ม จำนวนวิธีเรียงหนังสือ 6 เล่ม บนชั้นเดียวกันโดยท่ีหนังสือ

ฟิสิกส์อยู่ติดกับหนังสือชีววิทยาเสมอ 

ค าถามที่ 1 จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องอะไรบ้างใน

การเช่ือมโยงปัญหา พร้อมท้ังระบุ แนวคิด กฎ ทฤษฎี สมบัติ หรือนิยาม ท่ีจำเป็นต้องใช้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามที่ 2 ให้นักเรียนอธิบายวิธีคิด วิธีทำ หรือขั้นตอนในการหาคำตอบ พร้อมท้ังหาคำตอบของ

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามที่ 3 ให้นักเรียนยกตัวอย่างปัญหา หรือสถานการณ์อื่น ท่ีใช้ความรู้และวิธีคิดเช่ือมโยงปัญหา

เดียวกับท่ีระบุไว้ในคำถามท่ี 1 และ 2 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 3 : กล่องใบหนึ่งมีลูกบอลท่ีแตกต่างกัน 10 ลูก ต้องการหยิบลูกบอลใส่กล่อง 6 ลูก จะ
หยิบได้กี่วิธี เมื่อหยิบท่ีละ 2 ลูก โดยไม่ใส่คืนก่อนจะหยิบครั้งถัดไป 

ค าถามที่ 1 จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องอะไรบ้างใน

การเช่ือมโยงปัญหา พร้อมท้ังระบุ แนวคิด กฎ ทฤษฎี สมบัติ หรือนิยาม ท่ีจำเป็นต้องใช้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามที่ 2 ให้นักเรียนอธิบายวิธีคิด วิธีทำ หรือขั้นตอนในการหาคำตอบ พร้อมทั้งหาคำตอบของ

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามที่ 3 ให้นักเรียนยกตัวอย่างปัญหา หรือสถานการณ์อื่น ท่ีใช้ความรู้และวิธีคิดเช่ือมโยงปัญหา

เดียวกับท่ีระบุไว้ในคำถามท่ี 1 และ 2 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 4 : ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญและลูกเต๋า 1 ลูกพร้อมกัน 1 ครั้ง ถ้าผลลัพธ์ที่สนใจ 

คือ หน้าของเหรียญและแต้มบนหน้าลูกเต๋า จงหา 

1. ปริภูมิตัวอย่าง 
2. เหตุการณ์ท่ีได้แต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็นจำนวนคู่ 
3. เหตุการณ์ท่ีเหรียญขึ้นหัว 
4. เหตุการณ์ท่ีเหรียญขึ้นก้อยและแต้มบนหน้าลูกเต๋าเป็น 6 

ค าถามที่ 1 จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องอะไรบ้างใน

การเช่ือมโยงปัญหา พร้อมท้ังระบุ แนวคิด กฎ ทฤษฎี สมบัติ หรือนิยาม ท่ีจำเป็นต้องใช้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามที่ 2 ให้นักเรียนอธิบายวิธีคิด วิธีทำ หรือขั้นตอนในการหาคำตอบ พร้อมท้ังหาคำตอบของ

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามที่ 3 ให้นักเรียนยกตัวอย่างปัญหา หรือสถานการณ์อื่น ท่ีใช้ความรู้และวิธีคิดเช่ือมโยงปัญหา

เดียวกับท่ีระบุไว้ในคำถามท่ี 1 และ 2 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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สถานการณ์ที่ 5 : นิดาเขียนจดหมาย 4 ฉบับ และนำไปใส่ในตู้ไปรษณีย์ท่ีต้ังอยู่ตามเส้นทางท่ีเธอเดิน
ผ่าน ซึ่งมีตู้ไปรษณีย์ท้ังหมด 5 ตู้ อยากทราบว่านิดาจะสามารถใส่จดหมายลงในตู้ได้ท้ังหมดกี่วิธี  
โดยมีเงื่อนไขดังน้ี 
1) ไม่มีเงื่อนไขใด ๆ เพิ่มเติม 
2) แต่ละตู้ใส่จดหมายได้ไม่เกิน 1 ฉบับ 
3) ใส่จดหมายในตู้เดียวกันท้ัง 4 ฉบับไม่ได้ 

ค าถามที่ 1 จากสถานการณ์ท่ีกำหนดให้ นักเรียนจะต้องใช้ความรู้ทางคณิตศาสตร์เรื่องอะไรบ้างใน

การเช่ือมโยงปัญหา พร้อมท้ังระบุ แนวคิด กฎ ทฤษฎี สมบัติ หรือนิยาม ท่ีจำเป็นต้องใช้ 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าถามที่ 2 ให้นักเรียนอธิบายวิธีคิด วิธีทำ หรือขั้นตอนในการหาคำตอบ พร้อมท้ังหาคำตอบของ

สถานการณ์ท่ีกำหนด 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ค าถามที่ 3 ให้นักเรียนยกตัวอย่างปัญหา หรือสถานการณ์อื่น ท่ีใช้ความรู้และวิธีคิดเช่ือมโยงปัญหา

เดียวกับท่ีระบุไว้ในคำถามท่ี 1 และ 2 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ผลงานนักเรียนท่ีแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ของนักเรียน 

 
 

รูปท่ี 2 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 1 
 



 

 

  152 

 
 

รูปท่ี 3 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 1 
 
 



 

 

  153 

 
 

รูปท่ี 4 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 2 
 



 

 

  154 

 
 

รูปท่ี 5 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 2 
 



 

 

  155 

 
 

รูปท่ี 6 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 3 
 



 

 

  156 

 
 

รูปท่ี 7 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 3 
 



 

 

  157 

 
 

รูปท่ี 8 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 4 
 
 



 

 

  158 

 
 

รูปท่ี 9 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 4 
 

 

 

 



 

 

  159 

 

 

 
 

รูปท่ี 10 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 5 
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รูปท่ี 11 ตัวอย่าง การวิเคราะห์ความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ ข้อท่ี 5 
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แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

 

ค าช้ีแจง ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับการ
จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP ดังนี้ 

นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมากท่ีสุด   ให้คะแนน 5 คะแนน  
นักเรียนมีระดับความพึงพอใจมาก    ให้คะแนน 4 คะแนน  
นักเรียนมีระดับความพึงพอใจปานกลาง   ให้คะแนน 3 คะแนน  
นักเรียนมีระดับความพึงพอใจน้อย    ให้คะแนน 2 คะแนน  
นักเรียนมีระดับความพึงพอใจน้อยท่ีสุด    ให้คะแนน 1 คะแนน 

ล าดับที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      

1 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเข้าใจพื้นฐานก่อนเข้าสู่
เนื้อหาใหม่ 

     

2 กิจกรรมการเรียนรู้ใช้ส่ือและตัวอย่างท่ีหลากหลาย ท าให้
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาความน่าจะเป็นได้ง่ายข้ึน 

     

3 กิจกกรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนอภิปรายและสร้าง
บทสรุปของเนื้อหาร่วมกัน 

     

4 กิจกรรมการเรียนรู้ช่วยเสริมสร้างความเข้าใจและฝึก
ความสามารถการเช่ือมโยง 

     

5 กิจกกรมการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนเห็นความส าคัญของ
ความน่าจะเป็นไปประยุกตใช้ในชีวิตจริงและในวิชาอื่น 

     

ด้านกระบวนการเรียนการสอน      
1 มีการสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัตถุประสงค์และ

เป้าหมายของการจัดการศึกษา 
     

2 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเน้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมได้คิดวิเคราะห์ปฏิบัติกิจกรรม 

     

3 มีการใช้ส่ือและเทคโนโลยี หรือนวัตกรรมในการสอนเพื่อ
ส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนอย่างเหมาะสม 
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ล าดับที่ รายการ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
4 มีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ โดยเชิญผู้ทรงคุณวุฒิหรือผู้รู้

ในชุมชนเข้าร่วม เพื่อส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้และ
ความสามารถในการน าไปปฏิบัติได้จริง 

     

5 ใช้วิธีการสอนหลากหลายเหมาะสมกับเนื้อหาวิชาท่ีเรียน      
ด้านการวัดและประเมินผล      

1 ส่งเสริมให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง      
2 แจ้งรายละเอียดการจัดการเรียนรู้ หัวข้อการสอนและ 

การประเมินผลอย่างชัดเจน สอดคล้องกบจุดประสงค์ 
รายวิชา 

     

3 การวัดและประเมินผลการจัดการเรียนรู้ มีความ 
เหมาะสมและเท่ียงตรง 

     

4 การวัดและประเมินผลรายวิชามีเกณฑ์ท่ีชัดเจน      
5 การวัดและประเมินผลรายวิชาสอดคล้องกับ จุดประสงค์

รายวิชา 
     

ด้านบรรยายกาศในการเรียนรู้      
1 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ได้เปิดโอกาสให้ 

นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
     

2 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมี ความ
รับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 

     

3 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียนมี ความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

     

4 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้เปิดโอกาสให้ นักเรียน
ท ากิจกรรมได้อย่างอิสระ 

     

5 บรรยากาศของกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นักเรียน เกิด
ความคิดท่ีหลากหลาย 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก ค  

แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  
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ตารางท่ี 14 ผลการประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
เรื่อง ความน่าจะเป็น ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย 
ความ

เหมาะสม แผน
ท่ี 1 

แผน
ท่ี 2 

แผน
ท่ี 3 

แผน
ท่ี 4 

แผน
ท่ี 5 

1. สาระส าคัญ 
1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 มากท่ีสุด 
1.2 ครอบคลุมจุดประสงค์และเนื้อหา
สาระท่ีก าหนด 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

1.3 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ระบุความสามารถของนักเรียนท่ี
ต้องการพัฒนาชัดเจน 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 

2.2 สามารถประเมินผลได้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
2.3 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 มากท่ีสุด 
3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
3.2 บอกขอบข่ายเนื้อหาท่ีจะจัดให้
นักเรียนในช่ัวโมงนั้น 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

3.3 มีความถูกต้อง 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
4.2 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
4.4 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 มากท่ีสุด 
4.5 เหมาะสมกับเวลาท่ีก าหนดในแต่ละ
แผน 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

4.6 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียน 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย 
ความ

เหมาะสม แผน
ท่ี 1 

แผน
ท่ี 2 

แผน
ท่ี 3 

แผน
ท่ี 4 

แผน
ท่ี 5 

5. สื่อการเรียนการสอน 
5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
5.2 สนองกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
5.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของผู้เรียน 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
6. การวัดและประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

6.3 ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้านพุทธิ
พิสัย จิต พิสัยและทักษะพิสัย 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 

6.4 การวัดท่ีระบุไว้สามารถประเมินได้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
6.5 ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย 
ความ

เหมาะสม แผน
ท่ี 6 

แผน
ท่ี 7 

แผน
ท่ี 8 

แผน
ท่ี 9 

แผน
ท่ี 10 

1. สาระส าคัญ 
1.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 มากท่ีสุด 
1.2 ครอบคลุมจุดประสงค์และเนื้อหา
สาระท่ีก าหนด 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

1.3 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 มากท่ีสุด 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1 ระบุความสามารถของนักเรียนท่ี
ต้องการพัฒนาชัดเจน 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 

2.2 สามารถประเมินผลได้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
2.3 เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 4.6 มากท่ีสุด 
3. สาระการเรียนรู้ 
3.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
3.2 บอกขอบข่ายเนื้อหาท่ีจะจัดให้
นักเรียนในช่ัวโมงนั้น 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

3.3 มีความถูกต้อง 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
4.1 เร้าความสนใจของผู้เรียน 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
4.2 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสม 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
4.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
4.4 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 4.8 มากท่ีสุด 
4.5 เหมาะสมกับเวลาท่ีก าหนดในแต่ละ
แผน 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

4.6 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียน 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 

 



 

 

  168 

ตารางท่ี 14 (ต่อ) 

รายการประเมิน 

คะแนนความคิดเห็นของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

เฉลี่ย 
ความ

เหมาะสม แผน
ท่ี 6 

แผน
ท่ี 7 

แผน
ท่ี 8 

แผน
ท่ี 9 

แผน
ท่ี 10 

5. สื่อการเรียนการสอน 
5.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
5.2 สนองกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
5.3 เหมาะสมกับระดับช้ันของผู้เรียน 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
6. การวัดและประเมินผล 
6.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 
6.2 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้และ
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 

6.3 ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ด้านพุทธิ
พิสัย จิต พิสัยและทักษะพิสัย 

4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 4.4 มาก 

6.4 การวัดท่ีระบุไว้สามารถประเมินได้ 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
6.5 ใช้เครื่องมือวัดผลได้เหมาะสม 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 4.2 มาก 
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ภาคผนวก ง  

แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางท่ี 15 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
ตารางส าหรับเตรียมข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์ค่า IOC ผลการวิเคราะห์ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน 
ค่า IOC 

ผลการ 
วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
7 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
14 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
24 +1 0 0 +1 0 2 0.40 ไม่สอดคล้อง 
25 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
26 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
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ตารางท่ี 15 (ต่อ) 

ตารางส าหรับเตรียมข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์ค่า IOC ผลการวิเคราะห์ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน 
ค่า IOC 

ผลการ 
วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
29 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
30 +1 +1 0 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
32 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
34 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
35 0 +1 0 +1 0 2 0.40 ไม่สอดคล้อง 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
37 +1 0 +1 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
40 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
41 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
43 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
44 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
45 +1 0 0 +1 0 2 0.40 ไม่สอดคล้อง 
46 +1 +1 0 +1 0 3 0.60 สอดคล้อง 
47 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 
48 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคล้อง 

จากผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โดยผู้เช่ียวชาญ 5 คน พบว่า มีค่าตวามสอดคล้อง 
(IOC) อยู่ต้ังแต่ 0.40 ถึง 1.00 จ านวน 48 ข้อ เลือกข้อสอบจ านวน 45 ข้อ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง 
(IOC) อยูต้ั่งแต่ 0.60 ถึง 1.00 เพื่อน าไปใช้จริง เนื่องจากมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก จ  

แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทาง

คณิตศาสตร์ 
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ตารางท่ี 16 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยง
ทางคณิตศาสตร์  

ตารางส าหรับเตรียมข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์ค่า IOC ผลการวิเคราะห์ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน 
ค่า IOC 

ผลการ 
วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 0 +1 -1 +1 +1 2 0.40 ไม่สอดคล้อง 
2 0 +1 0 +1 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
3 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
4 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
5 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
6 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
7 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
8 0 +1 +1 0 +1 3 0.60 สอดคล้อง 
9 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 
10 0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคล้อง 

 
จากผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบทดสอบการพัฒนาความสามารถในการ

เช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยผู้เช่ียวชาญ 5 
คน พบว่า มีค่าตวามสอดคล้อง (IOC) อยู่ต้ังแต่ 0.40 ถึง 0.80 จ านวน 10 ข้อ เลือกข้อสอบจ านวน 9 
ข้อ ซึ่งมีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยูต้ั่งแต่ 0.60 ถึง 0.80 เพื่อน าไปใช้จริง เนื่องจากมีความเหมาะสม
และสามารถน าไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก ฉ  

แบบประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการ

เรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP 
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ตารางท่ี 17 ผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ 
จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  

ตารางส าหรับเตรียมข้อมูลเพื่อการวิเคราะห์ค่า IOC ผลการวิเคราะห์ 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ/ผู้เชี่ยวชาญ ผลรวม

คะแนน 
ค่า IOC 

ผลการ 
วิเคราะห์ คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
10 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
14 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 1 1.00 สอดคล้อง 

 
จากผลการประเมินความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ 

จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP โดยผู้เช่ียวชาญ 5 คน พบว่า มีค่าความสอดคล้อง (IOC) อยู่ ท่ี 
1.00 จ านวน 10 ข้อ สามารถน าไปใช้จริง เนื่องจากมีความเหมาะสมและสามารถน าไปใช้ได้ 
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ภาคผนวก ช  

ผลการวิเคราะห์คุณภาพของเคร่ืองมือ 
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ตารางท่ี 18 ผลการวิเคราะห์ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ความ
น่าจะเป็น ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 48 ข้อ ใช้จริง 30 ข้อ 
ข้อ ค่าความยาก อ านาจจ าแนก  ผ่านเกณฑ์คุณภาพ 
1 0.71 0.47 ผ่าน 
2 0.87 0.22 ผ่าน 
3 0.76 0.40 ผ่าน 
4 0.87 0.22 ผ่าน 
5 0.71 0.59 ผ่าน 
6 0.56 0.3 ผ่าน 
7 0.87 0.22 ผ่าน 
8 0.72 0.44 ผ่าน 
9 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 
10 0.74 0.59 ผ่าน 
11 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 

12 0.82 0.22 ผ่าน 
13 0.71 0.44 ผ่าน 
14 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 

15 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 

16 0.74 0.59 ผ่าน 
17 0.84 0.07 ไม่ผ่าน 

18 0.82 0.22 ผ่าน 
19 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 

20 0.71 0.44 ผ่าน 
21 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 

22 0.74 0.59 ผ่าน 
23 0.82 0.22 ผ่าน 
24 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 

25 0.71 0.44 ผ่าน 
26 0.82 0.22 ผ่าน 
27 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 



 

 

  178 

ตารางท่ี 18 (ต่อ) 

ข้อ ค่าความยาก อ านาจจ าแนก  ผ่านเกณฑ์คุณภาพ 
28 0.74 0.59 ผ่าน 
29 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 

30 0.82 0.22 ผ่าน 
31 0.67 -0.01 ไม่ผ่าน 

32 0.74 0.59 ผ่าน 
33 0.77 0.39 ผ่าน 
34 0.79 0.06 ไม่ผ่าน 

35 0.77 0.51 ผ่าน 
36 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 

37 0.82 0.22 ผ่าน 
38 0.72 0.44 ผ่าน 
39 0.87 0.18 ไม่ผ่าน 

40 0.74 0.59 ผ่าน 
41 0.82 0.22 ผ่าน 
42 0.74 0.59 ผ่าน 
43 0.74 0.59 ผ่าน 
44 0.54 0.11 ไม่ผ่าน 

45 0.82 0.22 ผ่าน 
46 0.84 0.18 ไม่ผ่าน 

47 0.74 0.59 ผ่าน 
48 0.87 0.18 ไม่ผ่าน 

ผลการวิเคราะห์ค่าความเช่ือมั่นด้วยวิธี Lovett มีค่าเท่ากับ 0.93 
 

จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบท้ังหมดจ านวน 48 ข้อ มีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วงต้ังแต่ 0.54 
ถึง 0.87 และค่าอ านาจจ าแนก (B) อยู่ในช่วงต้ังแต่ -0.01 ถึง 0.59 เลือกข้อสอบจ านวน 30 ข้อไปใช้
จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยูต้ั่งแต่ 0.22 ถึง 0.87 และค่าอ านาจจ าแนก (B) อยูต้ั่งแต่ 0.71 ถึง 0.87 
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ตารางท่ี 19 ผลการวิเคราะห์ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมั่น ของ 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์ จ านวน 10 ข้อ ใช้จริง 5 ข้อ 
ข้อ ค่าความยาก ค่าอ านาจจ าแนก ผ่านเกณฑ์คุณภาพ ค่าความเชื่อม่ัน 
1 0.62 0.27 ผ่านเกณฑ์ 

0.99 

2 0.62 0.17 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
3 0.61 0.27 ผ่านเกณฑ์ 
4 0.60 0.16 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
5 0.60 0.29 ผ่านเกณฑ์ 

6 0.33 0.07 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
7 0.61 0.17 ไม่ผ่านเกณฑ์ 

8 0.61 0.27 ผ่านเกณฑ์ 
9 0.51 0.06 ไม่ผ่านเกณฑ์ 
10 0.60 0.27 ผ่านเกณฑ์ 

 
จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบท้ังหมดจ านวน 10 ข้อ มีค่าความยาก (P) อยู่ในช่วงต้ังแต่ 0.33 

ถึง 0.62 และค่าอ านาจจ าแนก (B) อยู่ในช่วงต้ังแต่ 0.07 ถึง 0.29 เลือกข้อสอบจ านวน 5 ข้อไปใช้
จริง ซึ่งมีค่าความยาก (P) อยูต้ั่งแต่ 0.60 ถึง 0.62 และค่าอ านาจจ าแนก (B) อยูต้ั่งแต่ 0.27 ถึง 0.29 
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ตารางท่ี 20 ผลการวิเคราะห์แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการ
จัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP  
ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (วิธี Item Total Correlation) ผลการพิจารณา 

1 0.74 ผ่านเกณฑ์ 
2 0.74 ผ่านเกณฑ์ 
3 0.76 ผ่านเกณฑ์ 
4 0.62 ผ่านเกณฑ์ 
5 0.67 ผ่านเกณฑ์ 

6 0.74 ผ่านเกณฑ์ 
7 0.68 ผ่านเกณฑ์ 

8 0.88 ผ่านเกณฑ์ 
9 0.52 ผ่านเกณฑ์ 
10 0.45 ผ่านเกณฑ์ 

11 0.88 ผ่านเกณฑ์ 
12 0.67 ผ่านเกณฑ์ 
13 0.54 ผ่านเกณฑ์ 
14 0.52 ผ่านเกณฑ์ 
15 0.34 ผ่านเกณฑ์ 

16 0.86 ผ่านเกณฑ์ 

17 0.32 ผ่านเกณฑ์ 
18 0.67 ผ่านเกณฑ์ 
19 0.83 ผ่านเกณฑ์ 
20 0.66 ผ่านเกณฑ์ 

"ค่าความเช่ือมั่น" (Reliability) ด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha coefficient: α)= 0.94 

ผลการวิเคราะห์การหาค าตอบค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ จ านวน 20 ข้อ โดยมีค่าอ านาจ
จ าแนก (วิธี Item Total Correlation) ต้ังแต่ 0.32 ถึง 0.88 มีคุณภาพผ่านเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ โดย
มีค่าอ านาจจ าแนกต้ังแต่ 0.32 ถึง 0.88 ผู้วิจัยได้คัดเลือกข้อท่ีผ่านเกณฑ์จ านวน 20 ข้อ มาหาค่า
ความเช่ือมั่นท้ังฉบับด้วยวิธีหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค ของแบบวัดความพึงพอใจของ
นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้แบบ GPAS 5 STEP เรื่อง ความน่าจะเป็น 
พบว่า มีค่าความเช่ือมั่นเท่ากับ 0.94 
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