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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมาย 1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงาน

ตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75 2) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 5 ก่อนและหลังได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด  Thinking School เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อกิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ 
มี 3 ชนิด คือ 1) แผนการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 12 แผน รวมเวลา 
40 ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบ  3) 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 15 
ข้อ มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.45 ถึง 0.69 และมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.87 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ 
นักเรียนจากชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 จ านวน 40 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ต าบลสิ อ าเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ ซึ่งได้มาโดยการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling) สถิติที่ใช้ ค่าเฉลี่ย ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และค่าร้อยละ  

ผลการวิจัยปรากฏดังนี้ 

1. ผลการศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง 
Thinking School ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จากคะแนนหลังเรียนแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ได้คะแนน
เฉลี่ย 98.55 คะแนน จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.12 ดังนั้น E1 มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 82.12/87.12 
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2. นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง 
Thinking School ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบส่งเสริมทักษะ
กระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่โดยภาพรวม มีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมาก 

 
ค าส าคัญ : การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้, วิชาสัมมนาโครงงาน, ความคิดสร้างสรรค์ 
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ABSTRACT 

  
This research aims to: 1) develop learning activities in the seminar project 

based on the Thinking School concept to promote the creativity of students in grade 
10 5 effective 75/75 criteria 2) to compare creativity Of Mathayomsuksa 5 students 
before and after being organized learning activities according to the Thinking School 
concept to promote creativity 3) to study the satisfaction of Mathayomsuksa 5 
students towards the conceptual learning activities Thinking School to promote 
creativity There are 3 types of instruments used in this research. 1) Development 
plan for learning activities Seminar, project based on the Thinking School concept to 
promote creativity of Mathayomsuksa 5 students, total plan for 40 hours, 2) Creative 
thinking test is a test type. Answer writing 3) Student satisfaction questionnaire on 
learning activities based on the Thinking School concept to promote creativity. Is a 
rating scale of 5 levels (Rating Scale) of 15 items with the power of discrimination 
from 0.45 to 0.69 and has the confidence value equal to 0.87. The sample group is 
40 students from Mattayomsuksa 5/5, who are studying in the semester. 1st 
academic year 2017, Khun Han Wittayasan School, Si District, Khun Han District, 
Sisaket Province Which was obtained by purposive selection, statistics using mean, 
standard deviation and percentage. 
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Research results appear as follows. 

1. The results of the study of learning management, promoting thinking 
process skills according to the Thinking approach Mathayomsuksa 5 School from the 
score after each learning plan Get an average score of 98.55 points from a full score 
of 120 points, or 82.12 percent, so E1 is as effective as 82.12/87.12. 

2. Students who study with Learning activities that promote thinking 
process skills according to the Thinking School guidelines for grade 5, with creativity 
after learning higher than before learning at the statistical significance level of .05. 

3. The satisfaction of students towards organizing learning process 
activities to promote thinking process skills according to the Thinking School 
guidelines for grade 5, where the overall satisfaction is at a high level. 

 
Keyword : Development of Learning Activities, Field of Project Based, Creativity 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ซึ่งเป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ
ที่มีจุดประสงค์เพ่ือพัฒนาคุณภาพของผู้เรียนให้สูงขึ้นเป็นคนดี มีปัญญามีความสงบสุขบนพื้นฐานของ 
ความเป็นไทย มีความสมบูรณ์และสมดุลทั้งร่างกายและจิตใจ สติปัญญาและอารมณ์มีความรู้ 
คู่คุณธรรม มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการด ารงชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
โดยการส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองตลอดชีวิต ความเหมาะสมของการจัดสาระการเรียนรู้ เวลาและ
เป้าหมายของการพัฒนาผู้เรียน ความสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและ
สิ่งแวดล้อม ความยืดหยุ่นหลากหลายสนองความต้องการของผู้เรียนและชุมชน สังคม ประเทศชาติ 
การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียน 
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้มากท่ีสุด โดยผู้เรียนเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง ได้คิดเองปฏิบัติเองและ
มีปฏิสัมพันธ์กับบุคคลหรือแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลาย จนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองและน าความรู้
ไปประยุกต์ใช้ในการด ารงชีวิตได้โดยครูเป็นผู้ร่วมวางแผนร่วมกับผู้เรียน จัดบรรยากาศให้เอ้ือต่อ 
การเรียนรู้ กระตุ้น ท้าทาย ให้ก าลังใจ และช่วยแก้ปัญหาหรือชี้แนะแนวทางการแสวงหาความรู้ที่
ถูกต้องให้แก่ผู้เรียนเป็นรายบุคคล (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2544) 
 การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็นการพัฒนาผู้เรียนให้ได้รับทั้งความรู้กระบวนการและเจตคติ 
เป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิตรวมทั้งความเข้าใจซาบซึ้ง และเห็นความส าคัญของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
ครูผู้สอนจะต้องท าการสอนให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ที่เจริญงอกงามหรือพัฒนาไปทั้ง 3 ด้าน 
พร้อมกันคือทั้งด้านความรู้ ความคิดและพุทธพิสัย ด้านความรู้สึกหรือจิตพิสัยและด้านทักษะปฏิบัติ 
การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์มีองค์ประกอบที่ส าคัญคือ หลักสูตร กระบวนการ 
และการวัดผลประเมินผลการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ในปัจจุบันนานาประเทศมีแนวคิด
ของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ที่มุ่งไปในทิศทางเดียวกันว่า ผู้เรียนต้องรู้จักคิดด้วยตนเอง 
และรู้จักสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้ที่ดีผู้เรียนสามารถพัฒนาตนเองให้เป็นผู้มีศักยภาพ
สูงขึ้นได้ โดยมีการฝึกฝน และสะสมประสบการณ์ในการเรียนรู้สู่ระดับท่ีสูงขึ้นเรื่อย ๆ รู้จักคิดเอง 
ท าเอง รู้จักวิธีค้นหาค าตอบในสิ่งที่อยากรู้ รู้จักเชื่อมโยง และต่อยอดความคิด หรือสิ่งที่ได้เรียนรู้ 
และรู้จักปรับองค์ความรู้ที่มีอยู่ในตัวให้มีการพัฒนาขึ้นเรื่อย ๆ ทั้งนี้ผู้เรียนต้องมีแรงจูงใจภายในของ 
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ตัวเองที่จะเรียนรู้ มีความสนใจที่จะค้นพบสิ่งใหม่ ๆ หาแนวคิดใหม่ ๆ และหาองค์ความรู้ 
ใหม่ ๆ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ, 2551) 
 การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 ต้องก้าวข้าม “สาระวิชา” ไปสู่การเรียนรู้ “ทักษะแห่งศตวรรษ
ที ่21” (21st Century Skills) ซึ่งครูจะเป็นผู้สอนไม่ได้ แต่ต้องให้นักเรียนเป็นผู้เรียนรู้ด้วยตนเอง 
โดยครูจะออกแบบการเรียนรู้ ฝึกฝนให้ตนเองเป็นโค้ช (Coach) และอ านวยความสะดวก 
(Facilitator) ในการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL : Project-Based Learning) ของนักเรียน 
ซึ่งสิ่งที่เป็นตัวช่วยของครูในการจัดการเรียนรู้คือ ชุมชนการเรียนรู้ครูเพื่อศิษย์ (Professional 
Learning Communities : PLC) เกิดจากการรวมตัวกันของครูเพ่ือแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 
การท าหน้าที่ของครูแต่ละคนนั่นเอง (วิจารณ์ พานิช, 2553) เนื่องจากปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็วในทุก ๆ ด้าน ทั้งด้านการเมือง เศรษฐกิจ สังคม การด าเนินชีวิต ความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยี ท าให้ต้องมีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาสาระตามหลักสูตรควบคู่ไปกับการพัฒนาทักษะใหม่ ๆ 
ที่จ าเป็นส าหรับศตวรรษท่ี 21 ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สาระวิชาก็มีความส าคัญ  
แต่ไม่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้เพ่ือมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชา 
ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วยให้
นักเรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้ (ไสว ฟักขาว, 2557) 
 จากกรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่นสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ก าหนดจัด
หลักสูตรท้องถิ่นให้เป็นไปตามมาตรฐานการเรียนรู้ ก าหนดกรอบและทิศทางในการจัดการเรียน 
การสอน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานที่ก าหนด โดยจัดท าหลักสูตร
โรงเรียนและจัดการเรียนการสอนเชื่อมโยงกับมาตรฐานทุกองค์ประกอบของหลักสูตร ไม่ว่าจะเป็น
เนื้อหาสาระ กิจกรรมการเรียนการสอน ชิ้นงาน ภาระงานที่ผู้เรียนต้องปฏิบัติ เกณฑ์การวัดและ
ประเมินผล สื่อการเรียนรู้ รวมทั้งมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนมีความรักความภาคภูมิใจในท้องถิ่น ร่วมมือ
รักษาสภาพแวดล้อมในท้องถิ่น โดยการวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดของกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ ทั้ง 8 กลุ่มสาระ ตามหลักสูตรแกนกลางในส่วนที่เก่ียวข้องกับชุมชนและท้องถิ่น (โรงเรียน
ขุนหาญวิทยาสรรค์, 2555) การสอนแบบโครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนา
ความสามารถตามศักยภาพของตัวเอง ได้ศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้เรื่องท่ีตนเองสนใจ 
ได้อย่างลึกซึ้งลุ่มลึกไปกว่าการเรียนในหลักสูตรปกติ ท าให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถของ
ตนเองช่วยปลูกฝังให้นักเรียนได้ฝึกค้นหาและแสวงหาค าตอบด้วยตนเองในมิติของวิทยาศาสตร์ 
เป็นการเรียนรู้ที่ใช้กิจกรรมเป็นฐานส าคัญของการเรียนรู้ (Activity-Based Learning) อย่างได้ผล 
(ถวัลย์ มาศจรัส, 2549) 
 การสอนตามแนวคิด Thinking School เป็นนวัตกรรมทางการศึกษาท่ีเริ่มมาจากประเทศ
นิวซีแลนด์ได้รับการยอมรับในระดับสากลมุ่งสอนให้เด็กได้รู้ถึงกระบวนการเรียนรู้ (How to Learn) 
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มากกว่าการสอนให้เด็กมีเพียงความรู้ โดยไม่ได้พัฒนาความสามารถในการที่คิดหรือเรียนรู้ว่าต้อง
ด าเนินการอย่างไร ครูผู้สอนมีหน้าที่กระตุ้นพัฒนาการทางความคิดของผู้เรียนให้เกิดการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ระหว่างครูและผู้เรียน หรือผู้เรียนด้วยกันเองให้สามารถคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ 
คิดสร้างสรรค์ ท าให้มีความเข้าใจได้อย่างถ่องแท้ซึ่งกระบวนการที่ส าคัญที่สามารถพัฒนาทักษะ 
การคิดได้เป็นอย่างดีวิธีการหนึ่งคือ การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน (5 Steps) 
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นที่ 1 การตั้งค าถาม (Question) ขั้นที่ 2 การแสวงหาสารสนเทศ 
(Search) ขั้นที่ 3 การสร้างความรู้ (Construct) ขั้นที่ 4 การสื่อสาร (Communicate) ขั้นที่ 5  
การตอบแทนสังคม (Service) ซึ่งหลักสูตรการสอนตามแนวคิด Thinking School ได้พัฒนาขึ้น
เพ่ือให้ครูผู้สอนมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างานของสมอง สามารถวิเคราะห์และออกแบบ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่พัฒนาทักษะกระบวนการคิดของผู้เรียน โดยใช้การสอนตามแนวคิด Thinking 
School มีทักษะในการบริหารจัดการชั้นเรียนที่พัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 อาทิ 
ห้องเรียนกลับด้าน ห้องเรียนเสมือนจริง ห้องเรียนอัจฉริยะ ดิจิตอล การเรียนแบบผสมผสาน  
การบริหารจัดการชั้นเรียนเชิงรุก เป็นต้น มีทักษะการเลือกใช้สื่ออิเล็กทรอนิกส์ สื่อดิจิทัล  
การใช้แหล่งเทคโนโลยีสารสนเทศ จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์และแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายที่ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดการพัฒนาทักษะกระบวนการคิด และสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู้น าวิธีการต่าง ๆ  
ไปประยุกต์ใช้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนผ่านชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (PLC) 
 ปัญหาการเรียนรู้ของนักเรียนในปัจจุบัน ยังไม่ประสบความส าเร็จตามเป้าหมายของ
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาพ้ืนฐานและไม่บรรลุตามเป้าหมายของประเทศในด้านทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ดังผลจากการทดสอบระดับชาติปี 2558 ที่ผ่านมา พบว่า ผลจากการ
ทดสอบระดับชาติมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศต่ ากว่าร้อยละ 50 อย่างต่อเนื่อง (ส านักงานทดสอบ
ทางการศึกษา, 2559) นอกจากนั้น จากรายงานผลประเมินการรู้เรื่องวิทยาศาสตร์ของนักเรียนไทย 
ในการสอบ PISA 2015 ได้คะแนนต่ ากว่าค่าเฉลี่ยเช่นเดียวกัน เมื่อเปรียบเทียบผลการประเมิน
วิทยาศาสตร์ใน PISA 2012 กับ PISA 2015 พบว่า ทุกกลุ่มโรงเรียนมีคะแนนวิทยาศาสตร์ลดลง 
ยกเว้นกลุ่มโรงเรียนเน้นวิทย์ที่คะแนนเพ่ิมขึ้น 2 คะแนน แต่ไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ กลุ่มโรงเรียนที่
คะแนนลดลงอย่างมีนัยส าคัญ ได้แก่ กลุ่มโรงเรียน สพฐ.1 มีคะแนนลดลงมากท่ีสุด รองลงมาเป็น 
กศท. อศ.2 กทม. สาธิต และ สพฐ.2 ตามล าดับ ยกเว้น กลุ่มโรงเรียน สช. และ อศ.1 ที่ลดลง 
อย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติ (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2559)  
ผลการทดสอบ Pisa ประเทศในกลุ่มอาเซียนและมีแนวโน้มที่ตกต่ าลงเรื่อย ๆ สาเหตุที่เป็นเช่นนี้
เนื่องมาจาก กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านมายังไม่สามารถกระตุ้นการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ครูไม่สามารถจัดการเรียนรู้ที่ท าให้เกิดทักษะและเกิดองค์ความรู้ที่
ลึกซึ้งให้เกิดขึ้นกับนักเรียน และไม่สามารถจัดการเรียนรู้ให้เกิดการพัฒนาการคิดระดับสูง เช่น  
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การคิดวิเคราะห์ การคิดวิจารณญาณ และความคิดสร้างสรรค์ ปัจจุบันมีเทคนิคการสอนหลายวิธีที่
สามารถพัฒนาองค์ความรู้ที่ลึกซ้ึงและเสริมสร้างทักษะการคิดข้ันสูงของนักเรียนได้ในเชิงแนวคิดและ
ทฤษฎี เช่น การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เพราะเป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ดี คือ  
เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญวิธีการหนึ่งที่จะช่วยพัฒนาผู้เรียนทั้งด้านความรู้และ
ทักษะผ่านการท างานที่มีการค้นคว้าและการใช้ความรู้ในชีวิตจริง โดยมีตัวผลงานและการแสดงออก
ถึงศักยภาพจากการเรียนรู้  
 การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School  
เป็นการเรียนรู้ตามประเด็นที่สนใจ สามารถน ามาแก้ปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพชีวิตของผู้เรียนได้ 
พัฒนานวัตกรรมเพ่ือพัฒนาคุณภาพ การด ารงชีวิต สร้างกระบวนการสังเกต เก็บรวบรวมข้อมูล  
จัดกลุ่มข้อมูล สืบค้นหลักการ แนวคิดวิธีการเพ่ือน ามาออกแบบนวัตกรรมที่ใช้ในการหาค าตอบของ
ประเด็นสนใจที่ท้าทายและสร้างสรรค์ รวบรวมและสังเคราะห์ความรู้ การพิสูจน์และอธิบายเชิงเหตุ
และผลของค าตอบหรือปรากฏการณ์และสร้างจินตนาการ (ส านักบริหารงานการมัธยมศึกษาตอน
ปลาย, 2558) การสอนตามแนวคิด Thinking School จึงสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ดี 
แต่ก็ยังมีข้อจ ากัดหลายประการ ได้แก่ ผู้เรียนอาจไม่มั่นใจในความรู้ที่ตนค้นคว้ามา ต้องใช้เวลา
เพ่ิมข้ึน เนื้อหาในส่วนวิทยาศาสตร์พ้ืนฐานถูกตัดทอนลง การเรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ไม่เหมาะกับผู้เรียนที่ชอบฟังและจดตาม ในกรณีท่ีจ านวนผู้เรียนมาก ต้องการการลงทุนมาก ทั้งวัสดุ 
เวลา และยากในการบริหารจัดการ (นภา หลิมรัตน์, 2546) ดังนั้น จึงต้องเสริมเทคนิคที่จะลด
ข้อจ ากัดดังกล่าว คือ เทคนิคการสะท้อนคิด เพราะเป็นวิธีการที่ท าให้นักเรียนได้ทบทวนสิ่งที่ได้เรียนรู้
จากการปฏิบัติโครงการให้เกิดองค์ความรู้ที่ฝังลึก และเป็นกระบวนการที่จะช่วยกระตุ้นให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ได้ เพราะเป็นกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และเป็นการพัฒนาศักยภาพ
ทางปัญญาที่ส่งผลให้มีการปฏิบัติและการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ (สุพิมล ขอผล, 2558) 
 จากสภาพปัญหาดังกล่าวผู้รายงานจึงได้ศึกษากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Thinking 
School ที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ เพื่อพัฒนาการจัดการเรียนรู้ให้เกิดผลดีกับผู้เรียนมากท่ีสุด 
ซึ่งการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันมีรูปแบบที่หลากหลายและแต่ละรูปแบบก็จะเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้และการเรียนรู้นั้นก็บรรลุตามเป้าหมายของหลักสูตร ในการจัดการเรียนรู้นั้นส่วนส าคัญ
ที่สุดก็คือตัวของครูผู้สอนที่จะต้องจัดการเรียนรู้ที่ท าให้ผู้เรียนเป็นบุคคลที่มีคุณภาพ โดยการจัดการ
เรียนรู้นั้นต้องจัดให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจที่เป็นข้อเท็จจริง รู้จักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
เกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ รู้จักคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น และเพ่ือให้นักเรียนเกิด
กระบวนการเรียนรู้ในรายวิชาโครงงานมากขึ้น โดยเน้นให้นักเรียนเห็นความสัมพันธ์ระหว่าง
ประสบการณ์เดิมกับประสบการณ์ใหม่ เหมาะสมกับความแตกต่าง และความสามารถของแต่ละ
บุคคล มีความพร้อมและเข้าใจในทักษะพ้ืนฐาน ให้นักเรียนเกิดแนวคิดจากการเรียนรู้ด้วยตนเองจาก
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สื่อการเรียน ท าให้นักเรียนเกิดความสัมพันธ์ในความคิดสามารถน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน และ
สามารถปรับตัวให้อยู่ได้ในสังคมอย่างมีความสุขจนสัมฤทธิ์ผลตรงตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ซึ่งจะท าให้การเรียนการสอนไม่ได้จ ากัดเฉพาะกับครูผู้สอนเท่านั้น 
อีกท้ังนักเรียนสามารถที่จะศึกษาค้นคว้าได้ตามความถนัดและความสนใจอีกด้วย นับเป็นการปลูกฝัง
ค่านิยมในการเรียนรู้ด้วยตนเองและการเรียนรู้ตลอดชีวิต โดยนักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนเนื้อหา
ได้ตามความต้องการด้วยความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียนจากบทเรียน ท าให้เจตคติต่อวิชา
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนดีขึ้น เพื่อให้บรรลุตามวัตถุประสงค์ และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ดังนั้น 
ผู้รายงานจึงสนใจที่ศึกษาพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Thinking School ที่มีต่อ 
ความคิดสร้างสรรค์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เพ่ือที่จะศึกษาผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วย
เทคนิคต่าง ๆ เพ่ือให้เกิดการคิด ตลอดจนความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน และหากวิธี
ดังกล่าวได้ผลส าเร็จก็จะเป็นแนวทางในการน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
อ่ืนต่อไป  
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย  
 
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School  
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
สัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
สมมติฐานของการวิจัย 
 
 นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้รับการกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตาม
แนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
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ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ผลที่ได้จากการศึกษาจะเป็นแนวทางส าหรับครูได้น าวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรม 
การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ไปใช้กิจกรรม 
การเรียนรู้ในเนื้อหาอ่ืน ๆ ที่เห็นว่าเหมาะสม  
 2. ผลการศึกษาจะเป็นแนวทางส าหรับผู้สนใจศึกษาได้น าวิธีการสอนโดยใช้กิจกรรม 
การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ไปใช้ศึกษา 
ในเนื้อหาอ่ืน ๆ ที่เห็นว่าเหมาะสมต่อไป 
 3. ผู้บริหารสถานศึกษาสามารถน าผลการวิจัยไปนิเทศครูเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู้ 
ในศตวรรษท่ี 21 
 
ขอบเขตการวิจัย 
 
 1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1.1 ประชากร ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 8 ห้อง ที่ก าลังศึกษา 
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ต าบลสิ อ าเภอขุนหาญ 
จังหวัดศรีสะเกษ 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก ่นักเรียนจากชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 จ านวน 40 คน  
ที่ก าลังศึกษาอยู่ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ต าบลสิ อ าเภอขุนหาญ 
จังหวัดศรีสะเกษ ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยเลือกนักเรียน 
ในโครงการเพาะพันธ์ปัญญา 
 2. เนื้อหาที่ใช้ในการสอนเป็นเนื้อหาที่เกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะ
กระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School โดยก าหนดประเด็น เรื่อง การสร้างมูลค่าจาก 
วัสดุในท้องถิ่นและการต่อยอดภูมิปัญญาชาวบ้าน รายวิชา โครงงานวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 
ผลการเรียนรู้  
  2.1 วิเคราะห์ข้อมูล แปลความหมายข้อมูล และประเมินความสอดคล้องของข้อสรุป
หรือสาระส าคัญ เพ่ือตรวจสอบกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ 
  2.2 พิจารณาความน่าเชื่อถือของวิธีการและผลการส ารวจตรวจสอบ โดยใช้ 
หลักความคลาดเคลื่อนของการวัดและการสังเกต เสนอแนะ การปรับปรุงวิธีการส ารวจตรวจสอบ
  2.3 น าผลของการส ารวจตรวจสอบที่ได้ ทั้งวิธีการและองค์ความรู้ที่ได้ไปสร้างค าถาม
ใหม่น าไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ใหม่และในชีวิตจริง  
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  2.4 ตระหนักถึงความส าคัญในการที่จะต้องมีส่วนร่วมรับผิดชอบ การอธิบาย การลง
ความเห็น และการสรุปผลการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่น าเสนอต่อสาธารณชนด้วยความถูกต้อง 
  2.5 บันทึกและอธิบายผลการส ารวจตรวจสอบอย่างมีเหตุผลใช้พยานหลักฐานอ้างอิง 
หรือค้นคว้าเพ่ือเติม เพื่อหาหลักฐานอ้างอิงที่เชื่อถือได้ และยอมรับว่าความรู้เดิมอาจมีการ
เปลี่ยนแปลงได้ เมื่อมีข้อมูลและประจักษ์พยานใหม่เพ่ิมเติมหรือโต้แย้งจากเดิมซึ่งท้าทายให้มีการ
ตรวจสอบอย่างระมัดระวัง อันจะน ามาสู่การยอมรับเป็นความรู้ใหม่ 
  2.6 จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ/หรืออธิบายเกี่ยวกับแนวคิด กระบวนการ  
และผลของโครงงานหรือชิ้นงานให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการท าโครงงาน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 ในชั่วโมงเรียน 
ผู้ศึกษาท าการทดลองสอนตามตารางสอนปกติของโรงเรียน โดยสอนสัปดาห์ละ 2 ชั่วโมง 
รวมระยะเวลาในการสอน 12 สัปดาห์ รวมทั้งสิ้น จ านวน 24 ชั่วโมง 
 4. ตัวแปรที่ศึกษา 
  4.1 ตัวแปรต้น ได้แก่ (Independent Variables) ได้แก่ การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School 
  4.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ 
   4.2.1 ความคิดสร้างสรรค์ 
   4.2.2 ความพึงพอใจต่อกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
  
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด Thinking School หมายถึง เป็นกิจกรรม 
การเรียนรู้ที่มุ่งเน้นขบวนการแก้ปัญหาเพ่ือหาสาเหตุ โดยครูมีบทบาทในการจัดกิจกรรมการสอน 
ให้คิดเป็นวิธีการแห่งปัญญา ซึ่งเป็นกระบวนการแก้ปัญหาเพ่ือหาสาเหตุของปัญหา การสอนให้ 
“คิดเป็น” การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School 
มีเทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดหลายวิธี ไม่ว่าจะเป็น 1) เทคนิคการระดมสมอง
(Brainstorming) 2) เทคนิค PMI 3) เทคนิค CAF 4) เทคนิค OPV 5) เทคนิค Ranking 6) Thinking 
Map 7) การคิด 6 Hats เป็นต้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน (4 Steps) 
ประกอบด้วยขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ดังนี้ ได้แก่ 1. ขั้น Do Now เป็นกิจกรรมที่เรียกสมาธิของ 
เด็กนักเรียน 2. ขั้น Purpose เป็นกิจกรรมที่สร้างความกระจ่างทั้งต่อครูและนักเรียนในเรื่องที่จะ
เรียนรู้ทิศทางการเลือกข้อมูล/เนื้อหา 3. ขั้น Work Mode เป็นกิจกรรมการน าเข้าสู่เนื้อหา 
ในหลักสูตร 4. ขั้น Reflective Thinking มีการเช็คความคิดสะท้อนกลับเช็คความเข้าใจ  
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บอกความแตกตา่งของระดับการคิดของนักเรียนจากค าตอบมองเห็นขั้นตอนการเรียนที่ชัดเจน 
นักเรียนน าไปใช้ได้ในชีวิตจริงมองเห็นความคิดด้านอื่น 
 2. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่จะคิดใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการคิดแก้ปัญหาและแสวงหาความรู้ได้หลายทิศทาง ท าให้เกิด 
สิ่งแปลกใหม่หรือความสามารถในการปรับปรุงดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้มีรูปแบบใหม่ ๆ 
และยังสามารถก่อให้เกิดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่มนุษย์เผชิญอยู่ให้มีความสะดวก รวดเร็ว  
สามารถเพ่ิมผลผลิตและเป็นกระบวนการที่มีประสิทธิภาพมากกว่าเก่า วัดได้จากแบบทดสอบแบบ
เขียนตอบ โดยดัดแปลงมาจากแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ของ Torrance เป็นแบบอัตนัย จ านวน  
3 กิจกรรม คือ กิจกรรมการเดาผลที่เกิดตามมา ประโยชน์ของสิ่งของและการสมมุติอย่างมีเหตุผล 
ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์นี้ประกอบด้วยความคิด 3 ลักษณะ ได้แก่ 
  2.1 ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้ปริมาณมาก 
ในเรื่องเดียวกันภายในเวลาที่จ ากัด โดยต้องใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือแก้ปัญหา
จากสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ การวัดความคิดคล่องแคล่วเป็นการวัดแบบทดสอบแบบเขียนตอบ  
20 คะแนน 
  2.2 ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้ในหลายแนวทาง
ภายในเวลาที่จ ากัด โดยต้องใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหา 
จากสถานการณ์ท่ีก าหนด การวัดความคิดยืดหยุ่น เป็นการวัดแบบทดสอบแบบเขียนตอบ 20 คะแนน 
  2.3 ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งแปลกใหม่ โดยต้องใช้ความรู้และ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด การวัดความคิดริเริ่ม  
เป็นการวัดแบบทดสอบแบบเขียนตอบ 20 คะแนน 
 3. ประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง อัตราส่วนของคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละของ
คะแนนที่ท ากิจกรรมซึ่งมีลักษณะเป็นแบบกึ่งทดลอง ในระหว่างเรียนกับคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ
ของคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน ซึ่งการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ตั้งเกณฑ์ไว้เป็น 75/75 
  75 ตัวแรก หมายถึง ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ ได้จากค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ย
จากการประเมินผลงานตามชิ้นงานระหว่างเรียนของการท ากิจกรรมในการเรียนรู้ แต่ละแผน 
การจัดการเรียนรู้ของนักเรียน ได้คะแนนเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
  75 ตัวหลัง หมายถึง ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ ได้จากค่าร้อยละของคะแนน  
การท าการประเมินผลงานรายงานโครงงานและผลการน าเสนอโครงงานของนักเรียน ได้คะแนนเฉลี่ย
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
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 4. ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่อสิ่งต่าง ๆ ในสถานการณ์ต่าง ๆ 
ในทางบวกที่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ ดังนั้นความพึงพอใจในการเรียนรู้จึงหมายถึง ความรู้สึก 
ของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอนในทางที่ดี ของบุคคลที่มีต่อ 
การท างานหรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก วัดได้จากแบบสอบถามมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและ
งานวิจัยต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
  2. แผนการจัดการเรียนรู้ 
  3. การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวคิด Thinking School 
  4. แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  5. การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  6. การวัดความพึงพอใจ 
  7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   7.1 งานวิจัยที่เกี่ยวกับกิจกรรมการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อความคิด
สร้างสรรค ์
   7.2 งานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
  8. กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
 
 1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
  1.1 ความส าคัญของวิทยาศาสตร์ 
   วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต เพราะวิทยาศาสตร์
เกี่ยวข้องกับชีวิตของทุกคน ทั้งในการด ารงชีวิตประจ าวันและในงานอาชีพต่าง ๆ เครื่องมือเครื่องใช้ 
ตลอดจนผลผลิตต่าง ๆ ที่ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและในการท างาน ล้วนเป็นผลของความรู้
วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยให้เกิด 
การพัฒนาเทคโนโลยีอย่างมาก ในทางกลับกัน เทคโนโลยีก็มีส่วนส าคัญมากที่จะให้มีการศึกษา
ค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์เพิ่มขั้นอย่างไม่หยุดยั้ง 
   วิทยาศาสตร์ท าให้คนได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ 
คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้ มีความสามารถในการแก้ปัญหา 
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อย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  
วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (Knowledge Based 
Society) ทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้วิทยาศาสตร์ (Scientific Literacy for All) 
เพ่ือที่จะมีความรู้ความเข้าใจโลกธรรมชาติเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น และน าความรู้ไปใช้อย่างมี
เหตุผล สร้างสรรค์มีคุณธรรม ความรู้วิทยาศาสตร์ไม่เพียงแต่น ามาใช้ในการพัฒนาคุณภาพชีวิตที่ดี 
แต่ยังช่วยให้คนมีความรู้ความเข้าใจที่ถูกต้องเก่ียวกับการใช้ประโยชน์ การดูแลรักษา ตลอดจน 
การพัฒนาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุลและยั่งยืนและที่ส าคัญอย่างยิ่ง คือ  
ความรู้วิทยาศาสตร์ช่วยเพิ่มขีดความสามารถในการพัฒนาเศรษฐกิจ สามารถแข่งขันกับนานาประเทศ
และด าเนินชีวิตอยู่รวมกันในสังคมโลกได้อย่างมีความสุข 
  1.2 ธรรมชาติและลักษณะเฉพาะของวิทยาศาสตร์ 
   ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ได้มาด้วยความพยายามของมนุษย์ที่ใช้กระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ (Scientific Process) ในการสืบเสาะหาความรู้ (Scientific Inquiry) การแก้ปัญหา  
โดยผ่านการสังเกต การส ารวจตรวจสอบ (Investigation) การศึกษาค้นคว้าอย่างมีระบบ 
และการสืบค้นข้อมูล ท าให้เกิดองค์ความรู้ใหม่เพ่ิมพูนตลอดเวลา ความรู้และกระบวนการดังกล่าว 
มีการถ่ายทอดต่อเนื่องกันเป็นเวลายาวนาน 
   ความรู้วิทยาศาสตร์ต้องสามารถอธิบายและตรวจสอบได้ เพ่ือน ามาใช้อ้างอิงทั้ง 
ในการสนับสนุนหรือโต้แย้งเมื่อมีการค้นพบข้อมูลหรือหลักฐานใหม่ หรือแม้แต่ข้อมูลเดิมเดียวกัน 
ก็อาจความขัดแย้งขึ้นได้ถ้านักวิทยาศาสตร์แปลความหมายด้วยวิธีการหรือแนวคิดท่ีแตกต่างกัน 
ความรู้วิทยาศาสตร์จึงอาจเปลี่ยนแปลงได้ 
   วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องที่ทุกคนสามารถมีส่วนร่วมได้ไม่ว่าจะอยู่ในส่วนใดของโลก 
วิทยาศาสตร์จึงเป็นผลจากการสร้างเสริมความรู้ของบุคคล การสื่อสารและการเผยแพร่ข้อมูลเพื่อให้
เกิดความคิดในเชิงวิเคราะห์วิจารณ์ มีผลให้ความรู้วิทยาศาสตร์เพ่ิมข้ึนอย่างไม่หยุดยั้งและส่งผลต่อคน
ในสังคมและสิ่งแวดล้อม การศึกษาค้นคว้าและการใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์จึงต้องอยู่ในขอบเขต 
คุณธรรม จริยธรรม เป็นที่ยอมรับของสังคม และเป็นการรักษาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
   ความรู้วิทยาศาสตร์เป็นพ้ืนฐานที่ส าคัญในการพัฒนาเทคโนโลยี เทคโนโลยีเป็น
กระบวนการในงานต่าง ๆ หรือกระบวนการพัฒนา ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ โดยอาศัยความรู้วิทยาศาสตร์
ร่วมกับศาสตร์อื่น ๆ ทักษะ ประสบการณ์ จิตนาการและความคิดสร้างสรรค์ของมนุษย์ โดยมี
จุดมุ่งหมายที่จะให้ได้ผลิตภัณฑ์ท่ีตอบสนองความต้องการและแก้ปัญหาของมวลมนุษย์ เทคโนโลยี
เกี่ยวข้องกับทรัพยากร กระบวนการ และระบบการจัดการ จึงต้องใช้เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อ
สังคมและสิ่งแวดล้อม 
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 2. เป้าหมาย วิสัยทัศน์และคุณภาพ 
  2.1. เป้าหมายของการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
    วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องของการเรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติ โดยเฉพาะมนุษย์ใช้
กระบวนการสังเกต ส ารวจตรวจสอบ และการทดลองเกี่ยวกับปรากฏการณ์ธรรมชาติและน าผลมา
จัดระบบ หลักการ แนวคิดและทฤษฎี ดังนั้นการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จึงมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ 
เป็นผู้เรียนรู้และค้นพบด้วยตนเองมากท่ีสุด นั่นคือให้ได้ทั้งกระบวนการและองค์ความรู้ ตั้งแต่วัย
เริ่มแรกก่อนเข้าเรียน เมื่ออยู่ในสถานศึกษาและเมื่อออกจากสถานศึกษาไปประกอบอาชีพแล้ว 
    การจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในสถานศึกษามีเป้าหมายส าคัญดังนี้ 
    1. เพ่ือให้เข้าใจหลักการ ทฤษฎีที่เป็นพ้ืนฐานในวิทยาศาสตร์ 
    2. เพ่ือให้เข้าใจ ธรรมชาติ และข้อจ ากัดของวิทยาศาสตร์ 
    3. เพ่ือให้มีทักษะที่ส าคัญในการศึกษาค้นคว้าและคิดค้นทางวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 
    4. เพ่ือพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ  ความสามารถในการแก้ปัญหา
และการจัดการทักษะในการสื่อสาร และสามารถในการตัดสินใจ 
    5. เพ่ือให้ตระหนักถึงความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี มวลมนุษย์
และสภาพแวดล้อมในเชิงที่มีอิทธิพลและผลกระทบซึ่งกันและกัน 
    6. เพ่ือน าความรู้ความเข้าใจในเรื่องวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคมและการด ารงชีวิต 
    7. เพ่ือให้เป็นคนมีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
  2.2.วิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
    วิสัยทัศน์เป็นมุมมองภาพในอนาคตที่มุ่งหวังว่าจะมีการพัฒนาอะไร อย่างไร 
ซึ่งสอดคล้องกับการปรับเปลี่ยนของสังคม วิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ก าหนดไว้ เพ่ือเป็น
แนวทางให้ผู้บริหารสถานศึกษา ผู้สอน บุคลากรทางการศึกษา ผู้เรียนและชุมชนร่วมกันพัฒนา
การศึกษาวิทยาศาสตร์และปฏิบัติร่วมกันสู่ความส าเร็จ 
    ในการก าหนดวิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ใช้กรอบความคิดในเรื่องของ 
การพัฒนาการศึกษา เพ่ือเตรียมคนในสังคมแห่งความรู้และสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2542 ดังนี้ 
    1. หลักสูตรและการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์จะเชื่อมโยงเนื้อหา แนวคิดหลัก 
และกระบวนการที่เป็นสากล แต่มีความสอดคล้องกับชีวิตจริงทั้งระดับท้องถิ่นและระดับประเทศ  
และมีความยืดหยุ่น หลากหลาย 
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    2. หลักสูตรการเรียนการสอนต้องตอบสนองผู้เรียนที่มีความถนัดและความสนใจ
แตกต่างกันในการใช้วิทยาศาสตร์ส าหรับการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาศาสตร์ 
    3. ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการส่งเสริมให้พัฒนากระบวนการคิด ความสามารถใน
การเรียนรู้ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหา และการคิดค้นสร้างสรรค์องค์
ความรู้ 
    4. ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น โดยถือว่ามีความส าคัญควบคู่กับการเรียน 
ในสถานศึกษา 
    5. ใช้ยุทธศาสตร์การเรียนการสอนหลากหลายเพื่อตอบสนองความต้องการ 
ความสนใจและวิธีเรียนที่แตกต่างกันของผู้เรียน 
    6. การเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญท่ีสุดที่ทุกคนต้องได้รับการพัฒนา 
เพ่ือให้สามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต จึงจะประสบความส าเร็จในการด าเนินชีวิต 
    7. การเรียนการสอนต้องส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีเจตคติ คุณธรรม 
จริยธรรม  ค่านิยมที่เหมาะสมต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม 
   วิสัยทัศน์การเรยีนรู้วิทยาศาสตร์ ตามมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก าหนดไว้
ดังนี้ 
    การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็นการพัฒนาผู้เรียนให้ได้รับทั้งความรู้ กระบวนการและ
เจตคติ ผู้เรียนทุกคนควรได้รับการกระตุ้นส่งเสริมให้สนใจและกระตือรือร้นที่จะเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
มีความสงสัยเกิดค าถามในสิ่งต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับโลกธรรมชาติรอบตัว มีความมุ่งม่ันและมีความสุขที่จะ
ศึกษา ค้นคว้า สืบเสาะหาความรู้เพื่อรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์ผล น าไปสู่ค าตอบของค าถาม สามารถ
ตัดสินใจด้วยการใช้ข้อมูลอย่างมีเหตุผล สามารถสื่อสารค าถาม ค าตอบ ข้อมูลและสิ่งที่ค้นพบ 
จากการเรียนรู้ให้ผู้อ่ืนเข้าใจได้ 
    การเรียนรู้วิทยาศาสตร์เป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต เนื่องจากความรู้วิทยาศาสตร์
เป็นเรื่องราวเกี่ยวกับโลกธรรมชาติ (Natural World) ซึ่งมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ทุกคนจึงต้อง
เรียนรู้เพื่อน าผลการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตและการประกอบอาชีพ เมื่อผู้เรียนได้เรียนวิทยาศาสตร์ 
โดยได้รับการกระตุ้นให้เกิดความตื่นเต้น ท้าทายกับการเผชิญสถานการณ์หรือปัญหา มีการคิดร่วมกัน 
ลงมือปฏิบัติก็จะเข้าใจและเห็นความเชื่อมโยงของวิทยาศาสตร์และวิชาอ่ืนและชีวิต ท าให้สามารถ
อธิบาย ท านาย คาดการณ์สิ่งต่าง ๆ ได้อย่างมีเหตุผล การประสบความส าเร็จในการเรียนวิทยาศาสตร์
จะเป็นแรงกระตุ้นให้ผู้เรียนมีความสนใจ มุ่งมั่นที่จะสังเกต ส ารวจตรวจสอบ สืบค้นความรู้ที่มีคุณค่า
เพ่ิมข้ึนอย่างไม่หยุดยั้ง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจึงต้องสอดคล้องกับสภาพจริงในชีวิต 
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โดยใช้แหล่งเรียนรู้หลากหลายในท้องถิ่น และค านึงถึงผู้เรียนที่มีวิธีการเรียนรู้ ความสนใจและ 
ความถนัดแตกต่างกัน 
    การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เป็นการเรียนรู้เพื่อความเข้าใจ ซาบซึ้งและเห็น
ความส าคัญของธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม ซึ่งจะส่งผลให้ผู้เรียนสามารถเชื่อมโยงองค์ความรู้ 
หลาย ๆ ด้าน เป็นความรู้แบบองค์รวม อันจะน าไปสู่การสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ และพัฒนาคุณภาพชีวิต 
มีความสามารถในการจัดการ และร่วมกันดูแลรักษาโลกธรรมชาติอย่างยั่งยืน 
 3. คุณภาพผู้เรียน 
  การจัดการศึกษาวิทยาศาสตร์ส าหรับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นกระบวนการไปสู่การสร้างองค์ความรู้ โดยผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน 
ทุกขั้นตอน ผู้เรียนจะได้ท ากิจกรรมหลากหลาย ทั้งเป็นกลุ่มและรายบุคคล โดยอาศัยแหล่งการเรียนรู้ 
ที่เป็นส ากลและท้องถิ่น โดยผู้สอนมีบทบาทในการวางแผนการเรียนรู้ กระตุ้น แนะน า ช่วยเหลือให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
  เพ่ือให้การศึกษาวิทยาศาสตร์บรรลุผลตามเป้าหมายและวิสัยทัศน์ที่กล่าวไว้จึงได้
ก าหนดคุณภาพของผู้เรียนวิทยาศาสตร์ที่จบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 12 ชั้นปี และแต่ละช่วงชั้นไว้ ดังนี้ 
   คุณภาพของผู้เรียนวิทยาศาสตร์ที่จบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 12 ชั้นป ี
    1. เข้าใจเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต ความหลากหลายทาง
ชีวภาพ และสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
    2. เข้าใจสมบัติของสารและการเปลี่ยนแปลงของสาร แรงและการเคลื่อนที่ 
พลังงาน  
    3. เข้าใจโครงสร้างและส่วนประกอบของโลก ความส าคัญของ
ทรัพยากรธรรมชาติ ดาราศาสตร์และอวกาศ 
    4. ใช้กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหาในการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ด้วยการลงมือปฏิบัติจริง ศึกษาค้นคว้า สืบค้นจากแหล่งเรียนรู้หลากหลาย  
และจากเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและสื่อสารความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ให้ผู้อ่ืนรับรู้ 
    5. เชื่อมโยงความรู้ความคิดกับกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ น าไปใช้ในการ
ด ารงชีวิตและศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานวิทยาศาสตร์ หรือสร้างชิ้นงาน  
    6. มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์ หรือจิตวิทยาศาสตร์ ดังนี้ 
     6.1 ความสนใจใฝ่รู้ 
     6.2 ความมุ่งม่ัน อดทน รอบคอบ 
     6.3 ซื่อสัตย์ ประหยัด 
     6.4 การร่วมแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
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     6.5 ความมีเหตุผล 
     6.6 การท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างสร้างสรรค์ 
    7. มีเจตคติ คุณธรรม  ค่านิยมที่ดีต่อวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสิ่งแวดล้อม 
     7.1 มีความพอใจ ความซาบซึ้ง ความสุขในการสืบเสาะหาความรู้และ 
รักที่จะเรียนรู้ต่อเนื่องตลอดชีวิต 
     7.2 ตระหนักถึงความส าคัญและประโยชน์ของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ที่ใช้ในการด ารงชีวิตและการประกอบอาชีพ 
     7.3 ตระหนักว่าการใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมผีลต่อชีวติและ
สิ่งแวดล้อม 
     7.4 แสดงความชืน่ชม ยกย่องและเคารพในสิทธิและผลงานที่ผูอ่ื้นและตนเอง 
คิดค้นขึ้น  
     7.5 แสดงความซาบซึ้ง ในความงามและตระหนักถึงความส าคัญของ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม เข้าร่วมกิจกรรมที่เก่ียวกับการอนุรักษ์พัฒนาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมในโรงเรียนและในท้องถิ่น 
     7.6 ตระหนักและยอมรับความส าคัญของการใช้เทคโนโลยีในการเรียนรู้ 
และการท างานต่าง ๆ 
 4. สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  สาระที่เป็นองค์ความรู้ของกลุ่มวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 
   สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 
   สาระที่ 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
   สาระที่ 3 สารกับสมบัติของสาร 
   สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
   สาระที่ 5 พลังงาน 
   สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
   สาระที่ 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
   สาระที ่8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 5. มาตรฐานการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีดังนี ้ 
  สาระที่ 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 
   มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและ
หน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ท างานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
และน าความรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 
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   มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลต่อ
มนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และ 
น าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  สาระที่ 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
   มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับ
สิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศมีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
   มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจความส าคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้
ทรัพยากรธรรมชาติ ระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกน าความรู้ไปใช้ในการจัดการทรัพยากร ธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
  สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 
   มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบัติของสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับ
โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ 
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
   มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร 
การเกิดสารละลาย การเกิดปฏิกิริยาเคมี มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ 
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าไปใช้ประโยชน์ 
  สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที ่
   มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และ 
แรงนิวเคลียร์มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม 
   มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุในธรรมชาติ 
มีกระบวนการสืบเสาะหารความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  สาระที่ 5 พลังงาน  
   มาตรฐาน ว 5.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการด ารงชีวิต การเปลี่ยน
รูปพลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
  สาระที่ 6 กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
   มาตรฐาน ว 6.1 เข้าใจกระบวนการต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นบนผิวโลกและภายในโลก 
ความสัมพันธ์ของกระบวนการต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐาน
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ของโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 
  สาระที่ 7 ดาราศาสตร์และอวกาศ 
   มาตรฐาน ว 7.1 เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะและกาแล็กซี ปฏิสัมพันธ์ภายใน
ระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ 
สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
   มาตรฐาน ว 7.2 เข้าใจความส าคัญของเทคโนโลยีอวกาศที่น ามาใช้ในการส ารวจ
อวกาศและทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
  สาระที่ 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   มาตรฐาน ว 8.1 ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการ 
สืบเสาะหาความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มีรูปแบบที่แน่นอน 
สามารถอธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือที่มีอยู่ในช่วงเวลานั้น ๆ เข้าใจว่า
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อมมีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน 
 6. วิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  ในการก าหนดวิสัยทัศน์การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ใช้กรอบความคิดในเรื่องของการพัฒนา
การศึกษาเพ่ือเตรียมคนในสังคมแห่งการเรียนรู้และสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
2553 ดังนี้ 
   1. หลักสูตรและการเรียนการสอนจะเชื่อมโยงเนื้อหาและแนวคิด หลักการและ
กระบวนการที่เป็นสากล แต่มีความสอดคล้องกับชีวิตจริงทั้งระดับท้องถิ่นและระดับประเทศและ 
มีความยืดหยุ่นหลากหลาย 
   2. หลักสูตรและการเรียนการสอนตอบสนองผู้เรียนที่มีความถนัดและความสนใจ
แตกต่างกันในการใช้วิทยาศาสตร์ส าหรับการศึกษาต่อและการประกอบอาชีพที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาศาสตร์ 
   3. ผู้เรียนทุกคนจะได้รับการส่งเสริมให้พัฒนากระบวนการคิด ความสามารถในการ
เรียนรู้ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ กระบวนการแก้ปัญหาและการคิดค้นสร้างสรรค์องค์ความรู้ 
   4. ใช้แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่นโดยถือว่ามีความส าคัญควบคู่กับการเรียนในสถานศึกษา 
   5. ใช้ยุทธศาสตร์กับการเรียนการสอนที่หลากหลายเพื่อตอบสนองความต้องการ 
ความสนใจและวิธีเรียนที่แตกต่างกันของผู้เรียน 
   6. การเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญท่ีทุกคนต้องได้รับการพัฒนาเพื่อให้สามารถ
เรียนรู้ตลอดชีวิต จึงจะประสบความส าเร็จในการด าเนินชีวิต 
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   7. การเรียนการสอนต้องส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม 
ค่านิยมท่ีเหมาะสมต่อวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 7. ค าอธิบายรายวิชา สัมมนาโครงงาน รหัสวิชา 22201 ปีการศึกษา 2559 
  การเรียนการสอนรายวิชาโครงงานบนฐานวิจัย กระตุ้นการเรียนรู้ด้วยการสร้าง 
แรงบันดาลใจ การพัฒนาทักษะ กระบวนการเรียนรู้ด้วยการวิจัย (Research Based Learning) 
รวมกลุ่มยุวะวิจัยร่วมกันศึกษา วิจัยเกี่ยวกับชุมชนหรือเรื่องที่สนใจใน 3 กลุ่มประเด็น คือ เศรษฐกิจ
ชุมชน ประวัติศาสตร์ท้องถิ่น และวิทยาศาสตร์สร้างสรรค์ การท าโครงงานบนฐานวิจัย เน้นให้
นักเรียนฝึกทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ประกอบด้วย ทักษะการฟัง การพูด การตั้งค าถาม การมี
สมาธิและสติ การสื่อสาร ทักษะการใช้สารสนเทศ สื่อและเทคโนโลยี การแก้ไขปัญหาการคิดเชิง
เหตุผล คิดวิเคราะห์ มีทักษะการด ารงชีวิต ปฏิบัติงานเป็นทีมในการส ารวจวัตถุดิบ วิธีการผลิต ปัญหา 
ความรู้เดิม และเสนอแนวคิดและตัดสินใจเลือกวิธีการศึกษาที่เหมาะสม บูรณาการเรียนรู้ด้วยปัญญา
ภายนอกสู่ปัญญาภายใน ผลิตนวัตกรรมใหม่และสร้างองค์ความรู้ใหม่อย่างเป็นระบบ เขียนรายงาน 
สามารถตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเอง น าเสนอและจัดแสดงผลงานในรูปแบบรายงาน น าเสนอ 
ปากเปล่า โปสเตอร์ และจัดนิทรรศการแสดงผลงาน มีส านึกของการเป็นพลเมืองที่ดี ซื่อสัตย์  
ปรับตัวและด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข น าไปสู่การเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้  
พ่ึงตนเองได้อย่างยั่งยืน 
  ผลการเรียนรู้ 
   1. มีทักษะกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง ประกอบด้วย การสังเกต การฟัง การพูด 
การตั้งค าถาม การมีสมาธิ และสติ การสื่อสาร ทักษะการใช้สารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี  
การแก้ไขปัญหา การคิดเชิงเหตุผล คิดวิเคราะห์ คิดสร้างสรรค์  
   2. ท าโครงงานบนฐานวิจัย เกี่ยวกับชุมชน หรือเรื่องที่สนใจ ในด้านเศรษฐกิจ 
ประวัติศาสตร์ท้องถิ่นและวิทยาศาสตร์สร้างสรรค์ ท างานเป็นทีมส ารวจวัตถุดิบ วิธีการผลิต  
และเสนอแนว ความคิดและตัดสินใจเลือกวิธีการศึกษาที่เหมาะสม  
   3. บูรณาการการเรียนรู้ด้วยปัญญาภายนอกสู่ปัญญาภายใน ผลิตนวัตกรรม  
และสร้างองค์ความรู้ใหม่อย่างเป็นระบบ 
   4. เขียนรายงานและสามารถตรวจสอบการเรียนรู้ด้วยตนเองได้ 
   5. น าเสนอและจัดแสดงผลงานในรูปแบบรายงาน น าเสนอ ปากเปล่า โปสเตอร์ 
และจัดนิทรรศการแสดงผลงานมีส านึกของการเป็นพลเมืองที่ดี ปรับตัวและด ารงชีวิตอยู่ในสังคม 
ได้อย่างมีความสุข และน าไปสู่การเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ พ่ึงตนเองได้อย่างยั่งยืน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
 
 1. ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอน 
  วรรณนี นาสถิตย์ (2543) กล่าวว่า แผนการจดการเรียนรู้ หมายถึง แผนงานที่ครูต้อง
เตรียมการสอนล่วงหน้าในการที่จะด าเนินการวัดการเรียนการสอนในแต่ละวิชา เพ่ือให้ผู้เรียน
บรรลุผลสู่จุดมุ่งหมายปลายทางตามี่หลักสูตรก าหนดได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  ส าลี รักสุทธิ (2544) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอนว่า 
คือ การน ารายวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ที่จะต้องท าการสอนตลอดภาคเรียน มาสร้างเป็นแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่ออุปกรณ์การสอน และการวัดผลประเมินผล เพ่ือใช้สอนใน
ช่วงเวลาหนึ่ง ๆ โดยก าหนดเนื้อหาสาระและจุดประสงค์ของการเรียนย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของหลักสูตร สภาพของผู้เรียนความพร้อมของโรงเรียนในด้านวัสดุ
อุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2545) ให้ความหมายของแผนการสอนไว้ว่า แผนการสอนเป็น
การจัดโปรแกรมการสอนของวิชาใดวิชาหนึ่งไว้ล่วงหน้า เพ่ือให้การเรียนการสอนบรรลุจุดมุ่งหมาย
ที่ตั้งไว้  
  ธนวรรธ วัชโสก (2545) สรุปว่า แผนการสอน คือ การวางแผนที่เป็นลายลักษณ์อักษร
ไว้ล่วงหน้าอย่างละเอียด มีจุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอน และวิธีการ
วัดผลประเมินผลที่ชัดเจน และครูคนอ่ืนสามารถใช้แผนการสอนร่วมกันในรายวิชานั้น ๆ ได้ 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ 
เป็นแบบแผนที่ก าหนดรายละเอียดเกี่ยวกับแนวการด าเนินการและวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ มีส่วนส าคัญประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา วิธีการจัดกิจกรรม 
สื่อการเรียน และการวัดและประเมินผล     
  มนธิรา ชมโคกกรวด (2547) ได้กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอน 
เป็นเครื่องมือที่ครูผู้สอนใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ของ
หลักสูตร โดยมีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและมีการก าหนดจุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม สื่อการเรียน 
การสอน การวัดผลประเมินผลไว้อย่างละเอียดชัดเจน  
 2. ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้  
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้กล่าวถึงความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้หรือ
แผนการสอนไว้ ดังนี้ 
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   2.1 ก่อให้เกิดการวางแผนและการเตรียมการล่วงหน้า เป็นการน าเทคนิควิธีการสอน 
การเรียนรู้ สื่อเทคโนโลยี และจิตวิทยาการเรียนการสอนมาผสมผสานประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับ
สภาพแวดล้อมด้านต่าง ๆ 
   2.2 ส่งเสริมให้ครูผู้สอนค้นคว้าหาความรู้เกี่ยวกับหลักสูตร เทคนิคการเรียนการสอน 
การเลือกใช้ การวัดและประเมินผลตลอดจนประเด็นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องจ าเป็น 
   2.3 เป็นคู่มือการสอนส าหรับตัวครูผู้สอนและครูที่สอนแทน น าไปใช้ปฏิบัติการสอน
อย่างมั่นใจ      
   2.4 เป็นหลักฐานแสดงข้อมูลด้านการเรียนการสอนและการวัดประเมินผลที่จะเป็น
ประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนต่อไป 
   2.5 เป็นหลักฐานแสดงความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน ซึ่งสามารถน าไปเสนอเป็น
ผลงานทางวิชาการได้ 
  ธวัช วันชูชาติ (2542) ให้ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ ดังนี้ 
   1. ช่วยให้ครูมีความรู้ความเข้าใจในจุดมุ่งหมายของบทเรียนที่จะน ามาสอนและช่วย
ให้การเรียนการสอนเป็นไปตามเจตนารมณ์ของหลักสูตร 
   2. ช่วยให้ครูได้มีโอกาสปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่อง ในการสอนของตนเองให้ดีขึ้น 
เพราะมีแผนการสอนเป็นต้นแบบส าหรับการปรับปรุงแก้ไขอยู่แล้ว ครูจะปรับเปลี่ยนรูปแบบของ
กิจกรรมหรือสื่อการเรียนการสอนได้อย่างรวดเร็วขึ้นกว่าการที่ไม่มีแผนการสอนไว้ตรวจสอบ 
   3. ช่วยให้ครูมีความม่ันใจในการสอน สอนได้ทันเวลา และครูคนอ่ืนก็สามารถสอน
แทนได้เมื่อถึงคราวจ าเป็น 
   4. นักเรียนจะเรียนรู้ได้รวดเร็วและเป็นไปตามล าดับขั้นตอน 
   5. นักเรียนจะเกิดเจตคติท่ีดีต่อการเรียนและมีความศรัทธาในตัวครู 
 3. ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
  นิยม ทิพย์จักร์ (2540) กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีเป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่
ให้แนวทางการสอนแก่ครูอย่างชัดเจน ทั้งด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาการจัดกิจกรรมการเรียน 
การสอน การใช้สื่อการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการจัดกิจกรรม 
ควรเป็นกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติ ได้คิด ได้ท า ได้แก้ปัญหา และเกิดทักษะกระบวนการ
สามารถน าไปใช้ในการท างานได้ 
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2542) ให้ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี ดังนี้ 
   1. สอดคล้องกับหลักสูตรและมีประสิทธิภาพ 
   2. น าไปใช้สอนจริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชาเหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาที่ก าหนด 
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   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย และเข้าใจได้ตรงกัน 
   5. มีรายละเอียดมากพอที่จะท าให้ผู้อ่านสามารถน าไปใช้สอนได้ทุกหัวข้อในแผนการ
สอนมีความสอดคล้องกัน  
  ธนวรรธ วัชโสก (2545) กล่าวถึงลักษณะของแผนการสอนที่ดี ดังนี้ 
   1. สอดคล้องกับหลักสูตรและแนวการสอนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ   
   2. น าไปใช้สอนได้จริงและมีประสิทธิภาพ 
   3. เขียนอย่างถูกต้องตามหลักวิชา เหมาะสมกับผู้เรียนและเวลาที่ก าหนด 
   4. มีความกระจ่างชัดเจน ท าให้ผู้อ่านเข้าใจง่าย และเข้าใจได้ตรงกัน 
   5. ทุกหัวข้อในแผนการสอนมีความสอดคล้องสัมพันธ์กัน 
  มนธิรา ชมโคกกรวด (2547) กล่าวไว้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีเป็นแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ให้แนวทางการสอนแก่ครูอย่างชัดเจน ทั้งด้านจุดประสงค์การสอน เนื้อหาการจัดกิจกรรม 
การเรียนการสอน การใช้สื่อการเรียนการสอนและการวัดผลประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการจัด
กิจกรรมควรเป็นกิจกรรมที่เน้นให้นักเรียนได้ปฏิบัติ ได้คิด ได้ท า ได้แก้ปัญหา และเกิดทักษะ
กระบวนการสามารถน าไปใช้ในการท างานได้ 
 4. องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  กาญจนา บุญส่ง (2542) กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการเรียนรู้ ดังนี้ 
   1. ส่วนหัวแผนการสอน ประกอบด้วย ชื่อกลุ่มวิชา ระดับชั้น ชื่อหน่วย ชื่อเรื่อง 
และเวลา 
   2. สาระมาตรฐาน 
   3. ความคิดรวบยอด 
   4. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   5. คุณนิสัยที่ควรเน้น 
   6. เนื้อหา 
   7. กิจกรรมการเรียนการสอน 
   8. สื่อการเรียนการสอน 
   9. การวัดผลประเมินผล 
   10. ภาคผนวก 
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2542) กล่าวถึงองค์ประกอบของแผนการสอน ดังนี้  
   1. วิชา หน่วยที่สอน และสาระส าคัญ (ความคิดรวบยอด) ของเรื่อง 
   2. จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   3. เนื้อหา 
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   4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
   5. สื่อการเรียนการสอน 
   6. วัดผล ประเมินผล   
  ชัยฤทธิ์ ศิลาเดช (2544) กล่าวถึงส่วนประกอบของแผนการเรียนรู้หรือแผนการสอนว่า  
แผนการสอนประกอบด้วย 3 ส่วน คือ 
   1. ส่วนน า เป็นส่วนที่ระบุรายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไป ได้แก่ ชื่อโรงเรียน  
ชื่อแผนการสอน จ านวนคาบ สอดคล้องกับจุดประสงค์ใดบ้าง 
   2. ส่วนเนื้อหาหลัก ประกอบด้วย สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ 
กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดผลประเมินผล และกิจกรรมเสนอแนะ 
   3. ส่วนเสริมคุณภาพ เป็นสาระของสิ่งที่เสริมให้แผนการจัดการเรียนรู้มีความ
สมบูรณ์ที่สุด ประกอบด้วย รายละเอียดของใบงาน ใบความรู้ ใบสร้างงาน เครื่องมือวัดผลประเมินผล 
บันทึกเสนอผู้เกี่ยวข้องเพ่ือตรวจสอบแผนการสอน และบันทึกสรุกผลการใช้แผนการสอน 
  กระทรวงศึกษาธิการ (2545) ได้ก าหนดหัวข้อส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ว่า 
ควรประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ได้แก่ 
   1. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
   2. สาระการเรียนรู้ 
   3. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
   4. การวัดและประเมินผล 
   5. แหล่งการเรียนรู้ 
   6. บันทึกผลการสอน 
 5. ขั้นตอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
  รุจิร์ ภู่สาระ (2545) ได้กล่าวถึงข้ันตอนในการเขียนแผนการเรียนรู้ว่ามีข้ันตอนพ้ืนฐาน 
ในการด าเนินการ ดังนี้   
   1. ขั้นที่ 1 พิจารณาระยะเวลาทั้งหมดในการสอนว่าควรจะมีเวลาเท่าไร 
   2. ขั้นที่ 2 พิจารณาระยะเวลาของแต่ละวิชา  หรือแต่ละหัวข้อของแต่ละวิชา 
เป็นขั้นตอนที่ส าคัญของการเขียนแผนการเรียนรู้ ช่วยให้ครูก าหนดเวลาในแต่ละหัวข้อและข้อย่อยได้
ชัดเจนขึ้น 
   3. ขั้นที่ 3 พิจารณาระยะเวลาที่จ าเป็นต้องใช้ เพ่ือให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ตาม
จุดประสงค์ และครอบคลุมเนื้อหาในแต่ละหัวข้อ 
   4. ขั้นที่ 4 ก าหนดรายละเอียดของหน่วยการสอน 
   6. ขั้นที่ 5 ปรับหน่วยการเรียนรู้ให้เป็นรายสัปดาห์  หรือในการสอนแต่ละครั้ง 



 

 

  23 

 6. การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ (การเรียนการสอน) ครูและผู้เรียนต้องรู้และเข้าใจ
หลักสูตร จุดมุ่งหมาย และเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้ เพ่ือให้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถ
บรรลุจุดมุ่งหมายและเป้าหมายของหลักสูตร ซึ่งท าให้ครูและผู้เรียนสามารถร่วมกันวางแผนการเรียนรู้
และจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียน และครอบคลุมเนื้อหาหลักสูตร
ตามระยะเวลาที่หลักสูตรก าหนด  การจัดท าแผนการเรียนรู้สามารถท าให้ครูและผู้เรียนจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ให้บรรลุจุดมุ่งหมายและเนื้อหาของหลักสูตรและตอบสนองต่อสภาพปัญหาและ 
ความต้องการของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
  การท าแผนการจัดการเรียนรู้  มีขั้นตอนดังนี้ 
   1. ศึกษาหลักสูตร ต้องศึกษาหลักสูตรอย่างกว้างขวางและอย่างลึกในวิชาและ
รายวิชาที่สอน เช่น ศึกษาจุดหมายของหลักสูตร เป้าหมายส าคัญของหลักสูตร จุดประสงค์ของ 
กลุ่มประสบการณ์ ศึกษาเนื้อหา กิจกรรมเสนอแนะจากค าอธิบายรายวิชา เป็นต้น 
   2. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลา และกิจกรรม วิเคราะห์ได้จาก
ค าอธิบายรายวิชา โดยให้สัมพันธ์กับจุดประสงค์ของวิชาและจุดประสงค์ของหลักสูตร 
   3. หากลวิธีสอน กลวิธีสอนจะต้องสอดคล้องกับหลักสูตร โดยใช้ทักษะกระบวนการ
และทฤษฏีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตลอดทั้งประสมประสานระหว่างประสบการณ์และจินตนาของผู้สอนเอง  
คงจะไม่มีวิธีสอนใดวิเศษสุดในโลก แต่วิธีการสอนที่เหมาะสมและสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้ 
มากที่สุดจะต้องยึดหลักให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติให้ค้นพบค าตอบด้วยตนเอง ให้รู้จักการวางแผนและ 
ฝึกทักษะเป็นกลุ่มและรายบุคคล เพ่ือให้นักเรียนได้เป็นผู้คิดเป็น ท าเป็น และเห็นช่องทางในการ
ท างานอย่างมีประสิทธิภาพ 
   4. การจัดท าสื่อการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนจะต้องสอดคล้องกับ
กิจกรรม การเรียนการสอนซึ่งอาจจะเป็นสื่อที่ใช้อยู่แล้วหรือสื่อที่คิดขึ้นใหม่ก็ได้ แต่ต้องให้เหมาะสม
และสอดคล้องกับเนื้อหาด้วย 
   5. จดัท าเครื่องมือวัดผลและประเมินผลให้สอดคล้องกับหลักสูตรโดยเครื่องมือนั้น
จะต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัยและทักษะพิสัย ตลอดทั้ง
ครอบคลุมถึงกระบวนการวางแผนของนักเรียนทั้งจากสถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลองด้วย 
   6. ก าหนดโครงสร้างส าหรับ 1 รายวิชา การก าหนดโครงสร้างส าหรับหนึ่งรายวิชา
สามารถปฏิบัติได้ 2 ลักษณะ กล่าวคือ โครงสร้างอย่างสังเขป และโครงสร้างอย่างละเอียด โครงสร้าง
อย่างละเอียด เป็นการวางโครงสร้างโดยสัมพันธ์จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหา เวลากระบวนการ 
สื่อการเรียนการสอน การวัดผลและประเมินผลให้เห็นภาพรวมตลอดใน 1 รายวิชา ส่วนโครงสร้าง
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อย่างสังเขปเป็นการวางโครงสร้างโดยสัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาและเวลาเพ่ือให้เห็น
ภาพรวมทั้งใน 1 รายวิชา 
   7. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ขยายจากโครงสร้าง เป็นการเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู้ที่จะน าไปใช้ในแต่ละคาบ/ชั่วโมงอย่างละเอียดและปฏิบัติได้จริง ทั้งนี้โดยมีส่วนประกอบใน
แผนการจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้การด าเนินการสอนบรรลุเป้าหมายตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
ซึ่งมีมากมายหลากหลายข้อแตกต่างกันไป แต่ส่วนส าคัญที่ขาดไม่ได้จะต้องมีในแผนการจัดการเรียนรู้ 
คือ 
    7.1 สาระส าคัญ 
    7.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    7.3 กิจกรรมการเรียนการสอน 
    7.4 สื่อการเรียนการสอน 
    7.5 การวัดผลและประเมินผล 
  ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่น าเสนอ โดยได้แนวคิดจากการด าเนินการ
สอนของกรมวิชาการก็จะเพ่ิมกิจกรรมเสนอแนะเข้าเพ่ิมอีกด้วย    
 7. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
  กระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง เป็นกระบวนการที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนแต่ละคนได้แสวงหา
ความรู้ใหม่ ๆ หรือพัฒนาทักษะที่ต้องการด้วยตนเอง เป็นการส่งเสริมความคิดริเริ่มความรับผิดชอบ 
ปลูกฝังนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน ซึ่งผู้เรียนอาจเรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากห้องสมุด ศูนย์บริการสื่อการศึกษา 
ขั้นพ้ืนฐานนอกระบบ แหล่งวิทยาการต่าง ๆ หรือขอค าแนะน าปรึกษาและช่วยเหลือจากผู้อื่น เช่น ครู 
เพ่ือน ญาติพ่ีน้อง ผู้รู้ ภูมิปัญญาท้องถิ่น และอาสาสมัครที่ปรึกษา เป็นการด าเนินการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูสามารถด าเนินการได้หลายวิธี ดังนี้ 
   1. การศึกษาค้นคว้าหรือท ากิจกรรมตามใบงาน  การศึกษาตามความสนใจใน
ขอบข่ายเนื้อหาที่เรียน การเรียนรู้จากการท าโครงงาน และการเรียนรู้โดยใช้สื่อประสม 
   2. การศึกษาค้นคว้าหรือท ากิจกรรมตามใบงานใบงานเป็นเสมือนใบค าสั่งหรือ 
ใบบอกกล่าว เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ว่าตนจะท าอะไร เพ่ือให้ได้มาซึ่งความรู้และประสบการณ์นั้น 
โดยผู้เรียนอาจปฏิบัติกิจกรรมคนเดียวหรือท างานเป็นกลุ่ม ครูอาจเป็นผู้จัดท าใบงานหรือให้ผู้เรียน
ปฏิบัติกิจกรรมตามใบงานที่ปรากฏในเนื้อหาวิชานั้น ๆ ก็ได้ เมื่อผู้เรียนได้ปฏิบัติตามใบงานนั้น ๆ  
แล้วครูจะต้องติดตามผลการปฏิบัติหรือผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยต้องพยายามให้ผู้เรียนทุกคน 
มีส่วนร่วมในทุกข้ันตอนของการเรียนจนถึงการประเมินผลการปฏิบัติตามใบงานนั้น 
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   3. การศึกษาตามความสนใจในขอบข่ายเนื้อหาที่เรียน เนื้อหาบางเรื่องครูให้ผู้เรียน
เลือกหัวข้อที่ตนถนัดหรือสนใจแล้วไปศึกษาหาความรู้จากสื่อหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ให้ผู้เรียน 
จดบันทึกผลการเรียนรู้ในหัวข้อที่ตนรับผิดชอบ และน ามาเผยแพร่ในกลุ่ม 
   4. การเรียนรู้จากการท าโครงงาน โครงงาน คือ ผลงานและกิจกรรมที่ก าหนด
รูปแบบการท างานอย่างมีระบบ มีกระบวนการท างานที่ชัดเจน เพ่ือให้สามารถผลิตชิ้นงานหรือผลงาน
ที่สัมพันธ์กับหลักสูตร และน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตจริงได้ การท าโครงงานผู้เรียนอาจจะท าเป็น
รายบุคคลหรือเป็นกลุ่มก็ได้ ขึ้นอยู่กับขอบข่ายความยากง่ายของโครงงานนั้น การจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้ด้วยการท าโครงงานเป็นวิธีการส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยตนเองสอดคล้องกับแนวคิดของ 
การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนท าโครงงานโดยการศึกษาค้นคว้า ทดลอง และปฏิบัติจริง
ตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจ โดยผู้เรียนก าหนดสิ่งที่ต้องการศึกษาเรียนรู้ ทดลอง 
หรือศึกษาหาความรู้และสรุปผลด้วยตนเอง โดยมีครูหรือท่ีปรึกษาเป็นผู้แนะน าให้ความช่วยเหลือใน
เชิงวิชาการแก่ผู้เรียน 
 8. รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้  
  รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ ไม่มีรูปแบบตายตัวขึ้นอยู่กับหน่วยงานหรือ
สถานศึกษาแต่ละแห่งจะคิดดัดแปลงตามความเหมาะสม อย่างไรก็ตามลักษณะส่วนใหญ่ของแผนการ
จัดการเรียนรู้จะคล้ายคลึงกัน ซึ่งพอสรุปได้ 5 รูปแบบ ดังนี้ 
   1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบตาราง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  ..... 

จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรม สื่ออุปกรณ์ กระบวนการ การวัด
ประเมินผล 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
.................................... 
จุดประสงค์ปลายทาง 
.................................... 
จุดประสงค์น าทาง 
1.................................... 
2.................................... 

     

 
ลงชื่อ.......................................................ผู้สอน 

(....................................................) 
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   2. แผนการจัดการเรียนรู้แบบกึ่งตาราง (ส าลี รักสุทธิ, 2544)   
แผนการสอนที่ .................. 
เรื่อง ................................................................................................  
เวลา   ................................จ านวน..............................คาบ 
  
1.  สาระส าคัญ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
2.1..................................................................... ..................................................................... 
2..2.......................................................................................................................... ............... 
 

จุดประสงค์น าทาง กิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน การวัดประเมินผล 
 
 
 

   

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................ 
............................................................................................................................. ................................ 
 
   3. แผนการจัดการเรียนรู้แบบบรรยาย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 
    เขียนโดยใช้หัวข้อเรื่องตามที่ก าหนด การล าดับกิจกรรมการเรียนรู้จะเขียนเป็น
เชิงบรรยายกิจกรรมท่ีได้วางแผนจัดเตรียมไว้ 
 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่.....................   วันที่.............เดือน.................................พ.ศ. ......... 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่.......................................................ชัน้ประถมศึกษาปีที่............................ ....... 
เรื่อง..................................................................................................เวลา.....................................ชัว่โมง  
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สาระส าคัญ
............................................................................................................................. .................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1  จุดประสงค์ปลายทาง
............................................................................................................................. .................................. 
2.2  จุดประสงค์น าทาง
........................................................................................................... .................................................... 
2.2.1............................................................................................... ....................................................... 
2.2.2................................................................................................... .................................................. 
เนื้อหาสาระ
.......................................................................................... ..................................................................... 
.................................................................................................. ............................................................. 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน
..................................................................................................... ........................................................ 
กิจกรรมการเรียนการสอน
.............................................................................. ................................................................................ 
การวัดผลและประเมินผล
.......................................................................................................... ................................................... 
กิจกรรมเสนอแนะ
............................................................................................................. ................................................ 
บันทึกผลหลังสอน 
8.1 ผลการสอน
............................................................................................................................................................ 
8.2 ปัญหา/อุปสรรค
........................................................................................................... ................................................ 
8.3 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข
............................................................................................. ........................................................... 
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   4 แผนการจัดการเรียนรู้แบบพิสดาร (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 
    เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีรายละเอียดมากขึ้น การล าดับกิจกรรมการเรียนรู้
แยกเป็นกิจกรรมที่ครูปฏิบัติ และสิ่งที่นักเรียนปฏิบัติ ซึ่งจะต้องสอดคล้องกัน 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่.....................       วันที่.............เดือน.................................พ.ศ. ... 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ที่.......................................................ชัน้ประถมศึกษาปีที่................................... 
เรื่อง...................................................................................................เวลา................ ............ชั่วโมง 
 
1. สาระส าคัญ
............................................................................................................................................ ................... 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้  
2.1จุดประสงค์ปลายทาง
....................................................................................................................... ....................................... 
2.2 จุดประสงค์น าทาง 
 2.2.1...................................................................................................................................... 
 2.2.2........................................................................................................................ ............... 
3. เนื้อหาสาระ
....................................................................................................................................... ........................ 
4. สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอน
.................................................................................... .......................................................................... 
5. กิจกรรมการเรียนการสอน
...................................................................................................................... ........................................ 

ขั้นตอน 
จุดประสงค์น าทาง 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
วิธีวัดผลระหว่างเรียน 

คร ู ผู้เรียน 
 
 

   

6. การวัดผลหลังเรียน
............................................................................................................................. ................................... 
7. กิจกรรมเสนอแนะ
............................................................................................................................. ................................... 
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8. บันทึกผลหลังการสอน 
 8.1 ผลการสอน
............................................................................................................................. ................................... 
 8.2 ปัญหา/อุปสรรค
.................................................................... ............................................................................................ 
 8.3 ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข
................................................................................................ ......................................................... ....... 
 
   5. แผนการจัดการเรียนรู้แบบเน้นกระบวนการ 
    กรมวิชาการได้เสนอรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้แบบใหม่ ซึ่งจะเป็นแผนแบบที่
เน้นกระบวนการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545) 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่................ 
กลุ่มสาระ.......................................................................ชั้น.......................ภาคเรียนที่....... ............... 
ชื่อแผน...........................................................................................เวลา....................... ............ชัว่โมง 
 
1. มาตรฐานการเรียนรู้ หรือจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.1.......................................................................................................................................... 
 1.2............................................................................................................................. ............. 
2. สาระการเรียนรู้ 
 2.1..................................................................................................................................... ..... 
 2.3......................................................................................................................... ................. 
3. กระบวนการจัดการเรียนรู้         
 3.1........................................................................................................................... .............. 
 3.2.......................................................................................................................................... 
4. กระบวนการวัดและประเมินผล    
 4.1............................................................................................................................. ............. 
 4.2............................................................................................................................. ............. 
5. แหล่งการเรียนรู้ 
 5.1............................................................................................................................. ............ 
 5.2.................................................................................................................. ....................... 
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 9. ขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ธวัช วันชูชาติ (2542) กล่าวถึงขั้นตอนการจัดท าแผนการสอน ดังนี้ 
   1. ศึกษาหลักสูตรและเอกสารประกอบหลักสูตร 
   2. วิเคราะห์จุดประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมในค าอธิบายของหลักสูตร 
   3. วิเคราะห์เนื้อหาและจุดประสงค์ในคู่มือครู 
   4. วิเคราะห์ข้อมูลของเนื้อหาและจุดประสงค์ท่ีไม่ครบหลักสูตร 
   5. เพ่ิมเติมเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ขาดไป 
  ส าลี รักสุทธิ (2544) ได้กล่าวถึงข้ันตอนการท าแผนการสอน ดังนี้ 
   1. ศึกษาเวลาที่จะใช้งานจริงหรือก าหนดปฏิทินงาน โดยเมื่อได้ทราบว่าสอนวิชาใด
แล้วต้องศึกษาว่าสอนสัปดาห์ละก่ีคาบ ในหนึ่งภาคเรียนมีกี่สัปดาห์ มีวันหยุดหรือวันที่ใช้กิจกรรมของ
โรงเรียนเท่าใด เหลือเวลาที่ใช้สอนจริงเท่าใด จดบันทึกไว้ 
   2. ศึกษาหลักสูตรโดยละเอียดในกลุ่มประสบการณ์หรือวิชาที่ท าแผนการสอน เช่น 
ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลักสูตร เป้าหมายของหลักสูตร จุดประสงค์ของกลุ่มประสบการณ์ 
หรือรายวิชานั้น ศึกษาเนื้อหากิจกรรมเสนอแนะจากค าอธิบายรายวิชาในหลักสูตร คู่มือหลักสูตร 
คู่มือการสอน ศึกษาเนื้อหาว่ามีความสัมพันธ์กับวิชาใดได้บ้าง เพื่อจะได้น ามาบูรณาการ 
   3. ก าหนดโครงสร้างของเนื้อหา สาระ จุดประสงค์ของการสอน ตลอดภาคเรียนของ
กลุ่มประสบการณ์หรือรายวิชานั้น โดยใช้จุดประสงค์ในค าอธิบายรายวิชาของหลักสูตรเป็น
จดุประสงค์ปลายทาง ใช้ค าอธิบายเชิงเนื้อหาเป็นกรอบเนื้อหาโดยใช้เอกสารอ่ืนประกอบด้วย เช่น 
หนังสือเรียน หนังสืออ้างอิง ข้อมูลทางสังคม เศรษฐกิจ วัฒนธรรมในท้องถิ่น มาก าหนดเป็นเนื้อหา
ย่อย 
   4. ก าหนดโครงสร้างของวิชาที่สอน โดยน าจ านวนคาบหรือจ านวนชั่วโมงท่ีมีจริง 
ในแตล่ะภาคเรียนมาก าหนด 
   5. ก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่ออุปกรณ์ให้สอดคล้องกับเนื้อหาและ
จุดประสงค์ของการเรียนรู้ รวมทั้งก าหนดวิธีวัดผลและประเมินผลด้วย 
 10. ประโยชน์ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (บัวไข รักหินลาด, 2549)  
กล่าวถึงประโยชน์ของแผนการสอนว่า ถ้าครูได้จัดท าแผนการสอนและใช้แผนการสอนที่จัดท าขึ้น 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน น าข้อบกพร่องมาปรับปรุงให้ดียิ่งขึ้น เพ่ือน าไปใช้สอน 
ในครั้งต่อไป  แผนการสอนดังกล่าวจะเกิดประโยชน์ ดังนี้ 
   1. ครูรู้จุดประสงค์ของการสอน  
   2. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยความมั่นใจ   
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   3. ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้เหมาะสมกับวัยของนักเรียน  
   4. ถ้าครูประจ าวิชาไม่ได้มาสอน ผู้สอนแทนสามารถสอนแทนได้ตาม 
จุดประสงค์ที่ก าหนด 
  สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2547) กล่าวถึงประโยชน์ของแผนการสอน ดังนี้ 
   1. ท าให้ครูผู้สอนเกิดความมั่นใจในการสอนยิ่งขึ้น 
   2. ท าให้การสอนของครูต่อเนื่อง 
   3. ท าให้ผู้เรียนเกิดความศรัทธาในตัวครู 
   4. ท าให้บทเรียนมีประโยชน์และมีความหมายต่อชีวิตจริงของผู้เรียน 
   5. เป็นแนวทางการสอนส าหรับผู้อ่ืนที่จ าเป็นต้องสอนแทน 
   6. เป็นหลักฐานในการวัดผลนักเรียน 
   7. เป็นหลักฐานในการพิจารณาผลงานของครู 
  สรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้คือ แผนการจัดการเรียนรู้ การใช้สื่อการจัดการเรียนรู้ 
การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร หรืออาจกล่าวได้
ว่า แผนการจัดการเรียนรู้เป็นแผนที่ผู้จัดท าขึ้นจากคู่มือครูหรือแนวการจัดการเรียนรู้ของกรมวิชาการ 
ท าให้ผู้จัดการเรียนรู้ทราบว่าจะจัดการเรียนรู้เนื้อหาใด เพ่ือจุดประสงค์ใด จัดการเรียนรู้อย่างไร 
ใช้สื่ออะไร และวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 
 11. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
  การค านวณหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
   ชวลิต ชูก าแพง (2553) การวิจัยทางหลักสูตรและการสอน นักวิจัยจะใช้การจัดการ
เรียนรู้เป็นนวัตกรรมเป็นเครื่องมือในการวิจัยซึ่งต้องหาคุณภาพของนวัตกรรมที่ใช้นิยมหาค่า
ประสิทธิภาพของ (E1/E2) ซึ่งไม่ใช่ค่าสถิติ เป็นขั้นตอนท าการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างที่ก าหนดไว้ 
สามารถหาค่าประสิทธิภาพของสื่อ (E1/E2) ในขั้นตอนตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้กับนักเรียน
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ด้วยรายละเอียดดังนี้  
    1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) เป็นค่าทีบ่่งบอกว่าการจัดการเรียนรู้นั้น 
สามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่องหรือไม่ภายในกิจกรรมที่ก าหนดให้ โดยมีการ 
เก็บข้อมูลของผลการเรียนรู้ ซึ่งสามารถสะท้อนให้เห็นถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได้  
โดยทั่วไปมักจะค านวณจากคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบย่อยหรือคะแนนจากพฤติกรรม 
การเรียนหรือคะแนนจากกิจกรรมกลุ่ม (ไม่ใช่คะแนนท าแบบฝึกหัดหรือฝึกทักษะ) ซึ่งค านวณได้จาก
สูตร 
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     1001 



A

N

x

E  

 
  เมื่อ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     X   แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วนที่ผู้เรียนทุกคนท าได้ 
    A       แทน คะแนนเต็มของทั้งหมด 
    N       แทน จ านวนผู้เรียน 
 
    2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เป็นค่าที่บ่งบอกว่าการจัดการเรียนรู้นั้นส่งผล
ให้ผู้เรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ได้หรือไม่ บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป็นไปตามที่ก าหนดไว้ในการจัดการเรียนรู้ 
มากน้อยเพียงใด ซึ่งได้จากการค านวณคะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
(ทดสอบหลังเรียน) ของผู้เรียนทุกคน ซึ่งค านวณได้จากสูตร   
 

     100
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  เมื่อ  E 2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
    Y  แทน  ผลรวมของคะแนนของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ผู้เรียนทุกคนท าได้ 
    B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
    N  แทน จ านวนผู้เรียน 
    U  แทน จ านวนคนรอบรู้ (หรือสอบผ่านเกณฑ์) ตอบถูก 
    L  แทน  จ านวนคนไม่รอบรู้(หรือสอบไม่ผ่านเกณฑ์) ตอบถูก  
 
     การหาค่าประสิทธิภาพจะต้องมีการก าหนดเกณฑ์เพ่ือใช้ในการพิจารณา 
โดยเกณฑ์ดังกล่าวนิยมใช้หลักการเรียนแบบรอบรู้ คือ ตั้งเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80 และยอมรับ 
ความผิดพลาดได้ไม่เกินร้อยละ 2.5 ดังนั้นจะต้องมีประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่า 80 - 2.5 = 77.5  
ส่วนการก าหนดเกณฑ์ความผิดพลาดที่ยอมรับได้ คือ ไม่เกินร้อยละ 5 นอกจากนั้นยังพิจารณาจาก 
หลายปัจจัย เช่น ประเภทของสื่อ นวัตกรรม สติปัญญาของกลุ่มผู้เรียน และวุฒิภาวะของผู้เรียน 
เป็นต้น โดยทั่วไปนวัตกรรมที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะมักจะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพต่ ากว่า 
การพัฒนาความรู้ ทั้งนี้เนื่องจากการพัฒนาทักษะต้องใช้เวลามากกว่า ยกตัวอย่าง นวัตกรรมที่เน้น 
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ผลรวมของคะแนนหลังเรียนของทุกคน – ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
(จ ำนวนนักเรียน  คะแนนเต็ม) - ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนของทุกคน 

การพัฒนาความรู้อาจก าหนดเช่น E1/E2 เท่ากับ 80/80 ส่วนนวัตกรรมที่เน้นการพัฒนาทักษะต่าง ๆ 
อาจก าหนด E1/E2 ที่ 75/75 เป็นต้น 
 12. ดัชนีประสิทธิผล 
  ความหมายของดัชนีประสิทธิผลผู้ศึกษาค้นคว้าได้ศึกษาเรื่องความหมายของ 
ดัชนีประสิทธิผลและสูตรการค านวณดัชนีประสิทธิผล รายละเอียดดังนี้ 
   เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธนี (2545) ได้เสนอว่า การหาค่าพัฒนาการที่
เพ่ิมข้ึนของผู้เรียนโดยอาศัยการหาดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I) มีสูตรดังนี้ 
 
ดัชนีประสิทธิผล  = 
 

 หรือ E.I. =  
1Ρ   -  l

1Ρ     -  2Ρ

Tota
 

                                                                             
 เมื่อ E.I   แทน ดัชนีประสิทธิผล 
   P1    แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
   P2   แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 
   Total  แทน ผลคูณของจ านวนนักเรียนกับคะแนนเต็ม 
   
   จ านวนเศษของ E.I. จะเป็นเศษท่ีได้จากการวัดระหว่างการทดสอบก่อนเรียน (P1) 
และการทดสอบหลังเรียน (P2) ซึ่งคะแนนทั้งสองชนิด (ประเภท) นี้ จะแสดงถึงค่าร้อยละของคะแนน
รวมสูงสุดที่ท าได้ (100 %) ตัวหารของดัชนี คือ ความแตกต่างระหว่างคะแนนทดสอบก่อนเรียน (P1) 
และคะแนนสูงสุดที่นักเรียนสามารถท าได้ 
   ดัชนีประสิทธิผลสามารถน ามาประยุกต์ใช้เพื่อประเมินสื่อ โดยเริ่มจากการทดสอบ 
ก่อนเรียน ซึ่งเป็นตัววัดว่าผู้เรียนมีความรู้พื้นฐานอยู่ในระดับใด รวมถึงการวัดทางด้านความเชื่อ  
เจตคติ และความตั้งใจของผู้เรียน คะแนนที่ได้จากการทดสอบมาแปลงให้เป็นร้อยละหาค่าคะแนน
สูงสุดที่เป็นไปได้ น านักเรียนเข้ารับการทดลองเสร็จแล้วท าการทดสอบหลังเรียนแล้วน าคะแนนที่
ได้มาหาดัชนีประสิทธิผล โดยน าคะแนนก่อนเรียนไปลบออกจากคะแนนหลังเรียนได้เท่าไหร่น ามาหาร
ด้วยค่าที่ได้จากค่าทดสอบก่อนเรียนสูงสุดที่ผู้เรียนจะสามารถท าได้ ลบด้วยคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
โดยท าให้อยู่ในรูปร้อยละ 
   ค่าดัชนีประสิทธิผลจะมีค่าอยู่ระหว่าง -1.00 ถึง 1.00 หากค่าทดสอบก่อนเรียนเป็น 
0 และการทดสอบหลังเรียนปรากฏว่านักเรียนไม่มีการเปลี่ยนแปลง คือ ได้คะแนน 0 เท่าเดิม  
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แต่ถ้าคะแนนทดสอบก่อนเรียน = 0 และการทดสอบหลังเรียนนักเรียนท าได้สูงสุด คือ เต็ม 100  
ค่า E.I. จะมีค่าเป็น = 1.00 และในทางตรงกันข้าม ถ้าคะแนนทดสอบหลังเรียนน้อยกว่าคะแนน
ทดสอบก่อนเรียน ค่าที่ได้ออกมาจะมีค่าเป็นลบ เช่น P1 = 73% P2 = 45% ค่า E.I. = -0.38 
   ในสภาพของการเรียนเพ่ือรอบรู้ซึ่งนักเรียนแต่ละคนจะต้องเรียนให้ถึงเกณฑ์ที่ 
ก าหนดไว้  ดัชนีประสิทธิผลสามารถน ามาดัดแปลง เพ่ืออ้างอิงเกณฑ์ด้วยค่าอิงเกณฑ์สูงสุดที่สามารถ
เป็นไปได้  ซึ่งในกรณีดัชนีประสิทธิผลอาจจะมีค่าได้ถึง 1.00 
 
การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School 
 
 ศราวุธ สุตวงค์ (2562) ได้พัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่ช่วยพัฒนาทักษะกระบวนการคิดและ
ทักษะการแก้ปัญญา ตามแนวคิดของ Thinking School พบว่า เมื่อกระแสแห่งการเปลี่ยนเปลี่ยน
อย่างรอบด้าน ในยุคโลกาภิวัฒน์ได้เข้ามามีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตของมวลมนุษยชาติอย่างหลีกเลี่ยง
ไม่ได้ และการศึกษาก็ยังคงเป็นปัจจัยส าคัญในการพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศชาติ โดยมีครู
เป็นกลไกหลักในการจัดการศึกษา แล้วเราในฐานะครูจะรับมืออย่างไรให้เท่าทันต่อการเปลี่ยนแปลงที่
เกิดข้ึน และจะท าอย่างไร? ประเทศไทยจึงจะได้คนเก่ง คนดี คนที่มีจิต วิญญาณแห่งความเป็นครู  
คนที่มีความรับผิดชอบ สอนให้เด็กมีการด าเนินชีวิตอย่างเท่าทันในโลกยุคศตวรรษท่ี 21 ได้โดยต้องมี 
จิตสาธารณะใน 5 ประการ คือ (1) จิต แห่งวิทยาการมี “การเรียนรู้ตลอดชีวิต คิดเป็น ท าเป็น” 
(2) จิตแห่งการสังเคราะห์ คือ “การสั่งสม ต่อยอด และ สร้างนวัตกรรมความรู้” (3) จิตแห่งการ
สร้างสรรค์ ทีเ่ชื่อว่า “ความคิดสร้างสรรค์สร้างด้วยการหมั่นฝึกฝน” (4) จิตแห่งความเคารพ หมายถึง 
“การเปิดใจกว้าง พร้อมรับฟังทุกความคิดเห็น” และ (5) จิตแห่งคุณธรรม คือ“มีความรู้คู่คุณธรรม 
น าการพัฒนา” วันนี้เราอาจเคย ได้ยินจากสื่อ นักวิชาการ ผู้ปกครอง และผู้สนใจทางการศึกษาว่า  
“การปฏิรูปการศึกษาของเราล้มเหลว ไม่ประสบความส าเร็จ ทั้งท่ีรัฐบาลได้ทุ่มเทงบประมาณจ านวน
มหาศาลให้กระทรวงศึกษาธิการเพื่อจัดการศึกษาให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนให้สูงขึ้น” และ 
เมื่อเร็ว ๆ นี้ผลการสอบ O-NET ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 และ 6 ที่มีผลคะแนนทุกกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ต่ ากว่าเกณฑ ์โดยเฉพาะวิชาภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ รวมทั้ง 
ผลการประชุมของ World Economic Forum (WEF) - The Global Competitiveness Report 
2012-2013 ซึ่งเป็นการประชุม “เวทีเศรษฐกิจโลก” ที่จัดขึ้นเป็นประจ าทุกปี โดยองค์กรอิสระท่ี 
ไม่หวังผลก าไรและได้รับการยอมรับอย่างกว้างขวางในระดับนานาชาติ โดยผลที่ได้จากการประชุมได้ 
จัดอันดับคุณภาพการศึกษาของประเทศไทยในกลุ่มอาเซียนอยู่ในกลุ่มสุดท้ายอันดับที่ 8 เป็นกลุ่มท่ีมี 
คะแนนต่ าที่สุด โดยที่อันดับ 1) สิงคโปร์ 2) มาเลเซีย 3) บรูไน 4) ฟิลิปปินส์ 5) อินโดนีเซีย 
6) กัมพูชา 7) เวียดนาม 8) ไทย แสดงให้เห็นว่าระบบการศึกษาของไทยยังไม่ท าให้เด็กไทยมีความรู้ 



 

 

  35 

ตามหลักสูตร คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได้ ซึ่งหลายฝ่ายอาจมองว่า ต้นเหตุส าคัญของปัญหาที่เกิดข้ึน
นี้ คือ “การพัฒนาคุณภาพการศึกษา” โดยมีครูเป็นกลไกส าคัญท่ีส่งผลให้เกิดปัญหาดังกล่าว “คร”ู 
จึงตกเป็นจ าเลยของสังคม ทั้งที่ยังมีครูส่วนใหญ่ที่มุ่งม่ัน ทุ่มเท พัฒนาการเรียนการสอนอย่างจริงจัง 
ซึ่งหนังสือ Thinking School สอนให้คิด โดยบรรจง อมร ชีวิน เป็นหนังสือที่อยากน าเสนอให้เห็นใน
แง่มุมของ ความส าคัญของการศึกษา เป็นแนวทางท่ีสถานศึกษาจะได้น าไปบริหารวิชาการจัดการ
เรียนการสอนให้เด็ก โดยการสอนให้เด็กรู้จักคิด คิดเป็น และควรคิดได้ดีด้วย เพราะล าพังการสอนให้
รู้วิชาการความรู้แต่เพียงอย่างเดียวไม่พอเพียงกับการเผชิญกับการเปลี่ยนแปลงในโลกปัจจุบันที่มี
พลวัตและมีความซับซ้อนอย่างมาก ในประเทศสิงคโปร์มีการสอนทักษะการคิดอย่างจริงจัง จนมีการ
แข่งขันการแก้ปัญหาในอนาคตที่ท าเป็นประจ าทุกปีในระดับประเทศ ซึ่งการสอนให้คิดนี้เป็นการ
วางรากฐานของการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ในประเทศท่ีมีค่า สามารถสร้างสรรค์ และเป็นผู้น าใน
ภูมิภาคอาเซียน เราจะเริ่มสร้าง Thinking School ได้อย่างไร ขั้นแรกก็คือสร้างความตระหนักใน
ความส าคัญของทักษะ การคิดและสอนทักษะการคิดให้ทั้งโรงเรียน โดยครูผู้สอนจะไม่ใช่ผู้สอนเฉพาะ
สาระวิชา แต่ต้องสอนเทคนิคและ วิธีการคิดที่มีมากมายหลายวิธีด้วย ผู้บริหารจะต้องให้ความ
สนับสนุนอย่างจริงจัง จะพัฒนาสภาพแวดล้อม และบรรยากาศ ทั้งในและนอกห้องเรียนที่ท าให้
นักเรียน รู้จักคิดได้อย่างไร ในหนังสือ Thinking School สอนให้คิด มี 25 บท จ านวน 288 หน้า  
ขอน าเสนอในส่วนที่เป็นประโยชน์แก่ผู้บริหาร ครู และบุคลากรทางการศึกษา ดังนี้ ความหมายของ
โรงเรียนสอนให้คิด ก็คือ “โรงเรียนที่มุ่งสอนให้เด็กได้รู้ถึงกระบวนการเรียนรู้ให้รู้ ว่าเรียนอย่างไร 
(How to Learn) มากกว่าการสอนให้เด็กมีเพียงความรู้โดยที่ไม่ได้มีขีดความสามารถในการที่คิดหรือ
เรียนรู้ได้ด้วยตัวเองต้องด าเนินไปอย่างไร ดังนั้น จะท าให้ส าเร็จได้จึงเป็นเรื่องของการวางกลยุทธ์ที่จะ
น ามาพัฒนาทักษะการคิดและให้มีทัศนคติที่ดีในการน าไปใช้” ปัญหาส าคัญส่วนใหญ่ของโรงเรียน
โดยทั่วไป พยามใส่วิชาการทุกอย่างให้เด็กได้เรียนจนมากไปหมด แล้วก็คิดว่าจะได้ผลสัมฤทธิ์ 
ทางการศึกษาคือเด็กมีความรู้มาก ๆ และได้คะแนนดี ๆ ท าให้รู้สึกอุ่นใจไปว่าเรามีประสิทธิผลของ
การเรียนที่ดีแล้ว แต่สิ่งหนึ่งที่มักไม่ได้ย้ าเน้นกันคือ เราเคยตั้งค าถามกันอย่างลึก ๆ ไหมว่า การเรียนรู้
ของเด็กเป็นไปอย่างไร เราส่งลูกเราไปเรียนเพ่ืออะไร ด้วยเหตุที่ครูผู้สอนเองมักจะมีภาระงานมาก 
ไม่อาจที่จะจัดเตรียมการสอนในเชิงที่ลึกมากนัก การเรียนรู้จึงมักเป็นเรื่องในเชิงปริมาณว่าเด็กได้เรียน
ไปมากเท่าไหร่ ทั้งท่ีอันที่จริงแล้วควรมุ่งเน้นที่ว่าเขาควรจะเรียนอย่างไร (How to Learn) มากกว่า
โดยหากว่าครูและนักเรียนที่สามารถตอบค าถามได้ว่า “อย่างไร” จึงจะนับได้ว่าเป็นการเปิดมิติกา
เรียนรู้อย่างแท้จริง นั่นก็คือการที่โรงเรียนสอนการเรียนรู้ให้เด็กรู้จักคิดและคิดเป็นพร้อมที่จะเรียนรู้ได้
อย่างชาญฉลาดและต่อเนื่องต่อไป โรงเรียนสอนให้คิดยังหมายถึง การสร้างให้เกิดเป็นชุมชนแห่งการ 
เรียนรู้ที่สมาชิกทุกคนมีส่วนร่วมกันที่เรียนรู้ว่า จะคิดอย่างสะท้อนมุมมอง (Reflective)  
อย่างมีวิจารณญาณ อย่างสร้างสรรค์ได้อย่างไร รวมทั้งการท าให้มีทักษะและเทคนิคในการร่วมสร้าง 
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หลักสูตรที่มีความหมายและกิจกรรมที่เก่ียวเนื่อง ผลลัพธ์ที่ส าเร็จจะสะท้อนออกมา โดยนักเรียนจะมี
ความสามารถกว้างขวางโดยแสดงออกถึงทักษะการเรียนรู้อย่างอิสระมีระดับความส าเร็จที่สูง และ
สนุกพึงพอใจกับการเรียนผลประโยชน์ที่ได้ยังแสดงออกมาโดยที่สมาชิกของชุมชนปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
กันอย่างมีดุลยพินิจ อีกท้ังมีสุขภาพจิตที่ดีทั้งนักเรียนและครู  แนวความคิดหลักในกรอบส าหรับ 
การพัฒนา ทักษะการคิด ความพยายามแทบทั้งหมดของการสอน การคิดวางฐานอยู่บนการวิเคราะห์
อย่างเป็นทางการของธรรมชาติการคิด ในการที่จะยกระดับการคิดให้สูงขึ้น แนวความคิดหลักท่ี
เกิดข้ึน ได้แก่ การพัฒนาทักษะการคิดได้รับการสนับสนุนจากทฤษฎีพุทธิปัญญาที่มองว่าผู้เรียนคือผู้
สรรค์สร้างที่แข็งขันในการให้ได้ความรู้มาก การเรียนรู้เป็นเรื่องเกี่ยวกับ การค้นหาความหมายและ
โครงสร้าง (Imposing Structure) การมุ่งเน้นทักษะการคิดในห้องเรียนนับว่า เป็นเรื่องส าคัญ 
เพราะว่าจะช่วยสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้เชิงพุทธิปัญญาได้อย่างแข็งขัน ซึ่งนั่นจะท าให้การเรียนรู้
ที่ดีกว่า ซึ่งจะช่วยให้เด็กมีเครื่องไม้เครื่องมือจัดการกับข้อมูลข่าวสาร แก้ปัญหาและสถานการณ์ได้
อย่างเป็นระบบ การรับเอาทัศนคติอันมีวิจารณญาณต่อข้อมูลข่าวสารและข้อโตเถียง รวมทั้ง 
การสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิผลมากขึ้น รูปแบบการคิด (Taxonomies) มีหลากหลาย ทั้งเรื่อง 
การแยกแยะ การล าดับ การค้นหาการ เปรียบเทียบ การคาดการณ์ การเชื่อมโยงเรื่องเหตุผล  
การสรุป การสร้างความคิดใหม่ การแก้ปัญหา การ ทดสอบทางออก การตัดสินใจ และอ่ืน ๆ  
บางแนวทางระบุถึงพหุปัญญา (Multiple Intelligences) ส าหรับการเสริมสร้างในเรื่องของภาษา 
ตรรกะ คณิตศาสตร์ ดนตรี และการเคลื่อนไหว มีนักวิชาการหลายท่านได้เสนอแนวทางในการสอน
ทักษะการคิด 9 ประการ ดังนี้ (1) ทักษะการจ า (Memory Skills) (2) ทักษะทาง ภาษาและความคิด 
(3) ทักษะการใช้เหตุผลเชิงนิรนัย (Deductive Reasoning Skills) (4) ทักษะการวิเคราะห์ 
ข้อโต้เถียง (5) ทักษะการคิดด้วยการทดสอบข้อ สมมติฐาน (6) ทักษะการคิดในเชิงความเป็นไปได้
และความไม่แน่นอน (7) ทักษะการตัดสินใจ (8) ทักษะการ แก้ปัญหา (9) ทักษะการคิดสร้างสรรค์ 
ระดับความคิด หากพิจารณาว่าความคิดแบ่งอย่างกว้าง ๆ เป็น 3 ระดับด้วยกันคือ ระดับ 1  
ความคิดข้ันสูงสุด นับว่ามีขีดความสามารถในการคิดสูงมาก สะท้อนออกมาไม่เฉพาะในแง่มุมมองแต่
ยังสะท้อนในด้านของความยุติธรรมอีกด้วย ระดับ 2 ความคิดข้ันสูง จัดว่ามีความคิดที่สะท้อนคิด 
ได้อย่างครอบคลุมพอควรแม้ว่าจะไม่ได้ทุกเรื่องก็ตาม ระดับ 3 ความคิดข้ึนต่ า เป็นทักษะที่ต้องมีการ
พัฒนาต่อทั้งในด้านวิธีการ ความครอบคลุมและมิติในเชิง ความยุติธรรม นอกจากนี้ผู้เขียนได้
ยกตัวอย่างโปรแกรมทักษะการคิด ได้แก่ 1. โปรแกรมท่ัวไปที่เรียกว่า Feuerstein's Instrumental 
Enrichment (IE) เป็นโปรแกรมที่เริ่มแรกคิดขึ้นมาเพ่ือช่วยให้ผู้ใหญ่ที่เรียนรู้ได้ช้าได้พัฒนาการ 
เรียนรู้เร็วขึ้น 2. Somerset Thinking Skills Cause เป็นเทคนิคเพ่ิมเติมที่คิดเพ่ิมแก้บางจุดของ IE 
ซึ่งเป็นเทคนิคท่ีพัฒนาขึ้นในอังกฤษ (Blagg, 1991) ต่อมาเทคนิคได้ขยายสู่ทักษะการคิดในการท างาน
อีกเทคนิคหนึ่ง (Thinking Skills at Work) จากผลการประเมินการใช้ เครื่องมือนับว่ามีผลกระทบ
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เชิงบวกในการเรียนรู้เชิงพุทธิ ปัญญาและผลลัพธ์ด้านอ่ืน ๆ ตามมา 3. Martin Lipman's 
Philosophy for Children (Lipman and others, 1980) เป็นเทคนิคที่มีการใช้อย่างกว้างขวางใน
อังกฤษ โดยผนวกรวมกับแนวทางของ Robert Fisher ที่มีงานเขียนจ านวนมากเกี่ยวกับการสอนการ
คิดในห้องเรียนระดับประถม (Primary Classroom) (Fraser, 1998) จากการประเมินผลเครื่องมือนี้
พบว่า มีผลกระทบเชิงบวกในหลายมิติ อาทิ คุณภาพการอภิปรายพูดคุยของเด็กรวมทั้งทักษะการ
โต้เถียงท่ีดีขึ้น ความสามารถในการหยิบยกค าถาม มีความภาคภูมิใจในตนเอง เป็นต้น 4. CASE 
(Cognitive, Acceleration through Science Education) นับเป็นเครื่องมือที่ได้รับความส าเร็จสูง
มาก เป็นเครื่องมือช่วยคิดในวิชาวิทยาศาสตร์ส าหรับ ช่วงอายุ 11-14 ปี CASE ประสบความส าเร็จใน
การช่วยยกระดับคะแนนของเด็กในการทดสอบตามเกณฑ์มาตรฐานวิชา นอกจากนี้ก็มีเทคนิคท่ีช่วย
คิดในวิชาคณิตศาสตร์ คือ CAME (Cognitive Acceleration though Mathematics Education) 
5. Thinking through Geography ออกแบบเพ่ือช่วยสอนการคิดในวิชาภูมิศาสตร์ และการเรียนรู้
ช่วงหลังประถมศึกษา รวมทั้ง ACTS (Activating Children's Thinking Skills) เป็นการช่วย
พัฒนาการคิดของเด็กระดับประถมปลาย (McGuinness, 1997) เป็นต้น แนวทางประยุกต์ใช้  
1. กรอบแนวคิดการพัฒนาทักษะการคิดจะมุ่งเน้นไปเรื่องต่อไปนี้คือ 1.1 มีความจ าเป็นที่จะต้องเน้น
เรื่องทักษะการคิดให้มีความชัดเจนในหลักสูตร 1.2 การสอนการคิดผ่านรูปแบบของ Coaching  
1.3 การใช้มุมมองแบบผู้เรียนเป็นหลัก 1.4 การเรียนรู้แบบร่วมมือกัน (รวมทั้งการใช้คอมพิวเตอร์เป็น
สื่อกลางการเรียนรู้) 1.5 การสร้างอุปนิสัยการคิดท่ีดี 1.6 การน าทักษะการคิดไปสู่หลักสูตรการคิด 
1.7 การน าไปสู่ห้องเรียนการคิด สู่โรงเรียนสอนการคิด 2. การพัฒนาหลักสูตร ได้แก่ ตัวแบบส าหรับ
การถ่ายทอดทักษะการคิดในหลักสูตรมี 3 ตัวแบบของการถ่ายทอดทักษะการคิด ได้แก่  
2.1 การสอดแทรกการเสริมทักษะการคิด ทั่วไปเพ่ิมเติมไปจากหลักสูตรปกติที่มีอยู่  
2.2 การสอดแทรกเข้าไปในเนื้อหาวิชาที่เรียนในขณะเดียวกันเลย อาทิ วิชาวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
ภูมิศาสตร์ 2.3 สอดแทรกท้ังหลักสูตรอย่างเป็นระบบ แต่แม้ว่าจะเป็นวิธีการไหนที่น าไปใช้ต้องม่ันใจ
วิธีการนั้นจะท าให้การเรียนรู้ และถ่ายทอดไปสู่การพัฒนาทักษะ ความคิดที่ดีกว่าที่เป็นอยู่  
3. การเรียนการสอน ใช้เครื่องมือที่ช่วยเสริม ความคิดท่ีใช้กันมากของโรงเรียนต่าง ๆ ได้แก่  
3.1 การคิดแบบหมวก (Thinking Hats) ของ De Bono 3.2 อุปนิสัยความคิด (Habits of Mind) 
3.3 แผนที่ความคิด (Thinking Maps) 4. การประเมินผลจากการศึกษาหลายครั้ง ด้วยการ
ประเมินผลห้องเรียนได้ค้นพบถึงความส าเร็จ การเชื่อมโยงระหว่างการสอนวิธีคิดต่าง ๆ กับผลลัพธ์
ของ การเรียนรู้ทั้งในระยะสั้นและในระยะยาว แต่ก็ไม่ใช่ทุกครั้งการสอดแทรกจะส าเร็จอย่างเท่าเทียม
กัน การเปิดโอกาสให้เด็ก ๆ น าแนวคิดของตน (ทั้งที่ถูกต้องและไม่ถูกต้อง) มายังห้องเรียน และ 
กลยุทธ์ทางเลือกส าหรับการคิดจะเกิดขึ้นด้วยการสรรค์สร้างเชิงสังคมในห้องเรียนนี้ ไม่เพียงแต่การได้
จากการสอนของครู แต่ยังได้จากกิจกรรมเชิงปฏิบัติ การสนทนาพูดคุย การสะท้อน และการอภิปราย 
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กับเพ่ือนและผู้ใหญ่ กิจกรรมเชิงสังคมดังกล่าวจ าเป็นที่จะต้องมีการออกแบบอย่างระมัดระวัง  
จากมุมมองทักษะการคิดเพ่ือให้เด็กเกิดพัฒนาทักษะการ เรียนรู้ด้วยตนเอง (Metacognitive Skills) 
5. เทคโนโลยีการสื่อสารและสารสนเทศ นับเป็นเครื่องมือที่ช่วยส่งเสริมความเข้าใจและการให้ เหตุผล
ของเด็กในกรอบการพัฒนาทักษะการคิด นอกจากนี้เครือข่ายการสื่อสาร (ท้ังในท้องถิ่นและกว้าง 
ออกไประหว่างประเทศ) ก็ช่วยให้มีโอกาสในการเรียนรู้ ร่วมกันอย่างเท่าทัน 6. การพัฒนาครูจากการ
วิจัยและการประเมินผลยังพบปัญหาในการถ่ายโอนวิธีการสู่ชั้นเรียน โดยเห็นว่าการสอดแทรกของครู
จะได้ผลส าเร็จมากข้ึน หากว่ามีตัวแบบการพัฒนาครูและการสนับสนุนของครูอย่างชัดเจน สรุป 
โรงเรียนและห้องเรียนคือสถานที่ส าคัญที่สุดของประเทศ เพราะนี่คือแหล่งผลิตทุนมนุษย์ป้อนเข้าสู่
สังคม และจะกลายเป็นกลไกลอันส าคัญในการเปลี่ยนแปลงสังคมไปในทิศทางที่ต้องการได้มากน้อย
เพียงใดหากสถานศึกษายังไม่สามารถปรับเปลี่ยนห้องเรียนและโรงเรียนให้สอนการคิดได้อย่างมี
ประสิทธิภาพแล้ว การศึกษาที่มุ้มเน้นแต่การให้ความรู้เป็นหลักก็อาจจะไม่อาจตอบสนองต่อ 
ความต้องการที่โรงเรียนสอนให้รู้จักคิดไม่ได้หมายถึงเพียงแต่การท าให้นักเรียนแต่ละคนจบการศึกษา
ออกไปแล้วมีขีดความสามารถการคิดที่สูงขึ้นเท่านั้น แต่เป้าหมายปลายทางของการศึกษาจะต้องสร้าง
ให้เกิดกับชุมชนทีเรียกว่า Community of Inquiry อย่างยั่งยืนทั้งในระดับห้องเรียนทั้งโรงเรียน
รวมทั้งชุมชนรอบข้าง การศึกษาจึงมีความหมายต่อการเปลี่ยนแปลงอย่างแท้จริง การขับเคลื่อน
โรงเรียนให้ออกจากกรอบแนวคิดเดิมของการเรียนการสอนอย่างท่ีเคยเป็นมานั้น ไม่ใช่เรื่องที่จะท า
ความเข้าใจได้โดยง่ายแต่นับว่าเป็นเรื่องท้าทายที่ต้องการความกล้าที่จะเปลี่ยนแปลงและพร้อมที่จะ
เรียนรู้ร่วมกันทั้งครูและนักเรียนในบริบทใหม่ เพราะในบริบทเดิมโรงเรียนได้กลายเป็นที่ลดทอนสิ่งที่
เด็กมีมาติดตัวตั้งแต่แรกของความเป็นคนที่กระหายใคร่รู้ มีชีวิตชีวา สดใสร่าเริงมี ทั้งจินตนาการที่เต็ม
เปี่ยมและช่างซักถาม แต่พอเข้ามาสู่ระบบโรงเรียนพอนานเข้ากลับกลายเป็นคนที่เฉื่อยชาไร้ความ
กระตือรือร้นเราต้องแก้ไขสิ่งเหล่านี้ เราต้องสร้างโรงเรียนของเราใหม่เป็นโรงเรียนที่สอนให้เราคิดรู้จัก
คิดและคิดเป็น เป็นทุนมนุษย์ของประเทศไทย (วรินทร บุญยิ่ง, 2554) ในอนาคตทฤษฎี Thinking 
School and Active Learning และระบบการคิดของสมองผ่านเครื่องมือสอนคิด ได้แก่ PMI/OPV, 
6 Hats, Compare and Contrast, Diagram/Mind Mapping, CAF/KWL, Cause and Effect, 
Ranking, Creative and Critical Thinking 
 การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School  
  1. เทคนิคการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิด 
   1.1 เทคนิคการระดมสมอง (Brainstorming)  
   1.2 เทคนิค PMI 
   1.3 เทคนิค CAF 
   1.4 เทคนิค OPV 
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   1.5 เทคนิค Ranking 
  2. การจัดการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน (4 Steps) 
   2.1 ขั้นที่ 1 DO NOW 
   2.2 ขั้นที่ 2 Purpose 
   2.3 ขั้นที่ 3 Work Mode 
   2.4 ขั้นที่ 4 Reflective Thinking 
 
แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
 
 ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ ได้มีผู้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ดังนี้ 
  เกษร ธิตะจารี (2550) ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) เป็นสิ่งที่มีอยู่ในตัวของมนุษย์
เอง ซึ่งบางคนก็มีมากบางคนก็มีน้อย หรือที่เข้าใจว่าความคิดสร้างสรรค์อยู่ในความถนัด (Aptitude) 
หรือความสามารถ (Ability) ความคิดสร้างสรรค์นอกจากจะเกิดมาเฉพาะตัวบุคคลแล้วยังสามารถ
เกิดข้ึนได้จากการสะสมประสบการณ์และการแก้ปัญหา  
  กระทรวงศึกษาธิการ (2535) ได้ให้ความหมายไว้ว่า หมายถึง ความสามารถในการ
มองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ โดยมีสิ่งเร้าเป็นตัวกระตุ้นท าให้ความคิดใหม่ต่อเนื่องกันไป  
และความคิดสร้างสรรค์นี้ประกอบด้วยความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นและความคิดที่เป็นของ
ตนเองโดยเฉพาะหรือความคิดริเริ่ม  
  อารี พันธ์มณี (2537) ได้อธิบายความคิดสร้างสรรค์ใน 3 ลกัษณะ ดังนี้  
   1. ลักษณะทางกระบวนการ หมายถึง ความรู้สึกไวต่อปัญหา และสามารถแก้ไข
ปัญหาได้อย่างมีขั้นตอนและเป็นระบบ และน าผลไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในสิ่งใหม่ต่อไป  
   2. ลักษณะของบุคคล หมายถึง บุคคลที่มีความอยากรู้อยากเห็น กระตือรือร้น 
กล้าคิด กล้าแสดง มีความคิดสร้างสรรค์ มีอารมณ์ขัน มีจินตนาการ และมีความยืดหยุ่นทั้งความคิด  
และการกระท า และเป็นบุคคลที่มีความสุขกับการท างานหรือสิ่งที่ตนพอใจและยังไม่หวังผล 
จากการประเมินภายนอก  
   3. ลักษณะทางผลิตผล หมายถึง คุณภาพของผลงานที่เกิดข้ึน มีตั้งแต่ขั้นต่ า 
ที่แสดงผลที่เกิดจากความพอใจของตนที่จะแสดงซึ่งความคิดและการกระท า จนกระท่ังพัฒนาขึ้นเป็น
การฝึกทักษะและค่อยคิดได้เองถึงระดับการคิดค้นพบทฤษฎี หลักการและการประดิษฐ์คิดค้นต่าง ๆ  
  สุวิมล เขี้ยวแก้ว (2540) ได้สรุปไว้ว่า หมายถึง ความสามารถระดับสูงของสมองของคน
ที่สามารถคิดแบบอเนกนัย มีความคิดริเริ่ม มีแนวโน้มที่จะค้นพบสิ่งใหม่ ๆ มีความสามารถในการ 
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ประเมินค่า มีความละเอียดลออ ความสามารถในด้านความคิดสร้างสรรค์มีในตัวของบุคคล  
แต่อาจจะมีในระดับที่แตกต่างกัน ที่ส าคัญก็คือสามารถส่งเสริมและพัฒนาสมรรถภาพด้านนี้ได้ 
  ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2542) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ 
ความสามารถบุคคลในการคิดแก้ปัญหาด้วยการคิดอย่างลึกซึ้ง ที่นอกเหนือไปจากการคิดอย่างปกติ
ธรรมดา เป็นลักษณะภายในตัวบุคคลที่สามารถจะคิดได้หลายแง่หลายมุม ประสมประสานกันได้
ผลผลิตใหม่ที่ถูกต้องสมบูรณ์  
  พันธ์ ทองชุมนุม (2544) ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า หมายถึง ความคิดของ 
บุคคลใดบุคคลหนึ่งที่แสดงออกมา โดยความคิดดังกล่าวเป็นความคิดที่มีลักษณะแตกต่างออกไปจาก
ความคิดของบุคคลอ่ืน ๆ โดยทั่วไป และความคิดนั้นสามารถก่อให้เกิดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่มนุษย์
เผชิญอยู่ให้มีสะดวกรวดเร็ว สามารถเพ่ิมผลผลิต และเป็นกระบวนการที่มีประสิทธิภาพมากกว่าที่เคย
มีหรือเคยปฏิบัติกันมา 
  เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2545) ได้ให้ความหมาย ความคิดสร้างสรรค์ไว้ 3 ลักษณะ 
คือ 1) หมายถึง ความคิดแง่บวก (Positive Thinking) คือ การพูดแง่บวก โดยไม่ได้มีนัยที่เก่ียวข้อง
กับความแตกต่างหรือแปลกใหม่ ทั้งนี้ความคิดแง่บวกเป็นสิ่งที่เก่ียวเนื่องกับลักษณะนิสัยมากกว่า 
วิธีคิด ตรงการข้ามกับการคิดแง่ลบ (Negative Thinking) ซึ่งหมายถึง ความคิดที่ไม่ดีงาม คิดไม่ดีต่อ
ผู้อื่นและตนเอง คิดบั่นทอนก าลังใจ 2) หมายถึงการกระท าที่ไม่ท าลายใคร (Constructive Thinking) 
ใช้ในความคิดที่ไม่ท าลายล้าง การคิดและการกระท าในเชิงบวก มุ่งหมายเพ่ือเสริมสร้างให้ดีขึ้น  
ตรงข้ามกับความคิดและการกระท าในเชิงลบที่มุ่งท าลาย เป็นลักษณะการเสนอแนะที่เป็นประโยชน์
และสามารถเอาไปใช้ได้ 3) หมายถึงการสร้างสิ่งใหม่ ๆ (Creative Thinking) ซึ่งเป็นความหมาย
เกี่ยวกับความหมายทั่ว ๆ ไปในภาษาอังกฤษ เป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิม 
  ลักขณา สริวัฒน ์(2549) ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า หมายถึง ความสามารถ
ของสมองของบุคคลที่ประกอบด้วยความคิดคล่อง คิดยืดหยุ่น คิดละเอียดลออ และคิดริเริ่ม 
ผสมประสานกันจนเกิดเป็นแนวคิดได้หลายทิศทาง หรือแบบอเนกนัย (Divergent Thinking)  
เป็นการคิดที่ท าให้เกิดสิ่งใหม่หรือเป็นการดัดแปลงปรับปรุงแก้ไขสิ่งต่าง ๆ ที่มีอยู่แล้วให้มี
ประสิทธิภาพดีกว่าเดิม หรือประดิษฐ์คิดค้นสิ่ง ๆ ใหม่ที่ไม่ซ้ าของเดิมและเป็นการคิดท่ีไม่ซ้ ากับผู้อ่ืน  
  จารุวรรณ ปะกัง (2551) ได้สรุปความหมายความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า หมายถึง 
ความสามารถของสมองที่คิดได้กว้างไกลหลายแง่มุม เรียกว่า ความคิดแบบอเนกนัย ซึ่งท าให้เกิด
ความคิดแปลกใหม่แตกต่างไปจากเดิม เป็นความสามารถในการมองเห็นความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัว เกิดการเรียนรู้ เข้าใจ จนเกิดปฏิกิริยาตอบสนองให้เกิดความคิดเชิงจินตนาการ ซึ่งเปน็
ลักษณะส าคัญของความคิดสร้างสรรค์อันน าไปสู่การประดิษฐ์หรือคิดค้นสิ่งแปลกใหม่ หรือเพ่ือการ
แก้ปัญหาซึ่งจะต้องอาศัยการบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ทั้งหมดที่ผ่านมา 
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  ประพันธ์ศิริ สุเสารัจ (2551) ได้กล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า หมายถึง 
ความสามารถในการจินตนาการและรวบรวมความรู้ความคิดเดิมอย่างหลากหลายและรวดเร็ว 
แล้วสร้างเป็นความรู้ ความคิดใหม่ของตนเอง สามารถคิดนอกกรอบได้ มีผลงานการคิด สามารถริเริ่ม
และสร้างสรรค์ผลงานหรือสิ่งใหม่ ๆ ได้ จากค ากล่าวของนักการศึกษาหลายท่านพอสรุปได้ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความสามารถในการคิดของบุคคลที่สามารถจะคิดได้หลายแง่หลายมุม 
มีลักษณะความคิดที่แตกต่างออกไปจากบุคคลอ่ืน ๆ โดยทั่วไป โดยที่ผลของความคิดนั้นสามารถ 
ก่อเกิดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่เผชิญอยู่ และสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ในสิ่งใหม่ต่อไปได้ 
  เฉลิมชัย กิตติศักดิ์นาวิน (2554) กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) 
มีผู้ใช้อย่างแพร่หลายและมีการใช้สลับกันไปมาหรือใช้ในความหมายเดียวกันก็ตาม แต่มโนทัศน์ของ
ความคิดสร้างสรรค์มีความโดดเด่นและชัดเจนแตกต่างจากแนวความคิดของนวัตกรรม เฉลิมชัย กิตติ
ศักดิ์นาวิน (2554) โดยที่ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการระดับบุคคลหรือทีม ในขณะที่นวัตกรรม
คือ กระบวนการระดับองค์การเป็นความส าเร็จของการน าความคิดสร้างสรรค์ไปปฏิบัติ ความคิด
สร้างสรรค์เป็นรูปแบบของความคิดของมนุษย์ที่หลากหลายกล่าวคือ บุคคลสามารถคิดเรื่องใดเรื่อง
ออกไปอย่างไม่มีที่สิ้นสุด เป็นความคิดเชิงบวก เช่น การคิดค้นสิ่งประดิษฐ์ใหม่ เป็นต้นซึ่งความคิด
เหล่านี้เป็นทักษะขั้นสูงและกระบวนการท างานอย่างเป็นขั้นตอนของสมอง ประกอบด้วย การคิดริเริ่ม 
การคิดเร็ว (คิดอย่างคล่องแคล่ว) การคิดอย่างยืดหยุ่น และการคิดอย่างรอบคอบ ผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค์สามารถค้นหาความคิดใหม่จากข้อมูลที่มีอยู่เดิมและเชื่อมโยงข้อมูลเหล่านั้น 
  มณฑาทิพย์ ไชยศักดิ์ (2552) ความคิดสร้างสรรค์เป็นเรื่องสลับซับซ้อน ยากแก่การ 
ให้ค าจ ากัดความที่ตายตัว ซึ่งพิจารณาความหมายได้หลายมุมมอง ได้แก่ ความหมายในเชิงผลงาน 
(Product) ต้องเป็นผลงานที่มีคุณค่าและแปลกใหม่ ความหมายในเชิงกระบวนการ (Process) คือ 
การบูรณาการเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งของหรือความคิดท่ีแตกต่างกันมาก ๆ เข้าด้วยกัน
ความหมายเชิงปัจเจกบุคคล บุคคลนั้นต้องมีความคิดริเริ่มแปลกใหม่อยู่ในตัวเอง (Originality)  
เป็นผู้ที่มีความคิดคล่อง (Fluency) ยืดหยุ่น (Flexibility) และสามารถอธิบายรายละเอียดของ
ความคิดได้ (Elaboration) แต่หากพิจารณาตามขอบเขตของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การขยาย
ขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมที่มีอยู่สู่ความคิดใหม่ ๆ ที่ไม่เคยมีมาก่อน เพ่ือค้นหา
ค าตอบที่ดีที่สุดให้กับปัญหาที่เกิดข้ึน และพิจารณาจากผลของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง  
การคิดสรรค์สร้างสิ่งใหม่ ๆ (Creative Thinking) ที่แตกต่างไปจากเดิมและใช้ประโยชน์ได้เป็นอย่างดี 
  Guilford (1980) กล่าวไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองในการคิด
หลายทิศทาง ซึ่งมีองค์ประกอบความสามารถในการริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่น 
ในการคิด และความสามารถในการแต่งเติมและให้ค าอธิบายใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุผล  
เพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียง แต่องค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดของความคิดสร้างสรรค์คือ 
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ความคิดริเริ่ม นอกจากนี้ กิลฟอร์ดเชื่อว่า ความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่พรสวรรค์ที่บุคคลมี  
แต่เป็นคุณสมบัติที่มีอยู่ในตัวบุคคลซึ่งมีมากน้อยไม่เท่ากัน และบุคคลแสดงออกมาในระดับต่างกัน 
  De Bono (1982) หมายถึง ความสามารถในการคิดนอกกรอบ (Lateral Thinking) 
เพ่ือสร้างแนวคิดใหม่ที่จะน ามาใช้แก้ปัญหาได้หลาย ๆ แนวคิด และน าแนวคิดเหล่านี้ไปพัฒนาต่อ 
เพ่ือให้สามารถใช้แก้ปัญหาที่ต้องการได้  
  Rawlinson (1985) ได้ให้ความหมายความคิดสร้างสรรค์ เป็นสองระดับ คือ ระดับแรก 
หมายถึง การแสดงจินตนาการหรือความรู้สึกอิสระในเรื่องที่สนใจอย่างจริงจัง และในระดับสูง 
หมายถึง การค้นพบและการคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ ขึ้นมา  
  Simpson (1992) ได้ให้ความหมายไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลเป็น
ความสามารถของสมองที่พยายามยึดให้แตกต่างไปจากความคิดเดิม เพ่ือน าไปสู่ความคิดใหม่ ๆ 
  Torrance (1966) กล่าวไว้ว่า จากการจัดการความรู้เรื่องการจัดการเรียนการสอนเชิง
สร้างสรรค์ ควรมีการจัดการเรียนการสอนที่เน้นให้ผู้เรียนพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ ซึ่ง “ความคิด
สร้างสรรค์ คือ กระบวนการที่บุคคลไวต่อปัญหา ข้อบกพร่อง ช่องว่างในด้านความรู้ สิ่งที่ขาดหายไป 
หรือสิ่งที่ไม่ประสานกันและไวต่อการแยกแยะสิ่งต่าง ๆ ไวต่อการค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหา  
ไวต่อการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับข้อบกพร่อง ทดสอบและทดสอบอีกครั้งเก่ียวกับสมมติฐาน 
จนในที่สุดสามารถน าเอาผลที่ได้ไปแสดงให้ปรากฏแก่ผู้อ่ืนได้” (Torrance, 1962) ความคิด
สร้างสรรค์น ามาใช้ในชีวิตประจ าวันในทุกสายอาชีพ หลาย ๆ ศาสตร์ความรู้ ทั้งทางด้านจิตวิทยา 
วิทยาการการรู้ การศึกษา ปรัชญา (โดยเฉพาะอย่างยิ่งปรัชญาทางวิทยาศาสตร์) เทววิทยา สังคม
วิทยา ภาษาศาสตร์ ธุรกิจศึกษา และเศรษฐศาสตร์ โดยเฉพาะสายอาชีพด้านการออกแบบที่จะใช้
สมองซีกซ้ายในคิดเป็นส่วนใหญ่อย่างที่ อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ นักฟิสิกส์ทฤษฎีชาวเยอรมัน ทั่วโลกต่าง
รู้จักกันดี กล่าวว่า “จิตนาการส าคัญกว่าความรู้” หากมองในภาพของความรู้ ความรู้ คือ  
การท าความเข้าใจกับบางสิ่งที่เราอยากจะรู้หรือเป็นสิ่งที่เราไม่ต้องการจะรู้แต่โดนสถานการณ์บังคับ
ให้รับรู้ ส่วนในเรื่องของจิตนาการการ คือ ความฝันของเราที่อาจเป็นจริงได้หรือไม่เป็นจริง เพ่ือสนอง
ความต้องการของตัวเองในรูปแบบของการคิดสร้างสรรค์มีอยู่มากมาย กล่าวสรุปได้เป็นเรื่องของ  
2 ปัจจัยหลัก ดังนี้ สังเกต + เพ้อฝัน การจดจ าหรือการบันทึกที่จะสะสมประสบการณ์ต่าง ๆ 
ในชีวิตประจ าวัน ตั้งแต่ตื่นนอน ท างาน และการนอนหลับตื่นมาเราท าอะไรบ้าง ฝึกคิดและมองสิ่งที่
อยู่รอบตัว การจดบันทึกจะช่วยให้เกิดทักษะการจ ามากระตุ้นให้เกิดความคิดใหม่ เช่น ขณะโดยสาร
รถประจ าทางมองไปรอบ ๆ ด้าน จะท าให้เกิดความคิดต่าง ๆ ที่จะแก้ปัญหามากมายในรูปแบบของ
การเพ้อฝันไปสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะความคิดแบบอเนกนัย ในความคิด
หลายแง่มุมมาน าเสนอให้เกิดรูปแบบทั้งที่เป็นรูปธรรมและนามธรรมต่าง ๆ โดยต้องอาศัยวิธีการ 
ต่าง ๆ 
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   คิดนอกเรื่อง คิดนอกกรอบ ตั้งค าถามประเด็นว่าท าไม แล้วจะเป็นไปได้ไหม 
ชาวญี่ปุ่นจะขายแตงโม แต่ท ายังไงให้เป็นเอกลักษณ์และตั้งค าถามว่าท าไมแต่งโมต้องเป็นรูปกลม  
ปัจจัยอันนี้ท าให้เกิดแรงผลักดันในการค้นหาตัดต่อพันธุกรรมของแตงโมสุดท้ายได้ลูกแตงโมที่ 
แปลกตาออกไป เป็นรูปทรงสี่เหลี่ยมสีเขียวรสชาติคงเดิมแต่สิ่งที่สร้างความแตกต่างคือ 
ความแปลกใหม่ให้กับผู้พบเห็น 
   ค้นหาแรงผลักดัน มาเป็นสิ่งเร้าในการค้นหา การพยายามสร้างแรงผลักดันจะช่วย
เสริมให้เราสามารถคิดอะไรที่แตกต่างออกไป การน าสิ่งต่าง ๆ ที่เรามองออกไปจากรอบตัวเรา 
มากระตุ้นให้เกิดแนวคิดใหม่ ๆ ต้องอาศัยการเพ้อฝันในบางครั้งจะช่วยให้มีแนวคิดท่ีแตกต่างออกไป
จากกรอบเดิมมองเรื่องง่าย ๆ ผลงานการออกแบบทีได้รับรางวัลมากมายในเรื่องของการโดนใจ
กรรมการมากที่สุดจะเป็นการน าเสนอในเรื่องความโดดเด่นของอัตตาลักษณ์ที่มองเรื่องง่าย ๆ ของ 
การน าเสนอแล้วดึงดูดความสนใจ บางครั้งไม่จ าเป็นต้องคิดอะไรเยอะ ซับซ้อน มองหาความเรียบง่าย 
รูปทรงเรขาคณิตมีใช้ในการออกแบบอย่างแพร่หลาย หรือภาพเขียนในสมัยก่อนใช้รูปร่างของ
ธรรมชาติในการบันทึกความเป็นมาในสมัยก่อนได้เป็นอย่างดี 
   พัฒนารูปแบบเดิม ๆ สิ่งที่เดิม ๆ เก่าแก่ก็มีคุณค่า แต่ต้อรับกับสมัยนิยมในปัจจุบัน 
การน ารูปแบบที่มีอยู่เดิมมาต่อยอดความคิดจะช่วยพัฒนาสิ่งต่าง ๆ ได้ดีขึ้นไป มีความสมบูรณ์มากข้ึน 
ตอบสนองความต้องการได้ดี 
   อารมณ์ดี คิดบวก เป็นการมองภาพสร้างความเชื่อมันให้กับตัวเองเชื่อในสิ่งที่ตัวเอง 
จะท า เป็นการเสริมแรงความมั่นใจและมีทัศนะคติที่ดีในการคิดสร้างสรรค์ เช่น การสร้างอารมณ์จาก
การฟังเพลง การฟังเสียงจากธรรมชาติ หรือการนั่งพักผ่อนหรือฝึกสมาธิ การควบคุมจิตใต้ส านึกให้ 
สดใส สดชื่น เบิกบาน เป็นการเปิดสมอง ให้มีความคิดอะไรใหม่ 
   ฉีกกฎเกณฑ์เดิม ๆ บางทีจิตนาการความคิดอาจหยุดลง หากมีตัววัฒนธรรมต่าง ๆ  
เข้ามาเกี่ยวข้อง แต่ถ้ามั่นใจว่าเป็นสิ่งที่ดีงามหรือสร้างสรรค์คุณค่าให้กับสังคม อาจจะอาศัยแนวคิด
เก่ามาผสมกับแนวคิดให้ลองฉีกกรอบแนวคิดและกลับเข้าสู่ความจริงดูความเหมาะสมว่าเป็นไปได้
หรือไม่ 
   เปิดใจแลกเปลี่ยนทัศนะ ยอมรับความคิดเห็นมุมมองใหม่หรือเรียกว่า ไม่ปิดกั้น
ตัวเองในการเสพความรู้ประสบการณ์ต่าง ๆ มาแลกเปลี่ยนความคิดยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 
จะช่วยให้มีสัมพันธภาพและมีพัฒนาการความคิดดี 
  กล่าวโดยสรุป ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการที่บุคคลไวต่อปัญหา 
ข้อบกพร่อง ช่องว่างในด้านความรู้ สิ่งที่ขาดหายไป หรือสิ่งที่ไม่ประสานกันและไวต่อการแยกแยะ 
สิ่งต่าง ๆ ไวต่อการค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหา ไวต่อการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับข้อบกพร่อง 
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ทดสอบและทดสอบอีกครั้งเกี่ยวกับสมมติฐาน จนในที่สุดสามารถน าเอาผลที่ได้ไปแสดงให้ปรากฏแก่
ผู้อื่นได้ 
 เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  1. เทคนิคความกล้าที่จะริเริ่ม จากการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ต่ าสามารถปลูกฝัง
และส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นได้ ด้วยการถามค าถามและให้โอกาสได้คิดค าตอบใน
สภาพแวดล้อมที่ปลอดภัย เป็นที่ยอมรับของผู้อ่ืน สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนได้  
แม้บุคคลที่มีความคิดว่าตนเองไม่มีความคิดสร้างสรรค์ก็สามารถสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น
ด้วยการฝึกฝน 
  2. เทคนิคการสร้างความคิดใหม่ เป็นวิธีการหนึ่งที่ใช้การแก้ไขปัญหา สมิท (Smith, 
1958) ได้เสนอวิธีการสร้างความคิดใหม่ โดยการให้บุคคลแจกแจงแนวทางที่สามารถใช้ในการ
แก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่งมา 10 แนวทาง จากนั้นจึงแบ่งแนวทางเหล่านั้นออกเป็นแนวทางย่อย ๆ  
ลงไปอีก โดยเหตุผลที่ว่าบุคคลมักจะปฏิเสธไม่ยอมรับความคิดแรกหรือสิ่งแรกผ่านเข้ามาในจิตใจ 
แต่จะพยายามบังคับให้จิตใจแสดงทางเลือกอ่ืน ๆ อีก หลักการของสมิธมีลักษณะเป็นผสมผสานหรือ
การคัดเลือกค าตอบหรือทางเลือกต่าง ๆ แล้วสร้างข้ึนเป็นค าตอบหรือทางเลือกท่ีดีที่สุด 
ในการแก้ปัญหา 
  3. เทคนิคการระดมพลังสมอง เป็นเทคนิควิธีหนึ่งในการแก้ปัญหาของออสบอร์น  
(Alex Osborn) จุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมให้บุคคลมีความคิดหลายทาง คิดได้คล่องในช่วงเวลาจ ากัด 
โดยการให้บุคคลเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได้ จดรายการความคิดต่าง ๆ ที่คิดได้โดย ๆ ไม่ค านึงถึง 
การประเมินความคิด แต่เน้นปริมาณความคิด คิดให้ได้มาก คิดให้แปลง หลังจากได้รวบรวมความคิด
ต่าง ๆ แล้วจึงค่อยประเมินเลือกเอาความคิดท่ีดีที่สุดมาใช้ในการแก้ปัญหาและจัดล าดับทางเลือกหรือ
ทางแก้ปัญหารอง ๆ ไว้ด้วยการสร้างสรรค์ และนวัตกรรมความหมายของการคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) คือ ความคิดใหม่ ๆ ที่ท าให้สามารถบรรลุวัตถุประสงค์เดียวกันได้หลาย ๆ วิธี และ
สามารถท าประโยชน์ที่มีคุณค่าแก่งานได้ นวัตกรรม คืออะไร เมื่อเราน าความคิดสร้างสรรค์ท่ีคิดได้ 
ไปท าให้เป็นจริงและน ามาใช้ประโยชน์ได้ เราเรียกผลงานนั้นว่า “นวัตกรรม (Innovation)” ความคิด
สร้างสรรค์กับนวัตกรรมอาจจะกล่าวได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) เป็นเหตุ ส่วนนวัตกรรม 
(Innovation) เป็นผล ถ้าบุคลากรมีความคิดสร้างสรรค์ก็ควรเปิดโอกาสให้เขาใช้ความคิดสร้างสรรค์
นั้น ๆ หากบุคลากรนั้นยังไม่มีหลักการคิดสร้างสรรค์ก็ควรจะส่งเสริมให้สามารถคิดสร้างสรรค์ได้ 
ความส าคัญของการคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม นวัตกรรมเป็นโอกาสและหนทางในการสร้าง
ความส าเร็จ นวัตกรรมจะเกิดหากเรามีความคิดสร้างสรรค์การพัฒนาตนเองให้ก้าวหน้า จึงจ าเป็นที่
จะต้องใช้ความคิดสร้างสรรค์ที่ก่อให้เกิดนวัตกรรมทักษะด้านการสร้างสรรค์และนวัตกรรมทักษะด้าน
การสร้างสรรค์และนวัตกรรมนับเป็นหนึ่งในหลาย ๆ ทักษะ เพ่ือการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 
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ซึ่งหากเรามีความสามารถด้านการคิดสร้างสรรค์แล้ว การที่เราจะน าไปพัฒนาจนเป็นนวัตกรรมต่อมา
ก็มีโอกาสที่จะเป็นไปได้ ซึ่งนวัตกรรมก็เป็นสิ่งที่ส าคัญในยุคปัจจุบัน  
 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์  
  Davis (1973) ได้รวบรวมแนวคิดเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของนักจิตวิทยาที่ได้
กล่าวถึงทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ โดยแบ่งกลุ่มใหญ่ ๆ ได้ 4 กลุ่ม ดังนี้  
   1. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงจิตวิเคราะห์ นักจิตวิทยาทางจิตวิเคราะห์หลายคน 
เช่น Freud และ Kris ได้เสนอแนวคิด เกี่ยวกับการเกิดของความคิดสร้างสรรค์ว่าความคิดสร้างสรรค์
เป็นผลมาจากความขัดแย้งภายในจิตใต้ส านึกระหว่างแรงขับทางเพศ (Libido) กับความรู้สึกผิดชอบ
ทางสังคม (Social Conscience) ดังนั้นเพื่อให้แรงขับทางเพศได้แสดงออกมาในรูปหรือพฤติกรรมที่
สังคมยอมรับได้ จึงเปลี่ยนเป็นความคิดสร้างสรรค์ ส่วน Kubie และ Rugg ซึ่งเป็นนักจิตวิเคราะห์ 
แนวใหม่กล่าวว่า 
    ความคิดสร้างสรรค์นั้นเกิดข้ึนระหว่างการรู้สติกับจิตใต้ส านึกซ่ึงอยู่ในขอบเขต
ของจิตส่วนที่เรียกว่าจิตก่อนส านึก 
   2. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์เชิงพฤติกรรม นักจิตวิทยากลุ่มนี้มีแนวความคิด
เกี่ยวกับเรื่องความคิดสร้างสรรค์ เป็นพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรู้ โดยเน้นที่ความส าคัญของ 
การเสริมแรงการตอบสนองที่ถูกต้องกับสิ่งเร้าเฉพาะหรือสถานการณ์ นอกจากนี้ยังได้เน้น
ความสัมพันธ์ทางปัญญา คือ การโยงความสัมพันธ์จากสิ่งเร้าหนึ่งไปยังสิ่งต่าง ๆ ท าให้เกิดความคิด
ใหม่หรือสิ่งใหม่เกิดขึ้น 
   3. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ตามแนวคิดของมนุษยนิยม แนวความคิดของ 
มนุษยนิยมที่เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ Maslow and Rogers เป็นผู้ที่มีบทบาทส าคัญของแนวคิด
กลุ่มนี้ โดยมีความคิดว่า ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ เป็นผู้ที่รู้จักตนเองตรงตามสภาพที่เป็นจริง  
เข้าใจตนเอง และยอมรับตนเองทั้งในส่วนที่บกพร่อง และส่วนที่ดี รู้ทั้งจุดอ่อนและตระหนักใน
ความสามารถของตนเอง พ่ึงตนเอง ริเริ่ม และน าตนเองได้ สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเองได้
อย่างเต็มที่ มีอิสรภาพในการคิด ตัดสินใจเลือกท าสิ่งต่าง ๆ โดยไม่ให้ตนเอง และ ผู้อื่นเดือดร้อน 
มองเห็นศักดิ์ศรี และคุณค่าของตนเอง และสามารถสร้างสรรค์ตนเอง และสังคมให้เกิดประโยชน์สุข 
การที่บุคคลจะสามารถพัฒนา และไปถึงเป้าหมายดังกล่าวนั้น กลุ่มมนุษยนิยมได้เน้นถึงสถานการณ์ที่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ว่าจะต้องประกอบด้วย  
    3.1 ภาวะความปลอดภัยทางจิต กล่าวคือ 
     3.1.1 การยอมรับในค่าของความเป็นคน เคารพในสิทธิ และความคิดเห็น  
     3.1.2 ไม่มีการตีราค า ประเมิน หรือเปรียบเทียบความคิดเห็น และผลงาน 
ทุกคนท างานด้วยความสบายใจไม่ต้องหวั่นวิตกและเกรงการถูกท าโทษ ถูกต าหนิหรือตัดสินใจว่าไม่ดี  
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     3.1.3 ความมั่นใจในตนเอง มีแนวโน้มที่จะตัดสินใจด้วยตนเอง และเต็มใจที่
จะรับผิดชอบในความส าเร็จ หรือล้มเหลวของตนได้  
    3.2 ภาวะที่มีเสรีภาพในการแสดงออก กล่าวคือ  
     3.2.1 มีจิตใจกว้างที่จะเปิดรับประสบการณ์ เต็มใจที่จะรับรู้ความคิด 
มีความสนใจต่อเหตุการณ์ และความเปลี่ยนแปลงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นในโลก รวมทั้งประเด็นข้อถกเถียงที่
ยังไม่ยุติ  
     3.2.2 ปรารถนาที่จะเล่นกับความคิด และสิ่งแปลก ๆ ใหม ่
   4. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์โมเดล AUTA แนวความคิดของทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์นี้ เป็นแนวคิดสร้างสรรค์ที่ David and Sullivan คิดค้นในปี ค.ศ. 1980 โดยอธิบายว่า 
ความคิดสร้างสรรค์สามารถส่งเสริมให้พัฒนาขึ้นได้ด้วยการส่งเสริมกระบวนการคิดอย่างสร้างสรรค์ 
และจัดล าดับของการพัฒนา ซึ่งมี 4 ล าดับขั้นตอนดังนี้ 
    4.1 การตระหนัก (Awareness) คือ การตระหนักถึงความส าคัญของความคิด
สร้างสรรค์ท่ีมีต่อตัวเอง สังคม ทั้งในปัจจุบันและอนาคต และตระหนักถึงความคิดสร้างสรรค์ 
ที่มีอยู่ในตนเองด้วย  
    4.2 ความเข้าใจ (Understanding) คือ มีความรู้ความเข้าใจอย่างลึกซึ้ง 
ในเรื่องราวต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ ได้แก่  
     4.2.1 บุคลิกภาพของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์  
     4.2.2 ธรรมชาติของกระบวนการคิดสร้างสรรค์  
     4.2.3. ความสามารถท่ีสร้างสรรค์  
     4.2.4. ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์  
     4.2.5. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์  
     4.2.6. วิธีฝึก และปัจจัยที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
    4.3 เทคนิควิธี (Techniques) การรู้เทคนิควิธีในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
ทั้งท่ีเป็นเทคนิคส่วนบุคคลและเทคนิคท่ีเป็นมาตรฐาน ได้แก่  
     4.3.1 การระดมพลังสมอง  
     4.3.2 การเอาคุณลักษณะต่าง ๆ ออกมาแจกแจง หรือปรับลักษณะต่าง ๆ  
     4.3.3 การจับคู่ในลักษณะ 2 ด้าน แล้วจับคู่สลับกันหลาย ๆ คู ่ก็จะได้รูปแบบ 
หลายรูปแบบ  
     4.3.4 การใช้ความคิดริเริ่มหรือการสร้างสิ่งใหม่ ๆ โดยอาศัยข้อมูลที่มีอยู่แล้ว  
     4.3.5 การคิดโดยเอาสิ่งที่ไม่เกี่ยวข้องมาเก่ียวข้องกันหรือท าสิ่งธรรมดาให้
แปลกใหม ่โดยการใช้คุณลักษณะของการเปรียบเทียบมาใช้  
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    4.4 การตระหนักในความจริงของสิ่งต่าง ๆ (Actualization) คือ การรู้จักหรือ
ตระหนักในตนเอง พอใจในตนเอง และพยายามใช้ตนเองอย่างเต็มศักยภาพ การรู้จักตนเองนั้น
ประกอบด้วยลักษณะดังต่อไปนี้ 
     4.4.1 เปิดกว้างรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยมีการปรับตัวได้อย่างเหมาะสม  
     4.4.2 มีความตระหนักถึงเพ่ือนมนุษย์ด้วยกัน  
     4.4.3 ผลผลิตผลงานด้วยตนเอง  
     4.4.4 มีความคิดที่ยืดหยุ่นเข้ากับทุกรูปแบบของชีวิต องค์ประกอบทั้ง 4 นี้ 
จะผลักดันให้บุคคลสามารถดึงศักยภาพเชิงสร้างสรรค์ของตนเองออกมาใช้ได้ 
  ทอร์แรนซ์ กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง กระบวนการที่บุคคลไวต่อปัญหา 
ข้อบกพร่อง ช่องว่างในด้านความรู้ สิ่งที่ขาดหายไป หรือสิ่งที่ไม่ประสานกันและไวต่อการแยกแยะ 
สิ่งต่าง ๆ ไวต่อการค้นหาวิธีการแก้ไขปัญหา ไวต่อการเดาหรือการตั้งสมมติฐานเกี่ยวกับข้อบกพร่อง 
ทดสอบและทดสอบอีกครั้งเกี่ยวกับสมมติฐาน จนในที่สุดสามารถน าเอาผลที่ได้ไปแสดงให้ปรากฏแก่
ผู้อื่นได้” 
  กิลฟอร์ด กล่าวว่า “ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองในการคิด 
หลายทิศทาง ซึ่งมีองค์ประกอบความสามารถในการริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่น 
ในการคิด และความสามารถในการแต่งเติมและให้ค าอธิบายใหม่ที่เป็นการติดตามหลักเหตุผล 
เพ่ือหาค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียง แต่องค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดของความคิดสร้างสรรค์คือ
ความคิดริเริ่ม นอกจากนี้ กิลฟอร์ดเชื่อว่า ความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่พรสวรรค์ที่บุคคลมี 
แต่เป็นคุณสมบัติที่มีอยู่ในตัวบุคคลซึ่งมีมากน้อยไม่เท่ากัน และบุคคลแสดงออกมาในระดับต่างกัน” 
  นอกจากนี้ กิลฟอร์ด (Guilford, 1959) ได้ศึกษาลักษณะพ้ืนฐานของผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งมาท้ังหมด 5 ประการ ดังนี้ 
   1. ความรู้สึกไวต่อปัญหา หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถ
ในการจดจ าปัญหาต่าง ๆ รวมทั้งความสามารถในการเข้าถึงหรือการท าความเข้าใจเกี่ยว 
กับสิ่งที่เข้าใจผิด สิ่งที่ขาดข้อเท็จจริง สิ่งที่เป็นมโนทัศน์ที่ผิดหรืออุปสรรคต่าง ๆ ที่ยังมืดมนอยู่ 
ซึ่งพอจะสรุปได้ว่า ความรู้สึกไวต่อปัญหาของบุคคลเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด เพราะบุคคลจะไม่สามารถ
แก้ปัญหาจนกว่าเขาจะได้รู้ว่าปัญหานั้นคืออะไร หรืออย่างน้อยเขาจะต้องรู้ว่าเขาก าลังประสบปัญหา
อยู่ 
   2. ความคล่องในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถใน
การผลิตแนวความคิดจ านวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แล้วเลือกแนวความคิดที่ดีที่สุดมาใช้แก้ปัญหา  
สิ่งที่แสดงลักษณะพิเศษของความคล่องในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่มากมายและ
รวดเร็วแล้ว แนวความคิดท่ีผลิตขึ้นมาใหม่นั้นควรจะเป็นแนวความคิดท่ีแปลงใหม่ และดีกว่า
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แนวความคิดท่ีอยู่ในปัจจุบัน นอกจากนั้น บุคคลที่ได้ชื่อว่ามีความคล่องในการคิดจะต้องมี
ความสามารถปรับเปลี่ยนทิศทางในการคิดได้เป็นอย่างดี 
   3. ความคิดริเริ่ม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการ
ค้นหาแนวทางใหม่ ๆ หรือวิธีการแปลง ๆ แตกต่างกันออกไปมาใช้ในการแก้ปัญหา ความคิดริเริ่มเป็น
สิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผู้บริหารจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ ๆ  
มาแก้ปัญหาที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ ๆ แล้ว ยังจ าเป็นจะต้องปรับปรุง
แนวทางใหม่ ๆ เหล่านี้มาช่วยแก้ไขปัญหาที่คิดข้ึนในสภาพการณ์ใหม่ ๆ ดังนั้น นักบริหารจ าเป็น
จะต้องสร้าง “ความคิดริเริ่ม” ให้เกิดข้ึน ที่กล่าวว่าความคิดริเริ่มเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับนักบริหารใน
วงการธุรกิจก็เนื่องมาจากว่าการประกอบธุรกิจนั้นมีการแข่งขั้นกันมาก โดยเฉพาะในด้านการผลิต
สินค้าให้เป็นที่ต้องการของตลาดให้มีความแปลงกใหม่ คุณภาพดี และราคาถูก ซึ่งความคิดริเริ่มจะ
ช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ เหล่านี้ได้มาก 
   4. ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถ
ในการหาวิธีการหลาย ๆ วิธีมาแก้ไขปัญหา แทนที่จะใช้วิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียว บุคคลที่มี
ความยืดหยุ่นในการคิดจะจดจ าวิธีแก้ปัญหาที่เคยใช้ไม่ได้ผลทั้งนี้ เพ่ือที่จะไม่น ามาใช้ซ้ าอีก  
แล้วพยายามเลือกหาวิธีการใหม่ที่คิดว่าแก้ปัญหาได้มาแทน ซึ่งความยืดหยุ่นในการคิดจะมี
ความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับความคล่องในการคิดนั่นคือ ความยืดหยุ่นในการคิดและความคล่อง 
ในการคิดจะเป็นความสามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลาย ๆ วิธีเพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา 
เป็นความจริงที่ว่า บุคคลสร้างแนวความคิดหรือวิธีการแก้ไขปัญหาได้ 20–30 วิธี เพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาซึ่งจะได้ผลดีกว่าบุคคลที่หาวิธีการแก้ไขปัญหาเพียง 2–3 วิธีและใช้ไม่ได้ผล ดังนั้น ถ้าบุคคล
จะพัฒนาหรือปรับปรุงความยืดหยุ่นในการคิด ก็จะกระท าได้โดยการพยายามหาวิธีการแก้ปัญหา
หลาย ๆ วิธีและวิเคราะห์ปัญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะช่วยให้เขาพัฒนาความยืดหยุ่นทางการคิดได้
เป็นอย่างดี 
   5. แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงมักมีแรงจูงใจสูง  
เพราะแรงจูงใจเป็นลักษณะส าคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนว่าเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
แรงจูงใจนี้สามารถท าให้บุคคลกล่าวแสดงความพิเศษที่ไม่เหมือนใครออกมาอย่างเต็มท่ี หรืออาจจะ
มากกว่าคนอ่ืนๆ บุคคลที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะให้ความสนใจในการหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยความ
กระตือรือร้นและสิ่งที่ผลักดันให้เกิดความกระตือรือรน้ก็คือแรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเป็นสิ่งที่ส าคัญ
ของการตระเตรียมปัญหา เราพบว่าความส าเร็จในชีวิตส่วนใหญ่จะข้ึนอยู่กับแรงจูงใจ เทยเลอร์
และฮอล์แลนด์ ชี้ให้เห็นว่าคนที่มีความคิดสร้างสรรค์มักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะท าให้ผลผลิต 
ดีขึ้นด้วย 
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 ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ 
  อี พอล ทอร์แรนซ์ (E. Paul Torrance) นิยามความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นกระบวนการ
ของความรู้สึกไวต่อปัญหาหรือสิ่งที่บกพร่องขาดหายไปแล้วรวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานขึ้น 
ต่อจากนั้นก็ท าการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือทดสอบสมมติฐานนั้น 
   กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีของทอร์แรนซ์ สามารถแบ่งออกเป็น 
5 ขั้น ดังนี้ 
    1. การค้นหาข้อเท็จจริง (Fact Finding) เริ่มจากการความรู้สึกกังวล สับสน
วุ่นวาย แต่ยังไม่สามารถหาปัญหาได้ว่าเกิดจากอะไร ต้องคิดว่าสิ่งที่ท าให้เกิดความเครียดคืออะไร 
    2. การค้นพบปัญหา (Problem–Finding) เมื่อคิดจนเข้าใจจะสามารถบอกได้ว่า
ปัญหาต้นตอคืออะไร 
    3. กล้าค้นพบความคิด (Ideal–Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจนรวบรวม
ข้อมูลต่าง ๆ เพื่อทดสอบความคิด 
    4. การค้นพบค าตอบ (Solution–Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบค าตอบ 
    5. การยอมรับจากการค้นพบ (Acceptance–Finding) ยอมรับค าตอบที่ค้นพบ
และคิดต่อว่าการค้นพบจะน าไปสู่หนทางที่จะท าให้เกิดแนวความคิดใหม่ต่อไปที่เรียกว่า การท้าทาย
ในทิศทางใหม่ (New Challenge) 
 บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Person) 
  หมายถึง ลักษณะพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกมา แมคินนอน (Mackinnon, 1960) 
ได้ศึกษาคุณลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์พบว่า ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะเป็นผู้ที่ตื่นตัวอยู่
ตลอดเวลา มีความสามารถในการใช้สมาธิ มีความสามารถในการพินิจวิเคราะห์ ความคิดถี่ถ้วน 
เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาและมีความสามารถในการสอบสวน ค้นหารายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องใด 
เรื่องหนึ่งอย่างละเอียดกว้างขวาง คุณลักษณะอีกประการหนึ่งก็คือ เป็นผู้ที่เปิดรับประสบการณ์ต่าง ๆ 
อย่างไม่หลีกเลี่ยง (Openness to Experience) ชอบแสดงออกมามากกว่าที่จะเก็บกดไว้  
และยังกล่าวเพ่ิมเติมว่า สถาปนิกที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงมักเป็นคนท่ีรับรู้สิ่งต่าง ๆ ได้ดีกว่าสถาปนิก
ที่มีความคิดสร้างสรรค์ต่ า กรีสวอลด์ (Griswald, 1966) ยังพบว่า บุคคลดังกล่าวจะมองเห็นลู่ทางท่ี
จะแก้ปัญหาได้ดีกว่า เนื่องจากมีความตั้งใจจริง มีการรับรู้เร็วและง่าย และมีแรงจูงใจสูง 
  ฟรอมม์ (Fromm, 1963) กล่าวถึงลักษณะของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ไว้ค่อนข้าง
ละเอียดดังนี้ 
   1. มีความรู้สึกทึ่ง ประหลาดใจที่พบเห็นของใหม่ที่น่าทึ่ง (Capacity of be 
Puzzled) หรือประหลาดใจ สนใจสิ่งที่เกิดขึ้นใหม่หรือของใหม่ ๆ 
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   2. มีสมาธิสูง (Ability to Concentrate) การที่จะสร้างสิ่งใดก็ได้ คิดอะไรออกก็ต้อง
ไตร่ตรองในเรื่องนั้นเป็นเวลานาน ผู้ที่สร้างสรรค์จ าเป็นจะต้องมีความสามารถท าจิตใจให้เป็นสมาธิ 
   3. สามารถที่จะยอมรับสิ่งที่ไม่แน่นอนและเป็นสิ่งที่เป็นข้อขัดแย้งและความตึงเครียด
ได้ (Ability to Accept Conflict and Tension) 
   4. มคีวามเต็มใจที่จะท าสิ่งต่าง ๆ ที่เกิดข้ึนใหม่ทุกวัน (Willingness to be Born 
Everyday) คือ มีความกล้าหายและศรัทธาที่จะผจญต่อสิ่งแปลงใหม่ทุกวัน 
  บารอนและเวลซ์ (Baron and Welsh, 1952) พบว่า คนที่มีความคิดสร้างสรรค์นั้น
ชอบคิดอย่างซับซ้อนและสนุกตื่นเต้นกับการค้นคว้าสิ่งต่าง ๆ ตลอดเวลา 
  Garison and Magoon (1954) ได้อธิบายถึงลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ไว้ 
ดังนี้ 
   1. เป็นคนที่สนใจในปัญหา ยอมรับความเปลี่ยนแปลง ไม่ถอยหนีปัญหาที่จะเกิดขึ้น 
แต่กล้าที่จะเผชิญปัญหา กระตือรือร้นที่จะแก้ไขปัญหาตลอดจนหาทางปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพัฒนา
ตนและงานอยู่เสมอ 
   2. เป็นคนมีความสนใจกว้างขวาง ทันต่อเหตุการณ์รอบด้านต้องการการเอาใจใส่ใน
การศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เพิ่มเติมอยู่เสมอ พร้อมทั้งยอมรับข้อคิดเห็นจากข้อเขียนที่มี
สารประโยชน์ และน าข้อมูลเหล่านั้นมาประกอบใช้พิจารณาปรับปรุงพัฒนางานของตน 
   3. เป็นคนที่ชอบคิดหาทางแก้ปัญหาได้หลาย ๆ ทาง เตรียมทางเลือกส าหรับแก้ไข
ปัญหาไว้มากกว่า 1 วิธีเสมอ ทั้งนี้เพ่ือจะช่วยให้มีความคล่องตัวและประสบผลส าเร็จมากขึ้น  
เพราะการเตรียมทางแก้ไว้หลาย ๆ ทางย่อมสะดวกในการเลือกใช้ให้เหมาะสมกับสถานการณ์ได้ 
และยังเป็นการประหยัดเวลาและเพ่ิมก าลังใจในการแก้ไขปัญหาด้วย 
   4. เป็นคนที่มีสุขภาพร่างกายสมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจหรือสุขภาพกายดี 
สุขภาพจิตก็ดีนั่นเอง ทั้งนี้เพราะมีการพักผ่อนหย่อนใจอย่างเพียงพอ และมีความสนใจต่อสิ่งใหม่ที่พบ 
และยังเป็นช่างซักถามและจดจ าได้ดี ท าให้สามารถน าข้อมูลที่จดจ ามาใช้ประโยชน์ได้ดี จึงท าให้งาน
ด าเนินไปได้ด้วยดี 
   5. เป็นคนที่ยอมรับและเชื่อในบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่ามีผลกระทบต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้น การจัดบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่ามีผลกระทบต่อความคิด
สร้างสรรค์ดังนั้น การจัดบรรยากาศ สถานที่ สิ่งแวดล้อมที่เหมาะสม จะสามารถขจัดสิ่งรบกวนและ
อุปสรรค ท าให้การพัฒนาการคิดสร้างสรรค์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
  ทอร์แรนซ์ ได้สรุปลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง จากผลการศึกษาของ 
สเตนน์และเฮนซ์ (Stein and Heinze) ซึ่งได้ศึกษาบุคลิกภาพของเด็กท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ 
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สูง โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ซึ่งเป็นแบบวัดบุคลิกภาพ Minnesota Multiphasic Personality 
Inventory (MMPI), Thematic Apperception (TAT), แบบวัดบุคลิกภาพของรอร์ชาจ  
(Rorschach) และอ่ืน ๆ ซึ่งได้สรุปบุคลิกภาพที่ส าคัญ ๆ ของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงไว้ 
46 ประการ ดังนี้ 
   1. มีความสามารถในการตัดสินใจ 
   2. มีความเป็นอิสระในด้านการคิด 
   3. มีอารมณ์อ่อนไหวและเป็นคนอ่อนโยน 
   4. มีความกล้าที่จะคิดในสิ่งที่แปลงใหม่ 
   5. มีแนวคิดค่อนข้างซับซ้อน 
   6. มีความคิดเห็นรุนแรง 
   7. มีความเชื่อม่ันในตนเองสูง 
   8. มีความพยายามที่จะท างานยาก ๆ หรืองานที่ต้องแก้ปัญหา 
   9. มีความจ าแม่นย า 
   10. มีความรู้สึกไวต่อสิ่งสวยงาม 
   11. มีความซื่อสัตย์และรักความเป็นธรรม 
   12. มีความเป็นอิสระในการตัดสินใจ 
   13. มีความตั้งใจจริง 
   14. มีความสามารถในการหยั่งรู้ 
   15. มักจะกล้าหาญและชอบการผจญภัย 
   16. มักจะใช้เวลาให้เป็นประโยชน์ 
   17. มักจะคาดคะเนหรือเดาเหตุการณ์ล่วงหน้า 
   18. มักจะช่วยเหลือและให้ความรู้แก่ผู้อ่ืน 
   19. มักจะต่อต้านในสิ่งที่ไม่เห็นด้วย 
   20. มักจะท าผิดข้อบังคับและกฎเกณฑ์ 
   21. มักจะวิเคราะห์วิจารณ์สิ่งที่พบเห็น 
   22. มักจะท างานผิดพลาด 
   23. มักจะท าในสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ 
   24. มักจะรักสันโดษ 
   25. มักจะเห็นแก่ประโยชน์ของผู้อื่นมากกว่าประโยชน์ของตนเอง 
   26. มักให้ความสนใจกับทุกสิ่งที่อยู่รอบตัว 
   27. มักจะอยากรู้อยากเห็น 
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   28. มักจะยอมรับในสิ่งที่ไม่เป็นระเบียบ 
   29. มักจะไม่ท าตามหรือเลียนแบบผู้อื่น 
   30. มักจะหมกมุ่นในปัญหา 
   31. มักจะดื้อดึงและหัวแข็ง 
   32. มักจะช่างซักถาม 
   33. มักจะไม่สนใจในสิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ 
   34. มักจะไม่ยอมรับความคิดของผู้อ่ืนโดยง่าย 
   35. มักจะกล้าแสดงความคิดเห็นที่ไม่ตรงกับผู้อ่ืน 
   36. มักจะรักและเต็มใจเสี่ยง 
   37. มักจะไม่เบื่อที่จะท ากิจกรรม 
   38. มักจะไม่ชอบท าตัวเด่น 
   39. มักจะมีความสามารถในการหยั่งรู้ 
   40. มักจะพอใจในผลงานที่ท้าทาย 
   41. มักจะไม่เคยเป็นศัตรูของใคร 
   42. มักจะต่อต้านกฎระเบียบต่าง ๆ ที่ไม่ถูกต้อง 
   43. มักจะวางเป้าหมายให้กับชีวิตตนเอง 
   44. มักจะต่อต้านการกระท าที่รุนแรงต่าง ๆ 
   45. มักจะจริงใจกับทุก ๆ คน    
   46. มักจะเลี้ยงตนเองได้โดยที่ไม่ต้องพ่ึงพาผู้อ่ืน 
 ผลผลิตสร้างสรรค์ (Creative Product) 
  ลักษณะของผลผลิตนั้น โดยเนื้อแท้เป็นโครงสร้างหรือรูปแบบของความคิดที่ได้แสดง
กลุ่มความหมายใหม่ออกมาเป็นอิสระต่อความคิดหรือสิ่งของที่ผลิตขึ้น ซึ่งเป็นไปได้ทั้งรูปธรรมและ
นามธรรม 
  นิวเวลล์ ชอว์ และซิมป์สัน (Newell, Show and Simpson, 1963) ได้พิจารณา
ผลผลิตอันใดอันหนึ่งที่จัดเป็นผลผลิตของความคิดสร้างสรรค์ โดยอาศัยหลักเกณฑ์ต่อไปนี้ 
   1. เป็นผลผลิตที่แปลงใหม่และมีค่าต่อผู้คิดสังคมและวัฒนธรรม 
   2. เป็นผลผลิตที่ไม่เป็นไปตามปรากฏการณน์ิยมในเชิงที่ว่ามีการคิดดัดแปลงหรือ
ยกเลิกผลผลิต หรือความคิดที่เคยยอมรับกันมาก่อน 
   3. เป็นผลผลิตซึ่งได้รับจากการกระตุ้นอย่าสูงและมั่นคง ด้วยระยะยาวหรือ 
ความพยายามอย่างสูง 
   4. เป็นผลผลิตที่ได้จากการประมวลปัญหา ซึ่งค่อนข้างจะคลุมเครือและไม่แจ่มชัด 
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  ส าหรับเรื่องคุณภาพของผลผลิตสร้างสรรค์นั้น เทเลอร์ (Tayler, 1964) ได้ให้ข้อคิด
เกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของคนว่าไม่จ าเป็นต้องเป็นขั้นสูงสุดยอดหรือการค้นคว้าประดิษฐ์ของใหม่
ขึ้นมาเสมอไป แต่ผลของความคิดสร้างสรรค์อาจจะอยู่ในขั้นใดขั้นหนึ่งต่อไปนี้ โดยแบ่งผลผลิต
สร้างสรรค์ไว้เป็นขั้น ๆ ดังนี้ 
   1. การแสดงออกอย่างอิสระ ในขั้นนี้ไม่จ าเป็นต้องอาศัยความคิดริเริ่มและ 
ทักษะขั้นสูงแต่อย่างใด เป็นเพียงแต่กล้าแสดงออกอย่างอิสระ 
   2. ผลิตงานออกมาโดยที่งานนั้นอาศัยบางประการ แต่ไม่จ าเป็นต้องเป็นสิ่งใหม่ 
   3. ขั้นสร้างสรรค์เป็นขั้นที่แสดงถึงความคิดใหม่ของบุคคลไม่ได้ลอกเลียนมาจากใคร 
แม้ว่างานนั้นอาจจะมีคนอ่ืนคิดเอาไว้แล้วก็ตาม 
   4. ขั้นคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ เป็นขั้นที่สามารถคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ข้ึน 
โดยไม่ซ้ าแบบใคร 
   5. เป็นขั้นการพัฒนาผลงานในขั้นที่ 4 ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน  
   6. เป็นขั้นความคิดสร้างสรรค์สูงสุด สามารถคิดสิ่งที่เป็นนามธรรมขั้นสูงได้ เช่น 
ชาร์ลส์ ดาร์วิน คิดค้นทฤษฎีวิวัฒนาการ ไอสไตน์ คิดทฤษฎีสัมพันธภาพขึ้น เป็นต้น 
 เทคนิคการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 
  1. เทคนิคความกล้าที่จะริเริ่ม จากการวิจัยพบว่า ความคิดสร้างสรรค์ต่ าสามารถปลูกฝัง
และส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์สูงขึ้นได้ด้วยการถามค าถาม และให้โอกาสได้คิดค าตอบใน
สภาพแวดล้อมที่ปลอดภัย เป็นที่ยอมรับของผู้อ่ืน สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดข้ึนได้ 
แม้บุคคลที่มีความคิดว่าตนเองไม่มีความคิดสร้างสรรค์ก็สามารถสร้างความคิดสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น
ด้วยการฝึกฝน 
  2. เทคนิคการสร้างความคิดใหม่ เป็นวิธีการหนึ่งที่ใช้การแก้ไขปัญหา สมิท (Smith, 
1958) ได้เสนอวิธีการสร้างความคิดใหม่ โดยการให้บุคคลแจกแจงแนวทางที่สามารถใช้ในการ
แก้ปัญหาใดปัญหาหนึ่งมา 10 แนวทาง จากนั้นจึงแบ่งแนวทางเหล่านั้นออกเป็นแนวทางย่อย ๆ  
ลงไปอีก โดยเหตุผลที่ว่าบุคคลมักจะปฏิเสธไม่ยอมรับความคิดแรกหรือสิ่งแรกผ่านเข้ามาในจิตใจ 
แต่จะพยายามบังคับให้จิตใจแสดงทางเลือกอ่ืน ๆ อีก หลักการของสมิธ มีลักษณะเป็นผสมผสานหรือ
การคัดเลือกค าตอบ หรือทางเลือกต่าง ๆ แล้วสร้างข้ึนเป็นค าตอบหรือทางเลือกท่ีดีที่สุดในการ
แก้ปัญหา 
  3. เทคนิคการระดมพลังสมอง เป็นเทคนิควิธีหนึ่งในการแก้ปัญหาของออสบอร์น 
(Alex Osborn) จุดมุ่งหมายเพ่ือส่งเสริมให้บุคคลมีความคิดหลายทาง คิดได้คล่องในช่วงเวลาจ ากัด 
โดยการให้บุคคลเป็นกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได้ จดรายการความคิดต่าง ๆ ที่คิดได้โดย ๆ ไม่ค านึงถึง 
การประเมินความคิด แต่เน้นปริมาณความคิด คิดให้ได้มาก คิดให้แปลง หลังจากได้รวบรวมความคิด 
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ต่าง ๆ แล้ว จึงค่อยประเมินเลือกเอาความคิดท่ีดีที่สุดมาใช้ในการแก้ปัญหาและจัดล าดับทางเลือก
หรือทางแก้ปัญหารอง ๆ ไว้ด้วย 
   หลักเกณฑ์ในการระดมสมอง 
    1. ประวิงการตัดสินใจ 
     เมื่อบุคคลเสนอความคิดขึ้นมา จะไม่มีการวิพากษ์ วิจารณ์หรือตัดสินความคิด
ใด ๆ ทั้งสิ้น ไม่ว่าจะเป็นความคิดที่เห็นว่าดี มีคุณภาพ หรืออาจมีประโยชน์น้อยก็ตาม การตัดสินใจ 
ยังไม่กระท าในตอนเริ่มต้นคิด 
    2. อิสระทางความคิด 
     บุคคลมีอิสระที่จะคิดหาค าตอบหรือเสนอความคิด ความคิดยิ่งแปลงแตกต่าง
จากผู้อื่นยิ่งเป็นความคิดที่ดี เพราะความคิดแปลกแยกอาจน าไปสู่ความคิดริเริ่ม 
    3. ปริมาณความคิด 
     บุคคลยิ่งคิดได้มาก ได้เร็ว ยิ่งเป็นที่ต้องการส่งเสริมและกระตุ้นให้บุคคลคิด
มาก ๆ ได้ยิ่งดี 
    4. การปรุงแต่งความคิด 
     ความคิดท่ีได้เสนอไว้ทั้งหมด น ามาประมวลกันแล้วพิจารณาตัดสินจัดล าดับ
ความส าคัญของความคิด โดยใช้เกณฑ์ก าหนดในเรื่องของเวลา บุคคลงบประมาณ ประโยชน์ เป็นต้น 
     จากการทดลองใช้วิธีระดมสมองของพานส์ และมีโด ในการหาวิธีการ
แก้ปัญหาปรากฏว่า กลุ่มที่ใช้เทคนิคระดมพลังสมอง มีความคิดแก้ปัญหาได้มาก และได้ผลกว่ากลุ่มที่ 
ออกความคิดเห็นเฉพาะความคิดท่ีดีและเกี่ยวเนื่องกันเท่านั้น ซึ่งสอดคล้องกับผลการทดลองของ 
ทอร์แรนซ์ ที่ท าการทดลองกับนิสิตระดับปริญญาโท จ านวน 100 คน โดยให้นิสิตกลุ่มท่ี 1  
อ่านบทความแล้วหาที่ติข้อบกพร่องของบทความ ส่วนนิสิตกลุ่มท่ี 2 อ่านแล้วคิดเพ่ิมเติม  
หลังจากนั้นให้นิสิตทั้ง 2 กลุ่ม คิดหาวิธีการแก้ปัญหาจากบทเรียน ปรากฏว่า นิสิตกลุ่มท่ี 2  
มีความคิดเกี่ยวกับปัญหาและโครงงานที่จะท าได้มากและกว้างขวางกว่ากลุ่มที่ 1 
  4. เทคนิคอุปมาอุปไมยความเหมือน เป็นวิธีการที่กอร์ดอน (James Gordon) 
คิดข้ึนโดยใช้หลักการคิด 2 ประการ คือ “ท าสิ่งที่คุ้นเคยให้เป็นสิ่งแปลกใหม่” และ “ท าสิ่งที่แปลง
ใหม่ให้เป็นสิ่งที่คุ้นเคย” กล่าวคือ การคิดจากสิ่งที่บุคคลคุ้นเคย รู้จัก ไม่รู้สิ่งที่แปลกใหม่ 
หรือยังไม่คุ้นเคย และในท านองเดียวกัน ก็อาจคิดจากสิ่งที่แปลกใหม่ไม่คุ้นเคย ไม่รู้สิ่งธรรมดาหรือ
คุ้นเคย ซึ่งจากความคิดลักษณะนี้ ท าให้นักคิดสร้างสรรค์สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่แปลกใหม่ได้มาก 
ตัวอย่างเช่น “การคิดเข็มฉีดยา” ก็เกิดความคิดจากการที่ถูกยุงกัดและดูดเลือดขึ้นมา เป็นต้น 
   การคิดจากสิ่งที่คุ้นเคยไปสู่สิ่งแปลกใหม่ และคิดจากสิ่งแปลกใหม่ไปสู่สิ่งคุ้นเคย 
ท าได้โดยใช้การเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย จากรูปลักษณะหรือหน้าที่ของสิ่งที่คิด 
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   วิธีการนี้มักจะเน้นการแสดงความคิดและอารมณ์ผสมผสาน เพื่อให้เกิดการกระตุ้น
ความคิดสร้างสรรค์โดยการใช้ลักษณะความเหมือนหรือความคล้ายคลึงของสิ่งของ ซึ่งการคิดลักษณะ
เช่นนี้ ท าให้ความคิดเจริญงอกงาม บุคคลสามารถเข้าใจสิ่งใหม่ๆ ได้โดยการเปรียบเทียบกับสิ่งเก่าที่
เป็นที่รู้จักกันดีแล้ว ตัวอย่างเช่น สมัยก่อน เราเรียกรถไฟว่า “ม้าเหล็ก” และพยายามอ้างถึงสิ่งที่รู้จัก
อยู่ตลอดเวลา เช่น มักจะพูดว่า “ค้อนมีหัว” “โต๊ะมีขา” “ถนนมีไหล่” เป็นต้น 
    ตัวอย่าง วิธีการคิดอุปมาอุปไมย “สหภาพแรงงาน” 
     ย้อนกลับไปใน ค.ศ. 1930 สหภาพแรงงานเปรียบเทียบได้กับสาวสวยอายุ  
21 ปี เธอมีรูปร่างหน้าตาดี บุคลิกชวนมอง และเธอมีแรงดึงดูดให้คนเป็นจ านวนมากกว่าปกติถึง  
40 ปอนด์ ใบหน้าเหี่ยวย่นและรูปร่างไม่เอาไหนเลย 
     แต่ปัญหาก็คือ เธอยังคิดเธออายุเพียง 21 ปีเท่านั้น 
     วิธีการคิดอุปมาอุปไมย จากลักษณะความเหมือนมีดังนี้ 
      1. เปรียบเทียบความเหมือนโดยตรง (Direct Analog) เป็นเปรียบเทียบ
ในรูปลักษณะที่เป็นจริงทั้งความรู้และเทคโนโลยีในสิ่งที่น ามาพิจารณา ตัวอย่างเช่น Sir March 
Isumbard Brunel สังเกตหนอนชนิดหนึ่งที่ขุดรูอยู่เป็นทางยาวคล้าย ๆ ท่อตามต้นไม้ ตัวเขาเอง
ก าลังคิดสร้างท่อน้ าใต้ดินอยู่ จึงคิดเปรียบเทียบท่อน้ าใหญ่ และรังของหนอนมีลักษณะคล้ายกัน 
แต่มีวิธีการสร้างรังของหนอนเป็นที่น่าสังเกต เพราะมันมีอวัยวะที่ใช้ขุดไชเข้าไปในเนื้อเป็นรูปยาว
คล้ายรังหนอนได้เหมือนกัน การเปรียบเทียบลักษณะนี้ท าให้เขาประดิษฐ์เครื่องขุดท่อใต้ดินได้ส าเร็จ 
      2. การเปรียบเทียบความรู้สึกของตนเอง (Personal Analog) การน าเอา
สิ่งของสถานการณ์เข้ามาเป็นความรู้สึกของตนเอง โดยท าให้ตนเองเข้ามามีบทบาทไปตาม
สถานการณ์นั้น อาจจะท าให้ตัวเราสามารถหาทางแก้ปัญหาได้ เช่น นักเคมี อาจคิดเทียบตัวเองเป็น
เหมือนโมเลกุลของธาตุชนิดหนึ่งที่พยายามท าปฏิกิริยาของธาตุอ่ืน ฟาราเดย์ได้พยายามท าความ
เหมือนของตนเองให้เข้าไปอยู่ในใจกลางของสารน าไฟฟ้า เพ่ือที่จะท าให้เห็นลักษณะของอะตอมได้
โดยสร้างภาพความคิด หรือเคคคูล (Kekule) พยายามคิดว่าตนเองมีความรู้สึกเหมือนงูที่ก าลังกินหาง
ตนเอง ขณะที่เขาก าลังคิดถึงลักษณะโมเลกุลของเบนซิงริง ซึ่งมีความน่าจะเป็นมากกว่าโมเลกุลของ
คาร์บอนที่มีอะตอมจับกันเป็นลูกโซ่เป็นต้น 
      3. การเปรียบเทียบกับสัญลักษณ์ (Symbolic Analog) เป็นการ
เปรียบเทียบสิ่งต่าง ๆ หรือปัญหาหรือสถานการณ์ให้เป็นไปในลักษณะของสัญลักษณ์ ซึ่งอาจเป็น 
การใช้ภาษาแต่งเป็นโคลง ฉันท์กาพย์กลอน หรือ ข้อความบรรยายแสดงออกซ่ึงความมีสุนทรียภาพ 
การใช้สัญลักษณ์ในการเปรียบเทียบมักจะได้ความคิดท่ีฉับพลันทันที และได้ภาพพจน์ชัดเจน 
      4. การเปรียบเทียบโดยใช้ความคิดฝัน (Fantastic Analog) ทุกคนมีความ
ปรารถนาหรือความใฝ่ฝันในบางสิ่งบางอย่างซ่อนเร้นอยู่ภายในใจเสมอ บางครั้งความคิดฝันนั้นอาจ
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ถ่ายทอดออกมาเป็นสิ่งประดิษฐ์ที่มีคุณค่า ในบางครั้งความคิดฝันอาจน าไปสู่วิธีการแก้ปัญหาที่แท้จริง
ได้ โดยเราไม่พะวงว่าความคิดนั้นจะต้องเป็นจริงเสมอไป 
   การใช้กระบวนการอุปมาอุปไมย เพื่อเสริมสร้างพลังทางความคิดสร้างสรรค์จ าเป็น
จะต้องมีการฝึกเปรียบเทียบความคิดเปรียบเทียบ เพ่ือน าสิ่งที่แปลงใหม่เข้าสู่แนวความคิดในการแก้ไข
ปัญหา หรือสร้างสรรค์ผลงานที่มนุษย์ต้องการเพื่อการด ารงชีวิตที่ดีข้ึน 
    ขั้นตอนการฝึกการคิดเปรียบเทียบอุปมาอุปไมย 
     ขั้นที่ 1 น าเข้าสู่แนวคิด เปรียบเทียบสิ่งที่ก าหนดให้ว่าเหมือนอะไร เช่น 
      ค าถาม ที่เหลาดินสอเหมือนกับอะไร 
      ค าตอบ รถตัดหญ้า เครื่องบด ปลาหมึก กว้าน สมอเรือ 
     ขั้นที่ 2 เปรียบเทียบโดยตรงเปรียบเทียบ ได้ว่าเหมือนอย่างไร เช่น  
รถตัดหญ้าเหมือนที่เหลาดินสออย่างไร 
     ขั้นที่ 3 เปรียบเทียบกับความรู้สึกของตนเองใช้ความรู้สึกตนเอง เช่น 
ถ้าเป็นต้นหญ้าท่านจะรู้สึกอย่างไร 
     ขั้นที่ 4 เปรียบเทียบว่าเหมือนอย่างหนึ่ง แต่ไม่เหมือนกับอีกสิ่งหนึ่ง เช่น 
หยดน้ าฝนเหมือนน้ าตา แต่ไม่เหมือนเมฆ เป็นต้น 
  5. เทคนิคการคิดอย่างมีประสิทธิภาพ การคิดอย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือสู่การพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความคิดของ เอ็ดเวิด เดอ โบโน (Edward De Bono) นักจิตวิทยาและ
ศาสตราจารย์ทางเภสัชแห่งมหาวิทยาลัยแคมบริดจ์ ประเทศอังกฤษ ได้เสนอกระบวนการคิดไว้ 
7 ขั้นตอน ปรากฏว่า เป็นที่นิยมใช้แพร่หลายและให้ได้ผลดี เดอโบโน ยังได้กล่าวไว้ว่า การคิดอย่าง
สร้างสรรค์นั้นเกิดจากการคิดแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้เครื่องฝึกคิด 7 ขั้น ก็จะเพ่ิม
ประสิทธิภาพการคิดอย่างสร้างสรรค์ของบุคคลได้ และเดอ โบโน ยังได้จัดให้มีการคิดอย่างสร้างสรรค์
ของบุคคลได้ 
   5.1 ขั้นที่ 1 ให้สนใจทั้งด้านบวกและด้านลบ หรือเรียกย่อ ๆ ว่า PMI (Plus, Minus 
and Interesting) ขั้นแรกนี้ให้เริ่มคิดมองสิ่งต่าง ๆ ให้กว้างขวาง โดยไม่จ ากัดเฉพาะสิ่งใดสิ่งหนึ่งก่อน 
ตัวอย่างเช่น ให้ท่านมองดูรอบ ๆ ห้องที่นั่งอยู่แล้วบอกว่า มีอะไรบ้างที่มีสีแดง เสร็จแล้วให้หลับตา
แล้วถามตนเองว่า มีอะไรบ้างที่เป็นสีเขียว แล้วลืมตามองดูรอบๆ อีกครั้งหนึ่ง จะพบว่าท่านจะตอบ 
สิ่งที่เป็นสีเขียวได้น้อยมาก ทั้งนี้เพราะท่านได้รับค าสั่งแรกให้ดูสีแดงจึงไม่สนใจสังเกตสีอ่ืน ๆ 
ซึ่งเดอ โบโน กล่าวว่า เป็นการคิดที่ไม่รอบคอบ และไม่กว้างขวาง จึงได้เสนอเทคนิค PMI โดยการตั้ง
เป็นปัญหาหรือค าถามขึ้นมา ตัวอย่างเช่น ในการอภิปรายถกเถียงเรื่องของการออกแบบสร้างรถ
ประจ าทางขึ้นใหม่ โดยมีผู้เสนอว่าควรออกแบบชนิดที่ไม่ต้องมีท่ีนั่งเลย โดยผู้โดยสารโหนก็ได้ 
ท่านมีความคิดเห็นต่อข้อเสนอดังกล่าวอย่างไรและท าไม 
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    การฝึกความคิดแบบ PMI คือ พยายามคิดและเขียนรายการที่มีท้ังรายการที่เป็น
ส่วนที่ดี และส่วนที่ไม่ดีของข้อเสนอให้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ รวมทั้งข้อคิดที่เป็นกลาง ๆ  
แต่น่าสนใจ จะพบว่าจะได้ทั้งข้อดีและข้อไม่ดีหลายข้ออย่างน้อยอาจคิดได้ 8–10 ข้อ ในช่วงเวลา 
3–4 นาที 
    จุดมุ่งหมายของการฝึกคิด PMI ก็เพ่ือให้บุคคลเป็นคนใจกว้างในการคิด 
มากกว่าที่จะคิดแบบเฉพาะเจาะจง หรือติดอยู่กับแนวคิดท่ีเป็นอคติของตน หรือกล่าวอีกอย่างหนึ่งว่า 
การฝึก PMI เป็นการขยายความตั้งใจ ความสนใจให้กว้างขวางยิ่งขึ้น ป้องกันไม่ให้บุคคลยึดมั่นในสิ่ง
หนึ่งสิ่งใดโดยไม่คิดถึงสิ่งอ่ืน ๆ 
   5.2 ขั้นที ่2 ให้พิจารณาองค์ประกอบทั้งหมด (Consideration of All Factors) 
หรือเรียกย่อเรียกว่า CAF ในขั้นนี้มีจุดมุ่งหมายให้แน่ใจว่าได้คิดถึงทุก ๆ สิ่ง คิดถึงทุก ๆ ด้านที่เห็นว่า
ส าคัญที่จะช่วยในการตัดสินใจ ตัวอย่าง เช่น ถ้า จะซื้อบ้านใหม่สักหลังหนึ่ง การคิด CAF ก็ด้วยการตั้ง
ค าถามกับองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับบ้าน เป็นต้นว่า ขนาดของบ้าน ราคา ทิศทาง บริเวณท าเลที่ตั้ง 
การระบายน้ า เป็นต้น ซึ่งคงไม่มองเฉพาะความสวยงาม มีหลายห้อง สีสันถูกใจเพียงเท่านั้น 
   5.3 ขั้นที่ 3 การพิจารณาถึงสิ่งที่จะเกิดข้ึนตามมา และล าดับที่จะเกิดขึ้น 
(Consequences and Sequel) หรือเรียกว่า C & S ท าให้เห็นแนวทางความเป็นไปได้หลาย ๆ ทาง 
หรือหลายแง่มุม กระบวนการนี้จะช่วยในการตัดสินใจว่าทางใดดีท่ีสุด เทคนิคที่เดอ โบโน ใช้นั้นก็คือ 
จินตนาการถึงผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคต 4 ระยะ คือ ทันทีทันใดหลังกระท า ระยะสั้น คือ ในอนาคต
อันใกล้ ระยะกลาง และระยะยาว คือ ตั้งแต่ 25 ปีขึ้นไป ตัวอย่างเช่น ค าถามว่า “อะไรจะเกิดขึ้น 
ถ้าเราใช้น้ ามันหมดแล้ว” อะไรจะเกิดขึ้น ถ้าเราใช้เครื่องจักรแทนแรงงานมนุษย์ในโรงงานทั้งหมด  
จึงจินตนาการถึงสิ่งที่เกิดมาตามล าดับ การฝึก C & S จะเกิดทักษะน าไปประยุกต์วิธีการตัดสินใจ 
ในชีวิตได้ 
   5.4 ขั้นที ่4 คิดถึงจุดมุ่งหมาย จุดมุ่งหมายปลายทางหรือวัตถุประสงค์ เรียกย่อ ๆ ว่า 
AGO (Aims, Goals and Objectives) คือวิธีการที่จะให้คิดดีขึ้น คือ การฝึกปฏิบัติเขียนรายการ
เหตุผลให้มากกว่าการกระท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยเฉพาะ ตัวอย่างเช่น ในการเล่นเทนนิส ชายผู้หนึ่ง 
มักแพ้เสมอ เพราะเขาพยายามตีลูกตบอยู่เสมอ ท าให้ลูกติดตาข่ายประจ า แม้ว่าเขาจะคิดถึง  
“การชนะ” เป็นจุดมุ่งหมายปลายทางก็ตาม แต่เขากลับท าใจในจุดหมายหนึ่ง คือ ปรารถนาที่จะตีลูก 
อย่างวิเศษ หรือให้มองดูว่า “เก่ง” ในการตีลูกตบ การที่จุดมุ่งหมายอ่ืนเข้ามาแทรก จึงไม่สามารถถึง
จุดมุ่งหมายเดิม คือ การชนะในการเล่นเทนนิสได้ เป็นต้น 
   5.5 ขั้นที่ 5 สิ่งส าคัญเป็นอันดับแรก (First Important Priorities) หรือเรียกย่อ ๆ 
ว่า FIP เป็นการช่วยให้บุคคลประเมินทางเลือกท่ีมีอยู่หลายทาง แล้วตัดสินใจเลือกทางท่ีดีที่สุด เช่น 
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การตัดสินใจซื้อของบางอย่าง เราก็คงค านึงถึงความจ าเป็นที่สุดเป็นอันดับแรกจึงตัดสินใจ เป็นต้น 
ส่วนใหญ่คนเรามักจะตัดสินใจท าอะไรจากความรู้สึก ซึ่งไม่ใช่ความคิด 
   5.6 ขั้นที่ 6 ทางเลือก ทางที่อาจเป็นไปได้ หรือการเลือก เรียกย่อว่า APC 
(Alternatives, Possibilities or Choices) ช่วยค้นหาทางเลือกที่เป็นไปได้ เช่น ในการคิดค้นการท า
หลอดไฟฟ้าของเอดิสัน แสดงให้เห็นทางเลือกหลาย ๆ ทาง คือ เขาพยายามใช้วัสดุแปลก ๆ ไปกว่าที่
คนอ่ืนเคยคิดว่าสามารถท าไส้หลอดไฟฟ้าได้นับพัน ๆ ชนิด รวมทั้งจุกไม้คอร์ก เชือกสายเบ็ด  
จนในที่สุดประสบความส าเร็จจากเส้นใยคาร์บอน เป็นต้น 
   5.7 ขั้นที่ 7 ความคิดเห็นจากด้านอื่น ๆ หรือเรียกว่า OPV (Other People's 
Views) เป็นการมองความคิดจากภายนอกหรือท าเสมือนว่าคนภายนอกคิดอย่างไรต่อเรื่องนั้น ๆ  
หรือมองปัญหาในแง่ของคนอ่ืนหรือเป็นการมองปัญหาโดย “เอาใจเขามาใส่ใจเรา” ซึ่งจะช่วยให้มอง
ปัญหาและแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้ดีขึ้น ตัวอย่างเช่น เจ้าของรถยนต์ไปซื้อวิทยุติดรถยนต์เครื่องใหม่ 
ซึ่งผู้ขายแนะน าว่าดีที่สุด เหมาะสมที่สุด แต่เมื่อน ามาติดตั้งจริง ๆ แล้วมิได้มีคุณภาพดีกว่าเดิม 
เจ้าของรถยนต์โมโหและไปทวงเงินคืน แต่เขาลองสมมติว่า ถ้าเขาเป็นคนขายวิทยุ เขาจะพบว่า 
ในวันหนึ่ง ๆ ของคนขายต้องพบปัญหาเกี่ยวกับคุณภาพของวิทยุเป็นจ านวนมากราย ซึ่งอาจผิดพลาด
ได้ ดังนั้นเขาจึงเปลี่ยนใจโดยน าเครื่องไปแลกเครื่องใหม่ที่มีคุณภาพดีกว่าซึ่งผู้ขายก็ไม่ได้คิดเงินเพ่ิม 
ก็เป็นการแก้ปัญหาที่ดี  
  หากได้ลองคิดอย่างมีประสิทธิภาพ 7 ขั้น คิดถึงทุก ๆ ด้าน มองปัญหาให้ครอบคลุม 
คิดถึงผลที่จะเกิดตามมา ยึดจุดประสงค์ปลายทางไว้ให้มั่นว่าอะไรเป็นสิ่งที่ส าคัญอันดับหนึ่ง  
คิดถึงทางเลือกท่ีจะเป็นไปได้ อะไรที่คนอ่ืนเขาคิด แล้วคงช่วยในการคิดมีประสิทธิภาพและ 
เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ 
 ลักษณะต่าง ๆ ของความคิดสร้างสรรค์ 
  เมื่อกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค์ อาจกล่าวถึงได้ในลักษณะต่าง ๆ กันถึง 3 ลักษณะ คือ 
   1. ความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะกระบวนการ (Creative Process) ตามลักษณะนี้ 
    ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนและ 
เป็นระบบ ซึ่งเป็นกระบวนการท างานของสมองอย่างเป็นขั้นตอนตั้งแต่เริ่มต้นจนสามารถแก้ปัญหาได้
ส าเร็จขั้นตอนต่าง ๆ ของกระบวนการท างานของสมองมีผู้เสนอไว้หลายแบบ 
    วอลลาส และโคแกน (Wallas and Kogan, 1965) แบ่งข้ันตอนของ
กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ดังนี้ 
     1. ขั้นเตรียม (Preparation) เป็นขั้นเตรียมข้อมูลต่าง ๆ เช่น ข้อมูลเกี่ยวกับ
การกระท าหรือแนวทางท่ีถูกต้องหรือข้อมูลระบุปัญหา หรือข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง 
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     2. ขั้นฟักตัว (Incubation) เป็นขั้นอยู่ในความวุ่นวายของข้อมูลต่าง ๆ  
ทั้งใหม่และเก่า สะเปะสะปะขาดความเป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่สามารถจัดรูปแบบ หรือ 
ขมวดความคิดเป็นกลุ่มก้อนได้ จึงปล่อยความคิดไว้เงียบ ๆ 
     3. ขั้นความคิดกระจ่างชัด (Illumination) เป็นขั้นที่ความคิดสับสนได้ผ่าน
การเรียบเรียงและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ให้มีความกระจ่างชัดและมองเห็น
ภาพพจน์ มโนทัศน์ของความคิด 
     4. ขั้นพิสูจน์ (Verification) เป็นขั้นตอนที่ได้รับความคิดจากข้ันตอนทั้งสาม
ขั้นข้างต้น เพ่ือพิสูจน์ว่าเป็นความคิดที่เป็นจริงและถูกต้อง 
    ทอแรนซ์ และแมเยอร์ (Torance and Mayer, 1962) ได้แบ่งกระบวนการเกิด
ความคิดสร้างสรรค์ออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
     1. การพบความจริง (Fact Finding) เป็นขั้นที่เริ่มตั้งแต่เกิดความกังวล 
มีความสับสนวุ่นวายเกิดข้ึนในใจ 
     2. การค้นพบปัญหา (Problem Finding) เป็นขั้นที่ได้พิจารณารอบคอบแล้ว
จึงเข้าใจและสรุปว่าความกังวลใจ ความสับสนวุ่นวายนั้นก็คือการเกิดปัญหาขึ้นนั่นเอง 
     3. การตั้งสมมติฐาน (Idia Finding) เป็นขั้นที่พยายามคิดและตั้งสมมติฐาน
ขึ้น รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ เพ่ือน าไปใช้ในการทดสอบสมมติฐานในขั้นต่อไป 
     4. การค้นพบค าตอบ (Solution Finding) เป็นขั้นตอนการพบค าตอบที่ได้
จากการทดสอบสมมติฐานในขั้นตอนที่ 3 
     5. การยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance Finding) เป็นการยอมรับ
ค าตอบที่ได้จากการพิสูจน์เรียบร้อยแล้วว่า จะแก้ปัญหาส าเร็จได้อย่างไร และต่อจากจุดนี้จะน าไปสู่
หนทางที่ท าให้เกิดแนวคิดหรือสิ่งใหม่ต่อไป 
   2. ความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะบุคคล (Creative Person) 
    ตามลักษณะนี้เป็นการมองดูบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ว่ามีลักษณะเป็น
อย่างไร หรือประกอบด้วยลักษณะอย่างใดบ้าง ได้มีผู้เสนอไว้หลายลักษณะ เช่น 
     โรเจอร์ (Roger, 2003) กล่าวไว้ว่า บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีลักษณะ
ดังนี้ 
      1. เป็นผู้ที่เผชิญกับปัญหาต่าง ๆ โดยไม่ถอยหนี รับประสบการณ์ต่าง ๆ 
โดยไม่หลีกเลี่ยงหรือหลบถอย 
      2. เป็นผู้ที่ท างานเพ่ือความสุขของตนเอง มิใช่เพื่อหวังการประเมินผล 
หรือการยกย่องจากบุคคลอ่ืน 
      3. มีความสามารถในการคิดและประดิษฐ์สิ่งต่าง ๆ 



 

 

  60 

     ฟรอมม์ (Fromm, 1963) กล่าวถึงลักษณะของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
ไว้ว่า 
      1. มีความรู้สึก ประหลาดใจที่ได้พบได้เห็นสิ่งใหม่ ๆ ที่น่าทึ่งน่าประหลาด
ใจ สนใจสิ่งที่เกิดขึ้นใหม่ ๆ หรือของใหม่ ๆ 
      2. มีสมาธิสูง เป็นผู้ที่สามารถให้ความสนใจหรือมีสมาธิจิตใจจดจ่ออยู่กับ
เรื่องหนึ่งเรื่องใดท่ีสนใจได้เป็นเวลานาน ๆ ไม่วอกแวก เพื่อใช้เวลานั้นไตร่ตรองหรือคิดในเรื่องท่ีก าลัง
สนใจอยู่ 
      3. สามารถยอมรับสิ่งต่าง ๆ ได้ ยอมรับความไม่แน่นอน หรือสิ่งที่เป็นข้อ
ขัดแย้งและความตึงเครียด 
      4. มีความเต็มใจที่จะท าในสิ่งใหม่ ๆ มีความกล้าหาญที่จะเผชิญกับ 
สิ่งแปลกใหม่ได้ทุกวัน  
     อนาตาสี (Anatasi, 1982) กล่าวถึงผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ว่าจะต้องเป็นผู้ที่
มีลักษณะต่อไปนี้ 
      1. มีความรู้สึกไวต่อปัญหา 
      2. มองเห็นการณ์ไกล 
      3. มีความเป็นตัวของตัวเอง 
      4. มีความสามารถในการคิดหลายแง่หลายมุม 
      5. มีความสามารถในการเปลี่ยนแปลงความคิดอย่างคล่องแคล่ว 
     Garison and Magoon (1954) กล่าวถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิด
สร้างสรรค์ไว้ว่า 
      1. เป็นคนที่สนใจปัญหา ยอมรับการเปลี่ยนแปลง กล้าเผชิญปัญหา 
กระตือรือร้นที่จะแก้ปัญหาและพยายามหาทางปรับปรุงเปลี่ยนแปลงสิ่งต่าง ๆ อยู่เสมอ 
      2. เป็นคนที่มีความสนใจกว้างขวาง ทันต่อเหตุการณ์รอบด้าน สนใจที่จะ
ศึกษาเพ่ิมเติมอยู่เสมอ ยอมรับฟังความคิดเห็นที่มีสารประโยชน์ และน าข้อมูลมาประกอบ 
การพิจารณาปรับปรุงงานของตน 
      3. เป็นคนที่ชอบคิดหาทางแก้ไขปัญหาไว้หลาย ๆ ทาง เตรียมทางเลือก
ส าหรับการแก้ปัญหาไว้มากกว่าหนึ่งเสมอเป็นการช่วยให้คล่องตัวประสบผลส าเร็จ 
      4. เป็นคนที่มีสุขภาพสมบูรณ์ ร่างกายแข็งแรง สุขภาพจิตดี มีการพักผ่อน
เพียงพอ เป็นคนช่างซักถามจดจ าเรื่องราวได้แม่น และสามารถน าข้อมูลที่จดจ าได้มาใช้ให้เกิด
ประโยชน์ได้ดี 
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      5. เป็นคนที่ยอมรับและเชื่อในบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่า 
มีผลกระทบต่อความคิดสร้างสรรค์จึงจัดบรรยากาศ และสถานที่ให้เหมาะสมกับการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์และขจัดสิ่งรบกวนหรืออุปสรรคออกไป 
   3. ความคิดสร้างสรรค์ในลักษณะผลิตผล (Creative Product) 
    ตามลักษณะนี้เป็นการมองดูสิ่งที่เป็นผลิตผลจากความคิดสร้างสรรค์ 
ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งรูปธรรมและนามธรรม 
    นิวเวลล์ ชอว์ และซิมสัน (Newell, Shaw and Simson, 1963) ได้กล่าวถึง
หลักการพิจารณาว่าผลิตผลใดที่จะจัดเป็นผลิตผลจากความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้ 
     1. เป็นผลิตผลที่แปลกใหม่ มีค่าต่อผู้คิด สังคมและวัฒนธรรม 
     2. เป็นผลิตผลที่ไม่เป็นไปตามปรากฏการณ์นิยม ในเชิงที่ว่ามีการคิดดัดแปลง
หรือยกเลิกผลผลิต หรือ ความคิดที่เคยยอมรับกันมาก่อน 
     3. เป็นผลผลิตที่เกิดข้ึนจากการได้รับการกระตุ้นอย่างสูงและมั่นคงเป็น
ระยะเวลายาวหรือความพยายามอย่างสูง 
    โดยสรุปความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของนักเรียนที่จะคิดใช้
ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการคิดแก้ปัญหาและแสวงหาความรู้ได้หลายทิศทาง 
ท าให้เกิดสิ่งแปลกใหม่หรือความสามารถในการปรับปรุงดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่เดิมให้มีรูปแบบใหม่ ๆ  
และยังสามารถก่อให้เกิดวิธีการแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่มนุษย์เผชิญอยู่ให้มีความสะดวก รวดเร็ว สามารถ
เพ่ิมผลผลิตและเป็นกระบวนการที่มีประสิทธิภาพมากกว่าเก่า วัดได้จากการสังเกตพฤติกรรมและ
แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น ประกอบเทคนิคการสะท้อนคิดเป็นแบบอัตนัยจ านวน 
4 กิจกรรม ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์นี้ประกอบด้วยความคิด 3 ลักษณะ ได้แก่ 
     1. ความคิดคล่องแคล่ว หมายถึง ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้
ปริมาณมากในเรื่องเดียวกันภายในเวลาที่จ ากัด โดยต้องใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
เพ่ือแก้ปัญหาจากสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 
     2. ความคิดยืดหยุ่น หมายถึง ความสามารถในการคิดหาค าตอบได้ในหลาย
แนวทางภายในเวลาที่จ ากัด โดยต้องใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพ่ือแก้ปัญหาจาก
สถานการณ์ที่ก าหนด 
     3. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดสิ่งแปลกใหม่ โดยต้องใช้
ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เพื่อแก้ปัญหาจากสถานการณ์ท่ีก าหนด 
 ที่มาของความคิดสร้างสรรค์ 
  ความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดขึ้นหรือมีในบุคคลนั้น เมื่อพิจารณาถึงที่มาแล้วอาจจ าแนกออก
ได้ดังนี้ 
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   1. ความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดข้ึนเพราะความจ าเป็น ซึ่งแยกออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 
    1.1 ความจ าเป็นอันเนื่องมาจากสภาวะแวดล้อม คือ ภาวะบางอย่างท าให้เกิด
ความจ าเป็นที่คนจะต้องคิดหาทางแก้ปัญหาที่ได้ประสบอยู่ วิธีการแก้ปัญหามักจะค านึงถึงสาเหตุที่
เกิดของปัญหาก่อน การพิจารณาหาสาเหตุและทางแก้ปัญหาหรือหาทางป้องกันท าให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ในเรื่องนั้นขึ้นได้ เช่น ฝนตกลงมาและหลังคาบ้านที่มุงด้วยจากเกิดมีรูรั่วน้ าฝนไหลลงมาถูก
สิ่งของในบ้านเปียก เกิดความจ าเป็นที่จะต้องแก้ไขปัญหานี้ การเอาวัสดุใด ๆ เช่น แผ่นกระดาษแข็ง
ไปแซมหลังคาแทนจากชั่วคราวเพ่ือกันไม่ให้น้ ารั่วลงมาก็นับว่าเป็นความคิดสร้างสรรค์ที่แก้ไขปัญหา
ได้ ยิ่งกว่านั้นถ้ามีการน าวัสดุหลาย ๆ แบบมาใช้กันน้ าฝน ก็นับว่ามีความคิดยืดหยุ่นในเรื่องนั้น ๆ ด้วย 
    1.2 ความจ าเป็นอันเนื่องมาจากค าสั่ง กฎเกณฑ์หรือระเบียบบังคับ บางครั้ง
คนเราก็อาจถูกบังคับให้ท าบางสิ่งบางอย่างตามกฎเกณฑ์ท่ีวางไว้ ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
ขึ้นมาได้ เช่น เมื่อได้รับมอบหมายให้ท าโครงการหรือท างานในโครงการที่มีอยู่แล้ว บุคคลก็ต้อง
พยายามหาวิถีทางด าเนินงานตามท่ีได้รับมอบหมายมาหาวิธีการต่าง ๆ ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์
ได้ แต่อย่างไรก็ตามบางครั้งคนเราก็อาจอยากจะฝ่าฝืนกฎหรือระเบียบข้อบังคับต่าง ๆ ด้วยการ
พยายามหาทางเลี่ยงกฎ ฝ่าฝืนระเบียบ ก็อาจท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ได้เช่นเดียวกัน 
   2. ความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดจากความบังเอิญ 
    บ่อยครั้งที่ความบังเอิญก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์โดยที่ไม่จงใจที่จะท า 
แต่เมื่อผลงานออกมามี ความแปลกใหม่ สามารถแก้ปัญหาหรือใช้ได้ดี ก็ได้รับการยอมรับว่าเป็น
ความคิดสร้างสรรค์ได้ ความคิดสร้างสรรค์แบบนี้ต้องอาศัยความช่างสังเกตมากกว่าปกติ จึงจะพบ
แนวคิดซึ่งเกิดจากความบังเอิญ เช่น คนโบราณท าเนื้อหล่นลงในกองไฟ เมื่อรีบหยิบออกมากินก่อนที่
จะไหม้พบว่ามีรสชาติดีขึ้น ซึ่งเป็นที่มาของการปิ้งย่างเนื้อให้สุกก่อนรับประทานในทุกวันนี้ 
   3. ความคิดสร้างสรรค์ที่เกิดจากความจงใจหรือตั้งใจ 
    ความคิดสร้างสรรค์แบบนี้นับว่าเป็นความคิดสร้างสรรค์ที่แท้จริง การที่มนุษย์จะ
คิดท าอะไรก็ต้อง มีการวิเคราะห์ สังเคราะห์ จนเกิดแนวคิดในการท าสิ่งนั้น ๆ ขึ้น เพ่ือสร้างสรรค์
สังคม ความคิดนี้เป็นความคิดที่เสรี คนที่มีความคิดสร้างสรรค์มักเป็นคนที่ชอบคิดชอบท าอยู่แล้ว 
เมื่อสังเกตเห็นสิ่งใดหรือประทับใจในสิ่งใด ก็อยากจะท างานหรือคิดอะไรขึ้นมา แต่อย่างไรก็ตาม 
ความคิดสร้างสรรค์แบบนี้บางครั้งก็ไม่ได้สมหวังเสมอไปเพราะถ้าไม่มีการยอมรับ บุคคลที่ประเมินก็
จะตีค่าความคิดนั้นไปในทางตรงกันข้ามได้ ความคิดสร้างสรรค์จึงอาจเป็นความคิดที่ดีในคนกลุ่มหนึ่ง 
ในขณะเดียวกันอาจจะไม่ดี ไม่เหมาะสมในอีกกลุ่มหนึ่งก็ได้ 
 ความคิดสร้างสรรค์กับความเจริญก้าวหน้าของหน่วยงาน 
  ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่มีคุณค่ายิ่งต่อหน่วยงาน กลุ่มงานใดที่มีบุคลากรที่มี
คุณสมบัติพิเศษนี้มาก ๆ ก็จะเป็นหน่วยงานที่มีประสิทธิภาพและพัฒนาอยู่ตลอดเวลา ทั้งนี้เนื่องจาก
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ความคิดสร้างสรรค์นอกจากจะช่วยให้สามารถแก้ปัญหาหรือแนวทางการท างานให้ประสบผลส าเร็จ
ตามเป้าหมายแล้วยังก่อให้เกิดสิ่งต่อไปนี้ คือ 
   1. ช่วยส่งเสริมบรรยากาศท่ีดีในหน่วยงาน 
   2. สนองความต้องการของบุคลากรในหน่วยงานที่ความคิดของตนได้รับการยอมรับ
น าไปปฏิบัติ 
   3. ช่วยลดความขัดแย้งในหน่วยงาน 
   4. ช่วยพัฒนาคุณภาพของบุคลากรในหน่วยงาน 
   5. ช่วยให้บุคลากรยอมรับลักษณะการบริหารของผู้น ามากขึ้น 
  ทวีศักดิ์ สว่างเมฆ ได้กล่าวถึง ลักษณะส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ ลักษณะส าคัญของ
ความคิดสร้างสรรค์ ประกอบด้วยคุณลักษณะต่าง ๆ ดังต่อไปนี้ คือ 
   1. เป็นความคิดที่มีอิสระ และสร้างให้เกิดเป็นแนวคิดใหม่ ๆ 
   2. ไม่มีขอบเขตจ ากัด หรือกฎเกณฑ์ตายตัว และเป็นแนวคิดที่เข้าท่า 
   3. เป็นแนวคิดท่ีอาศัยการมองที่ก้าวไกล สร้างให้เกิดความคิดท่ีต่อเนื่อง 
   4. เป็นความคิดที่อยู่ในลักษณะของจินตนาการ ซึ่งคนปกติจะไม่คอยคิดกัน 
   5. ระบบของความคิดนี้จะกระจายไปได้หลายทิศทาง และหลายทางเลือก 
   6. เป็นความคิดที่อยู่ในลักษณะแปลก และแหวกแนวออกไปจากความคิดปกติ 
   7. สร้างให้เกิดสิ่งประดิษฐ์ใหม่นวัตกรรมใหม่ และมีการพัฒนาที่แปลกใหม่ที่เป็น
ประโยชน์และสร้างสรรค์ 
   8. ความคิดนี้จะไม่ก่อให้เกิดความเสียหาย 
  การฝึกและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ จะก่อให้เกิดประโยชน์ทั้งต่อตนเอง และสังคม 
   1. สร้างให้บุคคลกล้าคิดกล้าแสดง คนที่มีความคิดสร้างสรรค์มักจะเป็นบุคคลที่กล้า
เสนอวิธีการและแนวทางใหม่ ๆ ที่ไม่มีใครคิดกันมาก่อน และจะเป็นคนที่ต่อสู้อย่างเต็มท่ีเพ่ือที่จะ
แสดงความคิดเห็นที่ถูกต้องของตนเอง  
   2. ความคิดนี้จะน าบุคคลไปสู่สิ่งใหม่ และวิธีการใหม่ความคิดสร้างสรรค์จะก่อให้เกิด
สิ่งใหม่ นวัตกรรมใหม่ จึงเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างหนึ่งในการที่จะให้บุคคลหลุดพ้นจากเรื่องจ าเจที่ต้อง
ประสบอยู่ทุกวัน 
   3. สร้างให้บุคคลเป็นผู้ที่มองโลกในมุมกว้าง และยืดหยุ่น นอกจากจะสร้าง 
ความคิดใหม่หรือได้ค้นพบสิ่งใหม่ ๆ และสร้างวิธีการใหม่ ๆ แล้ว ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์นั้นแม้จะ
มองสิ่งเดียวกันกับท่ีทุกคนมองอยู่ แต่ความคิดของเขาจะไม่เหมือนคนอ่ืน ๆ โดยจะคิดแตกต่างไป
อย่างไรขอบเขตเป็นความคิดตามจินตนาการที่มองและรับรู้สิ่งตาง ๆ รอบข้างในแงมุมที่แตกต่างจาก 
คนทั่ว ๆ ไป 
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   4. สร้างให้บุคคลไม่อยู่กับท่ี และบ่มเพาะความขยัน คนที่มีความคิดสร้างสรรค์จะ
เป็นผู้ที่ท างานหนัก มีสมาธิสามารถท างานได้นาน มีความขยันและกระตือรือร้น อยากรู้ อยากเห็น 
ค้นคว้าและทดลองสิ่งใหม่ ๆ อยู่เสมอ 
   5. สร้างให้บุคคลเกิดความสามารถในการแก้ไขปัญหาตามสภาพ และตามความ
จ ากัดขอทรัพยากร คนที่มีความคิดสร้างสรรค์จะไม่มีการสร้างเงื่อนไขในความคิด สามารถคิดหา 
แนวทางแก้ไขปัญหา และตัดสินใจตามสภาพแวดล้อมของปัญหาได้ ภายใต้อุปสรรคและความจ ากัด
ของทรัพยากรต่าง ๆ ในท านองที่ว่า Small and Beautiful 
   6. สร้างผลงาน และเกิดสิ่งใหม่ๆ นักสร้างสรรค์จะมีความสามารถในการอธิบาย 
สื่อความเข้าใจให้ผู้อื่นน าความคิดที่มีค่าของตนไปท าให้เกิดประโยชน์ได้ 
  การพัฒนาให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ในตนเอง จะต้องฝากและพัฒนาตนเองดังนี้ 
   1. ให้อิสระตนเอง 
   2. น าตนออกนอกขอบเขต กฎเกณฑ์ กรอบ และเกราะก าบังต่าง ๆ 
   3. คิดให้มาก 
   4. อาศัยการใช้สมาธิและสติให้อยู่เหนืออารมณ์ 
   5. ปราศจากอคติ ค่านิยมสังคม และการประเมิน 
   6. ต่อสู้กับค าต าหนิได้ 
   7. อย่าให้เวลามาเร่งรัดความคิดจนเกินไป 
   8. ไม่มุ่งหวังผลก าไรจากความคิด 
   9. มีทักษะในการฟัง 
   10. หมั่นฝึกฝนความคิดอย่างสม่ าเสมอ 
  วิธีกระตุ้นให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
   การกระตุ้นให้บุคคลเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้นั้นผู้ที่เป็นตัวกระตุ้น อาทิเช่น พ่อ แม่ 
ผู้ปกครอง ครู หรือผู้บังคับบัญชา สามารถใช้วิธีการต่าง ๆ ต่อไปนี้ให้เกิดการฝึกใช้ความคิด 
อย่างสร้างสรรค์ได้ คือ 
    1. การระดมสมองอย่างอิสระ  
    2. การเขียนวิจารณ์ความคิด 
    3. การแยกความเหมือน - ต่าง 
    4. การอุปมาอุปไมย 
    5. การมีความคลุมเครือ 
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  อุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์ 
   1. อุปสรรคจากตนเอง ไม่ม่ันใจในตนเอง ใช้ความเคยชิน/สัญชาตญาณแก้ไขปัญหา 
ขี้เกียจพอใจในค าตอบเดิม ๆ ไม่กล้า กลัว (กลัวพลาด ไม่กล้าเสี่ยง ไมก่ล้ารับผิดชอบ) ชอบสร้าง
ขอบเขตและกฎเกณฑ์ให้ตนเอง ชอบเลียนแบบ แอบอ้างผู้อ่ืน ชอบเป็นผู้ตาม สามารถท าตามค าสั่งได้
ดีไม่แสวงหาความรู้ ไม่เสาะหาประสบการณ์ ไม่เปิดใจ ปราศจากการยืดหยุ่น ไม่มีสมาธิ ไม่มีสติ 
(ย่อมไม่เกิดปัญญา) 
   2. อุปสรรคจากบุคคลอ่ืน ไม่ยอมรับฟัง มุ่งต าหนิ วิจารณ์ และปฏิเสธทุกประเด็น 
อิจฉา เยาะเย้ย ถากถาง ปัดโอกาส 
   3. สิ่งแวดล้อมท่ีเป็นอุปสรรค ขาดการกระตุ้นส่งเสริม ไม่เปิดโอกาส มีการบั่นทอน
ก าลังใจ ปราศจากการยอมรับ เน้นผลก าไรจนเกินไป มีความจ ากัดด้านเวลา ทรัพยากรอ่ืน ๆ 
  ดังนั้น การจะสร้างให้ตนเองมีความคิดสร้างสรรค์ หรือส่งเสริม กระตุ้นให้บุคคลเกิด
ความคิดสร้างสรรค์จึงควรจัดกิจกรรมและสภาพแวดล้อมให้เอื้ออ านวย พร้อม ๆ กับการป้องกัน และ
ขจัดอุปสรรค์ดังที่กล่าวมาข้างต้นด้วย 
 4. กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ของ
นักจิตวิทยาและนักการศึกษาแต่ละท่านที่ได้แบ่งไว้มีหลายแบบแล้วแต่ความสนใจ และจุดเน้น 
ของแต่ละท่านดังนี้  
  Morgan (1966) กล่าวว่า วิธกีารที่จะน าไปสู่ความส าเร็จในการคิดริเริ่มสร้างสรรค์  
ซึ่งประกอบด้วย 4 ขั้นตอน ดังนี้  
   1. การเตรียม (Preparation) คือ การเตรียมปัญหาว่า สิ่งที่อยากรู้คืออะไร  
   2. การคิดหาท าแก้ (Incubation) เป็นการคิดพิจารณาปัญหา หรือสิ่งที่อยากรู้ว่า 
จะหาข้อมูลจากที่ไหน สิ่งที่จะค้นคว้ารวบรวมได้มีอะไรบ้าง  
   3. การท าให้กระจ่างชัด (Illumination) คือ การมองเห็นวิธีต่าง ๆ ในการแก้ปัญหา  
   4. การหาค าตอบ (Verification) เป็นการยืนยันผลจากการทดสอบว่า วิธีการ
แก้ปัญหาใดที่ให้ค าตอบได้ถูกต้องที่สุด 
  Osborn (1963) ได้แบ่งกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์ตามทฤษฎีความคิด
สร้างสรรค์ของเขา ออกเป็น 7 ขั้น คือ  
   1. ปัญหา สามารถชี้ระบุประเด็นปัญหาที่ต้องการจะใช้ความคิดสร้างสรรค์แก้ปัญหา  
   2. การเตรียมและรวบรวมข้อมูล เป็นการรวบรวมข้อมูลเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา  
   3. วิเคราะห์ เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลคิดพิจารณาและแจกแจงข้อมูล  
   4. การใช้ความคิดหรือคัดเลือกเพ่ือหาทางเลือกต่าง ๆ เป็นขั้นพิจารณาอย่างละเอียด 
รอบคอบ และหาทางเลือกท่ีเป็นไปได้ไว้หลาย ๆ แนวทาง  
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   5. การฟักความคิดและการท าให้กระจ่างเป็นขั้นที่ท าให้การฟักความคิดว่าง  
และเกิดความคิดบางอย่างข้ึนมาแล้วท าให้ความคิดนั้นชัดเจนขึ้น  
   6. การสังเคราะห์และการบรรจุชิ้นส่วนต่าง ๆ เข้าด้วยกัน  
   7. การประเมินผล เป็นการคัดเลือกจากค าตอบที่มีประสิทธิภาพที่สุด 
  Divito (1971) ได้ก าหนดขั้นตอนของการเกิดความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังนี้  
   1. ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) คือขั้นสัมผัสหรือเผชิญกับสถานการณ์ซึ่งส่วนมากจะเป็น 
ปัญหาต่าง ๆ ปัญหาจะถูกน ามาวิเคราะห์ ก าหนดนิยามเพ่ือก่อให้เกิดความเข้าใจในปัญหาและ
ส่วนประกอบ 
   2. ขั้นผสมผสาน (Manipulate) หลังจากรู้สภาพปัญหา วิเคราะห์ปัญหา ความคิดที่
จะแก้ปัญหาถูกน ามาผสมผสานกัน ซึ่งจะต้องอาศัยความคับข้องใจและความเข้าใจในปัญหาและ
ส่วนประกอบ  
   3. ขั้นการพบอุปสรรค (Impasse) เป็นขั้นที่เกิดข้ึนบ่อยและเป็นขั้นสูงสุดของ 
การแก้ปัญหาในขั้นนี้จะมีความรู้สึกว่าวิธีการบางอย่างในการแก้ปัญหานั้นใช้ไม่ได้ คิดไม่ออก 
รู้สึกล้มเหลวในการแก้ปัญหา  
   4. ขั้นคิดออก (Eureka) เป็นขั้นคิดแก้ปัญหาได้ทันทีทันใดหลังจากท่ีได้พบอุปสรรค
มาแล้วซึ่งจะท าให้เกิดความเข้าใจอย่างแจ่มแจ้งในการแก้ปัญหานั้น ๆ  
   5. ขั้นพิสูจน์ (Verification) เป็นขั้นต่อจากข้ันพบอุปสรรคและข้ันคิดออก 
เพ่ือพิสูจน์ ตรวจสอบความคิดเพ่ือยืนยันความคิดดังกล่าว  
  วราภรณ์ คีรีพัฒน์ (2528) กระบวนการคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังต่อไปนี้  
   1. ขั้นความรู้ความเข้าใจ (Cognition) เป็นขั้นที่รู้ความต้องการที่จะแก้ปัญหา 
มีความคิดว่าสิ่งใดเป็นปัญหาส าหรับที่จะแก้  
   2. ขั้นหามโนมติ (Conception) เป็นขั้นตอนที่จะท าการศึกษา ส ารวจ แสวงหา
แนวคิดด้วยวิธีการต่าง ๆ หาจุดเด่นจุดด้อยของแต่ละแนวคิดเหล่านั้น  
   3. ขั้นการค้นพบ (Combustion) เป็นขัน้ที่ค้นพบวิธีแก้ปัญหาด้วยวิจารณญาณ 
จิตส านึก เป็นขั้นตอนแห่งการสร้างสรรค์ของความคิด  
   4. ทบทวนแก้ไข (Consummation) เป็นขั้นตอนที่เป็นการทบทวน ดัดแปลง  
แก้ไข ความคิดที่เกิดจากการค้นพบในขั้นตอนที่ 3 เพ่ือความสมบูรณ์  
   5. ขั้นสื่อสารและเผยแพร่ผลงาน (Communication) เป็นขั้นตอนท่ีจะเกิด 
การแลกเปลี่ยนความคิดและแนวทางการคิดหรือการท างานกับผู้อื่น เพ่ือให้รู้จักผลการคิดของเราและ
รับความคิดเห็นที่เสนอต่อเรา 
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  อารี พันธ์มณี (2537) ได้กล่าวถึงผลของความคิดสร้างสรรค์ คุณภาพของผลงานที่
เกิดข้ึนมีตั้งแต่ขั้นต่ าที่แสดงที่เกิดจากความพอใจของตนที่จะแสดงออกซ่ึงความคิดและการกระท า 
จนกระท่ังพัฒนาขึ้นเป็นการฝึกทักษะและค่อยคิดได้เอง จนถึงระดบัการคิดค้นพบทฤษฎี หลักการ 
และการประดิษฐ์คิดค้นต่าง ๆ  
 5. ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงย่อมเป็นที่
ต้องการของสังคม ซึ่งจะสังเกตได้จากอัตลักษณ์เฉพาะตัวดังที่นักการศึกษาและนักจิตวิทยาได้กล่าวไว้
ดังนี้ 
  Garison and Magoon (1954) ได้อธิบายถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
ดังนี้  
   1. เป็นคนที่สนใจปัญหา ยอมรับความเปลี่ยนแปลง ไม่ถอยหนีปัญหาที่เกิดขึ้น 
แต่กล้าที่จะเผชิญปัญหา กระตือรือร้นที่จะแก้ปัญหา ตลอดจนหาทางปรับปรุงเปลี่ยนแปลงพัฒนา
ตนเองและงานอยู่เสมอ  
   2. เป็นคนที่มีความสนใจกว้างขวาง ทันต่อเหตุการณ์รอบด้าน ต้องการเอาใจใส่ใน
การศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เพ่ิมเติมอยู่เสมอ พร้อมทั้งยอมรับข้อคิดเห็นจากข้อเขียนที่มี
สารประโยชน์ และน าข้อมูลเหล่านั้นมาประกอบใช้พิจารณาปรับปรุงพัฒนางานของตน  
   3. เป็นคนที่ชอบคิดหาทางแก้ปัญหาไว้หลาย ๆ ทาง เตรียมทางเลือกส าหรับ
แก้ปัญหาไว้มากกว่าหนึ่งวิธีเสมอ  
   4. เป็นบุคคลที่มีสุขภาพสมบูรณ์ทั้งร่างกายและจิตใจ หรือมีสุขภาพกายก็ดี 
สุขภาพจิตก็ดีนั่นเอง ทั้งนี้เพราะมีการพักผ่อนอย่างเพียงพอ และมีความสนใจต่อสิ่งใหม่ที่พบ 
และยังเป็นคนช่างซัก ช่างถามและจดจ าได้ดี ท าให้สามารถน าข้อมูลที่จดจ ามาใช้ประโยชน์ได้ดี  
   5. เป็นคนที่ยอมรับและเชื่อในบรรยากาศและสภาพแวดล้อมว่ามีผลกระทบต่อ
ความคิดสร้างสรรค์ ดังนั้น การจัดบรรยากาศ สถานที่ สิ่งแวดล้อมท่ีเหมาะสม จะสามารถขจัด
สิ่งรบกวนและอุปสรรค ท าให้การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ  
  Roger (1959) ได้นิยามลักษณะของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้  
   1. เผชิญกับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยไม่ถอยหนี หรือรับประสบการณ์ต่าง ๆ  
ไม่หลีกหนีหรือหลบถอย  
   2. ท างานเพ่ือความสุของตนเอง มิใช่เพื่อหวังการประเมินผลหรือยกย่องจากผู้อ่ืน  
   3. มีความสามารถในการคิดและประดิษฐ์ต่าง ๆ 
  Jerild (1968) ได้กล่าวถึงบุคลิกภาพของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ว่า “ลักษณะของผู้ที่
มีความคิดสร้างสรรค์ คือ เป็นผู้คิดหลายแง่หลายมุม โดยใช้ประสบการณ์ที่เขาได้รับ และไม่ถือว่า
ค าตอบที่ถูกต้องมีค าตอบเดียวแต่จะพิจารณาหลาย ๆ ค าตอบที่อาจเป็นไปได้”  
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  สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2526) ได้กล่าวถึงลักษณะบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้  
   1. มีศิลปะในการใช้ภาษา ไม่ว่าจะเป็นภาษาพูดหรือภาษาเขียน ศิลปะในที่นี้ไม่ได้ 
หมายถึง ความถูกต้องในการใช้ภาษา แต่หมายถึงการประหยัดถ้อยค าการรู้จักควบคุมตนเองในการใช้
ภาษาพูดและภาษาเขียน รู้จักใช้ข้อความกะทัดรัดแต่ครอบคลุมเนื้อหากระจ่างชัด และถูกต้อง  
   2. มีความฉลาด คือมีความสามารถในการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค ์ส่วนใหญ่จึงเป็นบุคคลที่ชอบใฝ่หาความรู้อยู่เสมอ  
   3. เป็นบุคคลที่ชอบขีดเขียน  
   4. มีความส านึกต่อสังคม บุคคลประเภทนี้จะท างานเพ่ือสังคมและมีชีวิตอยู่
ท่ามกลาง สังคมในแง่ดีอยู่เสมอ  
   5. มีอารมณ์อ่อนไหว บุคคลประเภทนี้มักจะมองสิ่งที่อยู่รอบตัวเขาด้วยท่าทีฉงน
สงสัย ทุกสิ่งดูจะเป็นที่สะดุดตา สะดุดใจ และสะดุดอารมณ์ความรู้สึกของคนประเภทนี้ เพ่ือพยายาม
แสวงหาความคิดสร้างสรรค์สิ่งเหล่านี้  
   6. มีแรงจูงใจที่จะกระท าการอย่างใดอย่างหนึ่งเกี่ยวกับความคิดสร้างสรรค์ของเขา 
บางครั้งเราไม่อาจจะทราบได้ว่า บุคคลใดมีความคิดสร้างสรรค์จนกว่าเราจะมอบหมายให้เขากระท า
การอย่างใดอย่างหนึ่งเป็นผลมาจากการลองผิดลองถูก  
  สงวน สุทธิเลิศอรุณ (2532) ได้สรุปลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง  
สาขาต่าง ๆ ไว้ ดังต่อไปนี้  
   1. มีความสามารถในการคิดพลิกแพลงแก้ปัญหาต่าง ๆ ให้ลุล่วงไปได้ด้วยดี  
   2. ไม่ชอบท าตามผู้อื่นโดยไม่มีเหตุผล  
   3. มีความพยายามเอาใจจดจ่ออยู่กับงานมาก และมีความอดทนอย่างทรหด  
   4. เป็นผู้ไม่ยอมเลิกล้มความตั้งใจง่าย ๆ  
   5. มีความคิดค านึงสูง  
   6. มีความกระตือรือร้น  
   7. มีความเป็นผู้น า  
   8. มีลักษณะขี้เล่น รื่นเริง  
   9. เป็นคนชอบรับประสบการณ์ต่าง ๆ โดยไม่หลีกเลี่ยงหนี  
   10. ชอบแสดงความเด่น 
   11. ชอบคลุกคลีในสังคม  
   12. ถือตนเองเป็นศูนย์กลาง  
   13. มีความเชื่อม่ันในตนเองอย่างยิ่ง  
   14. มีความเป็นอิสระ  
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   15. ไม่มีความวิตกกังวล  
   16. ยอมรับและสนใจในสิ่งแปลก ๆ  
   17. มีความคิดในลักษณะยืดหยุ่น  
   18. มีความซับซ้อนในการรับรู้  
   19. มีความกล้าหาญ  
   20. ไม่ค่อยจะท าตามแบบแผน  
  ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล (2542) กล่าวถึงบุคคลที่มีลักษณะความคิดสร้างสรรค์นั้นจะต้องมี
ลักษณะดังนี้  
   1. ไม่ชอบท าตามอย่างผู้อื่นโดยไม่มีเหตุผล  
   2. มีจิตใจจดจ่อและผูกพันกับงาน และมีความอดทนอย่างทรหด  
   3. มีความคิดค านึงหรือจินตนาการสูง  
   4. มีลักษณะความเป็นผู้น า  
   5. มีลักษณะขี้เล่น รื่นเริง  
   6. ชอบรับประสบการณ์ใหม่ ๆ  
   7. นับถือตนเองและเชื่อมั่นในตนเองสูง  
   8. มีความคิดอิสระและยืดหยุ่น  
   9. ยอมรับและสนใจสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ  
   10. มีความซับซ้อนในการรับรู้  
   11. กล้าหาญ กล้าเผชิญความจริง  
   12. ไม่ค่อยเคร่งครัดกับระเบียนแบบแผน  
   13. ไม่ยึดมั่น (Dogmatism) ในสิ่งหนึ่งสิ่งใดจนเกินไป ชอบท างานเพ่ือความสุข
ความพอใจของตนเอง  
  อารี พันธ์มณี (2545) ได้สรุปลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์มีดังนี้  
   1. มีความสามารถในการพลิกแพลงแก้ปัญหาต่าง ๆ ให้ลุล่วงด้วยดี  
   2. ไม่ชอบท าตามอย่างผู้อื่นโดยไม่มีเหตุผล  
   3. มีจิตใจจดจ่อและผูกพันกับงานและมีความอดทนอย่างทรหด  
   4. เป็นผู้ไม่ยอมเลิกล้มอะไรง่าย ๆ หรือเป็นนักสู้ที่ดี  
   5. มีความคิดค านึงหรือจินตนาการสูง  
   6. มีลักษณะความเป็นผู้น า  
   7. มีลักษณะขี้เล่น รื่นเริง  
   8. ชอบรับประสบการณ์ใหม่ ๆ  
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   9. นับถือตนเอง และเชื่อม่ันในตนเองสูง  
   10. มีความคิดอิสระและยืดหยุ่น  
   11. ยอมรับและสนใจสิ่งแปลก ๆ  
   12. มีความซับซ้อนในการรับรู้  
   13. กล้าหาญ กล้าเผชิญความจริง  
   14. ไม่ค่อยเคร่งครัดกับระเบียบแบบแผน  
   15. ไม่ยึดมั่น (Dogmatism) ในสิ่งใดสิ่งหนึ่งจนเกินไป ชอบท างาน เพ่ือความสุขและ
ความพอใจของตนเอง  
   16. มีอารมณ์ขัน จากที่นักจิตวิทยา และนักวิชาการศึกษา ได้ศึกษาลักษณะของคนที่
มีความคิดสร้างสรรค์พอจะสรุปได้ว่า ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็นบุคคลที่กล้าคิด 
กล้าท าและกล้าแสดงออก ในความคิดแปลกใหม่ของตนเองในการที่จะแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่ก่อให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม 
 6. พัฒนาการของความคิดสร้างสรรค์  
  จากแนวคิดท่ีว่าความคิดสร้างสรรค์สร้างเสริมให้พัฒนาได้ จึงจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
ศึกษาถึงพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ เพ่ือเป็นแนวทางในการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ให้เจริญต่อเนื่องถึงวัยผู้ใหญ่ต่อไป  
  Torrance (1969) ได้สรุปพัฒนาการของความคิดสร้างสรรค์ดังนี้ 1. วัยก่อนเรียน  
ในวัยก่อนเรียนเข้าเรียนเป็นเด็กท่ีมีอายุช่วงแรกเกิดถึง 6 ปี ซึ่งได้แบ่ง พัฒนาการความคิดออกเป็น  
3 ระยะ ดังนี้  
   1. ตั้งแต่แรกเกิดถึง 2 ปี เด็กเริ่มพัฒนาจินตนาการ ในช่วงแรกเด็กต้องการรู้เรื่อง 
ต่าง ๆ พยายามเลียนแบบเสียงและจังหวะ เมื่ออายุ 2 ขวบ เด็กต้องการให้มีอะไรพิเศษเกิดขึ้น 
เด็กกระตือรือร้นที่จะได้สัมผัส ชิม และดูทุกสิ่งทุกอย่าง เด็กมีความอยากรู้อยากเห็น แต่วิธีการ
แสดงออกนั้นขึ้นอยู่กับลักษณะเฉพาะของเด็กแต่ละคน 
   2. อายุ 2 ปี ถึง 4 ปี เด็กเรียนรู้เกี่ยวกับโลกโดยประสบการณ์ตรงและท าสิ่งนั้น ๆ ช้ า 
โดยการเล่นที่ใช้จินตนาการ เด็กตื่นตัวกับสิ่งแปลกใหม่ตามธรรมชาติ ช่วงความสนใจของเด็กจะสั้น
โดยเปลี่ยนจากการเล่นอย่างหนึ่งไปอีกอย่างหนึ่งเสมอ เด็กเริ่มพัฒนาความรู้สึกเป็นตัวของตัวเองเด็ก
ในวัยนี้มักท าให้สิ่งที่เกินความสามารถของตนเอง ท าให้เกิดความรู้สึกโกรธและคับข้องใจ  
   3. อายุ 4 ปี ถึง 6 ปี เด็กเริ่มสนุกสนานกับการวางแผน การเล่น การท างาน 
เด็กเรียนรู้บทบาทของผู้ใหญ่โดยการเล่นสมมติ มีความอยากรู้อยากเห็นในสิ่งที่เป็นจริงและถูกต้อง 
เด็กสามารถเชื่อมโยงเหตุการณ์ต่าง ๆ แม้ว่าจะไม่เข้าใจเหตุผลนัก เด็กทดลองเล่นบทบาทต่าง ๆ  
โดยใช้จินตนาการของเด็กเองลักษณะความคิดสร้างสรรค์ของเด็กวัยนี้ค่อนข้างจะเป็นธรรมชาติที่ 
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ปรากฏชัดเจน 2. ระดับประถมศึกษา ในวัยประถมศึกษาเป็นวัยที่มีอายุในช่วง 6 ปี ถึง 12 ปี 
ซึ่งได้แบ่งพัฒนาการคิดออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 2.1 อายุ 6 ปี ถึง 8 ปี จินตนาการสร้างสรรค์ของเด็ก
เปลี่ยนไปสู่ความเป็นจริงมากขึ้น เขาพยายามที่จะบรรยายออกมา แม้ในขณะที่เขาเล่นเด็กวัยนี้ 
รักการเรียนรู้มาก ดังนั้นการจัดประสบการณ์ท่ีท้าทายและสนุกสนานให้เด็กวัยนี้ ย่อมช่วยพัฒนา
ความอยากรู้อยากเห็นให้แก่เด็ก 2.2 อายุ 8 ปี ถึง 10 ปี เด็กใช้ทักษะหลายด้านในการสร้างสรรค์และ
สามารถค้นพบวิธีที่จะใช้ความสามารถเฉพาะตัวของเขา เด็กมักจะเทียบตัวเองกับคนที่น่ายกย่อง 
ซึ่งสามารถที่จะเอาชนะอุปสรรคได้ ความสามารถในการถามและความอยากรู้อยากเห็นของเด็ก 
เพ่ิมยิ่งขึ้น 2.3 อายุ 10 ปี ถึง 12 ปี เด็กชอบการส ารวจค้นคว้า เด็กหญิงชอบอ่านหนังสือและเล่น 
สมมติ เด็กชายชอบเรียนจากประสบการณ์ตรง ช่วงเวลาของความในใจจะนานขึ้น ความสามารถทาง
ศิลปะและดนตรีจะพัฒนาได้เร็ว เด็กจะชอบทดลองทุกสิ่งทุกอย่างเพ่ือประสบการณ์ แต่มักขาดความ
มั่นใจในผลงานของตนเอง 3. ระดับมัธยมศึกษา ในวัยมัธยมศึกษาเป็นวัยที่มีอายุในช่วง 12 ปี ถึง 
18 ปี แบ่งลักษณะ พัฒนาการคิดออกเป็น 3 ระยะ ดังนี้ 3.1 อายุ 12 ปี ถึง 14 ปี เด็กท่ีมีอายุ  
12-14 ปี เด็กต้องการเรียนรู้และโอกาสเลือกและ ทดลองท าอาชีพที่สนใจเพ่ือเป็นการเตรียมตัว
ล่วงหน้า แม้ว่าในอนาคตเขาจะเปลี่ยนอาชีพใหม่ ระยะนี้เด็กควรได้รับประสบการณ์ในการตัดสินใจใน
เรื่องต่าง ๆ และด าเนินในเรื่องที่ได้ตัดสินใจแล้วให้ตลอด เด็กควรจะได้รับการฝึกให้วางแผนงานที่น่า
ตื่นเต้นของคนอ่ืน และให้รู้จักยกย่องเพ่ือน ๆ และแสดงอย่างสร้างสรรค์ 
  นอกจากนี้ เด็กในช่วงอายุ 12-14 ปี ช่วงอายุนี้เกี่ยวข้องกับกิจกรรมมาก และยังไม่มี 
การวางอนาคตส าหรับตัวเอง ยังเป็นระยะที่ต้องการความช่วยเหลือเพ่ือให้รู้จักคิด และเด็กรู้จักน า
ความสามารถของเขาไปใช้เพื่อท าให้ประสบความส าเร็จในการประกอบอาชีพในอนาคต เป็นช่วงเวลา
ที่ต้องให้เด็กได้ทราบความสามารถเก่ียวกับตนตามความเป็นจริงและเป็นช่วงเวลาที่ต้องเรียนรู้
เกี่ยวกับทักษะในการแก้ปัญหา 3.2 อายุ 14 ปี ถึง 16 ปี ช่วงอายุนี้การจินตนาการส่วนมากจะ
เกี่ยวกับอาชีพที่เด็กมุ่งหวังในอนาคต ทั้งเด็กหญิงและเด็กชาย ยังคงชอบการผจญภัย ความสนใจ
ทัศนคติของเด็กพัฒนาขึ้นอย่างรวดเร็วแม้ไม่คงที่นัก เด็กยังไม่เรียนรู้ว่าตนจะน าหลักการต่าง ๆ  
ไปประยุกต์อย่างสร้างสรรค์ได้อย่างไร แต่จะเรียนรู้ว่าสิ่งใดถูกสิ่งใดผิด เด็กมักกังวลในเรื่องของ 
การยอมรับของกลุ่มเพ่ือน มักจะกลัวเกี่ยวกับการส ารวจและการทดลองความสามารถ 3.3 อายุ 16 ป ี
ถึง 18 ปี เยาวชนในช่วงอายุนี้ต้องการใช้จินตนาการของตนอย่างเต็มที่ เด็กมักจะจินตนาการของตน
ไว้ในแง่ดี มีความทะเยอทะยาน ความสนใจของเด็กมั่นคงพอที่จะก าหนดเกี่ยวกับทัศนคติที่ส าคัญของ
เขาและท าให้ช่วงอายุนี้เป็นช่วงอายุที่เหมาะสมส าหรับได้รับค าแนะน า และทดสอบต่อการเลือกอาชีพ 
เขามีความสามารถที่จะคิดเก่ียวกับสิ่งที่เป็นนามธรรมและถ่ายทอดความคิดไปสู่ประสบการณ์เฉพาะ
ได้ เด็กสามารถเรียนรู้การใช้อารมณ์อย่างสร้างสรรค์ สามารถแก้ปัญหาและสามารถท างานร่วมกับ
กลุ่มอย่างแข็งขัน  
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  Mackinnon (1978) ได้แบ่งพัฒนาการทางจินตนาการของเด็กออกเป็น 3 ขั้น คือ 
ขั้นที่ 1 เป็นขั้นที่เด็กเล็ก ๆ มีความรู้สึกเดียวกับความสวยงาม ซึ่งจะเป็นแนวทางน าไปสู่ความจริง 
เป็นเรื่องที่เด็กในวัยนี้เชื่อว่าเป็นความจริง ขั้นที่ 2 เป็นระยะที่เด็กเริ่มเข้าใจถึงความเป็นจริง 
เด็กจึงเริ่มมีค าถามถึงสาเหตุและผลด้วยการถาม ขั้นที่ 3 คือ เด็กเริ่มใช้ความคิดทีละน้อย ๆ ในสิ่งที่
เด็กพบเห็นในโลกแห่งความเป็นจริง จากที่ได้กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์
ของบุคคลมีการพัฒนาความคิดตามล าดับขั้น ความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นเมื่อได้รับสภาวะแวดล้อม
ที่เป็นสิ่งเร้า ประสบการณ์และการเรียนรู้ ประกอบกับช่วงระยะของความเจริญเติบโตด้านร่างกาย
ของบุคคล ดังนั้นการสนับสนุน และส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยการจัดสภาพแวดล้อมและ
กิจกรรมที่เหมาะสม จะสามารถท าให้เด็กมีพัฒนาการทางด้านความคิดสร้างสรรค์สูงและมี
ประสิทธิภาพมากข้ึน 
 7. การส่งเสริมและพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
  อารี รังสินันท์ (2526) ได้เสนอแนวทางในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้  
1. การแสดงออกด้วยความคิดสร้างสรรค์ สามารถแสดงในกิจกรรมต่าง ๆ เช่น การวาดภาพระบายสี 
ดนตรี การเล่น การแก้ปัญหาต่าง ๆ เป็นต้น 2. ส่งเสริมบรรยากาศความคิดสร้างสรรค์ให้มากข้ึน 
ให้นักเรียนเกิดความรู้สึกอิสระ ไม่ถูกควบคุมทางวินัยที่เคร่งครัดเกินไป สนับสนุนให้นักเรียนได้
แก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 3. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน ต้องท าให้ต่อเนื่องกัน 
4. กระตุ้นให้นักเรียนแสดงความคิดหลาย ๆ ด้าน ตลอดจนการแสดงอารมณ์  
  กรมวิชาการ (2535) กล่าวว่า การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์อาจท าได้ทั้งทางตรง 
โดยการสอนและฝึกอบรมหรือในทางอ้อม โดยการจัดบรรยากาศและสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริม 
ความเป็นอิสระในการเรียนรู้ หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ในทางอ้อมมีดังนี้  
   1. ยอมรับคุณค่าและความสามารถของคนอ่ืนอย่างไม่มีเงื่อนไข  
   2. แสดงและเน้นให้เห็นว่าความคิดของเขามีคุณค่า และสามารถน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์  
   3. ให้ความเข้าใจ และเห็นใจในตัวเขา และความรู้สึกของเขา  
   4. อย่าพยายามก าหนดแบบเพ่ือให้ทุกคนมีความคิดและบุคลิกภาพเดียวกัน  
   5. อย่าสนับสนุน หรือให้รางวัลเฉพาะงานที่มีผู้ทดลองท าเป็นที่ยอมรับแล้ว ควร
ให้ผลงานที่แปลกใหม่มีโอกาสได้รับรางวัลและค าชมเชยบ้าง  
   6. ส่งเสริมให้ใช้จินตนาการของตนเอง โดยยกย่องชมเชยเมื่อมีจินตนาการที่แปลก
และมีคุณค่า  
   7. กระตุ้นและส่งเสริมให้เรียนรู้ด้วยตนเองอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอ  
   8. ส่งเสริมให้ถามและให้ความสนใจแก่การถาม รวมทั้งชี้แนะแหล่งค าตอบ  
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   9. ตั้งใจและเอาใจใส่ความคิดแปลก ๆ ของเขาด้วยใจที่เป็นกลาง  
   10. พึงระลึกเสมอว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะต้องใช้เวลาและค่อยเป็น 
ค่อยไป 
  Torrance (1969) ได้เสนอกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้ 3 ลักษณะ 
โดยเชื่อว่าเป็นพื้นฐานที่จะกระตุ้นและจูงใจให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ คือ  
   1. ลักษณะความไม่สมบูรณ์ การเปิดกว้าง (Incompleteness Openness) 
เป็นลักษณะพ้ืนฐานแรกท่ีสุดในกิจกรรมกระบวนการเรียนรู้โดยวิธีการสร้างสรรค์ และการแก้ปัญหา
คือ ความไม่สมบูรณ์ความไม่เปิดกว้าง มีเทคนิควิธีสอนหลายวิธีที่จะก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
โดยอาศัยความไม่สมบูรณ์ไปกระตุ้นการเรียนรู้ให้เกิดความอยากรู้เพ่ิมขึ้นเรื่อย ๆ โดยปกติเทคนิค
วิธีการสอนนี้ จะให้ได้ผลก่อนเริ่มบทเรียน การให้การบ้าน และการท ากิจกรรมการเรียนอ่ืน ๆ 
   2. ลักษณะการสร้างหรือผลิตบางสิ่งบางอย่างข้ึนมา (Producing Something and 
Using It) วิธีหนึ่งที ่Torrance เสนอแนะน าให้กระบวนการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์และการแก้ปัญหา 
คือการให้ผู้เรียนสร้างหรือผลิตงานบางอย่างข้ึนให้เป็นประโยชน์ ซึ่งวิธีนี้เป็นวิธีหลักท่ีมาเยอร์ 
และทอแรนซ์ น ามาใช้กับนักเรียนระดับประถมศึกษาและมัธยมศึกษาตอนต้น  
   3. ลักษณะใช้ค าถามของเด็ก (Using Pupil Question) ความอยากรู้อยากเห็นของ
เด็ก ๆ ท าให้เขาถามค าถามต่าง ๆ มากมาย ดังนั้นครูควรเปิดโอกาสให้เด็กได้ถามค าถามและครูต้อง
ยอมรับได้ว่าไม่มีอะไรที่จะเป็นรางวัลแก่เด็กมากไปกว่าการที่เด็กได้ค้นพบค าตอบที่เขาถาม 
แต่มิได้หมายความว่าครูจะต้องตอบค าถามนั้นในทันทีทันใดทุกครั้ง แต่ครูต้องหาวิธีการยั่วยุหรือใช้
ค าถามกลับเพื่อให้เด็กหาค าตอบเองจากแหล่งที่เด็กสามารถค้นหาค าตอบได้ด้วยตัวของเขาเองเป็นอีก
วิธีการหนึ่งที่เด็กจะพอใจและเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์  
  Hallman (1971) ได้ให้ข้อเสนอในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์แก่นักเรียนดังนี้  
   1. ให้นักเรียนได้มีโอกาสเรียนรู้ด้วยความคิดริเริ่มของตัวเอง ซึ่งจะเป็นการกระตุ้นให้ 
นักเรียนอยากเป็นผู้ค้นพบและอยากทดลอง  
   2. จัดบรรยากาศในการเรียนรู้แบบเสรี ให้นักเรียนมีอิสระในการคิดและการ
แสดงออกท่ีมีอิสระในการศึกษาค้นคว้าในกรอบของความสนใจ และความสามารถของเขา ครูต้องไม่
กระท าตัวเป็นเผด็จการทางความคิด  
   3. สนับสนุนให้นักเรียนเรียนรู้เพิ่มข้ึน โดยการให้ข้อมูลข่าวสารที่กระตุ้นให้นักเรียน
เกิดความสนใจที่จะเรียนรู้เพ่ิมข้นด้วยตนเอง  
   4. ส่งเสริมกระบวนการคิดสร้างสรรค์ โดยยั่วยุให้นักเรียนคิดหาความสัมพันธ์
ระหว่างข้อมูลในรูปแบบที่แปลกใหม่กว่าเดิม ส่งเสริมการคิดจินตนาการ ส่งเสริมให้นักเรียนคิดวิธีการ
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แก้ปัญหาแปลก ๆ ใหม ่ๆ ตลอดจนส่งเสริมให้นักเรียนมีความกล้าเสี่ยงทางสติปัญญา (Intellectual 
Risk)  
   5. ไม่เข้มงวดกับผลหรือค าตอบ หรือข้อสรุปที่ได้จากการค้นพบของนักเรียน
จนเกินไป ครูต้องไม่ให้ความส าคัญของความคลาดเคลื่อนจนเกินไปนัก ต้องยอมรับว่าความ
คลาดเคลื่อนและความผิดพลาดนั้นเป็นเรื่องปกติท่ีเกิดข้ึนได้  
   6. ส่งเสริมให้นักเรียนมีความยืดหยุ่นทางสติปัญญา (Intellectual Flexibility)  
โดยยั่วยุให้นักเรียนคิดหาค าตอบ หรือแก้ปัญหาหลาย ๆ วิธ ีด้วยการพยายามคิดหาความหมายใหม่ 
โดยใช้ประสบการณ์เดิมในบริบทใหม่ ไม่ให้ยึดมั่นกับประสบการณ์เดิมอย่างมั่นคงเพียงด้านเดียว  
   7. สนับสนุนให้นักเรียนรู้จักประเมินผลสัมฤทธิ์ และความก้าวหน้าของตนด้วยตนเอง 
ให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นด้วยตนเอง มีความรับผิดชอบ และรู้จักประเมินตนเอง  
พยายามหลีกเลี่ยงการใช้เกณฑ์มาตรฐานหรือข้อสอบมาตรฐาน  
   8. ส่งเสริมให้นักเรียนเป็นผู้ว่องไวต่อการรับรู้ในสิ่งเร้า ทั้งในด้านความรู้สึกและ
ปัญหาด้านสังคมและบุคคล  
   9. ส่งเสริมให้นักเรียนตอบปัญหาประเภทปลายเปิด ที่มีความหมาย และไม่มีค าตอบ
ที่เป็นจริงที่แน่นอนตายตัว ค าถามประเภทนี้จะสนับสนุนให้นักเรียนค้นคว้าหาข้อมูลเพิ่มเติม  
   10. เปิดโอกาสให้นักเรียนเป็นผู้จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ความคิดและเครื่องมือแก้ไข
ปัญหา ด้วยตนเอง ซึ่งจะเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้เข้าใจกระบวนการโดยตลอด  
   11. ฝึกให้นักเรียนต่อสู้ความล้มเหลวและความคับข้องใจ ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์
จะต้องมีความสามารถท่ีจะอยู่ในสถานการณ์ท่ีคลุมเครือและสามารถจัดการกับสถานการณ์เหล่านั้น
ได้อย่างเหมาะสม  
   12. ฝึกให้นักเรียนพิจารณาปัญหาในภาพรวมมากกว่าจะพิจารณาปัญหาย่อย ๆ  
ให้รู้จักบูรณาการปัญหาและเข้าใจปัญหาเหล่านั้น จากที่ได้มีผู้เสนอวิธีในการส่งเสริมพัฒนาความคิด
สร้างสรรค ์ 
  สรุปได้ว่า บรรยากาศที่เหมาะสมมีส่วนส าคัญในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน โดยฝึกให้คิดริเริ่มในสิ่งที่แปลกใหม่ มีจินตนาการ ฝึกระดมพลังสมอง การตอบค าถามแบบ
ปลายเปิด รู้จักประเมินความก้าวหน้าด้วยตนเอง ฝึกการต่อสู้กับความล้มเหลว และความคับข้องใจ 
สามารถอยู่ในสถานการณ์ที่คลุมเครือ ทั้งนี้ไม่ควรเข้มงวดกับค าตอบของนักเรียน และหลีกเลี่ยงการใช้
เกณฑ์มาตรฐานควรจัดให้มีบรรยากาศแบบอิสระในการคิดและการแสดงออก 
 8. อุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์ นักการศึกษา และนักจิตวิทยาหลายท่านได้มองถึง
อุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์ไว้ดังต่อไปนี้  



 

 

  75 

  Rawlinson (1971) ได้ศึกษาและสรุปว่าอุปสรรคของความคิดสร้างสรรค์มี 6 ประการ 
ดังนี้  
   1. การต้องการค าตอบที่ถูกต้องเพียงค าตอบเดียว (The One Right Answer) 
บุคคลทั่ว ๆ ไป หรือแม้แต่ผู้ที่ชอบวิเคราะห์ จะพยายามหาค าตอบซึ่งถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
และจะมีความพอใจเมื่อได้พบค าตอบนั้นแล้ว แต่ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์เมื่อพบค าตอบแล้วเขาจะหา
ค าตอบหรือผลเพิ่มเติมที่นอกเหนือจากค าตอบที่ถูกต้องนั้น 
   2. การจากัดความคิดตนเอง (The Self-imposed Barrier) บุคคลทั่ว ๆ ไป 
จะคิดในขอบเขตท่ีจากัด ซึ่งในบางปัญหาก็จะไม่สามารถหาค าตอบได้ แต่ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะ
คิดเกินขอบเขตไม่อยู่ในวงจากัด และเขาจะพบวิธีแก้ปัญหาในที่สุด  
   3. ความเคยชิน (Habit) บุคคลทั่ว ๆ ไปจะคิดเท่าท่ีเห็นปรากฏตามความเคยชินหรือ
ประสบการณ์ที่ตนมีมา แต่ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะคิดในแง่มุมต่าง ๆ นอกเหนือจากท่ีเป็นอยู่ เช่น 
อาจจะมองสิ่ง ๆ หนึ่งในหลายมิติ ในขณะที่คนทั่ว ๆ ไปมองเห็นเพียงมิติเดียว เป็นต้น  
   4. การไม่สนใจในสิ่งที่ท้าทายความคิด (Failing to Challenge the Obvious) 
มีการกระท าบางอย่างที่ท้าทายความสนใจและความคิด ซึ่งถ้าพิจารณาแล้วก็ไม่น่าเป็นไปได้  
แต่ก็อาจเป็นไปได้ คนทั่วไปจะไม่สนใจท าสิ่งเหล่านี้ แต่ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะพยายามท าสิ่งนั้น
ให้เป็นจริงขึ้นมาให้ได้   
   5. การประเมินผลความคิดเร็วเกินไป (Evaluating Ideas too Quickly) 
นักวิเคราะห์หรือคนทั่วไปมักจะประเมินผลความคิดของเขาเกือบจะทันทีเมื่อเริ่มใช้ความคิดเกี่ยวกับ
สิ่งนั้น ๆ เช่น อาจจะประเมินว่าความคิดของตนเป็นความคิดโง่ ๆ หรือไม่อาจเป็นไปได้ ซึ่งจะท าให้
ความคิดนั้น ๆ ไม่ได้ถูกน ามาใช้เลย การประเมินผลยังไม่ควรมีบทบาท ในขณะที่คนเราก าลังใช้
ความคิดสร้างสรรค์ควรจะรั้งรอพิจารณาความคิดท่ีเกิดข้ึนไว้ก่อน เพราะความคิดนั้นอาจจะเป็น 
ก้าวหนึ่งของความคิดสร้างสรรค์  
   6. ความกลัวจะถูกมองว่าโง่ (The Fear of Looking a Fool) บุคคลทั่วไป 
จะไม่พยายามแสดงความคิดเห็นของตนเองออกมาด้วยกลัวจะถูกมองว่าโง่ แต่ผู้ที่มีความคิด
สร้างสรรค์จะไม่คิดเช่นนี้เขาจะกล้าแสดงความคิดออกมาให้มากที่สุดที่จะมากได้ โดยไม่จ าเป็นต้อง
ค านึงถึงคุณภาพของความคิดเหล่านั้น เพราะอาจจะมีความคิดใดความคิดหนึ่งที่เป็นความคิด
สร้างสรรค์ท่ีดีมากก็ได้  
  ศรีสุรางค์ ทีนะกุล และคณะ (2542) ได้กล่าวถึงอุปสรรคของความคิดสร้างสรรค ์ดังนี้  
   1. การไม่ชอบให้ซักถาม หมายถึง การที่ผู้ใหญ่ไม่ชอบและไม่สนับสนุนให้เด็ก 
เป็นคนช่างซักถามหรือยับยั้งการถามและรู้สึกร าคาญ และไม่พอใจที่เด็กซักถามบ่อย ๆ โดยเฉพาะ 
การที่เด็กถามค าถามแปลก ๆ และผู้ใหญ่มักจะตัดบทไม่ตอบค าถามหรือดุเด็กไม่กล้าที่จะถามอีกต่อไป  
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   2. การเอาอย่างกันหรือท าตามอย่างกัน เป็นการกระท าที่ชอบเอาอย่างกันคิดตามกัน 
คิดเลียนแบบหรือกระท าในสิ่งที่เลียนแบบของเดิม ไม่กล้าคิดแตกต่างจากคนอ่ืน กลัวสังคมไม่ยอมรับ
หรือถูกหัวเราะเยาะ 
   3. การเน้นบทบาทและความแตกต่างระหว่างเพศ หมายถึง การที่สังคมก าหนด
บทบาทของเพศหญิงและเพศชายอย่างเคร่งครัด เช่น เพศชายต้องเล่นปืนเล่นตุ๊กตาไม่ได้ 
หรือเพศหญิงจะต้องท างานบ้านเป็นทุกอย่าง  
   4. วัฒนธรรมที่ยกย่องความส าเร็จและประณามความล้มเหลว การที่สังคมมีค่านิยม
ต่อความส าเร็จมากเกินไป ความล้มเหลวเป็นสิ่งที่ไม่ยอมรับ ท าให้เด็กไม่กล้าทดลองกระท าสิ่งใหม่ ๆ 
เพราะกลัวความล้มเหลว  
   5. บรรยากาศที่เคร่งเครียดและเอาจริงเอาจังมากเกินไป หมายถึง การกระท าหรือ
ความคิดทุกอย่างต้องอยู่ในระเบียบกฎเกณฑ์อย่างเคร่งครัด จะเบี่ยงเบนหรือคลาดเคลื่อนจากสิ่งที่
ก าหนดไม่ได้ถือเป็นความผิด บรรยากาศเช่นนี้จะท าให้เด็กอึดอัด หวาดกลัว และไม่กล้าคิดสร้างสรรค์  
   6. ความกลัว ความไม่กล้าคิดไม่กล้าแสดงออก ไม่กล้ากระท าสิ่งใหม่ ๆ  
   7. ความเคยชิน หมายถึง การยอมรับหรือการยึดติดอยู่กับรูปแบบหรือการกระท า
เดิมที่เคยท ามาเป็นประจ า  
   8. ความมีอคติหรือความล าเอียง หมายถึง ความเชื่อและคิดตามทัศนะของตน 
ล าเอียง และยึดมั่นกับความเข้าใจของตนโดยไม่ยอมรับความรู้หรือประสบการณ์ใหม่ ๆ ท าให้มีทัศนะ
ที่คับแคบ  
   9. ความเฉลื่อชา อืดอาด เชื่องช้า ทั้งในการริเริ่มทั้งความคิด และการกระท า  
ท าให้งาน ล่าช้า ไม่ทันการ และล้าสมัย  
   10. ความเกียจคร้าน รวมทั้งการหลบหลีก หลีกเลี่ยงไม่เต็มใจ ไม่รับผิดชอบ 
ไม่หวังในผลงานที่เกิดข้ึน จะท าให้ไม่สามารถสร้างสรรค์งานที่ดีได้ จากที่นักการศึกษาได้กล่าวถึง
อุปสรรคในการคิดสร้างสรรค์ จะเห็นได้ว่าอุปสรรคที่ส าคัญคือการที่เด็กไม่กล้าที่จะแสดงออกถึง
ความคิดแปลกใหม่ของตน เพราะกลัวถูกต าหนิดุว่า และกลัวว่าตนจะถูกมองว่าเป็นคนโง่ในสายตา
ของคนอ่ืน สิ่งเหล่านี้เป็นอุปสรรคที่จะท าให้บุคคลขาดความคิดสร้างสรรค์ 
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การวัดความคิดสร้างสรรค์  
 
 ประนอม มณีวงษ์ (2537) กล่าวว่า แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่ง
ในการวัดพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ท่ีเป็นระบบ ซึ่งอาจใช้ควบคู่กับแบบส ารวจพฤติกรรม 
หรือแบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ก็จะยิ่งช่วยให้ได้ข้อมูลที่ใกล้เคียงและถูกต้อง 
ตรงกับความเป็นจริงมากยิ่งข้ึน ส าหรับแบบทดสอบที่จะกล่าวถึง คือ 
  1. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ อารี พันธ์มณี เครื่องมือวัดความคิดสร้างสรรค์ 
ไม่เพียงแต่จะท าให้ทราบระดับความคิดสร้างสรรค์ของเด็กและเป็นข้อมูลให้สามารถจัดโปรแกรม 
การเรียนการสอน และกิจกรรมให้สอดคล้องเพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กให้สูงขึ้นเท่านั้น 
แต่ยังสามารถสกัดก้ันปัญหาต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ด้วย นับว่าผลของการวัดความคิด
สร้างสรรค์จะท าให้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้สมบูรณ์ขึ้น ส าหรับวิธีการวัดความคิดสร้างสรรค์ของ
เด็กนั้นได้สรุปไว้ดังนี้ (อารี พันธ์มณี, 2532)  
   1.1 การสังเกต หมายถึง การสังเกตพฤติกรรมของบุคคลที่แสดงออกเชิงสร้างสรรค์  
   1.2 การวาดภาพ หมายถึง การให้เด็กวาดภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนด เป็นการถ่ายทอด 
ความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรมและสามารถสื่อความหมายได้ สิ่งเร้าที่ก าหนดให้เด็กอาจเป็น
วงกลม สี่เหลี่ยม แล้วให้เด็กวาดภาพต่อเติมเป็นภาพ  
   1.3 รอยหยดหมึก หมายถึง การให้เด็กได้ดูภาพรอยหยดหมึกแล้วคิดตอบจากภาพที่ 
เด็กเห็น มักใช้กับเด็กวัยประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายได้ดี  
   1.4 การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง การให้เด็กเขียนเรียงความจาก
หัวข้อที่ก าหนด และการประเมินจากงานศิลปะของนักเรียน นักจิตวิทยามีความเห็นสอดคล้องกันว่า 
เด็กในวัยประถมศึกษามีความส าคัญยิ่ง หรือเป็นจุดวิกฤตของการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์  
เด็กมีความสนใจในการเขียนสร้างสรรค์ และแสดงออกเชิงสร้างสรรค์ในงานศิลปะ จากการศึกษา
ประวัติบุคคลส าคัญของนักประดิษฐ์ นักวิทยาศาสตร์ของโลก เช่น นิวตัน เจมส์ ฮิลเลอร์ และ 
ปาสคาลร์ พบว่า กลุ่มบุคคลเหล่านี้ได้แสดงแววสร้างสรรค์ด้วยการประดิษฐ์และสร้างผลงานชิ้นแรก
เมื่ออยู่ในวัยประถมศึกษาเป็นส่วนใหญ่  
   1.5 แบบทดสอบ หมายถึง การให้เด็กท าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ มาตรฐาน 
ซึ่งเป็นผลมาจากการวิจัยเกี่ยวกับธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค์ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
มีทั้งใช้ภาษาเป็นสื่อ และท่ีใช้ภาพเป็นสื่อ เพ่ือเร้าให้เด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค์ 
แบบทดสอบมีการก าหนดเวลาด้วย ปัจจุบันก็เป็นที่นิยมให้กันมากขึ้น เช่น แบบทดสอบความคิด
สร้างสรรค์ของ กิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ เป็นต้น  
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  2. แบบทดสอบความคล่องแคล่วของกิลฟอร์ด และคริสแตนเซน (Guilford and 
Christensen) (Guilford, 1967) แบบทดสอบนี้ กิลฟอร์ด และคณะ แห่งมหาวิทยาลัยแคลิฟอร์เนีย
ตอนใต้คิดข้ึน เพ่ือวัดความคิดกระจาย (Divergent Thinking) โดยมุ่งวัดตัวประกอบในแต่ละเซลล์
ตามโครงสร้างสมรรถภาพทางสมอง ซึ่งมี 3 มิต ิคือ เนื้อหาที่คิด (Content) วิธีการคิด (Operation) 
และผลิตผลแห่งความคิด (Product) ตามล าดับ เช่น DSU ซึ่งหมายถึงวิธีการคิดแบบผลิต จ าแนก
เนื้อหาที่คิดเป็นแบบสัญลักษณ์ และผลิตผลแห่งความคิดออกมาในรูปของหน่วย เป็นต้น แบบทดสอบ
ความคล่องแคล่วของ กิฟฟอร์ด และคริสเตนเซน ประกอบด้วย แบบทดสอบย่อย 4 ชุด 11 ฉบับ 
โดยแบ่งออกเป็นทางด้านภาษาเขียน 7 ฉบับ ทางด้านรูปภาพ 3 ฉบับ และเป็นโจทย์ปัญหา 1 ฉบับ 
แบบทดสอบนี้เหมาะกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาและผู้ใหญ่  
   2.1 ความคล่องแคล่วในการใช้ค า (Word Fluency, DSU) ให้เขียนค าประกอบด้วย 
อักษรที่ก าหนดให้ เช่น ป ปด ปัด ปาด เป็นต้น  
   2.2 ความคล่องแคล่วทางความคิด (Ideational Fluency, DMU) ให้เขียนชื่อสิ่งของ
ที่อยู่ในพวกหรือประเภทเดียวกัน เช่น ของเหลวที่เป็นเชื้อเพลิง ได้แก่ น้ามันก๊าด แก๊ซโซลีนและ
แอลกอฮอล์ เป็นต้น  
   2.3 ความคล่องแคล่วด้านเชื่อมโยง (Associational Fluent, DMR)  
ให้เขียนค าต่าง ๆ ที่มีความหมายคล้ายคลึงกับค าที่ก าหนดให้ เช่น หนัก ยาก แข็ง เป็นต้น  
   2.4 ความคล่องแคล่วในการแสดงออก (Expressional Fluency, DSS) ให้เขียน
ประโยคประกอบค าด้วยค าสี่ค า ในแต่ละค าเริ่มต้นตัวอักษรที่ก าหนดให้ เช่น K-u-y-i Keep up your 
interest, Kill useless yellow insects  
   2.5 การใช้ประโยชน์อย่างอ่ืน (Alternate Uses, DMC) ให้บอกประโยชน์อย่างอ่ืน
ของสิ่งเฉพาะที่ก าหนดให้ มิใช่เป็นการใช้ประโยชน์โดยทั่วไป เช่น หนังสือพิมพ์ใช้ท าประโยชน์ 
อย่างไรได้บ้าง  
   2.6 การสรุปผล (Consequence, DMU, DMC) ให้บอกเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น
อันเป็นผลเนื่องจากเหตุการณ์สมมติฐานที่ก าหนดให้ เช่น ถ้าคนไม่จ าเป็นต้องนอนพักผ่อนจะเกิดอะไร
ขึ้นบ้าง : คนท างานได้มากข้ึน ไม่จ าเป็นต้องใช้นาฬิกาปลุก  
   2.7 ประเภทของงานอาชีพ (Possible Jobs, DMI) ให้บอกรายชื่อของงานอาชีพ 
ต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับค าที่ก าหนดให้ เช่น หลอดไฟฟ้า วิศวกร ไฟฟ้า เจ้าของโรงงานท าหลอดไฟฟ้า
และอ่ืนๆ เป็นต้น  
   2.8 การวาดรูป (Making Objects, DFS) ให้วาดรูปสิ่งของเฉพาะโดยใช้เซทของรูป
ที่ก าหนดให้ เช่น รูปวงกลมและรูปสามเหลี่ยม เป็นต้น ในการวาดรูปสิ่งของรูปหนึ่ง อาจใช้รูปที่
ก าหนดให้ช้ ากันได้และเปลี่ยนแปลงขนาดได้ แต่จะต้องไม่เติมรูปหรือเส้นอ่ืน ๆ เพ่ิมขึ้นอีก  
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   2.9 การสเกตซ์รูป (Sketches, DFU) ให้ต่อเติมให้เป็นรูป จากภาพร่างที่ก าหนดไว้ 
เช่น วงกลม สามเหลี่ยม แล้วต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ และแตกต่างกันให้มากท่ีสุด  
   2.10 การแก้ปัญหา (Match Problem, DFT) จากโจทย์ที่ก าหนดให้ เช่น ปัญหา 
ไม้ขีดไฟ ให้เอาจ านวนก้านไม้ขีดไฟจ านวนหนึ่งออก โดยใช้ก้านไม้ขีดไฟที่เหลือประกอบกันเป็นรูป 
สี่เหลี่ยมจัตุรัส หรือรูปสามเหลี่ยมที่มีจ านวนรูปตามต้องการ  
   2.11 การตกแต่ง (Decorations, DFI) ได้ตกแต่งรูปวาดเกี่ยวกับสิ่งของทั่วไปที่ร่าง
เอาไว้แล้วด้วยแบบที่แตกต่างกัน  
  3. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ ทอร์แรนซ์ (Torrance Tests of Creative 
Thinking) แบบทดสอบนี้สร้างขึ้นโดย Torrance (1966) ในปี ค.ศ. 1966 ภายในขอบเขตและเนื้อหา
ทางการศึกษา ซึ่งเป็นโปรแกรมการวิจัยระยะที่เน้นเฉพาะในเรื่องประสบการณ์ในห้องเรียนที่จะ
สนับสนุน และเร้าให้เด็กทดสอบเน้นให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ขจัดความกลัว สร้างความรู้สึก
อบอุ่นใจ การทดสอบนี้ใช้ได้ตั้งแต่อนุบาลถึงระดับอุดมศึกษา แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของ 
Torrance ประกอบด้วยแบบทดสอบท่ีเป็นแบบภาษา (Verbal) Verbal Form A และ B และ
แบบทดสอบที่เป็นรูปภาพ (Figural) คือ แบบทดสอบรูปภาพแบบ ก และแบบทดสอบรูปภาพแบบ ข 
(Form A, B)  
   3.1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยภาษา (Thinking Creatively With 
Words) เป็นแบบทดสอบที่ใช้ภาษาเป็นสื่อ เราให้ผู้สอบแสดงความคิดเชิงสร้างสรรค์ออกมา 
ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 7 กิจกรรม ดังนี้  
    3.1.1 กิจกรรมที่ 1 การตั้งค าถาม (Asking) ให้นักเรียนตั้งค าถามจากภาพท่ี
ก าหนดให้มาให้มากท่ีสุด เพ่ือให้ได้ค าตอบที่ตนเองอยากจะรู้  
    3.1.2 กิจกรรมที่ 2 การเดาสาเหตุ (Guessing Causes) โดยให้นักเรียนเขียนเดา
สาเหตุ หรือเหตุการณ์ที่จะเกิดก่อนเหตุการณ์ในภาพให้มากท่ีสุด  
    3.1.3 กิจกรรมที่ 3 การเดาผลที่เกิดมา (Guessing Consequences) 
ให้นักเรียนเขียนผลหรือเหตุการณ์ที่เกิดต่อจากเหตุการณ์ในภาพ  
    3.1.4 กิจกรรมที่ 4 การปรับปรุงผลผลิตให้ดีขึ้น (Product Improvements)  
ให้นักเรียนคิดดัดแปลงหรือปรับปรุงภาพข้างที่ก าหนดให้ ให้เป็นภาพที่น่ารักหรือเป็นของเล่นที่
สนุกสนาน บอกมาให้มากท่ีสุด  
    3.1.5 กิจกรรมที่ 5 การใช้ประโยชน์ของสิ่งของ (Unusual Uses) ให้นักเรียน
บอกประโยชน์ของกล่องกระดาษแข็งมาให้มากที่สุด  
    3.1.6 กิจกรรมที่ 6 การตั้งค าถามแปลก ๆ (Unusual Questions) ให้นักเรียน
ตั้งค าถามแปลก ๆ เกี่ยวกับกล่องกระดาษแข็งมาให้มากท่ีสุด  
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    3.1.7 กิจกรรมที่ 7 การสมมติอย่างมีเหตุผล (Just Suppose) ให้นักเรียน
คาดคะเนเหตุการณ์ท่ีจะเกิดขึ้นจากเหตุการณ์ท่ีสมมติขึ้นว่าจะเกิดอะไรขึ้นบ้าง เขียนตอบมา 
ให้มากที่สุด 
   3.2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพ (Thinking Creatively With 
Pictures) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อมี 2 แบบคือ แบบ ก และ แบบ ข 
ซึ่งเป็นแบบทดสอบคู่ขนาน โดยก าหนดสิ่งเร้าให้มีลักษณะคล้าย ๆ กัน  
    3.2.1 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ก ประกอบด้วย 
กิจกรรมย่อย 3 กิจกรรม คือ  
     3.2.1.1 กิจกรรมที่ 1 การวาดภาพ (Picture Construction) ให้นักเรียนต่อ
เติมภาพจากรูปวงรีที่ก าหนดให้ ให้เป็นภาพที่แปลกใหม่ พร้อมกับตั้งชื่อภาพที่วาดด้วย  
     3.2.1.2 กิจกรรมที่ 2 การต่อเติมภาพให้สมบูรณ์ (Picture Completion) 
ให้นักเรียนต่อเติม ภาพเส้นในลักษณะต่าง ๆ ที่ก าหนดให้ จ านวน10 ภาพ ให้ได้ภาพที่น่าสนใจ 
มาให้มากท่ีสุด พร้อมกับตั้งชื่อภาพ  
     3.2.1.3 กิจกรรมที่ 3 การใช้เส้นคู่ขนาน (Parallel Lines) โดยให้นักเรียน 
ต่อเติมภาพจากเส้นขนาน จ านวน 30 คู ่ให้ได้ภาพที่แปลกมาให้มากท่ีสุด แล้วตั้งชื่อภาพที่ต่อเติมด้วย  
    3.2.2 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์โดยอาศัยรูปภาพแบบ ข มีลักษณะคล้าย
กับแบบทดสอบรูปภาพแบบ ก แตกต่างกันเฉพาะสิ่งเร้าที่ก าหนดให้ คือ กิจกรรมที่ 1 เป็นการวาด
ภาพ โดยให้ต่อเติมภาพจากรูปคล้ายไส้กรอกสีส้ม กิจกรรมที ่2 การวาดภาพให้สมบูรณ์ โดยให้
นักเรียนต่อเติมจากเส้นลักษณะต่าง ๆ ซ่ึงต่างจากแบบ ก และกิจกรรมที่ 3 การใช้วงกลม (Circles) 
โดยให้เด็กต่อเติมภาพจากรูปวงกลม จ านวน 30 รูปแบบ ทดสอบความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ 
นั้น ความเร็วในการท าแบบทดสอบเป็นตัวประกอบที่ส าคัญ โดยแต่ละกิจกรรมใช้เวลาท า 5 หรือ 
10 น าที จากที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า การวัดความคิดสร้างสรรค์จะสามารถท าให้ทราบระดับ
ความคิดของผู้เรียน ซึ่งจะเป็นข้อสนเทศในการจัดการเรียนการสอน เพ่ือให้สอดคล้องกับ 
ความต้องการและเพ่ือพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของผู้เรียนเด็กให้เพ่ิมมากข้ึน ส าหรับการวิจัยครั้งนี้ 
ผู้วิจัยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ท่ีสร้างข้ึนตามแนวคิดของทอร์แรนซ์ 
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การวัดความพึงพอใจ 
 
 1. ความหมายของความพึงพอใจ 
  สุรศักดิ์ วงศ์สุรศิลป์ (2542) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลต่อสิ่งหนึ่งสิ่งใด ซึ่งเป็นความรู้สึกที่ดีที่เกิดจากการตอบสนองทั้งทาง
ร่างกายและจิตใจ จนท าให้เกิดความพึงพอใจ 
  ด ารงศักดิ์ ไชยแสน (2542) สรุปความหมายของความพึงพอใจว่า ความพึงพอใจในด้าน
ต่าง ๆ ของผู้ปฏิบัติงานแต่ละคนที่มีต่องาน และปัจจัยหรือองค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับงานนั้น ๆ 
จนสามารถตอบสนองความต้องการขั้นพ้ืนฐานทางร่างกายและจิตใจ ตลอดจนสามารถลด
ความเครียดของผู้ปฏิบัติงานให้ต่ าลงได้  
  ไชยยัณห์ ชาญปรีชารัตน์ (2543) ให้ความหมายของความพึงพอใจไว้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่มีต่องานที่ปฏิบัติในทางบวกคือ รู้สึกชอบ รัก พอใจ หรือเจตคติที่ดี 
ต่องาน ซึ่งเกิดจากการได้รับการตอบสนองความต้องการทั้งด้านวัตถุ และด้านจิตใจ เป็นความรู้สึกท่ีมี
ความสุขเมื่อได้รับความส าเร็จตามความต้องการหรือแรงจูงใจ 
  มอร์ส (Morse, 1955) ได้ให้ความหมายของความพึงพอใจว่า หมายถึง ทุกสิ่งทุกอย่าง 
ที่สามารถถอดความเครียดของผู้ท างานได้ลดน้อยลง ถ้าเกิดความเครียดมาก จะท าให้เกิด 
ความไม่พอใจในการท างานและความเครียดนี้มีผลจากความต้องการของมนุษย์ เมื่อมนุษย์มีความ
ต้องการมากจะเกิดปฏิกิริยาเรียกร้องหาวิธีตอบสนองความเครียดก็จะลดน้อยลงหรือหมดไป 
ความพึงพอใจก็จะมากข้ึน 
  ณรัตน์ ลาภมูล (2546) กล่าวว่า ความพึงพอใจในการปฏิบัติงาน หมายถึง ความรู้สึกที่
สามารถประเมินค่าได้ของบุคคลที่มีต่อการปฏิบัติงานที่ท า ซึ่งครอบคลุมมิติของงาน  
  แอปเปิลไวท์ (Applewhite, 1965) กล่าวว่า ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกส่วนบุคคล 
ในการปฏิบัติงาน ซึ่งมีความหมายกว้างรวมไปถึงความพึงพอใจในสภาพแวดล้อมทางกายภาพด้วย 
การมีความสุขท่ีท างานร่วมกับคนอ่ืนที่เข้ากันได้มีทัศนคติท่ีดีต่องานด้วย 
  กู๊ด และมาร์เคล (Good and Markel, 1959) ให้ความหมายความพึงพอใจว่า หมายถึง 
สภาพหรือระดับความพึงพอใจที่มีผลมาจากความสนใจ เจตคติของบุคคลที่มีต่องาน 
  ศุภสิริ โสมาเกตุ (2544) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดหรือเจตคติ
ของบุคคลที่มีต่อการท างานหรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก  
  ณัฐชยา เอื้อมอุ่น (2544) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทัศนคติของ
บุคคลที่มีต่องานหรือกิจกรรม ซึ่งสามารถเป็นไปได้ทั้งทางบวกและทางลบ ถ้าเป็นไปในทางบวกก็จะ
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ท าให้เกิดผลดีต่องาน และกิจกรรมที่ท าหรือเข้าร่วมแต่ถ้าเป็นไปในทางลบก็จะเกิดผลเสียต่องานหรือ
กิจกรรมได้เช่นกัน 
  รักพงษ์ วงษ์ธานี (2544) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที่ดีหรือทัศนคติ
ในทางท่ีดีของบุคคล ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามท่ีตนเองต้องการก็จะเกิดความรู้สึกท่ีดี
ในสิ่งนั้น ตรงกันข้ามหากความต้องการที่ตนเองไม่ได้รับการตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
  ธนพร โมราบุตร (2547) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความเชื่อ 
การแสดงความรู้สึก ความคิดเห็นต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยแสดงพฤติกรรมออกมา 2 ลักษณะ คือ ทางบวก
ซึ่งแสดงในลักษณะความชอบ ความพึงพอใจ ความสนใจ เห็นด้วย ท าให้อยากท างานหรือปฏิบัติ
กิจกรรม อีกลักษณะหนึ่งคือทางลบ ซึ่งจะแสดงออกในลักษณะของความเกลียด ไม่พึงประสงค์ 
ไม่พอใจ ไม่สนใจ ไม่เห็นด้วย อาจท าให้บุคคลเกิดความเบื่อหน่ายหรือต้องการหนีห่างจากสิ่งนั้น 
นอกจากนี้ความพึงพอใจอาจจะแสดงออกในลักษณะความเป็นกลางก็ได้ เช่นรู้สึกเฉย ๆ ไม่รักไม่ชอบ 
ไม่น่าสนใจในสิ่งนั้น ๆ  
  สุชาติ พิพัฒน์ (2549) กล่าวถึงความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของบุคคล 
ในด้านความพึงพอใจหรือทัศนคติของบุคคลที่มีต่อการท างานในทางบวกและทางลบ ทางบวกก็จะ
ท างานได้ดีมีประสิทธิภาพ ถ้าเป็นทางลบก็จะท างานได้ไม่ดีเท่าท่ีควร  
  ผู้ศึกษาค้นคว้า สรุปว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิดของบุคคลในด้าน 
ความพอใจหรือทัศนคติของบุคคลทีมีต่อการปฏิบัติงาน ซึ่งสามารถเป็นได้ทั้งทางบวกและทางลบ 
ถ้าเป็นทางบวกก็จะท าให้เกิดผลดีต่อการปฏิบัติงานที่ท า แต่ถ้าเป็นในทางลบก็จะเกิดผลเสีย 
ต่อการปฏิบัติงานนั้นได้ 
  สรุปความหมายของความพึงพอใจได้ว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกของบุคคลที่
มีต่อสิ่งต่าง ๆ ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในทางบวกที่สามารถเปลี่ยนแปลงได้ ดังนั้นความพึงพอใจในการ
เรียนรู้จึงหมายถึง ความรู้สึกของผู้เรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผู้สอน 
ในทางที่ดหีรือเจตคติของบุคคลที่มีต่อการท างานหรือการปฏิบัติกิจกรรมในเชิงบวก  
 2. การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  
  ขั้นตอนในการสร้างแบบสอบถามมีดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)   
   1. วิเคราะห์ลักษณะของข้อมูลที่ต้องการ โดยวิเคราะห์จากจุดประสงค์ในการวิจัย 
ก าหนดโครงสร้างเนื้อหาของแบบสอบถาม 
   2. ก าหนดรูปแบบของค าถาม ท าการศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามจากต าราต่าง ๆ 
ศึกษาแบบสอบถามของคนอ่ืน ๆ ที่วิจัยในเรื่องคล้ายกัน แล้วก าหนดรูปแบบของแบบสอบถาม 
   3. เขียนแบบสอบถามฉบับร่าง ลงมือเขียนแบบสอบถามฉบับร่างตามโครงสร้าง
เนื้อหาของแบบสอบถามในข้ันที่ 1 และตามหลักในการสร้างและรูปแบบที่ก าหนดไว้ในขั้นที่ 2  
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   4. ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา น าแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญในด้านที่จะศึกษาและ
ด้านวัดผล พิจารณาความถูกต้อง ความเที่ยงตรงของข้อค าถามแต่ละข้อ น าเอาข้อวิจารณ์เหล่านั้น   
มาพิจารณาแก้ไขให้เหมาะสม 
   5. ทดลองใช้และปรับปรุง น าแบบสอบถามไปทดลองใช้กับผู้ที่มีลักษณะคล้าย 
กลุ่มตัวอย่างประมาณ 5-10 คน เพื่อพิจารณาความแจ่มชัดของข้อค าถามต่าง ๆ อาจพิจารณา
เกี่ยวกับเวลาในการตอบด้วยหลังจากตอบเสร็จท าการสัมภาษณ์ผู้ตอบเกี่ยวกับความเข้าใจในข้อความ
ต่าง ๆ ปัญหาที่พบในขณะตอบ รวมทั้งวิจารณ์แบบสอบถามนั้นด้วย แล้วน าข้อมูลเหล่านั้นมา
พิจารณาปรับปรุงแบบสอบถามน าไปทดลองกับกลุ่มที่คล้ายกลุ่มตัวอย่าง ประมาณ 50-100 คน 
กรณีท่ีเป็นมาตราส่วนประมาณค่าจะต้องสร้างค าถามท่ีจะน าไปทดลองใช้ให้เกินจากท่ีต้องการจริง 
ประมาณ 25 %   
   6. พิมพ์แบบสอบถามฉบับจริง ท าการพิมพ์แบบสอบถามฉบับที่จะใช้จริง 
หลังจากปรับปรุงในขั้นที่ 5 แล้ว ในการพิมพ์ฉบับจริงจะต้องค านึงถึงความแจ่มชัดในการอธิบาย
จุดประสงค์และวิธีตอบและพิจารณาความถูกต้องในเนื้อหาสาระและการพิมพ์ จัดรูปแบบการพิมพ์ให้
สวยงาม 
 3. ความเชื่อถือได้ของแบบสอบถาม 
  แบบสอบถามที่จะน ามาวิเคราะห์เพื่อสรุปผลการวิจัยจะต้องเป็นแบบสอบถาม 
ที่มีความสมบูรณ์ มีความเชื่อถือได้ ซึ่งพิจารณาจากเกณฑ์ต่อไปนี้ 
   1. ในด้านตัวแบบสอบถาม เข้าเกณฑ์ตามหลักในการสร้าง คือ ค าถามทั้งหมด 
ครอบคลุมประเด็นทั้งหมดของเรื่องท่ีต้องทราบ ใช้ภาษาชัดเจนเข้าใจง่ายเป็นค าถามที่ครอบคลุม 
กลุ่มตัวอย่างทุกคน 
   2. ในด้านค าตอบของกลุ่มตัวอย่าง จ านวนแบบสอบถามที่กลุ่มตัวอย่างตอบมา 
มีจ านวนมากพอที่จะถือว่าเป็นตัวแทนของกลุ่มผู้ถูกสอบถาม ผู้ตอบตอบทุกค าถาม ผู้ตอบกรอกข้อมูล
ส่วนตัวครบถ้วน ค าตอบแต่ละข้อไม่มีข้อเท็จจริงที่ขัดแย้งกัน 
  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความคิดเห็น ความรู้สึกเอนเอียงทางจิตใจของ
นักเรียนที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์ประกอบเทคนิคการสะท้อนคิด 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 วัดโดยใช้แบบวัดความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ 
 4. แนวคิดทฤษฎีเกี่ยวกับความพึงพอใจ 
  ทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการของมาสโลว์ (Maslow’ s Hierarchy of Needs) 
   ทฤษฎีส าหรับการสร้างความพึงพอใจมีหลายทฤษฎี ทฤษฎีที่เป็นที่รู้จักและยอมรับ
กันแพร่หลาย คือ ทฤษฎีล าดับขั้นของความต้องการของมาสโลว์ (Maslow’s Hierarchy of Needs) 
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ซึ่งอธิบายว่า มนุษย์มีความต้องการจากระดับพ้ืนฐานไปสู่ระดับที่สูงขึ้น (ประสาท อิศรปรีดา, 2547) 
ดังนี้      
    1. ความต้องการทางสรีระ (Physiological Needs) ได้แก่ ความต้องการอาหาร 
น้ า อากาศ การพักผ่อนหลับนอน เพศ การหลีกเลี่ยงความเจ็บปวด ฯลฯ 
    2. ความต้องการความมั่นคงปลอดภัย (Safety Needs) ได้แก่ ความต้องการ
ความอบอุ่นมั่นคง ต้องการการคุ้มครองและหนีจากอันตราย ฯลฯ ความต้องการประเภทนี้มีมาตั้งแต่
ยังเป็นทารก เราจะสังเกตเห็นว่า เด็กพยายามจะหลบหนีจากสถานการณ์ท่ีเป็นอันตราย จะหลีกหนี
จากสถานการณ์แปลกใหม่หรือคนแปลกหน้า 
    3. ความต้องการความรัก และการยอมรับว่าเป็นส่วนหนึ่งของกลุ่ม 
(Belongness and Love Needs) ได้แก่ ความต้องการเพ่ือนหรือมิตร ต้องการผู้ร่วมงาน ต้องการ
คู่รักหรือครอบครัว 
    4. ความต้องการยกย่องสรรเสริญ (Esteem Needs) ได้แก่ ความต้อการให้ผู้อ่ืน
เคารพนับถือตน ต้องการให้ผู้อ่ืนยอมรับว่าตนเองมีค่าหรือได้รับการยกย่องสรรเสริญ ต้องการเชื่อมั่น
ในความสามารถของตน ผู้ที่ล้มเหลวที่จะได้รับตอบสนองความต้องการนี้ อาจท าให้เกิดรู้สึกว่า 
มีปมด้อยหรือขาดความรู้สึกว่ามีผู้คอยช่วยเหลือค้ าจุน 
    5. ความต้องการรู้และเข้าใจ (Need to Know and Understand)  
เป็นความต้องการจะสัมฤทธิ์ผลทางปัญญา (Intellectual Achievement) หมายถึง ความปรารถนา
ที่จะรู้ (หรืออยากรู้) และเข้าใจสิ่งต่าง ๆ ด้วยความสนใจอย่างแท้จริง มาสโลว์มีความเห็นว่า  
ความต้องการตั้งแต่ข้ันนี้เป็นต้นไปจะไม่เกิดข้ึนกับมนุษย์ทุกคน) 
    6. ความต้องการสุนทรียะ (Aesthetic Needs) ได้แก่ ความต้องการความเป็น
ระเบียบ (Order) สัจจะธรรม (Truth) และความงาม 
    7. ความต้องการสร้างความประจักษ์ตน และการพัฒนาตามศักยภาพแห่งตน 
(Self Actualization Needs) เป็นความต้องการที่จะเข้าใจตนเอง และรู้จักตนเองอย่างถ่องแท้ 
ต้องการที่จะคิดหรือกระท าให้สอดคล้องกับสภาพที่แท้จริงของตนเองอย่างสร้างสรรค์ และต้องการ
พัฒนาสูงสุดตามศักยภาพของตน 
   จากความหมายของความพึงพอใจที่กล่าวมาข้างต้น พอสรุปได้ว่า ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึกท่ีดีหรือทัศนคติในทางท่ีดีของบุคคล ซึ่งมักเกิดจากการได้รับการตอบสนองตามที่
ตนเองต้องการก็จะเกิดความรู้สึกดีในสิ่งนั้น ตรงกันข้ามหากความต้องการที่ตนเองไม่ได้รับ 
การตอบสนองความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ้น 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
  
 งานวิจัยที่เกี่ยวกับกิจกรรมการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อความคิดสร้างสรรค์ 
  ฟิลิป นอร์วิน ซิลเครส (Phillp Norvin Childress, 1983) ได้ศึกษาถึงผลของ 
การท าโครงงานวิทยาศาสตร์ต่อพัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กวัยรุ่น ตัวอย่างประชากรเป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายที่เลือกเรียนวิชาเคมี จ านวน 73 คน จาก 12 เขตการศึกษาท าการศึกษา 
โดยแบ่งกลุ่มตัวอย่างเป็น 3 กลุ่ม ดังนี้ 1. กลุ่มท่ี 1 นักเรียนต้องท าโครงงานวิทยาศาสตร์ 2. กลุ่มท่ี 2 
นักเรียนเลือกจะท าหรือไม่ท าโครงงานวิทยาศาสตร์ก็ได้ 3. กลุ่มท่ี 3 นักเรียนไม่ต้องท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า พัฒนาการทางสติปัญญาตามทฤษฎีของเพียเจต์ของนักเรียนทั้ง 
สามกลุ่มหลังจากผ่านการทดลองนาน 9 สัปดาห์ ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติและพบว่า
กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับส่วนรวมนักเรียนที่ท าโครงงานวิทยาศาสตร์มักเข้าไปร่วมด้วยมากที่สุด 
นอกจากนี้จากการวัดโดยใช้แบบทดสอบการคิดเชิงตรรกศาสตร์พบว่านักเรียนที่ท าโครงงาน
วิทยาศาสตร์มีระดับพัฒนาการทางสติปัญญาตามข้ันตอนของการเรียนรู้ตามทฤษฎีของเพียเจต์ 
สูงจากเดิมมากท่ีสุด 
  ไพฑูรย์ ชัยประโคน (2542) ได้ศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้กิจกรรมโครงงาน
วิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนที่เรียนตามรูปแบบกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้น 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์รอบรู้ที่ก าหนดไว้ (ร้อยละ 70) คิดเป็นร้อยละ 74.35  
และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์รอบรู้ที่ก าหนด คิดเป็นร้อยละ 75 และมีคะแนนทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์สูงกว่าเกณฑ์รอบรู้ที่ก าหนดไว้ (ร้อยละ 70) คิดเป็นร้อยละ 73.23 มีจ านวนนักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์รอบรู้ที่ก าหนดดังกล่าว คิดเป็นร้อยละ 71.43 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้คือ ร้อยละ 70 
  อุดมพร กันทะใจ (2546) ได้ศึกษาผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้กิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์: 
กรณีศึกษา โรงเรียนหนองโนนประชาสรรค์ จังหวัดขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนในกลุ่ม
ทดลองที่เรียนโดยใช้กิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 
  ณภัทร เมณฑกานุวงษ ์(2547) ได้ศึกษาผลการเรียนการสอนโดยใช้โครงงาน
วิทยาศาสตร์ส าหรับนักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ผลการวิจัยพบว่า นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนการทดลองเฉลี่ยร้อยละ 52.13 และหลังการทดลองมีค่าเฉลี่ยร้อยละ 67.27  
จากการเปรียบเทียบพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 โดยมีจ านวนนักศึกษาที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 คิดเป็นรอยละ 78.78 นักศึกษามีทักษะ 
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กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
นักศึกษามีความสามารถในการท าโครงงานวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับดีมาก และมีความคิดเห็นเกี่ยวกับ
การจัดการเรียนการสอนโดยใช้โครงงานวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับดี 
  อภิญญา ซื่อตระกูลพาณิชย์ (2550) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที ่1 โดยใช้วิธีการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ ผลการวิจัยพบว่า 
   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบ
โครงงานวิทยาศาสตร์พบว่า นักเรียนร้อยละ 79.31 มีคะแนนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
   2. ทักษะกระบวนการของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีแบบโครงงาน
วิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนร้อยละ 75.86 มีคะแนนหลังเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์
ที่ก าหนด 
   3. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้วิธีการ
สอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์พบว่า มีคะแนนเฉลี่ย 38.48 (X̅ = 38.48) แบ่งเป็นด้านความคิด
คล่องแคล่วมีคะแนนเฉลี่ยมากท่ีสุด เท่ากับ 13.79 รองลงมาคือ ด้านความคิดยืดหยุ่น มีคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 12.41 และด้านความคิดริเริ่มมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 12.28 
  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับโครงงานวิทยาศาสตร์พอจะสรุปว่า โครงงานวิทยาศาสตร์ 
เป็นกิจกรรมส่งเสริมให้นักเรียนได้ใช้วิธีการทางวิทยาศาสตร์ในการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
ตามความสนใจ ความถนัด และความสามารถของตนเองเต็มตามศักยภาพ ช่วยให้นักเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้นเป็นที่น่าพอใจ โดยมีคะแนนเฉลี่ยผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้รวมทั้ง
ก่อให้เกิดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ มีการแสดงหาความรู้ด้วยตนเอง มีเจตคติท่ีดีต่อวิทยาศาสตร์ 
มีบุคลิกภาพของนักวิทยาศาสตร์ มีการท างานเป็นหมู่คณะ ช่วยเหลือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน 
 งานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
   สายพิน กองกระโทก (2552) การศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องแม่เหล็ก 
และแรงไฟฟ้าทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 จากการสอนแบบโครงงาน ผลการศึกษาพบว่า 
   1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องแม่เหล็กและแรงไฟฟ้าโดยการสอนแบบโครงงาน
ก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 43.89 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 70.83 และ
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ที่ระดับ .05 
   2. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เรื่องแม่เหล็กและแรงไฟฟ้าด้วยการสอนแบบ
โครงงานก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 37.50 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 71.11 
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และคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ.05 
   3. ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์โดยการสอนแบบโครงงานตอนเรียน 
มีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 24.72 หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย เท่ากับ 36.06 คะแนนความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ท่ีระดับ. 05 
   4. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องแม่เหล็กและแรงไฟฟ้าโดยการสอนแบบโครงงาน
หลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 70.83 มีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดคิดเป็นร้อยละ 
55.55 และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่สมบัติที่ก าหนดที่ระดับนัยส าคัญ .05 
   5. ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์เรื่องแม่เหล็กและแรงไฟฟ้าโดยการสอนแบบ
โครงงานนักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 71.11 มีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนด 
คิดเป็นร้อยละ 61.11 และคะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ไม่สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดที่
ระดับนัยส าคัญ .05 
  มิณฑกาญจน์ บุพศิริ (2552) ได้ศึกษาการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน
วิทยาศาสตร์ โดยสอดแทรกกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อย่างสร้างสรรค์ของสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
   1. ประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์โดยสอดแทรก
กระบวนการทางการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์มีประสิทธิภาพ 81.93/79.05 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ 70/70 
ที่ก าหนดไว้ 
   2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ห้าที่ได้รับการสอนแบบ
งานวิทยาศาสตร์โดยสอดแทรกกระบวนการทางการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ท่ีระดับ .01 
   3. นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์เฉลี่ยร้อยละ 82.86 
ของคะแนนเต็มซึ่งอยู่ในระดับสูงมาก 
   4. นักเรียนมีความสามารถในการท าโครงงานวิทยาศาสตร์เฉลี่ยร้อยละ 81.83 
ของคะแนนเต็มอยู่ในระดับสูงมาก 
  เรวดี รัตนวิจิตร (2555) การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์รายวิชาคอมพิวเตอร์  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน
ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
   1. การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียน 
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   2. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีคะแนนความคิด
สร้างสรรค์เฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
   3. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ที่ระดับ .05 
   4. นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีความพึงพอใจ 
ต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยรวมอยู่ในระดับมาก (X̅ = 4.31) 
  พิทยา กุลอัก (2556) ผลการจัด กิจกรรมการเรียนรู้สาระทัศนศิลป์เรื่องการสร้างสรรค์
ทัศนธาตุ ด้วยวัสดุจากธรรมชาติโดยการสอนแบบโครงงานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนน้ าพอง ผลการศึกษาพบว่า นักเรียนมีคะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
เฉลี่ย (X̅) เท่ากับ 20.28 คิดเป็นร้อยละ 81.11 และมีจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 86.56 
ซึ่งคะแนนทดสอบหลังเรียนและจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์สูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่ก าหนดไว้คือ 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 และนักเรียนมีทักษะการท าโครงงานเฉลี่ย (X̅) เท่ากับ 4.05 อยู่ในระดับดี 
คิดเป็นร้อยละ 81.00 และมีจ านวนนักเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 100 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์มาตรฐานที่
ก าหนดไว้คือไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 
  วิพล ปาปะข า (2553) การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที ่3 เลือกกิจกรรมโครงงานวิทยาศาสตร์ส าหรับการเรียนรู้ เรื่อง อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ของนักเรียนดังนี้ ด้านความคิดคล่องแคล่ว พบว่า นักเรียนสามารถคิดหาค าตอบได้
ปริมาณมากมายในเวลาที่ก าหนด สามารถคิดและเลือกหัวข้อหรือปัญหาที่จะท าโครงงานได้ (คะแนน
เฉลี่ยร้อยละ 88.11) บ้านความเครียดยอดรุ่นจะตามโครงงานวิทยาศาสตร์ท าให้นักเรียนสามารถ 
คิดหาระยะทางในการแก้ปัญหาได้หลายแนวทางหลายรูปแบบ มีความคิดที่เป็นอิสระและบางครั้ง
สามารถวางแผนในการท าโครงงานและความคิดริเริ่ม ท าให้นักเรียนสามารถคิดท าโครงงาน 
ที่แปลกใหม่หรือแบบแปลงสิ่งประดิษฐ์เพ่ือน าไปใช้ประโยชน์ สามารถจัดแสดงได้น าเสนอผลงาน
โครงงานมีความเชื่อมั่นในตนเอง กล้าคิด กล้าแสดงออก แม้แต่การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ 
โดยเชื่อมโยงข้อมูลแบบสามเส้า จากแฟ้มสะสมงานชิ้นงานโครงงาน การสัมภาษณ์และการวัด
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ พบว่า นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ 
ด้านความคิดคล่องแคล่ว ความคิดรวบยอด จนถึงความคิดริเริ่มอยู่ในระดับดีมาก และระดับดี 
(คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 92.36, 79.97, 77.78) และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่สามมีความพึงพอใจต่อ
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับมาก (คะแนนเฉลี่ย 3.33 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.72) 
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  สุวจี ทีท า (2549) การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ความพึงพอใจต่อวิธีสอนและ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่หนึ่ง 
ที่ได้รับการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานกับการสอนแบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 
   1. แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 เรื่อง ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม สารและคุณสมบัติของสาร จ านวน 10 แผน  
ใช้เวลาสอนทั้งหมด 20 ชั่วโมง มีประสิทธิภาพ 86.24/85.95 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้และมีค่าดัชนี
ประสิทธิผลเท่ากับ .79 ซึ่งหมายถึงว่านักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้นจากก่อนเรียน ร้อยละ 79.00 
   2. นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานและ
นักเรียนกลุ่มควบคุมที่ได้รับการสอนแบบปกติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์
เพ่ิมข้ึนจากก่อนเรียนอย่างมีในยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
   3. นักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการสอนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
มีความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่
ได้รับการสอนแบบปกติอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แต่นักเรียนทั้งสองกลุ่มความพึงพอใจ
ต่อวิธีสอนไม่แตกต่างกัน 
    โดยสรุปกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานและแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่พัฒนาขึ้นเป็นนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลตามเกณฑ์มาตรฐานให้ผลสัมฤทธิ์
สูงกว่าการสอนแบบปกติ สมควรน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุ
วัตถุประสงค์ของหลักสูตรต่อไป 
  ศรีอัมพร บรรณสาร (2550) การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์การคิดวิเคราะห์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่หก ระหว่างการจัดกิจกรรมแบบโครงงานกับ
การจัดกิจกรรมตามคู่มือครู ผลการวิจัยพบว่า 
   1. แผนการจัดการแบบโครงงานและแผนการจัดกิจกรรมตามคู่มือครู กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.22/85.33 และ 85.32/80.07 
ตามล าดับซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้คือเกณฑ์ 80/80 
   2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน และ
แผนการจัดกิจกรรมตามคู่มือครู = 0.7793 คิดเป็นร้อยละ 77.93 และ 0.5079 คิดเป็นร้อยละ 50.79 
ตามล าดับ 
   3. นักเรียนที่เรียนรู้ด้วยการจัดกิจกรรมแบบโครงงานมีความคิดสร้างสรรค์ 
การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่านักเรียนที่เรียนตามคู่มือครู อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติท่ีที่ระดับ .01 
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    โดยสรุป การจัดกิจกรรมแบบโครงงานและแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่พัฒนาขึ้นเป็นนวัตกรรมที่มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสมตามเกณฑ์มาตรฐาน
ให้ผลการเรียนรู้สูงกว่าการจัดกิจกรรมตามคู่มือครู จึงสมควรน าไปใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ของหลักสูตรต่อไป 
  ทัศพร วิบูลย์อรรถ (2557) การเปรียบเทียบการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ห้า ระหว่างการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน
ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานและการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจัยพบว่า 
   1. แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานและแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติมีประสิทธิภาพเท่า 84.70/80.87 และ 79.81/75.24 
ตามล าดับ 
   2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน 
ร่วมกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานและแผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เท่ากับ 0.7390 
และ 0.6666 ตามล าดับ 
   3. นักเรียนที่เรียนโดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจัดการ
เรียนรู้แบบโครงงานมีความสามารถในการคิดแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยยะส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
  โดยสรุป การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐานร่วมกับการจัดกิจกรรม 
การเรียนรู้แบบโครงงานมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม นักเรียนมีความสามารถในการคิด
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าก่อนเรียน จึงควรส่งเสริมให้ครูน าไปใช้ในการ
เรียนการสอนเพ่ือให้นักเรียนบรรลุจุดประสงค์ของรายวิชาต่อไป 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

 
 
 ตัวแปรต้น                                            ตัวแปรตาม 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 จากการศึกษาเอกสาร แนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนา
โครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 5 จ าเป็นต้องอาศัยแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวข้องอย่างหลากหลาย เพ่ือเป็นฐานในการพัฒนา 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ทฤษฎี Thinking School and Active 
Learning และระบบการคิดของสมองผ่านเครื่องมือสอนคิด ได้แก่ PMI/OPV, 6 Hats, Compare 
and Contrast, Diagram/Mind Mapping, CAF/KWL, Cause and Effect, Ranking, Creative 
and Critical Thinking จะเห็นได้ว่าการด าเนินงานการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงาน
ตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
โดยการสร้างรูปแบบการประเมินมักอาศัยข้อมูลจากการทบทวนเอกสาร การวิเคราะห์งาน  
การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ การสอบถาม น าข้อมูลที่ได้มาน าเสนอเป็นภาพประกอบ โดยการวิจัยครั้งนี้
มุ่งเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามที่ได้กล่าวข้างต้น 

การพัฒนากิจกรรมการ
เรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงาน

ตามแนวคิด Thinking 
School เพื่อส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 

ปีที่ 5 

 

ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

 
ความพึงพอใจ 
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บทที่ 3 
 

วิธีการด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามข้ันตอน ดังนี้ 
  1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  3. การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
  4. รูปแบบของการวิจัย 
  5. การด าเนินการวิจัย 
  6. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  7. สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 1. ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนขุนหาญ
วิทยาสรรค์ จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2560 จ านวน 8 ห้องเรียน รวม 230 คน ห้องเรียนมีผลการเรียนเฉลี่ยไม่แตกต่างกัน  
ปรากฏดังตาราง 1 
 
ตาราง 1 สรุปผลการวิเคราะห์ความแปรปรวนของผลการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

รายวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 8 ห้องเรียน 
 

แหล่งของการแปรผัน  SS df  MS F P 

ระหว่างกลุ่ม 6.505 4 1.626 
6.140 .320* 

ภายในกลุ่ม 51.650 195 .265 

รวม 58.155 199    

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 2. กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  
จังหวัดศรีสะเกษ สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 
จ านวน 1 ห้องเรียน รวม 40 คน ได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  
โดยเลือกนักเรียนในโครงการเพาะพันธุ์ปัญญาเป็นกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้   
  
เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้มี 4 ชนิด คือ 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 12 แผน รวมเวลา  
40 ชั่วโมง     
  2. แบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์มีลักษณะเป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบ 
โดยมีรายการค าถามเกี่ยวกับความคิดริเริ่ม น่าสนใจ ความประณีต ละเอียดลออ ความหลากหลาย 
สัมพันธ์ เชื่อมโยงองค์ประกอบที่สมบูรณ์  
  3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัด 
การเรียนรู้ เรื่อง สัมมนำโครงงำนตำมแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมควำมคิดสร้ำงสรรค์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ (Rating Scale) จ านวน 
20 ข้อ 
 
การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ 
 
 การสร้างเครื่องมือในการศึกษาค้นคว้า ผู้ศึกษาได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน ดั้งนี้ 
  1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้าง 
แผนการจัดการเรียนรู้ตามข้ันตอน ดังนี้ 
   1.1 ศึกษาค าอธิบายราวิชาและจุดประสงค์การเรียนรู้วิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ 
ตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประจ าภาคเรียนที่ 1  
   1.2 แบ่งเนื้อหาสาระทั้งหมดเป็นดังนี้  
    บทที่ 1 การปฐมนิเทศกิจกรรมโครงงานศึกษาปัญหา-เลือกหัวข้อโครงงาน 
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    บทที่ 2 การเขียนที่มาและความส าคัญ 
    บทที่ 3 การเขียนวัตถุประสงค์  สมมติฐาน 
    บทที่ 4 การเขียน ขอบเขต ประโยชน์ นิยามศัพท์เฉพาะของงานวิจัย 
    บทที่ 5 การเขียนเอกสารและโครงงานที่เก่ียวข้อง 
    บทที่ 6 วิธีการด าเนินการโครงงาน 
    บทที่ 7 วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในโครงงาน 
    บทที่ 8 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
    บทที่ 9 ผลการทดลอง 
    บทที่ 10 สรุปผล 
    บทที่ 11 อภิปรายและข้อเสนอแนะ 
    บทที่ 12 Discoveryday (วันแห่งการค้นพบ) 
   1.3 วิเคราะห์ความสัมพันธ์วิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ โดยแบ่งชื่อเรื่องย่อย  
ปรากฏดังตาราง 2 
 
ตาราง 2 แสดงความสัมพันธ์ระหว่างชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด และจุดประสงค์การเรียนรู้เรื่อง 

โครงงานวิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. การปฐมนิเทศ
กิจกรรมโครงงานศึกษา
ปัญหา-เลือกหัวข้อ
โครงงาน 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 โครงงานบทที่ 1  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 โครงงานบทที่ 2  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 โครงงานบทที่ 3  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 โครงงานบทที่ 4  
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 โครงงานบทที่ 5  

1. เพ่ือท าความรู้จักและสร้าง
ความคุ้นเคยระหว่างครูกับ
นักเรียน  
2. เพ่ือท าความเข้าใจกับ
นักเรียน เรื่อง คะแนน  
เวลาเรียน ระเบียบปฏิบัติ 
และกติกาในการเรียน  
รายวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ 
รหัสวิชา ว22202  
3. เพ่ือให้นักเรียนทราบข้อ
ปฏิบัติ  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2. การเขียนที่มาและ
ความส าคัญ 

หลักการเขียนดังนี้ 
1.1 การน าเข้าสู่ปัญหา ควรเขียนให้

ตรงประเด็น ชี้ให้เห็นแหล่งที่มาของข้อมูล
หรือกรอบใหญ่ ๆ ที่มีความส าคัญสูงสุดใน
สายงานสาขานั้น ๆ และชี้ให้เห็นว่าเป็น
ประเด็นปัญหา 

1.2 ที่มาของปัญหา ควรเขียนให้ตรง
ประเด็นโดยชี้ให้เห็นว่า ปัญหาที่จะศึกษา
นั้นคือ อะไรเรื่องที่จะศึกษามีความส าคัญ 
อย่างไร หลีกเลี่ยงการเสนอรายละเอียด
ต่าง ๆ ที่ไม่เกี่ยวข้อง 

1.3 ปัญหา ควรเขียนชี้ให้ชัดว่า 
ปัญหาคืออะไรเกิดอะไรขึ้น และ 
มีความส าคัญอย่างไร สามารถแก้ไขได้
หรือไม่อย่างไร แก้ไขได้ด้วยวิธีปกติหรือไม่
ถ้าไม่ได้ก็ต้องท าโครงงานเพ่ือแก้ปัญหา
นั้น ๆ  

1.4 ความส าคัญของปัญหา  
เขียนด้วยความมีเหตุผล โดยมีการน า
ทฤษฏี แนวคิดของ บุคคลที่เชื่อถือได้ 
และเป็นที่ยอมรับ มากล่าวเป็นข้อมูล
สนับสนุนเรื่องที่จะท าโครงงาน พร้อมทั้งมี 
หลักฐานอ้างอิงที่เชื่อถือได้ ตัวอย่าง 
การเขียนความเป็นมาและความส าคัญ
โครงงาน 

1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เขียนที่มาและความส าคัญได้  
2. เพ่ือให้นักเรียนเขียนและ
เข้าใจวัตถุประสงค์ในการท า
โครงงานได้  
3. เพ่ือให้นักเรียนตั้ง
สมมุติฐาน ขอบเขต 
ประโยชน์ นิยามศัพท์เฉพาะ
ได้ 
4. เพ่ือให้นักเรียนมีเวลาใน
การเตรียมเนื้อหา และ 
พร้อมที่จะเรียนเนื้อหา 
ในชั่วโมงต่อไป  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
3. การเขียนวัตถุประสงค์
สมมติฐาน                                                 

หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย มีดังนี ้
1. ต้องสอดคล้องกับสภาพปัญหาและชื่อ
เรื่อง 
2.ครอบคลุมสิ่งที่ต้องการศึกษาและตัวแปร 
3.ต้องระบุสิ่งที่ต้องการศึกษา ตัวแปร 
กลุ่มท่ีศึกษา (ท าอะไรกับใคร อย่างไร)  
4. สามารถก าหนดรูปแบบการวิจัยได้ 
ตั้งสมมุติฐานได ้ 
5. ภาษาท่ีใช้กะทัดรัด ชัดเจน นิยมเขียน
เป็นข้อ ๆ (ถ้ามีหลายประเด็น) และใช้
ค านามน าหน้า 

1. เพื่อให้นักเรียนสามารถเขียน
วัตถุประสงค์ของโครงงานได้  
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถเขียน
สมมติฐานของโครงงานได้ 
 

4. การเขียน ขอบเขต 
ประโยชน์ นิยามศัพท์
เฉพาะของงานวจิัย 

1. ก าหนดขอบเขตของประชากรที่ใช้ใน
การศึกษา เช่น ประชากรที่ใช้ในการศึกษา 
คร้ังนี้ ได้แก่ นักเรียนชัน้.... โรงเรียน..... 
จ านวน....ห้อง เป็นนักเรียนทั้งสิน้....คน  
2. ก าหนดขอบเขตของกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษา เช่น กลุ่มตัวอยา่งที่ใช้ใน 
การศึกษาคร้ังนี้เป็นนักเรียน (ที่...)  
ระดับชัน้..... โรเรียน..... ภาคเรียนที่..... 
ปีการศึกษา..... จ านวน.....คน 
3. ก าหนดขอบเขตของเนื้อหาที่ใช้ใน
การศึกษา เช่น เนื้อหาที่ใช้ในการศึกษาเป็น 
เนื้อหาที่ เลือกจากปัญหาที ่พบในโรงเรียน
คือ (ระบุชื่อเร่ือง...) 
4. ก าหนดขอบเขตของระยะเวลา เช่น 
ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้ด าเนนิการ 
ในภาคเรียนที่ 2 ตั้งแต่ วันที ่25 มกราคม 
2559 ถึง วันที ่25 กุมภาพันธ์ 2559 

1. เพื่อให้เขียนขอบเขตงานวิจัย
ได ้ 
2. เพื่อให้เขียนประโยชน์ของ
งานวิจยัได ้ 
3. เพื่อให้นักเรียนเขียนนิยาม
ศัพท์เฉพาะของงานวิจัยได ้
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 

5. การเขียนเอกสาร
และโครงงานที่
เกี่ยวข้อง                                            

การเขียนข้อสรุปในลักษณะแบบนี้ 
นักวิจัยจะต้องใช้ถ้อยค าที่สามารถสื่อสาร 
ให้ผู้อ่านเข้าใจว่า การศึกษาทบทวน
ผลการวิจัยที่เก่ียวข้องในอดีต ไม่ได้มี
อิทธิพลครอบง าแนวคิดหรือมุมมองของ
นักวิจัยต่อการท าวิจัย หากแต่เป็นสิ่งที่
ช่วยกระตุ้นให้นักวิจัยพยายามแสวงหา
ทางเลือกใหม่ส าหรับการท าวิจัย 
โดยมุ่งหวังว่าจะท าให้ได้ค าตอบของโจทย์
หรือหัวข้อปัญหาการวิจัยมีความกระจ่าง
ชัดมากยิ่งขึ้นกว่าเดิม 

1. เพ่ือให้นักเรียนเขียน
เอกสารและโครงงานที่
เกี่ยวข้องได้ 
2. เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ
หลักการเขียนเอกสารและ
โครงงานี่เก่ียวข้อง  
3. เพ่ือให้นักเรียนมีเวลาใน
การเตรียมเนื้อหา และพร้อม
ที่จะเรียนเนื้อหาในชั่วโมง
ต่อไป  

6.วิธีการด าเนินการ
โครงงาน 

(เป็นการแสดงถึงรูปแบบการออกแบบ
การจัดสร้างโครงงานโดยอาจจะรวมถึง
การออกแบบเวลาการจัดสร้างโครงงาน
ด้วยก็ได้) ในการจัดสร้างโครงงาน ….                        
(ชื่อโครงงาน)….. มีแผนการจัดสร้างดังนี้ 

3.1 การระดมสมอง เพ่ือออกแบบการ
จัดสร้างโครงงาน 

3.2 การออกแบบการจัดสร้างโครงงาน
และวิธีการด าเนินการ 

3.3 การด าเนินการ 
3.4 การสรุปผลการด าเนินการ  

(เขียนเฉพาะความส าเร็จและปัญหา 
(การแก้ไขจะเขียนที่บทที่ 4) 

1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เขียนวิธีการด าเนินการ
โครงงานได้  
2. เพ่ือให้นักเรียนเขียนและ
เข้าใจวิธีการด าเนินการ
โครงงาน  
3. เพ่ือให้นักเรียนมีเวลาใน
การเตรียมเนื้อหา และพร้อม
ที่จะเรียนเนื้อหาในชั่วโมง
ต่อไป  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
7. วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
โครงงาน 

   เป็นการวางแผนและคาดการการท างาน 
ค านวณความน่าจะเป็นในอนาคตถึง
อุปกรณ์และสารเคมี เพื่อง่ายต่อการคุม
งบประมาณและค่าใช้จ่ายคล่าว ๆ 

1. เพื่อให้นักเรียนคาดการณ์
การใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ใน
โครงงานได้ 
2. เพื่อให้นักเรียนสามารถ
เขียนการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้
ในโครงงานได้ 
3. เพื่อให้นักเรียนเข้าใจการใช้
วัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในโครงงานได้  
4. เพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการ
เตรียมเนื้อหา และพร้อมท่ีจะ
เรียนเนื้อหาในชั่วโมงต่อไป  

8. ขั้นตอนการ
ด าเนินงาน 

วิธีการด าเนินการวิจัยนั้น จะต้องเขียน
ให้ส้ัน ย่อ กะทัดรัด ชัดเจน เพราะจะท าให้
ผู้อ่านมีความเข้าใจอย่างถูกต้อง ซึ่งสามารถ
แยกกล่าวได้เป็น 5 ขั้นตอน คือ              

1. กล่าวน าเข้าถึงวัตถุประสงค์ และ 
หรือ สมมุติฐานของการวิจัย 

2. ระบุล าดับขั้นตอนในการรวบรวม
ข้อมูล 

3. บรรยายลักษณะของประชากร 
กลุ่มเป้าหมาย ของงานวิจัยให้ชัดเจนโดย
การอ้างอิง มกีารกล่าวถึงเครื่องมือท่ีใช้ 
และอธิบายเหตุผลส าคัญ 

4. แสดงวิธีการวิเคราะห์ข้อมูล  
และการน าเสนอ 

5. สรุปวิธีการด าเนินการวิจัย 

1. เพื่อให้นักเรียนสามารถ
เขียนวิธีการด าเนินการ
โครงงานได้  
2. เพื่อให้นักเรียนเขียนและ
เข้าใจขั้นตอนการด าเนินการ
โครงงาน  
3. เพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการ
เตรียมเนื้อหา และพร้อมท่ีจะ
เรียนเนื้อหาในชั่วโมงต่อไป  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 
9. ผลการทดลอง บทที่ 4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล แบ่งเป็น 

3 ส่วน ได้แก ่ 
ส่วนที่ 1 สัญลักษณ์ที่ใช้ในการเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล  
ส่วนที่ 2 ขั้นตอนการน าเสนอผลการ
วิเคราะห์ข้อมูล คือจะแบ่งเป็นกีต่อน 
จัดล าดบัอย่างไร 
ส่วนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล ถ้าเป็น
ข้อมูลเชิงปริมาณ มักจะเสนอในรูปของ 
ตาราง  
หมายเหตุชื่อหัวข้อบทที่ 4 ควรตั้งชื่อว่า 
ผลการวิจัย เพราะบทที่ 4 ก าหนดชื่อว่า  
ผล การวิเคราะห์ข้อมูล จะซ้ ากับหัวข้อย่อย
ที่ 3 คือ ผลการวิเคราะห์ข้อมูล (ท าไมชื่อ
หัวข้อใหญ่กับชื่อ หัวข้อย่อยซ้ ากัน  
ต่างกับบทอื่น ๆ ทีช่ื่อไม่ซ้ ากนั) 

1. เพื่อให้นักเรียนสามารถเขียน
ผลการทดลองได ้ 
2. เพื่อให้นักเรียนเขียนและ
เข้าใจผลการทดลองได ้ 
3. เพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการ
เตรียมเนื้อหา และพร้อมที่จะ
เรียนเนื้อหาในชั่วโมงต่อไป  

10. สรุปผล สรุปการเขียนบทที่ 5 อภิปรายผล และ
ข้อเสนอแนะ หากต้องการทราบประเด็น
ส าคัญของการท าวิจยัทุกข้ันตอนที่สัน้ที่สุดก็
คือ อ่าน บทคัดย่อ หากต้องการทราบ
ผลการวิจัยโดยสรุปสั้น ๆ ก็อ่านบทที่ 5  
หากต้องการทราบผลการวิจัย ทั้งหมดก็อ่าน
บทที่ 4 หากต้องการทราบบริบทของการท า
วิจัยว่าประกอบด้วยอะไรบ้างกอ่็านบทที่ 1 
และหากต้องการทราบความรู้เบื้องต้นที่จะ
มาสนบัสนุนงานวิจัยก็อ่าน บทที่ 2 (เอกสาร
งานวิจยัที่เก่ียวข้อง) และหากตอ้งการทราบ
วิธีการด าเนินการวิจัยก็อ่านบทที่ 3 

1. เพื่อให้นักเรียนสามารถเขียน
สรุปผลได ้ 
2. เพื่อให้นักเรียนเข้าใจหัวใจ
ของการสรุปผลโครงงานได้  
3. เพื่อให้นักเรียนมีเวลาในการ
เตรียมเนื้อหา และพร้อมที่จะ
เรียนเนื้อหาในชั่วโมงต่อไป  
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ตาราง 2 (ต่อ) 
 

ชื่อเรื่อง ความคิดรวบยอด จุดประสงค์การเรียนรู้ 

11. อภิปรายและ
ข้อเสนอแนะ 

หลักการอภิปรายผลการวิจัย 
การเขียนอภิปรายผลการวิจัยมีหลักการ
เขียน 4 ประการ ซึ่งเรียงตามล าดับ ดังนี้ 

1. ศึกษาอะไร 
2. ผลที่ได้รับเป็นอย่างไร 
3. เหตุผลที่ได้จึงเป็นเช่นนั้น 
4. ยืนยันผลที่ได้อย่างไร 

1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถ
เขียนอภิปรายและ
ข้อเสนอแนะได้  
2. เพ่ือให้นักเรียนเข้าใจ
อภิปรายและข้อเสนอแนะ
โครงงานได้  
3. เพ่ือให้นักเรียนมีเวลาใน
การเตรียมเนื้อหา และพร้อม
ที่จะเรียนเนื้อหาในชั่วโมง
ต่อไป  

12. Discoveryday 
(วันแห่งการค้นพบ) 

การจัดนิทรรศการอย่างสร้างสรรค์  
การ Present น าเสนองานที่ตัวเอง
รับผิดชอบ การวางแผนงานเป็นทีม  

1. เพ่ือให้นักเรียนได้ออกแบบ
ผลงาน  
2. เพ่ือให้นักเรียนได้น าเสนอ
ผลงานได้  
3. เพ่ือให้นักเรียนกล้า
แสดงออกและได้ใช้ความคิด
สร้างสรรค์ได้  

 
   1.4 เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ต่อผู้เชี่ยวชาญ ด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของรูปแบบการเขียนแผน ความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์ เนื้อหา 
กิจกรรม สื่อและแหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล เครื่องมือที่ใช้ในการวัดผลและประเมินผล 
รวมทั้งเกณฑ์ท่ีใช้วัดผลและประเมินผล น าแผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่เขียนแล้วเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญอีกครั้ง เพื่อพิจารณาให้ค าแนะน าในส่วนที่
บกพร่อง และน าไปปรับปรุงแก้ไข ซึ่งผู้เชี่ยวชาญประกอบด้วย 
    1.4.1 นายถวิล สร่ายหอม ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียน วิทยฐานะ 
เชี่ยวชาญพิเศษ โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรสถานศึกษา 
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    1.4.2 ดร.กรนันท์ วรรณทวี วฒุิการศึกษา กศ.บ. เคมี ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ 
วิทยฐานะช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สพม.26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัย
การศึกษา 
    1.4.3 นางสาวเพียงใจ ไทยสีหราช กศ.ม. วิทยาศาสตร์ศึกษา ต าแหน่ง ครู  
วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาโครงงาน
วิทยาศาสตร์ 
    1.4.4 นางเกิดศิริ ทองนวล วุฒิการศึกษา กศ.ม. ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ 
เชี่ยวชาญ โรงเรียนขุนหาญวทิยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
    1.4.5 นางสาวธีลดา อุดมทรัพย์ วุฒิการศึกษา ศศ.ม ภาษาอังกฤษ ต าแหน่ง ครู 
วิทยฐานะ ช านาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนบ้านนาขนวน ผู้เชี่ยวชาญด้าน
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
   1.5 ปรับปรุงแก้ไขข้อความจากตารางความสัมพันธ์ระหว่างชื่อเรื่อง  
ความคิดรวบยอด และจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
   1.6 ศึกษาหลักการ วิธีการ และเทคนิควิธีสร้างแผนการจัดการเรียนรู้จากเอกสาร 
และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
   1.7 สร้างแผนการจัดการเรียนรู้ตามเทคนิคและวิธีการที่ศึกษาในเนื้อหาตามตาราง 2 
เรื่อง โครงงานวิทยาศาสตร์ ได้แผนการจัดการเรียนรู้ เรื่อง โครงงำนวิทยำศำสตร์ประกอบเทคนิค 
กำรสะท้อนคิดที่มีต่อควำมคิดสร้ำงสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
จ านวน 12 แผน  
   1.8 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ ตามข้อ 1.4  
เพ่ือท าตรวจสอบความถูกต้อง ความเรียบร้อย ระหว่างผลการเรียนรู้ ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ 
และกิจกรรมการเรียนรู้แล้วน าไปหาประสิทธิภาพร่วมกับเครื่องมืออ่ืนๆตามขั้นตอนต่อไป   
   1.9 น าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผ่านการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญมาแก้ไขปรับปรุง 
เพ่ือให้มีประสิทธิภาพก่อนน าไปใช้  
  2. แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
   เป็นเครื่องมืออย่างหนึ่งในการวัดพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ที่เป็นระบบ  
ซึ่งอาจใช้ควบคู่กับแบบส ารวจพฤติกรรมหรือแบบสังเกตพฤติกรรมความคิดสร้างสรรค์ก็จะยิ่งช่วยให้
ได้ข้อมูลที่ใกล้เคียง และถูกต้องตรงกับความเป็นจริงมากยิ่งขึ้น  
    2.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับการสร้างเครื่องมือในการวัดประเมินผล คือ  
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจหรือแบบวัดเจตคติ จากหนังสือพ้ืนฐานการวิจัยการศึกษาของ 
ส านักงาน ก.พ. 
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    2.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์และก าหนดรูปแบบจาก
เอกสาร ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแบ่งแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ออกเป็นแบบทดสอบแบบ
เขียนตอบ โดยให้เนื้อหาครอบคลุมความคิดสร้างสรรค์ทั้ง 3 แบบ คือ แบบคิดคล่องแคล่ว 
แบบคิดยืดหยุ่น และแบบความคิดริเริ่ม  
    2.3 สร้างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ เป็นแบบทดสอบแบบเขียนตอบ 
จ านวน 1 ฉบับ ประกอบด้วย 3 ข้อ ข้อละ 20 คะแนน รวมทั้งสิ้น 60 คะแนน โดยตรวจให้คะแนน 
แต่ละข้อตามองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 3 ด้าน คือ แบบคิดคล่องแคล่ว 20 คะแนน  
แบบความคิดริเริ่ม 20 คะแนน และแบบคิดยืดหยุ่น 20 คะแนน 
    2.4 น าแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ที่สร้างเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมพิจารณา
ความเหมาะสมของ 
    2.5 ปรับปรุงแก้ไขปรับปรุงความยากง่ายของภาษา และความเข้าใจของเนื้อหา 
และความเหมาะสมของเวลา แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ ตามที่ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ 
แล้วน าไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 40 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
แล้วน าผลการทดลองใช้แบบสอบถามความความคิดสร้างสรรค์มาหาคุณภาพ 
    2.6 พิมพ์แบบทดสอบเป็นฉบับจริงเพ่ือน าไปเก็บข้อมูล 
  3. แบบสอบถามความพึงพอใจ 
   การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ เรื่อง 
โครงงานวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผู้วิจัยด าเนินการสร้าง 
มีข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
    3.1 ศึกษาเอกสารที่เก่ียวกับการสร้างเครื่องมือในการวัดประเมินผล คือ  
การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจหรือแบบวัดเจตคติ จากหนังสือพ้ืนฐานการวิจัยการศึกษาของ 
สมนึก ภัททิยธนี (2552)    
    3.2 ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจและก าหนดรูปแบบจากเอกสาร 
ต ารา และงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแบ่งแบบสอบถามความพึงพอใจออกเป็น 5 ด้าน คือ ด้านเนื้อหา 
ด้านรูปแบบ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ด้านการเป็นสื่อการเรียนรู้ และด้านการวัดละประเมินผล 
    3.3 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นชนิดมาตราส่วนประมาณ (Rating 
Scale) มี 5 ระดับ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) จ านวน 1 ฉบับ แยกเป็น 4 ด้าน ให้ตรงกับความรู้สึก
นึกคิดของนักเรียนให้ครอบคลุมหัวข้อที่ต้องการศึกษา รวมทั้งหมดจ านวน 20 ข้อ ต้องการใช้จริง 
15 ข้อ  
    3.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร้างเสนอผู้เชี่ยวชาญชุดเดิมพิจารณา 
ความเหมาะสมของข้อความ เพื่อหาความสอดคล้องของความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของแบบสอบถาม 
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ความพึงพอใจโดยค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 0.50–1.00 ถือเป็นเกณฑ์ท่ีใช้ได้ ปรากฏว่าได้ค่าเฉลี่ย 0.60-1.00 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.96 ถือเป็นแบบวัดความพึงพอใจที่เหมาะสมใช้ได้   
 
ตัวอย่าง แบบประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
ค าชี้แจง ให้ท่านพิจารณาว่า ข้อค าถามแต่ละข้อต่อไปนี้ วัดตรงจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่ 
 โดยให้ท าเครื่องหมาย  ลงในช่อง 1, 0, -1 ที่ตรงกับความคิดของท่าน โดยมีเกณฑ์ดังนี้ 
  ให้ 1   หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้  0 หมายถึง  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อสอบวัดตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้ -1  หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อสอบวัดไม่ตรงกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

ตาราง 3 ตัวอย่างแบบประเมินความเที่ยงตรงของแบบสอบถาม 
 

ด้าน ข้อสอบ 
ผลการพิจารณา 

1 0 -1 

0. รูปแบบ 00. รูปเล่มสวยงาม กะทัดรัด มีสีสัน น่าเรียนรู้    

 
    3.5 ปรับปรุงแก้ไขโดยปรับปรุงความยากง่ายของภาษา และความเข้าใจของเนื้อหา 
และความเหมาะสมของเวลา แบบสอบถามความพึงพอใจตามที่ผู้เชี่ยวชาญเสนอแนะ แล้วน าไปทดลองใช้ 
(Try Out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 45 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง แล้วน าผลการทดลองใช้
แบบสอบถามความพึงพอใจมาหาคุณภาพ 
     3.6 หาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นรายข้อได้แก่ การหาค่า 
อ านาจจ าแนกโดยวิธี Item Total Correlation (สมนึก ภัททิยธนี, 2552) พบว่า เมื่อทดสอบนัยส าคัญ
แล้วได้ข้อที่เข้าเกณฑ์ จ านวน 30 ข้อ จึงคัดเลือกไว้จ านวน 20 ข้อ ตามที่ต้องการ มีค่าอ านาจจ าแนก  
(rxy) ตั้งแต่ 0.45 ถึง 0.69   
    3.7 น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่คัดเลือกไว้ จ านวน 20 ข้อ มาหาค่า 
ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ ด้วยสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีของครอนบาค  
(Cronbach, 1970) พบว่า ได้ค่าความเชื่อมั่นส่วนของแบบสอบถามทั้งฉบับเท่ากับ 0.87 
    3.8 พิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจเป็นฉบับจริงเพ่ือน าไปเก็บข้อมูล 
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รูปแบบของการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยใช้แผนแบบการทดลองแบบ One Group Pre-Test Post-Test 
Design (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538) ปรากฏดังตาราง 4 
 

ตาราง 4 รูปแบบการทดลอง One Group Pre-Test Post-Test Design 
   

กลุ่ม Pre–Test Treatment  Post-Test 

ทดลอง  T1 X  T2 

  
  เมื่อ X  แทน แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด  
        Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
        ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
    T1  แทน การทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)   
    T2  แทน การทดสอบหลังเรียน (Post-Test)   
 
การด าเนินการวิจัย 
 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิจัยด้วยตนเอง โดยทดลองใช้กับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ อ าเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ  
สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดศรีสะเกษ จ านวน 40 คน ได้ใช้ระยะเวลาในการทดลอง 
ตามแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 12 แผน ตั้งแต่วันที่ 1 กรกฎาคม 2560 ถึง 16 กันยายน 2560 
มีล าดับขั้นตอนดังนี้ 
  1. ปฐมนิเทศชี้แจงข้อตกลงในการเรียนการสอน 
  2. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test) กับนักเรียน โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
จ านวน 3 ข้อ ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
  3. ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยใช้นวัตกรรมที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
เรื่อง โครงงานวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
  4. ประเมินผลงานโครงงานและการน าเสนอโครงงาน  
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  5. ทดสอบหลังเรียน (Post-Test) กับนักเรียน โดยใช้แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
จ านวน 3 ข้อ 
  6. สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ด้วยแบบสอบถาม 
ความพึงพอใจ จ านวน 20 ข้อ  
 

ตาราง 5 การจัดตารางเรียนในการด าเนินการทดลอง 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่/เรื่อง วันเดือนปี 
เวลา/
ชั่วโมง 

ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 1 กรกฎาคม 2560 1 

1. การปฐมนิเทศกิจกรรมโครงงานศึกษาปัญหา-เลือกหัวข้อ
โครงงาน 6 กรกฎาคม 2560 2 

2. การเขียนที่มาและความส าคัญ 13 กรกฎาคม 2560 4 

3. การเขียนวัตถุประสงค์ สมมติฐาน 20 กรกฎาคม 2560 2 
4. การเขียน ขอบเขต ประโยชน์ นิยามศัพท์เฉพาะของ

งานวิจัย 27 กรกฎาคม 2560 2 
5. การเขียนเอกสารและโครงงานที่เก่ียวข้อง 3 สิงหาคม 2560 4 

6. วิธีการด าเนินการโครงงาน 10 สิงหาคม 2560 2 

7. วัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในโครงงาน 17 สิงหาคม 2560 2 
8. ขั้นตอนการด าเนินงาน 24 สิงหาคม 2560 12 

9. ผลการทดลอง 31 สิงหาคม 2560 6 

10. สรุปผล 7 กันยายน 2560 2 
11. อภิปรายและข้อเสนอแนะ 14 กันยายน 2560 2 

12. Discoveryday (วันแห่งการค้นพบ)  นอกเวลา 
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน/ 

สอบถามความพึงพอใจ 16 กันยายน 2560 นอกเวลา 

รวม 40 
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การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ข้อมูล โดยการวิเคราะห์หาค่าสถิติตามล าดับ  
ดังนี้ 
  1. หาค่าสถิติพ้ืนฐาน ได้แก่ หาร้อยละคะแนนเฉลี่ยของนักเรียน โดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
  2. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้โครงงานวิทยาศาสตร์ประกอบ
เทคนิคการสะท้อนคิดท่ีมีต่อความคิดสร้างสรรค์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 5 โดยใช้สูตร E1/E2 
  3. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ก่อนและหลังเรียนด้วย T-Test แบบ Dependent 
Sample 
  4. ประเมินความพึงพอใจของนักเรียน โดยหาค่าเฉลี่ย (X̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)   
ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้โครงงาน
วิทยาศาสตร์ ประกอบเทคนิคการสะท้อนคิดที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ เทียบเกณฑ์การประเมินแล้ว
น าเสนอผลการประเมินเป็นโดยรวมและพิจารณาเป็นรายข้อ  
 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ใช้สถิติการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้ 
  1. สถิติพ้ืนฐาน 
   1.1 ค่าเฉลี่ย (Mean) โดยค านวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2538) 

    
N

x
X


   

 
   เมื่อ X̅  แทน คะแนนเฉลี่ย 
     x  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
     N  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
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   1.2 ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค านวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2538) 
 

    S = 
)1(

)( 22





NN

XfXN  

 
   เมื่อ S   แทน ความเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนน 
     2fX  แทน ผลรวมทั้งหมดของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
     2)( X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 
     N   แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 
 
  2. สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ 
   2.1 การหาค่าความเที่ยงตรงของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้ โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ข้อสอบกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (สมนึก ภัททิยธนี, 2553) 
 

    IOC = 
N

R  

 
   เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์ 
     R  แทน คะแนนของผู้เชี่ยมชาญ 
     R  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
     N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
 
    หาค่าความยาก (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์โดยใช้เทคนิค 27 เปอร์เซ็นต์ จากตารางวิเคราะห์ข้อสอบของ 
จุง เตห์ ฟาน (Fan, 1952)   
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   2.2 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาโครงงาน
วิทยาศาสตร์ โดยค านวณจากสูตร KR 20 คูเดอร์-ริดชาร์ดสัน (Kuder-Richardson-20) 
(ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538)   
 

    rtt =  










 


 2
1

1 S

pq

n

n  

 
   เมื่อ rtt แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
     n แทน จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งฉบับ 
      p แทน  อัตราส่วนของผู้ตอบถูกในข้อนั้น 
     q แทน อัตราส่วนของผู้ตอบผิดในข้อนั้น  
     2s  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบับ 
 
   2.3 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 
แบบฝึกเสริมทักษะเคมี โดยวิธีการของการแจกแจงที่ (T-Distribution) (ล้วน สายยศ และอังคณา 
สายยศ, 2538) โดยแบ่งกลุ่มที่ได้น้ าหนักคะแนนสูงออกมา 25 เปอร์เซ็นต์ เป็นกลุ่มสูง และกลุ่มที่ได้
น้ าหนักคะแนนต่ าออกมา 25 เปอร์เซ็นต์ เป็นกลุ่มต่ า แล้วค านวณหาค่าคะแนนเฉลี่ยและคะแนน
เบี่ยงเบนมาตรฐานของแต่ละกลุ่มและแทนค่าในสูตร 
 

    t =   

N

SS LH

LH

22


 
 

 
   เมื่อ t   แทน ค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
     HX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มสูง 
     LX  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มต่ า 
     2

HS  แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มสูง 
     2

LS  แทน คะแนนความแปรปรวนของกลุ่มต่ า 
     Hn  แทน จ านวนของกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มสูง 
     Ln  แทน จ านวนของกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มต่ า 
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   2.4 หาค่าความเชื่อมั่นของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนทั้งฉบับ 

โดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟา (𝛼-Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach) (ล้วน สายยศ และอังคณา 
สายยศ, 2538) 
 

    






 





2

2

1
1

t

i

S

S

n

n
  

 
   เมื่อ    แทน ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่น 
     n  แทน จ านวนข้อค าถามในแบบสอบถาม 
     2

iS  แทน คะแนนความแปรปรวนเป็นรายข้อ 
     2

tS  แทน คะแนนความแปรปรวนของแบบสอบถามทั้งฉบับ 
 
  3. สถิติที่ใช้หาคุณภาพของแผน 
   3.1 ใช้สูตร (E1/E2) เพ่ือทดสอบว่า การจัดการเรียนรู้แบบวัฎจักรการเรียน 7 ขั้น 
โดยใช้แบบฝึกเสริมทักษะเคมีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ดังนี้ (เผชิญ กิจระการ, 2544) 
 

   สูตรที่  1 1001 x
A

N

X

E



  

 
   เมื่อ   1E    แทน สื่อประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     X แทน ผลรวมของคะแนนทุกส่วน 
     N  แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
     A  แทน คะแนนเต็มของทั้งหมด 
 

   สูตรที่  2  1002 x
B

N

y

E



  

 
   เมื่อ E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  
      y  แทน ผลรวมของคะแนนรวมจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
      N  แทน จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 
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      B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
   
   3.2 สถิติทดสอบสมมุติฐาน เพ่ือเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนการทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังการทดลอง ใช้สูตร T–Test (Dependent Sample) 
(สมบัติ ท้ายเรือค า, 2551) 
 

    t  =  

1

22







N

DDN

D
 

 
     df  =  N – 1 
 
   เมื่อ t    แทน ค่าสถิติจากการแจกแจงแบบที (T–Distribution) 
     D   แทน ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
     N   แทน จ านวนคู่ของคะแนนหรือจ านวนนักเรียน 
     D   แทน ผลรวมทั้งหมดของผลต่างของคะแนนก่อน 
          และหลังการทดลอง 

     2

D  แทน ผลรวมของก าลังสองของผลต่างของคะแนนระหว่างก่อน 
          และหลังการทดลอง 
     df   แทน ชั้นแห่งควำมเป็นอิสระ 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 แบ่งออกเป็น 3 ตอน 
ดังต่อไปนี้ 
  ตอนที ่1 ประสิทธิภาพของแผนการกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด 
Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
  ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้วิชา
สัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
  ตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบวิชาสัมมนาโครงงานตาม
แนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล และรายงานผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับหัวข้อ ดังนี้  
   
ตอนที ่1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5  
 
 ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School  
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามเกณฑ์ 75/75  
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ตาราง 6 คะแนนเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคะแนนเฉลี่ยร้อยละ ของนักเรียนที่ได้จากการ
เรียนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 5 แผน และ
คะแนน (E1)  

 

เลขที่ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 12 แผน 

รวม 
120 
(E1) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 8 7 9 9 7 8 7 9 10 8 9 9 100 
2 9 8 7 10 7 8 8 7 9 9 10 7 99 

3 8 8 8 9 7 8 8 8 8 8 10 8 98 
4 7 7 7 6 7 8 7 7 9 7 7 7 86 

5 8 8 8 7 9 7 8 8 10 8 9 8 98 

6 8 8 8 7 10 7 8 8 10 8 10 8 100 
7 7 7 7 9 7 8 7 7 9 7 10 9 94 

8 8 8 8 6 7 8 8 8 8 8 8 10 95 

9 8 7 7 9 7 8 8 7 9 8 7 10 95 
10 7 8 9 6 7 8 7 8 10 7 8 9 94 

11 8 9 9 9 7 8 7 9 10 8 9 9 102 

12 9 10 7 10 7 8 8 7 9 9 10 9 103 
13 8 10 8 9 7 8 8 8 8 8 10 10 102 

14 7 7 7 6 7 8 9 7 9 9 7 10 93 
15 8 7 9 9 7 8 10 9 10 10 7 9 103 

16 9 8 7 10 7 8 10 7 9 10 8 7 100 

17 8 8 8 9 7 9 8 8 8 8 8 8 97 
18 7 7 7 6 7 10 7 7 9 7 7 9 90 

19 8 8 8 7 9 10 8 8 10 8 8 10 102 

20 8 8 8 7 10 7 8 8 10 8 8 10 100 
21 7 9 7 9 9 8 9 7 9 7 7 7 95 
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ตาราง 6 (ต่อ) 
 

เลขที่ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 12 แผน 

รวม 
120 
(E1) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

22 8 10 9 9 10 9 10 9 10 8 7 9 108 

23 9 10 7 10 10 10 10 7 9 9 8 7 106 
24 8 8 8 9 7 10 8 8 8 8 8 8 98 

25 7 7 7 6 7 8 7 7 9 7 7 7 86 

26 9 8 8 9 9 7 8 8 10 8 8 8 100 
27 10 8 8 10 10 7 8 8 10 8 8 8 103 

28 10 7 7 10 7 8 7 9 9 7 7 7 95 

29 8 8 8 6 7 9 9 10 8 9 8 8 98 
30 8 9 7 9 7 10 10 10 9 10 7 7 103 

31 7 10 9 6 9 10 10 8 10 10 8 9 106 
32 8 10 9 9 10 9 7 9 10 10 9 9 109 

33 9 9 7 10 10 10 8 7 9 10 10 7 106 

34 8 10 8 9 7 10 8 8 8 8 10 8 102 
35 7 10 7 6 9 8 7 7 9 7 7 7 91 

36 8 8 8 7 10 7 8 8 10 9 8 8 99 

37 8 8 8 7 10 7 8 8 10 10 8 8 100 
38 10 7 10 9 7 8 7 7 9 10 7 7 98 

39 8 8 8 6 7 8 8 8 8 8 8 8 93 

40 8 7 7 9 10 8 8 7 9 8 7 7 95 
รวม 323 329 313 325 322 333 324 315 367 334 327 330 3942 

เฉลี่ย 8.075 8.225 7.825 8.125 8.05 8.325 8.10 7.875 9.175 8.35 8.175 8.25 98.55 
S.D. 0.83 1.07 0.81 1.52 1.34 1.00 0.98 0.85 0.75 1.03 1.11 1.06 5.36 

ร้อยละ 80.75 82.25 78.25 81.25 80.50 83.25 81 78.75 91.75 83.50 81.75 82.50 82.12 
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 จากตาราง 6 พบว่า ผลการจัดการเรียนรู้แบบวิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 จากคะแนนหลังเรียน 
แต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ได้คะแนนเฉลี่ย 98.55 คะแนน จากคะแนนเต็ม 120 คะแนน 
คิดเป็นร้อยละ 82.12 ดังนั้น E1 มีประสิทธิภาพเท่ากับ 82.12  
 
ตาราง 7 ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบวิชาสัมมนาโครงงานตาม

แนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ตามเกณฑ์ 75/75 

 

แผนการ
จัดการเรียนรู้ 

n 

ประสิทธิภาพกระบวนการ 
(E1) 

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
(E2) 

E1/E2 
X  คะแนน

ระหว่างเรียน 
E1 F  คะแนน

ผลสัมฤทธิ์ 
E2 

ชุดที่ 1–12 40 3942 120 82.12 1394 40 87.12 82.12/87.12 

  
  จากตาราง 7 พบว่า จากการแผนการจัดกิจกรรมการเรียนวิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด 
Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ชุดที่ 1-12 
ได้คะแนนจากคะแนนท ากิจกรรมหลังเรียนด้วยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนวิชาสัมมนาโครงงานตาม
แนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
รวม 120 คะแนน รวม 3942 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 82.12 และจากการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนหลังเรียนได้คะแนนรวม 1394 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 87.12 ดังนั้นแสดงว่า 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนแบบวิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 82.12/87.12 
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ที่ 75/75 
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ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนา
โครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 
ตาราง 8 ผลการศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากการจัดการ

เรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 คิดก่อนและหลังเรียน 

 

ความคิดสร้างสรรค์ n 
คะแนน

เต็ม 

คะแนนความคิด
สร้างสรรค ์
ก่อนเรียน 

คะแนนความคิด
สร้างสรรค์ 
หลังเรียน 

t P 

ความคิดริเริ่ม  40 20 10.36 18.36 41.639 .000* 

ความคิดคล่องแคล่ว 40 20 9.5 17.95 34.87 .000* 
ความคิดยืดหยุ่น 40 20 8.5 18.33 28.76 .000* 

* มีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
 จากตาราง 8 พบว่า นักเรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตาม
แนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 
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ตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด 
Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 
ตาราง 9 ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์ประกอบ

เทคนิคการสะท้อนคิด 
 

ท่ี รายการ X̅ S.D. แปลผล 
1. ข้าพเจ้าชอบเรียนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงาน

ตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 4.64 0.49 มากท่ีสุด 

2. กิจกรรมท าให้ข้าพเจ้าได้แสดงความคิดเห็นอย่างเต็มท่ี 4.55 0.60 มากท่ีสุด 
3. ข้าพเจ้าชอบกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีได้ปฏิบัติจริง 4.59 0.50 มากท่ีสุด 
4. กิจกรรมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์สามารถน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวันของข้าพเจ้าได้ 4.64 0.49 มากท่ีสุด 

5. ข้าพเจ้าชอบท่ีได้มีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
เสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ 4.55 0.60 มากท่ีสุด 

6. ข้าพเจ้าชอบวิธีสอนท่ีให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นและสนใจ 4.64 0.49 มากท่ีสุด 
7. ข้าพเจ้าชอบเมื่อได้ช่วยเหลือเพื่อนในการท างาน 4.55 0.60 มากท่ีสุด 
8.  ข้าพเจ้าชอบรับฟังความคิดเห็นจากเพื่อน ๆ และคุณครู 4.59 0.50 มากท่ีสุด 
9. ข้าพเจ้าชอบท่ีเพื่อนแสดงความคิดเห็นกับงานของข้าพเจ้า 4.59 0.59 มากท่ีสุด 
10. ข้าพเจ้าชอบท่ีครูให้ความสนใจและให้ค าแนะน าอย่างทั่วถึง 3.77 0.61 มาก 
11. ใบความรู้ ในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีท าให้ข้าพเจ้าปฏิบัติ

ชุดฝึกได้ดีและเข้าใจ 3.91 0.53 มาก 
12. ข้าพเจ้าชอบการวัดผลประเมินผลทุกชุดฝึกท่ีเรียน 3.82 0.59 มาก 
13. ข้าพเจ้าชอบท่ีมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน 4.00 0.44 มาก 
14. ข้าพเจ้าชอบการประเมินผลเพราะมีความถกูต้องและชัดเจน 3.82 0.50 มาก 
15. ข้าพเจ้าชอบวิธีการวัดผลในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

เสริมสร้างศักยภาพการเรียนรู้ 4.65 0.42 มากท่ีสุด 
รวมเฉลี่ย 4.35 0.53 มาก 
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 จากตาราง 9 แสดงให้เห็นว่า ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา 
สัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.35  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.62      
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การวิจัย เรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ศึกษาตามข้ันตอนพอสรุปได้ ดังนี้ 
  1. ความมุ่งหมายของการวิจัย 
  2. สรุปผล 
  3. อภิปรายผล  
  4. ข้อเสนอแนะ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School  
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75  
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลัง
ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
 3. เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อกิจกรรมการเรียนรู้วิชา
สัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5 
 
สรุปผล 
 
 1. ผลการศึกษาผลการกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking 
School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 (E1/E2) มีประสิทธิภาพ
เท่ากับ 82.12/87.12 
 2. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตาม
แนวคิด Thinking School ความคิดสร้างสรรค์ มีความคิดสร้างสรรค์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 



 

 

  119 

 3.นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนา
โครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์มีความพึงพอใจ 
อยู่ในระดับมาก   
 
อภิปรายผล 
 
 1. ผลการกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School  
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 มีประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 
82.12/87.12 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ที่ 75/75 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนด ที่เป็นเช่นนี้ 
เพราะผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสถานศึกษาโรงเรียนขุนหาญ 
วิทยาสรรค์ อ าเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ต้องการให้นักเรียนมี
ทักษะกระบวนการคิดท่ีส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School การสอนให้ 
คิดเป็นวิธีการแห่งปัญญา ซึ่งเป็นกระบวนการแก้ปัญหาเพ่ือหาสาเหตุของปัญหา การสอนให้  
“คิดเป็น” Thinking School สามารถช่วยให้ครูและผู้เรียนสามารถพัฒนาทักษะกระบวนการคิด 
ดังนั้นการสอนเพ่ือพัฒนาการคิดจึงเป็นบทบาทหนึ่งของครูที่จะต้องจัดฝึกทักษะการคิดให้กับเด็ก 
โดยครูท าหน้าที่เป็นผู้ให้การสนับสนุน อ านวยความสะดวก ไม่ใช่เป็นผู้สั่งการหรือเป็นผู้ตัดสินใจ
ดังเช่นแต่ก่อนที่บุคคลคิดพิจารณา เพ่ือทบทวนประสบการณ์ท่ีผ่านมาของตนเองและผู้อ่ืนแล้วน ามา
เชื่อมโยงกับความรู้เดิมของตนเอง ประมวลออกมาเป็นความรู้ใหม่เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการ
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรม เมื่อพบกับปัญหาหรือสถานการณ์เดิม และจากการศึกษาพบว่า ในการท า
โครงงานนั้นต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนอีกด้วย จากการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรค์
คือ การขยายขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิมที่มีอยู่สู่ความคิดใหม่ ๆ ที่ไม่เคยมีมาก่อน 
เพ่ือค้นหาค าตอบที่ดีที่สุดให้กับปัญหาที่เกิดขึ้น และพิจารณาจากผลของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง
การคิดสรรค์สร้างสิ่งใหม่ๆ (Creative Thinking) ที่แตกต่างไปจากเดิมและใช้ประโยชน์ได้เป็นอย่างดี 
(ศราวุธ สุตวงค์, 2562)  
  การศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสถานศึกษาโรงเรียนขุนหาญ 
วิทยาสรรค์ อ าเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ต้องการให้นักเรียน
มีทักษะกระบวนการคิด มีทักษะการท าโครงงานวิทยาศาสตร์ตามแนวคิด Thinking School  
ซึ่งท าให้นักเรียนมีการสะท้อนคิด กระบวนการคิดพิจารณาไตร่ตรอง อย่างลึกซึ้งและสมเหตุสมผล 
โดยอาศัยค่านิยม ความเชื่อ และทัศนคติของตนเอง โดยอยู่บนหลักฐานเชิงประจักษ ์ซึ่งอาจจะได้มา
จากการศึกษาหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา การสะท้อนคิดสามารถท าได้ 
โดยการพูดหรือการเขียน และการสะท้อนคิดสามารถท าได้ด้วยตนเองหรือท าเป็นกลุ่มได้  
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การสะท้อนคิดหมายถึง กระบวนการที่บุคคลคิดพิจารณาเพ่ือทบทวนประสบการณ์ที่ผ่านมาของ
ตนเองและผู้อื่น แล้วน ามาเชื่อมโยงกับความรู้เดิมของตนเองประมวลออกมาเป็นความรู้ใหม่ 
เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพื้นฐานในการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมเมื่อพบกับปัญหาหรือสถานการณ์เดิม 
และจากการศึกษาพบว่า ในการท าโครงงานนั้นต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนอีกด้วย  
จากการศึกษาพบว่า ความคิดสร้างสรรค์คือ การขยายขอบเขตความคิดออกไปจากกรอบความคิดเดิม
ที่มีอยู่สู่ความคิดใหม่ ๆ ที่ไม่เคยมีมาก่อน เพ่ือค้นหาค าตอบที่ดีที่สุดให้กับปัญหาที่เกิดข้ึน และ
พิจารณาจากผลของความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง การคิดสรรค์สร้างสิ่งใหม่ ๆ (Creative Thinking) 
ที่แตกต่างไปจากเดิมและใช้ประโยชน์ได้เป็นอย่างดี ที่เป็นเช่นนี้เพราะผู้วิจัยได้ท าการสังเคราะห์ 
เทคนิคและวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการท ากิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา
ค้นคว้าลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ภายใต้การดูแลและให้ค าปรึกษาของผู้สอน ตั้งแต่การคิดสร้าง
โครงงาน การวางแผนด าเนินการออกแบบลงมือปฏิบัติ รวมทั้งร่วมก าหนดแนวทางในการวัดและ
ประเมินผลโครงงาน เป็นการสอนให้ผู้เรียนรู้จักท าโครงงานวิจัยเล็ก ๆ ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ 
เพ่ือพัฒนาความรู้ ทักษะ และสร้างผลผลิตที่มีคุณภาพ ระเบียบวิธีด าเนินการเป็นระเบียบวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ จุดประสงค์หลักของการสอนแบบโครงงานต้องกระตุ้นให้ผู้เรียนรู้จักสังเกต  
รู้จักการตั้งค าถาม รู้จักการตั้งสมมติฐาน รู้จักวิธีแสวงหาความรู้ด้วยตนเองเพ่ือตอบค าถามที่ตน 
อยากรู้ รู้จักสรุปและท าความเข้าใจกับสิ่งที่ค้นพบ ทั้งนี้สอดคล้องกับแนวคิดจากประเทศนิวซีแลนด์ 
(McGuinness, 1997) Thinking School คือ นวัตกรรมทางการศึกษาล่าสุดและเป็นที่ยอมรับใน
ระดับสากล โดยครูผู้สอนมีหน้าที่เข้าไปกระตุ้นพัฒนาการทางความคิดของผู้เรียนให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างครูและผู้เรียนหรือผู้เรียนด้วยกันเอง ให้สามารถคิดวิเคราะห์ สร้างสรรค์
และสังเคราะห์ ซึ่งท าให้เด็กมีความเข้าใจได้อย่างถ่องแท้ในทุกสาระการเรียนรู้ทดแทนรูปแบบ 
การเรียนการสอนแบบเดิม ๆ ที่ครูเป็นเพียงผู้บรรยายให้เด็กฟัง และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ
สมศักดิ์ สินธุระเวชญ์ (2542) กล่าวว่า โครงงานเป็นการเรียนรู้อย่างหนึ่งที่ต้องการให้ผู้เรียนศึกษา
ค้นคว้าให้ลึกซึ้งมากยิ่งขึ้นในหัวข้อที่ก าลังเรียน การศึกษาค้นคว้าอาจจะท าเป็นรายบุคคลหรือเป็น
กลุ่ม ลักษณะที่ส าคัญของโครงงาน คือ การศึกษาที่มุ่งเพ่ือหาค าตอบให้กับข้อสงสัยในเรื่องนั้น ๆ  
ที่ผู้เรียนหรือกลุ่มเพ่ือนตั้งข้อสงสัยขึ้นมา เป้าหมายของโครงงาน คือ ให้ได้เรียนรู้มากข้ึนในเรื่องนั้น ๆ 
มากกว่าที่จะค้นหาค าตอบที่ถูกต้องเพ่ือตอบค าถามของผู้สอน และพิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ (2549) 
พบว่า โครงงานวิทยาศาสตร์เป็นการศึกษาเพ่ือค้นพบข้อความรู้ใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหม่ ๆ  
ด้วยตัวของผู้เรียนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์อันประกอบด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ตลอดจนการเป็นผู้มีเจตคติทางวิทยาศาสตร์แล้วเสนอผล
การศึกษาในรูปแบบการเขียนรายงานโครงงานวิทยาศาสตร์ โดยมีครูอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญเป็นผู้ให้
ค าปรึกษา ได้มีการพัฒนาเพื่อให้มีความเหมาะสมทันสมัย จากการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมที่เน้นการ
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ถ่ายทอดความรู้สู่ผู้เรียนโดยตรง มาเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ การสอนแบบ
เน้นปัญหา การสอนเพ่ือพัฒนาการคิด รวมทั้งการใช้สื่อต่าง ๆ ในการเรียนรู้ ศึกษาวิจัยการจัดการ
เรียนการสอนทางการพยาบาลในประเทศไทยที่ผ่านมานั้น ได้มีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียน 
การสอนเพ่ือส่งเสริมให้ผู้เรียนได้มีการคิดวิเคราะห์ การสะท้อนคิด เป็นวิธีการหนึ่งที่ถูกน ามาใช้ในการ
พัฒนา และปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอน โดยใช้ผู้เรียนได้เข้ามามีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยการด าเนินการดังกล่าวเป็นแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนการสอนที่
สอดคล้องกับแนวทางการจัดการเรียนการสอนของสถาบันการศึกษา และสอดคล้องกับหลักสูตรที่
ก าหนด การเรียนการสอนที่จะส่งเสริมให้มีการสะท้อนคิดสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การเขียนบันทึก 
(Journal Writing) การสนทนา (Dialogue) การวิเคราะห์อุบัติการณ์ (Incident Analysis)  
การอ่านงานเขียนอย่างพินิจพิเคราะห์ (Reading With Reflection) การเขียนบัตรค า (Talking 
Cards/Index Cards) การเขียนแผนผังความคิด (Reflection Mapping) การวิเคราะห์กระบวนการ
ตัดสินใจ (Decision-Making Analysis) การสนทนาโต๊ะกลม (Reflection Roundtables) 
กระบวนการกลุ่มแบบหมวกหกใบ (Six Hats) นอกจากนี้ยังมีอีกหลากหลายวิธี ซึ่งบางวิธีใช้ส าหรับ
การสะท้อนคิดในตัวบุคคล หรือการส่องสะท้อนตนเอง (Self Reflection/Individual Reflection) 
บางวิธีใช้ส าหรับท าเป็นคู่ (Reflection with Partners) หรอืท าเป็นกลุ่มเล็ก (Reflection in Small 
Groups and Teams) ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีของ Johns (2000) การสะท้อนคิด หมายถึง 
กระบวนการคิดไตร่ตรองทวนสอบ (Reflective Thinking) เป็นการพิจารณาสิ่งต่าง ๆ อย่างรอบคอบ
โดยใช้สติและมีสมาธิ ซึ่งเป็นวิธีการที่ท าให้ตัวเราได้ทบทวนและสะท้อนการกระท าของตน 
(Reflective Practice) โดยสามารถแสดงออกได้ทั้งการพูดและการเขียน เพื่อให้เกิดความเข้าใจและ
เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์แสวงหาค าตอบโดยใช้เหตุผล แก้ไขปัญหา น าไปสู่การพัฒนาปรับปรุง
ตนเอง และปรับปรุงงานให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน และยังซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของ นิลมณี 
พิทักษ ์(2558) ได้ศึกษาเรื่อง การพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะการคิด กลุ่มสาระสังคม
ศึกษา ศาสนาและผลการวิจัยพบว่า การพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ตามกระบวนการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ
การคิด โดยใช้โครงงาน ผู้วิจัยต้องด าเนินการให้ความรู้เชิงหลักการแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการคิด  
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญโดยใช้โครงงาน การผลิตสื่ออุปกรณ์ประกอบ 
การสอน จากนั้นจึงพัฒนาความรู้จากที่อบรมมาจัดเตรียมเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะ 
การคิดโดยโครงงาน เมื่อกลุ่มเป้าหมายสามารถเขียนแผน การจัดการเรียนรู้แล้วจัดกิจกรรมให้มีการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างบุคคลโดยมีผู้วิจัยให้ค าปรึกษาแก้ไข พร้อมที่จะน าไปปฏิบัติการในชั้นเรียน 
ส าหรับทักษะการคิดโดยใช้โครงงานของนักเรียน พบว่า พฤติกรรมที่แสดงทักษะการคิดขั้นเสนอ
สถานการณ์ปัญหา นักเรียนใช้ทักษะด้านการสื่อความหมาย ทักษะย่อยการบอกความรู้ออกมาด้วย
ตนเอง (Recalling) ทักษะย่อยการใช้ข้อมูล (Using Information) ขั้นก าหนดปัญหา นักเรียนใช้
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ทักษะด้านการสื่อความหมาย ทักษะย่อยการอธิบาย (Explaining) และทักษะการคิดที่เป็นแกน 
ทักษะการตั้งค าถาม (Questioning) ขั้นสร้างโครงร่างโครงงาน นักเรียนใช้ทักษะการคิดที่เป็นแกน
ทักษะการเก็บรวบรวมข้อมูล (Information Gathering) ขั้นลงมือปฏิบัติ นักเรียนใช้ทักษะการคิดที่
เป็นแกนทักษะการเก็บรวบรวมข้อมูล (Information Gathering) ขั้นน าเสนอโครงงาน นักเรียนใช้
ทักษะด้านการสื่อความหมาย ทักษะย่อยการอธิบาย (Explaining) และทักษะการคิดขั้นสูง 
ทักษะย่อยการสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Constructing)                       
 2. เปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ก่อนและหลังได้รับ
การจัดกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 รวมเฉลี่ยอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
ที่เป็นเช่นนี้เพราะ เนื้อหาการเรียนรู้ได้ดังนี้ ทักษะปฏิบัติ เนื้อหาทักษะปฏิบัติจะประกอบไปด้วย 
พฤติกรรมที่แสดงทักษะการคิดขั้นเสนอสถานการณ์ปัญหา นักเรียนใช้ทักษะด้านการสื่อความหมาย 
ทักษะย่อยการบอกความรู้ออกมาด้วยตนเอง (Recalling) ทักษะย่อยการใช้ข้อมูล (Using 
Information) ขั้นก าหนดปัญหา นักเรียนใช้ทักษะด้านการสื่อความหมาย ทักษะย่อยการอธิบาย 
(Explaining) และทักษะการคิดท่ีเป็นแกน ทักษะการตั้งค าถาม (Questioning) ขั้นสร้างโครงร่าง
โครงงาน นักเรียนใช้ทักษะการคิดที่เป็นแกนทักษะการเก็บรวบรวมข้อมูล (Information Gathering)  
ขั้นลงมือปฏิบัติ นักเรียนใช้ทักษะการคิดที่เป็นแกนทักษะการเก็บรวบรวมข้อมูล (Information 
Gathering) ขั้นน าเสนอโครงงาน นักเรียนใช้ทักษะด้านการสื่อความหมาย ทักษะย่อยการอธิบาย 
(Explaining) และทักษะการคิดข้ันสูง ทักษะย่อย การสร้างองค์ความรู้ใหม่ (Constructing)  
ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดเดวีส์ ได้ตระหนักถึงความส าคัญของการปฏิรูปการเรียนการสอนบนคลินิค
เพ่ือให้คณาจารย์ได้หันมาสนใจความรู้สึกนึกคิดความต้องการของผู้เรียนเป็นส าคัญและเน้นให้
นักศึกษามีการพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง จึงได้จัดให้มีโครงการพัฒนาทักษะของการเรียนรู้ 
โดยการสะท้อนคิดบนคลินิคแก่คณาจารย์ เพ่ือน ามาพัฒนาการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับนักศึกษา
ที่มีความหลากหลายที่ก าลังฝึกปฏิบัติการพยาบาล อันจะส่งผลให้เกิดการสอนอย่างมีคุณภาพ 
และเพ่ิมคุณภาพการเรียนรู้ของนักศึกษาในการปฏิบัติการพยาบาลต่อไป สอดคล้องกับทฤษฎีของ 
ทอแรนซ์ (Terrance, 1965) ซึ่งเป็นวิธีการคิดหรือกระบวนการท างานของสมองอย่างขั้นตอน และ
สามารถคิดแก้ปัญหาได้ส าเร็จ และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ เรวดี รัตนวิจิตร (2555) การพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์รายวิชาคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยใช ้
การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัย พบว่า  
1) การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานสามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนได้ 
2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานมีคะแนนความคิดสร้างสรรค์เฉลี่ยหลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ 3) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ



 

 

  123 

โครงงานเป็นฐานมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยรวมอยู่ในระดับมาก
(X̅ = 4.31) 
 3. ความพึงพอใจของนักเรียนต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริม
ทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5  
โดยภาพรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (ค่าเฉลี่ย 4.35) นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
มีความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตาม
แนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 อยู่ในระดับมาก มีค่าคะแนนเฉลี่ย
เท่ากับ 4.36 และมีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.67 สอดคล้องกับแนวคิดเชลลี่ (Shelli, 1995) 
ได้ศึกษาแนวคิดเกี่ยวกับความพึงพอใจ สรุปได้ว่า เป็นความรู้สึกสองแบบของมนุษย์ คือ ความรู้สึกใน
ทางบวกและความรู้สึกในทางลบ ความรู้สึกในทางบวกเป็นความรู้สึกท่ีเมื่อเกิดข้ึนแล้วท าให้ความรู้สึก
ที่มีระบบย้อนกลับ และความสุขนี้สามารถท าให้เกิดความสุขหรือความรู้สึกทางบวกเพ่ิมข้ึนได้อีก 
ดังนั้นจะเห็นได้ว่า ความสุขเป็นความรู้สึกท่ีสลับซับซ้อนและความสุขนี้จะมีผลต่อบุคคลมากกว่า 
ความรู้สึกในทางบวกอ่ืน ๆ ความรู้สึกทางลบ ความรู้สึกทางบวกและความสุขมีความสัมพันธ์กัน 
อย่างสลับซับซ้อน และระบบความสัมพันธ์ของความรู้สึกท้ังสามนี้เรียกว่าระบบความพึงพอใจ  
และยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ แจ่มจันทร์ ทองคุ้ม (2551) ได้พัฒนาใช้แบบฝึกทักษะการคิด
รายวิชา การแก้ปัญหาอนาคตกับวิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว30201 วิชาวิทยาศาสตร์ สาระการเรียนรู้
เพ่ิมเติม ช่วงชั้นที่ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  
ทั้งนี้เป็นเพราะการจัดการเรียนรู้แบบวัฏจักรการเรียนรู้ 7 ขั้น และแบบฝึกเสริมทักษะเคมี เรื่อง  
กรด-เบส เป็นแบบฝึกที่มีเนื้อหาสาระท่ีน่าสนใจ ง่ายต่อการท าความเข้าใจ รูปเล่มสวยงามมีสีสัน 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่แปลกใหม่เร้าใจผู้เรียนด้วยกระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ 
รวมทั้งการวัดและประเมินผลที่นักเรียนสามารถตรวจสอบพัฒนาการทางการเรียนของตนได้อยู่
ตลอดเวลา จึงท าให้นักเรียนเกิดความพึงพอใจในระดับมาก 
 
ข้อเสนอแนะ  
 
 1. ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 
  1.1 ครูควรศึกษารูปแบบการสอนและหลักการให้เข้าใจก่อนน าไปใช้ และควรท าความ
เข้าใจกับนักเรียน เพ่ือให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ 
  1.2 ในกรณีท่ีบางคนท างานเสร็จช้า ครูควรเข้าไปแนะน าปรึกษาแก่กลุ่มนั้นและก าชับ
ให้กลุ่มที่ท างานเสร็จก่อนตรวจสอบผลอีกครั้ง 
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  1.3 ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ครูควรกระตุ้นและให้ก าลังใจให้ผู้เรียนเกิดความม่ันใจ
ในการเรียน และกล้าแสดงความคิดเห็นของตนเอง 
  1.4 เมื่อมีการสอนไป 4-5 ครั้ง ควรให้นักเรียนมีโอกาสจับกลุ่ม เปลี่ยนกลุ่มภายใน 
ชั้นเรียนเพื่อให้นักเรียนได้ฝึกงานร่วมกับเพื่อนบ้าง 
  1.5 ในการน าการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานวิทยาศาสตร์ประกอบเทคนิคการสะท้อน 
คิด นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ครูผู้สอนสามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นไปใช้ใน
การเรียนการสอนได้ 
  1.6 ในการสอนควรจัดหาสื่อการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน
มากขึ้น 
  1.7 นอกจากการแจ้งผลคะแนนให้นักเรียนทราบแล้ว ควรจะมีรางวัลมอบให้นักเรียน  
เพ่ือเป็นการเสริมสร้างขวัญและก าลังใจให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากยิ่งขึ้น 
  1.8 ในการฝึกปฏิบัติ เนื่องจากจ านวนผู้แสดงมีไม่เพียงพอในการแสดงเต็มรูปแบบ 
นักเรียนควรจับคู่กัน เพ่ือสลับกันมาเป็นตัวแสดงขบวนฟ้อนกับขบวนแห่เครื่องสักการะ  
เพ่ือให้นักเรียนได้เข้าใจและตระหนักถึงความส าคัญของตัวแสดงทุกต าแหน่ง 
  1.9 ในการให้คะแนนภาคปฏิบัติเพื่อชมเชยหรือให้รางวัล ครูอาจให้มีการลงคะแนน 
เพ่ือให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนเรียนรู้หรือชี้แนะเพ่ือนในชั้นเรียนด้วย 
 2. ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวิจัยครั้งต่อไป 
   2.1 จากการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตาม
แนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 เป็นแนวทางหนึ่งในการสนับสนุน 
การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามแนวปฏิรูปกระบวนการจัดการเรียนรู้ จากผลการวิจัย 
การจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ดังกล่าวได้ผลเป็นอย่างดีในหลาย ๆ ด้าน เช่น ด้านผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน ด้านบุคลิกภาพ และความคิดสร้างสรรค์ซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายของหลักสูตรในศตวรรษ 
ที่ 21 ด้วย และสามารถน าการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตาม
แนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ไปศึกษาเพ่ิมเติมและการวิจัย 
ในประเด็น ดังต่อไปนี้ 
   2.2 ควรท าการศึกษาวิจัยการการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตาม
แนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่เน้นสืบเสาะหาความรู้ 
จากแหล่งเรียนรู้ในชุมชน 
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   2.3 ชุดกิจกรรมการเรียนรู้นี้ได้ศึกษาตัวแปรตาม ได้แก่ ผลการเรียนรู้ ความสามารถใน
การคิดสร้างสรรค์ และบุคลิกภาพ ดังนั้นในการวิจัยครั้งต่อไปควรศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับทักษะการคิด 
แก้ปัญหา ทักษะกระบวนการคิดตัดสินใจซึ่งเป็นคุณลักษณะส าคัญของการเรียนรู้ 
 จากผลการวิจัยในครั้งนี้ รูปแบบงานวิจัยนี้สามารถปรับใช้ส าหรับรายวิชาและกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ดังประเด็นต่อไปนี้ การใช้แนวคิดการจัดการเรียนรู้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะ
กระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ใช้ได้กับ 
ทุกกลุ่มสาระ และการวัดความคิดสร้างสรรค์ใช้ได้กับทุกกลุ่มสาระ 
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ภาคผนวก ก 
แผนการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนา
โครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีท่ี 5 และคะแนนเฉลี่ยความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 3  
หน่วยการเรียนรู้ 1 โครงงานบทท่ี 1                                                 เวลา 8 ชั่วโมง 
เรื่อง การเขียนวัตถุประสงค์  สมมติฐาน                                             เวลา 2  ชัว่โมง  
วันที่ท าการการสอน……………………………..                      ผู้สอน นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม    

1. สาระส าคัญ 
การก าหนดวัตถุประสงค์ เพ่ือเป็นแนวทางให้
ผู้ท าการวิจัยสามารถบอกรายละเอียดได้ว่า
จะต้องศึกษา อะไรบ้าง เพ่ือเป็นแนวทางในการ
วิเคราะห์ข้อมูล  สมมุติฐาน คือ การคาดคะเน 
หรือท านายค าตอบอย่างไรให้มีเหตุผลโดยอาศัย 

 2. ผลการเรียนรู้ 
วิเคราะห์ข้อมูล แปลความหมายข้อมูล และ
ประเมินความสอดคล้องของข้อสรุปหรือ
สาระส าคัญ เพื่อตรวจสอบกับสมมติฐานที่ตั้งไว้
  

 

3. เนื้อหา/สาระการเรียนรู้ 
หลักการเขียนวัตถุประสงค์การวิจัย   
1. ต้องสอดคล้องกับสภาพปัญหาและชื่อเรื่อง  
2. ครอบคลุมสิ่งที่ต้องการศึกษาและตัวแปร  
3. ต้องระบุสิ่งที่ต้องการศึกษา ตัวแปร  
กลุ่มท่ีศึกษา (ท าอะไร กับใคร อย่างไร) 
4. สามารถก าหนดรูปแบบการวิจัยได้ 
ตั้งสมมุติฐานได ้ 
5. ภาษาท่ีใช้กะทัดรัด ชัดเจน นิยมเขียนเป็นข้อ 
ๆ (ถ้ามีหลายประเด็น) และใช้ค านามน าหน้า 
หลักการเขียนสมมติฐาน การคาดคะเน หรือ
ท านายค าตอบอย่างไรให้มีเหตุผลโดยอาศัย 

- แนวคิดหลักการ 

- ประสบการณ์  
- ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

  4. ชิ้นงาน/ภาระงาน 
ชิ้นงาน  CAF 18 หัวข้อ เรื่องการเขียน
วัตถุประสงค์  สมมติฐาน                                                 

5. เครื่องมือการสอนคิด 
      - CAF 18 หัวข้อ 
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6. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นตอนกิจกรรม 7. ส่ือ 8. วิธีวัดผล 
Do Now ( 5 นาที) 
จงเขียนชนิดของสัตว์ต่อไปนี้ที่นักเรียนเกลียดมากที่สุด 
ก. แมงมุม ข. แมลงสาบ ค. ตุ๊กแก ง. ตะขาบ 
เฉลย 
สัตว์ที่นักเรียนเกลียด สื่อถึงนิสัยบางอย่างที่เมื่อนักเรียนพบใน
ตัวคนรัก 
ก. แมงมุมสื่อถึงความลึกลับน่ากลัว 
ข. แมลงสาบสื่อถึงความไม่แน่นอนลังเลใจไม่มีความเป็นผู้น า 
ค. ตุ๊กแกสื่อถึงความเจ้าเล่ห์ไม่จริงใจ 
ง. ตะขาบสื่อถึงความสนิทสนมระหว่างผลประโยชน์บางอย่าง 

1. ใบงาน CAF  
18 หัวข้อ เรื่อง 
การเขียน
วัตถุประสงค์  
สมมติฐานหลัก 
2. ใบความรู้เรื่อง
การจัดเรียง
อิเล็กตรอนในระดับ
พลังงานหลัก 
3. เว็บไซต์บทเรียน
ออนไลน์ 
http//gg.gg/66swh 

1. ประเมิน
ใบงาน CAF 
18 หัวข้อ 
เรื่อง 
การเขียน
วัตถุประสงค์  
สมมติฐาน                                                 

Purpose 
วันนี้จะเรียนเรื่อง การเขียนวัตถุประสงค์ สมมติฐาน                                                 
Work Mode (40 นาที) 
1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ เรื่อง การเขียนวัตถุประสงค์  
สมมติฐาน (พอเพียง 3 : การมีภูมิคุ้มกันที่ดี) (15 นาที) 
2. นักเรียนร่วมอภิปรายเพิ่มเติมในเรื่องการเขียนวัตถุประสงค์  
สมมติฐาน (20 นาที) 
3. นักเรียนตอบค าถาม “การเขียนวัตถุประสงค์ สมมติฐาน” 
(พอเพียง 2 : ความมีเหตุผล) (5 นาที) 
4. นักเรียนเขียนการเขียนวัตถุประสงค์ สมมติฐาน  
ร่วมกันหน้าชั้นเรียน (15 นาที) 
5. นักเรียนมีการพิจารณาจากความรู้ที่ได้โดยท าใบงาน CAF 
18 หัวข้อ เรื่อง การเขียนวัตถุประสงค์ สมมติฐาน 
(คิด 4 : คิดอย่างมีวิจารณญาณ) (30 นาที) 
6. นักเรียนและครูสรุปความรู้ร่วมกันเรื่องการเขียน
วัตถุประสงค์ สมมติฐาน (คิด 6 : คิดสังเคราะห์) (5 นาที) 
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ขั้นตอนกิจกรรม 7. ส่ือ 8. วิธีวัดผล 

Reflective Thinking (5นาที) 
1. นักเรียนยกตัวอย่าง การตั้ง วัตถุประสงค์ ตัวอย่างการ
ตั้งสมมติฐาน (3 นาที) 
2. การประเมินร่วมกันโดยเพ่ือนในกลุ่ม โดยอาจจะเป็นการ
พูดคุยให้ค าแนะน า ระหว่างเพ่ือนในห้องด้วยกัน เพ่ือท าให้
มองเห็นว่าทุกคนเป็นส่วนหนึ่งของห้องเรียน แนวทางนี้เหมาะ
ส าหรับการสอนทักษะการท างานร่วมกันอย่างชัดเจน (2 
นาท)ี 
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แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ 
การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School  

เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ค าชี้แจง  แบบประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรียนรู้ฉบับนี้จัดท าข้ึนเพ่ือ ให้ผู้เชี่ยวชาญ
ประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของทอเรนซ์ 
 
 โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงในระดับช่องความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
ตามเกณฑ์การประเมินดังต่อไปนี้ 
  ระดับ 5  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
  ระดับ 4 หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับมาก 
  ระดับ 3  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับปานกลาง 
  ระดับ 2  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับน้อย 
  ระดับ 1  หมายถึง  มีความเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 
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แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่................ 
เรื่อง ............................................................................................................. ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ค าชี้แจง โปรดกาเครื่องหมาย √ ลงในระดับช่องความคิดเห็นที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 

รายการประเมิน ระดับการประเมิน ข้อ 
เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1.สอดคล้องกับมาตรฐานและตวัชี้วัด……………............................. 
2.สามารถจัดกิจกรรมให้บรรลุวัตถุประสงค์ได้.............................. 
3.เหมาะสมกับวัยและความสามารถของผู้เรียน............................ 
4.สามารถประเมินผลได้อยา่งเทีย่งตรง......................................... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
……………
……………
……………
…………… 

เนื้อหาสาระ 
5.เหมาะสมตามวัตถุประสงค์........................................................ 
6.มีประโยชน์ ทันสมัย และสามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
7.เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน………………………………………………… 
8.เหมาะสมกับเวลาและตัวชี้วัดหรือผลการเรียนรู้………………….. 

 
…
…
…
… 

 
…
…
…
…. 

 
…
…
…
… 

 
…
…
…
…. 

 
…
…
…
… 

 
……………
……………
……………
…………… 

กิจกรรมการเรียนรู้ 
9.กิจกรรมน่าสนใจสามารถดึงดดูผู้เรียนได้................................... 
10.สามารถปฏิบัตไิด้จริง……………………………………………………… 
11.เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้และระดับชั้นนักเรียน…………….. 
12.ผู้เรียนมีส่วนรวมในกิจกรรมการเรียนรู้................................... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
...............
...............
...............
............... 

สื่อการเรียนการสอน 
13.สอดคล้องกับเน้อหาสาระ........................................................ 
14.มีความหลากหลายและน่าสนใจ.............................................. 
15.สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้...................................... 
16.นักเรียนใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้ด้วยตนเอง…………………………. 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
...............
...............
...............
............... 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
17.สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้...................................... 
18.สอดคล้องกับเนื้อหาสาระ........................................................ 
19.เครื่องมือวัดมีความเหมาะสมและเที่ยงตรง............................. 
20.เหมาะสมกับวัยของผู้เรียน...................................................... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
....
....
....
.... 

 
...............
...............
...............
............... 

รวม       

รวมคะแนน/สรุปผลระดับคุณภาพ ........../ระดับ..............  
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ข้อเสนอแนะ……………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
การแปลความหมาย 
 4.51-5.00  คะแนน   ระดับคุณภาพ ดีมาก  
 3.51-4.50  คะแนน   ระดับคุณภาพ ดี    
 2.51-3.50  คะแนน   ระดับคุณภาพ ปานกลาง 
 1.51-2.50  คะแนน   ระดับคุณภาพ พอใช้ 
 1.00-1.50  คะแนน   ระดับคุณภาพ ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ...................................................ผู้เชี่ยวชาญ 
      (........................................................) 
     ลงวันที่............./................./.................... 
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ภาคผนวก ข 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และผลการวิเคราะห์หาคุณภาพ ค่า IOC ค่าอ านาจ
จ าแนก (B) และค่าความเชื่อม่ัน (rcc) 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสัมมนาโครงงานวิทยาศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5   

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบทดสอบนี้เป็นแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก มีจ านวนทั้งหมด 40 ข้อ  
 2. เวลาที่ใช้ท าแบบทดสอบ 60 นาที  
 3. ให้นักเรียนท าเครื่องหมาย X ทับตัวอักษร ก ข ค และ ง ที่เห็นว่าถูกที่สุดเพียงข้อเดียว
ลงในกระดาษค าตอบ  
 
1. เค้าโครงข้อเสนอโครงงาน ไม่ต้องมีหัวข้อใดต่อไปนี้ 
 ก. บทคัดย่อ 
 ข. เอกสารอ้างอิง 
 ค. แผนปฏิบัติงาน 
 ง. หลักการและทฤษฎี 
2. การด าเนินการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ข้อใดเรียงล าดับได้ถูกต้องที่สุด 
 1. การเขียนรายงาน 
 2. การศึกษาค้นคว้าจากเอกสาร 
 3. การน าเสนอและการแสดงผลงาน 
 4. การลงมือท าโครงงาน 
 5. การเลือกหัวข้อที่จะท า 
 6. การเขียนเค้าโครง โครงงาน 
 ก. 5 2 6 4 1 3 
 ข. 5 6 2 4 3 1 
 ค. 5 1 3 2 4 6 
 ง. 5 1 2 6 4 3 
3 นักเรียนควรวางแผนอย่างไรในการท าโครงงาน 
 ก. มอบหมายให้คนที่เก่งที่สุด จัดท าโครงงานเพียงคนเดียวเท่านั้น 
 ข. จัดล าดับภาระงานก่อน-หลัง และท าตามแผนงานที่วางเอาไว้ 
 ค. มีการแบ่งงานมอบหมายงานให้สมาชิกแต่ละคนท าตามความถนัด 
 ง. ข้อ ข และ ค ถูก 
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4. ในส่วนของบทน าเป็นส่วนแสดงรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานที่ประกอบด้วยข้อใด  
 ก. ที่มาและความส าคัญของโครงงานเป้าหมายของการศึกษา ขอบเขตของโครงงาน 
 ข. ค าขอบคุณ ที่มาและความส าคัญของโครงงาน หลักการและทฤษฏี 
 ค. บทคัดย่อ ค าขอบคุณ หลักการ และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 ง. ความส าคัญของปัญหา สาขางานวิจัย วิธีด าเนินการ 
5. ข้อใดไม่ใช่การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลักการท าโครงงาน 
 ก. คัดลอกผลงานผู้อ่ืน 
 ข. ใช้ทรัพยากรอย่างคุ้มค่า 
 ค. มีการอ้างอิงแหล่งข้อมูล 
 ง. ใช้ค าสุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผู้อ่ืน  
6. อภิปรายผลคืออะไร  
 ก. การสรุปผลทั้งหมดที่ได้ในการท า 
 ข. สรุปในเรื่องการด าเนินโครงงานที่ได้ท ามา 
 ค. ก าหนดคุณลักษณะของผลงาน และเทคนิคท่ีใช้ในการพัฒนา 
 ง. แผนผังในการท างาน พร้อมระยะเวลาที่ท าในแต่ละช่วง 
7. ที่มาและความส าคัญเป็นการเขียนอธิบายอะไร  
 ก. ชื่อสิ่งที่เราท า 
 ข. ระยะเวลาต่าง ๆ ในการท างาน 
 ค. เหตุใดจึงเลือกท าโครงงานนี้ 
 ง. การศึกษาค้นคว้าต่าง ๆ 
8. การได้มาของหัวเรื่องในการท าโครงงาน ควรจะได้มาจากท่ีใดเป็นอันดับแรก 
 ก. สังเกตส ารวจสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
 ข. ไปศึกษาแนวคิดของโครงงานอื่น 
 ค. ไปศึกษานอกสถานที่ 
 ง. ปรึกษาอาจารย์ที่ปรึกษาโครงงาน 
9. ผู้ที่ควรเป็นที่ปรึกษาโครงงานที่ดี ควรเป็นใคร 
 ก. อาจารย์ประจ าชั้น 
 ข. บุคคลที่ไม่ใช่ครูอาจารย์ หรือ ผู้อ านวยการโรงเรียน 
 ค. ใครก็ได้ที่มีความรู้ในเรื่องของโครงงาน 
 ง. ใครก็ได้ที่มีความรู้ในเรื่องที่เราศึกษา 
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10.ข้อเสนอโครงงานที่ผ่านการพิจารณา จะต้องมีคุณสมบัติในข้อใด  
 ก. มีรูปภาพประกอบ 
 ข. เขียนและอธิบายได้หลายหน้า 
 ค. ผู้พัฒนาโครงงานเป็นกลุ่มหลายคน 
 ง. มีความสมบูรณ์ในแต่ละหัวข้อของเค้าโครง 
11. โครงงานเรื่อง การไหลของของเหลว จัดอยู่โครงงานประเภทใด 
 ก. โครงงานพัฒนาเกม 
 ข. โครงงานพัฒนาเครื่องมือ 
 ค. โครงงานประเภทการทดลอง 
 ง. โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา 
12. เมื่อเค้าโครงย่อโครงงานที่ผ่านการตรวจจากครูที่ปรึกษาแล้วจะด าเนินการอย่างไรต่อไป  
 ก. วางแผนทดลอง 
 ข. ลงมือศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
 ค. เก็บเค้าโครงย่อไว้แล้วด าเนินการปฏิบัติโครงงานตามที่ก าหนดขั้นตอนใหม่ 
 ง. ลงมือศึกษา ทดลอง วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลตามแผนงานที่เขียนไว้ในเค้าโครงย่อ 
13. ข้อใดเป็นความส าคัญอันดับแรกของการจัดท าเค้าโครงข้อเสนอโครงงาน  
 ก. ท าให้ทราบประโยชน์ของโครงงาน 
 ข. เพ่ือเป็นการเลือกเรื่องที่จะท าโครงงาน 
 ค. เป็นการศึกษาความเป็นไปได้ของการท าโครงงาน 
 ง. ได้กรอบแนวคิดและแผนการพัฒนาโครงงานทุกขั้นตอน 
14. ขั้นตอนของการท าโครงงาน มีความส าคัญต่อการวางแผนการท างานข้อใดมากท่ีสุด 
 ก. การเลือกหัวข้อ 
 ข. การลงมือท าโครงงาน 
 ค. การจัดท าเค้าโครงย่อ 
 ง. การศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง 
15. เนื้อหาน่าสนใจ คัดเลือกหัวข้อที่ท าความเข้าใจยาก ข้อความที่กล่าวนี้มีความส าคัญในการจัดท า
โครงงานประเภทใด  
 ก. โครงงานประดิษฐ์ 
 ข. โครงงานพัฒนาเกม 
 ค. โครงงานประเภทประยุกต์ใช้งาน 
 ง. โครงงานพัฒนาสื่อเพ่ือการศึกษา 
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16. การเขียนเค้าโครงของโครงงานซึ่งเป็นการวางรูปแบบโครงงานไว้ล่วงหน้าจัดอยู่ในขั้นตอนใด 
 ก. การลงมือท าโครงงาน 
 ข. การวางแผนในการท าโครงงาน 
 ค. การเขียนรายงานและแสดงผลงาน 
 ง. การคิดจะเลือกหัวเรื่องหรือปัญหาที่จะศึกษา 
17. การเขียนรายงานโครงงานในข้อใดกล่าวถึงข้อมูลของหัวข้อส่วนน าทั้งหมด  
 ก. ชื่อโครงงาน วัตถุประสงค์ ที่มาความส าคัญปัญหา ผู้จัดท า อาจารย์ที่ปรึกษา 
 ข. ชื่อโครงงาน ที่มาความส าคัญโครงงาน ผู้จัดท า อาจารย์ที่ปรึกษา 
 ค. ชื่อโครงงาน สาขางานวิจัย ผู้ท าโครงงาน อาจารย์ที่ปรึกษา ค าขอบคุณ บทคัดย่อ 
 ง. ชื่อโครงงาน หลักการทฤษฎี วิธีด าเนินการ ผู้จัดท า อาจารย์ที่ปรึกษา 
18. ข้อใดคือขั้นตอนสุดท้ายสุดของการจัดท าโครงงาน 
 ก. การเขียนรายงาน 
 ข. จัดท าเค้าโครงของโครงงาน 
 ค. การน าเสนอและแสดงโครงงาน 
 ง. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
19. สิ่งใดที่ไม่ส าคัญในการท าโครงงาน (ที่สามารถตัดออกได้)  
 ก. ชื่อโครงงาน 
 ข. ขอบเขตเพ่ือการศึกษา 
 ค. บรรณานุกรม 
 ง. ส าคัญทั้งหมด 
20. ข้อใดเป็นความหมายของโครงงานที่ชัดเจนที่สุด 
 ก. การศึกษา ค้นคว้า เพ่ือตอบค าถามที่สงสัย 
 ข. การน าความรู้และความสนใจมาถ่ายทอดให้ผู้อื่นทราบ 
 ค. งานทุกอย่างที่เป็นการสร้างสิ่งใหม่ๆ ที่ยังไม่มีผู้ใดคิดท ามาก่อน 
 ง. วิธีท างานที่เป็นระบบ เป็นขั้นตอน เพ่ือท างานชิ้นใด ชิ้นหนึ่งให้ส าเร็จ 
21. ส่วนประกอบของรายงานโครงงานฉบับสมบูรณ์ ที่อยู่ส่วนท้ายสุดคือข้อใด  
 ก. บทน า 
 ข. อ้างอิง 
 ค. ภาคผนวก 
 ง. ผลที่คาดว่าจะได้รับ 
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22. ข้อใดไม่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมการท าโครงงาน  
 ก. เน้นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่ 
 ข. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 
 ค. เน้นการคิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 
 ง. เน้นการแสวงหาความรู้ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ 
23. การจัดแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้นักเรียนมีทักษะอะไรบ้าง 
 ก. ความรู้ ความช านาญ 
 ข. ความรับผิดชอบ 
 ค. การบูรณาการในวิชาต่าง ๆ 
 ง. ถูกทุกข้อ 
24. ข้อใดเกี่ยวข้องกับการเขียนเค้าโครง ของโครงงาน  
 ก. บทน า 
 ข. อ้างอิง 
 ค. บทคัดย่อ 
 ง. กิตติกรรมประกาศ 
25. ข้อใดเรียงล าดับการเขียนรายงานได้ถูกต้อง  
 ก. บทน า วิธีด าเนินการ ผลการพัฒนา สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 ข. บทน า วิธีด าเนินการ ผลการพัฒนา สรุปผลและข้อเสนอแนะ และหลักการและทฤษฎี 
 ค. บทน า หลักการและทฤษฎี วิธีด าเนินการ ผลการพัฒนา และสรุปผลและข้อเสนอแนะ 
 ง. หลักการและทฤษฎี บทน า วิธีด าเนินการ รายงานผลการพัฒนา สรุปผลและข้อเสนอแนะ 
26. บทที่ 2 มีหัวข้ออะไรบ้าง  
 ก. ที่มาและความส าคัญ วัตถุประสงค์ ขอบเขตเพ่ือการศึกษา 
 ข. วิธีการด าเนินงาน การด าเนินงาน 
 ค. อภิปรายผล สรุปการศึกษา ปัญหาและอุปสรรค 
 ง. เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
27. บทที่ 1 มีหัวข้ออะไรบ้าง  
 ก. ที่มาและความส าคัญ วัตถุประสงค์ ขอบเขตเพ่ือการศึกษา 
 ข. วิธีการด าเนินงาน การด าเนินงาน 
 ค. อภิปรายผล สรุปการศึกษา ปัญหาและอุปสรรค 
 ง. เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
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28. บทที่ 3 มีหัวข้ออะไรบ้าง  
 ก. ที่มาและความส าคัญ วัตถุประสงค์ ขอบเขตเพ่ือการศึกษา 
 ข. วิธีการด าเนินงาน การด าเนินงาน 
 ค. อภิปรายผล สรุปการศึกษา ปัญหาและอุปสรรค 
 ง. เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
29. บทที่ 5 มีหัวข้ออะไรบ้าง  
 ก. ที่มาและความส าคัญ วัตถุประสงค์ ขอบเขตเพ่ือการศึกษา 
 ข. วิธีการด าเนินงาน การด าเนินงาน 
 ค. อภิปรายผล สรุปการศึกษา ปัญหาและอุปสรรค 
 ง. เอกสารที่เกี่ยวข้อง 
30. บทคัดย่อ หมายถึงอะไร 
 ก. เรื่องย่อของโครงงานที่ท า 
 ข. หลักการและทฤษฎีที่ใช้ท าโครงงาน 
 ค. บทสรุปของการวิธีการท างานทั้งหมด 
 ง. ภาพรวมโดยย่อของโครงงานตั้งแต่ต้นจนจบ 
31. บทใดมีเนื้อหามากท่ีสุด  
 ก. บทที่ 1 
 ข. บทที่ 2 
 ค. บทที่ 5 
 ง. ทุกบท 
32. บทใดมีข้อมูลของโครงงาน 
 ก. บทที่ 1 
 ข. บทที่ 2 
 ค. บทที่ 5 
 ง. บทที่สุดท้าย 
33. นักเรียนควรวางแผนอย่างไรในการท าโครงงาน  
 ก. มอบหมายให้คนที่เก่งที่สุด จัดท าโครงงานเพียงคนเดียวเท่านั้น 
 ข. จัดล าดับภาระงานก่อน-หลัง และท าตามแผนงานที่วางเอาไว้  
 ค. มีการแบ่งงานมอบหมายงานให้สมาชิกแต่ละคนท าตามความถนัด 
 ง. ข้อ ข และ ค ถูก 
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34. ข้อใดคือขั้นตอนสุดท้ายสุดของการจัดท าโครงงาน  
 ก. การเขียนรายงาน                  
 ข. จัดท าเค้าโครงของโครงงาน  
 ค. การน าเสนอและแสดงโครงงาน  
 ง. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
35. ข้อใดไม่ใช่ประเด็นส าคัญในการการจัดแสดงและการน าเสนอผลงาน 
 ก. ชื่อโครงงาน ชื่อผู้ท าโครงงาน ชื่อที่ปรึกษา  
 ข. ผลงานที่เกิดขึ้นจากการท าโครงงาน 
 ค. ผลงานทุกชิ้นที่ทดลองไม่ส าเร็จ  
 ง. วิธีการด าเนินการโดยเลือกเฉพาะขั้นตอนที่เด่นและส าคัญ 
36. การจัดนิทรรศการและการแสดงผลงานโครงงานข้อใดที่ไม่ควรท า 
 ก. เขียนค าอธิบายถึงท่ีมาของโครงงาน               
 ข. การอ่านรายงาน  
 ค. การซ้อมรายงานผลโครงงาน             
 ง. การตอบค าถามสั้นๆแบบตรงไปตรงมา  
37. ในการเรียนการสอนโครงงาน ครูมีบทบาทและหน้าที่ในข้อใด 
 ก. ตัดสินใจแทนนักเรียนที่เรียนช้า 
 ข. คอยควบคุมดูแลการเขียนโครงงาน 
 ค. คอยกระตุ้น แนะน าและให้ค าปรึกษาเมื่อมีปัญหา 
 ง. ช่วยพัฒนาความคิดนักเรียนให้สร้างสรรค์ 
38. การรวบรวมรายชื่อหนังสือ วารสาร เอกสาร เว็บไซต์ จัดอยู่ในส่วนใดของการเขียนรายงาน
โครงงาน 
 ก. บทคัดย่อ               
 ข. หลักการและทฤษฎี  
 ค. คู่มือการใช้งาน     
 ง. บรรณานุกรม  
39. ในส่วนของบทน าเป็นส่วนแสดงรายละเอียดของเนื้อหาของโครงงานที่ประกอบด้วยข้อใดทั้งหมด 
 ก. ที่มาและความส าคัญของโครงงาน เป้าหมายของการศึกษา ขอบเขตของโครงงาน  
 ข. บทคัดย่อ ค าขอบคุณ หลักการและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง  
 ค. ความส าคัญของปัญหา สาขางานวิจัย วิธีด าเนินการ  
 ง. ค าขอบคุณ ที่มาและความส าคัญของโครงงาน หลักการและทฤษฎี  
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40. สื่อที่ใช้การน าเสนอโครงงาน ข้อใดไม่ถูกต้อง  
 ก. มีตัวหนังสือน้อย     
 ข. มีเฉพาะประเด็นส าคัญ  
 ค. ใช้ Effect มาออกแบบน าเสนอให้มาก   
 ง. ตัวหนังสือสีเข้ม ชัดเจน อ่านง่าย 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  154 

เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
วิชา สัมมนาโครงงานวิทยาศาสตร์  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 

 

ข้อ ข้อที่ถูก ข้อ ข้อที่ถูก ข้อ ข้อที่ถูก ข้อ ข้อที่ถูก 
1 ข 11 ค 21 ค 31 ข 

2 ข 12 ง 22 ก 32 ข 
3 ง 13 ค 23 ก 33 ง 

4 ก 14 ก 24 ก 34 ค 

5 ก 15 ค 25 ค 35 ค 
6 ข 16 ข 26 ง 36 ข 

7 ค 17 ข 27 ก 37 ค 

8 ก 18 ค 28 ข 38 ง 
9 ค 19 ง 29 ข 39 ก 

10 ง 20 ง 30 ง 40 ค 
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ตาราง 10 ผลการประเมินความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ IOC แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โครงงานวิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 

 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่าเฉลี่ย สรุปผล 
คนที่  1 คนที่  2 คนที่  3 คนที่ 4 คนที่ 5 

1 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

2 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
3 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

4 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
5 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

6 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

7 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
8 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

9 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

10 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
11 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

12 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
13 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

14 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

15 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
16 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

17 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

18 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
19 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

20 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

21 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
22 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ตาราง 10 (ต่อ) 
 

ข้อที่ 
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

รวม ค่าเฉลี่ย สรุปผล 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 คนที่ 4 คนที่ 5 

23 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

24 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
25 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

26 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
27 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

28 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

29 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
30 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

31 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

32 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
33 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

34 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

35 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
36 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

37 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
38 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

39 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 

40 1 1 1 1 1 5 1 ใช้ได้ 
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ตาราง 11 ค่าความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) ค่าอ านาจจ าแนก (B) 
และค่าความเชื่อมั่น (rcc) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โครงงาน
วิทยาศาสตร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 

       

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (B) แปลผลค่า B ค่า IOC 
1 0.45 ค่อนข้างสูง 1 

2 0.65 สูง 1 

3 0.76 สูง 1 
4 0.90 สูง 1 

5 0.67 สูง 1 
6 0.47 ค่อนข้างสูง 1 

7 0.25 ปานกลาง 1 

8 0.58 ค่อนข้างสูง 1 
9 0.69 สูง 1 

10 0.68 สูง 1 

11 0.64 สูง 1 
12 0.27 ปานกลาง 1 

13 0.42 ค่อนข้างสูง 1 
14 0.45 ค่อนข้างสูง 1 

15 0.46 ค่อนข้างสูง 1 

16 0.67 สูง 1 
17 0.80 สูง 1 

18 0.78 สูง 1 

19 0.75 สูง 1 
20 0.88 สูง 1 

21 0.47 ค่อนข้างสูง 1 

22 0.49 ค่อนข้างสูง 1 
23 0.55 ค่อนข้างสูง 1 

24 0.33 ปานกลาง 1 
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ตาราง 11 (ต่อ)  
 

ข้อที่ ค่าอ านาจจ าแนก (B) แปลผลค่า B ค่า IOC 

25 0.37 ปานกลาง 1 

26 0.66 สูง 1 
27 0.87 สูง 1 

28 0.49 ค่อนข้างสูง 1 

29 0.45 ค่อนข้างสูง 1 
30 0.29 ปานกลาง 1 

32 0.77 สูง 1 
33 0.89 สูง 1 

34 0.46 ค่อนข้างสูง 1 

35 0.54 ค่อนข้างสูง 1 
36 0.36 ปานกลาง 1 

37 0.76 สูง 1 

38 0.64 สูง 1 
39 0.44 ค่อนข้างสูง 1 

40 0.56 ค่อนข้างสูง 1 

ค่าความเชื่อมั่น (Reliability of Lovett) (rcc) = 0.80 
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ภาคผนวก ค 
แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
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แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์แบบเขียนตอบ 
 

 
                 ภาพที่ 1         ภาพที่ 2 
  
ชุดกิจกรรมที่ 1 ทักษะการตั้งค าถาม(ทดสอบความคิดคล่องแคล่ว) 
1) ให้นักเรียนตั้งค าถามจากภาพท่ีก าหนดให้ได้มากท่ีสุดเพ่ือให้รู้ว่าเกิดอะไรขึ้นมากที่สุด และค าถาม
ที่ตั้งนั้นต้องไม่เป็นค าถามที่สามารถตอบได้เพียงแต่เหลือบดูภาพเท่านั้น แต่จะต้องตอบจากความคิด 
(ภาพละ 10 ค าถาม ในเวลา 10 นาที) 
 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
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ชุดกิจกรรมที่ 2 ทักษะการตั้งสมมุติฐานอย่างมีเหตุผล (ทดสอบความคิดยืดหยุ่น) 
2) ให้เด็กเรียนเขียนผลที่อาจเกิดข้ึนอันเนื่องมาจากสาเหตุในภาพที่ก าหนดให้ (ใช้ภาพเดียวกับชุด
กิจกรรมที1) 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................  
 
ชุดกิจกรรมที่ 3 ทักษะการวางแผนการด าเนินงาน (ทดสอบความคิดริเริ่ม) 
3) ให้นักเรียนดัดแปลงภาพตามท่ีก าหนดให้ วางแผนการด าเนินงาน  โดยให้ความสวยงาม ความ
น่าสนใจ พร้อมให้เหตุผล โดยเขียนออกมาให้มากท่ีสุดเท่าที่จะมากได้ 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
...................................................................................................................................................... 
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การตรวจให้คะแนนความคิดสร้างสรรค์ 
 
 1. ความคิดริเริ่ม (เต็ม 20 คะแนน) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิด 
สิ่งแปลกใหม่ไม่ซ้ ากับผู้อ่ืน โดยใช้เกณฑ์ค าตอบที่เด็กตอบมากตั้งแต่ 1-5 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นความคิด
แปลกและได้คะแนนมากที่สุด ค าตอบที่นักเรียนตอบมากกว่า 5 เปอร์เซ็นต์ จัดเป็นความคิดธรรมดา
ได้คะแนนต่ าตั้งแต่ศูนย์ขึ้นไปถึง 20คะแนน  
 2. ความคิดคล่องแคล่ว (เต็ม 20 คะแนน) หมายถึง ความสามารถของบุคคล 
ในการคิดหาค าตอบให้ได้คล่องแคล่ว รวดเร็วและมีปริมาณการตอบสนองได้มากในเวลาจ ากัด 
คะแนนความคิดคล่องตัวคือคะแนนที่ได้จากการวาดภาพที่ชัดเจน สื่อความหมายได้ในแต่ละกิจกรรม  
 3. ความคิดยืดหยุ่น (เต็ม 20 คะแนน) หมายถึง ความสามารถอดทนไม่ยอมแพ้ต่อปัญหา  
ไม่เลิกล้มง่าย ไม่ด่วนสรุปในทันที แต่คิดใคร่ครวญ พิจารณาอย่างรอบคอบ เพื่อน าไปสู่การคิดแก้ไข
ปัญหาได้  
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ภาคผนวก ง 
คุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าค่าอ านาจจ าแนกราย
ข้อ (B) และค่าความเชื่อม่ัน (rcc) และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน แบบมาตราส่วน

ประมาณค่า 5 ระดับ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ส าหรับนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School 

เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
ค าชี้แจง โปรดท าเครื่องหมาย () ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของนักเรียนซึ่งมี 5 ระดับ คือ 
  พึงพอใจมากที่สุด ให้ 5 คะแนน 
  พึงพอใจมาก   ให้ 4 คะแนน 
  พึงพอใจปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
  พึงพอใจน้อย   ให้ 2 คะแนน 
  พึงพอใจน้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
ด้านเนื้อหา      

1. เนื้อหาเหมาะสมกับวัยเรียน      
2. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น      

3. เนื้อหาในแบบฝึกสอดคล้องกับผลการเรียนรู้      

4. การน าเสนอเนื้อหาเรียงจากง่ายไปหายาก      
ด้านรูปแบบ      

5. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ       

6. มีภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหาและสาระ      
7. ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีความถูกต้องชัดเจนในการพิมพ์      

8. แบบฝึกทุกชุดมีความสวย เป็นระเบียบน่าสนใจ      

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้      
9. กิจกรรมมีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้      

10. กิจกรรมมีความต่อเนื่อง และความยากง่ายพอเหมาะ      
11. กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา      

12. สนับสนุนการฝึกทักษะการอ่านและการเขียนของผู้เรียน      
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

ด้านการเป็นสื่อการเรียนรู้      
13. เป็นสื่อการเรียนรู้ที่สื่อความหมายชัดเจนเข้าใจง่าย      

14. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ 

     

15. เป็นสื่อที่เหมาะจะวัดคุณลักษณะในด้านความรับผิดชอบ  
ความซื่อสัตย์ 

     

ด้านการวัดละประเมินผล      

16. แบบทดสอบในแต่ละชุดมีความสอดคล้องกับเนื้อหา      
17. การท าแบบทดสอบในแต่ละชุดช่วยให้นักเรียนทราบ

ความก้าวหน้าของตนเอง 
     

18. มีความเป็นปรนัยอ่านแล้วเข้าใจตรงกัน      
19. ส่งเสริมให้มีความรู้และการคิดในระดับวิเคราะห์ สังเคราะห์      

20. มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน เหมาะสม        

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 

 
ลงชื่อ .......................................ผู้เชี่ยวชาญ 

          (...................................) 
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ตาราง 12 ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IC) ของแบบวัดความพึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมินข้อที่ 
คะแนนพิจารณา 

ค่า IC คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5  

1. เนื้อหาเหมาะสมกับวัยเรียน 1 1 1 1 1 1.00 
2. เนื้อหามีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น 1 1 1 1 1 1.00 

3. เนื้อหาในแบบฝึกสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 1 1 1 1 1 1.00 

4. การน าเสนอเนื้อหาเรียงจากง่ายไปหายาก 1 1 1 1 1 1.00 
5. รูปแบบการน าเสนอน่าสนใจ  1 1 1 1 1 1.00 

6. มีภาพประกอบสอดคล้องกับเนื้อหาและสาระ 1 1 1 1 1 1.00 
7. ใช้ภาษาท่ีเข้าใจง่าย มีความถูกต้องชัดเจนใน

การพิมพ์ 1 1 1 1 1 1.00 

8. แบบฝึกทุกชุดมีความสวย เป็นระเบียบ
น่าสนใจ 1 1 1 1 1 1.00 

9. กิจกรรมมีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 1 1 1 1 1 1.00 
10. กิจกรรมมีความต่อเนื่อง และความยากง่าย

พอเหมาะ 1 1 1 1 1 1.00 
11. กิจกรรมมีความเหมาะสมกับเวลา 1 1 1 1 1 1.00 

12. สนับสนุนการฝึกทักษะการอ่านและการเขียน
ของผู้เรียน 1 1 1 1 1 1.00 

13. เป็นสื่อการเรียนรู้ที่สื่อความหมายชัดเจน
เข้าใจง่าย 1 1 1 1 1 1.00 

14. เป็นสื่อที่เหมาะสมกับการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 1 1 1 1 1 1.00 

15. เป็นสื่อที่เหมาะจะวัดคุณลักษณะในด้าน
ความรับผิดชอบ  ความซื่อสัตย์ 1 1 1 1 1 1.00 

16. แบบทดสอบในแต่ละชุดมีความสอดคล้องกับ
เนื้อหา 1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 12 (ต่อ) 
 

รายการประเมินข้อที่ 
คะแนนพิจารณา 

ค่า IC คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

คนที่ 
4 

คนที่ 
5  

17. การท าแบบทดสอบในแต่ละชุดช่วยให้
นักเรียนทราบความก้าวหน้าของตนเอง 1 1 1 1 1 1.00 

18. มีความเป็นปรนัยอ่านแล้วเข้าใจตรงกัน 1 1 1 1 1 1.00 
19. ส่งเสริมให้มีความรู้และการคิดในระดับ

วิเคราะห์ สังเคราะห์ 1 1 1 1 1 1.00 

20. มีเกณฑ์การประเมินที่ชัดเจน เหมาะสม   1 1 1 1 1 1.00 
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ตาราง 13 ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B) และค่าความเชื่อม่ันทั้งฉบับ (rcc) 

 

ข้อที่ ค่าอ านาจ าแนกรายข้อ 
1 0.69 
2 0.55 
3 0.45 
4 0.46 
5 0.53 
6 0.50 
7 0.45 
8 0.61 
9 0.58 
10 0.51 
11 0.57 
12 0.50 
13 0.47 
14 0.65 
15  0.46 
16  0.52 
17 0.47 
18 0.60 
19 0.67 
20 0.53 

ค่าความเชื่อมั่น (Alpha Confident) เท่ากับ 0.87 
 

 
 
 
 
 



 

 

  169 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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บันทึกข้อความ 
 
 
ส่วนราชการ  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
ที่             พิเศษ / 2560  วันที่   3   เดือน   มิถุนายน   พ.ศ.  2560 
เรื่อง      ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัย 
 
เรียน  ผู้อ านวยการโรงเรียนปทุมรัตน์พิทยาคม 
สิ่งที่ส่งมาด้วย รายชื่อผู้เชี่ยวชาญ  จ านวน    1    ฉบับ 

  ด้วยข้าพเจ้านางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง ครู โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ท าการ
พัฒนากิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพ่ือส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2560         
  ดังนั้น เพ่ือให้การวิจัยในครั้งนี้เป็นไปด้วยความถูกต้องตามหลักทางวิชาการ และเกิด
ความน่าเชื่อถือ ข้าพเจ้าจึงใคร่ขอทางโรงเรียนฯ ได้ออกหนังสือเรียนเชิญผู้เชี่ยวชาญในด้านต่างๆ เพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ของข้าพเจ้า  ดังรายชื่อที่แนบมาพร้อมนี้      
   
  จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณา 
 
   
                                   ขอแสดงความนับถือ 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                      
     
                             (นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม) 

                                               ต าแหน่ง  ครู   
             โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
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รายช่ือผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่าน ดังต่อไปนี้ 
 
 1. นายถวิล สร่ายหอม ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียน วิทยฐานะ เชี่ยวชาญพิเศษ 
โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรสถานศึกษา 
 2. ดร.กรนันท์ วรรณทวี วุฒิการศึกษา กศ.บ. เคมี ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะ
ช านาญการพิเศษ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ สพม.26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยการศึกษา 
 3. นางสาวเพียงใจ ไทยสีหราช กศ.ม. วิทยาศาสตร์ศึกษา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ 
ช านาญการพิเศษ โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ 
 4. นางเกิดศิริ ทองนวล วุฒิการศึกษา กศ.ม. ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ เชี่ยวชาญ 
โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
 5. นางสาวธีลดา อุดมทรัพย์ วุฒิการศึกษา ศศ.ม ภาษาอังกฤษ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ  
ช านาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ โรงเรียนบ้านนาขนวน ผู้เชี่ยวชาญด้านการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน 
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ที่  ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว๒๓๐                           โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                               อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
                                                                            

๔   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 

เรื่อง      ขอความอนุเคราะหเ์ป็นผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาผลงานทาง  วิชาการ 
เรียน      นายถวิล  สร่ายหอม ต าแหน่ง ผู้อ านวยการโรงเรียน วิทยฐานะ เชี่ยวชาญพิเศษ โรงเรยีนขุนหาญวิทยา

สรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรสถานศึกษา 
 
  ด้วยนางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ก าลังจัดท าการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2560         
  ทางโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผูม้ีความรู้ ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดยีิ่ง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะหจ์ากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้
ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ ที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับท าผลงานทางวิชาการครั้งนี้ เพื่อท่ีผู้จัดท า
จะไดด้ าเนินการในข้ันต่อไป โรงเรยีนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงไดร้ับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบพระคุณ
มา  ณ  โอกาสนี ้
 
   จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 
                                                                   ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                   (นายถวิล  สร่ายหอม) 

                             ผู้อ านวยการโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
 
ฝ่ายอ านวยการ 
งานสารบรรณ 
โทรศัพท์    ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๓ 
โทรสาร     ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๒ 

“ยึดมั่นธรรมาภิบาล บริการเพ่ือประชาชน” 
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ที่  ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว๒๓๐                                 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                   อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
                                                                           
                                                                  ๔   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง      ขอความอนุเคราะหเ์ป็นผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ 
เรียน     ดร.กรนันท์  วรรณทวี   วุฒิการศกึษา  กศ.บ. เคมี ต าแหน่ง ศึกษานิเทศก์ วิทยฐานะช านาญการพเิศษ  
  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  สพม.26 ผู้เชี่ยวชาญด้านการวิจัยการศึกษา 
 
  ด้วยนางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ก าลังจัดท าการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5กลุ่มสาระการเรยีนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรียนที ่1 ปีการศึกษา 2560         
  ทางโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผูม้ีความรู้ ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดยีิ่ง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะหจ์ากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้
ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ ที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับท าผลงานทางวิชาการครั้งนี้ เพื่อท่ีผู้จัดท า
จะไดด้ าเนินการในข้ันต่อไป โรงเรยีนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงไดร้ับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบพระคุณ
มา  ณ  โอกาสนี ้
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
 
                                                                   ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                    (นายถวิล  สร่ายหอม) 

       ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
 
ฝ่ายอ านวยการ 
งานสารบรรณ 
โทรศัพท์   ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๓ 
โทรสาร     ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๒ 

“ยึดมั่นธรรมาภิบาล บริการเพ่ือประชาชน” 
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ที่  ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว๒๓๐                                    โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                      อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐   
    
                                                                 ๔   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง      ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ 
เรียน     นางสาวเพียงใจ  ไทยสีหราช   กศ.ม. วิทยาศาสตร์ศึกษา ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ช านาญการพิเศษ 

โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาวิชาโครงงานวิทยาศาสตร์ 
 
  ด้วยนางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ก าลังจัดท าการการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2560         
  ทางโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผูม้ีความรู้ ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดยีิ่ง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะหจ์ากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้
ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ ที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับท าผลงานทางวิชาการครั้งนี้ เพื่อท่ีผู้จัดท า
จะไดด้ าเนินการในข้ันต่อไป โรงเรยีนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงไดร้ับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบพระคุณ
มา  ณ  โอกาสนี ้
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
                                                                   ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                   (นายถวิล  สร่ายหอม) 

                            ผู้อ านวยการโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
 
 

ฝ่ายอ านวยการ 
งานสารบรรณ 
โทรศัพท์    ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๓ 
โทรสาร     ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๒ 

“ยึดมั่นธรรมาภิบาล บริการเพ่ือประชาชน” 
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ที่  ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐                                     โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                      อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
 
                                                        ๔   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง      ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ 
เรียน     นางเกิดศิริ  ทองนวล  วุฒิการศึกษา กศ.ม. ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ เช่ียวชาญ  
 โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
  ด้วยนางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ก าลังจัดท าการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2560         
  ทางโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผูม้ีความรู้ ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดยีิ่ง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะหจ์ากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้
ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ ที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับท าผลงานทางวิชาการครั้งนี้ เพื่อท่ีผู้จัดท า
จะไดด้ าเนินการในข้ันต่อไป โรงเรยีนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงไดร้ับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบพระคุณ
มา  ณ  โอกาสนี ้
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
                                                                   ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                      (นายถวิล  สร่ายหอม) 

                              ผู้อ านวยการโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
 
ฝ่ายอ านวยการ 
งานสารบรรณ 
โทรศัพท์    ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๓ 
โทรสาร     ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๒ 

“ยึดมั่นธรรมาภิบาล บริการเพ่ือประชาชน” 
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ที่  ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐                                     โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                      อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
                                                                              
                                                              ๔   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง      ขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ 
เรียน      นางสาวธีลดา อุดมทรัพย์ วุฒิการศึกษา ศศ.ม ภาษาอังกฤษ ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ช านาญการ  
  กลุ่มสาระการเรียนรูภ้าษาต่างประเทศ  โรงเรยีนบ้านนาขนวน ผู้เช่ียวชาญด้านการจัดกิจกรรม 
  การเรยีนการสอน 
 
  ด้วยนางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ก าลังจัดท าการพัฒนา
กิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   ในภาคเรยีนที่ 1 ปีการศึกษา 2560         
  ทางโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  พิจารณาแล้วเห็นว่าท่านเป็นผูม้ีความรู้ ความสามารถและมี
ประสบการณ์ในเรื่องนี้เป็นอย่างดยีิ่ง  จึงใคร่ขอความอนุเคราะหจ์ากท่านเป็นผู้เช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้
ในการพัฒนาผลงานทางวิชาการ ที่จะใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลส าหรับท าผลงานทางวิชาการครั้งนี้ เพื่อท่ีผู้จัดท า
จะไดด้ าเนินการในข้ันต่อไป โรงเรยีนหวังเป็นอย่างยิ่งว่าคงไดร้ับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดี และขอขอบพระคุณ
มา  ณ  โอกาสนี ้
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา 
                                                                   ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                   (นายถวิล  สร่ายหอม) 

                             ผู้อ านวยการโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
ฝ่ายอ านวยการ 
งานสารบรรณ 
โทรศัพท์    ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๓ 
โทรสาร     ๐ ๔๕๖๗ ๙๐๑๒ 

“ยึดมั่นธรรมาภิบาล บริการเพ่ือประชาชน” 
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หนังสือตอบรับจากผู้เช่ียวชาญ 
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ที่ พิเศษ / ๒๕๖๐           โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                          อ าเภอขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
 
                 ๑๐   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นตรวจสอบเครื่องมือในการวิจยั 
เรียน    ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
อ้างถึง   หนังสือท่ี ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐ ลงวันท่ี    ๔   มิถุนายน    ๒๕๖๐ 
 
  ตามที่หนังสืออ้างถึง โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ได้ขอความอนุเคราะห์ข้าพเจ้าเป็นผู้ตรวจสอบ
เครื่องมือท่ีจะใช้ในการวิจัยของ นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ความ
ละเอียดแจ้งแล้วนั้น 
  ข้าพเจ้ารู้สึกเป็นเกียรติ และมีความเต็มใจท่ีจะเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ ของ
นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  เปน็อย่างยิ่ง 
  จึงเรียนมาเพื่อทราบ 
 
                                        ขอแสดงความนับถือ 
 
 
 
                             (นายถวิล  สร่ายหอม) 

                         ผู้อ านวยการโรงเรียนขุนหาญวทิยาสรรค ์
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ที่  พิเศษ / ๒๕๖๐                โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                                อ.ขุนหาญ จ. ศรีสะเกษ  ๓๓๑๕๐      
 
                 ๑๐   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นตรวจสอบเครื่องมือในการวิจยั 
เรียน    ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
อ้างถึง   หนังสือท่ี ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐ ลงวันท่ี    ๔   มิถุนายน    ๒๕๖๐ 
 
  ตามที่หนังสืออ้างถึง โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ได้ขอความอนุเคราะห์ข้าพเจ้าเป็นผู้ตรวจสอบ
เครื่องมือท่ีจะใช้ในการวิจัยของ นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง  ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ความ
ละเอียดแจ้งแล้วนั้น 
  ข้าพเจ้ารู้สึกเป็นเกียรติ และมีความเต็มใจท่ีจะเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ ของ
นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  เปน็อย่างยิ่ง 
  จึงเรียนมาเพื่อทราบ 
 

          ขอแสดงความนับถือ 
 
            (ดร.กรนันท์  วรรณทวี) 

                                       ต าแหน่ง ศึกษานิเทศ  วิทยฐานะช านาญการพิเศษ  
             ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 26  
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ที่  พิเศษ / ๒๕๖๐           โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                          อ.ขุนหาญ  จ.ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
 
                 ๑๕   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นตรวจสอบเครื่องมือในการวิจยั 
เรียน    ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
อ้างถึง  หนังสือท่ี ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐ ลงวันท่ี    ๔   มิถุนายน    ๒๕๖๐ 
 
  ตามที่หนังสืออ้างถึง โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ได้ขอความอนุเคราะห์ข้าพเจ้าเป็นผู้ตรวจสอบ
เครื่องมือท่ีจะใช้ในการวิจัยของ นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง  ครู โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ความ
ละเอียดแจ้งแล้วนั้น 
  ข้าพเจ้ารู้สึกเป็นเกียรติ และมีความเต็มใจท่ีจะเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ ของ
นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  เปน็อย่างยิ่ง 
 
  จึงเรียนมาเพื่อทราบ 
 

          ขอแสดงความนับถือ 
 

                                (นางสาวเพียงใจ  ไทยสีหราช) 
                        ต าแหน่ง ครู  วิทยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
                   โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  
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ที่  พิเศษ / ๒๕๖๐           โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                          อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐   
    
                  ๑๒   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นตรวจสอบเครื่องมือในการวิจยั 
เรียน    ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์ 
อ้างถึง   หนังสือท่ี ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐ ลงวันท่ี    ๔   มิถุนายน    ๒๕๖๐ 
 
  ตามที่หนังสืออ้างถึง โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ได้ขอความอนุเคราะห์ข้าพเจ้าเป็นผู้ตรวจสอบ
เครื่องมือท่ีจะใช้ในการวิจัยของ นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง  ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ความ
ละเอียดแจ้งแล้วนั้น 
  ข้าพเจ้ารู้สึกเป็นเกียรติ และมีความเต็มใจท่ีจะเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ ของ
นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  เปน็อย่างยิ่ง 
 
  จึงเรียนมาเพื่อทราบ 
 

         ขอแสดงความนับถือ 
     

                           (นางเกิดศิริ  ทองนวล ) 
  ต าแหน่ง ครู วิทยฐานะ ครูเช่ียวชาญ  
       โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ 
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ที่  พิเศษ / ๒๕๖๐           โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์
                                                                          อ.ขุนหาญ จ. ศรสีะเกษ  ๓๓๑๕๐      
 
                  ๑๖   มิถุนายน   ๒๕๖๐ 
 
เรื่อง    ขอความอนุเคราะห์ท่านเป็นตรวจสอบเครื่องมือในการวิจยั 
เรียน    ผู้อ านวยการโรงเรยีนขุนหาญวิทยาสรรค์  
อ้างถึง   หนังสือท่ี ศธ ๐๔๒๕๗.๓๗/ว ๒๓๐ ลงวันท่ี    ๔   มิถุนายน    ๒๕๖๐ 
 
  ตามที่หนังสืออ้างถึง โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค ์ได้ขอความอนุเคราะห์ข้าพเจ้าเป็นผู้ตรวจสอบ
เครื่องมือท่ีจะใช้ในการวิจัยของ นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  ต าแหน่ง  ครู  โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์  ความ
ละเอียดแจ้งแล้วนั้น 
  ข้าพเจ้ารู้สึกเป็นเกียรติ และมีความเต็มใจท่ีจะเป็นผู้ตรวจสอบเครื่องมือในการวิจัยในครั้งนี้ ของ
นางสาวพัชราภรณ์  วงศ์ธรรม  เปน็อย่างยิ่ง 
 
  จึงเรียนมาเพื่อทราบ 
 

          ขอแสดงความนับถือ 
     

                          (นางสาวธีลดา อุดมทรพัย)์ 
      ต าแหน่ง  ครู วิทยฐานะ ครูช านาญการ 
       โรงเรียนบ้านนาขนวน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวพัชราภรณ์ วงศ์ธรรม 
วันเกิด วันที่ 15 กรกฎาคม พ.ศ. 2526 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 314 หมู่ที่ 20 บ้านสันติภาพ ต าบลรอบเมือง อ าเภอเมือง  

จังหวัดร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน คร ู
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์ อ าเภอขุนหาญ จังหวัดศรีสะเกษ  

รหัสไปรษณีย์ 33150 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2542  มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนสตรีศึกษา   

      จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ. 2545  มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนสตรีศึกษา  
      จังหวัดร้อยเอ็ด  
พ.ศ. 2549  ปริญญาวิทยาศาสตรบัณฑิต (วท.บ.) สาขาวิชาเคมี  
      มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนดสุิต   
พ.ศ. 2562  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
      สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน  
      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   

 

 


	บทคัดย่อภาษาไทย
	บทคัดย่อภาษาอังกฤษ
	กิตติกรรมประกาศ
	สารบัญ
	สารบัญตาราง
	สารบัญภาพประกอบ
	บทที่ 1  บทนำ
	ภูมิหลัง
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	สมมติฐานของการวิจัย
	ความสำคัญของการวิจัย
	ขอบเขตการวิจัย
	นิยามศัพท์เฉพาะ

	บทที่ 2  เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนขุนหาญวิทยาสรรค์
	แผนการจัดการเรียนรู้
	การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะกระบวนการคิดตามแนวทาง Thinking School
	แนวทางการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
	การวัดความคิดสร้างสรรค์
	การวัดความพึงพอใจ
	งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง
	งานวิจัยที่เกี่ยวกับกิจกรรมการสอนแบบโครงงานวิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อความคิดสร้างสรรค์
	งานวิจัยที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์

	กรอบแนวคิดในการวิจัย

	บทที่ 3  วิธีการดำเนินการวิจัย
	ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	เครื่องมือที่ใช้ในวิจัย
	การสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือ
	รูปแบบของการวิจัย
	การดำเนินการวิจัย
	การวิเคราะห์ข้อมูล
	สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล

	บทที่ 4  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
	ตอนที่ 1 ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
	ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนจากการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5
	ตอนที่ 3 การศึกษาความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

	บทที่ 5  สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
	ความมุ่งหมายของการวิจัย
	สรุปผล
	อภิปรายผล
	ข้อเสนอแนะ

	บรรณานุกรม
	ภาคผนวก
	ภาคผนวก ก แผนการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 แบบประเมินแผนการจัดการเรียนรู้วิชาสัมมนาโครงงานตามแนวคิด Thinking School เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนช...
	ภาคผนวก ข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และผลการวิเคราะห์หาคุณภาพ ค่า IOC ค่าอำนาจจำแนก (B) และค่าความเชื่อมั่น (rcc)
	ภาคผนวก ค แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์
	ภาคผนวก ง คุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจ ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค่าค่าอำนาจจำแนกรายข้อ (B) และค่าความเชื่อมั่น (rcc) และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน แบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ
	ภาคผนวก จ หนังสือขอความอนุเคราะห์

	ประวัติผู้เขียน

