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บทคัดย่อ 

  
งานวิจัยน้ีจึงมุํงศึกษาเพื่อพัฒนาวัสดุและการออกแบบวัสดุเตกแตํงผนังภายในอาคาร

จากเศษแผํนยิปซั่มเพื่อเพิ่มคุณคําด๎านศิลปะและความงาม และเพิ่มมูลคําให๎แกํเศษแผํนยิปซั่มซึ่งจะ
เป็นประโยชน์โดยตรงตํอทอ๎งถ่ินทั้งในด๎านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม โดยมีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อ
ศึกษาแนวทางการนําเศษวัสดุเหลือใช๎ประเภทยิปซั่มมาทดลองและทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพ
เป็นวัสดุเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ 2) ศึกษาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี จังหวัด
พิษณุโลกบูรณาการรํวมกับวัสดุใหมํเพื่อออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ให๎สอดคล๎องกับวิถีชีวิตปัจจุบัน  
โดยมีขอบเขตงานวิจัย คือ มุํงเน๎นศึกษาแนวทางการออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑ์เพื่อถํายทอดให๎คน
ในท๎องถ่ินสามารถผลิตและพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่ใช๎เศษแผํนยิปซั่มเป็นวัสดุหลักได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
ตามกรอบแนวคิดที่กําหนด ประกอบด๎วย 3 ด๎าน คือ ด๎านพื้นที่ ด๎านวัสดุ ด๎านการออกแบบและ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 

ผลการวิจัย มีดังนี ้1) การศึกษาแหลํงเศษแผํนยิปซั่มและทดสอบทางกายภาพของเศษ
แผํนยิปซั่มในจังหวัดพิษณุโลกเพื่อเป็นแหลํงวัตถุดิบที่เหมาะสมตํอการพัฒนาผลิตภัณฑ์  พบวํา 
ลักษณะที่พบเศษแผํนยิปซั่มในแหลํงของทอ๎งถ่ิน โดยทั่วไปเป็นที่ทิ้งวัสดุกํอสรา๎งในปัจจุบนัโดยรอบตัว
เมืองพบเห็นได๎งํายทั่วไป และขนาดของเศษแผํนยิปซั่มที่พบมากที่สุดในการทดสอบบด 2 ขนาด คือ 
ขนาด 0.38 มิลลิเมตร และ 0.22 มิลลิเมตร ลักษณะของเศษแผํนยิปซั่มที่พบ คือ สีของเศษแผํนยิป
ซั่มพบสํวนใหญํจะมีสีขาวเทา โครงสร๎างของผงจับตัวกันหลวมๆ การทดลองพัฒนาสํวนผสมของวัสดุ
และกรรมวิธีการผลิตผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังจากการทดสอบเพื่อหาปริมาณ ประโยชน์เพื่อการ
ออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังพบอัตราสํวนผสมระหวํางเศษแผํนยิปซั่มบดกับกาว
แปูงข๎าวเหนียวและกาวหนังวัว คือ 80: 15: 5 เป็นอัตราสํวนผสมที่มีความเหมาะสมที่สุดในการทํา
แผํนวัสดุตกแตํงผนังมีคําความเค๎นเฉลี่ย 422.55 k/sc. คําร๎อยละของการดูดซึมน้ํา 4.23 และคําร๎อย
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ละการสูญเสียมวลเฉลี่ย 7.05 และผลการทดลองข้ึนรูปผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังพบขนาดของผงยิป
ซั่ม 0.38 มิลลิเมตร และ 0.22 มิลลิเมตร มีความเหมาะสมในการทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังซึ่งงําย
ตํอการผลิตวัสดุตกแตํงผนัง และมีความสมบูรณ์ของแผํนทดสอบ โดยเฉพาะพื้นผิวที่ยึดเกาะกันแนํน 
และกระจายบนผิวหน๎า ได๎สม่ําเสมอ 2) กระบวนการออกแบบและผลิตผลิตภัณฑ์ต๎นแบบวัสดุตกแตํง
ผนังที่ได๎แรงบันดาลใจ จากการศึกษาข๎อมูลลักษณะเฉพาะของลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี 
พบวําลวดลายจากลายปูนปั้นหงส์รอบฐานพระปรางค์เหมาะสมตํอการนําไปใช๎เป็นลวดลายบนแผํน
วัสดุตกแตํงผนังให๎มีลักษณะเฉพาะของท๎องถ่ินพิษณุโลกมีความเหมาะสมเป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาล
ใจาก ลวดลายปูนปั้นที่ใช๎แนวคิดในการออกแบบลวดลายและรูปทรงเป็นลักษณะจากลวดลาย
ต๎นแบบ ที่ยึดถือตามแบบอยํางต๎นฉบับเดิม มีการปรับปรุงเปลี่ยนแปลงรูปแบบลวดลายเดิม โดยการ
แบํงแยกลวดลายจากลายต๎นแบบเดิมให๎เป็นลายเส๎นที่ดูงํายและชัดเจนข้ึน การใช๎ลวดลายต๎นแบบนี้
สามารถแสดงให๎เห็นถึงลักษณะ และการสื่อสารรูปแบบที่แสดงลักษณะท๎องถ่ินได๎ดี รูปทรงของแผํน
แผํนต๎นแบบที่เหมาะสมมี ลักษณะเป็นแผํนผสานเช่ือมแผํนอื่นได๎อยํางตํอเนื่อง การผลิตสามารถ
ปรับเปลี่ยนสีได๎หลายแบบและมีความแข็งแรงในการติดตั้ง  มีความเหมาะสมและมีคุณภาพของ
ผลิตภัณฑ์จากความคิดเห็นของผู๎เช่ียวชาญและความพึงพอใจของกลุํมตัวอยํางผู๎บริโภคในระดับมาก
ที่สุดในทุกประเด็นคําถาม 
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ABSTRACT 

  
This research aim to study the development of material and design to 

enrich the artistic beauty and value from gypsum board fragment to wall decoration 
material this integration serve for utility, beauty of art, local demands and preference 
of local consumer. This research revealed in the purpose of the study which were to 
: 1) study to test gypsum fragment and combination of material in physical processes 
to new material for new product design 2) study wat Chulamani pagoda stucco in 
Phitsanulok province cooperate with new material to innovative develop and design 
the new product. This innovation will be enable the local people to produce and 
develop the new product on their own conveniently and efficiently according to the 
conceptual framework of this study, including these aspects. 1) source of material 2) 
material specify 3) product design and prototype 

This study revealed the following results. First Study of gypsum fragment 
source and physical test of gypsum fragment in Phitsanulok province as a suitable 
raw material for product development. It was found that the characteristics of 
gypsum fragment in local sources in general, the dumping of construction materials 
in the current surrounding the city is easily found. And the size of the most common 
gypsum fragment in the grinding test, 2 sizes, size 0.38 mm. and 0.22 mm. the 
characteristic of the gypsum fragment found is that the color of the gypsum fragment 

 



 

 

  ช 

is mostly found in white and gray. The structure of loose powder, the experiment, 
the development of a mixture of materials and the production process of wall 
decoration materials products from the test to determine the proportion of the 
gypsum fragment crushed with glutinous rice flour glue and cow leather glue. 
Appropriate for use in the design and development of wall decoration materials, the 
mixture ratio between gypsum fragments is crushed with glutinous rice flour glue and 
cow leather adhesive was 80: 15: 5, which is the most suitable mixture ratio for wall 
decoration materials, with average stress value 422.55 kilogram per square 
centimeter, percentage of water absorption 4.23 and percentage, average mass loss 
7.05 and experimental results. Forming wall decoration material products. The size of 
gypsum powder 0.38 mm and 0.22 mm is suitable for making wall decoration 
materials which are easy to produce wall decoration materials. And the integrity of 
the test sheet Especially the surface that is tightly bonded and evenly distributed on 
the surface. 2) The process of designing and producing prototype products, wall 
decoration materials that are inspired From the study of the characteristics of the 
stucco pattern of Wat Chulamani, it was found that the swan pattern from the 
stucco pattern around the base of pagoda Suitable for use as a pattern on the wall 
decoration materials to have the characteristics of the local Phitsanulok are suitable 
as a model inspired by stucco designs that uses the concept of designing patterns 
and shapes as a pattern from the underlying pattern. That adheres to the original 
manuscript has changed the original pattern by separating the patterns from the 
original prototypes to be lines that look easier and clearer using this prototype 
pattern can demonstrate the characteristics and communication patterns that show 
local characteristics well. The shape of the prototype plate is suitable as a sheet, 
combining the other sheets continuously. Production can be adjusted in many 
different colors and has the strength to install appropriate and the quality of the 
product from the opinions of experts and satisfaction of the sample group of 
consumers at the highest level in all questions. 

 
Keyword : Stucco, Wat Chulamani Pagoda, gypsum, Decoration Material 
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วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได๎สําเร็จลุลํวงไปได๎ด๎วยความชํวยเหลืออยํางดียิ่งจากผู๎ชํวยศาสตราจารย์  
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วิบูล อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์รํวม ได๎กรุณาให๎คําแนะนําปรึกษา ตรวจสอบความถูกต๎อง ตลอดจน
ติดตามดูแลการจัดทํางานวิจัยจนสําเร็จลุลํวงไปด๎วยดี 

ขอขอบพระคุณ รองศาสตราจารย์ ดร.ศุภชัย สิงห์ยะบุศย์ ประธานกรรมการสอบ, ผู๎ชํวย
ศาสตราจารย์ ดร.วุฒิพงษ์ โรจนเขษมศรี กรรมการสอบ และผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.อิทธิพล สิงห์คํา 
ผู๎ทรงคุณวุฒิภายนอก ที่ให๎คําแนะนํา ช้ีแนะแนวทางแก๎ไขข๎อบกพรํองของงานวิทยานิพนธ์ จนลุลํวง
สําเร็จ 

ขอขอบคุณ เพื่อนนิสิตปริญญาเอก คณะศิลปกรรมศาสตร์ รุํน 4 ทุกคนสําหรับมิตรภาพ การ
ให๎คําแนะนํา และการชํวยเหลือในการทําวิทยานิพนธ์อยํางมาก และขอขอบคุณ คุณสาวิตรี สวัสดี ชํวย
อํานทบทวน และแก๎คําถูกคําผิด มา ณ โอกาสนี้ 

ขอกราบขอบพระคุณ คุณพํอ คุณแมํ ผู๎ให๎โอกาสให๎ความรู๎ ให๎คําแนะนํากําลังทรัพย์และ
กําลังใจ ขอขอบพระคุณบูรพาจารย์ที่ประสิทธิประสาทวิชาอันเป็นประโยชน์ที่ยิ่งใหญํแกํผู๎วิจัยมาโดย
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
1.1 ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหางานวิจัย 
  
 ในปัจจบุันน้ีสถานการณ์ภาวะโลกร๎อนเป็นปัญหาที่สงํผลกระทบไปทุกภาคสํวนของสังคม
โลกการใช๎วัสดุกํอสร๎างและตกแตงํก็มสีํวนในการกอํใหเ๎กิดปญัหาเศษวัสดทุี่ทําใหเ๎กิดปญัหาขยะล๎น 
ยากแกํการกําจัดและกํอใหเ๎กิดมลภาวะมากข้ึนการใช๎วัสดุอยํางมีประสทิธิภาพและการนําเศษวัสดุ
กลับมาใช๎ให๎เกิดประโยชน์หรือแปรรูปใหเ๎กิดมลูคําเพิ่ม เป็นแนวทางหนึ่งที่จะชํวยแก๎ปัญหาสิง่แวดล๎อม
เป็นพิษในขณะที่ปรัชญาของการทําให๎เกิดมูลคําเพิ่มทั้งประโยชน์ทางด๎านรูปธรรมคือการใช๎งาน และ
นามธรรมหรอืความรูส๎ึกพึงพอใจทั้งสองแนวทางมีอิทธิพลตอํแนวทางการแกป๎ัญหานําวัสดุเหลอืใช๎มา
ทําให๎เกิดประโยชน์ในการวิจัยเพื่อหาคําตอบโจทย์ดังที่กลําว จากการศึกษาใช๎วิธีการจําลองแบบ
กํอสร๎างของบ๎านกรณีศึกษา ซึ่งมีขนาดไมํเกิน 180 ตารางเมตร และวิธีการสมดุลย์ของวัสดุอื่น 
เพื่อวิเคราะห์และพิจารณาปริมาณการสญูเสียจากการสํารวจลักษณะทางกายภาพ เพื่อเสนอแนะ
วิธีการจัดการ เพื่อลดปรมิาณการเกิดเศษวัสดจุากแหลํงกําเนิดและเพิม่ประสทิธิภาพในการกํอสร๎าง 
ผลการศึกษาพบวํา หมวดงานฝูาเพดานเกิดความสูญเสียวัสดุมากที่สุดตามกระบวนการออกแบบ 
(สุชา กิตติวรารัตน์ และภูษิต เลิศวัฒนารักษ์, 2555: บทคัดยํอ) 
  



 

 

  2 

 
ที่มา: (สุชา กิตติวรารัตน์ และภูษิต เลิศวัฒนารักษ์, 2554) 
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 และจากประสบการณ์ทํางานด๎านสถาปัตยกรรมและการกํอสร๎างของผู๎วิจัย เศษวัสดุจากฝูา
โดยเฉพาะในปจัจบุันแผํนยิปซั่มมีมากและพบเห็นได๎ทุกจังหวัดในประเทศไทย แตํยังไมํมีร๎านรับซื้อ
เศษวัสดุรับซื้อไปขาย ดังนั้นผู๎วิจัยจงึเห็นความสําคัญวัสดุชนดิน้ีเป็นอันดบัแรก และโดยพื้นฐาน
องค์ประกอบของแผํนยิปซัม่คือ แรํยิปซั่มและเยื่อกระดาษอนัเป็นองค์ประกอบของวัสดุที่ใช๎ในการ
รังสรรค์งานศิลปะและงานออกแบบประยุกต์ศิลป์สาขาตํางๆ อีกทั้งเยื่อกระดาษก็เป็นวัสดุเสริมแรง 
ที่ใช๎ในการผลิตวัสดุอุตสาหกรรม หลายชนิด งานวิจัยครั้งนีผู้๎วิจัยต๎องการศึกษาแนวความคิด
ความสัมพันธ์เชิงปรากฏการณ์ระหวํางลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี ในแงํมุมของกายภาพ
และความหมาย เพื่อคลี่คลายไปสูกํารออกแบบรํวมกบัการทดลองและทดสอบวัสดุใหมํจากเศษแผํน 
ยิปซั่มเช่ือมโยงกับศิลปกรรมในท๎องถ่ินจากโบราณสถานและการประยุกต์ศิลป์ให๎สอดคล๎องกับความ
เป็นอยูปํัจจุบัน ที่ต๎องตระหนักกบัมลภาวะเพื่อให๎เกิดการบูรณาการ ระหวํางศิลปจากโบราณสถานใน
ท๎องถ่ินกับการตํอสู๎กับปัญหามลภาวะเพื่อให๎เกิดสิ่งใหมํ ที่ได๎ประโยชน์กับชุมชนในท๎องถ่ินและตระหนัก
ถึงคุณคําของการอนุรกัษ์ โบราณสถาน หนทางหนึ่งที่จะอนรุักษ์รปูแบบศิลปะตกแตํงโบราณสถาน
เหลําน้ีไว๎คือการจําลองรูปแบบรายละเอียดของลวดลายเหลาํน้ีไว๎อยํางเป็นระบบ โดยการทําวิจัย 
เชิงสํารวจ และวิจัยเชิงปฏิบัตเิกบ็รวบรวมรายละเอียดเหลํานี้ไว๎อีกทั้งในปจัจบุันน้ีสถานการณ์ภาวะ
โลกร๎อนเป็นปญัหาทีส่ํงผลกระทบไปทุกภาคสํวนของสังคมโลกการใช๎วัสดุกํอสร๎างและตกแตํงก็มสีํวน
ในการกํอให๎เกิดปัญหาเศษวัสดุทีท่ําให๎เกิดปัญหาขยะล๎น ยากแกํการกําจัดและกํอใหเ๎กิดมลภาวะมาก
ข้ึนการใช๎วัสดุอยํางมปีระสิทธิภาพและการนําเศษวัสดุกลบัมาใช๎ให๎เกิดประโยชนห์รือแปรรูป ใหเ๎กิด
มูลคําเพิม่ เป็นแนวทางหนึ่ง ทีจ่ะชํวยแก๎ปัญหาสิ่งแวดล๎อมเป็นพิษ ในด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์
ควรจะนําอัตลกัษณ์ทางวัฒนธรรมของท๎องถ่ินมาเป็นสํวนหนึ่งในการกําหนดแนวคิดในการออกแบบ
เพื่อสร๎างเอกลักษณ์ให๎กบัผลิตภัณฑ์ (วุฒิพงษ์ โรจนเ์ขษมศร,ี 2560: 105) จึงจําเป็นต๎องศึกษา
ความหมาย หน๎าที่และรูปแบบของลวดลายเพื่อเข๎าใจกระบวนการทํางานของลวดลายที่มีความสัมพันธ์ 
พื้นที่ที่ลวดลายปรากฏอยูํ ผู๎วิจัยจึงศึกษางานวิจัยจากผู๎ทีม่ีประสบการณ์ความทรงจําและความรู๎สกึ
ตํางๆ ที่คนสามารถรบัรูจ๎ากลวดลายจนเกิดการตีความโดยอาศัยประสบการณ์ภายใต๎พื้นฐานของ
รากเหง๎าความทรงจํา ความรู๎ และความเป็นปัจเจกบุคคลของนักวิจัยเชิงวิจารณ์ ทีเ่มื่อสัมพันธ์กบัวัตถุ
ลวดลายแตํละทําน จะมีคําจํากัดความแตกตํางกันตามประสบการณ์ของแตํละ อัตบุคคล การศึกษา
ผลงานจากวรรณกรรมในงานวิจัยเชิงวิจารณ์ ผู๎วิจัยแบํงออกเป็น ประเด็นหลกั 2 ประเด็นคือ ด๎าน
กายภาพ และรูปแบบของลวดลาย จากต๎นแบบปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี การบูรณาการศิลปะ
ท๎องถ่ินทีส่ืบทอดกันมาต้ังแตํสมัยบรรพบุรุษยังเป็นการสืบสานวัฒนธรรมดัง้เดิมอันเป็นเป็นความภาค
ภูมใจของคนในพื้นที่และชุมชนให๎คงดํารงอยูํตํอไป และเป็นการเผยแพรํให๎อนุชนรุํนหลงัได๎เรียนรู๎อกี
ทางหนึง่ (อาคม เสงี่ยมวิบลู, 2553: 266) ดังที่กลําวมาช๎างต๎นจึงเป็นแรงบันดาลใจใหผ๎ู๎วิจัยเกิด
แนวคิดที่จะนําวัสดุเหลือใช๎ทีห่างํายและไมํมรีาคาน้ีมาวิจัยเชิงทดลองและวิจัยเชิงปฏิบัติโดยการนํา
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วัสดุที่มีคุณสมบัติยึดเหนี่ยวที่มีอยูหํลากหลายมาพฒันาใช๎ประโยชน์ด๎วยกระบวนการออกแบบ
สร๎างสรรค์ พัฒนารูปทรง รูปแบบทีม่ีคุณสมบัติ ด๎านประโยชน์ใช๎สอยสอดคล๎องกบัการใช๎งานด๎าน
ประยุกต์ศิลบเ์พื่อให๎ได๎วัสดุใหมทํี่มีราคาถูกและมีกระบวนการผลิตไมํซบัซ๎อนอันจะเป็นประโยชน์ตํอ
การสร๎างงานและรายได๎จากการแปรรปูและเพิ่มมูลคําเศษวัสดุให๎กบัชุมชน ด๎วยเหตุน้ี งานวิจัยน้ี 
จึงมุงํศึกษาหาแนวทางพฒันาการออกแบบวัสดุตกแตํงผนงั ข้ันตอน ในข้ันต๎นของการพัฒนานําเศษ
แผํนยิปซัม่ และผสมวัสดุประสานยึดเหนี่ยวจากสํวนผสมปูนปั้นมาทดสอบคุณสมบัตเิพื่อทดลองและ
ทดสอบทางกายภาพหาอัตราสํวนที่เหมาะสมตอํการทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง ในข้ันตํอมามุงํเน๎น
การออกแบบวัสดุตกแตํงผนัง ให๎มีคุณคําความงามสอดคล๎องกับการอนุรกัษ์งานศิลปะจากโบราณสถาน
ในจังหวัดพิษณุโลกดังวัตถุประสงค์งานวิจัยตํอไปนี ้
 
1.2 กรอบแนวคิดท่ีใช้ในการวิจัย   
 
 งานวิจัยครั้งนีอ้าศัยแนวทางศิลปะประยุกต์ (Applied Art) เป็นกรอบแนวคิดหลักในการ
วิจัยแนวทางศิลปะประยุกต์ เป็นการสร๎างงานในลักษณะงานชําง (Craft) ประเภทหัตถกรรมหรือ
อุตสาหกรรมที่ให๎ความสําคัญตํอประโยชน์การใช๎สอยกํอนรปูแบบหรอืความงาม (Form Follows 
Function) ดังนั้น งานวิจัยน้ีจึงให๎ความสําคัญตํอลักษณะการใช๎งาน ความต๎องการของชุมชน ระบบ
การผลิตของชุมชน หลักการออกแบบที่เอื้ออํานวยตํอการผลิตของชุมชน และประโยชน์การใช๎สอย
เป็นหลัก จากนั้นจงึให๎ความสําคัญด๎านความงาม ด๎านรูปทรง ลวดลาย และพื้นผิว โดยผสานกับ
วัตถุประสงค์งานวิจัยและแนวทางการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์สามารถกําหนดเป็นกรอบ
แนวคิดในการวิจัย ดังภาพประกอบ 3 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 3 กรอบแนวความคิดงานวิจัย 

 
1.3 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1.3.1 เพื่อศึกษาแนวทางการนําเศษวัสดุเหลือใช๎ประเภทยิปซั่มมาทดลองและทดสอบ
คุณสมบัติทางกายภาพเป็นวัสดุเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ 
 1.3.2 ศึกษาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี จงัหวัดพษิณุโลกบรูณาการรํวมกับวัสดุ
ใหมํเพือ่ออกแบบพฒันาผลิตภัณฑ์ใหส๎อดคล๎องกบัวิถีชีวิตปัจจบุัน 
 
1.4 สมมติฐานของการวิจัย 
 
 เศษวัสดุเหลือใช๎ประเภทยปิซัม่ สามารถนํามาพัฒนาบูรณาการแนวคิดสํวนผสมปูนปั้น
โบราณรํวมกับการพฒันาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีเป็นวัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์
ตกแตํงผนัง 

  ต    ณ์ท  
  ฒนธ    

พฤต     
ผ  บ      

ผ  ต  ณฑ์�พื่ 
  ่   ด     
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1.5 ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1.5.1 ได๎ฐานข๎อมูลสํวนผสมวัสดทุี่พัฒนาจากเศษแผํนยิปซั่มเหลือใช๎เพื่อแปรรูปเป็นวัสดุ
ใหมํที่มี คุณสมบัติข้ึนรปูในงานประยกุต์ศิลปป์ระเภทตํางๆ  
 1.5.2 ได๎วัสดุต๎นแบบที่ใช๎ผลิตช้ินประยุกต์ศิลปง์านเพื่อให๎ชุมชนไปพัฒนาตํอในเชิงพาณิชย์ 
 1.5.3 เกิดองค์ความรู๎ใหมํโดย สามารถนําเศษช้ินสํวนแผํนยิปซั่มมาใช๎ประโยชนเ์พิ่ม
คุณสมบัติและเพิม่มลูคําได๎ตามวัตถุประสงค์เป็นประโยชน์ ตํอท๎องถ่ินในด๎านเศรษฐกิจ สงัคม
วัฒนธรรม และคุณภาพชีวิตโดยรวมของชุมชน ลดมลภาวะที่กํอใหเ๎กิดปญัหาและผลกระทบ จากการ
ทิ้งขยะกํอสร๎างทีเ่กิดข้ึนอยํางกว๎างขวางทั้งในประเทศและทัว่โลกในขณะนี้ 
 1.5.4 เกิดองค์ความรู๎ใหมํด๎านการออกแบบและพัฒนาผลิตวัสดุตกแตํง สวยงามตอบสนอง
ความพึงพอใจของผูบ๎ริโภค เนื่องจากเดิมการวัสดุตกแตํง ยังไมํเคยมีการใช๎เศษแผํนยิปซัม่ซึง่เป็นเศษ
วัสดุกํอสร๎างที่สามารถหาได๎งํายในทอ๎งถ่ินซึง่มีกระบวนการผลิตที่ไมํซับซ๎อนและต๎นทุนต่ําจงึเหมาะสม
กับเศรษฐกิจของท๎องถ่ิน 
 1.5.5 ได๎ผลิตภัณฑ์ชุมชน ที่มีลักษณะเฉพาะของท๎องถ่ินในจงัหวัดพิษณุโลกจากการบรูณา
การลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี และเศษวัสดุกอํสร๎างในการสร๎างสรรค์ออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์สร๎างความภาคภูมิใจใหก๎ับทอ๎งถ่ินทีส่ามารถพัฒนาผลิตภัณฑ์ทีม่ีที่มาจากรากเหง๎าของ
บรรพบรุุษและตนเองได๎อยํางแท๎จริง 
 1.5.6 ได๎ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงราคาถูกทีเ่ป็นความต๎องการและเป็นสิง่จําเป็นตํอชุมชนใน
การตกแตํง ภายในอาคารในท๎องถ่ิน เนือ่งจากวัสดุในการกํอสร๎างปัจจบุันมีราคาทีสู่งข้ึน การ
ศึกษาวิจัยน้ีเพื่อหาวัสดุราคาประหยัดมาใช๎เพื่อตอบสนองความต๎องการของทอ๎งถ่ิน 
 1.5.7 ได๎แนวทางการผลิตผลิตภัณฑ์ชุมชน โดยใช๎เศษวัสดุกํอสร๎างและบูรณาการศิลปะจาก
โบราณสถานในการสร๎างสรรค์ผลิตภัณฑ์ท๎องถ่ิน 
 1.5.8 ได๎สร๎างจิตสํานึกอนรุักษ์ธํารงรักษาโบราณสถานสืบทอดตํอไปยังลูกหลาน โดยที่ยัง
รักษาคุณคําความงามทางศิลปะและคุณคําด๎านประโยชน์ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ไว๎ได๎ 
 1.5.9 สร๎างแนวทางกระบวนการผลิตวัสดุใหมจํากเศษวัสดุกอํสร๎างให๎ สามารถผลิตได๎ใน
ระดับครัวเรือน และนําไปประยุกต์ใช๎กบัผลิตภัณฑ์อื่นได๎ โดยเฉพาะผลิตภัณฑ์ที่ใช๎วัสดุที่นํากลับมา
ผลิตใหม ํ
 1.5.10 แนวคิดนําวัสดุเหลือใช๎มาพัฒนาผลิตใหมํ จะชํวยลดรายจํายและหรือเพิ่มรายได๎
จากการจําหนําย ซึ่งจากการผลิต ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงอาคารจะชํวยให๎คนในท๎องถ่ินมีรายได๎เสริม 
อันจะเป็นผลดีด๎านเศษฐกจิของชุมชน  
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1.6 ขอบเขตของการวิจัย 
 
 การวิจัยน้ีมุงํเน๎นศึกษาแนวทางการออกแบบและพฒันาผลติภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังให๎มี
คุณคําความงามและการอนรุักษ์งานศิลปจากโบราณสถานในจังหวัดพิษณุโลก ที่ใช๎เศษแผํนยิปซั่ม 
เป็นวัสดหุลกัที่หาได๎งํายและมปีระสทิธิภาพตามกรอบแนวคิดที่กําหนด ประกอบด๎วย 3 ด๎าน คือ  
ด๎านพื้นที่แหลงํวัสดุกอํสร๎าง ด๎านการทดลองและทดสอบคุณสมบัติด๎านกายภาพวัสดุ และด๎าน
การศึกษาพัฒนาลวดลายจากปูนปั้นวัดจุฬามณีบรูณาการไปสูํการออกแบบผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ  
ดังรายละเอียดตํอไปนี ้
  1.6.1 ขอบเขตการวิจัยด๎านพื้นที ่
   การวิจัยน้ีได๎กําหนดเขตพื้นทีจ่ังหวัดพิษณุโลก เป็นกลุมํตัวอยํางในการทดสอบและ
วิเคราะห์คุณภาพ ปรมิาณและความเหมาะสมของเศษวัสดุกอํสร๎างในด๎านทดสอบสํวนผสม โดย
ใชัเศษวัสดุกํอสร๎างในท๎องถ่ินเขตจงัหวัดพิษณุโลก 
  1.6.2 ขอบเขตการวิจัยด๎านวัสด ุ
   จากาการค๎นคว๎าและงานวิจัยการสํารวจลักษณะทางกายภาพเพื่อเสนอแนะวิธีการ
จัดการเพื่อลดปริมาณการเกิดเศษวัสดุจากแหลงํกําเนิดและเพิ่มประสทิธิภาพในการกํอสร๎างผล
การศึกษาพบวํา หมวดงานฝูาเพดานที่ใช๎ยิปซั่มบอร์ด เกิดความสูญเสียวัสดมุากทีสุ่ดตามกระบวนการ
ออกแบบ (สุชาและภูษิต, 2554:บทคัดยํอ)  
  1.6.3 ของเขตการวิจัยด๎านการออกแบบและผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
   กรรมวิธีการออกแบบและสร๎างต๎นแบบผลิตภัณฑ์ในงานวิจัยนี้นําข๎อมูลมาจาก
การศึกษาและทดสอบคุณสมบัติวัสดุตกแตํงผนังและผลการทดลองอัตราสํวนผสมของวัสดุที่นําเข๎าสูํ
ขบวนการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่บรูณาการศิลปกรรมทีเ่ป็นเอกลักษณ์ของท๎องถ่ิน 
โดยอาศัยการวิเคราะห์ปจัจัยในการออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑ์ 5 ด๎านเป็นแนวทาง ประกอบด๎วย
ปัจจัยสําคัญ 5 ด๎าน ดังนี้ 

1) การวิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับบรบิทและที่มาของเศษแผํยิปซัม่ 
2) การวิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับคุณภาพของวัสดุ 
3) การวิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลติวัสดุตกแตํงผนงั 
4) การวิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับความพงึพอใจของผูบ๎รโิภค 
5) การวิเคราะห์ปจัจัยที่มีคุณคําทางความงามของวัสดุตกแตํงผนัง 
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1.7 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 นิยามศัพท์เฉพาะในงานวิจัยน้ีมีความหมาย ดังนี ้
  การพัฒนาผลิตภัณฑ์ หมายถึง กระบวนการค๎นคว๎า คิดออกแบบ แก๎ไขและปรับปรงุ
เพื่อใหบ๎รรลเุปูาหมายหรือวัตถุประสงค์ของผลิตภัณฑ์ที่ตัง้ไว๎ ด๎วยการประยุกต์ ทดลอง และการ
ทดสอบเพื่อให๎ได๎ผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพที่ดข้ึีน 
  การพัฒนาลวดลาย หมายถึง การคลี่คลาย ลวดลาย เพื่อเพิม่คุณคําให๎กับของวัสดุใหมํ
ความงามและเอกลักษณ์ 
  เศษแผํนยิปซัม่ หมายถึง เศษวัสดกุํอสร๎าง ทีเ่หลือจากวัสดุทาํฝูาเพดานหรือผนังที่เหลือ
จากการใช๎แผํนยิปซัม่ 
  ลวดลายปูนปั้น หมายถึง ลวดลายปุนปั้นวัดจุฬามณี จังหวัดพิษณุโลกจากการใช๎ปูนผสม
กับวัสดุท๎องถ่ินเพือ่ประดับตกแตงํพระปรางค์ตั้งแตํยุคโบราณ 
  วัสดุตกแตํงผนงั หมายถึง วัสดุที่ไดจ๎ากการนําเศษแผํนยิปซัม่มาผลิตเป็นวัสดุใหมํทีผ่ําน
การทดสอบทางกายภาพแล๎ว นํามาข้ึนรปูเป็นแผํนและใช๎ประดับตกแตงํผนังในงานตกแตํงภายใน 
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 
 การวิจัย เรื่อง การศึกษาเพื่อพัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม
เป็นวัสดเุพื่อการตกแตํง ผู๎วิจัยได๎ทําการศึกษาและทบทวนเอกสาร วรรณกรรม ตํารา และงานวิจัยที่
เกี่ยวข๎องทีส่อดคลอ๎งตํอการดําเนินการวิจัย ตามหัวข๎อเนื้อหา ดังนี้ 
  2.1 ลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณี จงัหวัดพิษณุโลก 
  2.2 ปูนปั้น (Stucco) 
  2.3 วัสดุเหลอืใช๎ และเศษวัสดุกํอสร๎าง 
  2.4 ยิปซั่ม 
  2.5 แนวคิดทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ ์
  2.6 การตรวจสอบคุณภาพวัสด ุ
  2.7 การศึกษาพฤติกรรมผูบ๎รโิภคเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  2.8 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
                    
2.1 ลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณี จังหวัดพิษณโุลก 
 
 วัดจุฬามณี เป็นวัดที่มีความเกําแกทํี่สุดของจงัหวัดพิษณุโลก ในครั้งสมัยพระบรมราชาธิราช
ที่ 2 อยุธยาตอนต๎น ได๎ทรงสํงพระราเมศวรมาเป็นอุปราชปกครองพิศณุโลกย์ ซึง่เป็นเมืองลกูหลวง
เป็นหัวเมืองฝุายเหนือในสมัยอยุธยา มีการทําศึกกบัล๎านนาโดยพระเจ๎าติโลกราช ปี พ.ศ. 1911 ตํอมา 
พระราเมศวรได๎ข้ึนครองราชย์ ทรงพระนามวําสมเด็จพระบรมไตรโลกนารถ ทรงเสดจ็พระทบัครอง
เมืองพิษณุโลกตัง้แตํ พ.ศ. 2006 - พ.ศ. 2031 รวมทั้งสิ้น 25 ปี ที่พิษณุโลกได๎เป็นเมืองหลวง ได๎มี
รํองรอยทางประวัติศาสตร์ ด๎านศาสนา โดยมีโบราณสถานเป็นสถาปัตยกรรม ประติมากรรม ศิลปกรรม 
ที่เป็นอัตตลักษณ์ ให๎คนรุํนหลงัได๎สบืสานประวัติศาสตร์ การผสมผสาน อารยธรรมความเจริญ
ทางด๎านวัตถุและจิตใจ เช่ือกันวําเป็นตําแหนํงที่ตัง้ของเมืองพิษณุโลกเดมิ ตามประวัติศาสตร์ของ    
วัดจุฬามณีแหํงนี้ กลําววํา สมเดจ็พระบรมไตรโลกนาถมหาราชทรงสร๎างขึ้นและไดเ๎สดจ็ออกผนวช  
ณ วัดแหํงนี้ เป็นเวลาถึง 8 เดือน 15 วัน และการออกผนวชของพระองค์ทํานมีข๎าราชบริพารบวช 
ตามเสดจ็ถึง 2,348 รูป 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 4 พระปรางค์วัดจุฬามณี  

 
 นอกจากนี้ภายในวัดยังคงพบโบราณสถานและโบราณวัตถุที่สําคัญทางพุทธศาสนา คือ 
“พระพทุธบาทจําลอง” ประดิษฐานอยูํภายในปรางค์ขอมโบราณ กํอด๎วยศิลาแลง ปรางค์ประธาน
ศิลาแลงนี้ ทีเ่ช่ือวําประดิษฐานพระเกศาธาตุ ทรงอทิธิพลแบบขอมที่มีมกุกะสันบันไดประตหูันหน๎าไป
ทางทิศตะวันออก สํวนยอดพระปรางค์ชํารุดหักไป 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 5 ลวดลายปูนปั้น รูปหงส์คาบดอกไม๎ วัดจุฬามณี  

 
 องค์พระปรางค์ศิลปะแบบขอม กํอด๎วยศิลาแลง ฐานปรางค์ประดบัด๎วยปูนปั้นรูปหงส์ยัง
เห็นลวดลายได๎อยํางชัดเจน ซึ่งเป็นอัตลักษณ์หนึง่เดียว ซึ่งจากการค๎นพบนี้ ได๎เป็นหนึง่ในอารยะธรรม
ของไทย ในสมัยสมเดจ็พระบรมไตรโลกนาถมหาราชนั้น ได๎มีการบอกกลําวเลําถึงยุคสมัยชาติไทย    
ได๎ทรงเผยแผํให๎มกีารเทศน์มหาชาติคําหลวงมหาเวชสันดรชาดก 13 กัณฑ์ และในด๎านการปกครอง 
ได๎นําการปกครองแบบจัตสุดมภ์เวียง, วัง, คลัง, นา ทําให๎พษิณุโลกสมยัน้ันเป็นเมอืงหลวง สมัยอยุธยา
สงบสุขนานถึง 25 ปี มีพงศาวดารลลิิตยวนพําย บันทึกประวัติศาสตร์ ยืนยันถึงความสําคัญของวัด
จุฬามณี อีกทั้งตํอมาในสมัยสมเด็จพระนารายณ์มหาราช ทรงมาประทับและพระองค์ได๎ทรงดําเนิน
พระราชกจิเชํนเดียวกัน ในด๎านการศาสนาได๎สร๎างรอยพระพุทธบาทโดยนําผ๎าขาวไปทาบรอบพระ
พุทธบาททีเ่ขาสุวรรณบรรพต จงัหวัดสระบุรมีาจําลองที่วัดจฬุามณี สร๎างมณฑปครอบเพือ่เป็นศูนย์
รวม ที่ยึดเหนี่ยวจิตใจใหก๎ับประชาชน ได๎บันทึกไว๎ในศิลาจารึก ในศิลายังทรงบันทึกประวัติในสมัย
สมเดจ็พระบรมไตร โลกนารถไว๎อีกด๎วย สมเด็จเจ๎าฟูากรมพระยานริศรานุวัติวงศ์ ได๎กลําววํา การที่มี
การบวชพรอ๎มกันในสมัย พระบรมไตรโลกนารถ 2,348 รูป ไมํนําจะจําวัดอยํูวัดจุฬามณีเพียงวัดเดียว 
แสดงถึงวําเมอืงพิษณุโลกสมัยนั้นต๎องมีวัดวาอารามมากมายอยํางแนํนอน จนสมัยรัชกาลที่ 5 ได๎สืบ
และค๎นพบหลกัศิลาจารึกแปลได๎ตามข๎อมลูข๎างต๎นที่ได๎นําเสนอมา การค๎นหาวัดจุฬามณีนั้นจึงเป็นไป
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เพื่อหาอารยธรรมความเจรญิของประวัติศาสตร์ชาติไทยและมีศิลาจารึกที่ฝงัอยูํภายในกําแพงมณฑป
ปัจจุบันมีตูก๎ระจกครอบเพื่อรักษาสภาพ โดยสมเดจ็พระนารายณ์มหาราชได๎โปรดสร๎างข้ึน เคยมีความ
สับสนเกี่ยวกบัการสร๎างวัดจุฬามณี เพราะเข๎าใจกันวําพระราชพงศาวดารฯ ฉบับที่มีอยูํในขณะนั้น
ระบุวําสมเดจ็พระบรมไตรโลกนารถเมือ่ทรงครองราชย์โปรดเกล๎าฯ ใหส๎ร๎างวัดจุฬามณี ตํอมาได๎พบ
หลักฐานใหมํ คือพระราชพงศาวดารฯ ฉบับหลวงประเสริฐฯ ซึ่งระบุวําสมเด็จพระบรมไตรโลกนารถ
เสดจ็จากกรงุศรีอยุธยาไปครองราชย์ทีพ่ิษณุโลก ในปี พ.ศ. 2006 ปีตํอมาจึงโปรดเกล๎าฯ ใหส๎ร๎าง  
พระวิหารวัดจุฬามณีที่เมืองเพื่อทรงพระผนวช ในปี พ.ศ. 2008 สมเด็จพระเจ๎าบรมวงศ์เธอ กรมพระยา 
ดํารงราชานุภาพ ทรงสอบสวนหลกัฐานที่ได๎มาใหมํกับข๎อมูลจากศิลาจารึกที่สมเดจ็พระเจ๎าลูกเธอ 
เจ๎ากรมขุนลพบรุีราเมศวร์ทรงพบที่วัดจุฬามณี เมืองพิษณุโลกในภายหลัง ศิลาจารึกหลกัหลักนี้ทําข้ึน
เมื่อ พ.ศ. 2233 ในรัชกาลสมเดจ็พระนารายณ์ เลําเรื่องทีส่มเด็จพระบรมไตรโลกนาถ โปรดเกล๎าฯ  
ให๎สร๎างอารามจุฬามณีและทรงพระผนวชตรงกบัที่พระราชพงศาวดารฯ ฉบับหลวงประเสริฐฯ จึงเป็น
อันแนํชัดวําวัดจุฬามณีนั้นอยูํที่เมืองพิษณุโลก 
 อยํางไรก็ตามในเบื้องต๎นสมเดจ็พระเจ๎าบรมวงศ์เธอกรมพระยาดํารงราชานุภาพทรงเข๎า
พระทัยวําปรางค์ของวัดจุฬามณีเป็นเทวสถาน “ปรางค์ขอม” มากํอน และในคราวทีส่มเด็จพระบรม
ไตรโลกนารถทรงพระผนวช จึงได๎แก๎ไขใหเ๎ป็นปรางค์อยํางไทย แตํตํอมาในปี พ.ศ. 2480 นายอองรี 
ปาร์มองดิเยร์ นักวิชาการชาวฝรัง่เศสไดเ๎สนอผลการตรวจสอบลกัษณะของปรางค์วัดจุฬามณีไว๎วํา 
รูปแบบบางสํวนคล๎ายคลึงกบัศิลปะขอมแตบํางสํวนก็ไมเํคยมีในศิลปะขอม เขาจึงเช่ือวําสร๎างข้ึนใน
รัชกาลสมเดจ็พระบรมไตรโลกนารถ 
 ในสํวนของลวดลายปูนปั้นประดบัปรางค์นี้ เช่ือวําเป็นลายแบบอยุธยาตอนต๎นกบัแบบ
สุโขทัยในรัชกาลสมเดจ็พระบรมไตรโลกนารถ ซึ่งตํอมานางสาวเดํนดาว ศิลปานนท์ จากฝุายอนรุักษ์
จิตรกรรมฝาผนังและประติมากรรมติดที่ กองโบราณคดี กรมศิลปากร พยายามศึกษาลวดลายประดับ
ปรางค์วัดจุฬามณีอยํางละเอียด ได๎ผลสอดคล๎องกบัความเห็นที่มีมากํอนโดยเพิ่มเติมอิทธิพลจากลวดลาย
ประดบัแบบขอม ที่ผํานมาทางปรางค์พระศรีมหาธาตุ วัดพระศรีรัตน มหาธาตุ ลพบุรซีึ่งสร๎างข้ึนใน
ราวต๎นพุทธศตวรรษที่ 19 และจากปรางค์ที่กรุงศรอียุธยาในพุทธศตวรรษ ที่ 20 (สงวน รอดบญุ, 
2539: 56) 
 สืบเนื่องจากประโยชน์ของงานศึกษาทีผ่ํานมา ผลงานศึกษาเล็กๆ ช้ินน้ีมีบางประเด็น
สนับสนุน และบางประเด็นแตกตํางอันเป็นความรู๎ใหมํทีเ่กิดจากการศึกษาเพื่อหาคําอธิบายความหมาย
และลกัษณะเฉพาะทางด๎านชําง โดยเน๎นการวิเคราะห์รปูแบบปรางค์วัดจุฬามณีกับความหมายของ
การสร๎าง ในสํวนของลวดลายทีป่ระดับ งานศึกษาครัง้นี้ให๎ความสนใจทางด๎านอิทธิพลศิลปะจีนที ่
ผํานมาทางศิลปะล๎านนาที่ยงัไมํมกีารกลําวถึง โดยตรวจสอบเปรียบเทียบกับศิลปกรรมทีเ่กี่ยวข๎องจาก
แหลํงตํางๆ  
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 เมืองพิษณุโลกนั้นเกี่ยวเนื่องกบัวัฒนธรรมของราชธานี สุโขทัย และศรสีัชนาลัยมากอํน 
ตํอเมื่อปลายพทุธศตวรรษที่ 20 ตรงกบัปลายสมัยสุโขทยัตอนปลายจึงเกี่ยวข๎องอยูํกบักรุงศรอียุธยา
มากขึ้นเป็นลําดับ ดังหลกัฐานทางด๎านศิลปกรรม คือปรางค์วัดจุฬามณีอันเป็นแบบอยํางของศิลปะ
อยุธยา แตํในบางสํวนของลายประดบัปรางค์มทีี่แปลกไปจากที่ทํากันมาในกรงุศรีอยุธยา เพราะเป็น
มิติใหมํของการประดบัแบบจีนที่แพรหํลายอยูํในศิลปะล๎านนารสนิยมแนวใหมํนี้เข๎าแทนทีก่ารประดบั
แบบกรุงศรอียุธยาในสํวนที่สบืเนื่องจากศิลปะขอมมานานนับศตวรรษ (เสนอ นิลเดช, 2532: 40) 
 ปรางค์วัดจุฬามณีมีชํวงที่ยื่นออกไปทางตะวันออก เรียกวําฉนวนหรือมุขสันซึง่เช่ือมตํอกับ
ตรีมุขอันเป็นด๎านหน๎าของปรางค์ถัดไปทางตะวันออกอีกมีซากวิหารหลังเดิมเหลืออยูเํพียงซากของ
ผนังด๎านหลัง ปัจจุบันบนพื้นที่ของวิหารหลงัเดิมนีม้ีอาคารใหมํ ภายในประดิษฐานพระพุทธรูป 
“หลวงพํอเพชร” ทางตะวันตกมีอโุบสถโถง ทางวัดบรูณะปรบัปรงุใหมํแตํเดมิคงมผีนงัทัง้สี่ด๎าน ใบสมีา
ขนาดใหญํทําจากหินชนวน รูปแบบอยูํในกลุํมของใบสมีาสมยัต๎นกรุงศรีอยุธยา ปักไว๎ประจําแปดทิศ
ของอุโบสถเพือ่แสดงขอบเขตอันศักดิส์ิทธ์ิ พระพุทธรปูประธานมีอัครสาวกอญัชลีอยูํด๎านซ๎ายและขวา
ซึ่งได๎รับการบูรณะแล๎ว 
 ตําแหนํงที่ตั้งของปรางค์ของวัดจุฬามณี จึงมีวิหารอยูํทางด๎านหน๎าคือทางตะวันออกและ
อุโบสถอยูทํางด๎านตะวันตกอันเป็นแกนหลักของวัด (แผนผังที่ 1) สอดคล๎องกับแกนหลักตามแบบ
แผนของวัดในกรงุศรีอยุธยาระหวํางพทุธศตวรรษที่ 20-21 เชํน วัดมหาธาตุ วัดราชบูรณะซึ่งมีปรางค์
ประธานอยูํกลางมีวิหารหลวงอยูํทางตะวันออก และอโุบสถอยูํทางตะวันตกบริเวณของปรางค์
ประธานมรีะเบียงคดล๎อมรอบ โดยทีท่างด๎านตะวันออกมีท๎ายวิหารหลวงยื่นล้ําเข๎ามา 
 บริเวณของปรางค์จุฬามณีซึ่งเป็นเจดีย์หรือสถูปประธานของวัดไมํพบรํองรอยของระเบียงคด 
แม๎เจ๎าหน๎าทีห่นํวยศิลปากรที่ 3 เคยขุดตรวจหาแนวเป็นหลมุรํองยาวจากขอบฐานของปรางค์ตรงไป
จรดซากฐานเจดีย์รายหนึ่งในสามองค์ทางด๎านเหนือแล๎วก็ตาม อยํางไรก็ดีการขุดตรวจครัง้นั้นก็ทําให๎
ทราบวํา ช้ันดินบรเิวณซากฐานเจดีย์รายดงักลําวถูกรบกวน เกิดจากถูกลักลอบขุด เจดีย์รายทั้งสาม
องค์นี้คงสร๎างขึ้นในสมัยรัตนโกสินทร์ สํวนช้ันดินที่ตัวฐานปรางค์จุฬามณีไมํถูกรบกวนแตํอยํางใด 
  2.1.1 รูปแบบของลายปูนปั้นประดับปรางค์วัดจุฬามณี 
   ปรางค์วัดจุฬามณี พิษณุโลกเป็นแบบอยํางของศิลปะกรงุศรอียุธยาที่สร๎างข้ึนใน
รัชกาลสมเดจ็พระบรมไตรโลกนารถและสําหรบัการปั้นปูนเป็นลวดลายประดบัปรางค์จะเริ่มขึ้นได๎เมือ่
งานกํอและงานฉาบปูนผิวเสรจ็สิ้นลงแล๎วเทํานั้น (สันติ เล็กสุขุม, 2539: 1)  
   ปราสาทแบบขอมเป็นต๎นแบบของพฒันาการที่จะกลายมาเป็นรูปแบบของปรางค์
ระยะแรกเมือ่ราวต๎นพุทธศตวรรษที่ 19 ที่ลพบรุี และสืบทอดมากรุงศรีอยุธยาเมือ่พุทธศตวรรษที่ 20 
ซึ่งลายประดับปรางค์วัดจุฬามณีที่นํามาศึกษา คือลายประดบัชุดฐาน ลายประดับช้ันเชิงบาตร และ
ประดบัลวดบัวเชิงของเรือนธาตุ (เหนือจากเรือนธาตุข้ึนไปคือ สํวนที่เคยชํารุดทลายลงมาซึง่กรม 
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ศิลปากรได๎ยกขึ้นตั้งในที่เดมิโดยเสรมิความแข็งแรงไว๎) และลวดลายประดับที่มุขกระสันกับที่ตรีมุข 
อันเป็นสํวนตํอเนื่องจากด๎านตะวันออกของเรือนธาตุ 
   ดังได๎กลําวแล๎ววํา ฐานของปรางค์วัดจุฬามณีเป็นชุดฐานบัวลูกฟัก คือ ทําฐานบัว  
ลูกฟักกัน 3 ฐานจากระดบั พื้น – ฐานลํางสุดหรอืฐานบัวลกูฟักช้ันที่ 1 ซึ่งอาจไมํมลีายปูนปั้นประดบั 
เพราะสํวนที่เป็นปูนฉาบที่เหลืออยูบํ๎างนั้นเป็นปูนฉาบเกลี้ยง ไมํพบรํองรอยใดๆ ที่แสดงวําเคยมีงาน
ปูนปั้นประดบั สํวนฐานช้ันที่ 2 และช้ันที่ 3 เหลือลายประดบัอยูํเพียงเล็กน๎อยแสดงวําเคยมงีานปูน
ปั้นประดับ สํวนฐานช้ันที่ 2 และช้ันที่ 3 เหลือลายประดบัอยูํเพียงเล็กนอ๎ย 
    1) ลายประดับลวดบัวของชุดฐาน 
     งานประดับชุดฐานบัวลกูฟักอาจหมายถึงช้ันดิรจัฉานภูมิ และช้ันเปรตภูมิ
เพราะรองรบัสํวนบนอันควรหมายถึงสวรรค์ช้ันดาวดึงส์ ไมํเคยพบงานประดับเชํนน้ีที่ปรางค์ซึ่งสร๎าง
ข้ึนกํอนทั้งทีล่พบุรี และกรงุศรีอยุธยา 
        1.1) งานปูนปั้นประดบัฐานบัวลูกฟักช้ันที่ 2 
       ตํอข้ึนมาจากฐานบัวลูกฟกัช้ันที่ 1 ซึ่งไมํเหลือลวดลายประดบัแล๎วงาน  
ปูนปั้นของฐานบัวลูกฟักช้ันที่ 2 ดังภาพประกอบ 6 ประกอบด๎วย ลวดบัวหน๎ากระดานลําง (ลวดบัว 
คือสํวนที่ใช๎ตกแตํงตามขอบของพื้นผนังเพื่อประสานระหวํางพื้นที่ตํางระดับ) ถัดข้ึนมาคือลวดบัวควํ่า
ประดบัลายพรรณพฤกษา ถัดข้ึนมาที่ลวดบัวลูกฟกัประดับรปูราชสหี์ หรอืรปูยักษ์ ตํอข้ึนมาอีกคือ
ลวดบัวหงายประดบัด๎วยรูปเทพนม และลวดบัวหน๎ากระดานบนซึ่งลายประดับหลุดรํวงไปหมดแล๎ว 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 6 งานปูนปั้นประดับฐานบัวลูกฟกัช้ันที่ 2 
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        (1) ลวดบัวควํ่า-ลายพรรณพฤกษา 
         สําหรับลายประดับที่ลวดบัวควํ่าเป็นรูปกลบีบัว ดัง
ภาพประกอบ 7 ภายในมีลายพรรณพฤกษาเหลืออยูํเพียงแหํงเดียว กํอนบันช้ันซ๎อนของยอดปรางค์
ประธานวัดราชบรูณะพระนครศรีอยุธยา 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 7 กลีบบัวควํ่า ประดับลวดบัวควํ่าของฐานบัวลูกฟักช้ันที่ 2  

 
        (2) ลวดลายบัวลูกฟัก-รูปราชสีห์ รปูครฑุยุดนาค และรปูยักษ์แบก 
         ลายประดับลวดบัวลูกฟักเป็นรปูราชสีห์ และรูปยกัษ์แบก  
ดังภาพประกอบ 8 รายละเอียดลบเลอืนยากตํอการศึกษา กรอบที่ประกอบด๎วยหยักวงโค๎งซ๎าย-ขวา 
เรียกวํา “ลายชํองกระจก” เป็นลายประดบัในศิลปะจีน เมือ่ปรับปรงุมาใช๎ในงานประดบัของศิลปะ
ไทยก็ได๎รับการปรับปรงุให๎มลีักษณะหลากหลาย ได๎พบลักษณะที่มีมากํอนในศิลปะสุโขทัย หลงัพุทธ
ศตวรรษที่ 19 



 

 

  16 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 8 ครุฑ ยักษ์ ประดบัลวดบัวลูกฟักของฐานบวัลูกฟักช้ันที่ 2  

 
        (3) ลวดบัวหงาย-รูปเทพพนม 
         รูปเทพพนมภายในรูปกลีบบัวหงายประดับเรียงรายบนลวดบัว
หงาย ดังประกอบ 9 ขอบของรปูกลีบบัวประดับด๎วยแถวกระหนกทีเ่รียกวํา “ลายนํองสิงห์” 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 9 ลวดบัวหงายประดับรปูเทพพนม  
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      1.2) งานปูนปั้นประดบัฐานบัวลูกฟักช้ันที่ 3 
       ฐานช้ันบนสุด คือ ฐานบัวลูกฟกัช้ันที่ 3 งานปูนปั้นอยูํในสภาพชํารุด
มาก ถัดข้ึนไปคือลวดบัวหงายประดบัลายรูปกลบีบัวหงาย ดังภาพประกอบ 10 สํวนลวดบัวหลาย
กระดานบนอยูํในสภาพชํารุดจงึไมํอาจทราบลักษณะของลายได๎แนํชัดวําเป็นลายดอกซีกดอกซ๎อน 
หรือลายประจํายามก๎ามป ู
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 10 ฐานบัวลูกฟักช้ันที่ 3 และลายประดับ 

 
        (1) ลวดบัวหน๎ากระดานลําง-แถวลายดอกกลมในกรอบสี่เหลี่ยม 
         แถวลายนี้เหลืออยูํทางด๎านทิศเหนือในสํวนทีร่ับผนังมุขกระสัน 
คงเกี่ยวข๎องกบัลายดอกสีเ่หลี่ยมซึ่งประดบัเรียงกันที่ลวดบัวหน๎ากระดานลํางของฐานปรางค์พระศรี
มหาธาตุลพบุรี แถวลายรปูดอกกลมในกรอบสีเ่หลี่ยมที่ปรางค์วัดจุฬามณี คงใช๎ประดับเป็นครัง้
สุดท๎ายกํอนจะหมดความนิยมในภายหลัง ดังภาพประกอบ 11 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 11 แถวลายดอกกลมในกรอบสีเ่หลี่ยม 

 
        (2) ลวดบัวควํ่า-แถวรูปกลีบบัว 
         รูปกลีบบัวควํ่าทรงเพรียวตกแตํงภายในโดยแบงํออกเปน็ 3 
สํวน ขอบกลบีรีดเป็นเส๎น ดังภาพประกอบ 12 รูปกลีบบัวควํ่ากับกลบีบัวหงายมีแบบอยํางเดียวกัน  
มีต๎นแบบจากกลีบบัวขอม ซึ่งมปีรมิาตรนูนหนาชัดเจน ซึง่แสดงถึงการเกี่ยวข๎องกับแรงบันดาลใจจาก
รูปกลีบบัวแบบขอม 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 

ภาพประกอบ 12 กลีบบัวควํ่าของบัวเชิงตรมีุข 
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        (1) ลวดบัวลูกฟัก-ดอกซกีดอกซอ๎น 
         ที่เรียกดอกซอ๎น หมายถึง รปูดอกสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน  
ดังภาพประกอบ 13 มีดอกกลมซ๎อนอยูํ ได๎มีการปรบัปรุงโดยผสมลักษณะของพรรณพฤกษาเข๎าด๎วย 
โดยประดบัตามแนวตั้งของชํองลูกกรงผนงั 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 

ภาพประกอบ 13 ลายดอกซกีดอกซอ๎น 
 
        (4) ลวดบัวหงาย-รูปกลีบบัวหงาย 
         ลายประดับสํวนน้ีชํารุดมาก แตํยังสังเกตเค๎าโครงของการ
ประดบัวําเป็นเชํนเดียวกับรูปกลบีบัวประดับลวดบัวควํ่าที่เพิ่งกลําวมา 
    2) ลายประดับช้ันเชิงบาตร 
     เหนือชุดฐานบัวลูกฟักกํอนถึงเรือนธาตุ มุขกระสันและตรมีุข มีลวดบัวอยูํชุด
หนึ่งคั่นอยูํเรียกวําเชิงบาตร ช้ันเชิงบาตรทีร่องรับเรอืนธาตุ ดังภาพประกอบ 14 ระดับของเรือนธาตุ
สูงกวําระดับมุขกระสานและตรีมุข ทั้งนีเ้กิดจากแนวความคิดที่ต๎องการแสดงความสําคัญของเรอืน
ธาตุลดระดับของมุขกระสันและตรีมุขให๎ต่ํากวําเรือนธาตุตามแบบขอม 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 

ภาพประกอบ 14 ช้ันเชิงบาตรของเรอืนธาตุ  
 

      (1) ลวดบัวหงาย-รูปหงส ์
       แถวรูปหงส์ด๎านข๎างเดินเรียงกัน แตํละตัวคาบชํอดอกไม๎ ประดับอยูํที่
ลวดบัวรูปบัวหงาย จํานวนเต็ม 161 ตัว ลักษณะของรูปหงสม์ีตํางกันไป แยกได๎ 2 กลุํม รูปหงส์กลุํม
แรกเป็นงานของชํางฝีมอืดี คอของหงส์ยื่นออกยาวพองามขนาดของลําตัวสมสํวน สัดสํวนเรียงซ๎อน
อยํางเหมาะสม การตํอเนื่องของลายมีจงัหวะสอดคลอ๎งกัน เป็นลักษณะของงานปั้นที่งดงาม  
ดังภาพประกอบ 15 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 15 รูปหงสป์ระดับลวดบัวหงายของช้ันเชิงบาตร 

 
       รูปหงส์กลุมํที่ 2 เป็นงานของกลุํมชํางฝีมือด๎อยกวํา คอของหงส์
คํอนข๎างยาว สํวนตํางๆ เชํน หงอน ปีก และหางของหงสเ์กดิจากการขีดปูนเป็นลายจึงแตกตํางจาก 
รูปหงส์กลุมํแรก ซึง่มปีรมิาตรเดํนชัดกวํา ดังภาพประกอบ 16 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 16 รูปหงสป์ระดับลวดบัวหงายของมุขกระสนัและตรีมุข  
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      (2) ลวดบัวหน๎ากระดานบน 
       ลวดบัวหน๎ากระดานบนของช้ันเชิงบาตรแสดงลักษณะเดํนชัดน้ันยังไมํ
มีลวดบัวหน๎ากระดานทีเ่ดํนชัดดังได๎กลําวมาแล๎ว 
      (3) ดอกกลมสลับสีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน 
       ลายดอกกลมสลบัดอกสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนน้ีมีทีเ่รียกวําลายประจํา
ยามก๎ามปูด๎วย-ก๎ามปูหมายถึงลายวงโค๎งเลข 1 ตํอปลายด๎วยลายกระหนก ดังภาพประกอบ 17 ทั้งนี้
แตกตํางจากลายประจํายามก๎ามปูที่กรุงศรีอยุธยา ซึ่งวงโค๎งเลข 1 ไมํเดํนชัด 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 17 ดอกกลมสลับสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ประจํายามกล๎ามปู  
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      (4) ลายรปูปีกออกจากวงกลม 
       คือรูปสามเหลี่ยม 2 รูปแตํละรปูประกอบจากวงโค๎ง เกี่ยวอยูํทางซ๎าย
และขวาของวงกลม จึงดูคล๎ายเป็นปีกตอนบนและลํางของวงกลมมสีํวนโค๎งเล็กๆ เกี่ยวคล๎องกันอยูํ 
ลายนี้เป็นงานออกแบบเพื่อให๎เหมาะกบัพื้นทีส่ี่เหลี่ยมผืนผ๎าแนวนอนของลวดบัวหน๎ากระดาน ดัง
ภาพประกอบ 18 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 18 ลายรูปปีกออกจากวงกลม  

 
      (5) ลายดอกกลมภายในกรอบสี่เหลี่ยม 
       นอกจากลายประดับหน๎ากระดานที่กลําวมาแล๎ว ยังมลีายดอกกลม 
ซึ่งประดับลายกระกระหนกและใบไม๎เป็นลายมุมเพื่อใหพ๎ื้นที่ประดับเตม็กรอบสี่เหลี่ยมทีล่๎อมอยูํ  
ชํางคงออกแบบลายนีเ้พื่อแกป๎ัญหาพื้นที่อันมีอยูํจํากัด ดังภาพประกอบ 19 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 19 ลายดอกกลมในกรอบสีเ่หลี่ยม 

 
    3) ชุดลวดบัวเชิงประดับผนังเรือนธาตุ 
     เชิงผนงัเรือนธาตุมีลวดบัวเชิง ซึ่งนูนคาดในแนวนอนหลายเส๎นจงึเรียกวํา 
“ชุดลวดบัวเชิง” ชุดลวดบัวเชิงนี้ถากศิลาแลงที่กํอซ๎อนกันข้ึนไปต๎องทําตอนกอํสร๎าง ดังภาพประกอบ 
20 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 20 ลวดบัวเชิงของเรือนธาตุ  
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      (1) แถวลายรูปบัวควํ่า 
       ลักษณะเชํนเดียวกบัรปูกลีบบัวควํ่าของฐานบัวลูกฟกัช้ันที่ 3 โดยมี
ต๎นแบบจากกลบีบัวขอม ซึง่มปีริมาตรนูนหนาชัดเจน ซึ่งแสดงถึงการเกี่ยวข๎องกบัแรงบันดาลใจ 
จากรปูกลีบบัวแบบขอม 
      (2) แถวลายกระหนกโค๎ง 
       ลวดบัวเชิงเส๎นลํางสุดซึ่งนูนเป็นอกไกํ ประดับแถวลายกระหนกโค๎ง
เฉพาะด๎านบน สํวนลวดเส๎นเหนือข้ึนไปประดับลายกระหนกโค๎งทั้งด๎านบนและด๎านลํางต๎นแบบของ
ลายกระหนกโค๎งมีอยูํในศิลปะขอม ดังภาพประกอบ 21 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 
ภาพประกอบ 21 กระหนกโค๎ง ลายปลอ๎งขว้ัน ประดบัลวดบัวเชิงของเรือนธาตุ 

 
      (3) ลายคล๎ายขว้ันเป็นปล๎อง 
       ลวดบัวแตํละปล๎องประดับลายดูคล๎ายรูปกลีบบัวแนวนอน ตํอเนื่อง
เป็นสํวนประธานด๎วยแถบเล็กๆ เรียงกันเป็นรัศมี ซึง่เช่ือวําสร๎างขึ้นในรัชกาลพํอขุนรามคําแหงเมื่อราว
ครึ่งแรกของพุทธศตวรรษที่ 19 ดังภาพประกอบ 22 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 22 ภาพลายขว้ันเป็นปล๎อง กรวย เชิงเหนือลวดบัวเชิงเรอืนธาตุ 

 
      (4) แถวรูปกลบีบัวหงายขนาดเล็ก 
       แถวรูปกลบีบัวหงายขนาดเลก็ประดับเรียงบนลวดบัวเชิงแนวบนสุด 
ระเบียบของการประดับแถวกลบีบัวหงายเชํนน้ีมีอยูทํี่ตําแหนํงเดียวกันทีเ่รือนธาตุปรางค์พระศรี
มหาธาตุลพบุรี คือเป็นแถวกลีบบัวหงายของลวดบัวเส๎นบนสุด เหนือข้ึนไปคือแถวกรวยเชิง  
ดังภาพประกอบ 23 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 23 ภาพช้ันเชิงบาตรรองรับลวดบัวเชิงของตรมีุข 

 
    4) ลายประดับชุดลวดบัวเชิงของมุขสันและตรีมุข 
     ลวดบัวเชิงมุขกระสันและตรีมุขเริ่มประดับเหนือจาลวดบัวหน๎ากระดานของ
บัวเชิงบาตร ประกอบด๎วยลวดบัวควํ่าประดับรูปกลบีบัวควํ่า ถัดข้ึนมาคือลวดบัวที่เป็นแถบแบน
ประดบัด๎วยแถวลายกระหนกโค๎ง ลวดบัวเส๎น เส๎นถัดข้ึนไปที่เป็นแถบแบนขนาดเล็กกวําประดับด๎วย
แถวตุํมแหลมคล๎ายรูปดอกบัวตูม และถัดข้ึนเป็นแถวบนสุดของชุดบัวเชิง ซึ่งประดบัด๎วยแถวเส๎นต้ัง 
หรือบางแหํงโดยเฉพาะที่มุขกระสันเป็นแถวลายรปูสามเหลีย่มขนาดเล็กเหนอืจากชุดลวดบัวเชิงเป็น
แถวกรวยเชิง 
      (1) แถวรูปกลบีบัว 
       รูปกลีบบัวแตํละกลีบมีลกัษณะเชํนเดียวกับรูปกลบีบัวประดบัลวดบัว
ควํ่าและลวดบัวหงายของฐานบัวลูกฟักฐานที่ ดังที่กลําวมาแล๎ว 
      (2) แถวลายกระหนกโค๎ง 
       แถวลายกระหนกโค๎งมมีากกวํา 2 แบบ เชํน ปั้นคล๎ายลายกระหนก
โค๎งที่ประดับลวดบัวเชิงเรือนธาตุซึง่กลําวมาแล๎ว แตํขดโค๎งมากกวําและรายละเอียดเพิ่มข้ึนเล็กน๎อย 
หรืออกีแบบหนึง่ที่ตํางไปเพราะทํากระหนกในรปูสามเหลี่ยมเป็นแผํนขีดแบํงรายละเอียดไว๎ภายใน ได๎
พบที่ของเสาประตูของซุม๎ตรมีุขด๎านเหนือ ดังนีอ้าจสะท๎อนถึงความไมํสม่ําเสมอในการประดบัทีเ่กิด
จากใช๎ชํางหลายคน 
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      (3) แถวตุํมแหลม 
       รูปตุํมแหลมคือลกัษณะที่คลี่คลายจากรูปดอกบัวตูม ประดบัเป็นแนว
เรียงอยูํในลวดบัว โดยมีแบบอยํางมากํอนในการประดับที่ลวดบัวแนวเดียวกันของปราสาทแบบขอม 
สีบทอดมาในการประดับปรางค์พระศรีมหาธาตุ ลพบุรี และตํอเนื่องมาที่งานประดบัของปรางค์ในกรุง
ศรีอยุธยาตอนต๎นเมื่อพทุธศตวรรษที่ 20 โดยมีขนาดเลก็ลงเป็นลําดับจนกลายเป็นรปูตุํมแหลมในที่สุด 
รายละเอียดทีบ่ากใหเ๎ป็นกลบีของดอกบัวตูมจงึไมํชัดเจน 
       แถวลายรูปสามเหลี่ยมขนาดเลก็ แถวรูปสามเหลี่ยมขนาดเลก็ประดบั
เรียงเป็นแถวได๎แถวรวยเชิงเสมอ บางแหํงก็ทําแทนด๎วยแถวเส๎นต้ัง การประดับแทนกันเชํนน้ีที่
ประกอบอยูกํับเฟื่องอุบะก็มีด๎วย 
      (4) แถวกรวยเชิงที่เรือนธาตุ 
       กรวยเชิงเป็นลายสําคัญลายหนึง่ที่คลี่คลายมาควบคํูกบัการคลี่คลาย
ของทรงปรางค์ กรวยเชิงประดับตํอเนื่องที่เชิงผนังเหนือลวดเชิงบัวเส๎นบนสุด กรวยของปรางค์วัดจุฬา
มณีมีแมํลายอยูํในสามเหลี่ยมมมุแหลมช้ีข้ึนจรดแถบแนวนอนขนาดเล็ก อันเป็นขอบเขตด๎านบนของ
ลาย การสร๎างลายมทีั้งปั้นให๎นูนหนา ตกแตํงโดยขูด หรือขีด ลายบางแบบเกิดจากตัดปูนให๎เป็นตัว
ลาย แล๎วตกแตํงด๎วยการขูดขีด บางลายตกแตํงด๎วยการขุด ปาด ให๎เกิดความตื้น ลึก แตํเทคนิควิธีการ
ที่แตกตํางกันนี้กม็ีลักษณะที่ชวนให๎เข๎าใจวําเป็นลายรํวมสมยั เพราะลายทุกแบบล๎วนมีทํวงทํานอง
เดียวกัน (ยกเว๎นการบูรณะที่หากมีอยูํในสมัยหลังโดยทําเลียนแบบลกัษณะเดิม)  
       กรวยเชิงทีผ่นังเรอืนธาตุเป็นลายคล๎ายรูปกลีบบัว ซึ่งมีขนาดใหญํกวํา
และแบบอยํางของลายแตกตํางจากกรวยเชิงประดบัเสาประตูซุ๎มเรือนธาตุ อันเป็นระเบียบที่มีอยูทํี่
ปรางค์พระศรมีหาธาตุ ลพบุรี สํวนปรางค์ของกรงุศรีอยุธยาในครึ่งแรกของพุทธศตวรรษที่ 20 กรวย
เชิงประดับเสาประตู กับกรวยเชิงมีขนาดที่แตกตํางกันเพียงเลก็น๎อย แตํที่สําคัญคือใช๎ลายแบบเดียวกัน 
จึงแสดงใหเ๎ห็นวําระเบียบของประดับ ทั้งด๎านขนาดที่แตกตํางและแบบอยํางที่แตกตําง ระหวํางการ
ประดบัที่เรือนธาตุกับมุขกระสันและตรมีุขที่ปรางค์วัดจุฬามณีนั้นเกี่ยวข๎องกับปรางค์พระศรีมหาธาตุ 
ลพบรุี มากกวําปรางค์ทีก่รงุศรีอยุธยา 
      (5) แถวกรวยเชิงมุขกระสันและตรมีุข 
       ระเบียบของการประดับกรวยเชิงในงานประดบัปราสาทแบบขอม คือ
แมํลายรปูสามเหลี่ยม แบํงภายในเป็นสามสํวน สํวนกางเป็นประธาน สํวนรองขนาบที่ด๎านข๎างทั้งสอง 
แมํสายแตํละรูปมีลายแทรกสลบั ทั้งแมํลายและลายแทรกเป็นลายประดิษฐ์อยํางเดํนชัด 
       ลักษณะดังกลําวสบืเนื่องมาทีป่รางค์พระศรีมหาธาตุ ลพบรุี มีสิ่งที่
นําสนใจคือเส๎นนอกของแมลํายกับเส๎นนอกของลายแทรกเกีย่วโยงตํอเนื่องกัน และผํานการคลี่คลาย
มาอยูํที่งานประดบัปรางค์ของกรงุศรีอยุธยายุคต๎นโดยที่ยังเป็นลายประเภทประดิษฐ์ทีเ่รียบงํายยิ่งขึ้น 
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แตํลักษณะของลายประดับทีป่รางค์วัดจุฬามณีมีการเปลี่ยนแปลงโดยเกี่ยวข๎องกับลักษณะของลาย
ประเภทพรรณพฤกษา โดยเฉพาะสํวนปรานที่เป็นชํอดอกไม๎ และมักมีวงโค๎งลักษณะตํางๆ ปรกอบอยูํ
อยํางสําคัญ ดังจะกลําวตํอไป 
       กรวยเชิงจํานวน 12 ลายของปรางค์วัดจุฬามณีที่นํามาศึกษา มีอยูํที่
เรือนธาตุซึง่เหลือพอสําหรบันักศึกษา ได๎เพียงลายเดียว เข๎าใจวําที่ชํารุดหลุดรํวงไปแล๎วคงมีเค๎าโครง
เดียวกัน นอกนั้นเป็นกรวยเชิงประดับเชิงผนงัมุขกระสันและตรีมุขโดยรวมแล๎วมลีักษณะรํวมกัน 
ความแตกตํางมากบ๎างนอ๎ยบ๎าง อยูทํี่รายละเอียด 
        (5.1) กรวยเชิงแบบที่ 1 
         ประดบัที่เรือนธาตุ เหลืออยูเํพียงเล็กน๎อยทางด๎านเหนือ เค๎า
โครงของลายแสดงใหเ๎ห็นวําได๎แรงบันดาลใจจากกรวยเชิงประดับเรือนธาตุของปรางค์พระศรีมหาธาตุ 
ลพบรุี อาจจะเป็นฝมีือชํางฝึกหัด ลักษณะของลายจึงไมํได๎จงัหวะเหมาะสมเมื่อเทียบกับกรวยเชิงบาง
แบบที่มุขกระสันและตรีมุข ดังภาพประกอบ 24 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 24 กรวยเชิงหมายเลข 1 
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        (5.2) กรวยเชิงหมายเลข 2 
         ลายแถวรูปสามเหลี่ยมสลับฟันปลา แมํลายมปีลายแหลมช้ีข้ึน 
สลบัด๎วยแถวสามเหลี่ยมปลายแหลมช้ีลงคือลายแทรก จงึกลําวได๎วํากรวยเชิงแบบนี้แม๎มีลายสลับกบั
ลายแทรก แตํก็ตํางจากแบบแผนประเพณีทั้งแมลํายและลายแทรกมปีลายช้ีข้ึน ดังภาพประกอบ 25 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 

ภาพประกอบ 25 กรวยเชิงหมายเลข 2 
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        (5.3) กรวยเชิงหมายเลข 3 
         แมํลายรปูสามเหลี่ยมแบํงภายในตามแบบแผน สํวนประธาน
ของแมํลายคือชํอดอกกลม สํวนประกอบที่ขนาบโคนเป็นกระหนกอันเป็นลักษณะเฉพาะที่นิยมกันใน
สมัยกรุงศรีอยุธยาตอนต๎น ลายแทรกเป็นชํอดอกเป็นดอกบวัหรือดอกโบตั๋นบาน ดังภาพประกอบ 26 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 26 กรวยเชิงหมายเลข 3 

 
        (5.4) กรวยเชิงหมายเลข 4 
  มีการเกี่ยวข๎องกบัอิทธิพลลายประดบัในศิลปะจีนอยํางชัดเจน ลายแทรกมีกรอบขนาด
เล็กที่ประกอบด๎วยวงโค๎งหลายวงล๎อมชํอดอกกลม มีใบประดับบนและลํางของดอก ใต๎ลายมีแถวรูป
สามเหลี่ยมซึง่แตกตํางไปบ๎างจากแถวลายรปูสามเหลี่ยมของกรวยเชิงเลย 2 ดังภาพประกอบ 27 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 27 กรวยเชิงหมายเลข 4 

 
        (5.5) กรวยเชิงหมายเลข 5 
         ลายของกรวยเชิงหมายเลขนี้คงปรับปรงุจากลายที่คล๎ายคลงึกัน
ที่ประดับอยูํภายในกลีบบัวของปรางค์ประธานวัดราชบูรณะ พระนครศรีอยุธยา ดังภาพประกอบ 28 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 28 กรวยเชิงหมายเลข 5 
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        (5.6) กรวยเชิงหมายเลข 6 
         แมํลายและลายแทรกบางลายคล๎ายคลงึกับกรวยเชิงหมายเลข 
5 แตํลายแทรกบางลายมีโคนลายอยูํด๎านบนปลายจงึช้ีลง แสดงถึงการผสมผสานรปูแบบกับกรวยเชิง
หมายเลข 2 อยํางชัดเจน ดังภาพประกอบ 29 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 29 กรวยเชิงหมายเลข 6 

 
        (5.7) กรวยเชิงหมายเลข 7 
         ลายนี้ชํารุดมาก สํวนทีเ่หลือแสดงใหเ๎ห็นลักษณะทีเ่ดํนชัดของ
ลายพรรณพฤกษาสงัเกตไดจ๎ากหลายลายที่เหลอือยูํ ดังภาพประกอบ 30 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 30 กรวยเชิงหมายเลข 7 

 
        (5.8) กรวยเชิงหมายเลข 8 

         แมํลายแทรกสมัพันธ์กันแบบฟันปลา ดอกกลมประดบัอยูํทีชํ่อ
ประธานของแมลํายและชํอประธานของลายแทรกบางลาย การปรับดอกกลมในลกัษณะคล๎ายคลงึกัน
อยูํกรวยเชิงหมายเลข 5, 6 ลายวงโค๎งเลข 1 มีอยูํประจํา และเดํนชัดย่ิงกวํากรวยเชิงหมายเลข 5 
ลักษณะแปลกที่ดูขัดเขินอยูบํ๎างในการวางจงัหวะของลายวงโค๎งเลข 1 คงแสดงถึงการคิดออกแบบ
ลายนี้ให๎แปลกจากทีม่ีอยูํ หรอือาจเป็นงานของชํางที่ไมสํันทดั ดังภาพประกอบ 31 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 31 เชิงหมายเลข 8 

 
        (5.9) กรวยเชิงหมายเลข 9 
         แมํลายและลายแทรกสัมพันธ์กบัแบบฟันปลาของเชํนเดียวกนั
กรวยเชิงหมายเลข 1 การทํากรอบลายรปูสามเหลี่ยมประกอบจากหยักวงโค๎งคล๎ายแมลํายของกรวย
เชิงหมายเลข 4 มีอยูํเฉพาะที่มมุ ชํอดอกกลมประดับเป็นสํวนประธานของทั้งแมลํายและลายแทรก 
ดังภาพประกอบ 32 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 32 กรวยเชิงหมายเลข 9 
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        (5.10) กรวยเชิงหมายเลข 10 
         มีลักษณะแปลกไปจากกรวยเชิงทุกหมายเลขที่กลําว เพราะ 
แมํลายรปูสามเหลี่ยมสลับลายแทรกเป็นก๎านและออกปลายทํานองเดียวกบัสํวนประธานของแมลําย 
แมํลายกับลายแทรกมเีส๎นนอกเกี่ยวโยงกัน ดังภาพประกอบประกอบ 33 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 33 กรวยเชิงหมายเลข 10 

 
        (5.11) กรวยเชิงหมายเลข 11 
         ประดบัที่เสาประตซูุ๎มของเรือนธาตุ ลกัษณะแตกตํางไปจาก
กรวยเชิงหมายเลขอื่น กรรมวิธีที่กดและขูดให๎เป็นตัวลายยังทําให๎ดูแปลกออกไปอีก อาจจะเป็นงาน
ของชํางฝึกหัด หรอืเป็นงานชํางรุํนหลังทีท่ําการบูรณะโดยพยายามเลียนแบบเค๎าโครงเดิมทีเ่หลืออยูํ
ดังภาพประกอบ 34 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 34 กรวยเชิงหมายเลข 11 

 
        (5.12) กรวยเชิงหมายเลข 12 
         ประดบัที่เสาประตซูุ๎มของเรือนธาตุ สํวนทีเ่หลือจากชํารุด 
แปลกไปจากกรวยเชิงทุกแบบที่กลําวมาเพราะมกีรอบลายซึง่คงเป็นกรอบรูปกลีบบัว แตํลายภายใน
กรอบรูปกลบีบัวปั้นลายเดียวกบักรวยเชิงอื่น ดังภาพประกอบ 35 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 35 กรวยเชิงหมายเลข 12 

 
    5. ลวดบัวรัดเกล๎าของมุขกระสันและตรีมุข: ลายประดับ 
     ลวดบัวรัดเกล๎าประดบัยอดผนงัของมุขกระสันและของตรีมขุยังเหลือให๎ศึกษา
ได๎มากพอสมควร แตํลวดบัวรัดเกล๎าเรือนธาตุชํารุดเสียหายไปพร๎อมทั้งการทลายของสํวนยอดปจัจบุัน
กรมศลิปากรได๎บูรณะเฉพาะเรือนธาตุข้ึนใหมํ 
     ลวดบัวรัดเกล๎าประดบัยอดผนงัของมุขกระสันและของตรีมขุ มีระเบียบ
ทํานองเดียวกบัลวดบัวเชิง เพียงแตํกลับระเบียบของแถวลวดบัวจากลํางเป็นบน โดยเริ่มจากลํางสุด
เป็นเส๎นนูนแนวนอนกั้นเป็นขอบเขตของแถวเฟื่องอุบะลําดับตํอข้ึนไปคือแถวรูปสามเหลี่ยมหรือแถว
เส๎นต้ัง ถัดข้ึนไปเป็นแถวดอกบัวตูมหรือแถวตุํมแหลม แถวกระหนกโค๎งแล๎วจึงถึงงานประดับรูปกลบี
บัวหงายทีล่วดบัวหงาย เฉพาะมุขกระสันลวดบัวหงายประดบัแบบพเิศษเป็นแถวรูปเทพนมสลบัแถว
กลีบบัว บนสุดคือลวดบัวหน๎ากระดานประดับดอกกลมสลบัสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 
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     เนื่องจากระเบียบของการประดบัและลักษณะของลายประดบัลวดบัวรัดเกล๎า
สัมพันธ์กบัลาดบัวเชิงที่กลําวมาแล๎วในที่นีจ้ึงจะศึกษาเฟือ่งอบุะซึ่งประดับใตล๎วดบัว เพื่อเปรียบเทียบ
กับกรวยเชิง เพราะลายสองชนิดนีส้ะท๎อนบรรยากาศใหมํในการประดับปรางค์อันเป็นรสนิยมเฉพาะ
ของปรางค์วัดจุฬามณีได๎อยํางเดํนชัด และจะปิดท๎ายด๎วยแถวรูปเทพนมสลบัแถวรูปกลีบบัวหงาย โดย
เว๎นลวดบัวหน๎ากระดานซึง่อยูํถัดข้ึนไป ซึ่งประดบัลายดอกกลมสลบัสีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน เพราะได๎
ศึกษามาแล๎วที่ลายประดบัช้ันเชิงบาตร (กัญญ์ภัทร์ ชูศร,ี 2560) 
    6. เฟื่องอบุะ 
     ระเบียบและลกัษณะของเฟื่องอบุะเป็นเชํนเดียวกับกรวยเชิงประดับทีโ่คน
ผนัง ทั้งนีเ้ป็นไปตามแบบแผนของงานประดับปรางค์ในพุทธศตวรรษที่ 20 ที่กรุงศรอียุธยา กลําวคือ
กรวยเชิงและเฟือ่งอบุะแบบกรงุศรีอยุธยาตอนต๎นมลีักษณะประดิษฐเ์หมอืนกัน สํวนกรวยเชิงและ
เฟื่องอบุะที่ปรางค์วัดจุฬามณีเป็นลายประเภทพรรณพฤกษาแบบอยํางของเฟือ่งอบุะประกอบด๎วย 
ชํอดอกบัวบานหรือดอกโบตั๋นบาน ชํอดอกกลม ลายวงโค๎งลกัษณะตํางๆ และลายใบไม๎ เป็นต๎น 
ลักษณะคล๎ายคลงึกบักรวยเชิงศึกษามาแล๎ว อนึ่ง ความแตกตํางที่มีในหมูํของเฟื่องอุบะด๎วยกันกม็ีอยูํ
เชํนเดียวกันที่บรรดากรวยเชิงด๎วย 
     เฟื่องอบุะที่ประดับสํวนบนของกระสันและตรีมุขที่เลือกมาศึกษาจํานวน 10 
ลาย เป็นแบบอยํางทั้งหมดทีม่ีอยูํ ทั้งนี้ไมํนบัสํวนทีห่ลุดรํวงไป แล๎วที่อาจมีรปูแบบแปลกออกไป
สําหรับเฟื่องอุบะของเรือนธาตุซึ่งโดยปรกติประดับที่ยอดผนงั แตํปัจจบุันไมํเหลืออยูํอีกแล๎วเพราะ
เป็นสํวนที่กรมศิลปากรบูรณะจากทีท่ลายลงมา 
      (1) เฟื่องอุบะหมายเลข 1 
       คงกลําวได๎วําเป็นแบบอยํางของลายประดบัทีง่ดงามที่สุดแบบหนึ่งของ
ปรางค์องค์นี้ คือปั้นปูนเป็นชํอมาลัยดอกไม๎คือ เฟื่องและชํออุบะ ให๎ดูหอ๎ยจากราวที่ยอดผนังของมุข
กระสัน การประดบัยอดผนงัอาคารด๎วยดอกไมม๎ีที่เรียกวํา “พวงสด” คงเป็นทีม่าของการประดับเฟื่อง
อุบะทีเ่ป็นลายประดิษฐ์ ดังภาพประกอบ 36 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 36 เฟื่องอบุะ “พวงสด” หมายเลข 1 

 
      (2) เฟื่องอุบะหมายเลข 2 
       แถวรูปสามเหลี่ยมสลบัเป็นฟันปลา แมํลายคือ ทีป่ลายแหลมช้ีข้ึน  
ลายแทรกปลายแหลมช้ีลง แสดงถึงระเบียบของลายที่คล๎ายคลึงกบักรวยเชิงหมายเลข 2 ทั้งแมลําย
แลลายแทรกมีชํอดอกกลมประดบัเป็นสํวนประธานโดยแทนที่ลายดอกโบตั๋นหรือลายดอกบัวที่มีอยูทํี่
กรวยเชิงหมายเลข 2 ดังภาพแระกอบ 37 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 37 เฟื่องอบุะ หมายเลข 2 
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      (3) เฟื่องอุบะหมายเลข 3 
       คล๎ายรูปสามเหลี่ยมฟันปลาของเฟื่องอบุะหมายเลข 2 และกรวยเชิง
หมายเลข 2 อยํางไรก็ดี ลายนี้ยังเหลือปรากฏรํองรอยที่ถูกทาทับด๎วยนํ้าปูนขาวคงในคราวบูรณะแถว
เส๎นต้ังเหนอืเฟือ่งอบุะมีอยูปํระจําหากไมํประดับด๎วยแถวรูปสามเหลี่ยม ดังภาพประกอบ 38 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 38 ภาพเฟื่องอบุะ หมายเลข 3 

 
      (4) เฟื่องอุบะหมายเลข 4 
  คล๎ายรูปสามเหลี่ยมสลบัฟันปลาตามแบบเฟื่องอุบะหมายเลข 3 แตํขนาดของแมํลาย
กลับยอํเล็กลง การแบํงลายภายในเป็นชํอประธานมีกระหนกขนาบข๎าง มีอยูํที่กรวยเชิงและเฟื่องอบุะ
ทุกหมายเลข ดังภาพประกอบ 39 
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ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 39 เฟื่องอบุะ หมายเลข 4 

 
      (5) เฟื่องอุบะหมายเลข 5 
       คล๎ายรูปสามเหลี่ยมสลบัฟันปลาตามแบบกรวยเชิงหมายเลข 2 แตํ
รายละเอียดของลายยักย๎ายปรบัเปลี่ยนไปเลก็น๎อย โดยรวมแล๎วก็คล๎ายคลงึกับเฟื่องอุบะที่ได๎กลําว
มาแล๎วดังภาพภาพประกอบ 40 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 40 เฟื่องอบุะ หมายเลข 5 
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      (6) เฟื่องอุบะหมายเลข 6 
       สภาพชํารุดมาก แตํยังเห็นสํวนที่แสดงวําลายเป็นรูปสามเหลี่ยม  
ดังภาพประกอบ 41 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 41 เฟื่องอบุะ หมายเลข 6 

 
      (7) เฟื่องอุบะหมายเลข 7 
       เช่ือวําทําข้ึนในรัชกาลสมเดจ็พระบรมไตรโลกนารถ โดยได๎รบัอิทธิพล
ศิลปะจากจีน ดังภาพประกอบ 42 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 42 เฟื่องอบุะ หมายเลข 7 
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      (8) เฟื่องอุบะหมายเลข 8 
       การแบํงลายและลกัษณะของลายแปลกไปจากเฟื่องอุบะที่กลําวมา 
กลําวคือแมํลายเป็นรูปสามเหลี่ยม ลายแทรกเป็นชํอดอก ชํอไฟระหวํางลายแทรกและแมํลายไมํสูจ๎ะ
สมดุล นบัวําเป็นงานชํางที่ฝมีืออํอน หรืออาจเป็นงานบูรณะในสมัยหลัง ดังภาพประกอบ 43 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 43 เฟื่องอบุะ หมายเลข 8 

 
      (9) เฟื่องอุบะหมายเลข 9 
       ขอบลายรูปสามเหลี่ยมลอ๎มเป็นกรอบลาย การแบํงลายภายใน 
ดูคล๎ายคลึงกบัเฟื่องอบุะหมายเลข 8 อยูํบ๎าง จึงเข๎าใจวําคงเป็นงานของชํางกลุํมเดียวกัน  
ดังภาพประกอบ 44 
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 ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 44 เฟื่องอบุะ หมายเลข 9 

 
      (10) เฟ่ืองอุบะหมายเลข 10 
       สํวนลํางของลายชํารุด แมลํายรปูสามเหลี่ยมสลับด๎วยลายแทรก  
การแบํงสํวนภายในของทั้งแมํลายและลายแทรกแปลกออกไปจากลายจากลายประเภทเดียวกันที่
นักศึกษามาแล๎ว ดังภาพประกอบ 42 อยํางไรก็ดี ลายวงโค๎งเลข 1 และลายดอกกลมก็มอียูํคงเป็น
ฝีมือชํางฝึกหัดหรือฝมีือชํางบรูณะในสมัยหลังตามที่ได๎ต้ังข๎อสงสัย เฟื่องอุบะหมายเลข 8 และเฟื่อง
อุบะหมายเลข 9 ที่ผํานมา 
 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 45 เฟื่องอบุะ หมายเลข 10 
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    7. แถวรูปเทพนมสลับแถวรูปกลบีบัวหงาย 
     ถัดจากเฟื่องอุบะข้ึนมา เป็นลวดบัวช้ันตํางๆ กํอนจะถึงลวดบัวหงายประดบั
แถวรูปเทพสลับแถวรูปกลบีบัวหงายซึง่มีประดบัเฉพาะที่บัวรัดเกล๎าของมุขกระสันแถวรูปเทพนมเป็น
ความนิยมในท๎องถ่ินโดยเกี่ยวข๎องกับศิลปะสุโขทัย ดังภาพประกอบ 46 ได๎กลําวมาแล๎ววําลักษณะ
หนึ่งที่อาจบอกได๎ทางด๎านกําหนดอายุ คือ มงกุฎของรูปเทวดาที่รัดเกล๎าขนาดใหญอํยูํกลางเศียร และ
รัดเกล๎าขนาดเล็กเป็นปุมุขนาบข๎าง ซึ่งคงเป็นลักษณะทีม่ีอยูใํนครึ่งแรกของพุทธศตวรรษที่ 21 แล๎ว  
(ดูที่หัวข๎อลวดบัวหงาย-รูป เทพนม) ประภามณฑลที่เศียรของเทพนมมลีายกระหนกประดับเป็นรัศมี 
จึงเน๎นรูปเทวดาใหเ๎ดํนชัดจากพื้นหลงัรปูกลีบบัวหงายแบงํภายในเป็นสามสํวน โดยมลีายที่สํวน
ประธานและสํวนรองซึง่เป็นแบบอยํางทีส่ืบทอดตํอๆ กันมาจากการแบํงภายในของกลีบบัวแบบขอม 
แตํกลีบบัวของปรางค์วัดจุฬามณีทีม่ีสํวนน้ี แบํงให๎สํวนประธานให๎มีขนาดเลก็ตํางจากต๎นแบบ รวมทั้ง
การแบํงเพิม่ให๎เป็นกลีบบัวซ๎อน (กัญญ์ภัทร์ ชูศรี, 2560) 
 

 
ที่มา: (ชัยสิทธ์ิ ทองคํา, 2562) 

 
ภาพประกอบ 46 รูปเทพนมสลบัแถวรูปกลบีบัวหงาย 
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2.2 ปูนปั้น (Stucco)  
 
 จากการศึกษาข๎อมูลของการวิเคราะห์ข๎อมลูปูนปั้นทางวิทยาศาสตร์เปรียบเทียบหาข๎อมูล
เกี่ยวกับปูนปั้น หรือปูนตําโดยสุํมตัวอยํางมาทําการสอํงกล๎องจลุทรรศน์หาสํวนผสม และทดสอบด๎วย
น้ํายาหรือสารเคมีเพื่อหาตัววัสดุทีผ่สมในปูนตําตามกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ จากปูนตัวอยําง 
โดยเก็บตัวอยํางจากปูน 5 ภาค ในประเทศไทยเพื่อทดสอบ ดังนี้  
  ปูนตําภาคเหนือ นิยมใช๎เส๎นใยจากเปลือกต๎นสาหรือกระดาษสาเป็นหลกั รองลงมา 
เป็นเปลอืกขํอยและฟางข๎าว นอกนั้นกส็ุดแตํจะหาได๎ สํวนกาวหรือตัวยึดนั้นภาคเหนือนิยมใสํน้ํามัน
ทั่งอิ้วลงในปูนตําเป็นหลัก รองลงไปเป็นพวกน้ํามันแก๎ว น้ํามันยาง และยางรัก หรือยางไม๎ จากการ
ผสมน้ํามันลงไปในปูนตํานีเ้องจึงทําให๎ชํางภาคเหนอืเรียกปนูตําวํา ปูนนํ้ามัน อีกช่ือหนึ่ง 
  ปูนตําภาคอีสาน นิยมใช๎เส๎นใยจากพืช เชํน เปลอืกต๎นปอ เปลือกปุานเป็นหลัก 
รองลงมาเป็นเปลือกต๎นขํอย ฟางข๎าวและต๎นกก สํวนกาวหรอืตัวยึดนิยมใช๎กาวหนัง ข๎าวเหนียวผสม
ใสํในปูนตํา 
  ปูนตําภาคตะวันออก นิยมใช๎เส๎นใยจากพืช เชํน ฟางข๎าว เปลือกขํอยเป็นหลัก 
รองลงมาคงเป็นเส๎นใยสบัปะรด ต๎นกก สําหรบักาวหรอืตัวยึดนั้น ทางภาคตะวันออกนิยมใช๎ตังเม  
(นํ้าอ๎อยเค่ียวใหเ๎ป็นของเหลวไหลหนืด) และกาวหนังสัตว์ หนังหลาเป็นหัก รองลงมาคงเป็นยางไม๎
และกาวอื่น 
  ปูนตําภาคกลาง นิยมใช๎เส๎นใยจากฟางข๎าว เปลือกขํอยเป็นหลัก รองลงมาคือ กก และ
นุํนสํวนกาวหรือตัวยึดนั้นภาคกลางนิยมตังเม โตนด (น้ําตาลโตนดเค่ียวไฟจนข๎นเหลว) เป็นหลกั
รองลงมาเป็นยางไม๎และกาวอื่น 
  ปูนตําภาคใต๎ นิยมใช๎ฟางข๎าว ต๎นกกและเปลอืกขํอยเป็นหลกั นอกนั้นก็สุดแตจํะหาได๎
สําหรับกาวหรือตัวยึดนั้นนิยมใช๎กาวหนงัสัตว์เป็นหลัก นอกนั้นอาจเป็นอยํางอื่นผสมลงไปในปูนตํา 
 ดังนั้น จึงตั้งข๎อสมมุติฐานเรื่องเส๎นใยและกาวตามความรูเ๎ดิมวําแตํละภาคมีเส๎นใยและกาว
อะไรปนอยูเํป็นหลกั โดยตั้งสมมุติฐานวํา 
  ภาคเหนือ นําจะมเีส๎นใยจากพวกกระดาษสาและใช๎น้ํามันทัง่อิ้วเป็นหลกั ทั้งนี้นําจะเป็น
เพราะวําทางภาคเหนือมีต๎นสามากเปลือกเป็นเส๎นใยละเอียดและอยูํใกล๎จีน ซึง่รูจ๎ักเอานํ้ามันทัง่อิ้ว
ผสมปูนตําใช๎งานปั้นมังกรตามศาลเจ๎าและลวดลายจีนมานานแล๎ว 
  ภาคอีสาน นําจะมีเส๎นใยจากพวกปอและใช๎ข๎าวเหนียวเปียกเป็นหลัก ทัง้นี้นําจะเป็น
เพราะวําทางอีสานมีต๎นปอมาก เปลือกมีเส๎นใยละเอียดเหนยีว และนิยมทานข๎าวเหนียวทั้งภาคอยูํ
แล๎ว 
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  ภาคตะวันออก นําจะมีเส๎นใยจากฟางข๎าว ต๎นกก และตังเมน้ําอ๎อยเป็นหลกั ทั้งนี้นําจะ
เป็นเพราะวําภาคตะวันออกมีฟางข๎าวมาก ต๎นกกมาก และนิยมใช๎น้ําอ๎อยมาแตํโบราณ และใกลท๎ะเล
จึงนิยมใช๎กาวหนงัปลา 
  ภาคกลาง นําจะมเีส๎นใยจากฟางข๎าวและน้ําตาลโตนดข๎นเหนียวเป็นหลัก ทั้งนี้นําจะ
เพราะวํามกีารปลูกข๎าวมาก และนิยมใช๎น้ําตาลโตนดกันมานานแล๎ว 
  ภาคใต๎ นําจะมีเส๎นใยจากต๎นขํอยหรือฟางข๎าวและกาวหนังสัตว์เป็นหลกั ทั้งนี้นําจะเป็น
เพราะภาคใต๎ มีต๎นขํอย ฟางข๎าวมาก และทางภาคใต๎นิยมเอาหนังวัวหนังควายมาตอกเป็นหนังตะลุง
เศษของหนังเอามาเค่ียวกาวใช๎ผสมปูนตําได๎ 
 จากการตัง้ข๎อสมมุติฐานน้ี จะเป็นเหตุให๎เกิดการพสิจูน์ตามวิธีและกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์เกิดข้ึนคือ นําเอาช้ินสํวนวัตถุที่เก็บตัวอยํางมาทําการวิเคราะห์วิจัยตํอไปวําจะเป็นไปตาม 
ข๎อมูลและการรับรู๎มาแตํเดมิหรือไมํการวิเคราะหห์รือวิจัยครัง้นี้ ได๎จัดสํงช้ินสํวนตัวอยําง ใหก๎ับ
ห๎องทดลองวิทยาศาสตรท์ี่สํวนวิทยาศาสตร์เพือ่การอนุรักษ์ สํานักโบราณคดีและพพิิธภัณฑสถาน
แหํงชาติ โดยนางจริาภรณ์ อรัณยะนาคตําแหนํงนกัวิทยาศาสตร์ 8 เป็นผู๎รบัผิดชอบดําเนินการ 
ทดสอบ ทดลอง และได๎ทราบผลหลงัจากการทดสอบ ทดลองแล๎ว คือ 
  ปูนตําจากภาคเหนือ นัน้มสีํวนผสมของปนูขาวคํอนข๎างมาก รองลงมา ได๎แกํ ทราย และ 
มีเส๎นใยผสมอยูํน๎อยมาก เส๎นใยที่หลงเหลืออยูํได๎ทําการทดสอบปรากฏวําเป็นเส๎นใยจากต๎นสา และ 
มีพืชอื่นปนอยูํด๎วย แตํไมํอาจทราบวําเป็นพืชอะไร สําหรับกาวนั้นได๎ทําการทดสองแล๎วไมํพบกาว
อยํางอื่น พบแตํพวกน้ํามัน และสารคล๎ายยางไม๎ไมลํะลายปะปนอยู ํ
  ปูนตําจากภาคอีสาน นั้นมสีํวนผสมของปูนขาวคํอนข๎างมาก รองลงมาเป็นทรายเม็ด
เหลี่ยมสีขาวเหลือง พบเส๎นใยหลงเหลืออยูํในปูนน๎อยมาก อาจสลายตัวแล๎ว สํวนกาวนั้นไมํอาจพบได๎
แม๎แตํแปูงก็ไมํพบ นักวิทยาศาสตรเ์ช่ือวําถ๎าเคยผสมข๎าวเหนียว หรือแปูงลงไปก็คงจะสลายไป
หมดแล๎ว เนื่องจากก๎อนปูนมีอายุนานมากแล๎วและตัวของแปูงกส็ลายตัวได๎งําย 
  ปูนตําจากภาคตะวันออก พบสํวนผสมของปูนขาวมาก รองลงมาคือ ทรายลกัษณะสีขาว
อมเหลือง มีรอยแสดงถึงการผสมเส๎นใยจากพืช รํองรอยเส๎นใยเป็นเส๎นแข็งเรียงอยูํเป็นกลุมํในทิศทาง 
เดียวกัน ไมํอาจยืนยันได๎วําเป็นเส๎นใยของฟางข๎าวหรอืต๎นกก เพราะตัวเส๎นใยเองไมํเหลือให๎พสิจูน์ได๎ 
เลย ไมํพบน้ําตาลหรือโปรตีน หนงัปลา เข๎าใจวําสลายไปหมดแล๎วเพราะก๎อนปูนอายุมาก 
  ปูนตําจากภาคกลาง สํวนใหญเํป็นปูนขาวมีทรายละเอียดสเีหลือง และกรวดสีน้ําตาล 
ในปริมาณรองลงมา พบรํองรอยของเส๎นใยพืชเรียงเป็นทิศทางเดียวกัน สํวนกาวที่ผสมไมอําจพบได๎ 
แม๎น้ําตาลที่เช่ือวําเป็นสํวนผสมก็ไมํพบ เข๎าใจวําได๎สลายตัวไปหมดแล๎ว 
  ปูนตําจากภาคใต๎ สํวนใหญํเป็นปูนขาว รองลงมาเป็นทรายละเอียดและมีเส๎นใยพืชปน
อยูํในเนื้อปูน สําหรบักาวไมํพบกาวใดๆ (ความเช่ือเดิมคือกาวหนังสัตว์จะเป็นสํวนผสมของปูนตําทาง
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ภาคใต๎) ไมํพบพวกโปรตีนใดๆ นักวิทยาศาสตรเ์ช่ือวําถ๎ามีกาวหนังสัตว์ผสมอยูํก็คงสลายไปหมดแล๎ว
เพราะก๎อนปูนมีอายุยืนนาน แตํพวกโปรตีนสลายงํายอายุสัน้ 
 การวิเคราะห์ปูนปั้นจากวัสดุผสมเป็นปูนตําและอัตราสํวน 
  ได๎เคยกลําวมาแล๎วในตอนต๎นวํา ปูนปั้นนั้นมีวัสดุที่ใช๎ผสมหลักอยูํ 4 อยําง อันได๎แกํ  
ปูนขาว ทรายละเอียด เส๎นใย และกาวหรือตัวยึด ซึ่งเป็นหลกัของการผสมปูนตํา เพื่อใช๎ปั้นหรือฉาบ 
และอัตราสํวนผสมของโบราณในประเทศไทยนั้นมีคําเฉลี่ยอยูํประมาณ ปูนขาว 5 สํวน ทราย 2 สํวน 
เส๎นใย 1 สํวน และกาวหรือตัวยึด 2 สํวน โดยใช๎วิธีตวงเป็นปริมาตร แล๎วตําให๎เข๎ากันจนใช๎ได๎เหมาะ 
ที่จะฉาบหรอืปั้นแล๎วจึงนําไปใช๎งานจากการศึกษาวิเคราะหป์ูนปั้น ได๎ทําการเก็บข๎อมูลสุํมตัวอยํางจาก
ชํางที่ทําปูนตําหรือชํางปั้นลายปูน 20 ตัวอยําง สรุปได๎วํา ชํางในยุคปัจจุบันยังใช๎สูตรหรืออัตรา
สํวนผสมของปูนตําคล๎ายของโบราณอยูํ ตามอัตราเฉลี่ยดังนี ้ใช๎ปูนขาว 42.61% ใช๎ทราย 18.96%  
ใช๎เส๎นใย 11.58% ใช๎กาว หรือตัวยึด 24.88% และมีสํวนผสมของอื่นๆ อีก 1.97% (นภดล สังวาล
เพ็ชร, 2558) 
 
2.3 วัสดุเหลือใช้ และเศษวัสดุก่อสรา้ง 

 
 การเตบิโตของอุตสาหกรรมกอํสร๎างอันเนื่องมาจากการขยายตัวของตลาดที่พักอาศัยขนาด
เล็ก สํงผลให๎ปริมาณเศษวัสดุกํอสร๎างมปีรมิาณเพิ่มข้ึน ทัง้นีจ้ากข๎อมลูของงานวิจัยตํางๆ พบวํา พื้นที่
ฝังกลบในปัจจุบันมีปริมาณขยะจากวัสดุกํอสร๎างอยูํประมาณร๎อยละ 30 ของพื้นทีฝ่ังกลบ และในพื้นที่
กรุงเทพมหานคร มีขยะจากวัสดุกํอสร๎างประมาณร๎อยละ 0.5 ของปริมาณขยะทั้งหมดตํอวัน งานวิจัยนี้
มุํงศึกษาปจัจัยของการเกิดเศษวัสดกุํอสร๎างในสํวนของงานสถาปัตยกรรมอันเนื่องมาจากการออกแบบ
และการดําเนินงานกอํสร๎างของโครงการบ๎านพักอาศัยขนาดเล็ก โดยไมรํวมเศษวัสดุทีเ่กิดจากการรื้อ
ถอน และขยะมูลฝอยจากการอุปโภคบริโภคของแรงงาน การศึกษาใช๎วิธีการจําลองแบบกํอสร๎างของ
บ๎านกรณีศึกษา ซึ่งมีขนาดไมํเกิน 180 ตารางเมตร และวิธีการสมดุลของวัสดเุพื่อวิเคราะห์และพิจารณา
ปรมิาณความสญูเสยี รํวมกบัการสํารวจลักษณะทางกายภาพและการสมัภาษณ์ตามหลกัการของ USEPA 
เพื่อเสนอแนะวิธีการจัดการเพื่อลดปริมาณการเกิดเศษวัสดจุากแหลํงกําเนิดและเพิ่มประสทิธิภาพใน
การกํอสร๎าง ผลการศึกษาพบวํา หมวดงานฝูาเพดานเกิดความสูญเสียวัสดุมากทีสุ่ดตามกระบวนการ
ออกแบบ นอกจากนี้การบรหิารระบบการจัดเก็บวัสดุและการวางแผนการดําเนินงานกํอสร๎างที่
เหมาะสมจะสามารถลดปริมาณเศษวัสดกุํอสร๎างที่เกิดข้ึนไดอ๎ยํางมีประสิทธิผลการเจรญิเติบโตของ
ธุรกิจอุตสาหกรรมกํอสร๎างสงํผลกระทบตํอสิ่งแวดล๎อมทั้งทางตรงและอ๎อม โดยเฉพาะอยํางยิ่งปัญหา
มลพิษด๎านขยะในงานกอํสร๎าง ซึ่งคาดการณ์วํามีปริมาณอยูมํากถึงร๎อยละ 30 ถึง 40 ของพื้นที่ฝังกลบ
ตามเมืองตํางๆ (Chen, Li, & Wong, 2002) ในพื้นที่กรงุเทพมหานคร มกีารลักลอบทิ้งเศษวัสดุ
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กํอสร๎างโดยเฉลี่ยประมาณวันละ 300 ตัน ซึ่งคิดเป็นร๎อยละ 0.5 ของปริมาณขยะทั้งหมด (Pollution 
Control Department, 2010) 
 จากผลการสํารวจข๎อมลูในงานวิจัยของ Poon, Yu, & Ng (2003) พบวํา ขยะจากวัสดุ
กํอสร๎างทีเ่กิดในโครงการกํอสร๎างในหลายประเทศ เชํน สหรัฐอเมริกา สหราชอาณาจักร จีน บราซิล 
เกาหลีใต๎ และฮํองกง เป็นต๎น มีปริมาณขยะโดยเฉลี่ยตามประเภทของวัสดุ ดังแสดงในรูปที่ 1  
ซึ่งสอดคล๎องกับผลการศึกษาจากงานวิจัยอื่น (Chen et al., 2002) โดยพบวํา ขยะเศษวัสดุประเภท
งานวัสดุบผุิวและตกแตํง (Finishing) หรือวัสดทุี่ใช๎ในงานสถาปัตยกรรม มสีัดสํวนคิดเป็น 
ร๎อยละ 20 ของปริมาณเศษวัสดทุั้งหมดทีเ่กิดข้ึนในโครงการ 
 งานวิจัยในประเทศเยอรมันซึง่ศึกษาเกี่ยวกบัขยะเศษวัสดุกอํสร๎าง พบวํา ขยะจากการ
กํอสร๎างมปีรมิาณน๎อยกวําขยะกํอสร๎างที่เกิดจากการรือ้ถอน แตํมีอัตราการเพิ่มข้ึนทีม่ากกวําขยะ 
จากการรื้อถอน (Hanisch, 1991) ผลการศึกษาของ Chen et al. (2002) พบวํา ปริมาณขยะวัสดุ
กํอสร๎างของแตํละประเทศโดยรวม มีปรมิาณร๎อยละ 10 ถึง 30 ของพื้นที่ฝังกลบทั่วโลก โดยขยะ
กํอสร๎างกํอสร๎างทีเ่กิดข้ึนน้ันในแตํละโครงการกํอสร๎างจะมีปริมาณโดยเฉลี่ยร๎อยละ 10 ถึง 30 ของ
ปริมาณวัสดทุั้งหมดที่ใช๎ในโครงการกํอสร๎าง อยํางไรก็ตามปริมาณของเศษวัสดุกํอสร๎างแตํละชนิดนั้น
จะมปีริมาณแตกตํางกันไปตามการใช๎วัสดุซึง่ข้ึนอยูํกับประเภทของอาคาร ลักษณะทางสถาปัตยกรรม
ของประเทศน้ันๆ และความแตกตํางของวิธีการกํอสร๎างเศษวัสดุกํอสร๎างสามารถเกิดได๎ในทุกขั้นตอน
หากขาดทักษะและความเอาใจใสํตํอรายละเอียดการทํางานที่เพียงพอ โดยมีการศึกษาอยํางละเอียด
มากขึ้นเกี่ยวกบัการจําแนกสาเหตุของการเกิดขยะกอํสร๎างตามข้ันตอนของการดําเนินงานกอํสร๎าง 
(Karim & Marosszeky, 1999) ซึ่งประกอบไปด๎วย 4 ข้ันตอนสําคัญ ได๎แกํ ข้ันตอนการออกแบบและ
งานเอกสาร ข้ันตอนการจัดซื้อวัสดุกํอสร๎าง ข้ันตอนการเก็บรักษาวัสดุกํอสร๎าง และข้ันตอนการ
กํอสร๎างโดยสรปุได๎วํา การเกิดขยะในชํวงของการกํอสร๎างสวํนใหญํนั้นมีสาเหตจุากข้ันตอนการเตรียม
งานกํอนการกํอสร๎างทั้งสิ้น อยํางไรก็ตาม ยังมสีาเหตุอื่นๆ ซึง่ทําใหเ๎กิดขยะในข้ันตอนการกํอสร๎าง 
เชํน การสัง่ซื้อวัสดมุากเกินไป การจัดเกบ็และเคลือ่นย๎ายวัสดุที่ไมํเหมาะสม กระบวนการทํางาน  
การขาดความรู๎ความสามารถ และขาดความเอาใจใสํในการทํางาน 
 โดยในการกํอสร๎างนั้น แตํละกระบวนการจะสงํผลตํอเนือ่งไปยังอีกกระบวนการหนึ่ง 
อยํางหลีกเลี่ยงไมํได๎ โดยสามารถสรปุความสัมพันธ์ของผูม๎ีสวํนเกี่ยวข๎อง ซึ่งเป็นสาเหตุให๎เกิดเศษวัสดุ
กํอสร๎าง ดังแสดงในภาพประกอบ 3 นอกจากนี้ยังมีงานวิจัยทีศึ่กษาสาเหตุของการเกิดเศษวัสดุกํอสร๎าง
ในโครงการ (Faniran & Caban, 1998) โดยมีการสรปุสาเหตุหลัก 12 ประการ โดยเรียงตามลําดับ
ความสําคัญของการสญูเสียของวัสดกุํอสร๎าง ดังแสดงในตาราง 1 ซึ่งพบวํา การตัดวัสดุใหเ๎หลือเศษ
เป็นสาเหตุใหญทํี่กํอใหเ๎กิดการสญูเสียวัสดุกอํสร๎าง นอกจากนี้ในข๎อมูลภาคสนามยงัช้ีให๎เห็นวํา  
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การวางแผนจัดการวัสดุกํอสร๎างใหร๎อบคอบและมีประสิทธิภาพมากข้ึน รวมทั้งการประสานงานที่
ถูกต๎องและชัดเจนกบัผูร๎ับเหมารายยํอยตํางๆ เป็นสิ่งที่สําคัญที่สุดในการลดการสูญเสียวัสดุ  
(Gavilan & Bernold, 1994) 
 
ตาราง 1 สาเหตทุี่ทําใหเ๎กิดความสญูเสียวัสดุกอํสร๎าง 
 

ล าดับ สาเหตุการสูญเสียของวัสด ุ
1. การเปลี่ยนแปลงแบบ 
2. การตัดวัสดุให๎เหลือเศษช้ินเล็ก 
3. การสูญเสียวัสดุ เนื่องจากบรรจุภัณฑ์ไมํดี 
4. การออกแบบ หรือรายละเอียดผิดพลาด 
5. สภาพอากาศไมํดี 
6. การขนย๎ายวัสดุไมํเหมาะสม 
7. การขาดการควบคุมและวางแผนการใช๎วัสดุ 
8. การจัดซื้อวัสดุที่ผิดพลาด 
9. การกองเก็บวัสดุไมํเหมาะสม 
10. อุบัติเหตุในการทํางาน 
11. ฝีมือแรงงานต่ํากวํามาตรฐาน 
12. การทําลายวัสดุและการลักขโมย 

 
  2.3.1 แนวทางการจัดการขยะวัสดุกอํสร๎าง 
   เนื่องจากขยะกํอสร๎างสํวนมากเป็นวัสดุคงทนถาวร และยากที่จะยํอยสลายได๎ 
ตามธรรมชาติ จึงจําเป็นต๎องมีแนวทางในการจัดการเศษวัสดุกํอสร๎างเพื่อชํวยลดผลกระทบทีเ่กิดข้ึน 
โดยวิธีที่ใช๎ในการจัดการขยะกอํสร๎างในโครงการนั้น มีลําดับข้ันตอนในการจัดการดังตํอไปนี้ 
(Ferguson, Kermode, Nash, Sketch, & Huxford, 1995) 
    1) การลดปริมาณจากแหลํงกําเนิด (Reduction)  

     การลดปรมิาณเศษสิ่งกํอสร๎างที่แหลํงกําเนิด ได๎แกํ การออกแบบอาคารให๎ใช๎
เทคนิควิธีการกํอสร๎างที่ทําใหเ๎กิดเศษสิ่งกํอสร๎างน๎อยที่สุด หรือการใช๎แบบเหลก็แทนแมํแบบไม๎ 
เนื่องจากแบบเหลก็นั้นสามารถนํามาใช๎ได๎หลายครั้งมากกวําแบบไม๎ 

 



 

 

  52 

    2) การนํากลบัมาใช๎อีกครัง้ (Reuse)  
     การนําเศษสิง่กํอสร๎างทีเ่กิดข้ึนในโครงการกลับมาใช๎ใหมํอกีครั้งหนึง่ เชํน  
การนําเศษอิฐ หิน ดิน ทราย มาถมปรบัระดบัสภาพพืน้ที่กํอสร๎าง 
    3) การนําไปแปรรปูใหมํ (Recycle)  
     การนําเศษสิง่กํอสร๎างกลับไปแปรรูปเพื่อนํามาใช๎ประโยชน์ใหมํ เชํน การนํา
เศษคอนกรีตกลับมาใช๎เป็นมวลหยาบสําหรบัผลิตคอนกรีต (Secondary Aggregate) การนําไม๎มาใช๎
เป็นเช้ือเพลิง หรือการนําเศษเหลก็และเศษอลูมเินียมไปใช๎ในการหลอมเพื่อผลิตวัสดุข้ึนมาใหมํ 
    4) การกําจัดทิ้ง (Disposal)  
     การกําจัดเศษสิง่กํอสร๎างที่ไมํสามารถนํากลับไปใช๎ประโยชน์อื่นใดได๎อีก ได๎แกํ 
การฝงักลบอยํางถูกสุขลักษณะการเผาในเตา 
   United States Environmental Protection Agency หรอื USEPA เป็น
หนํวยงานที่ทําหน๎าที่ปกปูองสิง่แวดล๎อมระดบัประเทศของสหรัฐอเมริกา ได๎กําหนดวิธีการในการลด
ปริมาณของเสียที่เป็นพิษหรือการกําจัดขยะ (Waste Minimization) ซึ่งประกอบด๎วย 2 ข้ันตอน
ดังตํอไปนี ้
    1. Source Reduction หมายถึง กิจกรรมทีล่ดปริมาณ หรอืกําจัดของเสียที่เป็น
พิษที่แหลงํกําเนิด โดยเริ่มตัง้แตํกระบวนการผลิต 
    2. Recycle หมายถึง การนําเศษวัสดุมาใช๎ใหมโํดยกลบัมาใช๎ในกระบวนการเดิม
หรือไปใช๎ในกระบวนการอื่นอีกครั้ง หรือการนําขยะทีม่ีคําไปใช๎เพื่อใหเ๎กิดประโยชน์อื่น 
(Reclamation) ซึ่งเป็นการประหยัดคําใช๎จํายในการกําจัดเศษวัสดุที่เกิดข้ึน 
     กระบวนการดังกลําวเป็นกระบวนการที่ใช๎ในการลดปริมาณของเสียที่เกิดข้ึน 
โดย USEPA ได๎เน๎นในสํวนของกระบวนการ Source Reduction มากกวําการ Recycle เนื่องจาก
การลดปรมิาณของของเสียโดยเริม่ตั้งแตํแหลํงกําเนิดทําให๎สามารถลดปริมาณของเสียทีจ่ะเกิดข้ึนได๎มี
ประสิทธิภาพมากกวําการแก๎ไข บําบัดของเสียให๎อยูํในสภาพที่กลบัมาใช๎ในภายหลงั ซึ่งเป็นการแก๎ไข
ปัญหาที่ปลายเหตุ และยังมีผลดีตํอสิ่งแวดล๎อม (Relative Environmental Desirability) มากกวํา 
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2.4 ยิปซั่ม 
 
 คุณสมบัติทางกายภาพและทางเคมีของยปิซั่ม เพื่อทราบถึงจุดเดํนและจุดด๎อยของยิปซัม่ 
ซึ่งเป็นวัตถุดิบหลักในการวิจัยครัง้นี้  
  แรํยิปซัม่ (CaSO4. 2H2O) และการกําเนิด (Occurrence, Raw Materials)  
   ยิปซั่มเป็นแรํที่มีองค์ประกอบเป็น CaSO4. 2H2O (Calcium Sulfate Dehydrate) 
ดังนั้นการศึกษาเคมีของยิปซั่ม จึงเริ่มต๎นด๎วยการศึกษาระบบ CaSO4. 2H2O (CaSO4. -H2O System)  
    1) แรํยิปซั่ม (CaSO4. 2H2O) และแอนไฮไดรท์ (CaSO4) ทั้ง 2 ชนิดมีการ
กระจายอยูํทั่วไปในเปลอืกโลก จะมียกเว๎นกเ็ป็นแหลงํที่มีภูเขาไฟเทํานั้น นอกจากนี้ยิปซั่มและแอนไฮ
ไดรท์ในปรมิาณมากเป็นผลพลอยได๎จากกระบวนการในอุตสาหกรรมที่มกีารปลดปลํอยฟูลแก๏ส (Flue 
gas) ออกมา ซึ่งจะถูกกําจัดกํามะถันที่ติดอยูํ (Desulfurization) โดยใช๎หินปูน (CaCO3) หรือในบาง
กรณีใช๎เกลือแคลเซียท ทําปฏิกิริยากบักรดซัลฟิวริก (H2SO4) ทั้งสองกรณีนี้แคลเซียมซลัเฟตที่ได๎มี
ลักษณะเป็นผงละเอียดทีม่ีความช้ืน (Moisture) ปนอยูํ ซึง่เป็นปัญหาด๎านการขนสํงและการกําจัด
ออกนอกจากนี้ในกรณีที่มาจากสถานีผลิตพลังงาน จะมสีีคล้าํเพราะมีเถ๎าลอย (Fly ash) ติดปนมา
ด๎วยสํวนยิปซั่มและแอนไฮไดรทท์ี่มีความบริสทุธ์ิสูงจะมสีีขาว 
    2) คุณสมบัติของยปิซั่ม 
     ยิปซั่มเป็นวัสดอุุตสาหกรรมที่มีประโยชน์มาก เนื่องจากมีคณุสมบัตสิําคัญ
ดังนี ้
      2.1) สามารถทีจ่ะสูญเสียนํ้าในผลกึหรือน้ําไฮเดรช่ัน (Water of 
Hydration) ในทันทีที่ได๎รบัความร๎อน และให๎แคลไซน์ยิปซัม่ทั้งชนิดที่มีน้ําผลึกอยูํบางสํวนหรือชนิดที่
ไมํมีน้ําผลึกอยูเํลย (Partially or Totally Dehydrated Calcined Gypsum)  
      2.2) เมื่อเตมิน้ําลงไปในแคลไซน์ยิปซั่ม จะเกิดปฏิกิริยาย๎อนกลับไปเปน็
ไดไฮเดรทซึง่มีการเซ็ทตัว (Setting) และตามด๎วยการแข็งตวั (Hardening) เป็นผลิตภัณฑ์ยิปซั่ม 
ปฏิกิริยาทัง้สองนี้เป็นรากฐานของเทคโนโลยียิปซั่ม เขียนเปน็สมาการเคมีได๎ดังนี้ 
  Dehydration 

CaSO4 . 2H2O   heat        CaSO4 .
  H2O+  H2O 

CaSO4 . 2H2O     heat     CaSO4 +
  2H2O  

 
  Rehydration 

CaSO4 . H2O+  H2O   heat      CaSO4 .
  2H2O+heat 

CaSO4 . + 2H2O     heat         CaSO4 +
  2H2O+heat  
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     ทั้งนี้ความหนาแนํนปรากฏ (Apparent Density) ของ Rehydrated 
Calcium Sulfate จะต่ําคือ ประมาณ 0.15 -1.5 t/m3 ขณะที่ของแรํยปิซัม่เทํากับ 2.3 t/m3 
(สุพัตรา จินาวัฒน,์ 2548: 4) 
   3) แรํยิปซั่มและแอนไฮไดรท์ (Gypsum and Anhydrite Rock)  
     แหลํงแรํยิปซั่มและแอนไฮไดรท์พบอยูํในหลายประเทศ เป็นแรํที่เกิดจากการ
ที่น้ําทะเลที่อิม่ตัวในทะเลที่ตื้นเขิน เกิดการระเหย ทําให๎เกิดการตกตระกอนตามลําดับช้ัน เริ่มต๎นด๎วย 
Cabonates ตามด๎วย Sulfates และสุดท๎ายคือ Chlorides เป็นการจัดลําดับทีส่ารมกีารละลาย
เพิ่มข้ึน 
     ในปัจจบุันเช่ือวํา CaSO4 . 2H2O เกิดจากการตกตระกอนแบบ Initial 
Crystallization แหลํงแรํ Primary ที่รู๎จักกันดี คือ Paris Basin ภายใต๎ความดัน และอุณหภูมิที ่
เพิ่มสูงข้ึน แอนไฮไดรท์อาจฟอร์มตัวข้ึนได๎จากยิปซั่มในทางตรงกันข๎ามการดูดซบัน้ํากลับเข๎าไปใหมํ 
สามารถเปลี่ยนแอนไฮไดรทก์ลบัไปเป็นยิปซั่มได๎เชํนกัน ในกรณีนี้ยิปซัม่จะเป็น Secondary Rock  
     แหลํงแรํยิปซัมและแอนไฮไดรท์ในที่ตํางๆ จะแตกตํางกันในแงํความบรสิุทธ์ิ
ของโครงสร๎าง สี มลทินหลักคือ Calcium Carbonate (Limestone) Dolomite, Marl and Clay 
น๎อยครั้งทีม่ี Silica, Bitumen, Glauberite, Sngenite, and Polyhalite ปนมลทินเหลําน่ีเรียก 
Primary Impurities  สํวน Secondary Impurities จะเกดิข้ึนทีหลงั คือเกิดจากการที่มสีารมลทิน
ไหลผํานรอยแตกหรอืโพรงในหินแล๎วตกตระกอน หรอือาจตดิเข๎าไปในตอนเปิดเหมือง แม๎วําจะ
ละลายน้ําได๎น๎อยแตํยิปซั่มกล็ะลายน้ําได๎ทันที (เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง, 2550: 15) 
 
2.5 แนวคิดทฤษฎีการออกแบบผลิตภัณฑ ์
 
 2.5.1 ความหมายการออกแบบ 
  การออกแบบ หมายถึง การรู๎จกัวางแผนจัดต้ังข้ันตอน และรูจ๎ักเลือกใช๎วัสดุวิธีการ 
เพื่อทําตามที่ต๎องการนั้น โดยใหส๎อดคลอ๎งกบัลกัษณะรูปแบบและคุณสมบัติของวัสดุแตํละชนิดตาม
ความคิดสร๎างสรรค์ และการสร๎างสรรค์สิ่งใหมํขึ้นมา เชํน เราจะทําเก๎าอี้นั่งซักตัวจะต๎องวางแผนไว๎
เป็นข้ันตอนโดยต๎องเริ่มเลือกวัสดุทีจ่ะใช๎ทําเก๎าอี้นั้นจะใช๎วัสดุอะไรที่เหมาะสม วิธีการตํอยึดน้ันควรใช๎
กาว ตะปูนอต หรือใช๎ข๎อตํอแบบใด คํานวณสัดสํวนการใช๎งานให๎เหมาะสม ความแข็งแรงของเก๎าอี้นัง่
มากน๎อยเพียงใด สีสันควรใช๎สีอะไรจึงจะสวยงาม และทนทานกับการใช๎งาน เป็นต๎น  
  การออกแบบมีการใช๎ความคิดเชิงสร๎างสรรค์ 4 ลักษณะ 
   1. ความคิดริเริ่ม 
   2. ความคลํองในการคิด 
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   3. ความยืดหยุํนในการคิด 
   4. ความคิดละเอียดละออ 
  การพัฒนา หมายถึงอะไร 
   การพัฒนา ใช๎ศัพท์ทางภาษาอังกฤษวํา Improvement หมายถึงการปรับปรงุ
เปลี่ยนแปลงบ๎าง แตํถ๎าใช๎คําวํา Development หมายถึงการปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงให๎ดีข้ึน สําหรับ 
คําหลังดเูหมือนจะตรงกับภาษาไทยมากกวํา  
  ผลิตภัณฑ์ หมายถึงอะไร 
   สิ่งทีม่นุษย์ค๎นคว๎าออกแบบ ประดิษฐ์ข้ึนเพือ่อํานวยความสะดวกสบายในการดํารง
ชีพ การพฒันาผลิตภัณฑ์ หมายถึง กระบวนการค๎นคว๎า คิดออกแบบ แก๎ไขและปรบัปรุงเพื่อให๎ได๎มา
ซึ่งผลิตภัณฑ์ที่ดีข้ึน  
  การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม หมายถึงอะไร 
   การออกแบบผลิตภัณฑ์ทีผ่ลิตข้ึนด๎วยกรรมวิธีทางด๎านอุตสาหกรรม และสิง่แวดล๎อม
ตํางๆ ที่เกี่ยวกบัอุตสาหกรรม โดยมีการวิเคราะห์หาข๎อมูลตาํงๆ เกี่ยวกบัหน๎าที่ใช๎สอยของผลิตภัณฑ์ 
ข๎อมูลเกี่ยวกับตลาดแล๎วนํามาปรับปรงุผลิตภัณฑ์เพือ่ผลิตเปน็จํานวนมากๆ ให๎อยูํในความนิยมของ
ตลาดในราคาพอสมควร 
  ปัจจัยที่เกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ ์
   การออกแบบผลิตภัณฑ์มปีัจจัยทีเ่กี่ยวข๎อง 4 ประการคือ 
    1. การออกแบบทีส่ัมพันธ์กบัคุณภาพของผลิตภัณฑ ์
    2. การออกแบบทีส่ัมพันธ์กบัวัสดุและกระบวนการผลิต 
    3. การออกแบบทีส่ัมพันธ์กบัคความต๎องการของผู๎บริโภค 
     3.1 ความต๎องการทีส่อดคล๎องกับความเป็นอยู ํ
     3.2 ความสอดคล๎องกบัสภาพเศรฐกจิ 
    4. การออกแบบทีม่ีคุณคําทางความสวยงาม 
 2.5.2 ความสําคัญของการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  1) ความสําคัญ ในด๎านคุณคําทาง ศิลปะ งานออกแบบที่ดทีาํให๎ผลิตภัณฑ์ มีความงาม
ดึงดูดใจ สามารถตอบสนอง รสนิยมของผูบ๎รโิภคได๎ 

 2) มีประสิทธิภาพทางอุตสาหกรรม มกีารเลือกวัสดุที่ดีเพื่อนําเข๎าสูํ กระบวน การผลิต 
ที่มีประสทิธิภาพลงทุนน๎อย แตํมีปริมาณผลผลิตทีเ่พิ่มข้ึน 
  3) มีคุณภาพทางการบริโภค ผลิตภัณฑ์ที่มีการออกแบบที่ดี มกีารใช๎วัสดุที่ดีมีกระบวนการ
ผลิตอยํางมปีระสิทธิภาพจะทําใหผ๎ลิตภัณฑ์มีความคงทนและ มีความปลอดภัยในการใช๎สอย 
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  4) มีศักยภาพในการแขํงขันทางพาณิชย์ ผลิตภัณฑ์ที่มีความงาม ความ คงทนและความ
ปลอดภัยจะเป็นที่ต๎องการของตลาดทําให๎มียอดขายสูงสามารถแขํงขัน ทางการค๎ากบัผลิตภัณฑ์ชนิด
เดียวกันของบริษัทอื่น 
  5) มีการพฒันาผลิตภัณฑ์ใหมํ เมื่อบริษัทมกีําไรจากการขายผลิตภัณฑ์ ที่มีการออกแบบ
ที่ด ีบริษัทจะนําผลกําไรมาลงทุนเพื่อพฒันาผลิตภัณฑ์ใหมํ โดยการ ปรบัปรุงผลิตภัณฑเ์ดิมหรือสร๎าง
ผลิตภัณฑ์ใหมํที่คล๎ายคลึงกบัผลิตภัณฑ์เดมิ 
  6) มีศักยภาพในการรักษาลูกค๎าเดมิ การปรับปรงุผลิตภัณฑเ์ดิมหรือการสร๎างผลิตภัณฑ์
ใหมํทีเ่กี่ยวพันกันข้ึนด๎วยการออกแบบที่ดีจะชํวยให๎บริษัทสามารถรักษาลูกค๎าเดิมไว๎ได๎ ใน
ขณะเดียวกันบริษัทยงัสามารถดึงดูดลูกค๎าใหมทํี่มรีสนิยมอยาํงเดียวกันได๎ด๎วย 
  7) มีการพยากรณ์ที่ดี เป็นที่คาดหมายกันวําสินค๎าที่มีการออกแบบไมํดี จะไมํคํอยได๎รับ
การยอมรับของประชาชนในทางตรงกันข๎ามสินค๎าที่มีการออกแบบ ที่ดจีะได๎รับการยอมรบั ทําให๎การ
พยากรณ์เป็นไปในทางที่พึงประสงค์ 
  8) มีการรบัรองคุณภาพตามระบบ ISO 9000 ผลิตภัณฑ์ของบริษัทที่ได๎รบั ประกัน
คุณภาพ มีการควบคุมการออกแบบกระบวนการผลิตการตรวจและการทดสอบลักษณะและ
คุณลักษณะโดยรวมของผลิตภัณฑ์และแสดงใหเ๎ห็นได๎ ทําใหผ๎ู๎บริโภคเกิดความพึงพอใจ 
  9) มีการคิดค๎นสิ่งใหมํ เมื่อมีความต๎องการพฒันาผลิตภัณฑ์ใหมํ หรือ ต๎องการผลิตภัณฑ์
ที่มีความแปลกและแตกตํางไปจากเดิมตัง้แตํระดบัเล็กน๎อยจนถึงระดับมาก เป็นต๎นวํา บริษัทผลิต
รถยนต์จะมกีารเปลี่ยนแปลงเล็กนอ๎ยกับรถยนต์รุํนเดิมอยูเํสมอ เพื่อใหก๎ลายเป็นรถยนต์รุํนใหมํพร๎อม
กับราคาทีเ่พิ่มสูงข้ึน 
  10) มีการพฒันาทีมงานในการออกแบบ เป็นการทํางานรํวมกันระหวําง นักออกแบบ
ด๎วยกัน และทํางานรํวมกับบุคลากรฝุายการตลาด วิศวกร ฝุายผลิต คนงานรวมทั้งผู๎บริหารองค์การ  
 2.5.2 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ ์  
  ปัจจัยที่มีอทิธิพลตํอการกําหนดองค์ประกอบของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์มปีัจจัย (Design Factors) มากมายที่นักออกแบบที่ต๎องคํานึงถึง แตํในที่นี้จะขอกลําวเพียง
ปัจจัยพื้นฐาน 10 ประการ ที่นิยมใช๎เป็นเกณฑ์ในการพจิารณาสร๎างสรรค์ผลงานเชิงอุตสาหกรรม  
ซึ่งปจัจัยดังกลําวเป็นปัจจัยทีส่ามารถควบคุมได๎ และเป็นตัวกําหนดองค์ประกอบของงานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ทีส่ําคัญ ได๎แกํ 
   1) หน๎าที่ใช๎สอย (Function)  
    ผลิตภัณฑ์ทกุชนิดจะต๎องมีหน๎าที่ใช๎สอยถูกต๎องตามเปูาหมายที่ตั้งไว๎ คือสามารถ
ตอบสนองประโยชน์ใช๎สอยตามที่ผูบ๎รโิภคต๎องการได๎อยํางมปีระสิทธิภาพ ในหนึ่งผลิตภัณฑ์นั้นอาจมี
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หน๎าที่ใช๎สอยอยํางเดียวหรือกลายหน๎าที่ก็ได ๎แตํหน๎าที่ใช๎สอยจะดีหรือไมํนั้น ต๎องใช๎งานไประยะหนึ่ง
ถึงจะทราบข๎อบกพรํอง ตัวอยํางเชํน 
    การออกแบบโต๏ะอาหารกับโต๏ะทํางาน โต๏ะทํางานมหีน๎าที่ใช๎สอยยุํงยากกวํา  
มีลิ้นชักสําหรับเก็บเอกสาร เครื่องเขียน สํวนโต๏ะอาหารไมจําํเป็นต๎องมีลิ้นชักเกบ็ของ ระยะเวลาของ
การใช๎งานสั้นกวํา แตํต๎องสะดวกในการทําความสะอาด 
    การออกแบบเก๎าอี ้หน๎าที่ใช๎สอยเบื้องต๎นของเก๎าอี้คือใช๎นั่ง ด๎วยกิจกรรมตํางกัน 
เชํน เก๎าอี้รบัประทานอาหารลักษณะและขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะอาหาร เก๎าอีเ้ขียนแบบลักษณะ
และขนาดต๎องเหมาะสมกับโต๏ะเขียนแบบ ถ๎าจะเอาเก๎าอีร้ับแขกมาใช๎นั่งเขียนก็คงจะเกิดการเมื่อยล๎า 
ปวดหลงั ปวดคอ และนั่งทํางานได๎ไมํนาน 
    การออกแบบมีดที่ในครัวนั้นมีอยูมํากกมายหลายชนิดตามการใช๎งานเฉพาะเชํน 
มีดปอกผลไม ๎มีดแลํเนือ้สัตว์ มีดสบักระดูก มีดหั่นผัก เป็นต๎น ถ๎าหากมีการใช๎มีดอยูํชนิดเดียวตั้งแตํ
แลํเนื้อ สบักระดูก หั่นผัก ก็อาจจะใช๎ได๎แตํจะไมํได๎ความสะดวกเทําที่ควร หรืออาจจะได๎รบัอบุัติเหตุ
ขณะใช๎ได๎ เพราะไมํได๎รบัการออกแบบมาให๎ใช๎งานเปน็การเฉพาะอยําง 
   2) ความสวยงามนําใช๎ (Aesthetics or Sales Appeal)  
    ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมีรปูทรง ขนาด สีสันสวยงาม นําใช๎ ตรงตาม
รสนิยมของกลุํมผู๎บริโภคเปูาหมาย เป็นวิธีการเพิม่มลูคําผลติภัณฑ์ที่ได๎รับความนิยมและไดผ๎ลดี 
เพราะความสวยงามเป็นความพึงพอใจแรกที่คนเราสัมผัสไดก๎ํอนมักเกิดมาจากรปูรํางและสีเป็นหลัก 
การกําหนดรูปรํางและสีในงานออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น ไมํเหมือนกับการกําหนดรปูรํางและสีในงาน
จิตรกรรม ซึ่งสามารถที่จะแสดงหรือกําหนดรูปรํางและสีไดต๎ามความนึกคิดของจิตกร แตํในงาน
ออกแบบผลิตภัณฑ์นั้น จําเป็นต๎องยึดข๎อมลูและกฎเกณฑผ์สมผสานของรปูรํางและสีสัน ระหวําง
ทฤษฎีทางศิลปะและความพึงพอใจของผูบ๎ริโภคเข๎าด๎วยกัน ถึงแม๎วํามนุษย์แตํละคนมีการรบัรู๎และ 
พึงพอใจในเรือ่งของความงามได๎ไมํเทํากัน และไมํมีกฎเกณฑ์การตัดสนิใจใดๆ ทีเ่ป็นตัวช้ีขาดความถูก
ความผิด แตํคนเราสํวนใหญํก็มีแนวโน๎มที่จะมองเห็นความงามไปในทิศทางเดียวกันตามธรรมชาติ 
ตัวอยํางเชํน ผลิตภัณฑ์เครื่องประดบั ของทีร่ะลึก และของตกแตํงบ๎านตํางๆ ความสวยงามก็คือหน๎าที่
ใช๎สอยนั้นเอง และความสวยงามจะสร๎างความประทับใจแกผํู๎บริโภคให๎เกิดการตัดสินใจซือ้ได๎ 
   3) ความสะดวกสบายในการใช๎ (Ergonomics)  
    การออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีน้ันต๎องเข๎าใจกายวิภาคเชิงกลเกีย่วกับขนาด สัดสํวน 
ความสามารถและขีดจํากัดทีเ่หมาะสมสําหรบัอวัยวะตํางๆ ของผู๎ใช๎ การเกิดความรู๎สกึที่ดีและสะดวก 
สบายในการใช๎ผลิตภัณฑ ์ทั้งทางด๎านจิตวิทยา (Psychology) และสรรีะวิทยา (Physiology) ซึ่ง-
แตกตํางกันไปตามลักษณะเพศ เผําพันธ์ุ ภูมิลําเนา และสงัคมแวดล๎อมที่ใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นเป็นข๎อบงัคับ
ในการออกแบบ 
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    การวัดคุณภาพทางด๎าน กายวิภาคเชิงกล (Ergonomics) พจิารณาได๎จากการ 
ใช๎งานได๎อยํางกลมกลืนตํอการสัมผัส ตัวอยํางเชํน การออกแบบเก๎าอี้ต๎องมีความนุํมนวล มีขนาด
สัดสํวนที่นัง่แล๎วสบาย โดยอิงกบัมาตรฐานผู๎ใช๎ของชาวตะวันตกมาออกแบบเก๎าอี้สําหรบัชาวเอเชีย 
เพราะอาจเกิดความไมํพอดีหรือไมสํะดวกในการใช๎งาน ออกแบบปุมุบังคับ ด๎ามจบัของเครื่องมือและ
อุปกรณ์ตํางๆ ที่ผู๎ใช๎ต๎องใช๎รํางกายไปสัมผัสเป็นเวลานาน จะต๎องกําหนดขนาด (Dimensions) สํวนโค๎ง 
สํวนเว๎า สํวนตรง สํวนแคบของผลิตภัณฑ์ตํางๆ ได๎อยํางพอเหมาะกบัรํางกายหรืออวัยวะของผู๎ใช๎
ผลิตภัณฑ์นั้นๆ เพื่อทําใหเ๎กิดความถนัดและความสะดวกสบายในการใช๎ รวมทั้งลดอาการเมื่อยล๎า 
เมื่อใช๎ไปนานๆ  
   4) ความปลอดภัย (Safety)  
    ผลิตภัณฑ์ทีเ่กิดข้ึนเพือ่อํานวยความสะดวกในการดํารงชีพของมนุษย ์มีทั้ง
ประโยชน์และโทษในตัว การออกแบบจึงตอ๎งคํานึงถึงความปลอดภัยของชีวิตและทรัพยส์ินของ
ผู๎บริโภคเป็นสําคัญ ไมํเลือกใช๎วัสดุ ส ีกรรมวิธีการผลิต ฯลฯ ที่เป็นอันตรายตํอผู๎ใช๎หรือทําลาย
สิ่งแวดล๎อม ถ๎าหลีกเลี่ยงไมํได๎ต๎องแสดงเครื่องหมายเตือนไว๎ให๎ชัดเจนและมีคําอธิบายการใช๎แนบมา
กับผลิตภัณฑ์ด๎วย ตัวอยํางเชํน การออกแบบผลิตภัณฑ์เครื่องใช๎ไฟฟูา ควรมีสํวนปูองกันอุบัตเิหตทุี่
อาจเกิดข้ึนได๎จากความเมื่อยล๎าหรือพลั้งเผลอ เชํน จากการสัมผัสกบัสํวนกลไกทํางาน จากความรอ๎น 
จากไฟฟูาดูด ฯลฯ จากการสมัผสักบัสํวนกลไกทํางาน จากความร๎อน จากไฟฟูาดูด ฯลฯ หลีกเลี่ยง
การใช๎วัสดุที่งํายตํอการเกิดอัคคีภัยหรอืเป็นอันตรายตํอสุขภาพ และควรมีสญัลกัษณ์หรอืคําอธิบายติด
เตือนบนผลิตภัณฑ์ไว๎ การออกแบบผลิตภัณฑส์ําหรับเด็ก ต๎องเลือกใช๎วัสดุที่ไมมํีสารพิษเจือปน เผื่อ
ปูองกันเวลาเด็กเอาเข๎าปากกัดหรือออม ช้ินสํวนต๎องไมํมสีํวนแหลมคมให๎เกิดการบาดเจ็บ มีข๎อความ
หรือสัญลักษณ์บอกเตือน เป็นต๎น 
   5) ความแข็งแรง (Construction)  
    ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบมานั้นจะต๎องมีความแข็งแรงในตัว ทนทานตํอการใช๎งาน
ตามหน๎าที่และวัตถุประสงค์ทีก่ําหนดโครงสร๎างมีความเหมาะสมตามคุณสมบัติของวัสดุ ขนาด แรง
กระทําในรูปแบบตํางๆ จากการใช๎งาน ตัวอยํางเชํน การออกแบบเฟอร์นิเจอรท์ี่ดีต๎องมีความมั่นคง
แข็งแรง ต๎องเข๎าใจหลักโครงสร๎างและการรบัน้ําหนกั ต๎องสามารถควบคุมพฤติกรรมการใช๎งานใหก๎ับ
ผู๎ใช๎ด๎วย เชํน การจัดทําทางในการใช๎งานให๎กบัผู๎ใช๎ด๎วย เชํน การจัดทําทางในการใช๎งานให๎เหมาะสม 
สะดวกสบาย ถูกสุขลกัษณะ และต๎องรู๎จกัผสมความงามเข๎ากับช้ินงานได๎อยํางกลมกลืน เพราะ
โครงสร๎างบางรูปแบบมีความแข็งแรงดีมากแตํขาดความสวยงาม จึงเป็นหน๎าที่ของนกัออกแบบที่
จะต๎องเป็นผู๎ผสานสองสิ่งเข๎ามาอยูํในความพอดีให๎ได ๎นอกจากการเลือกใช๎ประเภทของวัสดุ 
โครงสร๎างที่เหมาะสมแล๎ว ยังต๎องคํานึงถึงความประหยัดควบคํูกันไปด๎วย 
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   6) ราคา (Cost)  
    กํอนการออกแบบผลิตภัณฑ์ควรมีการกําหนดกลุมํเปูาหมายที่จะใช๎วําเป็นกลุํมใด 
อาชีพอะไร ฐานะเป็นอยาํงไร ซึง่จะชํวยให๎นักออกแบบสามารถกําหนดแบบผลิตภัณฑ์และประมาณ
ราคาขายให๎เหมาะสมกบักลุมํเปูาหมายได๎ใกล๎เคียงมากขึ้น การจะไดม๎าซึ่งผลิตภัณฑ์ทีม่ีราคา
เหมาะสมนั้น สํวนหนึ่งอยูทํี่การเลือกใช๎ชนิด หรือเกรดของวัสด ุและวิธีการผลิตทีเ่หมาะสม ผลิตได๎
งํายและรวดเร็ว แตํในกรณีทีป่ระมาณราคาจากแบบสูงกวําที่กําหนดกอ็าจต๎องมีการเปลี่ยนแปลงหรือ
พัฒนาองค์ประกอบด๎านตํางๆ กันใหมเํพื่อลดต๎นทุน แตํทั้งนี้ต๎องคงไว๎ซึ่งคุณคําของผลิตภัณฑ์นั้น 
   7) วัสดุ (Materials)  
    การออกแบบควรเลอืกวัสดุทีม่ีคุณสมบัติด๎านตํางๆ ได๎แกํ ความใส ผิวมันวาว  
ทนความร๎อน ทนกรดดํางไมํลื่น ฯลฯ ให๎เหมาะสมกบัหน๎าทีใ่ช๎สอยของผลิตภัณฑ์นั้นๆ นอกจากนั้น 
ยังต๎องพจิารณาถึงความงํายในการดูแลรักษา ความสะดวกรวดเร็วในการผลิต สัง่ซื้อและคงคลัง 
รวมถึงจิตสํานึกในการรณรงค์ชํวยกันพิทักษ์สิ่งแวดล๎อมด๎วยการเลือกใช๎วัสดุทีห่มุนเวียนกลบัมาใช๎ใหมํ
ได ๎(recycle) ก็เป็นสิง่ที่นักอกแบบตอ๎งตระหนักถึงในการออกแบบรํวมด๎วย เพื่อชํวยลดกันลดปริมาณ
ขยะของโลก 
   8) กรรมวิธีการผลิต (Production)  
    ผลิตภัณฑ์ทกุชนิดควรออกแบบใหส๎ามารถผลิตได๎งําย รวดเร็ว ประหยัดวัสดุ 
คําแรงและคําใช๎จํายอื่นๆ แตํในบางกรณีอาจต๎องออกแบบให๎สอดคล๎องกับกรรมวิธีของเครื่องจกัรและ
อุปกรณ์ที่มีอยูเํดิม และควรตระหนกัอยูํเสมอวําไมํมีอะไรที่จะลดต๎นทุนได๎รวดเร็วอยํางมปีระสทิธิภาพ 
มากกวําการประหยัดเพราะการผลิตทลีะมากๆ  
   9) การบํารุงรกัษาและซํอมแซม (Maintenance)  
    ผลิตภัณฑ์ทกุชนิดควรออกแบบใหส๎ามารถบํารงุรักษา และแก๎ไขซํอมแซมได๎งําย 
ไมํยุํงยากเมื่อมีการชํารุดเสียหายเกิดข้ึน งํายและสะดวกตํอการทําความสะอาดเพือ่ชํวยยืดอายุการใช๎
งานของผลิตภัณฑ ์รวมทัง้ควรมีคําบํารุงรักษาและการสึกหรอต่ํา ตัวอยํางเชํน ผลิตภัณฑ์ประเภท
เครื่องมือ เครื่องจักรกล เครื่องยนต ์และเครื่องใช๎ไฟฟูาตํางๆ ที่มีกลไกภายในซับซอ๎น อะไหลบํางช้ิน
ยํอมมีการเสื่อมสภาพไปตามอายุการใช๎งานหรือจากการใช๎งานที่ผิดวิธี การออกแบบที่ดีนั้นจะต๎อง
ศึกษาถึงตําแหนํงในการจัดวางกลไกแตํละช้ิน เพื่อที่จะได๎ออกแบบสํวนของฝาครอบบรเิวณตํางๆ ให๎
สะดวกในการถอดซํอมแซมหรือเปลี่ยนอะไหลํได๎โดยงําย นอกจากนั้นการออกแบบยงัต๎องคํานงึถึง
องค์ประกอบอื่นๆ รํวมด๎วย เชํน การใช๎ช้ินสํวนรํวมกันให๎มากที่สุด โดยเฉพาะอุปกรณ์ยึดตํอการ
เลือกใช๎ช้ินสํวนขนาดมาตรฐานที่หาได๎งําย การถอดเปลี่ยนได๎เป็นชุดๆ การออกแบบใหบ๎างสํวน
สามารถใช๎เกบ็อะไหล ํหรือใช๎เป็นอุปกรณ์สํารับการซํอมบํารงุรักษาได๎ในตัว เป็นต๎น 
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   10) การขนสํง (Transportation)  
    ผลิตภัณฑ์ที่ออกแบบควรคํานึงถึงการประหยัดคําขนสํง ความสะดวกในการ
ขนสํง ระยะทาง เส๎นทางการขนสํง (ทางบก ทางน้ําหรือทางอากาศ ) การกินเนื้อที่ในการขนสํง  
(มิติความจ ุกว๎าง ยาว สูง ของรถยนตส์ํวนบุคคล รถบรรทุกทั่วไป ตู๎บรรทุกสินค๎า ฯลฯ) สํวนการ
บรรจหุีบหํอต๎องสามารถปูองกันไมํใหเ๎กิดการชํารุดเสียหายของผลิตภัณฑ์ได๎งําย กรณีที่ผลิตภัณฑ ์
ที่ทําการออกแบบนั้นมีขนาดใหญ ํอาจต๎องออกแบบให๎ช้ินสวํนสามารถถอดประกอบได๎งําย เพื่อทําให๎
หีบหํอมีขนาดเล็กลง ตัวอยํางเชํน การออกแบบเครื่องเรอืนชนิดถอดประกอบได๎ ต๎องสามารถบรรจุ
ผลิตภัณฑ์ลงในต๎ูสินค๎าทีเ่ป็นขนาดมาตรฐานเพื่อประหยัดคําขนสํงรวมทั้งผู๎ซื้อสามารถทําการขนสํง
และประกอบช้ินสํวนใหเ๎ข๎ารูปเป็นผลิตภัณฑ์ได๎โดยสะดวกดว๎ยตัวเอง 
    งานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดจีะต๎องผสมผสานปจัจัยตํางๆ ทัง้รูปแบบ (Form) 
ประโยชน์ใช๎สอย (Function) กายวิภาคเชิงกล (Ergonomics) และอื่นๆ ใหเ๎ข๎ากับวิถีการดําเนินชีวิต 
แฟช่ัน หรือแนวโน๎มทีจ่ะเกิดข้ึนกับผู๎บริโภคเปูาหมายได๎อยํางกลมกลืนลงตัวมีความสวยงามโดดเดํน  
มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว ตั้งอยูบํนพื้นฐานทางการตลาด และความเป็นไปได๎ในการผลิตจํานวนมาก  
สํวนการใหล๎ําดับความสําคัญของปัจจัยตํางๆ ข้ึนอยูํกับจุดประสงค์และความซบัซ๎อนของผลิตภัณฑ์
นั้นๆ เชํน การออกแบบเสื้อผ๎า กระเป๋า รองเท๎าตามแฟช่ัน อาจพิจารณาที่ประโยชน์ใช๎สอย ความ
สะดวกสบายในการใช๎ และความสวยงาม เป็นหลัก แตํสําหรับการออกแบบยานพาหนะ เชํน 
จักรยาน รถยนต ์หรือเครื่องบิน อาจต๎องคํานึงถึงปัจจัยดังกลําวครบทกุข๎อหรือมากกวําน้ัน 
  ดังนั้นกลําวโดยสรปุ การออกแบบ คือ กิจกรรมการแกป๎ัญหาเพื่อใหบ๎รรลุตามเปูาหมาย
หรือจุดประสงค์ที่ตั้งไว๎ (Design is a Goal-directed Problem-solving) เป็นการกระทําของมนุษย ์
ด๎วยจุดประสงค์ที่ตอ๎งการแจง๎ผลเป็นสิง่ใหมํๆ  มีทัง้ที่ออกแบบเพื่อสร๎างข้ึนใหมํให๎แตกตํางจากของเดิม
หรือปรบัปรุงตกแตงํของเดมิ ความสําคัญของออกแบบเป็นข้ันตอนเบื้องต๎นที่จะทําให๎กระบวนการใน
การผลิตสนิค๎าหรอืผลิตภัณฑ์ประสบผลสําเรจ็ในตลาดและตรงตามเปูาหมาย 
  งานออกแบบ คือ สิ่งทีม่นุษย์สร๎างขึ้นโดยการเลือกนําเอาองค์ประกอบมาจัดเรียงให๎เกิด
รูปทรงใหมํทีส่ามารถสนองความต๎องการตามจุดประสงค์ของผู๎สร๎าง และสามารถผลิตได๎ด๎วยวัสดุและ
กรรมวิธีการผลิตทีม่ีอยูํในขณะนั้น  
 2.5.3 หลักการพื้นฐานในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  การออกแบบมีหลักการพื้นฐาน โดยอาศัยสํวนประกอบขององค์ประกอบศิลป์ตามที่ได๎
กลําวมาแล๎วในบทเรียนเรื่อง “องค์ประกอบศิลป์” คือ จุด เส๎น รูปรําง รปูทรง น้ําหนัก ส ีและพื้นผิว 
นํามาจัดวางเพือ่ให๎เกิดความสวยงามโดยมีหลักการ ดังนี ้
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   1) ความเป็นหนํวย (Unity) ในการออกแบบ ผู๎ออกแบบจะต๎องคํานึงถึงงานทั้งหมด
ให๎อยูํในหนํวยงานเดียวกันเป็นกลุมํก๎อน หรือมีความสัมพันธ์กันทั้งหมดของงานนั้นๆ และพจิารณา
สํวนยํอยลงไปตามลําดับในสํวนยํอยๆ ก็คงต๎องถือหลกันี้เชํนกัน 
   2) ความสมดุลหรือความถํวง (Balancing) เป็นหลักทั่วๆ ไปของงานศิลปะทีจ่ะต๎อง
ดูความสมดุลของงานนั้นๆ ความรูส๎ึกทางสมดุลของงานนีเ้ปน็ความรู๎สึกที่เกิดข้ึนในสํวนของความคิด
ในเรื่องของความงามในสิ่งนั้นๆ มีหลักความสมดุลอยูํ 3 ประการ 
    2.1) ความสมดุลในลักษณะเทํากัน (Symmetry Balancing)  
คือมีลักษณะเป็นซ๎าย-ขวา บน-ลําง เป็นต๎น ความสมดุลในลกัษณะนี้ดูและเข๎าใจงําย 
    2.2) ความสมดุลในลักษณะไมํเทํากัน (Non symmetry Balancing) คือมี
ลักษณะสมดุลกันในตัวเองไมจํําเป็นจะต๎องเทํากันแตํดูในด๎านความรู๎สึกแล๎วเกิดความสมดุลกนัในตัว
ลักษณะการสมดลุแบบนี้ผูอ๎อกแบบจะต๎องมกีารประลองดูให๎แนํใจในความรูส๎ึกของผู๎พบเห็นด๎วยซึ่ง
เป็นความสมดุลที่เกิดในลักษณะที่แตกตํางกันได๎ เชํน ใช๎ความสมดลุด๎วยผิว (Texture) ด๎วยแสง-เงา 
(Shade) หรอืด๎วยสี (Color)  
    2.3) จุดศูนย์ถํวง (Gravity Balance) การออกแบบใดๆ ทีเ่ป็นวัตถุสิ่งของและ
จะต๎องใช๎งานการทรงตัวจําเป็นที่ผู๎ออกแบบจะตอ๎งคํานึงถึงจุดศูนย์ถํวงได๎แกํ การไมํโยกเอียงหรือให๎
ความรู๎สึกไมมํั่นคงแข็งแรง ดังนั้นสิง่ใดที่ต๎องการจุศูนย์ถํวงแล๎วผู๎ออกแบบจะต๎องระมัดระวังในสิ่งนี้ให๎
มาก ตัวอยํางเชํน เก๎าอี้จะต๎องตัง้ตรงยึดมั่นทั้งสี่ขาเทําๆ กัน การทรงตัวของคนถ๎ายืน 2 ขา ก็จะต๎องมี
น้ําหนักลงทีเ่ท๎าทัง้ 2 ข๎างเทําๆ กัน ถ๎ายืนเอียงหรอืพิงฝา น้ําหนักตัวก็จะลงเท๎าข๎างหนึ่งและสํวนหนึ่ง
จะลงทีห่ลงัพิงฝา รูปปั้นคนในทําว่ิงจุดศูนย์ถํวงจะอยูํที่ใด ผูอ๎อกแบบจะต๎องรู๎และวางรูปได๎ถูกต๎อง
เรื่องของจุดศูนย์ถํวงจึงหมายถึงการทรงตัวของวัตถุสิง่ของนัน่เอง 
   3) ความสัมพันธ์ทางศิลปะ ( Relativity of Arts) ในเรื่องของศิลปะนั้น เป็นสิ่งที่
จะต๎องพจิารณากันหลายข้ันตอนเพราะเป็นเรื่องความรู๎สกึทีส่ัมพันธ์กัน อันได๎แกํ 
    3.1) การเน๎นหรือจุดสนใจ (Emphasis or Centre of Interest) งานด๎านศิลปะ
ผู๎ออกแบบจะต๎องมีจุดเน๎นใหเ๎กิดสิง่ทีป่ระทับใจแกํผู๎พบเห็น โดยมีข๎อบอกกลําวเป็นความรู๎สกึรํวมที่
เกิดข้ึนเองจากตัวของศิลปกรรมนั้นๆ ความรูส๎ึกนีผู้๎ออกแบบจะต๎องพยายามใหเ๎กิดข้ึนเหมือนกัน 
    3.2) จุดสําคัญรอง (Subordinate) คงคล๎ายกับจุดเน๎นนั่นเองแตํมีความสําคัญ
รองลงไปตามลําดับซึ่งอาจจะเป็นรองสํวนที่ 1สํวนที่ 2 ก็ได๎ สํวนน้ีจะชํวยให๎เกิดความลดหลั่นทาง
ผลงานที่แสดง ผู๎ออกแบบจะต๎องคํานึงถึงสิ่งนี้ด๎วย 
    3.3) จังหวะ (Rhythm) โดยทั่วๆ ไปสิง่ทีส่ัมพันธ์กันในสิ่งนั้นๆ ยํอมมีจงัหวะ 
ระยะหรือความถ่ีหํางในตัวมันเองก็ดีหรือสิ่งแวดล๎อมทีส่ัมพนัธ์อยูํก็ดีจะเป็นเส๎น สี เงา หรือชํวงจังหวะ
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ของการตกแตงํ แสงไฟ ลวดลาย ทีม่ีความสัมพันธ์กันในที่นัน้เป็นความรูส๎ึกของผู๎พบเห็นหรือ
ผู๎ออกแบบจะรูส๎ึกในความงามนั่นเอง 
    3.4) ความตํางกัน (Contrast) เป็นความรู๎สึกที่เกิดข้ึนเพื่อชํวยให๎มีการเคลื่อนไหว
ไมํซ้ําซากเกินไปหรือเกิดความเบื่อหนําย จําเจ ในการตกแตงํก็เชํนกัน ปจัจบุันผูอ๎อกแบบมักจะหาทาง
ให๎เกิดความรูส๎ึกขัดกันตํางกันเชํน เก๎าอี้ชุดสมัยใหมํแตํขณะเดียวกันก็มีเก๎าอีส้มัยรัชกาลที่ 5 อยูํด๎วย  
1 ตัว เชํนน้ีผู๎พบเห็นจะเกิดความรู๎สกึแตกตํางกันทําใหเ๎กิดความรู๎สึก ไมํซ้ําซาก รสชาติแตกตําง
ออกไป 
    3.5) ความกลมกลืน (Harmonies) ความกลมกลืนในที่นีห้มายถึงพิจารณาใน
สํวนรวมทั้งหมดแม๎จะมีบางอยํางที่แตกตํางกันการใช๎สทีี่ตัดกนัหรือการใช๎ผิว ใช๎เส๎นที่ขัดกัน ความรู๎สึก
สํวนน๎อยนี้ไมํทําใหส๎ํวนรวมเสียก็ถือวําเกิดความกลมกลืนกันในสํวนรวม ความกลมกลืนในสํวนรวมนี้
ถ๎าจะแยกก็ได๎แกํความเน๎นไปในสํวนมูลฐานทางศิลปะอันไดแ๎กํ เส๎น แสง-เงา รูปทรง ขนาด ผิว สี 
นั่นเอง 
 
2.6 การตรวจสอบคณุภาพวัสด ุ
 
 มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน ผลิตภัณฑ์จากวัสดุปั้นสําเร็จรูป มผช.422/2556  
  2.6.1 ขอบขําย  
   มาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนน้ีครอบคลุมเฉพาะผลิตภัณฑ์จากวัสดุปั้นสําเรจ็รปูที่ทํา
จากวัสดุปั้นสําเรจ็รปู ไมํครอบคลุมถึงตุ๏กตาชาววัง ผลิตภัณฑ์ดินเผา ผลิตภัณฑ์ดินเผาเขียนลาย 
ผลิตภัณฑ์งานปั้นจากวัสดุ ผสม และผลิตภัณฑ์ประดิษฐจ์ากวัสดุผสมที่ได๎ประกาศเป็นมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์ชุมชนแล๎ว  
  2.6.2 บทนิยาม  
   ความหมายของคําที่ใช๎ในมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนน้ี มีดังตํอไปนี้  
    1) ผลิตภัณฑ์จากวัสดุปั้นสําเร็จรูป หมายถึง ผลิตภัณฑ์ที่ทําหรือประดิษฐ์ข้ึนจาก
วัสดุปั้นสําเรจ็รปู ซึ่งมีช่ือ เรียกผลิตภัณฑ์ เชํน ดินญี่ปุุน ดินไทย ดินแปูงข๎าวเหนียว ดินเยื่อกระดาษ 
ดินหอมมะลิ หรือจากการนํา แปูงชนิดตํางๆ เชํน แปูงข๎าว เหนียว แปูงขนมปงั แปูงสบูํ มานวดผสม
กับกาว และสํวนผสมอื่น เชํน น้ํา น้ํามัน ครีมทาผิว สี ในอัตราสํวนทีเ่หมาะสม แล๎วนํามาปั้นหรือ 
ข้ึนรูปเป็นรปูทรงตํางๆ อาจมโีครงที่ทํา จากวัสดุอื่นอยูํภายในเพื่อชํวยในการข้ึนรปูและเพื่อเพิ่มความ
แข็งแรง นําไปผึง่แดดหรอือบให๎แหง๎ อาจ ตกแตํงสหีรือเคลอืบด๎วยสารเคลือบเงาหรือประกอบด๎วย
วัสดุอื่น เพื่อความสวยงาม สําหรับใช๎งานทั่วไป   
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  2.6.3 คุณลักษณะที่ต๎องการ  
   1) ลักษณะทั่วไป ต๎องประณีต สวยงาม มีรูปแบบและรูปทรงที่ได๎สัดสํวนและเหมาะสม
กับการใช๎งาน ไมํแตก ร๎าว และบิ่น ไมํมีรา หรือตําหนทิี่เกิดจากการทําลายของแมลง หากมีการ
เช่ือมตอํช้ินงานต๎องไมทํําให๎ช้ินงานขาดความสวยงาม การทดสอบให๎ทําโดยการตรวจพินิจ  
   2) สี (ถ๎ามี) ต๎องมสีีสม่ําเสมอ ติดแนํน ไมํดําง หลุด ลอก หรอืเปรอะเปื้อน ยกเว๎น
กรณีที่เป็นลักษณะเฉพาะ เมื่อจบั หรือสมัผสัแล๎วสีต๎องไมํตดิมือ การทดสอบให๎ทําโดยการตรวจพินิจ 
   3) การประกอบด๎วยวัสดุอื่น (ถ๎ามี) ต๎องประณีต สวยงาม ติดแนํน เหมาะสมกบั
ช้ินงาน รอยตํอต๎องไมํแยกออกจากกัน ไมํมีกลิ่นของสารเคม ีและรอยเปรอะเปื้อนของสารที่ใช๎ยึดติด
ช้ินสํวนเข๎าด๎วยกัน ไมํมีขอบคม ปลายแหลม ยกเว๎นกรณีเปน็ มผช.422/2556 ลักษณะเฉพาะของ
ช้ินงาน กรณีใช๎โลหะต๎องไมํมสีนิม ขอบคม และปลายแหลม กรณีใช๎ไมํหรือวัสดุธรรมชาติต๎องไมํมีรา 
หรือตําหนิทีเ่กิดจากการทําลายของปลวก หรือแมลงอื่น กรณีใช๎พลาสติกต๎องไมํมีเสี้ยน หรือครบี  
การทดสอบให๎ทําโดยการตรวจพินิจ 
   4) การเคลอืบเงา (ถ๎ามี) ต๎องเรียบ สม่ําเสมอ สวยงาม ไมํเปน็เม็ด เป็นคราบ กรอบ 
แตก หลุดหรือลอก การทดสอบใหท๎ําโดยการตรวจพินจิ 
   5) การใช๎งาน ต๎องสามารถใช๎งานได๎ตามวัตถุประสงค์ของการใช๎งาน การทดสอบให๎
ทําโดยการตรวจพินจิ  
  2.6.4 การบรรจุ  
   หากมีการบรรจุ ให๎บรรจผุลิตภัณฑ์จากวัสดุปั้นสําเร็จรูปในภาชนะบรรจุทีส่ะอาด 
แห๎ง เรียบรอ๎ย และสามารถปูองกันความเสียหายที่อาจเกิดข้ึนกับผลิตภัณฑ์จากวัสดปุั้นสําเรจ็รูปได๎ 
การทดสอบให๎ทําโดยการตรวจพินิจ 
  2.6.5 เครื่องหมายและฉลาก  
   ฉลากหรือภาชนะบรรจุผลิตภัณฑ์วัสดุปั้นสําเร็จรูปทุกหนํวย อยํางน๎อยต๎องมีตัวเลข 
ตัวอักษร หรือเครื่องหมายแจ๎งรายละเอียดตํอไปนี้ให๎ชัดเจน (1) ช่ือผลิตภัณฑ์ (ตามช่ือ มผช.) อาจ
ตามด๎วยช่ือเรียกผลิตภัณฑ์ เชํน ผลไม๎ดินปั้น ตุ๏กตาลงิปั้น ตุ๏กตาแปูงปั้น ผลไม๎แปูงปั้น (2) เดือน ปีที่
ผลิต (3) ประวัติผลิตภัณฑ์ (ถ๎ามี) (4) ข๎อแนะนําในการใช๎และการดูแลรักษา (5) ช่ือผู๎ผลิตหรอืสถานที่
ผลิต พรอ๎มสถานที่ตั้งหรือเครื่องหมายการค๎าทีจ่ดทะเบียน ในกรณีที่ใช๎ภาษาตํางประเทศ ต๎องมี
ความหมายตรงกับภาษาไทยที่กําหนดไว๎ข๎างต๎น  
  2.6.6 การชักตัวอยํางและเกณฑ์ตัดสิน  
   1) รุํน ในที่นี้ หมายถึง ผลิตภัณฑ์จากวัสดปุั้นสําเรจ็รปูทําจากวัสดุเดียวกัน ที่ทําหรือ
สํงมอบหรือซื้อขายใน ระยะเวลาเดียวกัน มผช.422/2556  
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   2) การชักตัวอยํางและการยอมรบั ให๎เป็นไปตามแผนการชักตัวอยํางตํอไปนี้  
    2.1) การชักตัวอยํางและการยอมรบั สําหรับการทดสอบลกัษณะทั่วไป การใช๎
งาน การบรรจุ และ เครือ่งหมายและฉลาก ให๎ชักตัวอยํางโดยวิธีสุํมจากรุํนเดียวกัน จํานวน 5 
ตัวอยําง เมื่อตรวจสอบ แล๎วทุกตัวอยํางต๎องเป็นไปตามข๎อ 2.6.3 - 2.6.5 จะถือวําผลิตภัณฑ์จากวัสดุ
ปั้นสําเรจ็รปูรุํนน้ันเป็นไปตามเกณฑท์ี่กําหนด   
    2.2) การชักตัวอยํางและการยอมรับ สําหรบัการทดสอบสี (ถ๎ามี) การประกอบด๎วย 
วัสดุอื่น (ถ๎ามี) และการเคลือบเงา (ถ๎าม)ี ให๎ใช๎ตัวอยํางที่ผํานการทดสอบตามข๎อ 2.1) ข๎างต๎นแล๎ว 
จํานวน 5 ตัวอยําง เมื่อตรวจสอบแล๎วทกุตัวอยํางต๎องเป็นไปตามข๎อ 2.6.3 ข๎อ 2) ถึงข๎อ 4) จึงจะถือ
วําผลิตภัณฑ์ จากวัสดปุั้นสําเรจ็รปูรุํนน้ันเป็นไปตามเกณฑท์ีก่ําหนด ข๎อ 5.6.3 เกณฑ์ตัดสินผลิตภัณฑ์  
   ตัวอยํางผลิตภัณฑจ์ากวัสดุปั้นสําเรจ็รปูต๎องเป็นไปตามขอ๎ 2.1) และข๎อ 2.2) ทุกข๎อ 
จึงจะถือวํา ผลิตภัณฑ์จากวัสดุปั้นสําเร็จรูปรุํนน้ันเป็นไปตามมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชนน้ี 
 
2.7 การศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภคเพ่ือการออกแบบผลติภัณฑ์  
 
 2.7.1 พฤติกรรมของผูบ๎ริโภค 
  พฤติกรรมผูบ๎ริโภค (Consumer Behavior) หมายถึง พฤตกิรรมซึ่งผูบ๎ริโภคท าการ
ค๎นหา การซื้อ การใช๎ การประเมินผล การใช๎สอยผลิตภัณฑ์ และการบริการ ซึ่งคาดวําจะตอบสนอง
ความต๎องการของตนเอง (Schiffman & Kanuk, 1994) หรือเพื่อตอบสนองความต๎องการภายใน
ครัวเรือนและองค์กร ผูบ๎รโิภคทุกคนที่ซื้อสินค๎าและบรกิารไปเพื่อวัตถุประสงค์เชํนวําน้ีรวมกันเรียกวํา
ตลาดผูบ๎รโิภค ผูบ๎รโิภคทั่วโลกนั้นมีความแตกตํางกันในลกัษณะด๎านประชากรศาสตร์อยูหํลายประเดน็ 
เชํน ในเรื่องของอายุ รายได๎ ระดับการศึกษา ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณีคํานิยม และรสนิยม เป็นต๎น 
พฤติกรรมการกิน การใช๎ การซือ้ และความรูส๎ึกนึกคิดของผูบ๎ริโภคตํอผลิตภัณฑ์จงึแตกตํางกันออกไป 
ทําให๎มีการซื้อการบริโภคสินค๎าและบริการหลายๆ ชนิดที่แตกตํางกัน นอกจากลกัษณะประชากร
ดังกลําวแล๎ว ยังมปีัจจัยอื่นๆ อกีที่ทําให๎มีการบริโภคแตกตํางกัน (กมลภพ ทิพย์ปาละ, 2555) 
 2.7.2 ปัจจัยที่สงํผลกระทบตํอพฤติกรรมของผูบ๎รโิภค  
  บุคคลทุกคนยํอมมีความต๎องการ ได๎แกํ ความต๎องการในปจัจัยสีเ่พื่อให๎ตนเองมีชีวิตอยํู
ได๎และความต๎องการในสิ่งอํานวยความสะดวกตํางๆ เพือ่ใหต๎นเกิดความสุขความสบายใจ แตํมิใชํวํา
คนทุกคนจะสามารถได๎สิง่ที่ตนมีความต๎องการมาบริโภคได๎ครบ บางคนแมก๎ระทั่งปัจจัยสีก่็ไมํสามารถ
หามาบําบัดความต๎องการได๎ ในขณะเดียวกันคนบางคนก็สามารถหาสินค๎าและบริการมาบําบัดความ
ต๎องการมากมายตามความปรารถนาโดยทั่วๆ ไป ปัจจัยที่เป็นตัวกําหนดความต๎องการและสํงผลกระทบ
ตํอพฤติกรรมของผู๎บริโภค มี 4 ปจัจัยหลักๆ ดังนี ้ 
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   1) ปัจจัยทางวัฒนธรรม (Cultural Factors) เป็นปจัจัยที่อทิธิพลออกที่กระทบตํอ
พฤติกรรมของผู๎บริโภคได๎กว๎างขวางที่สุด ลึกล้ําทีสุ่ด ซึ่งแบํงยํอยออกเป็นวัฒนธรรมหลกั (Core 
Culture) แล๎วก็อนุวัฒนธรรม (Subculture) และช้ันทางสังคม (Social Class) วัฒนธรรมหลกั เป็น
สิ่งทีม่ีอยูํในทุกกลุมํหรือในทุกสังคมของมนุษย์ และเป็นตัวกอํให๎เกิดคํานิยม การรบัรู๎ ความอยากได๎ 
ไปจนถึงพฤติกรรมของมนุษย์ สิง่เหลําน้ีเมื่อเกิดข้ึนแล๎วก็ถํายทอดให๎แกํกันและกันมา และด๎วยเหตทุี่
แตํละสงัคมก็มีวัฒนธรรมหลักเป็นของตนเอง ผลก็คือพฤติกรรมการซื้อของมนุษย์ในแตํละสงัคมกจ็ะ
ผิดแผกแตกตํางกันไป 
   2) ปัจจัยทางสังคม (Social Factors) ปัจจัยทางสังคมที่สงํอทิธิพลตํอกระบวนการ
ตัดสินใจของผู๎บริโภคมีมากมาย เชํน กลุํมอ๎างอิง ครอบครัว บทบาทและสถานภาพในสังคม เป็นต๎น
กลุํมอ๎างอิง (Reference Group) กลุํมอ๎างอิงของผู๎บริโภคคนใด หมายถึง กลุํมบุคคลซึง่ผูบ๎รโิภคคน
นัน้ ยึดถือหรือไมํยึดถือเอาเป็นแบบอยํางในการบรโิภคหรือไมํบรโิภคตาม โดยที่ผู๎บริโภคคนน้ันจะเป็น
สมาชิกของกลุํมหรือไมํก็ได๎ครอบครัว (Family) สมาชิกในครอบครัวหนึ่งๆ ประกอบด๎วยพํอแมํและ
ลูก สมาชิกแตํละคนในครอบครัวมีอทิธิพลอยํางสําคัญในพฤติกรรมการซื้อของผู๎บริโภค และยังมี 
ผลการวิจัยที่ยืนยันวําครอบครัวเป็นองค์กรซื้อทีส่ําคัญทีสุ่ดในสังคม 
   3) ปัจจัยสํวนบุคคล (Personal Factors) ปัจจัยสํวนบุคคลที่สํงอิทธิพลตอํ
กระบวนการตัดสินใจของผู๎บริโภคทีสําคัญๆ ได๎แกํ อายุ วัฏจักรชีวิตครอบครัว อาชีพ รายได๎ รูปแบบ
การดําเนินชีวิต บุคลิกภาพ และมโทัศน์ทีม่ีตํอตนเองอายุ (Age) พฤติกรรมการตัดสินใจซื้อหรือ
ตัดสินใจบริโภคของบุคคลยํอมแปรเปลี่ยนไปตามระยะเวลาที่ยังมีชีวิตอยํูขณะอยูํในวัยทารกหรอืวัย
เด็ก พํอแมํจะเป็นผู๎ตัดสินใจซือ้ผลิตภัณฑ์มาใหบ๎ริโภคเกือบทั้งหมด เมื่ออยูํในวัยรุํนบุคคลจะตัดสินใจ
ซื้อผลิตภัณฑ์ด๎วยตนเองในบางอยําง โดยเฉพาะเมื่ออยูลํับหลังพํอแมํ และเมื่อเข๎าสูํวัยผู๎ใหญํมรีายได๎
เป็นของตนเองอํานาจในการตัดสินใจซื้อจะมมีากทีสุ่ด สามารถซื้อสิ่งของได๎ตามที่ต๎องการ โดยไมํต๎อง
แอบปรึกษาใคร จนกระทัง่ก๎าวเข๎าสูํวัยชรา ความคิดเห็นจากบุคคลอื่นๆ เชํน ญาติพี่น๎อง บุตรหลาน 
จะหวนกลับเข๎ามาอิทธิพลตํอการตัดสินใจซื้ออกีครั้ง (คล๎ายวัยเด็ก)  
 2.7.3 วัฏจักรชีวิตครอบครัว (family Life Cycle) หมายถึง รอบแหงํชีวิตครอบครัว 
นับตั้งแตํการเริม่ต๎นชีวิตครอบครัวไปจบลงที่การสิ้นสุดชีวิตครอบครัว แตํละชํวงของวัฏจกัรชีวิต
ครอบครัวผู๎บริโภคจะมรีูปแบบและพฤติกรรมการซื้อที่แตกตํางกันออกไป วัฏจักรชีวิตครอบครัวของ
บุคคลแบํงออกเป็น 5 ข้ันตอนหลักๆ คือ 
  1) ระยะที่ยงัเป็นหนุํมสาวและโสดแยกตัวจากบิดามารดามาอยูํอยํางอสิระ 
  2) ระยะที่ก๎าวเข๎าสูํชีวิตครอบครัว 
  3) ระยะที่กอํกําเนิดและเลี้ยงดบูุตร 
  4) ระยะทีบุ่ตรแยกออกไปตั้งครอบครัวใหมํ 
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  5) ระยะสิ้นสุดชีวิตครอบครัว 
 2.7.4 อาชีพ (Occupation) อาชีพของบุคคลจะมีลักษณะเฉพาะบางประการทีท่ําให๎ต๎อง
บริโภคผลิตภัณฑ์แตกตํางไปจากผู๎ประกอบอาชีพอื่นๆ เชํน นักธุรกิจที่ต๎องใช๎ความคิดอยํูตลอด เวลา 
หากขับรถด๎วยตนเองอาจเกิดอุบัติเหตุได๎งําย ทําให๎ต๎องใช๎บริการของพนักงานขับรถพนกังานสํง
เอกสารต๎องการความคลอํงตัวในการปฏิบัติงานหากใช๎รถยนต์ยํอมบังเกิดความลําช๎าเพราะการจราจร
ติดขัด จึงต๎องใช๎รถจักรยานยนต์ เป็นต๎น 
 2.7.5 รายได๎สํวนบุคคล (Personal income) รายได๎สํวนบคุคลของผูบ๎ริโภคทีม่ีอิทธิพลตํอ
กระบวนการตัดสินใจซื้อหรอืไมํซื้อ ได๎แกํ รายได๎สํวนบุคคลที่ถูกหักภาษีแล๎ว (Disposable Income) 
หลงัจากถูกหักภาษี ผู๎บริโภคจะนําเอารายไดส๎ํวนหนึ่งไปเกบ็ออมไว๎และอีกสํวนหนึง่ไปซื้อผลิตภัณฑ์
อันจําเป็นแกํการครองชีพเรียกวํา Disposable Income และรายไดส๎ํวนน้ีนี่เองที่ผูบ๎ริโภคจะนําไปซื้อ
สินค๎าประเภทฟุมุเฟือยรูปแบบการดําเนินชีวิต (Life Styles) รูปแบบการดําเนินชีวิตของบุคคลใด 
หมายถึง พฤติกรรมการใช๎ชีวิต ใช๎เงิน และใช๎เวลา ของบุคคลคนน้ัน ซึ่งแสดงออกมาให๎ปรากฏซ้ําๆ 
กัน ในสี่มิติตํอไปนี้คือมิตทิางด๎านลกัษณะประชากรทีป่ระกอบกันเข๎าเป็นตัวคนคนน้ัน 
(Demographics) กิจกรรมที่เขาเข๎าไปมีสํวนรํวม (Activities) ความสนใจทีเ่ขามีตํอสิ่งใดสิง่หนึง่ 
(Interest) และความคิดเห็นทีเ่ขามีตํอสิง่ใดสิง่หนึง่ (Opinion)  
 2.7.6 ปัจจัยทางด๎านจิตวิทยา (Psychological Factors) ที่สํงอทิธิพลตํอกระบวนการ
ตัดสินใจซือ้ของผูบ๎รโิภคไดแ๎กํ การจงูใจ (Motivation) การรบัรู๎ (Perception) การเรยีนรู๎ (Learning) 
ความเช่ือและทัศนคติ (Beliefs and Attitudes)  
  1) การจูงใจ หมายถึง การชักนําหรือการเกลี้ยกลํอมเพื่อใหบ๎ุคคลเห็นคล๎อยตาม  
สิ่งที่ใช๎ชักนําหรือเกลี้ยกลํอมเรียกวําแรงจูงใจ (Motive) ซึ่งหมายถึงพลงัที่มอียูํในตัวบุคคลและพร๎อม
ที่จะกระตุ๎นหรือช้ีทางใหบ๎ุคคลกระทําการอยํางใดอยํางหนึง่ เพื่อให๎บรรลเุปูาหมายของบุคคลนั้น  
  2) การรบัรู๎ (Perception) หมายถึง กระบวนการที่บุคคลเลอืกรับเอาสารสนเทศหรอื 
สิ่งเร๎าเข๎ามาจัดระเบียบและทําความเข๎าใจ โดยอาศัยประสบการณ์เป็นเครื่องมือ จากนั้นจึงมีปฏิกริิยา
ตอบสนอง การที่ผูบ๎ริโภคสองคนได๎รบัสิง่เร๎าอยํางเดียวกัน และตกอยูํภายใต๎สถานการณ์เดียวกัน แตํ
มีปฏิกิริยาตอบสนองแตกตํางกัน เป็นเพราะการรับรู๎นี่เอง นกัการตลาดพึงเข๎าใจวําในชีวิตประจําวัน
ของผู๎บริโภคจะตกอยูํทํามกลางสิง่เร๎ามากมาย และผูบ๎รโิภคสามารถจะเลือกรับได๎ สามารถจะ
บิดเบอืนได๎ และสามารถทีจ่ะเลือกจดจําเอาไว๎ได๎ การสํงสิ่งเร๎า (เชํน การโฆษณา) ออกไป จงึต๎องโด
เดํน ชัดเจน และจํางําย จึงจะทําให๎ผูบ๎รโิภคมีปฏิกิริยาตอบสนองไปในทางทีป่ระสงค์ 
  3) การเรียนรู๎ (Learning) หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอันเป็นผลมาจากการ 
ไดม๎ีประสบการณ์ ไมํวําจะโดยทางตรงหรือทางอ๎อมของผูบ๎รโิภค หากมีประสบการณ์มาแล๎ววํา
ผลติภัณฑ์ใดสามารถตอบสนองความต๎องการหรือสร๎างความพอใจให๎แกํความอยากได๎ของเขาได๎ดี 
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เมื่อตกอยูํในภาวะที่ความต๎องการหรือความอยากได๎อยํางเดมิแสดงอทิธิพลออกมาอกี ผู๎บริโภคจะ 
ซื้อผลิตภัณฑ์เดิมไปบรโิภคอีก (แนวโน๎มในการซื้อซ้ําๆ) ความเช่ือและทัศนคติ ความเช่ือเป็นลักษณะ 
ที่แสดงถึงความรู๎สกึนึกคิดทีจะเป็นไปได๎ อันเป็นจุดมุํงหมายที่มีลกัษณะเฉพาะ ซึ่งจะเป็นความจริง
หรือไมจํรงิก็ได๎ ความเช่ือนี้อาเกิดจากความรู๎ ความคิดเห็น หรือศรัทธาและอาจมีอารมณ์ความรูส๎ึก 
หรือความสะเทือนใจ เข๎ามาเกี่ยวข๎อง 
  4) ความเช่ือ (Beliefs) เป็นตัวกํอให๎เกิดจินตภาพของผลิตภัณฑ์ข้ึนในหมูํผูบ๎ริโภ 
ถ๎าหากปรากฏวําผู๎บริโภคมีความเช่ือผิดๆ เกี่ยวกับผลิตภัณฑ์ ยํอมเป็นหน๎าที่ของนักการตลาดที่
จะต๎องทําการรณรงค์เพื่อแก๎ไขความเช่ือให๎ถูกต๎องด๎วยกลวิธีตํางๆ  
  5) ทัศนคติ (Attitudes) หมายถึง ความคิด ความเข๎าใจ ความคิดเห็น ความรูส๎ึก และ
ทําทีของบุคคลที่มีตอํสิง่ใดสิ่งหนึ่งซึ่งมอีิทธิพลตอํการแสดงออกของบุคคลนั้นโดยอาจแสดงออกในทาง
เห็นด๎วยหรือไมํเห็นด๎วยก็ได๎ทัศนคติที่บุคคลมีตํอสิ่งใดสิง่หนึง่นั้นมีธรรมชาติที่คํอนข๎างเปลี่ยนแปลง
ยาก แทนที่จะเปลี่ยนทัศนคตินักการตลาดจึงควรใช๎วิธีปรับข๎อเสนอให๎สอดคล๎องกับทัศนคติแทน 
   ในมาตรา 3 พระราชบญัญัติค๎ุมครองผู๎บริโภค พ.ศ. 2522 และฉบบัแก๎ไขเพิ่มเติม 
พ.ศ. 2541 บัญญัติไว๎วํา ผู๎บริโภคนั้น หมายถึง ผู๎ซือ้สินค๎า หรือผูท๎ี่ได๎รับการจูงใจ หรือการชักชวน 
จากผูป๎ระกอบกิจการด๎านธุรกจิเพื่อใหซ๎ื้อสินค๎า ทัง้ยังหมายถึง ผู๎ซื้อสินค๎า หรือผู๎รบับริการจาก
ผู๎ประกอบการทางด๎านธุรกิจโดยสุจริต แม๎จะยงัไมํได๎เสียคําตอบแทนก็ตาม 
   ผู๎บริโภคอาจจะอยูํในรปูของบุคคลหรือกลุํมบุคคล ที่เป็นผู๎ใช๎สินค๎าเพื่อประโยชน์แกํ
ตนเอง มิใชํเพื่อการผลิตหรอืขายตํอ เป็นกลุํมในลําดับท๎ายสดุของหํวงโซํอุปทานในการผลิตสินค๎าและ
บริการในระบบสังคม ความคิด ทัศนคติ มีได๎หลากหลายและแปรเปลี่ยนไมํหยุดนิง่ข้ึนอยูํกับบรบิท
ทางสงัคม ความแตกตํางกันในลกัษณะประชากร เชํน ในเรือ่งของอายุ รายได๎ ระดบัการศึกษา 
ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี คํานิยม และรสนิยม เป็นปจัจยัสําคัญที่ทําให๎พฤติกรรมการกินการใช๎ 
การซื้อ และความรูส๎ึกนึกคิดของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์แตกตํางกันออกไป 
   พฤติกรรมผูบ๎ริโภค หมายถึง การกระทําของบุคคลใดบุคคลหนึ่งทีเ่กี่ยวข๎องโดยตรง
กับการจัดหาและการใช๎ผลิตภัณฑ์ ทั้งนี้หมายรวมถึงกระบวนการตัดสินใจซึ่งเกิดข้ึนกํอนและมสีํวนใน
การกําหนดให๎มีการกระทําประเด็นสําคัญของคําจํากัดความก็คือ กระบวนการตัดสินใจที่มอียูํกํอน 
(Precede) หมายถึง ลกัษณะทางพฤติกรรมของผู๎บริโภคในขณะใดขณะหนึ่งที่ผูบ๎รโิภคซื้อสินค๎าน้ัน 
จะมีกระบวนการทางจิตวิทยาและสงัคมวิทยาทีม่ีสํวนสร๎างสมและขัดเกลาทัศนคติรวมทั้งคํานิยม  
(ศิวารัตน์ณ ปทุม, ปริญ ลักษิตานนท์ และสรุกจิ เทวกลุ, 2550: 13) 
   พฤติกรรมผูบ๎ริโภคเป็นสํวนหนึ่งของพฤติกรรมมนุษย์ (Human Behavior) หมายถึง 
“กระบวนการตํางๆ ของตัวบุคคลที่จะปฏิบัติตํอสภาพแวดลอ๎มภายนอก” หรือกลําวอีกนัยหนึง่คือ
พฤติกรรมของมนุษย์เป็นเรื่องทีเ่กี่ยวกับความนึกคิด (Though) ความรู๎สึก (Feeling) หรือการแสดงออก 
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ของมนุษย์ (Action) ในการดํารงชีวิตประจําวันน้ัน แตํละบคุคลยํอมจะมีกระบวนการแหงํพฤติกรรม
ของตนเสมอ และพฤติกรรมที่แสดงออกนั้นไมํจําเป็นต๎องเสมือนกับมนุษย์และคน ยํอมมทีัศนคติหรอื
สิ่งจงูใจ (Motive) ของตนเองที่ทาํให๎พฤตกิรรมของตนเองแตกตํางจากบุคคลอื่นๆ ทัศนคตหิรือสิง่จงูใจ
เหลําน้ันจะเกิดข้ึนอยูํตลอดเวลา โดยผลจากการยึดถือสิง่ตํางๆ ในความคิดของตนและการรบัเอา 
สิ่งตํางๆ จากภายนอกเข๎ามา มนุษย์แตํละคนต๎องตัดสินใจภายใต๎สิ่งควบคุมเหลําน้ีเพื่อการแสดงออก
ซึ่งพฤตกิรรมของตนอยูํตลอดเวลา (กํอเกียรติ วิริยะกจิพฒันา, 2550: 3) 
   ผู๎บริโภคทั่วโลกนั้น มีความแตกตํางกันในลักษณะประชากรอยูํหลายประเด็น เชํน 
ในเรื่องของอายุ รายได๎ ระดบัการศึกษา ศาสนา วัฒนธรรม ประเพณี คํานิยม และรสนิยม เป็นต๎น 
ทําให๎พฤติกรรมการกินการใช๎ การซือ้ และความรูส๎ึกนึกคิดของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์แตกตํางกัน
ออกไป ทาํให๎มกีารซือ้การบรโิภคสินค๎าและบริการหลายๆ ชนิดที่แตกตํางกนัออกไป นอกจากลกัษณะ
ประชากรดังกลําวแล๎ว ยังมีปจัจยัอื่นๆ อีกที่ทําใหม๎ีการบรโิภคแตกตํางกัน การตลาดเป็นปจัจัยสําคัญ 
ดังนั้นในทางการออกแบบผลิตภัณฑจ์ึงจําเป็นต๎องมกีารศึกษาบทบาทพฤติกรรมของผูบ๎ริโภค เพื่อจะ
นําไปสูํการกําหนดคุณสมบัติของผลิตภัณฑ์ได๎ตรงกบัความต๎องการของกลุํมเปูาหมาย รวมถึงการนํา
ผลการศึกษามาประยกุต์ใช๎ในการกําหนดกลยทุธ์การตลาดผูบ๎ริโภคตํอไป 
   การวิเคราะห์พฤติกรรมผูบ๎ริโภค 
    การวิเคราะห์พฤติกรรมผูบ๎ริโภค (Analyzing Consumer Behavior) เป็นการ
ค๎นหาหรอืวิจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมการซื้อและการใช๎ของผู๎บรโิภคเพื่อทราบถึงลักษณะความต๎องการ 
พฤติกรรมการซื้อและการใช๎ของผู๎บริโภคในการออกแบบผลติภัณฑ์ใหมํเพราะผลิตภัณฑ์นั้น เมื่อผลิต
ออกมาแล๎วต๎องขายได๎ นักออกแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีต๎องวิเคราะห์พฤติกรรมผู๎บริโภคโดยเริ่มจากการรู๎วํา 
ใครเป็นผู๎ใช๎ความคาดหวังและความต๎องการของผู๎ใช๎ การรับรู๎ สภาพแวดล๎อมของการใช๎งานและ
ประสบการณ์ของผู๎ใช๎ ทั้งนี้ผู๎ออกแบบต๎องคํานึงถึงผูม๎ีสํวนได๎เสียจากผลิตภัณฑ์นั้นและพยายามออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความต๎องการของกลุมํเปูาหมายให๎มากที่สุด การวิเคราะห์พฤติกรรมผู๎บริโภค
นักการตลาดจะใช๎หลักการ การประยกุต์ใช๎หลกัการ 6 Ws ดังนี ้
       6Ws Analysis Model คือ เครื่องมือที่ใช๎วิเคราะห์ทีส่ามารถนํามา
ประยุกต์ใช๎กบัการศึกษาพฤติกรรมของผู๎บริโภค ในการทําการวิเคราะห์พฤติกรรมผู๎บริโภคสํวนใหญํ
นักการตลาดจะนําหลกัแนวคิดการศึกษาเกี่ยวกบัพฤติกรรมผู๎บริโภคของ ศาสตราจารย์ Philip 
Kotter โดยเริ่มต๎นจากการศึกษาถึงสิง่กระตุ๎นที่มผีลตํอ “ความรู๎สกึนึกคิดของผู๎ซื้อ (Buyer’s Black 
Box)” ซึ่งประกอบข้ึนเป็น “โมเดลพฤติกรรมผู๎บริโภค (Consumer Behavior Model)” โดยตอบ 
“คําถามทั้ง 7 ข๎อ 6W และ 1H” ทําให๎สามารถรู๎ถึงข๎อมูลเชิงลึกของผูบ๎รโิภคในรูปแบบข๎อมลู (Philip 
Kolter, 1997: 171 อ๎างถึงใน ศิริวรรณ เสรรีัตน์, 2541: 194) เพื่อใช๎ประกอบการตัดสินใจกอํนที่จะ
เริ่มออกแบบหรือพฒันาผลิตภัณฑ์ซึง่ประกอบไปด๎วย 
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       WHO ใครคือกลุํมเปูาหมาย เป็นการศึกษาถึงลักษณะของ
กลุํมเปูาหมายในบริบทตํางๆ ไมํวําจะเป็นประชากรศาสตร์ ภูมิศาสตร์ เพศ อายุ อาชีพ สถานที่  
ความเช่ือ คํานิยม เป็นต๎น ข๎อมูลเหลําน้ีจะชํวยระบุความชัดเจนในการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์
อยํางเหมาะสมและสมัพันธ์กับบรบิทของกลุมํเปูาหมายได๎มากที่สุด 
       WHAT ผู๎บริโภคต๎องการอะไร เป็นการศึกษาความต๎องการของ
ผู๎บริโภคในด๎านรูปลักษณ์ การใช๎งาน รวมถึงคุณสมบัติทั่วไปและคุณสมบัติเฉพาะ จําเป็นอยํางยิ่ง 
ที่นักออกแบบนําข๎อมลูที่ได๎ไปเป็นข๎อพจิารณาในการกําหนดคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์หรือพฒันา
ปรับปรงุคุณภาพผลิตภัณฑ์ 
       WHERE ชํองทางในการใช๎หรือสถานที่ทีผู่๎บริโภคใช๎งานผลิตภัณฑ์ 
เพื่อที่นักออกแบบนําข๎อมลูที่ได๎ไปเป็นข๎อพจิารณาในการกําหนดคุณลักษณะของผลิตภัณฑห์รือ 
เพื่อพฒันาปรับปรุงคุณภาพผลิตภัณฑ์ รวมถึงสามารถกําหนดกลยุทธ์ด๎านการจัดจําหนํายและนํา
ผลิตภัณฑ์หรือสินค๎าไปสูํแหลงํตลาดได๎อยํางมีประสิทธิภาพ 
       WHY ทําไมผู๎บริโภคต๎องใช๎งานผลิตภัณฑ์ นักออกแบบศึกษาถึงสินค๎า
ที่มีในตลาดหาเหตผุลวําทําไมผูบ๎ริโภคจงึตัดสินใจซื้อ เชํน ซือ้เพื่อตอบสนองตามความต๎องการซื้อ 
เพื่อตอบสนองตามปจัจัยพื้นฐาน หรอืการซื้อกระเป๋าแบรนด์เนมเพือ่เข๎าสงัคม นักออกแบบจะต๎อง
วิเคราะหเ์พื่อกําหนดคุณสมบัติเฉพาะของผลิตภัณฑ์ให๎แตกตําง 
       WHEN โอกาสในการใช๎ เราต๎องคําถึงถึงโอกาส ระยะเวลา ชํวงเวลาที่
ผู๎บริโภคใช๎ผลิตภัณฑ์นั้นๆ ผลิตภัณฑ์เป็นสินค๎าที่อยูํในชํวงเวลาหรือไมํ เป็นสินค๎าตามชํวงเทศกาล 
หรือเป็นสินค๎าที่ขายได๎ตลอดเวลา และระยะเวลาอายุการใช๎งานของผลิตภัณฑ์ สิ่งเหลําน้ีจะสมัพันธ์
กับรปูแบบ วัสดุ และคุณสมบัติของวัสด ุ
       WHOM ใครมีสํวนรํวมในการใช๎ผลิตภัณฑ์ ในบางครัง้บุคคลซึ่งมีความ
แตกตํางกัน เชํน ลักษณะทางกายภาพ เพศ วัย แตํจําเป็นจะต๎องใช๎งานผลิตภัณฑ์เดียวกัน นัก
ออกแบบจึงจะต๎องศึกษาข๎อมูลเหลําน้ีเพื่อนําไปกําหนดคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์ให๎เหมาะสมความ
หลากหลายของบุคคล 
    ดังนั้น การออกแบบผลิตภัณฑ์ อันดับแรกคุณต๎องทําความเข๎าใจลูกค๎าผูบ๎รโิภค 
ด๎วยการวิเคราะห์พฤติกรรม ใน 6Ws ข๎างต๎นนี้เสียกํอน เพราะเป็นสํวนสําคัญมากในการพจิารณา 
เลือกสรรองค์ประกอบตํางๆ เพื่อนํามาสูํการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 
 2.8.1 จากการศึกษาเกี่ยวกับการพฒันาเศษวัสดุหญ๎านวลนอ๎ยเพื่อการออกแบบผนังประดับ 
สําหรบัตกแตํงภายในอาคาร โดยในโครงการนีผ้ลการศึกษาหญ๎านวลนอ๎ยเพือ่การออกแบบ และพฒันา 
ผลิตภัณฑ์ตกแตํงภายในอาคารเพื่อชํวยลดการเกิดมลภาวะจากการเผาเศษวัสดุเหลือใช๎จากการตกแตํง 
ภูมิทัศน์การดําเนินการเป็นการวิจัยเชิงทดลอง พัฒนาวัสดุเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ และประเมิน
ผลิตภัณฑ์ผลจากการวิจัยพบวํา เศษวัสดจุากหญ๎านวลน๎อยสามารถผลิต เยื่อกระดาษได๎โดยการต๎ม
กับโซเดียมไฮดร็อกไซด์และข้ึนรปูแผํนด๎วยการช๎อนเยื่อ เมื่อวิเคราะหล์ักษณะวัสดรุํวมกับการทดสอบ
คุณสมบัติเชิงกล พบวําเศษหญ๎านวลน๎อย ที่มรีะยะเวลาหลังการตัดไมํเกิน 20 วันจะใหผ๎ลดีในด๎าน
การคงทนของวัสดุ สามารถ ข้ึนรูปด๎วยการกดพิมพ์ช้ินงานเป็นลายขนาดใหญํหรือรอํงลึกเพือ่ความคง
รูปรายละเอียด ของช้ินงาน เมื่อนําผลการศึกษาวัสดุมาวิเคราะห์รํวมกบัข๎อมลูพฤติกรรมผูบ๎ริโภค จึง
ดําเนินการออกแบบและจัดทําต๎นแบบผลิตภัณฑ์ผนงัประดบั โดยเน๎นการใช๎ประโยชน์ จากระดบัสี
และพื้นผิวของวัสดุที่มีความแตกตํางมาใช๎รํวมกันผสมผสานกับความเป็น เอกลักษณ์ในงานหัตถกรรม
พื้นถ่ิน เมื่อนําผลิตภัณฑ์ต๎นแบบประเมินโดยผู๎เช่ียวชาญ ผลประเมินรวมมีคําเทํากับ 4.82 และ 4.83 
อยูํในระดับดมีาก (วุฒิพงษ์ โรจนเ์ขษมศร,ี 2560: บทคัดยํอ) 
 2.8.2 จากการศึกษาและพัฒนาลวดลายบล็อกปูพื้นจากศิลปกรรมทอ๎งถ่ินในอสีาน  
การออกแบบผลิตภัณฑ์ การผลิต และการประเมินต๎นแบบดา๎นคุณภาพและความพึงพอใจของ
ผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์บลอ็กปพูื้นจากลวดลายศิลปกรรมในอสีาน พบวําคุณลักษณะของผลิตภัณฑ์
บล็อกปูพื้นที่ผูบ๎ริโภคต๎องการ คือ ความสวยงาม รปูรํางแปลกใหมํ เน๎นภูมิปญัญาท๎องถ่ิน และใช๎ใน
การทําทางเดินและตกแตํงสวน ผลการพฒันาลวดลายจากศิลปกรรมท๎องถ่ินในอีสาน การออกแบบ
ลวดลายและรูปทรงโดยยึดตามลวดลายดั้งเดิม (Original Pattern) เป็นต๎นแบบสามารถแสดงให๎เห็น
ถึงลักษณะเฉพาะของศิลปกรรมท๎องถ่ินได๎เป็นอยํางดีลวดลายจากงานศิลปกรรมหมวดงานประติมากรรม
และหมวดงานถัก ทอ ย๎อม เหมาะสมตํอการนําไปใช๎เป็นลวดลายบนบล็อกปู พื้นสามารถแสดงใหเ๎ห็น
ถึงลกัษณะเฉพาะของท๎องถ่ินอสีาน การผลิตบลอ็กปูพื้นลวดลายจากศิลปกรรมในอสีานด๎วยการพฒันา 
แมํพิมพ์บล็อกปูพื้น (Moulds) วัสดุที่เหมาะสมสําหรับการทาํแมํพิมพ์คือโพลีเอสเตอรเ์รซิ่น 
(Polyester Resin) เหมาะสําหรับผูเ๎ริ่มต๎น และผูท๎ี่ต๎องการผลิตใช๎งาน ผลการประเมินความพึงพอใจ
ของผู๎บริโภคตํอต๎นแบบผลิตภัณฑ์บล็อกปูพื้น จากลวดลายศิลปกรรมอีสานมีความสอดคล๎องกบัผล
การประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์บลอ็กปพูื้นของผู๎เช่ียวชาญซึ่งให๎คําในระดับที่มากทีสุ่ด ผลิตภัณฑ์บล็อก
ปูพื้นจากลวดลายศิลปกรรมในอีสาน สามารถตํอยอดเพื่อเพิม่รายได๎ให๎กบัเศรษฐกิจตนเอง ครอบครัว 
และชุมชน และเป็นแนวทางในการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ในเชิงพาณิชย์ตํอไปในอนาคต (อาคม เสงี่ยม
วิบูล, 2553: บทคัดยํอ)  
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 2.8.3 การหาอัตราสํวนผสมวัตถุดิบ 3 ชนิด คือ ปูนปลาสเตอร์เสื่อมสภาพ ซีเมนต์ทราย 
เป็นวัตถุดิบหลักในการศึกษาครั้งนีโ้ดยการสุํมอัตราสํวนผสมวัตถุดิบจากตารางสามเหลี่ยม โดยใช๎
วัตถุดิบ 3 ชนิดมาผสมกัน พบวํา  อัตราการดูดกลืนนํ้าสูตรที่ 7 เฉลี่ย 13.64 สูตรที่ 10 เฉลี่ย 14.00 
สูตรที่ 9 เฉลี่ย 13.69 และสูตรที่ 8 เฉลี่ย 13.41 เทําของน้ําหนักอิฐ ตามลําดับ การดูดกลืนนํ้ามาก
น๎อยเทําใดเป็นเครื่องแสดงคุณภาพอิฐ เชํน อิฐดีจะต๎องดูดน้าํประมาณ 1 ใน 10 ถึง 1 ใน 16 ของ
น้ําหนัก แตํสําหรับอฐิเคลอืบนั้นต๎องดูดกลืนนํ้าไดเ๎พียง 1 ใน 14 หรือ 1 ใน 15 ของน้ําหนักของอิฐ
เทํานั้น จากผลการทดสอบพบคุณสมบัติในด๎านกําลังต๎านแรงอัดพบวํา สูตรที่ 10 อัตราสํวน 
(50:40:10) มีกําลังต๎านแรงอัดมากทีสุ่ดเทํากับ 30.61 มากที่สุด และสูตรที่ 1 (80:10:10) มีกําลังต๎าน
แรงอัดน๎อยที่สุดเทํากบั 5.06 ซึ่งสูตรที่มีอัตราสํวนของทราย หรือ ซิลกิาสงู จะมีความแข็งแกรํงสูงกวํา
สูตรที่ยปิซมัอัตราสูงเนื่องจาธรรมชาติของแรํยปิซัมมีคําความแข็งตาม Mohscale of Hardness 
เทํากับ 2 ในขณะที่ทรายหรอืซลิิกามีคําความแข็งแกรงํเทํากบั 7 ดังนั้นมื่อสํวนผสมในสูตรมีสํวนผสม
ของทรายในปริมาณที่สงูและยปิซัมในปรมิาณที่ต่ํายํอมสํงผลให๎ความแข็งแกรํงของเนื้อวัสดุน้ันสูงข้ึน 
ในขณะที่สูตรใดมทีรายปริมาณที่ต่ําและยปิซัมในปริมาณที่สงู ความแข็งแกรํงของวัสดุ นั้นจะลดลง
ตามลําดับ (เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง, 2550: 82) 
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 งานวิจัยน้ีเป็นกระบวนการศึกษาวิจัยที่เริ่มต๎นจากการสํารวจแหลํงทีม่าวัตถุดิบที่ได๎จาก 
เศษวัสดุกํอสร๎างที่ยังไมํมผีูร๎ับซือ้ คือ เศษแผํนยิปซัม่ จากนัน้นํามาเพิ่มสํวนผสมจากแนวคิดวัสดุ
ประสานจากงานปูนปั้นโบราณสถานทดสอบและออกแบบพฒันาเป็นวัสดุตกแตํงโดย มีวัตถุประสงค์
สําคัญ 2 ประการ คือ 1) เพื่อศึกษาแนวทางการนําเศษวัสดเุหลือใช๎ประเภทยปิซั่มมาทดลองและ
ทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพเป็นวัสดเุพื่อการออกแบบผลติภัณฑ์ใหมํ 2) ศึกษาลวดลายปูนปั้น 
พระปรางค์วัดจุฬามณี จงัหวัดพิษณุโลกบรูณาการรํวมกับวัสดุใหมเํพื่อออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ให๎
สอดคล๎องกบัวิถีชีวิตปัจจุบันโดยกําหนดทีจ่ะศึกษาปจัจัยตํางๆ ดังนี้ 1) ศึกษาบริบทแหลํงที่ได๎มาของ
เศษแผํนยิปซัม่ 2) ลักษณะและคุณภาพของเศษแผํนยิปซั่ม 3) กระบวนการผลิตทีเ่หมาะสม 4) ความ
ต๎องการผู๎บริโภค และ 5) ลวดลายและความงามชิงอนรุักษ์ เพื่อใหก๎ารวิจัยบรรลุวัตถุประสงค์ 
งานวิจัยจึงได๎ออกแบบข้ันตอนของกระบวนศึกษาวิจัยเครื่องมือในการเก็บข๎อมูล และการวิเคราะห์
ข๎อมูลเพื่อใหบ๎รรลุวัตถุประสงค์งานวิจัยดังกลําว ดังรายละเอียดตํอไปนี ้
  
3.1 วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 วิธีดําเนินการวิจัยมีข้ันตอนในการดําเนินการดังนี ้
  3.1.1 กระบวนการศึกษาและรวบรวมข๎อมูล 
   1) ศึกษาทฤษฎี หนังสือเอกสาร งานวิจัย บทความ สิง่พิมพท์ี่เกี่ยวข๎องใแหลํงข๎อมูล
ตามสถานที่ตํางๆ ได๎แกํ ห๎องสมุดสถาบันการศึกษาและแหลงํข๎อมูลจากภาครัฐและเอกชน 
   2) สํารวจข๎อมลูภาคสนาม โดยการลงพื้นทีส่ํารวจข๎อมลูและเก็บข๎อมูลด๎วยแบบ
สัมภาษณ์และแบบสอบถามทีส่ร๎างข้ึนเพือ่ใช๎เป็นเครื่องมือในการเกบ็รวบรวมข๎อมูล พรอ๎มทัง้
บันทึกภาพแหลํงวัสดุและแหลงํศิลปะทีเ่ป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ 
   3) วิเคราะห์ข๎อมลูและลงสรุปข๎อมูล โดยการวิเคราะห์แบบสมัภาษณ์เพื่อสังเคราะห์
แยกประเด็นปญัหา และลงสรุปข๎อมลูเพื่อหาแนวทางในการทดสอบคุณสมบัติของวัสดุ 
  3.1.2 กระบวนการทดสอบคุณสมบัติของวัสดุ เป็นการทดสอบหาคุณสมบัติของวัสดุใน
ด๎านตํางๆ เพื่อหาความเหมาะสมในการนําไปพัฒนาผลิตภัณฑ์ ตามขั้นตอนดังนี้ 
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   1) ทดสอบตัวอยํางเศษแผํนยิปซั่ม เป็นการศึกษาตัวอยํางเศษยิปซั่มบอร์ด เพือ่การ
ทดสอบการคัดแยกเศษยิปซั่มบอร์ด ปรมิาณของวัสดุที่นํามาใช๎ใหมํได๎ 
   2) ทดสอบและพฒันาสํวนผสมเศษแผํนยิปซั่ม และวัสดุประสานจากแนวคิด
สํวนผสมปุนปั้นโบราณ 
   3) ทดสอบกรรมวิธีการผลิตข้ึนรูปวัสด ุเพื่อศึกษาอัตราสํวนผสมที่เหมาะสมด๎วย 
การทดสอบกรรมวิธีการข้ึนรปูผลิตภัณฑ์ต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนัง 
  3.1.3 กระบวนการพัฒนาแนวทางการออกแบบลวดลายวัสดุตกแตํงผนัง 
   1) ทดลองสร๎างลวดลายวัสดุตกแตํงผนังด๎วยเทคนิคและกรรมวิธีตํางๆ เพื่อศึกษา
และประมวลวิธีการและผลของการตกแตํงลวดลายบนวัสดตุกแตํงผนัง 
   2) หาแนวทางการพฒันาลวดลายจากปูนปั้นพระปรางค์วัดจฬุามณี โดยการสร๎าง
รวบรวมข๎อมูลปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี เพือ่คลี่คลายเปน็เอกลักษณ์ของพื้นทีจ่ังหวัดพิษณุโลก 
   3) ออกแบบลวดลาย จากต๎นแบบปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี ประเมินลวดลายใน
ด๎านความเหมาะสม ด๎านคุณคําความงามและของการสื่อความหมายและด๎านประโยชน์ใช๎สอยในการ
วัสดุตกแตํงผนงั 
   4) ออกแบบรํางวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายต๎นแบบจากลวดลายปูนปั้นพระปรางค์
วัดจุฬามณี ประเมินแบบรํางวัสดุตกแตํงผนังทีเ่หมาะสมตํอการพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
(ภาคผนวก ข ประมวลภาพการผลิตต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนังผสานการพฒันาลวดลายจากปูนปั้น 
พระปรางค์วัดจุฬามณี)  
  3.1.4 กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ์ มรีายละเอียดดังนี ้
   1) ออกแบบและพฒันารปูแบบเป็นการวิเคราะหป์ัญหาและสรปุเป็นข๎อมลูเพื่อ
ประกอบการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ตามกรอบแนวคิด 
   2) ผลิตผลิตภัณฑ์เป็นการพัฒนาการออกแบบผลิตภัณฑ์ตามวัตถุประสงค์ โดยมุํง
ความสามารถในการผลิตได๎จรงิ 
   3) ประเมินผลผลิตภัณฑ์ โดยทดสอบคุณสมบัติและทดลองใช๎ผลิตภัณฑ ์
   4) วิเคราะห์และสรุปผลการวิจัย 
   5) นําเสนอและเผยแพรผํลงานวิจัย 
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3.2 เครื่องมือในการเก็บข้อมลู 
 
 งานวิจัยน้ีใช๎เครื่องมือการเก็บข๎อมลูหลายอยําง โดยแตํละอยํางมีวัตถุประสงค์เฉพาะดังนี้ 
  3.2.1 แบบบันทกึแหลํงวัตถุดิบ มีวัตถุประสงค์เพื่อบันทึกการสํารวจแหลํงวัตถุดิบเพื่อ
ตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัยข๎อ 1 ใช๎บันทึกข๎อมลูเกี่ยวกับพื้นที่แหลํงสํารวจสภาพชุมชน สภาพภูมิ
ประเทศโดยรอบสภาพและลักษณะเศษวัสดกุํอสร๎าง จากสถานที่กํอสร๎างในจังหวัดพิษณุโลก  
(ภาคผนวก ค แบบบันทึกแหลงํวัตถุดิบ)  
  3.2.2 แบบสัมภาษณ์ ชาวบ๎านและผูป๎ระกอบการในพื้นที่ทีม่ีเศษวัสดุกํอสร๎าง
วัตถุประสงค์เพื่อบันทึกการสํารวจแหลงํวัตถุดิบ เพื่อตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัยข๎อ 1 เชํนกัน  
ใช๎บันทึกข๎อมลูทั่วไปเกี่ยวกับตัวผู๎ให๎สมัภาษณ์ ได๎แกํ ชาวบ๎านและผูป๎ระกอบการในพื้นที่และข๎อมูล
ความรู๎เกี่ยวกับเศษวัสดุกํอสร๎างในพื้นที่ของผู๎ให๎สัมภาษณ์ (ภาคผนวก ง แบบสัมภาษณ์ชาวบ๎านและ
ผู๎ประกอบการในพื้นที่กํอสร๎าง)  
  3.2.3 แบบสํารวจความพึงพอใจของผู๎บริโภค มีวัตถุประสงค์เพื่อสํารวจความพึงพอใจ
ของผู๎บริโภคเพือ่ตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัยข๎อ 2 (เพื่อออกแบบพฒันาผลิตภัณฑ์ใหส๎อดคลอ๎งกบั
วิถีชีวิตปัจจุบัน เพื่อนําข๎อมูลไปใช๎ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหส๎อดคล๎องกบัความต๎องการของผู๎บริโภค
เนื้อหาในแบบสอบถามนีป้ระกอบด๎วย 3 สํวน คือ ข๎อมูลทั่วไปของผู๎ตอบแบบประเมินข๎อมลูสํารวจ
ประเมินผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์และข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม (ภาคผนวก จ แบบสํารวจความ
ต๎องการผู๎บริโภควัสดุตกแตํงผนัง)  
  3.2.4 แบบประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย มีวัตถุประสงค์เพือ่ศึกษา
ความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายจากลวดลายต๎นแบบปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีด๎านการ
สื่อความหมายและความเหมาะสมเพื่อใช๎ทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังมีเนือ้หาการประเมิน 2 สํวน 
คือ ความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายแยกตามลวดลายต๎นแบบปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี
จํานวน 80 ราย และข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม (ภาคผนวก ฉ แบบประเมินความเหมาะสมของการ
ออกแบบลวดลาย)  
  3.2.5 แบบประเมินแบบรํางผลิตภัณฑ์ มีวัตถุประสงค์เพื่อตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ข๎อ 3 เชํนกัน แบบรํางผลิตภัณฑ์ได๎นําไปใหผ๎ู๎เช่ียวชาญประเมินใน 4 ด๎าน คือ ประโยชน์ใช๎สอยความ
งาม ความปลอดภัย และการบํารุงรักษา และวัสดุ และการผลิต (ดูภาคผนวก ช แบบประเมินแบบ
รํางผลิตภัณฑ์)  
  3.2.6 แบบประเมินผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ มีวัตถุประสงค์เพือ่ตอบวัตถุประสงค์ของการวิจัย 
ข๎อ 3 เชํนกัน แบบประเมินความคิดเห็นตํอผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง โดยผู๎เช่ียวชาญ ผู๎ผลิต จําหนําย 
และผู๎บริโภค ในด๎านตํางๆ อาทิ ความสวยงามนําสนใจ ความแปลกใหมํ ลวดลายสีสัน ราคา เอกลักษณ์ 
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ความทันสมัย และความเหมาะสมในการประดบัตกแตํงอาคาร (ภาคผนวก ซ แบบประเมินผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบ)  
 
3.3 การวิเคราะห์ข้อมูลและการน าเสนอข้อมูล 
 
 3.3.1 การวิเคราะห์ข๎อมูล 
  การวิเคราะห์ข๎อมลูกระทําโดยการนําผลการทดสอบในห๎องปฏิบัติการ ผลการประเมิน 
และผลการสํารวจตํางๆ ดังที่ระบุในเครื่องมือในการเกบ็ข๎อมูลข๎างต๎น มาวิเคราะหร์ํวมกับปัจจัยทีม่ี
ความสําคัญตํอแนวคิดในการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ทั้ง 5 ด๎าน ดังนี้ 1) นําข๎อมูลที่ได๎จาก
เอกสารแบบบันทึกและแบบสัมภาษณ์มาวิเคราะห์ปจัจัยทีส่มัพันธ์กับบริบทและปรมิาณของเศษ
แผํนยิปซัม่ 2) นําผลการประเมินและการทดสอบคุณสมบัตขิองวัสดุทางด๎านกายภาพ เพือ่ทําการ
ทดสอบคัดแยกเศษแผํนยิปซั่ม และการทดสอบสํวนผสมเศษแผํนยิปซัม่ กับวัสดปุระสานมาวิเคราะห์
ปัจจัยที่สมัพันธ์กับคุณภาพของวัสดุ 3) ผลการทดสอบคุณสมบัติทางวิศวกรรมมาวิเคราะห์ปจัจัยที่
สัมพันธ์กบัวัสดุและกระบวนการผลิตวัสดุตกแตํงผนัง 4) นําผลการสํารวจความพงึพอใจของผูบ๎รโิภค
มาวิเคราะหป์ัจจัยทีส่ัมพันธ์กบัความต๎องการของผู๎บริโภค 5) นําผลการออกแบบลวดลายและการ
ทดลองกรรมวิธีการสร๎างลวดลายที่ผํานการประเมินลวดลายการประเมินแบบรํางผลิตภัณฑ์และ 
การประเมินผลิตภัณฑ์ต๎นแบบแล๎ว มาวิเคราะห์ปจัจัยทีม่ีคณุคําทางความงามของวัสดุตกแตํงผนงั 
แล๎วจึงประมวลผลแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ การปรับปรุงพัฒนาผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ และ 
การผลิตต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนัง และสรุปผลงานวิจัยในข้ันตอนสุดท๎าย งานวิจัยน้ีใช๎วิธีการทางสถิติ 
ในการวิเคราะห์ข๎อมลู จากแบบสอบถามและแบบประเมิน คือ ร๎อยละ คําเฉลี่ยและสํวนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 
 3.3.2 การนําเสนอข๎อมลู 
  การนําเสนอข๎อมลูผลงานวิจัยแบํงเนื้อหาออกเป็น 2 สํวน สวํนแรก คือ บทที่ 4 
นําเสนอผลการศึกษาและทดสอบคุณสมบัติของวัสดุเพือ่ใหส๎ามารถใช๎ประโยชน์จากคุณสมบัติของเศษ
แผํนยิปซัม่ โดยได๎ผลการวิเคราะหห์าอัตราสํวนผสมทีม่ีความเหมาะสมตํอการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์วัสดุ
ตกแตํงผนังต๎นแบบ สํวนหลงั คือ บทที่ 5 นําเสนอ ผลการวิเคราะหป์จัจัยทีเ่กี่ยวข๎องกบัการออกแบบ
และการพัฒนาลวดลายวัสดุตกแตํงผนงัที่มเีอกลักษณ์ตํางจากผลิตภัณฑท์ั่วไป ด๎วยเครื่องมอืการผลิต
ที่สามารถผลิตได๎ในท๎องถ่ินเพื่อถํายทอดองค์ความรู๎ที่ได๎ไปสูชุํมชน และเป็นแนวทางสําหรับผู๎สนใจ
นําไปประกอบเป็นอาชีพ 
  จากกระบวนการวิจัยดังกลําวกลําว ข๎างต๎น สามารถสรุปด๎วยแผนภาพวิธีการดําเนินงาน
วิจัยได๎ ดังภาพประกอบ 47-52 ตํอไปนี ้
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แผนผังการด าเนินงานวิจัยและองคาพยพ 
 

   บ น       ด

    น     ์  ด        ด บ  ณ ถ น      ดพ  ณ    

  ด บ  ณ ถ น
   ด �   ื   ท ่      �  ดป     น์

            

   นต น   ทด   
น           
 บบท ่ 1

 บบท ่ 2

 บบท ่  3 ….

          �   ด
  ด   ป  ด บ   

 บ  ณ ถ น

    ่   �พื่ �      
   นต น       บบ

�      ณ์� พ  
   ผ    ป   �     ์

   �     ์  น   ด ต  ต       ทธ พ    ป        บ  ณ ถ น

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 
 

ภาพประกอบ 47 แผนภูมิ กรอบแนวความคิด 
 

 ด ต ป    บ น

    ป    
 ถ ป ต     
       ณ์

    ณ � พ  

บ  บท พ  ณ    
       ฒนธ   

  ด     ณ 

  ด บ  ณ ถ น

  ดท ่�ป น   �    ท    ฒนธ      
ท   ถ ่น พ  ณ    

 บ  ณ ถ น

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 48 แผนภูมิ การศึกษาค๎นคว๎าข๎อมูล 
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     ผ  น  น   ป �    น     ์         บ  น   ดน  �     ด   �พ ่       

�     ด         �   ื   ท    น  บ ื      ด �   ื        บ ื            �  ด      
                     �      บบ �  ป น   น   ต    �   ผ น  ป   ่      

  ด   ป นป  นพ  ป    ์  ด
     ณ       ดพ  ณ    

�       น     ท ่�  ่      
 

 น   ด    บ  ณ    
�    น     ์น   ป     ปธ   

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 49 แผนภูมิ การผสานแนวคิด 

 

  ธ ด  �น น  น     

    ณ � พ       ด   

 น   ด   น     ด �  ื    
ท ่    ณ  บ ต       น  ป�ป น

   ด ต  ต  ผน  

�     

ผ      ผ  �  ่     

     �     ์ 
ป  �  น  ป บบ

   นต น  ธ    ทด   

�       น     ท ่�  ่      

     ต             น   ป       

ป  �  นผ    ทด   

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 50 แผนภูมิ วิธีดําเนินงานวิจัย  
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�    ป   ่บ  ์ด              ด   
ป นป  นพ  ป    ์  ด     ณ 

พ  ณ         

     
       

ทด   
   นผ  

  �     ์  ณ  บ ต   �     ์  ณ  บ ต 

2 3 41

ผ ผ 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 51 แผนภูมิ วิธีดําเนินงานวิจัยทดสอบวัสด ุ

 

ทด  บ    พ  
พ   

 น   ด

   ด   ด� น ่  

  �     ์ป     

�    ป   ่บด

�    ป   ่บด    น  ป

�   ผ น  ป   ่

พ ฒน ป  บป   ผ  ตต น บบ    ปผ 

 
ที่มา: ชัยสิทธ์ิ ทองคํา (2562) 

 
ภาพประกอบ 52 แผนภูมิแนวคิดและข้ันตอนการพฒันาวัสดุ  
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บทที่ 4 
 

การทดสอบคุณสมบัติของวัสดุและการพัฒนาลวดลายปูนป้ันพระปรางค์วัดจุฬามณี 
 
4.1 การศึกษาพัฒนาวัสดุจากเศษยิปซั่มเหลือใช้ 
 
 4.1.1 การศึกษาและทดสอบแหลงํเศษวัสดุกอํสร๎าง 
  การสํารวจแหลํงเศษยิปซัม่บอร์ดในสถานทีก่ํอสร๎างจังหวัดพษิณุโลก ในเบื้องต๎น 
งานวิจัยน้ีศึกษาลักษณะของเศษแผํนยิปซั่ม โดยสามารถจําแนกประเภทของวัสดุได๎ 5 ลักษณะ 
   1) ยิปซั่ม + กระดาษ  
   2) ยิปซั่ม + เส๎นใยพืช 
   3) ยิปซั่ม + ใยสงัเคราะห ์
   4) ยิปซั่ม + กระดาษ +เส๎นใยพืช 
   5) ยิปซั่ม + กระดาษ + ใยสังเคราะห ์
  แหลํงเศษยิปซัม่ทีจ่ําแนกตามลกัษณะของแหลํงสํารวจในจงัหวัดพิษณุโลก 5 ลักษณะ 
ดังแสดงในตาราง 2 
 
ตาราง 2 การสํารวจสภาพแวดล๎อมแหลงํเศษวัสดุกํอสร๎างจาก 5 แหลํง 
 

หมายเลข แหล่งส ารวจ สภาพพ้ืนที ่ สภาพชุมชน 
ลักษณะของ

วัสด ุ
สี 

1 หมํูบ๎านจัดสรร
ขนาดใหญ ํ

อยูํในเขตชุมชน
หนาแนํน 

ชุมชนชานเมือง
ขนาดใหญํทีอ่ยูํ
บริเวณโดยรอบ 

เศษแผํนยปิซั่ม + 
กระดาษ 

ขาวเทา 

2 หมํูบ๎านจัดสรร
นอกตัวเมอืง 

อยูํในเขตชุมชน
ไมํหนาแนํน 

ชุมชนที่อยูํบริเวณ
รอบนอกตัวเมอืง

ขนาดใหญ ํ

เศษแผํนยปิซั่ม+
กระดาษ+ใย
สังเคราะห์ 

ขาวเทา 

3 บ๎านพักอาศัย
ทั่วไป 

อยูํในเขตชุมชน
ทั่วไปทั้งในและ
นอกตัวเมอืง 

ชุมชนเมืองขนาด
ใหญํและที่อยูํบริเวณ

โดยรอบ 

เศษแผํนยปิซั่ม + 
กระดาษ +เส๎นใย

พืช 

ขาวเทา 
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ตาราง 2 (ตํอ) 
 

หมายเลข แหล่งส ารวจ สภาพพ้ืนที ่ สภาพชุมชน 
ลักษณะของ

วัสด ุ
สี 

4 งานตกแตงํ
อาคาร 

อยูํในเขตชุมชน
หนาแนํน 

ชุมชนเมืองขนาด
ใหญํและที่อยูํบริเวณ

โดยรอบ 

เศษแผํนยปิซั่ม + 
กระดาษ + ใย

สังเคราะห์ 

ขาวเทา 

5 อาคารพาณิชย์ 
ร๎านค๎า 

อยูํในเขตชุมชน
หนาแนํน 

ชุมชนเมืองขนาด
ใหญํและที่อยูํบริเวณ

โดยรอบ 

เศษแผํนยปิซั่ม + 
เส๎นใยพืช 

ขาวเทา 

 
 จากตาราง 2 สามารถสรุปสภาพชุมชนการสํารวจแหลงํเศษยิปซั่ม กรณีศึกษาแหลงํ
ตัวอยําง 5 แหลํง สภาพภูมิประเทศโดยรอบ พบวํา แหลงํเศษยิปซั่มอยูํในเขตชุมชน  
 
 4.1.2 การทดสอบการบดและคัดกรองได๎นํ้าหนักของยิปซั่มตํอปริมาตร 
  จากผลการทดสอบทางด๎านปฐพีวิทยาในห๎องปฏิบัติการปฐพีวิทยา แผนกวิชาโยธา 
วิทยาลัยเทคนิคพิษณุโลก โดยมีวัตถุประสงค์หลักเพือ่ทดสอบคัดแยกประเภทเศษวัสดุที่นํามาใช๎ใน
การพัฒนาและทดลองในข้ันตํอไปการทดสอบการบดและคัดกรองได๎นํ้าหนักของยปิซั่มตอํปริมาตร
สามารถแสดงผลได๎ดังตาราง 3 
 
ตาราง 3 ผลการทดสอบการบดและคัดกรองได๎นํ้าหนกัของยิปซั่มตํอปรมิาตร 

 

หมายเลขแหล่ง น้ าหนักต่อปริมาตร Kg/m3 ลักษณะของวัสด ุ

1 1511.92 เศษแผํนยิปซัม่ + กระดาษ 
2 1430.75 เศษแผํนยิปซัม่ + กระดาษ + ใยสังเคราะห ์
3 1369.21 เศษแผํนยิปซัม่ + กระดาษ + เส๎นใยพืช 
4 1562.91 เศษแผํนยิปซัม่ + กระดาษ + ใยสังเคราะห์ 
5 1285.75 เศษแผํนยิปซัม่ + เส๎นใยพืช 
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 จากตาราง 3 ผลการทดสอบจําแนกประเภทของยิปซั่มบดและน้ําหนกัของยิปซั่มบดตํอ
ปริมาตร แสดงวํา แหลงํยิปซั่มบดหมายเลข 1 และ 4 มี ซึ่งมีคุณสมบัตเิหมาะสมสําหรบัการคัดแยก 
ยิปซั่มบดเพือ่พัฒนาผลิตภัณฑ์ในข้ันตํอไป 
 
4.2 การคัดแยกยิปซั่มบดจากแหล่งเศษวัสดุก่อสรา้ง 
 
 เมื่อผํานกระบวนการการสํารวจและทดสอบสามารถสรปุคุณสมบัติของยิปซัม่บดที่
เหมาะสมตอํการพัฒนาผลิตภัณฑ์ กระบวนการตอํไปคือการทดสอบและคัดแยกยปิซั่มบดเพือ่นํามา
พัฒนาผลิตภัณฑ ์
  4.2.1 อุปกรณ์ที่ใช๎ในการคัดแยกขนาดของยปิซัม่บด 
   นํายิปซั่มบดจากแหลงํตัวอยํางทัง้ 5 มารํอนผํานตะแกรงที่มขีนาดของชํองที่ตํางกัน 
จํานวน 8 ขนาดจากหยาบสูลํะเอียด ได๎แกํ 0.850 ม.ม., 0.600 ม.ม., 0.500 ม.ม., 0.425 ม.ม., 
0.380 ม.ม., 0.355 ม.ม., 0.300 ม.ม. และ 0.220 ม.ม. ดังตาราง 4 
 
ตาราง 4 ลักษณะและขนาดของตะแกรงที่ใช๎ในการคัดแยกยิปซั่มบด 
 

ลักษณะตะแกรง ขนาดช่องตะแกรง 

1. ตะแกรงลวด 0.0331 นิ้ว 0.850 ม.ม. 
2. ตะแกรงลวด 0.0234 นิ้ว 0.600 ม.ม. 
3. ตะแกรงลวด 0.0197 นิ้ว 0.500 ม.ม. 
4. ตะแกรงลวด 0.0165 นิ้ว 0.425 ม.ม. 
5. ตะแกรงลวด 0.0139 นิ้ว 0.380 ม.ม. 
6. ตะแกรงลวด 0.0117 นิ้ว 0.355 ม.ม. 
7. ตะแกรงลวด 0.0098 นิ้ว 0.300 ม.ม. 
8. . ตะแกรงลวด 0.0083 นิ้ว 0.220 ม.ม. 

 
 จากตาราง 4 แสดงลักษณะและขนาดของตะแกรงที่ใช๎ในการคัดแยกขนาดยิปซั่มบดจาก
แหลํงทั้ง 5 ใช๎อุปกรณ์ทีส่ามารถหาได๎งํายในท๎องถ่ิน มีขายในท๎องตลาด และใช๎ในวิถีการผลิตของ
ท๎องถ่ิน 
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  4.2.2 การคัดแยกยิปซั่มบดเพื่อสร๎างผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง 
   1) การกําหนดขนาดตะแกรงทีจ่ะใช๎ในการคัดแยกยปิซัม่บด 
   2) คัดแยกยิปซั่มบดออกจากดินด๎วยมือและตะแกรง เพื่อศึกษาปริมาณของยปิซั่มบด 
และความเหมาะสมในการคัดแยกยปิซัม่บด ภาพประกอบ 50 แสดงภาพข้ันตอนและตาราง 5 สรุป
ขนาดของยิปซั่มบดที่ได๎จากการคัดแยก 
 

 
 

ภาพประกอบ 53 การคัดแยกยิปซัม่บดด๎วยตาขํายที่มีขายทัว่ไปในท๎องตลาด 
 

ตาราง 5 สรุปขนาดของยิปซัม่บดจากการคัดแยกโดยตะแกรง 
 

ยิปซั่มบด ขนาดของยปิซั่มบด 

เบอร์ 1 0.850 - 0.601 มิลลเิมตร 
เบอร์ 2 0.600 – 0.501 มิลลิเมตร 
เบอร์ 3 0.500 – 0.426 มิลลิเมตร 
เบอร์ 4 0.425 – 0.381 มิลลิเมตร 
เบอร์ 5 0.380 – 0.356 มิลลิเมตร 
เบอร์ 6 0.355 – 0.301 มิลลิเมตร 
เบอร์ 7 0.300 - 0.223 มิลลเิมตร 
เบอร์ 8 ต่ํากวํา 0.220 มิลลเิมตร 
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 จากตาราง 5 สรุปขนาดของยปิซัม่บดทีจ่ะนํามาทดลองหาความเหมาะสมในการข้ึนรปูเป็น 
ผลิตภัณฑ์ คือ ขนาดเบอร์ 0.38 และ 0.22 มิลลิเมตร  
 

 
 

ภาพประกอบ 54 ตัวอยํางขนาดและรูปรํางของยิปซั่มบด 
 

ตาราง 6 สรุปคุณสมบัตทิี่สําคัญของยิปซั่มบดที่มีอทิธิพลตํอการสร๎างผลิตภัณฑ์ 
 
หมายเลข 
แหล่งเศษ

วัสดุ 
สีของยิปซั่มบด 

น้ าหนักต่อ
ปริมาตร 
(kg/m3)  

% น้ าหนักยิปซั่ม
บด หลังการร่อน 

ระดับความยาก
ง่ายในการคัดแยก 

1 ขาวเทา 1581.92 85.00 งําย 
2 ขาวเทา 1430.75 75.50 ปานกลาง 
3 ขาวเทา 1569.21 80.50 งําย 
4 ขาวเทา 1562.91 80.00 งําย 
5 ขาวเทา 1285.75 70.00 ยาก 

 
 จากตาราง 6 แสดงให๎เห็นวํา เศษวัสดุจากแหลํงหมายเลข 1 มีคุณสมบัติเหมาะสมในการ
นํามาทําเป็นผลิตภัณฑ์มากทีสุ่ด ทั้งในด๎านน้ําหนกัของยปิซัม่บดตํอปริมาตร คือ มากกวํา 1500.00 
กิโลกรัมตํอลูกบาศก์เมตร จงึมีปริมาณทีเ่หมาะในการใช๎เป็นแหลํงวัตถุดิบในการผลิต และมีปริมาณ
น้ําหนักเฉลี่ยของยปิซั่มบดสงูสุดร๎อยละ 85.00 และงํายในการคัดแยกยิปซัม่บด 
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 4.2.3 ลักษณะของสบีนยิปซั่มบด 
  สีของยิปซั่มบด (ดังตาราง 7)  
 
ตาราง 7 ผลการคัดแยกสีของยิปซั่มบดใกลเ๎คียงกัน 
 

หมายเลขแหล่งเศษวัสด ุ สีของยิปซั่มบด 
1 ขาวเทา 
2 ขาวเทา 
3 ขาวเทา 
4 ขาวเทา 
5 ขาวเทา 

 

 
 

ภาพประกอบ 55 ลักษณะสบีนยิปซั่มบด 
 
  การคัดแยกสีของยิปซั่มบดจากแหลํงเศษวัสดุ 5 แหลํง สรุปได๎วํา สีของยิปซั่มบดใน
แหลํงเศษวัสดุสํวนใหญํ คือ สีขาวเทางแผํน และสีอื่นปะปนเล็กน๎อย 
 
 4.2.4 โครงสร๎างของยปิซัม่บด และลักษณะรูปรํางและพื้นผวิของยิปซั่มบด 
  1) โครงสร๎างของยิปซั่มบด เกิดจากสํวนประกอบตํางๆ ทีจ่ับตัวกันเป็นเศษวัสดุ และ
ช้ีให๎เห็นถึงกระบวนการกําเนิดของเศษวัสดุในแหลงํนั้นๆ โครงสร๎างของยิปซั่มบดอาจแบงํได๎ 2 คือ 
โครงสร๎างที่เป็นเนื้อเดียวกันจบัตัวกันแนํนและโครงสร๎างที่จบัตัวกันหลวม (ดังภาพประกอบ 56)  
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ภาพประกอบ 56 โครงสร๎างของยิปซั่มบด 
 

  2) ลักษณะรปูรํางของยิปซั่มบด จําแนกตามความคมของเหลี่ยมได๎ 2 ชนิด ได๎แกํ  
(1) เม็ดกลมมน และ (2) เม็ดเหลี่ยม คือ ยิปซัม่บดจะมเีหลี่ยมมุมหรือมีมุมที่เป็นเหลี่ยมคม  
(ดังภาพประกอบ 57)  
 

 
 

ภาพประกอบ 57 ลักษณะรปูรํางและผงของยิปซัม่บด 
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4.3 การทดสอบส่วนผสมยิปซั่มบดกับวัสดุประสาน 
 
 การทดสอบสํวนผสมยปิซั่มบดกับวัสดุประสานนี้มีจุดมุํงหมายเพื่อหาสัดสํวนของยิปซัม่บด
กับวัสดุประสานในปริมาณที่เหมาะสม เพื่อนําไปใช๎ประโยชน์ในการพัฒนาและออกแบบผลิตภัณฑ์
วัสดุตกแตํงผนงัจากเศษยิปซัม่บด และเพื่อทําการข้ึนรูปผลติภัณฑ์ 
 การทดสอบหาอัตราสํวนผสมของวัสดุประสานนี้อาศัยหลักการหาอัตราสํวนผสมแบบ
ตารางสามเหลี่ยมด๎านเทํา (Triaxial Diagram) แล๎วทําการทดสอบสํวนผสมกับยปิซั่มบดขนาดตํางๆ 
ในเชิงวิศวกรรมและการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง เพือ่ให๎ได๎สํวนผสมทีเ่หมาะสมกบัการ
ออกแบบและทดสอบในกระบวนการผลิตในข้ันตํอไป 
  4.3.1 สํวนผสมของวัสดปุระสานในการทดสอบเบื้องต๎น 
   การทดสอบสํวนผสมประกอบด๎วยกระบวนการเตรียมสํวนผสมยิปซั่มบดกับวัสดุ
ประสาน เมื่อไดส๎ํวนผสมทีเ่หมาะสมแล๎ว จึงทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพของสํวนผสมเชิงวิศวกรรม 
    1) การทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพของสํวนผสมยิปซั่มบดเชิงวิศวกรรมเป็น
การทดสอบเพื่อให๎ได๎สํวนผสมทีเ่หมาะสมในการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง ซึง่มีขั้นตอน
ประกอบด๎วย 
     1.1) ลักษณะทางกายภาพของแผํนทดสอบ ด๎วยการสงัเกตและรอยขีดขํวน
เบื้องต๎น เพื่อใช๎เป็นแนวทางในการพิจารณาในเรื่องตํางๆ เชํน การทดสอบความสามารถในการอัดข้ึน
รูปตัวอยําง ความสามารถของการยึดเกาะยิปซั่มบดของกาวหนังวัวและกาวแปงูข๎าวเหนียวใน
อัตราสํวนตํางๆ และแนวทางในการพิจารณาความสวยงามและความสมบูรณ์ของผลิตภัณฑ์ 
     1.2) น้ําหนักเฉลี่ย1.5 (g)/ลูกบาศกเ์ซนติเมตร ปริมาณของวัสดุหรือยิปซั่มบด
มีความสัมพันธ์กบัขนาดและการใช๎งานของผลิตภัณฑ์ การออกแบบผลิตภัณฑจ์ึงต๎องคํานึงถึงน้ําหนัก
เฉลี่ยเพื่อใหส๎ามารถออกแบบได๎เหมาะสมกบัการใช๎งาน 
     1.3) กําลังรับแรงสูงสุด (Compressive Strength) ทดสอบความสามารถ
ของกําลงัรบัแรงสูงสุดในแตํละอัตราสํวนผสม 
      การสงัเกตลักษณะทางกายภาพของตัวอยํางทดสอบและคุณสมบัตทิาง
วิศวกรรม เชํน น้ําหนักเฉลี่ย และกําลังรับแรงสูงสุด เป็นปัจจัยสําคัญในการพจิารณาคัดเลือกอัตรา
สํวนผสมทีเ่หมาะสมตํอการพัฒนาและการออกแบบผลิตภัณฑ์ในข้ันตํอไป 
    2) สํวนผสม ประกอบด๎วย 
      2.1) ยิปซั่มบด 
     2.2) กาวหนังวัว เป็นตัวประสาน ใช๎กาวหนังวัวเนื่องจากมรีาคาถูก 
     2.3) กาวแปูงข๎าวเหนียวทีผ่ํานการรํอนด๎วยตะแกรงเบอร์ 9 
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  4.3.2 การเตรียมสํวนผสมยปิซัม่บดกบัวัสดปุระสาน มีขั้นตอนดังนี ้
   1) การเตรียมยิปซั่มบด โดยการคัดแยกยิปซั่มบดด๎วยตะแกรง ขนาด 0.380 ม.ม. 
คือ ที่รํอนได๎ผงยปิซัม่เหมาะสมทีสุ่ด 
   2) การเตรียมกาวแปูงข๎าวเหนียวโดยการรํอนผํานตะแกรงทีม่ีขนาดน๎อยกวํา 1 
มิลลิเมตร หากมีความช้ืนควรตากให๎แห๎งและทบุให๎แตกเสียกํอน กาวแปูงข๎าวเหนียว จะสามารถ 
เกาะยึดตัวและผสมผสานกบัตัวประสานได๎ดีกวํากาวแปูงข๎าวเ 
   3) กาวหนังวัว ได๎จากการต๎มเศษหนังวัวแห๎ง กาวหนงัวัวเหมาะกับงานปูนปั้น  
ซึ่งสามารถหาได๎งํายและราคาถูก  
 
4.4 การทดสอบเบื้องต้น 
 
 4.4.1 การทดลองอัตราสํวนผสมที่เหมาะสมกบัการข้ึนรูป 
  การหาสํวนผสมทีเ่หมาะสมใช๎วิธีหาอัตราสํวนผสมแบบตารางสามเหลี่ยมด๎านเทํา 
(Triaxial Diagram) โดยใช๎อัตราสํวนในการทดสอบทัง้หมด 10 อัตราสํวน แล๎วทําการทดสอบ
สํวนผสมกบัผงยิปซัม่บดขนาดตํางๆ ในเชิงวิศวกรรม (ดงัภาพประกอบ 58)  
 

  
 

ภาพประกอบ 58 แผนภาพสามเหลี่ยมด๎านเทํา ของสํวนผสม ของยิปซัม่บด (X)  
กาวแปูงข๎าวเหนียว (Y) และกาวหนงัวัว (Z)  
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 จากภาพประกอบ 58 แสดงการหาอัตราสํวนผสมหลกัของวัตถุดิบ 3 ชนิด คือ การผสม
ระหวํางยปิซัม่บด (แทนด๎วยอักษร X) กาวแปูงข๎าวเหนียว (แทนด๎วยอักษร Y) และวัสดุประสาน 
(แทนด๎วยอักษร Z) โดยใช๎แผนภาพสามเหลี่ยมด๎านเทํา โดยวัตถุดิบแตํละชนิดจะอยูํในแตํละด๎าน 
ของสามเหลี่ยมด๎านเทําและภายในสามเหลี่ยมด๎านเทําจะมจีํานวนจุดทั้งสิ้น 36 จุด ซึ่งทัง้ 36 จุดน้ี
เป็นจํานวนอัตราสํวนผสมของการผสมยปิซั่มบด กาวแปูงข๎าวเหนียวและกาวหนงัวัว ที่จะอํานคํา
สํวนผสมของวัตถุดิบทัง้สามชนิดมีผลรวมของแตํละสูตรเทํากับ 100 โดยอํานคําตามเส๎นลูกศรที่แสดง
ไว๎ที่มุมของภาพสามเหลี่ยม จากจุดที่ต๎องการอําน ออกไปตามหัวลูกศรสูเํส๎นด๎านบนของสามเหลี่ยม 
และอํานคํานํ้าหนักของวัตถุดิบที่อยูํในด๎านนั้นๆ (อาคม เสงีย่มวิบูล, 2553:120) 
 ในการทดลองอัตราสํวนของวัสดุประสานระหวํางยิปซั่มบด กาวหนังวัว และกาวแปูงข๎าว
เหนียวโดยใช๎ยิปซัม่บดขนาดตะแกรงเบอร์ 5 ขนาด 0.380 ม.ม. ดังตาราง 5 ในการทดสอบใช๎วิธีสุํม
เจาะจง เพือ่ให๎ได๎ตัวอยํางที่มปีรมิาณยิปซัม่บดมากกวําร๎อยละ 50 (X มากกวํา 50) นํามาทดสอบ 
การข้ึนรปูแบบงํายและการทดสอบความแข็งแรงอยํางงํายโดยการสะท๎อนแรงปฏิกริิยาของ Smith 
Hammer การผสมยปิซั่มบด กาวแปูงข๎าวเหนียวและกาวหนังวัว ได๎อัตราสํวนผสมดงัตาราง 8 
 
ตาราง 8 อัตราสํวนผสมที่มีปริมาณยปิซั่มบดมากกวําร๎อยละ 50 (X มากกวํา 50)  
 

จุดท่ี/ส่วนผสม 
ร้อยละของวัตถุดิบ 

ยิปซั่มบด (X)  กาวแป้งข้าวเหนียว 
(Y)  

กาวหนังวัว (Z)  

1 80 15 5 
2 70 20 10 
3 70 10 20 
4 60 30 10 
5 60 20 20 
6 60 10 30 
7 50 40 10 
8 50 30 20 
9 50 20 30 
10 50 10 40 
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 จากตาราง 8 พบวํา วิธีการผสมกาวแปงูข๎าวเหนียวและกาวหนังวัว เพื่อใหป๎ูนแทรกเข๎าใน
ทุกสํวนของกาวแปูงข๎าวเหนียวได๎ดีวิธีหนึ่ง คือ การช่ังกาวแปูงข๎าวเหนียวให๎ได๎นํ้าหนักกํอนแล๎วช่ัง
ผงยิปซั่มบดให๎ได๎ตามสัดสํวนที่ต๎องการโรยบนผิวหน๎ากาวแปูงข๎าวเหนียวคลกุเคล๎าจนทั่ว เมือ่ได๎กาว
แปูงข๎าวเหนียวทีผ่สมคลุกเคล๎ากบัผงยิปซั่มบดดีแล๎วจงึนํายปิซั่มบดทีผ่สมกาวแปูงข๎าวเหนียวผสมกบั
กาวหนังวัว การผสมใช๎กวนในภาชนะและนํามาอัดแผํนข้ึนรปูทดสอบ 
 
 4.4.2 การทดสอบคุณสมบัติทางวิศวกรรม 
  เมื่อได๎สํวนผสมตามตาราง 8 แล๎วจึงทดสอบคุณสมบัติการรบักําลงัรบัแรงสงูสุด 
(Compressive Strength) เพื่อทดสอบการรับแรงเมื่อนําอตัราสํวนผสมเป็นวัสดผุลิตผลิตภัณฑ์  
โดยใช๎ตัวอยํางขนาด 10x10x1 เซนติเมตร ตัวอยํางละ 5 แผํนแล๎ว ทําการช่ังน้ําหนักด๎วยเครื่องช่ัง
น้ําหนักและทดสอบรับกําลังรับแรงสูงสุดด๎วยเครื่อง CBR Tester (California Bearing Ratio 
Tester) (ดังภาพประกอบ 59) เพื่อทดสอบหาความสามารถการรบัน้ําหนกัของวัสดุ 
 

 
 

ภาพประกอบ 59 ตัวอยํางอัตราสํวนผสมที่มียปิซั่มบดมากกวําร๎อยละ 50 ขนาด 10x10x1 เซนติเมตร 
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ภาพประกอบ 60 เครื่องมือที่ใช๎ทดสอบหาความสามารถในการรบัน้ําหนกัของวัสดุ 
 

 จากนั้นทําการช่ังน้ําหนกัเพื่อหาคําเฉลี่ย และทดสอบรบักําลงัรับแรงสูงสุดเฉลี่ยผลการ
ทดสอบ ดังตาราง 9 และตาราง 10 
 
ตาราง 9 น้ําหนักเฉลี่ยของแผํนสํวนผสมตัวอยํางขนาด 10x10x1 เซนติเมตร 
 

จุดท่ี 
X: Y: Z 

 (X = ยิปซั่มบด , Y= กาวแป้งข้าวเหนียว, Z= กาวหนังวัว)  
น้ าหนักเฉลี่ย 1.5 (g)/ 
ลูกบาศก์เซนติเมตร 

1 80: 15: 5 158.45 
2 70: 20: 10 149.03 
3 70: 10: 20 147.10 
4 60: 30: 10 142.39 
5 60: 20: 20 142.63 
6 60: 10: 30 149.64 
7 50: 40: 10 147.20 
8 50: 30: 20 145.92 
9 50: 20: 30 143.68 
10 50: 10: 40 147.37 
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 จากตาราง 9 พบวํา คํานํ้าหนักเฉลี่ยของแผํนในแตํละสํวนผสมเพิ่มข้ึนตามปริมาณของ 
ยิปซั่มบดและกาวแปูงข๎าวเหนียวโดยเฉพาะยิปซั่มบดมีผลตอํคํานํ้าหนักเฉลี่ยของแผํนอยํางชัดเจน 
เมื่อคละขนาดยิปซัม่บด อัตราสํวนผสมของวัสดุที่มีน้ําหนักมากที่สุด คือ 80: 15: 5 มีน้ําหนัก 158.45 
กรัม/ลูกบาศก์เซนติเมตร และอัตราสํวนผสมของวัสดุทีม่ีน้ําหนักน๎อยทีสุ่ด คือ 60: 30: 10 มีน้ําหนัก
142.39 กรัม/ลูกบาศก์เซนติเมตร โดยได๎ผลการทดสอบคุณสมบัตกิารกําลังรับแรงสูงสุดเฉลี่ยตาม
ตาราง 10 
 
ตาราง 10 ผลการทดสอบคุณสมบัติการกําลังรับแรงสูงสุดเฉลี่ย 
 

จุดท่ี 
X: Y: Z 

 (X = ยิปซั่มบด Y = กาวแป้งข้าวเหนียว Z = กาวหนังวัว)  
การรับแรงสูงสุด
เฉลี่ย (K/SC)  

1 80: 15: 5 422.55 
2 70: 20: 10 422.08 
3 70: 10: 20 415.95 
4 60: 30: 10 418.41 
5 60: 20: 20 415.24 
6 60: 10: 30 411.12 
7 50: 40: 10 405.70 
8 50: 30: 20 402.53 
9 50: 20: 30 402.37 
10 50: 10: 40 406.20 

 
 จากตาราง 10 แสดงให๎เห็นวํา การรบัน้ําหนักของแผํนสํวนผสม เมื่อไมมํีการคัดแยก
ขนาดยิปซั่มบดหรอืขนาดคละกัน สํวนผสมผงยิปซัม่สงํผลให๎การรับแรงสูงสุดเฉลี่ย (K/SC) มีคํา
เพิ่มข้ึนตามไปด๎วย ซึ่งปรมิาณของกาวหนงัวัวต๎องมีความเหมาะสมกับลักษณะการใช๎งานเพื่อความ
ประหยัด คุณสมบัตกิารกําลังรับแรงสูงสุดเฉลี่ยของแผํนสํวนผสม ได๎แกํ อัตราสํวนผสมของวัสดุที่มี
การกําลังรบัแรงสงูสุด คือ 80: 15: 5 มีการรับน้ําหนักได๎ 422.55 กิโลกรมั/ตารางเซนติเมตร และ
อัตราสํวนผสมของวัสดุทีม่ีการกําลงัรบัแรงน๎อยทีสุ่ด คือ 50: 20: 30 มีการรบัน้ําหนักได๎ 402.37 
กิโลกรัม/ตารางเซนติเมตร 
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4.5 การทดลองขึ้นรูปผลิตภัณฑ์วัสดุตกแต่ง 
 
 4.5.1 ลักษณะทางกายภาพของสํวนผสมและการเทขึ้นรูปแผํนทดสอบสํวนผสม 
  เมื่อทดสอบข้ึนรูปผลิตภัณฑ์พบวําลักษณะทางกายภาพของแผํนทดสอบของแตลํะ
สํวนผสมจากการสังเกตสามารถสรปุได๎ดังนี ้ 
 
ตาราง 11 ลักษณะทางกายภาพของการอัดข้ึนรูปแผํนทดสอบสํวนผสม 
 

จุดที ่ X: Y: Z ลักษณะทางกายภาพและการขึ้นรูปแผ่นทดสอบ 

1 80: 15: 5 สี  ขาวเทา 
  การยึดเกาะยิปซั่มบด ชัดเจน ติดแนํน 
  ลักษณะพื้นผิว กระจายบนผิวสมํ่าเสมอ ใช๎เล็บขูดขีดไมํมีรอย 
  การเทขึ้นรูป งํายตํอการอัดขึ้นรูป 
  ความสมบูรณ์ แผํนทดสอบสมบูรณ์ดี 
2 70: 20: 10 สี  ขาวเทา 
3 70: 20: 10 การยึดเกาะยิปซั่มบด ชัดเจน ติดแนํน 
4 60: 30: 10 ลักษณะพื้นผิว กระจายบนไมํผิวสมํ่าเสมอ ใช๎เล็บขูดขีดไมํมีรอย 
5 60: 20: 20 การเทขึ้นรูป ยากตํอการอัดขึ้นรูป 
  ความสมบูรณ์ แผํนทดสอบคํอนข๎างสมบูรณ์ดี 
6 60: 10: 30 สี  สีเทาอํอน 
  การยึดเกาะยิปซั่มบด ชัดเจน ติดแนํน 
  ลักษณะพื้นผิว กระจายบนผิวไมํสมํ่าเสมอ ใช๎เล็บขูดขีดไมํมีรอย 
  การเทขึ้นรูป ยากตํอการอัดขึ้นรูป 
  ความสมบูรณ์ แผํนทดสอบบิดเล็กน๎อย 
7 50: 40: 10 สี  สีเทาอํอน 
8 50: 30: 20 การยึดเกาะยิปซั่มบด ชัดเจน ติดแนํน 
9 50: 20: 30 ลักษณะพื้นผิว กระจายบนผิวไมํสมํ่าเสมอ ใช๎เล็บขูดขีดมีรอยบ๎าง 
10 50: 10: 40 การเทขึ้นรูป ยากตํอการอัดขึ้นรูป 
  ความสมบูรณ์ แผํนทดสอบบิดงอ 

หมายเหต:ุ  X = ยิปซั่มบด Y = กาวแปูงข๎าวเหนียว Z = กาวหนังวัว 
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ภาพประกอบ 61 แผํนทดสอบสํวนผสม 
 
 จากตาราง 11 พบวํา สํวนผสม 80: 15: 5 ลักษณะภายนอกของแผํนทดสอบมีความ
สมบรูณ์ดี สามารถยึดเกาะยปิซั่มบดได๎ดี ยิปซั่มบดติดแนํนบนผิว ลักษณะพื้นผิวพบการกระจายตัว
ของยิปซัม่บดทีส่ม่ําเสมอ ใช๎เลบ็ขูดขีดไมํมีรอย งํายตํอการอดัข้ึนรูปทรงแผํนทดสอบ และพบวํา
ข๎อกําหนดในการคัดเลือกสํวนผสมที่เหมาะสมจากการทดสอบแผํนตัวอยําง พบอัตราสํวนผสม  
80: 15: 5, 70: 20: 10, 70: 20: 10, 60: 30: 10, 60: 20: 20, 60: 10: 30, 50: 40: 10, 50: 30: 20, 
50: 20: 30, และ 50: 10: 40 เมื่อพิจารณาสํวนผสมทีเ่หมาะสม จากการทดสอบการอัดข้ึนรปู  
การทดสอบกําลงัรบัแรงอัดและการสังเกตลักษณะทางกายภาพด๎านความสมบูรณ์ของแผํนทดสอบ 
พบอัตราสํวน 80: 15: 5 มีความเหมาะสมที่สุด 
 
 4.5.2 การทดลองออกแบบแมํพิมพ์และการผลิตผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง 
  การทดลองออกแบบแมํพิมพ์และการผลิตผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง เพื่อศึกษาความ
เหมาะสมระหวํางรปูทรงของแผํนวัสดุตกแตํงผนงั แมํพิมพ์ และการผลิตวัสดุตกแตํงผนัง เพือ่ให๎คน 
ในท๎องถ่ินสามารถนําไปผลิตได๎จริงและพฒันาตํอยอดวิธีการได๎งําย จึงต๎องพจิารณาถึงลักษณะของ
แมํพิมพ์และการผลิตวัสดุตกแตํงผนังพร๎อมกัน 
  วิธีการทดลองออกแบบแมํพมิพ์ ด๎วยการออกแบบรูปทรงและลวดลายของแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนังขึ้นใหมํ 2 รูปแบบ คือ รูปแบบที่ 1 รูปทรงและลวดลายเรขาคณิต รูปแบบที่ 2 รูปทรง
และลวดลายอิสระ โดยกําหนดขนาด สัดสํวน มาตรฐานวัสดุตกแตํงผนังที่สามารถใช๎งานได๎จริง ทํา
การออกแบบและผลิตแมํพมิพ์ใหม๎ีความเหมาะสมกบัรปูทรงและลวดลายแผํนบลอ็กที่ออกแบบไว๎ 
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ด๎วยแผํนเหล็กทีเ่ป็นวัสดุต๎นทุนต่ําสามารถประยุกต์แมพํิมพส์ูํรปูแบบอื่นๆ ได๎หลากหลาย และยังเป็น
วัสดุที่ใช๎ทําแมํพิมพ์วัสดุตกแตํงผนังทั่วไปในทอ๎งถ่ิน แล๎วทําการผลิตซ้ําให๎ได๎จํานวนแผํนวัสดุตกแตํง
ผนังทีม่ากขึ้น แมํพิมพ์วัสดุตกแตํงผนังทีผ่ลิตข้ึนมีรปูแบบที่ซบัซ๎อนด๎วยเหลี่ยมและมุมทีม่ากขึ้น 
(รูปแบบที่ 1) และสํวนโค๎งเว๎าที่มากข้ึน (รูปแบบที่ 2) จากการออกแบบรูปทรงและลวดลายของแผํน
บล็อกรปูแบบใหมํ การผลิตซ้ําเพื่อคุณภาพของแผํนบล็อกและสามารถผลิตวัสดุตกแตํงผนงัจํานวน
มากได๎จรงิ การทดลองผลิตวัสดุตกแตํงผนังทั้ง 2 รูปแบบ ดว๎ยแมํพิมพ์รปูแบบที่ 1 จํานวน 12 แผํน 
และแมํพิมพ์รปูแบบที่ 2 จํานวน 12 แผํน ด๎วยอัตราสํวนคงที่ คือ ยิปซั่มบด (80): กาวแปูงข๎าวเหนียว 
(15): กาวหนังวัว (5) กับ ยิปซัม่บดขนาด 0.38, 0.22 ม.ม. (ภาพประกอบ 62-63)  

 

   
 

ภาพประกอบ 62 วัสดุตกแตํงผนงัจากการทดลองออกแบบแมํพิมพ์และการผลิต รูปแบบที่ 1 
รูปทรงและลวดลายเรขาคณิต 

 

    
 

ภาพประกอบ 63 ตัวอยํางวัสดุตกแตํงผนงัจากการทดลองออกแบบแมพํิมพ์และการผลิต 
รูปแบบที่ 2 รูปทรงและลวดลายอสิระ 
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 ภาพประกอบ 62 - 63 แสดงให๎เห็นวําผลการทดลองออกแบบแมํพมิพ์และการผลิต
ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงั ตัวอยํางวัสดุตกแตํงผนังทัง้ 2 รูปแบบ มีลกัษณะทางกายภาพของแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนังมีความสมบูรณ์ทั้งรูปทรง ลวดลาย และพื้นผิว แมํพิมพ์ทีอ่อกแบบ สามารถผลิตวัสดุ
ตกแตํงผนังจํานวนมากได๎และสามารถใช๎กับรปูทรงของบล็อกที่มีความซบัซ๎อนที่มีเหลี่ยมมุมและ 
สํวนโค๎งสํวนเว๎าได๎มากกวํารูปแบบวัสดุตกแตํงผนงัที่จําหนํายทั่วไป 
 การทําแมํพมิพ์วัสดุตกแตํงผนงัรปูทรงและลวดลายเรขาคณิตศาสตร์และอิสระจากแผํน
เหล็ก สามารถผลิตได๎ตามรปูแบบวัสดุตกแตํงผนังทีอ่อกแบบไว๎  แตํก็ยังมีข๎อจํากัดของลวดลาย 
รวมถึงในการผลิตจํานวนมาก สํวนของลวดลายที่ผิวหน๎าวัสดุตกแตํงผนังจะขาดความชัดเจนได๎งําย 
ดังนั้นผลการทดลองออกแบบแมพํิมพ์ พบวํา แมํพิมพ์วัสดุตกแตํงผนังที่ทําจากแผํนเหล็กเหมาะกับ 
การออกแบบและผลิตวัสดุตกแตํงผนงั คือ  
  1) เหมาะกับวัสดุตกแตํงผนงัทั้งรูปทรงทั้งเรขาคณิตและอิสระ  
  2) เหมาะกับวัสดุตกแตํงผนงัที่มผีิวหน๎าเรียบ  
  3) เหมาะกับวัสดุตกแตํงผนงัที่แสดงใหเ๎ห็นพื้นผิวของยปิซั่มบดโดยไมํมลีวดลาย และ  
  4) เหมาะกับวัสดุตกแตํงผนงัที่มลีวดลายแบบงํายไมซํับซ๎อน 
 ข๎อจํากัดด๎านคุณภาพและความงามของลวดลายที่พบจากการทดลองผลิตแมพํิมพ์วัสดุ
ตกแตํงผนังที่ทําจากแผํนเหล็ก ควรมีการปรับเปลี่ยนวัสดุในการทําแมํพมิพ์ใหเ๎หมาะสมกบัลักษณะ
รูปแบบ และความละเอียดของลวดลายนั้นๆ  
 
4.6 การศึกษาลวดลายปนูปั้นวัดจุฬามณ ี
 
 แนวทางการออกแบบพัฒนาลวดลายบนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัด
จุฬามณี 
  4.2.1 การศึกษาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีเพื่อการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํง 
   การประเมินลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณี 
    จากการศึกษาข๎อมูลลักษณะเฉพาะของศิลปกรรม พบวําลวดลายปูนปั้นวัดจุฬา
มณไีด๎ออกแบบทั้งหมดจํานวน 80 ลาย ประกอบไปด๎วย ลวดลายต๎นแบบจํานวน 40 ลาย และ
ลวดลายประยุกตจ์ํานวน 40 ลาย โดยมีผู๎เช่ียวชาญ 3 ทําน ทําการประเมินลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณี
ประกอบด๎วย 
     1) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา 
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     2) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สุรชาติ เกษประสิทธ์ิ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยนเรศวร  
     3) จ.ส.อ.ดร.ทวี บูรณะเขตต์ ปราชญ์ชาวบ๎าน พิพิธภัณฑ์พื้นบ๎าน จําทวี 
จังหวัดพิษณุโลก 
    การประเมินเน๎นการสื่อความหมายทางเอกลักษณ์ท๎องถ่ินจังหวัดพิษณุโลก และ
การนําลวดลายที่เป็นเอกลกัษณ์หรือแสดงลักษณะของท๎องถ่ินจังหวัดพิษณุโลกไปใช๎ทําวัสดุตกแตํง
ผนัง โดยได๎แบํงรูปแบบเพื่อลวดลายออกเป็น 2 รูปแบบ ดังนี้ 
     1. ลวดลายต๎นแบบ (Original Pattern) หมายถึง ลักษณะลวดลายที่ยึดถือ
ตามแบบอยํางต๎นแบบเดิมโดยไมมํีการปรบัปรุงหรอืประยุกต์ดัดแปลงรูปแบบลวดลายดั้งเดิม 
     2. ลวดลายประยุกต์ (Applied Pattern) หมายถึง ลักษณะลวดลายที่
ปรับปรงุหรือประยกุต์ดัดแปลง ทําให๎มกีารเปลี่ยนแปลงไปจากต๎นแบบเดมิ และอาจจะคงลักษณะ
หรือเอกลักษณ์ลายต๎นแบบไว๎หรอืไมํก็ได๎ การประยกุต์ลวดลายอาจใช๎วิธีการลดทอน (Distortion)  
คือ การลดความยุํงยาก ซบัซ๎อนของเส๎น สี จากลวดลายดัง้เดิมให๎มลีักษณะงํายข้ึน มีเส๎นและสีน๎อยลง 
งํายตํอการรับรู๎มากขึ้น หรือมกีารแบงํแยกรูปทรงให๎เป็นภาพที่ดูงํายและชัดเจนข้ึน เป็นต๎น การ
ประยุกตล์ายนี้ทําให๎เกิดรูปแบบลวดลายหลากหลายมากขึ้น (อาคม เสงี่ยมวิบูล, 2553: 143) 
    จากการประเมินโดยผูเ๎ช่ียวชาญมีข๎อคิดเห็นและข๎อเสนอแนะในการพฒันา
ลวดลายเพือ่การสื่อความหมายทางแสดงลักษณะของท๎องถ่ินจังหวัดพิษณุโลกและการนําไปใช๎ทําวัสดุ
ตกแตํงผนัง ดังนี ้
     1. ลวดลายและวิธีการออกแบบลวดลายมีหลากหลายวิธีการ ความเป็นไปได๎
ในการนําไปใช๎กับผลิตภัณฑ์จงึมมีากตามไปด๎วย ควรมีการสรุปแยกแยะวิธีการที่เหมาะสม 
     2. การนําลวดลายทีม่าจากงานลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณีควรศึกษาคติความ
เช่ือและคํานิยมของงานศิลปกรรมนั้น เพื่อไมํใหก๎ระทบตํอผูค๎นและความเหมาะสมกับผลิตภัณฑ์
โดยเฉพาะวัสดุตกแตํงผนังที่มีตําแหนงํการใช๎งานภายในตัวอาคาร 
     3. การออกแบบรปูทรงของวัสดุตกแตํงผนังควรให๎มีความเหมาะสมกับ
ลักษณะของลวดลาย ซึ่งจะสามารถชํวยสงํเสริมให๎ลกัษณะเฉพาะจากลวดลายนั้นเดํนชัดข้ึนและ
ชัดเจนข้ึน 
    ผลการประเมินของผู๎เช่ียวชาญสามารถสรปุลวดลายที่มลีักษณะที่สามารถสื่อ
ความหมายลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณีและมีความเหมาะสมในการพัฒนาเป็นลวดลายบนวัสดุตกแตํง
ผนัง โดยแบงํเป็นหมวดหมูํได๎ ดังนี้ หมวดลายหงส ์หมวดลายบัวควํ่า หมวดลายขนมเปียกปูน 
หมวดลายกรวยเชิง ดังแสดงในตาราง 12 ถึง ตาราง 15 ตามลําดับ 
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ตาราง 12 ผลการประเมินลวดลายหมวดลายหงษ์ 
 

 ความเหมาะสม (%)   ความเหมาะสม (%)  

ลวดลาย
ที ่

สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลาย
ที ่

สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

80 90 11 

 

80 80 

2 

 

90 70 12 

 

80 9o 

3 

 

80 80 13 

 

90 95 

4 

 

80 70 14 

 

90 80 

5 

 

80 
 

70 15 

 

90 70 

6 

 

80 80 16 

 

90 80 

7 

 

70 80 17 

 

95 95 

8 

 

70 70 18 

 

90 95 

9 

 

80 70 19 

 

90 80 

10 

 

80 70 20 

 

80 80 
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ตาราง 13 ผลการประเมินลวดลายหมวดลายบัวควํ่า 
 
 ความเหมาะสม (%)   ความเหมาะสม (%)  

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

80 90 11 

 

80 80 

2 

 

90 70 12 

 

80 70 

3 

 

80 70 13 

 

90 90 

4 

 

80 70 14 

 

90 80 

5 

 

70 
 

80 15 

 

80 70 

6 

 

70 60 16 

 

70 70 

7 

 

70 80 17 

 

70 70 

8 

 

80 70 18 

 

80 70 

9 

 

80 70 19 

 

70 70 

10 

 

80 70 20 

 

80 70 
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ตาราง 14 ผลการประเมินลวดลายหมวดลายกรวยเชิง 
 
 ความเหมาะสม (%)   ความเหมาะสม (%)  

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

90 90 11 

 

90 80 

2 

 

90 70 12 

 

80 70 

3 

 

70 70 13 

 

80 70 

4 

 

80 70 14 

 

90 80 

5 

 

80 
 

70 15 

 

90 70 

6 

 

70 70 16 

 

80 70 

7 

 

80 80 17 

 

80 90 

8 

 

60 70 18 

 

80 80 

9 

 

80 70 19 

 

80 90 

10 

 

80 70 20 

 

80 80 
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ตาราง 15 ผลการประเมินลวดลายหมวดลายขนมเปียกปูน 
 
 ความเหมาะสม (%)   ความเหมาะสม (%)  

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี 
สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

80 80 11 

 

70 80 

2 

 

80 80 12 

 

70 80 

3 

 

80 70 13 

 

80 60 

4 

 

80 70 14 

 

60 70 

5 

 

80 
 

80 15 

 

70 80 

6 

 

80 70 16 

 

80 80 

7 

 

90 80 17 

 

80 80 

8 

 

70 70 18 

 

60 70 

9 

 

70 70 19 

 

70 100 

10 

 

80 70 20 

 

70 80 
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   ผลการวิเคราะห์ข๎อมลูการประเมินลวดลายปูนปั้น 
 
ตาราง 16 ภาพลวดลายที่ผํานการประเมินด๎านการสื่อความหมายทางลวดลายปูนปั้นพระปรางค์ 
วัดจุฬามณี 

 

ประเภทของลวดลาย 
ภาพลวดลายท่ีผ่านการประเมิน 

การสื่อความหมายทางลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี 
 

1  17 

ลายหงสห์มายเลข 17 ความเหมาะสมด๎านสือ่ความหมายด๎าน
เอกลักษณ์ของท๎องถ่ิน 95 คะแนน 
ความเหมาะสมลวดลายตกแตํงผนัง 95 คะแนน 

 

2    13 

ลายบัวควํ่าหมายเลข 13 ความเหมาะสมด๎านสือ่ความหมายด๎าน
เอกลักษณ์ของท๎องถ่ิน 90 คะแนน 
ความเหมาะสมลวดลายตกแตํงผนัง 90 คะแนน 

 

3    1 

ลายกรวยเชิงหมายเลข1ความเหมาะสมด๎านสื่อความหมายด๎าน 
เอกลักษณ์ของท๎องถ่ิน 90 คะแนน 
ความเหมาะสมลวดลายตกแตํงผนัง 90 คะแนน 

 

4     7 

ลายขนมเปียกปูนหมายเลข 7 ความเหมาะสมด๎านสื่อความหมายด๎าน 
เอกลักษณ์ของท๎องถ่ิน 90 คะแนน 
ความเหมาะสมลวดลายตกแตํงผนัง 80 คะแนน 

 
  4.2.2 การประเมินและวิเคราะห์แบบรํางการออกแบบและลวดลายวัสดุตกแตํง 
   จากการวิเคราะห์ข๎อมลูลักษณะเฉพาะของลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี 
ลวดลายจากลายปูนปั้นหงส์รอบฐานพระปรางค์ เหมาะสมตอํการนําไปใช๎เป็นลวดลายบนแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนังให๎มลีักษณะเฉพาะของทอ๎งถ่ินพิษณุโลก ต๎นแบบมีความเหมาะสมทีเ่น๎นการอนุรกัษ์
ลวดลายทีเ่ป็นสัดสํวนเดมิจากต๎นฉบับ ซึง่สัดสํวน (Proportion) ของตัวหงส์ทีร่อบฐานพระปรางค์วัด
จุฬามณี พิษณุโลกนี้ พบวําสัดสํวนมลีักษณะเป็นเอกลักษณ์เฉพาะ ตํางจากที่อื่น จึงมีความเหมาะสม
ในเชิงอัตลักษณ์ของท๎องถ่ิน 
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บทที่ 5 
 

การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
 การทดสอบคุณสมบัติของวัสดุและการพัฒนาลวดลายบนวัสดุตกแตํงในบทที่ 4 เพื่อให๎
สามารถใช๎ประยุกตจ์ากคุณสมบัติของผงเศษแผํนยิปซั่มบดแตํละขนาดโดยได๎ผลการวิเคราะหห์าอัตรา
สํวนผสมทีม่ีความเหมาะสมตํอการข้ึนรูปผลิตภัณฑ์แผํนวัสดตุกแตํงต๎นแบบได๎อยํางเหมาะสม ในบทนี้
จะกลําวถึงการออกแบบและพัฒนานี้มุงํเน๎นการผลิตผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงั ที่มีเอกลักษณ์แตกตําง
จากผลิตภัณฑ์ทั่วไป ด๎วยเครื่องมืออยํางงํายไมํซบัซ๎อน และสามารถผลิตได๎ในท๎องถ่ิน เพื่อถํายทอด
องค์ความรู๎ที่ได๎ไปสูํชุมชน และเป็นแนวทางสําหรบัผูส๎นใจนาํไปประกอบเป็นอาชีพ ผลการศึกษามี
เนื้อหา แบงํเป็นหัวข๎อได๎ดังนี ้
 
5.1 การวิเคราะห์เพ่ือก าหนดกรอบแนวคิดในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
 5.1.1 คุณสมบัติวัสดุจากเศษยิปซั่มเหลอืใช๎ 
 5.1.2 ลักษณะทางกายภาพของวัสด ุ
 5.1.3 การวิเคราะห์พฤติกรรมผู๎บริโภค 
 5.1.4 กรอบในการออกแบบ 
 5.1.5 ปัจจัยที่มีคุณคําทางความงามของแผํนวัสดุตกแตํง 
 5.1.6 วิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับความต๎องการของผูบ๎รโิภค 
 
 5.1.1 คุณสมบัติวัสดุจากเศษยิปซั่มเหลอืใช๎ 
  1) บริบทและศักยภาพของแหลํงเศษแผํนยิปซัม่ 
   1.1) การออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ที่นําวัสดุจากธรรมชาติมาใช๎ต๎องคํานึงถึง
คุณสมบัติของแหลงํเศษแผํนยิปซัม่ที่มีความเหมาะสมและลกัษณะของวัสดุเพือ่ใช๎ทําผลิตภัณฑ์ ดังนั้น
การศึกษาแหลํงทีม่าและวิธีการได๎มาของวัสดุดิบในการผลิตจึงมีความสําคัญในการวิจัยน้ี เศษแผํนยิป
ซั่มในแหลํงที่ศึกษาน้ีมีคุณสมบัติลักษณะเศษแผํนยิปซั่มทีพ่บดังตาราง 17 
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ตาราง 17 ลักษณะเศษแผํนยิปซั่มที่พบจากแหลํงสํารวจ 5 แหลํงในสถานที่กํอสร๎างจงัหวัดพิษณุโลก 
 

ล าดับ
ท่ี 

หมายเลขแหล่งเศษวัสดุก่อสรา้ง ลักษณะท่ีพบเศษแผ่นยิปซั่ม 

1 หมูํบ๎านจัดสรรขนาดใหญ ํ ยิปซั่ม + กระดาษ 
2 หมูํบ๎านจัดสรรนอกตัวเมอืง ยิปซั่ม + แผํนกันช้ืน 
3 บ๎านพักอาศัยทั่วไป ยิปซั่ม + เส๎นใยสังเคราะห์ 
4 งานตกแตํงอาคาร ยิปซั่ม + เส๎นใยพืช 
5 อาคารพาณิชย์ ร๎านค๎า ยิปซั่ม + ใยแก๎ว 

 
   1.2) วิเคราะห์แหลํงเศษแผํนยิปซั่ม เพื่อหาแหลงํวัตถุดิบที่เหมาะสมตํอการพฒันา
ผลิตภัณฑ์จากการสํารวจข๎อมลูสภาพภูมปิระเทศโดยรอบของแหลํงเศษแผํนยิปซัม่ที่ศึกษา พบวํา 
แหลํงเศษแผํนยิปซั่ม มปีริมาณมากสามารถพบเศษแผํนยิปซั่มได๎ทั่วไปในพื้นที่ ไมํพบการใช๎ประโยชน์
จากแหลํงเศษแผํนยิปซั่มเทําที่ควร นอกจากการใช๎ถมพื้นบ๎าน และถมริมถนน จากการสํารวจสามารถ
สรปุคุณสมบัติของเศษแผํนยิปซัม่ได๎ดังตาราง 18 
 
ตาราง 18 คุณสมบัติของเศษแผํนยิปซั่ม ในพื้นที่สํารวจแหลงํเศษแผํนยิปซั่ม จงัหวัดพิษณุโลก 
 

 

หมาย 
เลข

แหล่ง 

คุณสมบัติของเศษผงยิปซั่ม 

ชนิดของ 
เศษแผ่นยิปซั่ม 

ความยาก
ง่ายในการคัด

แยก 

ประเภทของ 
ผสมปะปน 

 
นน/1,000g. Kg/m3 

1 ยิปซั่ม + กระดาษ งําย ดินทราย 850.00 1581.92 

2 ยิปซั่ม + แผํนกันช้ืน ปานกลาง ดินทราย 755.00 1430.75 
3 ยิปซั่ม + เส๎นใย

สังเคราะห ์
งําย ดินรํวน 805.0 1569.21 

4 ยิปซั่ม + เส๎นใยพืช งําย ดินทราย 800.00 1562.91 

5 ยิปซั่ม + ใยแก๎ว ยาก ดินรํวน 700.00 1285.75 
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 จากตาราง 18 สามารถสรุปคุณสมบัติของแหลํงเศษผงยปิซัม่ ที่เหมาะสมตํอการพัฒนา
ผลิตภัณฑ์ได๎วํา ลักษณะที่พบเศษแผํนยิปซั่ม สํวนใหญสํามารถนําเศษแผํนยิปซั่มออกจากที่ทิง้ได๎งําย
และงํายตํอการนําไปใช๎ประโยชน ์
 
   1.3) การวิเคราะห์ลกัษณะทางกายภาพของเศษแผํนยิปซั่มสามารถสรุปลักษณะทาง
กายภาพของเศษแผํนยิปซั่มที่มีความสําคัญตอํการพฒันาผลติภัณฑ์ได๎ดังตาราง 19 
 
ตาราง 19 ลักษณะทางกายภาพของเศษแผํนยิปซั่มที่มีอทิธิพลตํอการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
 

หมายเลข 
แหล่ง 

ลักษณะทางกายภาพของเศษแผ่นยิปซั่มบด 

ขนาด สี 
โครงสร้างของเศษ

แผ่นยิปซั่มบด 
ลักษณะรูปรา่ง 

1 2 มิลลิเมตร สีขาวเทา รํวน เม็ดเหลี่ยม 
2 1 มิลลิเมตร สีขาวเทา รํวน เม็ดเหลี่ยม 
3 0.56 มิลลิเมตร สีขาวเทา รํวน ผงหยาบ 
4 0.38 มิลลิเมตร สีขาวเทา รํวน ผงปานกลาง 
5 0.22 มิลลิเมตร สีขาวเทา รํวน ผงละเอียด 

 
 จากตาราง 19 พบวํา ขนาดของเศษแผํนยิปซั่มที่บดได๎มากที่สุดในการทดสอบ คือขนาด 
0.38 มิลลิเมตร และขนาด 0.22 มิลลิเมตร สีของเศษแผํนยิปซั่มสํวนมากมีความใกล๎เคียงกันคือขาว
เทา แตํสํวนใหญํพบเศษแผํนยิปซัม่มลีักษณะใกลเ๎คียงกัน โดยเศษแผํนยิปซัม่สํวนใหญํมลีักษณะเป็น
แผํนแตกหัก ได๎งําย แลสํวนใหญํพบรปูรํางของเศษแผํนยิปซัม่ลักษณะแผํนแบนและเศษแตกหกั 
ปนกัน 
 
 5.1.2 ลักษณะทางกายภาพของวัสด ุ
  1) อัตราสํวนผสมของวัสดุประสานที่มีความเหมาะสมในการทําแผํนวัสดุตกแตํงที่สุด คือ 
อัตราสํวน 80: 15: 5 ดังตาราง 20 
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ตาราง 20 สรุปอัตราสํวนผสมของวัสดปุระสานทีม่ีความเหมาะสมในการทําแผํนวัสดุตกแตํง 
 

อัตราส่วน 
เศษแผ่นยิปซั่มบด: 
กาวแป้งข้าวเหนียว: 

กาวหนังวัว 

น้ าหนัก 
ผลิตภัณฑ ์

การรับ 
น้ าหนัก 

ลักษณะทางกายภาพ 
และการเทขึ้นรูปแผ่นทดสอบส่วนผสม 

80: 15: 5 
 

158.45 g/ 
10x10x1 cm 

422.55 
g/cm2 

สีขาวเทาประสานผงยิปซั่มบด ติดแนํน 
พื้นผิวกระจายบนผิวสม่ําเสมอ ใช๎เล็บขูด
ขีดมี รอยน๎อย งํ ายตํ อการอั ด ข้ึนรู ป
ผลิตภัณฑ์แผํนทดสอบสมบูรณ์ดี 

 
   2) คุณสมบัติของวัสดปุระสานกบัขนาดของเศษแผํนยิปซัม่ทีม่ีความเหมาะสมในการ
ทําแผํนวัสดุตกแตํงจากการทดสอบข้ึนรูปแผํนวัสดุตกแตํงกบัขนาดของเศษแผํนยิปซั่มบด ขนาดของ
ผงยิปซั่มบด ที่มีการคัดแยก ได๎แกํ ขนาด 0.38 มิลลิเมตร, และ 0.22 มิลลเิมตร มีความเหมาะสมใน
การใช๎ทําผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงซึ่งจะทําให๎ได๎แผํนวัสดุตกแตํงที่งํายตํอการผลิตและมีความ
สมบรูณ์ของผลิตภัณฑ์ ดังตาราง 21 
 
ตาราง 21 สรุปคุณสมบัติของวัสดุประสานกับขนาดของผงยปิซั่มบดที่มีความเหมาะสมในการแผํน
วัสดุตกแตํง    

 

อัตรา
ส่วนผสม 

ก าลัง 
รับแรง 

การ 
ดูดซึมน้ า 

การ
สูญเสีย
มวล 

ผลการทดลองขึ้นรูปวัสดตุกแต่งผนัง  

80: 15: 5 402. 37 -
422.55 k/sc 

4.23-
6.05% 

5.72-
7.05% 

งํายตํอการอัดขึ้นรูปและถอดแมํพิมพ์ 

เศษแผํนยปิซั่มบด: กาวแปูงข๎าวเหนียว: กาวหนังวัว 

แผํนวัสดุตกแตํงสมบูรณ์ดี มีสีเทาขาว 
ไมํร๎าว ไมํบิ่น การยึดเกาะของผงยิปซ่ัม
บด 
ติดแนํนไมํแตก หรือหลุดออกงําย มอง 
เห็นผงยิปซั่มบดได๎ชัดเจน ลักษณะพื้นผิว 
ผงยิปซั่มบดบนแผํน กระจายสมํ่าเสมอดี 
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 5.1.3 การวิเคราะห์พฤติกรรมผู๎บริโภค 
  1) รูปแบบและประเภทของผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํง ประเภทของแผํนวัสดุตกแตํง 
และรปูแบบลวดลายที่นิยมและการใช๎งานในลักษณะตํางๆ ซึ่งจะเป็นแนวทางการทดลองพฒันา
ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํง 
 
ตาราง 22 ประเภทและรูปแบบของผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํง    
 

รูปแบบและประเภทของผลิตภัณฑ์แผ่นวัสดุตกแต่ง 
ข้อมูลผลติภัณฑ์แผ่น

วัสดุตกแต่ง 
รายละเอียด ลักษณะการใช้งานวัสดุตกแต่งผนัง 

ประเภทของ 
แผํนวัสดุตกแตํง 

1. แผํนมาตรฐานสี่เหลี่ยมใช๎งาน
ทั่วไป 

ใช๎กับพื้นผนังไมํต๎องรับน้ําหนัก 

2. แผํนวงกลม ใช๎กับพื้นผนังไมํต๎องรับน้ําหนัก 
3. แผํนสี่เหลี่ยมแบบลายนูนต่ํา ใช๎การประดับตกแตํง ขอบผนังเพื่อ

จบรอยตํอผนังกับพื้นหรือเพดาน 
4.แผํนสี่เหลี่ยมลายวงกลมนูนตํ่า ใช๎การประดับตกแตํง ขอบผนังเพื่อ

จบรอยตํอผนังกับพื้นหรือเพดาน 
 
  2) ข๎อมูลจําเพาะของแผํนวัสดุตกแตํง เพื่อการออกแบบ ประกอบด๎วยรปูทรงของแผํน
วัสดุตกแตํง ความหนาของแผํนวัสดุตกแตํง ขอบของแผํนวัสดุตกแตํง รูปรํางของแผํนวัสดุตกแตํง    
สีของวัสดุตกแตํง และพื้นผิวของแผํนวัสดุตกแตํงซึง่จําเป็นต๎องเป็นไปตามข๎อกําหนดของสํานัก
มาตรฐานผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรมที่เกี่ยวข๎องกบัมาตรฐานผลติภัณฑ์ชุมชน (มผช.422/2556)  
มีรายละเอียดที่เกี่ยวข๎องการออกแบบดังตาราง 23 
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ตาราง 23 ข๎อมูลจําเพาะของแผํนวัสดุตกแตํงเพื่อการออกแบบ 
 

ข้อมูลจ าเพาะของวัสดุตกแต่งผนัง เพ่ือการออกแบบ 
ลักษณะของแผ่นยิปซั่ม รายละเอียดเพ่ือการออกแบบ 

1. รูปทรงของแผํนวัสดุตกแตํง
ผนัง 

ความกว๎างและความยาว ต๎องไมํเกิน 122 x244 ซม. 
(มผช.422/2556)  

2. ความหนาของแผํนวัสดุตกแตํง
ผนัง 

3. ความหนา 6-25 มม. ข้ึนอยูํกับการใช๎งาน 
 

3. ขอบของแผํนยิปซั่ม 1. ชนิดขอบเรียบ 
2. ชนิดขอบลาด  

4. รูปรํางของแผํนยิปซั่ม พบมากที่สุดทั้ง 2 รูปรําง ดังนี้ สี่เหลี่ยม วงกลม  
 

5. สีของแผํนยิปซั่ม 1. ลักษณะของสีเดียวตลอดทั้งแผํน 
2. สีเฉพาะผิวหน๎าด๎านบน (มผช.422/2556) .)  

6. พื้นผิวของแผํนยิปซั่ม 1. พื้นผิวเรียบ 
2. พื้นผิวหยาบ 
3. พื้นผิวหน๎าธรรมชาติ 
4. พื้นผิวมีลวดลาย 

 
  3) วิเคราะหร์ูปแบบของแผํนยิปซั่มในท๎องตลาด รปูแบบที่พบโดยทั่วไปในท๎องตลาด
แบํงได๎เป็น 2 กลุํม ได๎แกํ รูปแบบพื้นฐานเรขาคณิต รูปแบบประยุกตเ์รขาคณิต และรูปแบบอสิระ 
ดังภาพและรายละเอียดในตาราง 24 
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ตาราง 24 วิเคราะห์รปูแบบของแผํนวัสดุตกแตํง ในท๎องตลาด 
 

ภาพแผ่นวัสดุตกแต่ง    
1. รูปแบบพ้ืนฐานเรขาคณิต 
 

 
 
    รูปแบบแผํนวัสดุตกแตํง จากรูปทรงเรขาคณิต มักนิยมนํามากําหนดรูปทรงและสัดสํวนของ
วัสดุตกแตํงผนัง จัดเป็นรูปแบบที่เรียบงําย สะดวกตํอการนําไปใช๎ เพื่อการออกแบบ เชํน รูป
วงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม เป็นต๎น เพื่อให๎ได๎รูปแบบตามความเหมาะสมและความ
ต๎องการของการนําไปใช๎งาน รูปแบบลักษณะนี้พบได๎มากและทั่วไปตามท๎องตลาด 
2. รูปแบบประยุกต์เรขาคณิต 
 

 
 
    ลักษณะลวดลายที่ประยุกต์ด๎วยวิธีปรับปรุงเปลี่ยนแปลงให๎แตกตํางไปจากต๎นแบบเรขาคณิต
เดิม อาจคงลักษณะหรือเอกลักษณ์ลายต๎นแบบไว๎หรือไมํก็ได๎ การประยุกต์อาจใช๎วิธีการลดทอน 
(Distortion) ลดความยุํงยาก ซับซ๎อนของเส๎นสี จากลาดลายเดิมให๎มีลักษณะงํายข้ึน 
(Simplified) มีเส๎นและสีน๎อยลงงํายตํอการรับรู๎ หรือปรับเปลี่ยนให๎มีลายละเอียดที่มากข้ึน เพิ่ม
ความซับซ๎อนของเหลี่ยมมุมของรูปเรขาคณิตมากข้ึน เป็นต๎น การประยุกต์ลายกํอให๎เกิดรูปแบบ
เพิ่มมากขึ้น ทันยุคสมัย สอดคล๎องกับผลิตภัณฑ์และรสนิยมของผูบ๎ริโภคที่เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
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ตาราง 24 (ตํอ)  
 

ภาพแผ่นวัสดุตกแต่ง 
3. รูปแบบอิสระ 
 

 
 
    รูปแบบอิสระที่ได๎รับแรงบันดาลใจจากรูปรํางที่เกิดจากความคิดสร๎างสรรค์ของมนุษย์จากการ
เห็นสิ่งแวดล๎อมรอบตัว นํามาประยุกต์ให๎มีรูปรํางที่แปลกใหมํ ไมํซ้ํากับรูปแบบใดๆ ที่ปรากฏ 
นับเป็นรูปแบบโครงราํงที่ทา๎ทาย ในการกําหนดโครงรํางเสน๎รอบนอกตามความคิดอิสระ หรืออาจได๎
แรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติ บางรูปแบบก็ไมํสามารถทราบได๎ เพราะเหตุวํารูปแบบเหลํานี้อาจ
ได๎รับการกลั่นกรองมาแล๎วหลายหน เพื่อให๎ได๎รูปแบบตามความต๎องการด๎านความงาม และความ
เหมาะสมกับพื้นที่ตามความคิดในการออกแบบ 
 

 
  4) วิเคราะห์การใช๎งานแผํนวัสดุตกแตํงจากการศึกษาแผํนวัสดุตกแตํง พบวํามีการใช๎
งานแผํนวัสดุตกแตํงที่หลากหลาย ซึง่จะมีการออกแบบแผํนวัสดุตกแตํง ให๎มีคุณสมบัติเหมาะสมและ
สวยงามแตกตํางกันไปตามการใช๎งานแตํละประเภท เชํน ลกัษณะผิวสัมผสั ลักษณะสี ลักษณะรปูทรง 
ขนาดความหนาของแผํนที่เหมาะสม รวมถึงการติดตั้งที่ถูกต๎องและแข็งแรงได๎มาตรฐาน ดังรายละเอียด 
ตาราง 25 
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ตาราง 25 วิเคราะห์การใช๎งานและพื้นที่ใช๎งานแผํนวัสดุตกแตํง 
 

วิเคราะห์การใช้งานและพ้ืนท่ีใช้งานแผ่นวัสดุตกแต่ง 
ผนังจรดเพดาน 
 

 
 
    ผนังกับเพดานเป็นการตกแตํงผิวคนละระนาบและบางครั้งใช๎วัสดุคนละชนิดสํวนที่บรรจบกัน
จึงดูไมํเรียบร๎อยการใช๎แผํนวัสดุตกแตํงจึงเป็นทางลือกหนึ่งที่จะทําให๎งานเก็บพื้นผิวอาคารมีความ
เรียบร๎อยเป็นอีกสํวนที่ชํวยเพิ่มความสวยงามให๎กับบ๎านและพื้นที่โดยรอบ การปรับเปลี่ ยนและ
การออกแบบที่หลากหลายรปูแบบ ตอบสนองความต๎องการของผู๎ออกแบบและเจ๎าของบ๎านได๎งําย 
เชํน ความกว๎างสําหรับรูปแบบทางเดินที่มีปริมาณการสัญจรที่แตกตํางกันและความถ่ีของการใช๎
การเลือกใช๎วัสดุสําหรับงานผนังและเพดานควรพิจารณาปัจจัยตํางๆ เชํน ตัวบ๎านภายใน หรือ
ตําแหนํงในสํวนจากมุมหนึ่งไปอีกมุม 
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ตาราง 25 (ตํอ) 
 

วิเคราะห์การใช้งานและพ้ืนท่ีใช้งานแผ่นวัสดุตกแต่ง 
โถงในบ้าน 
 

 
 

    การเลือกรูปแบบของโถงภายในบ๎านมีปัจจัยที่ควรพิจารณาในการเลือกประเภทและรูปรําง
แผํน ได๎แกํ ปัจจัยแรกคือขนาดของห๎อง สามารถเพิ่มความสนใจและโดดเดํนให๎กับตัวบ๎านได๎ 
ปัจจัยที่สองคือรูปแบบของ วัสดุตกแตํงผนัง เป็นสิ่งแรกที่สามารถเพิ่มความรู๎สึกและความ
ประทับใจให๎กับผู๎พบเหน็เมือ่ใช๎กับพื้นทีง่านตกแตํงภายใน วัสดุตกแตํงผนัง สําหรับโถงด๎านหน๎าจึง
เป็นการเลือกที่แสดงถึงรสนิยมของผู๎ที่อยูํอาศัย นอกจากความสวยงามแล๎ว สําหรับโถงภายใน
บ๎านแสดงถึงรสนิยมของเจ๎าของอาคารจึงเป็นอีกปัจจัยที่สําคัญตํอการพิจารณาเลือกใช๎ลักษณะ
และประเภทของวัสดุตกแตํงผนัง 
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ตาราง 26 วิเคราะห์การใช๎งานและพื้นที่ใช๎งานแผํนวัสดุตกแตํง 
 

วิเคราะห์การใช้งานและพ้ืนท่ีใช้งานแผ่นวัสดุตกแต่ง 
ห้องรับแขก 
 

 
 
    ห๎องรับแขกเป็นการกําหนดการใช๎งานแผํนวัสดุตกแตํงผนัง โดยเสริมบรรยากาศ เรียบหรู 
กันเองและมีสงํา อบอุํน สบาย ผํอนคลาย คุณสมบัติของวัสดุ สี และลวดลายต๎องกลมกลืน เป็น
ปัจจัยหลัก 
ห้องอาหาร 
 

 
 
    ห๎องอาหารมีการสัญจรใช๎งานทุกวันการเลอืกวัสดุตกแตํงผนังต๎องคํานึงถึง สีสัน ความเรียบงําย 
สร๎งบรรยากาศเป็นกันเองและมีความหรูหรา สะอาดและอบอุํน 
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ตาราง 26 (ตํอ) 
 

วิเคราะห์การใช้งานและพ้ืนท่ีใช้งานแผ่นวัสดุตกแต่ง 
ห้องท างาน 
 

 
 
    ห๎องทํางานเป็นห๎องคํอนข๎างสงบ สวนตัว การเลือกแบบควรเน๎นความเรียบงําย มีสมาธิ เป็น
กลาง ลวดลายจึงไมํใชํปัจจัยหลัก 
 

 
  5) วิเคราะห์การใช๎งานของแผํนวัสดุตกแตํงเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑ์คํูแขํงในตลาด  
ซึ่งปจัจบุันรปูแบบและประเภทของผลิตภัณฑ์ตกแตํงผนงัมีมากมาย รวมถึงลกัษณะของวัสดุและ
วิธีการที่เป็นทางเลือกอื่นๆ ให๎กบัผู๎บริโภคมีมากข้ึน การศึกษาจุดเดํนและจุดด๎อยของแผํนวัสดุตกแตํง
ผนังเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑ์ตกแตํงผนังประเภทอื่นจึงมีความสําคัญ เพื่อหาแนวทางในการปรับปรุง
และแนวทางการทดลองพฒันาผลิตภัณฑ์ใหเ๎กิดความเหมาะสม ดังรายละเอียดตาราง 27 
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ตาราง 27 จุดเดํนและจุดด๎อยของแผํนวัสดุตกแตํงผนังกับผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังประเภทอื่น 
 

จุดเด่นของแผ่นวัสดุตกแต่งผนังจากยิปซั่ม จุดด้อยของแผ่นวัสดุตกแต่งผนังจากยิปซัม่ 

1. ราคาถูกกวําไม๎ /ไม๎เทียม 
2. คําแรงในการติดตั้งไมํสูง 
3. หาซื้อได๎งําย 
4. มีการใช๎งานอยํางแพรํหลาย 
5. น้ําหนักเบา 
6. ความหนามีหลายขนาด 
7. ผู๎ผลิตมีการรับประกันสินค๎า 
8. ทนความร๎อนกวําไม๎ /ไม๎เทียม 
9. ทาสีทับได๎งําย 
10. รูปรํางและสีที่ต๎องการมากมายให๎เลือก 
11. พื้นผิวเรียบสวยงาม 
12. ไมํมีปัญหาการซํอม 
13. ไมํจําเป็นต๎องซํอมแซมหรือปรับปรุงใน 
   ระยะยาว 
14. ซํอมแซมได๎งําย 
15. สร๎างสรรค์และปรับมุมมองของพื้นที่ 
   ได๎หลากหลายตามความต๎องการ 
 

1. ต๎องมีเครําที่รองรับในการ  
  ติดตั้งเพื่อให๎ได๎แนวสวยงาม 
2. ต๎องใช๎ในปริมาณมากจึงจะค๎ุมคํา 
3. ข้ันตอนการติดตั้งใช๎เวลามาก 
4. อาจเกิดความช้ืนข้ึนระหวํางชํอง 
5. ไมํเหมาะกับที่ช้ืน 
6. สีจางลงเมื่อเวลาผํานไป 
7. จํานวนสีและคุณภาพของสีของไมํสดเทําที
ควร 
 

 
 5.1.4 กรอบในการออกแบบ 
  1) วิเคราะห์แมํพมิพ์ทีเ่หมาะสม 
   แมํพิมพ์เป็นเครื่องมือที่ใช๎ในการผลิตที่ต๎องคํานึงถึงความเหมาะสม ซึง่ต๎องพิจารณา
ถึงวัสดุและกระบวนการผลิตไปพร๎อมกัน การออกแบบแมํพมิพ์ที่สมัพันธ์กับวัสดุและกระบวนการผลิต
เป็นอีกปัจจัยหนึ่งในการพิจารณาใช๎ประกอบการออกแบบ เพื่อให๎มีความสอดคล๎องกับกระบวนการ
ผลิตในชุมชน รายละเอียดการวิเคราะหล์ักษณะแมํพมิพ์และการนําไปใช๎ทําแผํนวัสดุตกแตํงจากเศษ
แผํนยิปซัม่ ดังตาราง 28 
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ตาราง 28 วิเคราะห์ลกัษณะแมํพิมพ์และการนําไปใช๎ทําแผนํวัสดุตกแตํงจากเศษแผํนยิปซั่ม 
 

วิเคราะห์ลักษณะและการใช้ท าแผ่นวัสดุตกแต่ง 
1. แม่พิมพ์เหล็ก 
 

 
 
    แมํพิมพ์เหล็กสามารถอัดแผํนยิปซั่มได๎ทีละแผํนและหลายแผํน แมํพิมพ์ลักษณะนี้สามารถทํา
ได๎งํายและปรับเปลี่ยนรูปแบบและจํานวนแผํนได๎งํายตามปริมาณที่ต๎องการ เหมาะกับการข้ึนรูป
ไมํต๎องการความละเอียดของลวดลาย 
 
2. แม่พิมพ์ Plaswood 
 

 
 
    แมํพิมพ์ Plaswood อัดแผํนยิปซั่มได๎ทีละ 4 แผํน แมํพิมพ์รูปแบบนี้สะดวกตํอการปรับเปลี่ยน
รูปทรง รูปแบบ และลวดลายที่ออกแบบใหมํๆ ได๎งําย เหมาะกับการอัดแผํนที่ต๎องการลวดลาย
และลายละเอียดที่สูง 
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ตาราง 28 (ตํอ) 
 

วิเคราะห์ลักษณะและการใช้ท าแผ่นวัสดุตกแต่ง 
3. แม่พิมพ์ปูนซีเมนต ์

 
 

    แมํพิมพ์ที่ประยุกตจ์ากแมํแบบคอนกรีตเทพื้น มีพื้นทีเ่ปดิสามารถปรบัเปลี่ยนลักษณะผิวหน๎า
ได๎งําย แมํพิมพ์ลักษณะนีเ้หมาะกบัการอัดแนํนที่ไมํต๎องการลวดลายและละเอียดมากนกั 

 
 
  2) กระบวนการผลิตแผํนวัสดุตกแตํงจากเศษแผํนยิปซั่ม 
   กระบวนการผลิตเป็นอีกปัจจัยหนึ่งในการพิจารณาเพื่อใช๎ประกอบการออกแบบ ให๎
มีความสอดคล๎องกบัขบวนการผลิตในชุมชน เพื่อให๎คนในทอ๎งถ่ินสามารถพัฒนาตํอยอดวิธีการได๎งําย
และสามารถนําไปผลิตได๎จริง จากการศึกษาและทดลอง พบวํามีกระบวนการทําแผํนยิปซัม่อยํางงําย 
กระบวนการการผลิตแผํนวัสดุตกแตํงมีความยืดหยุํนในเรือ่งรูปแบบและวิธีการสอดคล๎องกับข๎อจํากัด
ตํางๆ ของท๎องถ่ินได๎ดี เนื่องจากเป็นวิธีการผลิตที่งํายไมซํับซอ๎น เหมาะสําหรับผู๎เริ่มต๎นและการผลิต
ใช๎งานในบ๎าน สามารถผลิตรูปแบบของแมํพิมพห์รอืแผํนไดท๎ีละแผํนและครั้งละหลายแผํนในคราว
เดยีวกัน และแมํพิมพ์สามารถปรับเปลี่ยนลกัษณะได๎หลายรปูแบบ คนในท๎องถ่ินสามารถพัฒนาตํอ
ยอดวิธีการได๎งํายและสามารถนําไปผลิตข้ึนเองได๎งําย มีต๎นทุนในการผลิตตํ่า และสามารถประยุกต์
วิธีการสูํรปูแบบอื่นๆ ได๎หลากหลาย 
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 5.1.5 ปัจจัยที่มีคุณคําทางความงามของแผํนวัสดุตกแตํง 
  1) วิเคราะหล์ักษณะสีของพื้นผิวแผํนยิปซั่ม 
   ผงยิปซั่มในแตลํะแหลํงมสีีใกล๎เคียงกัน การนํามาใช๎จงึไมํต๎องพิจารณาความสัมพันธ์
ของแหลงํและสีทีพ่บ ซึง่ก็เป็นข๎อดี สีกลมกลืนกัน ถ๎าตัดกันมากเกินไปก็เกิดความขัดแย๎งสับสนอีกทั้ง
รสนิยมและความชอบในเรื่องสีของคนก็มีความแตกตํางกัน การใช๎สีกลมกลืนกันและการใช๎สีตัดกัน 
ในการออกแบบจึงควรพจิารณาจุดมุํงหมายและปจัจัยที่เกี่ยวข๎องในแตํละงาน 
   แนวทางการออกแบบสีของพื้นผิวแผํนยิปซัม่ในงานวิจัยน้ีมุงํพัฒนาความหลากหลาย
ของสีใหเ๎กิดข้ึนบนผลิตภัณฑ์ เพื่อตอบสนองความต๎องการทีห่ลากหลายและเพิ่มโอกาสในการพฒันา
ผลิตภัณฑ์ ที่สามารถตอบสนองผูบ๎รโิภคในวงกว๎างมากข้ึน โดยมุํงใช๎สีเพื่อวัตถุประสงค์ดังนี้ 
    1) สร๎างความรู๎สึกที่ดี สีให๎ความรู๎สกึตํอผู๎พบเห็นแตกตํางกันไป ข้ึนอยูํกับ
สถานการณ์และภูมิหลังของผู๎ดู การใช๎สีของแผํนวัสดุตกแตํงเหมาะสมจะสร๎างบรรยากาศที่ดีตํอ
สถานที ่
    2) สร๎างความนําสนใจ สจีะสะดุดตาผู๎พบเห็นเป็นอันดับแรกสุด สีจงึสามารถ
สร๎างความสนใจได๎มาก การออกแบบสีจงึต๎องสัมพันธ์กับลวดลายและแผํนวัสดุ เพื่อสร๎างความ
ประทับใจในผลิตภัณฑ์ 
    3) สร๎างเอกลักษณ์ สสีามารถทําให๎มลีักษณะเฉพาะที่ชํวยเพิม่คุณคําทางความ
งามของวัสดุและผลิตภัณฑ ์
  4) สีชํวยในการรับรู๎และจดจํา ลักษณะที่โดดเดํนของแผํนวัสดุตกแตํงสามารถชํวยใน 
การรบัรู๎ การจดจํา และสร๎างความประทับใจตํอรปูแบบและรูปทรงได๎เป็นอยํางดี และยังชํวยสร๎าง
เอกลักษณ์ให๎ผลิตภัณฑ์และท๎องถ่ิน 
  2) วิเคราะหล์ักษณะพื้นผิววัสดปุระสานเศษแผํนยิปซั่มบดขนาดตํางๆ  
   ขนาดของเศษยิปซั่มบดทีผ่สมในวัสดุจะชํวยให๎เกิดลักษณะเฉพาะที่ตํางกัน ซึง่เกิด
จากผงยิปซั่มที่แทรกตัวอยูํทําให๎พื้นผิวมีความละเอียดและหยาบแตกตํางกัน การออกแบบต๎องเลือก
ขนาดของผงยปิซั่มให๎เหมาะสมกบัวัตถุประสงค์ในการใช๎งาน และขนาดของผลิตภัณฑ์ที่ต๎องการ
ออกแบบเพื่อให๎เกิดความงามที่แสดงลักษณะพื้นผิวผงยปิซัม่ได๎อยํางชัดเจน 
  3) วิเคราะห์วิธีการสร๎างลวดลายบนแผํนวัสดุตกแตํงผนงั 
   วิธีการสร๎างลวดลายเป็นการสร๎างสรรค์ข้ึนด๎วยวิธีการตํางๆ เชํน ด๎วยการหลํอ  
การปั้น การเจาะ การพมิพ์ ขีด เขียนด๎วยเส๎นเพือ่สร๎างลวดลายด๎วยวิธีการตํางๆ หรือการแกะสลัก 
โดยทิ้งริ้วรอยของเครื่องมือตํางๆ ไว๎บนพื้นผิว ดังนั้น ในการออกแบบจะเลอืกใช๎วิธีการสร๎างลวดลาย 
ที่สอดคลอ๎งกบัวัตถุประสงค์ การสื่อความหมาย และการแสดงออกทีส่อดคล๎องกบัลวดลายที่ออกแบบ
เป็นสําคัญ 
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  4) วิเคราะหล์วดลายแผํนวัสดุตกแตํงจําหนํายในตลาด 
   ลวดลายแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจําหนํายในตลาดสามารถแบํงได๎ 3 กลุํม คือ ลวดลาย
ทรงเรขาคณิต ลวดลายธรรมชาติ และลวดลายประดิษฐ์ ซึ่งลวดลายแตํละกลุมํมีรปูแบบและ 
การนําไปใช๎งานแตกตํางกันไป ดังรปูแบบลวดลายแผํนวัสดตุกแตํงผนังในตาราง 29 
 
ตาราง 29 การวิเคราะห์รปูแบบลวดลายวัสดุตกแตํงผนงั  
 

วิเคราะห์รูปแบบลวดลายแผ่นวัสดุตกแต่งผนัง 
1. ลวดลายจากเรขาคณิต 

 
    ลวดลายบนวัสดุตกแตํงผนัง ที่ได๎รับแรงบันดาลใจจากรูปรํางเรขาคณิต มักนิยมนํามากําหน
พื้นที่ตํางๆ บนโครงสร๎างของวัสดุตกแตํงผนัง ที่ถูกกําหนดไว๎ เป็นรูปแบบของลวดลายเรียบงําย
สะดวกตํอการนําไปใช๎งาน ได๎แกํ รูปครึ่งวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปห๎าเหลี่ยม รูปหก
เหลี่ยม รูปแปดเหลี่ยม เป็นต๎น การออกแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายเรขาคณิต เริ่มจาก
โครงสร๎างภายนอก คือ รูปทรงของแผํนแล๎วจึงออกแบบลวดลายบนรูปทรงที่กําหนดไว๎ อีกวิธีคือ 
การกําหนดลวดลายข้ึนมากํอนและกําหนดรูปทรงของแผํนวัสดุตกแตํงผนังภายหลัง 
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ตาราง 29 (ตํอ) 
 

วิเคราะห์รูปแบบลวดลายแผ่นวัสดุตกแต่งผนัง 
2. ลวดลายจากธรรมชาติ 

 
    ลวดลายบนแผํนวัสดุตกแตํงผนังที่ได๎รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติ ได๎แกํ คน พืช สัตว์ ภูเขา 
แมํน้ํา ปุาไม๎ ฉะนั้นการกําหนดรูปแบบลักษณะโครงสร๎างจากธรรมชาตินํามาใสํลวดลายและ
รายละเอียดเพื่อให๎ได๎รูปทรงและลวดลายตามความต๎องการของการนําไปใช๎ สิ่งมีชีวิตเหลํานี้มีสํวน
สมัพันธ์และมีอิทธิพลตํอชีวิตมนุษย์ยากที่จะหลีกเลี่ยงได๎ ดังนั้น ธรรมชาติจึงเป็นสิ่งแวดล๎อมอันดับ
แรกๆ ที่มนุษย์ได๎นํามาเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค์งานออกแบบ 
 

3. ลวดลายประดิษฐ์ 
 

 
 
    ลวดลายประดิษฐ์เป็นการสร๎างสรรค์ของมนุษย์ เป็นผลงานที่เกิดจากสติปัญญา ความคิด ทัศนคติ 
และอารมณ์ที่เกี่ยวข๎องและผูกพันกับประสบการณ์ชีวิตของมนุษย์เป็นอันมาก ลวดลายประดิษฐ์อาจ
มาจากทุกหนทุกแหํง เป็นสิง่ที่พบเห็นในชีวิตประจําวันหรอืสิ่งที่มีอยูํในรอบตัว เชํน อาคารบ๎านเรือน 
สิ่งของเครื่องใช๎ ธรรมชาติ เป็นต๎น ลวดลายประดิษฐ์นี้อาจจะสะท๎อนต๎นแบบหรือไมํก็ได๎ เนื่องจาก
ผู๎สร๎างอาจรังสรรค์จากจินตนาการ ลวดลายที่เป็นเอกลักษณ์มีลักษณะเฉพาะ แตํสํวนมากก็มักจะ
เป็นลวดลายที่สะท๎อนต๎นแบบที่มีความเกี่ยวข๎องกับมนุษย์และธรรมชาติโดยไมํจํากัดเวลาและ
สถานที่ จึงมีลักษณะเป็นสากลเป็นที่รู๎จักกันทั่วโลก 
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 5.1.6 วิเคราะห์ปจัจัยที่สมัพันธ์กับความต๎องการของผูบ๎รโิภค 
  1) วิเคราะห์แผํนวัสดุตกแตํงผนังทีพ่ัฒนาจากเศษยิปซั่มเป็นวัสดุใหมํ เพื่อทดแทนการ 
ใช๎ไม๎สําหรบัการกํอสร๎างในชนบท และสามารถทดแทนระบบการผลิตที่ต๎องใช๎แรงงานทีม่ีฝมีือจาก
แนวคิดของการลดต๎นทุนและสร๎างรายได๎ที่เพิ่มข้ึนให๎กบัชุมชนที่มีพื้นที่โดยรอบเป็นแหลงํเศษแผํน 
ยิปซั่ม สามารถสร๎างรายได๎และพฒันาผลิตภัณฑ์ได๎เองอยํางตํอเนื่อง ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง  
จากเศษแผํนยิปซัม่บดจะเป็นอีกทางเลือกในการเริ่มต๎นธุรกจิเพื่อแนวทางในการพฒันาสูํผลิตภัณฑ์
อื่นๆ ตํอไป ความเป็นไปได๎ในการพัฒนาสูํการทําธุรกจิของชุมชนในพื้นที่ของแหลํงเศษแผํนยิปซั่ม 
โดยที่ผูจ๎ําหนํายเศษแผํนยิปซัม่เดมิไมํจําเป็นต๎องใช๎เงินทุนเริม่ต๎นที่สงูนัก ทั้งการขนย๎ายวัตถุดิบ ราคา
ของวัสดุดิบ และกลุมํผูบ๎ริโภคจะเห็นได๎วําธุรกิจการทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง ที่พัฒนาจากเศษ
แผํนยิปซัม่บดสามารถเป็นผลิตภัณฑ์ที่ชํวยในการเริม่ต๎นธุรกจิของชุมชนที่มทีรัพยากร แหลํงเศษ
แผํนยิปซัม่ได๎งํายโดยไมํต๎องมีเงินทุนมาก อีกทั้งกระบวนการผลิตที่ไมํยุงํยากและไมํตอ๎งใช๎แรงงานที่มี
ฝีมือ และสามารถพัฒนาผลิตภัณฑส์ูํผลิตภัณฑ์อื่นๆ ได๎งําย 
   จากการทดสอบวัสดผุสานกับเศษแผํนยิปซั่มบดผลการทดสอบในบทที่ 4 ได๎แสดงให๎
เห็นถึงศักยภาพของวัสดุทั้งทางด๎านการรบัแรง การดูดซมึน้าํ และการเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิ สามารถ
ใช๎ทําผลิตภัณฑ์ที่ใช๎กับการตกแตงํและการกํอสร๎างได๎หลายผลิตภัณฑ์ เชํนวัสดุตกแตํงผนัง รบัแรงและ
ไมํรับแรง ซึ่งผูผ๎ลิตสามารถเรียนรู๎และถํายทอดกระบวนการผลิตและพฒันาแมํแบบหรือแมํพมิพ์ได๎ 
ไมํยาก โดยทําตามอัตราสํวนและวิธีการผลิตที่กําหนดให๎ ดังนั้น การพัฒนาผลิตภัณฑ์และการขยาย
โอกาสทางธุรกจิจงึเป็นเรื่องที่เป็นไปได๎อยํางยิง่สําหรบัชุมชนที่มีเงินทุนไมํมากและสามารถสร๎างรายได๎
ให๎แกํชุมชน ยกระดับคุณภาพชีวิตความเป็นอยูํของผู๎คนในทอ๎งถ่ินได๎อยํางแนํนอน 
  2) ความต๎องการของผู๎บริโภคผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงั 
   การออกแบบผลิตภัณฑ์ต๎องสอดคล๎องกบัความต๎องการของผูบ๎ริโภค ทั้งในแงํประโยชน์
ใช๎สอยผลิตภัณฑ์และในแงํชีวิตความเป็นอยูํ เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และรสนิยม ดังนั้นงานวิจัยน้ี
จึงได๎สํารวจความต๎องการและความพึงพอใจของผู๎บริโภคผลติภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงัเพือ่นําข๎อมลู
มาใช๎ประกอบการออกแบบ เพือ่ใหผ๎ลิตภัณฑ์ต๎นแบบประสบความสําเร็จ โดยใช๎แบบสอบถาม 5 
ระดับเป็นเครื่องมือในการเกบ็ข๎อมลู จากการสํารวจกลุํมตัวอยํางโดยสํวนใหญํเป็นเพศหญงิ (คิดเป็น
ร๎อยละ 61.54) มีอายุมากกวํา 20 ปี และประกอบธุรกจิสํวนตัว พบวํา 
    (1) ปัจจัยที่พจิารณาในการซื้อผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงัอันดับแรก คือ 
ความสวยงาม (คิดเป็นร๎อยละ 53.85) รองลงมาคือ ราคา และน๎อยทีสุ่ดคือ ความปลอดภัย 
    (2) ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังควรมีลักษณะที่สําคัญอยาํงไร อันดับแรก คือ 
ลักษณะที่แปลกใหมํ (คิดเป็นร๎อยละ 30.77) รองลงมาคือ เน๎นภูมิปัญญาท๎องถ่ิน และน๎อยที่สุดคือ  
ใช๎วัสดุจากธรรมชาติ 
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    (3) การซือ้ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงัเพื่อใช๎งาน อันดับแรก คือ ตกแตํงผนัง 
(คิดเป็นร๎อยละ 49.82) รองลงมาคือ ตกแตํงฝูาเพดาน และน๎อยที่สุดคือ ตกแตํงพื้น 
    (4) ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังควรมีการปรบัปรุงในเรื่องใด อันดับแรก คือ 
รูปรําง (คิดเป็นร๎อยละ 39.31) รองลงมาคือ สี และน๎อยที่สดุคือ ขนาด 
    (5) ผู๎บริโภคไมํพอใจตํอรูปแบบของผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังที่มจีําหนําย 
(คิดเป็นร๎อยละ 64.62)  
    (6) ผู๎บริโภคคิดวําราคาของผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังทีม่ีจําหนํายทั่วไปมี
ความเหมาะสม (คิดเป็นรอ๎ยละ 67.34)  
    (7) ผู๎บริโภคยอมจํายเงินเพิ่มข้ึนเพื่อซือ้ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังที่สวยงาม
มากขึ้น (คิดเป็นร๎อยละ 54.27)  
    (8) ผู๎บริโภคเห็นวําระดับราคาที่เหมาะสมของผลิตภัณฑ์แผนํวัสดุตกแตํงผนงัตํอ
หนํวย คือ ราคา 4-7 บาท (คิดเป็นร๎อยละ 50.49)  
   ดังนั้น สามารถสรปุได๎วํา ผู๎บริโภคมีความเห็นวํา คุณลักษณะของผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุ
ตกแตํงผนังที่ต๎องการ คือ มีความสวยงาม รปูรํางแปลกใหม ํเน๎นภูมิปัญญาท๎องถ่ิน และใช๎ในการ
ตกแตํงผนังและตกแตงํฝูาเพดาน การออกแบบในงานวิจัยน้ีได๎นําความต๎องการของผู๎บริโภคมาเป็น
สํวนหนึ่งในการกําหนดแบบผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง 
 
5.2 การออกแบบและการพัฒนาลวดลายแผ่นวัสดุตกแต่งจากเศษแผ่นยิปซั่มบด 
 
 การออกแบบและพฒันาลวดลายแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากเศษยิปซั่มบดในงานวิจัยน้ี  
ได๎แนวทางจากลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณี จังหวัดพิษณุโลก ที่เป็นพื้นที่ศึกษาจากการศึกษาข๎อมลู
ลักษณะเฉพาะจากลวดลายปูนปั้น โดยแยกเป็น 4 ลวดลายได๎ดังนี้ 1) ลวดลายหงส์ 2) ลวดลายบัว
ควํ่า 3) ลวดลายกรวยเชิง 4) ลวดลายสีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน ดังตาราง 30 
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ตาราง 30 วิเคราะห์แนวทางการพฒันาลวดลายจากปูนปั้นวัดจุฬามณี 4 ลาย 
 

ลวดลายจากปูนปั้นวัดจุฬามณี  
หมวดงานศิลปกรรม ภาพลวดลายปูนปัน้วัดจุฬามณ ี

1. ลวดลายหงส ์  

 
แนวทางการออกแบบ คือ ลวดลายปูนปั้นหงส ์

2. ลวดลายบัวคว่ า  

 
แนวทางการออกแบบ คือ ลวดลายบัวควํ่า 

3. ลวดลายกรวยเชิง 

    
แนวทางการออกแบบ คือ ลวดลายกรวยเชิง 

4 ลวดลายขนมเปยีกปูน 

 
แนวทางการออกแบบ คือ ลวดลายขนมเปียกปูน 

 
 จากตาราง 30 แสดงลวดลายจากปูนปั้นวัดจุฬามณีนําไปออกแบบและพฒันาลวดลายบน
แผํนวัสดุตกแตํงผนังจากเศษยิปซั่ม ซึง่สรุปได๎ ลวดลายปูนปัน้วัดจุฬามณี ที่ได๎ออกแบบทัง้หมดจํานวน 
60 ลวดลาย แบํงเป็นลวดลายต๎นแบบ จํานวน 30 ลวดลาย และลวดลายประยุกตจ์ํานวน 30 ลวดลาย 
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แล๎วให๎ผูเ๎ช่ียวชาญ 3 ทํานประเมินลวดลายศิลปกรรม นําลวดลายที่ผํานการประเมินตามรายละเอียด
ในบทที่ 4 มาใช๎ในการออกแบบรํางต๎นแบบ (Sketch Design) ดังรายละเอียด 5.3 
 
5.3 การประเมินและวิเคราะห์แบบร่างการออกแบบและลวดลายแผ่นวัสดุตกแต่งผนัง 
 
 ลวดลายทีผ่ํานการประเมินได๎ถูกนําเข๎าสูํกระบวนการออกแบบภาพรํางต๎นแบบ ในการรําง
ได๎พิจารณาถึงความเหมาะสมด๎านรปูทรงและคุณสมบัติของวัตถุดิบ รวมถึงกระบวนการผลิตได๎แบบ
รํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากเศษยิปซั่ม ทั้งหมดมีจํานวน 4 แบบ ดังนี้ แบบรํางวัสดุตกแตํงผนงั
ลวดลายหงส์ แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลายบัวควํ่า แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังลายกรวยเชิง 
และ แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังลายขนมเปียกปูน จากนั้นจึงได๎นําแบบรํางเข๎าสูํข้ันตอนการ
ประเมินโดยผู๎เช่ียวชาญ 3 ทําน ประกอบด๎วย 
  1) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
บูรพา 
  2) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สุรชาติ เกษประสิทธ์ิ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นเรศวร  
  3) จ.ส.อ.ดร.ทวี บูรณะเขตต์ ปราชญ์ชาวบ๎าน พิพิธภัณฑ์พื้นบ๎าน จําทวี จังหวัด
พิษณุโลก 
 การประเมินความเหมาะสมของแบบรํางมจีํานวน 12 ข๎อ ครอบคลุมเนือ้หาใน 4 ด๎าน คือ 
ด๎านลวดลาย ด๎านรูปทรง ด๎านรปูแบบ และด๎านความสอดคล๎องกบัการผลิต โดยแบํงคําเฉลี่ยในการ
แบํงเกณฑ์การประเมิน ดังนี ้
  4.50 – 5.00 หมายถัง มีความเหมาะสมมากทีสุ่ด 
  3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก 
  2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง 
  1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อย 
  1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อยทีสุ่ด 
   5.3.1 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายกรวยเชิง 
    แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายกรวยเชิง ที่รบัการประเมิน  
ดังภาพประกอบ 64 
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ภาพประกอบ 64 แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายกรวยเชิง 
 

  
  



 

 

  125 

    การประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายกรวยเชิง โดยผู๎เช่ียวชาญได๎ผล 
ดังแสดงในตาราง 31 
 
ตาราง 31 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายกรวยเชิง 
 

ข้อท่ี รายละเอียด 
ค่าเฉลีย่ 

A1 A2 A3 
1 การออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์มีความ 

เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอย 
4.60 4.40 4.80 

2 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับรูปทรงแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนัง 

3.80 4.00 4.40 

3 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับพื้นผิวของวัสดุ 4.80 4.00 4.80 
4 การออกแบบลวดลายและรูปทรงมีความนําสนใจ 4.20 4.20 4.60 
5 ออกแบบมีรูปแบบที่เหมาะสมตํอหน๎าที่ใช๎สอย 4.20 4.00 4.80 
6 การออกแบบมีรูปแบบความทันสมัยไมํล๎าสมัย 3.80 3.60 480 
7 การออกแบบมีความโดดเดํนเมื่อนําไปติดตั้ง 4.40 3.60 4.40 
8 รูปแบบของการออกแบบมีความแปลกใหมํ 

มีเอกลักษณ์เฉพาะท๎องถ่ิน 
4.60 3.80 460 

9 การออกแบบโดยรวมมีความเหมาะสมตํอการผลิต 4.60 4.20 4.60 
10 การออกแบบโดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจ 4.00 3.80 4.40 
11 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎ 4.60 4.60 4.80 
12 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.60 4.60 4.80 

ค่าเฉลีย่รวม 4.35 4.07 4.65 

ผลการประเมิน มากที่สุด มากที่สุด มากที่สุด 

 
 จากตาราง 31 แสดงผลประเมินวํา แผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายกรวยเชิงทุกรูปแบบ 
มีผลการประเมินอยูํในระดบัมีความเหมาะสมมากทีสุ่ด โดยแผํนรูปแบบ A3 มีคะแนนเฉลี่ยสงูทีสุ่ดคือ 
4.65 
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 5.3.2 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายบัวควํ่า 
  แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายบัวควํ่าที่รับการประเมิน ดังภาพประกอบ 65 
 

 
 

ภาพประกอบ 65 แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายบัวควํ่า 
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  การประเมินแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายบัวควํ่าโดยผู๎เช่ียวชาญ ได๎ผลดังแสดง
ในตาราง 32 
 
ตาราง 32 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายบัวควํ่า C1-3 
 

ข้อท่ี รายละเอียด 
ค่าเฉลีย่ 

C1 C2 C3 

1 
การออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์มีความ 
เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอย 

4.60  4.40 4.00 

2 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับรูปทรงแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนัง 

4.80 4.20 3.40 

3 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับพื้นผิวของวัสดุ 4.60 4.20 3.60 
4 การออกแบบลวดลายและรูปทรงมีความนําสนใจ 4.80 3.80 3.60 
5 ออกแบบมีรูปแบบที่เหมาะสมตํอหน๎าที่ใช๎สอย 4.60 4.20 3.80 
6 การออกแบบมีรูปแบบความทันสมัยไมํล๎าสมัย 4.40 3.60 3.80 
7 การออกแบบมีความโดดเดํนเมื่อนําไปติดตั้ง 4.80 4.40 3.40 
8 รูปแบบของการออกแบบมีความแปลกใหมํ 

มีเอกลักษณ์เฉพาะท๎องถ่ิน 
4.80 3.80 4.20 

9 การออกแบบโดยรวมมีความเหมาะสมตํอการผลิต 4.60 4.80 4.80 
10 การออกแบบโดยรวมมีความสวยงามเปน็ที่นําสนใจ 4.80 4.20 3.80 
11 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎ 4.80 4.60 4.20 
12 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.80 4.60 4.20 

ค่าเฉลีย่รวม 4.70 4.23 3.90 
ผลการประเมิน มากที่สุด มากที่สุด มาก 
 
 จากตาราง 32 แสดงผลประเมินวํา แผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายบัวควํ่า รูปแบบ C1 
และ C2 มีผลการประเมินโดยรวมอยูํในระดับมีความเหมาะสมมากที่สุด สํวนรูปแบบ C3 มีความ
เหมาะสมอยูํในระดบัมาก โดยแผํนรูปแบบ C1 มีคะแนนเฉลี่ยสงูทีสุ่ดคือ 4.70 
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 5.3.3 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายหงส์  
  แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายหงส์ทีร่ับการประเมิน ดังภาพประกอบ 66 
 

 
 

ภาพประกอบ 66 แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังลวดลายหงส ์
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  การประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายหงส์ โดยผู๎เช่ียวชาญ ได๎ผลดัง
แสดงในตาราง 33 
 
ตาราง 33 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายหงส์  
 

ข้อท่ี รายละเอียด 
ค่าเฉลีย่ 

E1 E2 E3 
1 การออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์มีความ 

เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอย 
4.80 4.80 4.60 

2 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับรูปทรงแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนัง 

4.80 4.80 4.40 

3 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับพื้นผิวของวัสดุ 4.60 4.40 4.40 
4 การออกแบบลวดลายและรูปทรงมีความนําสนใจ 4.80 4.80 4.60 
5 ออกแบบมีรูปแบบที่เหมาะสมตํอหน๎าที่ใช๎สอย 4.60 4.40 4.20 
6 การออกแบบมีรูปแบบความทันสมัยไมํล๎าสมัย 4.80 4.80 4.40 
7 การออกแบบมีความโดดเดํนเมื่อนําไปติดตั้ง 4.60 4.80 4.80 
8 รูปแบบของการออกแบบมีความแปลกใหมํ 

มีเอกลักษณ์เฉพาะท๎องถ่ิน 
4.80 4.80 4.40 

9 การออกแบบโดยรวมมีความเหมาะสมตํอการผลิต 4.60 4.80 4.80 
10 การออกแบบโดยรวมมีความสวยงามเปน็ที่นําสนใจ 4.80 4.80 4.80 
11 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎ 4.80 4.80 4.80 
12 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.60 4.40 4.60 

ค่าเฉลีย่ 4.73 4.70 4.55 
ผลการประเมิน มากที่สุด มากที่สุด มากที่สุด 

 
 จากตาราง 33 ผลการประเมินวํา แผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายหงส์ทุกรูปแบบ 
มีผลการประเมินโดยรวมอยูํในระดับมีความเหมาะสมมากทีสุ่ด โดยรูปแบบ E1 มีคะแนนเฉลี่ยสูงทีสุ่ด 
คือ 4.73 
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 5.3.4 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน 
  แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนทีร่ับการประเมิน  
ดังภาพประกอบ 67 
 

 
 

ภาพประกอบ 67 แบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังลวดลายขนมเปียกปูน 
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  การประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากลวดลายสี่เหลีย่มขนมเปียกปูน  
โดยผู๎เช่ียวชาญได๎ผลดงัแสดงในตาราง 34 
 
ตาราง 34 ผลการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากลวดลายสีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน F 1-5 
 

ข้อท่ี รายละเอียด 
ค่าเฉลีย่ 

F1 F2 F3 
1 การออกแบบลวดลายบนผลิตภัณฑ์มีความ 

เหมาะสมกับหน๎าที่ใช๎สอย 
4.80 4.80 4.80 

2 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับรูปทรงแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนัง 

4.60 4.60 4.40 

3 การออกแบบลวดลายสัมพันธ์กับพื้นผิวของวัสดุ 4.80 4.80 4.80 
4 การออกแบบลวดลายและรูปทรงมีความนําสนใจ 4.40 4.40 4.80 
5 ออกแบบมีรูปแบบที่เหมาะสมตํอหน๎าที่ใช๎สอย 4.80 4.80 4.80 
6 การออกแบบมีรูปแบบความทันสมัยไมํล๎าสมัย 4.80 4.80 4.80 
7 การออกแบบมีความโดดเดํนเมื่อนําไปติดตั้ง 4.80 4.80 4.80 
8 รูปแบบของการออกแบบมีความแปลกใหมํ 

มีเอกลักษณ์เฉพาะท๎องถ่ิน 
4.80 4.80 4.80 

9 การออกแบบโดยรวมมีความเหมาะสมตํอการ
ผลิต 

4.80 4.80 4.80 

10 การออกแบบโดยรวมมีความสวยงามเป็นที่
นําสนใจ 

4.40 4.40 4.40 

11 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎ 4.80 4.80 4.40 
12 การออกแบบสามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.80 4.80 4.40 

ค่าเฉลีย่รวม 4.72 4.72 4.67 
ผลการประเมิน มากที่สุด มากที่สุด มากที่สุด 

 
 จากตาราง 34 ผลการประเมินวําแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากงานลวดลายสีเ่หลี่ยมขนมเปียก
ปูน ทุกรปูแบบมีผลการประเมินโดยรวมอยูํในระดบัมีความเหมาะสมมากที่สุด โดยบล็อกรปูแบบ F1 
และ F2 มีคะแนนเฉลี่ยสงูที่สุดคือ 4.72 
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 โดยสรปุแล๎ว ผลการประเมินแผํนวัสดุตกแตํงผนงัทั้ง 4 รูปแบบ มีจํานวนแบบรํางทั้งหมด 
26 แบบ แบบรํางสํวนใหญํมีผลการประเมินอยูํในระดับทีเ่หมาะสมมากทีสุ่ด มีเพียง 2 แบบเทํานั้น 
ที่มีคําเฉลี่ยอยูํในระดบัที่เหมาะสมมาก ได๎แกํ แบบรําง B4 และแบบรําง C3 จากนั้นผู๎วิจัยได๎เลือก
แบบรํางที่มีคําเฉลี่ยสูงทีสุ่ดของแตลํะกลุํมมาใช๎เป็นแนวทางนําไปใช๎ในการพัฒนาต๎นแบบแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนังจากเศษแผํนยิปซั่มดังแสดงในตาราง 35 
 
ตาราง 35 แบบรํางที่เหมาะสม (Optimal Design) ตํอการทําแผํนวัสดุตกแตํงผนังจากเศษแผํนยิปซั่ม 
 

แนวคิด 
แบบร่างแผ่น
วัสดุตกแต่ง

ผนัง 

ค่าเฉลีย่
รวม 

ผลการ
ประเมิน 

หมาย
เหต ุ

1. แผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายกรวยเชิง แบบ A3 4.65 มากที่สุด  
2. แผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายบัวควํ่า แบบ C1 4.70 มากที่สุด  
3. แผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายหงส์  แบบ E1 4.73 มากที่สุด  
4. แผํนวัสดุตกแตํงจากลวดลายขนมเปียกปูน แบบ F1 

แบบ F2 
4.72 มากที่สุด  

 
 จากตาราง 35 แสดงแบบรํางทีเ่หมาะสมตํอการทําแผํนวัสดตุกแตํงผนังจากเศษแผํนยิปซั่ม 
โดยแบบรํางนี้ได๎แนวคิดจากลักษณะของลวดลายปูนปั้นวัดจฬุษมณีและผํานกระบวนการประเมิน
ลวดลายจนถึงการประเมินแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนังคัดเลือกแบบรํางแผํนวัสดุตกแตํงผนงัทีม่ี
คําเฉลี่ยสงูสุดของทั้ง 4 กลุํม จํานวน 8 แบบ เพื่อนํามาเป็นต๎นแบบเข๎าสูํการพัฒนาแบบ (Design 
Development) ตํอไป 
 
5.4 การประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ์ (Prototype) โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
 
 จากการออกแบบรํางขั้นสุดท๎าย (Final Design) และผลการวิเคราะห์แบบรําง 3 มิติ 
(Sketch Model) เพื่อผลิตต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนงัจากเศษแผํนยิปซัม่ จึงได๎ออกแบบแมํพิมพ์ 
(Moulds Design) ที่มีความสอดคล๎องกับการหลํอต๎นแบบจนได๎แมํพิมพ์และต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนงั
ทั้งหมด 4 แบบ ประกอบด๎วย 
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  1) ต๎นแบบที่ 1 ลายกรวยเชิง เป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาลใจจากลวดลายบนฐานพระ
ปรางค์วัดจุฬามณี นํามาออกแบบรูปทรงใหมํให๎เกิดความสวยงามและให๎เหมาะสมกบัการใช๎งาน
ตกแตํงผนังโดยใช๎สัดสํวนเดมิของกรวยเชิง  
  2) ต๎นแบบที่ 2 ลายบัวควํ่า เป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาลใจจากลวดลายบนฐานพระ
ปรางค์วัดจุฬามณี นํามาออกแบบรูปทรงใหมํให๎เกิดความสวยงามและให๎เหมาะสมกับการใช๎งาน
ตกแตํงผนังโดยใช๎สัดสํวนเดมิของ ลายบัวควํ่า เป็นลายซ้ําทีส่ามารถตํอลายได๎ทั้งแนวดิ่งและแนวนอน 
  3) ต๎นแบบที่ 3 ลายหงสเ์ป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาลใจจากลวดลายบนฐานพระปรางค์
วัดจุฬามณี นํามาออกแบบรูปทรงใหมํให๎เกิดความสวยงามและใหเ๎หมาะสมกับการใช๎งานตกแตํงผนัง
โดยใช๎สัดสํวนเดิมของลายหงส์ปูนปั้นวัดจุฬามณีที่มเีอกลักษณ์เฉพาะตัวมาใช๎เป็นต๎นลายตํอเนื่องที่มี
พลังในแนวนอนและใช๎เป็นลายซ้ําตํอเนื่องในแนวนอนได๎ไมสํิ้นสุด 
  4) ต๎นแบบที่ 4 ลายขนมเปียกปูน เป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาลใจจากลวดลายบนฐาน
พระปรางค์วัดจุฬามณี นํามาออกแบบรูปทรงใหมํให๎เกิดความสวยงามและใหเ๎หมาะสมกบัการใช๎งาน
ตกแตํงผนังโดยใช๎สัดสํวนเดมิของ ลายสี่เหลี่ยม ขนมเปยีกปนูใช๎เป็นลายซ้ําตํอเนื่องในแนวนอนได๎ไมํ
สิ้นสุด ให๎ความรูส๎ึกที่เคลื่อนไหวมีพลังตํอเนื่อง 
 การประเมินคุณภาพคุณภาพต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนัง4 แบบ เพื่อเป็นแนวทางของการ
วิเคราะห์คุณภาพของผลิตภัณฑ์ต๎นแบบโดยผู๎เช่ียวชาญด๎านการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์ 3 ทําน 
ประกอบด๎วย 
  1) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
บูรพา 
  2) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์พพิัฒน์ สายทอง คณะวิทยาการสารสนเทศ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
  3) ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สุรชาติ เกษประสิทธ์ิ คณะสถาปัยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
นเรศวร 
 ประเด็นในการประเมินคุณภาพต๎นแบบผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังจากเศษแผํนยิปซั่ม
ประกอบด๎วย  
  1) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย 2) ด๎านความงาม 3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารงุรักษา  
4) ด๎านวัสดุและการผลิต โดยมีคําเฉลี่ยในการแบงํเกณฑก์ารประเมิน ดังนี้  
   4.50 – 5.00 หมายถึง มีความเหมาะสมมากทีสุ่ด  
   3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
   2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
   1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อย  
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   1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อยทีสุ่ด  
 ผลการประเมินโดยผู๎เช่ียวชาญในแตํละหมวดงานต๎นแบบมดีังนี้ 
  5.4.1 ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 1 ลายกรวยเชิง 
 

      
 

ภาพประกอบ 68 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนังลวดลายกรวยเชิง  
 

 
 

ภาพประกอบ 69 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายกรวยเชิง 
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ภาพประกอบ 70 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายกรวยเชิง 
 
ตาราง 36 ตารางสรุปผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 1 ลายกรวยเชิง 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 3.73 0.97 มาก 
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับ
การใช๎งาน 

3.80 0.45 มาก 

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน 4.00 0.71 มาก 
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบ/โครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

4.00 0.71 มาก 

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน 3.00 1.22 ปานกลาง 
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 4.00 1.22 มาก 
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง 3.40 0.89 ปานกลาง 
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง 4.00 1.73 มาก 
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย 4.00 1.22 มาก 
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน 3.40 0.89 ปานกลาง 
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ตาราง 36 (ตํอ) 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

2. ด้านความงาม 3.83 1.13 มาก 
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎ 4.00 1.22 มาก 
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

4.20 1.30 มาก 

2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย 3.40 0.89 ปานกลาง 
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบ
เห็น 

3.80 1.30 มาก 

2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง 4.00 1.22 มาก 
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น 3.20 0.84 ปานกลาง 
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม 4.20 1.30 มาก 
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา 3.10 1.07 ปานกลาง 
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความ
สะอาด 

3.40 0.89 ปานกลาง 

3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม 2.80 1.10 ปานกลาง 
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน 3.60 1.52 มาก 
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขน
ย๎าย 

2.60 0.89 ปานกลาง 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 3.72 0.97 มาก 
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน 3.80 0.84 มาก 
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิป
ซั่มบดมาประยุกต์ใช๎ 

4.00 0.71 มาก 

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต 3.00 1.22 ปานกลาง 
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชน
ได ๎

4.00 1.22 มาก 

4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 3.80 1.10 มาก 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ท่ี 1 (ลายกรวยเชิง) รวม 3.72 1.10 มาก 
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  5.4.2 ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 2 หมวดลายบัวควํ่า  
 

   
 

 
 

ภาพประกอบ 71 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายบัวควํ่า 
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ภาพประกอบ 72 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายบัวควํ่า 
 

ตาราง 37 ตารางสรุปผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 2 หมวดลายบัวควํ่า 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 4.51 0.48 มากท่ีสุด 
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสม
กับการใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมความเหมาะสมและสะดวกตํอการ
ใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบ/โครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตราย
ในการใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการ 
ใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 4.40 0.55 มาก 
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง 4.40 0.55 มาก 
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยใน
ปัจจุบัน 

4.20 0.45 มาก 
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ตาราง 37 (ตํอ) 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

2. ด้านความงาม 3.83 0.43 มาก 
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎ 4.00 0.71 มาก 
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

4.20 0.45 มาก 

2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย 3.60 0.55 มาก 
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎
พบเห็น 

3.80 0.45 มาก 

2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดต้ัง 3.60 0.55 มาก 
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น 3.80 0.45 มาก 
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม 3.80 0.45 มาก 
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา 4.45 0.57 มาก 
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความ
สะอาด 

4.20 0.84 มาก 

3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม 4.40 0.55 มาก 
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน 4.60 0.55 มากที่สุด 
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขน
ย๎าย 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 4.56 0.52 มากท่ีสุด 
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน 4.60 0.55 มากที่สุด 
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิป
ซ่ัมบดมาประยุกต์ใช๎ 

4.40 0.55 มาก 

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต 4.60 0.55 มากที่สุด 

4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชน
ได๎ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.60 0.55 มากที่สุด 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ท่ี 2 (หมวดลายบัวคว่ า) รวม 4.37 0.59 มาก 
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 5.4.3 ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 3 หมวดลายหงส์วัดจุฬามณี 
 

 
 

ภาพประกอบ 73 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายหงส ์
 

 
 

ภาพประกอบ 74 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายหงส ์
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ภาพประกอบ 75 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายหงส ์
 
ตาราง 38 ตารางสรุปผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 3 หมวดลายหงส์วัดจุฬามณี 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 4.53 0.51 มากท่ีสุด 
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับ
การใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบ/โครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายในการ
ใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน 4.40 0.55 มาก 
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง 4.60 0.55 มากที่สุด 
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย 4.80 0.45 มากที่สุด 
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน 4.60 0.55 มากที่สุด 
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ตาราง 38 (ตํอ) 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

2. ด้านความงาม 4.57 0.458 มากท่ีสุด 
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎ 4.80 0.45 มากที่สุด 
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมี เอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

4.80 0.45 มากที่สุด 

2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย 4.60 0.55 มากที่สุด 
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น 4.60 0.55 มากที่สุด 
2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง 4.60 0.55 มากที่สุด 
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น 4.00 0.71 มากที่สุด 
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา 4.23 0.31 มาก 
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความ
สะอาด 

4.20 0.45 มาก 

3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม 4.00 0.00 มาก 
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน 4.60 0.55 มากที่สุด 
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขนย๎าย 4.20 0.45 มาก 
4. ด้านวัสดุและการผลิต 4.48 0.54 มาก 
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน 4.20 0.84 มาก 
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิปซั่ม
บดมาประยุกต์ใช๎ 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต 4.00 0.71 มาก 
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎ 4.80 0.45 มากที่สุด 
4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.80 0.45 มากที่สุด 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ท่ี 3 หมวดลายกรวยเชิง รวม 4.50 0.53 มากท่ีสุด 
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 5.4.4 ต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 4 หมวดลายขนมเปียกปูน  
  

        
 

ภาพประกอบ 76 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายขนมเปียกปูน 
 

 
 

ภาพประกอบ 77 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายขนมเปียกปูน 
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ภาพประกอบ 78 ต๎นแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนงัลวดลายขนมเปียกปูน 
 
ตาราง 39 ตารางสรุปผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่ 4 หมวดลายขนมเปียกปูน 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย 4.47 0.77 มาก 
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสม
กับการใช๎งาน 

4.40 0.89 มาก 

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎
งาน 

4.80 0.45 มากที่สุด 

1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบ/โครงสรา๎งที่ไมํกอํให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

4.60 0.55 มากที่สุด 

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎
งาน 

4.80 0.45 มากที่สุด 

1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 4.40 0.89 มาก 
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง 4.40 0.89 มาก 
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง 4.40 0.89 มาก 
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย 4.40 0.89 มาก 
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน 4.00 1.22 มาก 
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ตาราง 39 (ตํอ) 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ค่า 

เฉลี่ย 
SD 

ระดับ 
ความคิดเห็น 

2. ด้านความงาม 3.71 0.65 มาก 
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎ 3.80 0.84 มาก 
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

3.60 0.55 มาก 

2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย 3.60 0.89 มาก 
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎
พบเห็น 

3.80 0.84 มาก 

2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง 3.60 0.55 มาก 
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น 3.60 0.55 มาก 
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา 4.35 0.52 มาก 
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความ
สะอาด 

4.40 0.55 มาก 

3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม 4.00 0.71 มาก 
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน 4.40 0.55 มาก 
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขน
ย๎าย 

4.60 0.55 มากที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต 4.40 0.62 มาก 
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน 3.80 1.10 มาก 
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิป
ซั่มบดมาประยุกต์ใช๎ 

4.20 0.84 มาก 

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต 4.60 0.55 มากที่สุด 
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชน
ได ๎

4.80 0.45 มากที่สุด 

4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎ 4.60 0.55 มากที่สุด 
ต้นแบบผลิตภัณฑ์ท่ี 4 (หมวดลายขนมเปียกปูน) รวม 4.26 0.76 มาก 
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5.5 สรุปและวิเคราะห์ผลการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ์วัสดุตกแต่งผนังโดยผู้เชี่ยวชาญ 
 
 ผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังโดยผู๎เช่ียวชาญในด๎านคุณภาพและ
ประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ต๎นแบบทั้ง 4 ประเด็น ประกอบไปด๎วย 1) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย  
2) ด๎านความงาม 3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารงุรกัษา และ 4) ด๎านวัสดุ และการผลิต  
จากผลการประเมินในแตํละต๎นแบบสามารถสรปุผลได๎ดังนี้ 
 
ตาราง 40 ตารางสรุปผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากเศษแผํนยิปซัม่บดโดยผู๎เช่ียวชาญ 
 

ประเด็นการประเมิน 
ต้นแบบที่ 1 ต้นแบบที่ 2 ต้นแบบที่ 3 ต้นแบบที่ 4 

ค่าเฉลี่ย SD ค่าเฉลี่ย SD ค่าเฉลี่ย SD ค่าเฉลี่ย SD 
1. ด๎านประโยชน์ใช๎สอย 3.73 0.97 4.51 0.48 4.53 0.51 4.47 0.77 
2. ด๎านความงาม 3.83 1.13 3.83 0.43 4.57 0.48 3.71 0.65 
3. ด๎านความปลอดภัย 
และการบํารุงรักษา 

3.10 1.07 4.45 0.57 4.23 0.31 4.35 0.52 

4.  ด๎ านวัสดุและการ
ผลิต 

3.72 0.97 4.56 0.52 4.48 0.54 4.40 0.62 

รวม 3.72 1.10 4.37 0.59 4.50 0.53 4.26 0.76 
ระดับความคิดเห็น มาก มาก มากที่สดุ มาก 

 
 จากตาราง 40 แสดงสรปุผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังจากเศษแผํน 
ยิปซั่มบดโดยผูเ๎ช่ียวชาญ ซึ่งแสดงคําเฉลี่ยและคําเบี่ยงเบนมาตรฐานด๎านคุณภาพ ของผลิตภัณฑ์
ต๎นแบบทีผ่ํานการพัฒนาและผลิตต๎นแบบทั้ง 4 ด๎าน สามารถจัดลําดับตามคําคะแนนรวมและระดับ
ความคิดเห็นของผู๎เช่ียวชาญได๎ดังนี้ ต๎นแบบท ี1 หมวดลายหงส์วัดจุฬามณี มีความเหมาะสมและมี
คุณภาพของผลิตภัณฑ์โดยมีคําเฉลี่ย 4.50 ระดับความคิดเหน็อยูํในระดับมากทีสุ่ด สํวนต๎นแบบที่ 1, 
2 และ 4 มีระดับความคิดเห็นอยูํในระดับมาก โดยสามารถเรียงตามระดับคําเฉลี่ยจากมากไปหาน๎อย
ได๎ดังนี้ ต๎นแบบที่ 2 มีคําเฉลี่ย 4.37 ต๎นแบบที่ 4 มีคําเฉลี่ย 4.26 และต๎นแบบที่ 1 มีคําเฉลี่ย 3.72 
ตามลําดับ ผลการประเมินมีนัยสําคัญสามารถนําไปวิเคราะห์ประมวลประกอบความคิดเห็นของ
ผู๎เช่ียวชาญเพื่อการวิเคราะห์และแยกประเด็นในแตํละต๎นแบบได๎ ดังนี้ 
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  5.5.1 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 1 (ลวดลายกรวยเชิง)  
   1) ด๎านประโยชน์ใช๎ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ต๎นแบบนี้เป็นแบบที่มีความเหมาะสม
สามารถนําไปการใช๎งานและการติดตัง้ได๎จรงิ 
   2) ด๎านความงาม ข๎อสังเกต คือ ต๎นแบบที่ 1 มีคําเฉลี่ยด๎านความงามที่ 3.83 เป็น
คําเฉลี่ยสงูสุดของทั้ง 4 ด๎าน และมีความคิดเห็นของผูเ๎ช่ียวชาญตํอการออกแบบซึง่มีทีม่าจากลวดลาย
ฐานพระปรางค์ เหมาะแกกํารนํามาใช๎เป็นบผนัง และควรเนน๎ให๎เห็นเสนํห์ของลายที่ตํอเนื่องมีการ
เคลื่อนไหว ที่ปรากฏเป็นพื้นผิวสํวนบนนําจะมีความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น 
   3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา ในสํวนรํองลึกของลวดลายเมื่อผํานการใช๎
งานไปไมํนานจะมีเศษฝุุน เข๎าไปติดยากแกํการดูแลรกัษาความสะอาด รวมถงึด๎านความปลอดภัยและ
การบํารุงรักษาต๎องมีรปูแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมไมกํํอให๎เกิดความเสียหายในระหวํางการขน
ย๎าย 
   4) ด๎านวัสดุและการผลิต รูปทรงต๎นแบบนี้มจีุดอํอนที่สามารถสํงผลตํอวัสดุและการ
ผลิต กลําวคือ ผลิตภัณฑ์ต๎องสามารถนําไปผลิตในชุมชนและสร๎างรายได๎ในเชิงธุรกิจได๎จริง ดังนั้นหลัง
ถอดแบบออกจากพมิพ์ จึงควรระมัดระวังให๎ คงรปูตามเวลาเพื่อใหเ๎กิดประสิทธิภาพการรับแรงสูงสุด 
เพื่อใหม๎ีความคงทนมากข้ึน 
  5.5.2 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 2 (ลายบัวควํ่า)  
   1) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ต๎นแบบนีเ้ปน็แบบที่มีความเหมาะสม
สามารถนําไปการใช๎งานและการติดตัง้ได๎จรงิ 
   2) ด๎านความงาม ลวดลายมีเอกลกัษณ์ของศิลปกรรมและทอ๎งถ่ิน จะชํวยให๎วัสดุ
ตกแตํงผนังแบบนีม้ีความนําสนใจเพิ่มข้ึน ลวดลายรํองลกึในบริเวณมีพืน้ที่มมุแหลมเล็กเรียวจะสกึ
กรํอนได๎งํายกวําพื้นทีโ่ดยรวม และสํงผลใหล๎วดลายโดยรวมเปลี่ยนไป จากผลการประเมินต๎นแบบนี้มี
คําเฉลี่ยด๎านความงามที่ 3.83 เป็นคําเฉลี่ยที่ต่ําที่สุดจากทุกด๎าน เนื่องจากผลการประเมินด๎านความ
งามจะมีสมัพันธ์กับความโดดเดํนและรูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัย รูปทรงของต๎นแบบเป็น
รูปทรงสี่เหลี่ยมทีส่ามารถพบได๎ทั่วไปในท๎องตลาด จงึทําใหม๎ีผลตํอคําเฉลี่ยในด๎านนี้ 
   3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา ต๎นฉบับนี้พบจุดอํอนเชํนเดียวกันกบั
ต๎นแบบที่ 1 คือ ในสํวนรํองลึกของลวดลายเมื่อผํานการใช๎งานไปไมํนานจะมเีศษผง ยากแกกํารดูแล
รักษาความสะอาด รวมถงึด๎านความปลอดภัยและการบํารงุรักษาต๎องมรีูปแบบและโครงสร๎างที่
เหมาะสม 
   4) ด๎านวัสดุและการผลิต รูปทรงต๎นแบบนีเ้ป็นรูปทรงแบบสีเ่หลี่ยมและกลมทั่วไป 
แตํมีสํวนของลวดลายที่ไมํยากตํอการผลิต เป็นต๎นแบบทีส่ามารถนําไปใช๎งานได๎จรงิ  
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  5.5.3 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 3 (ลายหงส์วัดจุฬามณี)  
   1) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ต๎นแบบนี้เป็นแบบที่มีความเหมาะสมสามารถนําไปการใช๎
งานและการติดตั้งได๎จริง สามารถจัดวางแผนทีม่ีสํวนของแผนํวัสดุตกแตํงผนงัจะชํวยใหเ๎กิดการยึด
ตํอเนื่องแตลํะแผํนเข๎าด๎วยกัน  
   2) ด๎านความงาม มีลวดลายกราฟิกที่นําสนใจ มเีอกลักษณ์ของศิลปกรรมท๎องถ่ิน 
เหมาะแกํสถานทีท่ี่ต๎องการนําไปประดบัใหบ๎รเิวณนั้นมีความโดดเดํน เนื่องจากต๎นแบบผลิตภัณฑ์มี
ความโดดเดํนในเรื่องเอกลกัษณ์ที่ต๎องการสือ่ 
   3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา รูปทรงมีความแข็งแรง เป็นวัสดุที่งํายตํอ
การทําความสะอาด 
   4) ด๎านวัสดุและการผลิต ต๎นแบบนี้มีแผํน2 ลักษณะ รูปทรงในการผลิตต๎องใช๎
ช้ินสํวนของแมํพิมพเ์พิ่มข้ึนในการผลิตเชํนเดียวกับแบบที่ 1 และหลังถอดแบบออกจากพิมพ์ควรให๎
เวลาแผํนเกิดประสิทธิภาพการรับแรงสูงสุด 
  5.5.4 วิเคราะห์ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 4 (ลายขนมเปียกปูน)  
   1) ด๎านประโยชน์ใช๎สอย ต๎นแบบนี้เป็นแบบที่มีความเหมาะสมสามารถนําไปประดบั
ตกแตํง จัดวางตํอเนื่องในพื้นที่กว๎างๆ  
   2) ด๎านความงาม พื้นผิวของแผํนควรควกระจายตัวอยํางสวยงาม สามารถแก๎ปัญหา
ได๎ที่กระบวนการผลิต จากผลการประเมินต๎นแบบนี้มีคําเฉลีย่ด๎านความงามที่ 3.71 เป็นคําเฉลี่ยที่ต่ํา
ที่สุดจากทุกด๎าน เนื่องจากผลการประเมินด๎านความงามจะมีความสัมพันธ์กบัความโดดเดํนและ
รูปแบบของผลิตภัณฑ์ รปูทรงของต๎นแบบนีเ้ป็นรูปทรงสีเ่หลี่ยมทีส่ามารถพบได๎ทั่วไปในท๎องตลาดทํา
ให๎มีผลตํอคําเฉลี่ยในด๎านนี ้
   3) ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา รูปทรงมีความแข็งแรงไมํแตกหักงําย  
   4) ด๎านวัสดุและการผลิต ใช๎วิธีการอัดข้ึนรูปจะทําใหผ๎ลิตภัณฑ์มีความสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
โดยเฉพาะสํวนของพื้นผิวที่ต๎องการความสม่ําเสมอและกระจายทั่วบรเิวณลวดลาย  
  5.5.5 การประเมินผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ (Prototype) โดยผูบ๎รโิภค 
   การผลิตสนิค๎าต๎นแบบใหป๎ระสบความสําเรจ็นั้นนอกจากจะต๎องออกแบบลักษณะ
การใช๎งานตามความต๎องการของผลิตภัณฑ์แล๎ว ยังต๎องรู๎วิธีการสือ่สารในสํวนทีเ่กี่ยวข๎องกบัจิตวิทยา
ของผู๎บริโภคผํานรูปลักษณ์ทางกายภาพของผลิตภัณฑ์นั้นๆ ด๎วย เชํน ผู๎บริโภคจะตอบสนองตํอสีสัน 
ลวดลาย และราคาที่เหมาะสมของผลิตภัณฑ์ รวมถึงเอกลกัษณ์เฉพาะตัว ความทันสมัยและการใช๎
งานเพื่อการประดบัตกแตํง เพื่อดูความชอบและการยอมรบัของผู๎บริโภค ดังนั้นจงึได๎ทําการสํารวจ
ความคิดเห็นผูบ๎ริโภคที่มีตอํผลิตภัณฑ์ต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนัง ทั้ง 4 ต๎นแบบ โดยใช๎แบบสอบถาม  
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5 ระดับ ความคิดเห็น ประกอบด๎วย มากที่สุด มาก ปานกลาง น๎อย และน๎อยทีสุ่ด โดยมีคําเฉลี่ยใน
การแบํงเกณฑก์ารประเมิน ดังนี ้

 4.50 – 5.00 หมายถัง มีความเหมาะสมมากทีสุ่ด  
 3.50 – 4.49 หมายถึง มีความเหมาะสมมาก  
 2.50 – 3.49 หมายถึง มีความเหมาะสมปานกลาง  
 1.50 – 2.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อย  
 1.00 – 1.49 หมายถึง มีความเหมาะสมน๎อยทีสุ่ด 

   กลุํมตัวอยํางสํวนใหญเํป็นเพศหญิง อายุตั้งแตํ 20 ปีข้ึนไป เป็นผู๎มบี๎านและมีรายได๎
ของตนเอง มกีารศึกษาในระดับปริญญาตรลีงมา จากการสํารวจความพึงพอใจของกลุมํตัวอยํางตํอ
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มพบวํา กลุํมตัวอยํางผู๎บริโภคมีความพึงพอใจ 
ตํอผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงั จากเศษแผํนยิปซัม่ทุกต๎นแบบอยูํในระดับมากทีสุ่ดและมีคําเฉลี่ยสูงกวํา 
4.50 ดังผลการประเมินที่แสดงในตาราง 41 
 
ตาราง 41 ผลการประเมินความพึงพอใจโดยผู๎บริโภคตํอผลติภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง 
 

รายละเอียด 
ความพึงพอใจ 

ต้นแบบท่ี 1 
ลวดลาย 
ลายกรวยเชิง   
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว: 
กาวหนังวัว   
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 2 
ลวดลาย 
ลายบัวคว่ า  
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว   
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 3 
ลวดลาย 
ลายหงส์วัดจุฬามณี 
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 4 
ลวดลาย 
ลายขนมเปียกปูน 
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 
1) ความสวยงาม 
นําสนใจ 

4.64 
(0.57) 

มาก
ที่สุด 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.88 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

2) รูปรํางแปลกใหมํ 4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.88 
(0.33) 

มาก
ที่สุด 

3) ลวดลายที่นําสนใจ 4.60 
(0.58) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 
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ตาราง 41 (ตํอ) 
 

รายละเอียด 
ความพึงพอใจ 

ต้นแบบท่ี 1 
ลวดลาย 
ลายกรวยเชิง   
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว: 
กาวหนังวัว   
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 2 
ลวดลาย 
ลายบัวคว่ า  
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว   
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 3 
ลวดลาย 
ลายหงส์วัดจุฬามณี 
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

ต้นแบบท่ี 4 
ลวดลาย 
ลายขนมเปียกปูน 
วัสดุ 
ผงเศษยิปซ่ัมบด 
:กาวแปูงข๎าวเหนียว 
:กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
(SD) 

ความ 
พึง

พอใจ 

4) สีสันที่นําสนใจ 4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.52) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 

4.56 
(0.71) 

มาก
ที่สุด 

5) ราคาที่
เหมาะสม 

4.88 
(0.33) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.80 
(0.41) 

มาก
ที่สุด 

6) เอกลักษณ์
เฉพาะตัว 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

5.00 
(0.00) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 

7) ความทันสมัย 4.64 
(0.64) 

มาก
ที่สุด 

4.76 
(0.44) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.88 
(0.33) 

มาก
ที่สุด 

8) การประดับ
ตกแตํงบ๎าน 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.84 
(0.37) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

4.92 
(0.28) 

มาก
ที่สุด 

โดยรวม 4.77 
(0.47) 

มาก
ท่ีสุด 

4.85 
(0.38) 

มาก
ท่ีสุด 

4.89 
(0.31) 

มาก
ท่ีสุด 

4.8 
(0.38) 

มาก
ท่ีสุด 

 
 จากตาราง 41 การประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากเศษแผํนยิปซั่มทั้ง 4 ต๎นแบบ พบวํา
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 3 ซึ่งใช๎หมวดลายหงส์วัดจุฬามณี เป็นแนวคิด (Idea) ในการออกแบบลวดลาย
และรปูทรง และวัสดุ ที่ใช๎ในการผลิต คือ ผงเศษยิปซั่มบด: กาวแปูงข๎าวเหนียว: กาวหนังวัว ราคา  
5 บาท/แผํน เป็นต๎นแบบผลิตภัณฑ์ทีม่ีคําเฉลี่ยสูงสุดคือ 4.89 จากจํานวนต๎นแบบทัง้หมด ซึ่งผลการ
ประเมินความพึงพอใจของผูบ๎ริโภคตํอผลิตภัณฑ์มีความสอดคล๎องกบัผลการประเมินต๎นแบบ
ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัของผู๎เช่ียวชาญซึ่งให๎คําในระดับทีม่ากที่สุดเชํนกัน 
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5.6 การวิเคราะห์โอกาสทางธุรกิจ 
 
 5.6.1 การวิเคราะห์ SWOT ของผลิตวัสดุตกแตํงผนงัจากเศษแผํนยิปซัม่ 
 

จุดแข็ง จุดอ่อน 

1) กระบวนการติดตั้งได๎รวดเร็ว ทําให๎ประหยัด  
    เวลาและลดต๎นทุน 
2) มาตรฐานของงานมีความใกล๎เคียงกัน สามารถ
ควบคุมมาตรฐานของงานได๎สม่ําเสมอ 
3) การผลิตที่งํายและเรียนรู๎วิธีการได๎งําย จึงไมํ 
    จําเป็นต๎องใช๎แรงงานที่มีฝีมือสูง 
4) กระบวนการผลิตวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษ 
    แผํนยิปซั่ม ไมํทําลายสิ่งแวดล๎อม 
5) วัตถุดิบหาได๎งํายและมีต๎นทุนต่ํา 
6) ควบคุมการผลิตได๎อยํางตํอเนื่องไมํเกิดสภาวะ 
    ขาดแคลนวัตถุดิบ  
 

1) ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่ม 
    น้ําหนักเบากวําเมื่อเปรียบเทียบกับผลิตภัณฑ์ 
    ประเภทเดียวกัน 
2) สีของแผํนแปรสภาพตามเศษแผํนยิปซั่ม 
    ทําให๎สีของผลิตภัณฑ์แปรเปลี่ยนตามแหลํง 
    วัสด ุ
3) สัดสํวนการผสมวัตถุดิบกํอนการอัดข้ึนรูป 
    แปรตามคุณภาพของวัสดุในแตํละแหลํง  
    ทําให๎ควบคุมต๎นทุนและความคงที่ได๎ยาก 
4) ลักษณะแตกหักของวัตถุดิบ ต๎องมีข้ันตอนบด 
    ในการแปรรูป 

 
 5.6.2 การวิเคราะห์ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่ม 
  ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงั จากเศษแผํนยิปซัม่เป็นวัสดุใหมํสาํหรับการกํอสร๎างและ 
การตกแตํง และสามารถทดแทนระบบการผลิตที่ต๎องใช๎แรงงานที่มฝีีมือ จากแนวคิดของการลดต๎นทุน
และสร๎างรายได๎ที่เพิม่ขึ้นให๎กบัชุมชนที่มีพื้นที่โดยรอบเป็นแหลงํกํอสร๎าง สามารถสร๎างรายได๎และ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ได๎เองอยํางตํอเนือ่ง ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มจึงเป็นอกี
ทางเลือกในการเริ่มต๎นธุรกิจเพื่อเป็นต๎นแบบให๎พฒันาผลิตภัณฑ์ตํอเนื่องได๎ 
 5.6.3 การวิเคราะห์เปรียบเทียบคํูแขํงในตลาดจากผลิตภัณฑ์ประเภทเดียวกัน และ
ผลิตภัณฑ์ข๎างเคียงอื่นๆ  
  การวิเคราะห์เปรียบเทียบคํูแขํงในตลาดจากผลิตภัณฑ์ประเภทเดียวกันและผลิตภัณฑ์
ข๎างเคียงอื่นๆ โดยแยกปัจจัยทีม่ีตํอการทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง ที่พฒันาจากเศษแผํนยิปซั่มบด
ออกเป็น 5 ปัจจัย ดังนี ้
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    1) การเข๎าสูํธุรกิจผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่ม โดยการทําใหเ๎กิด
กําลังการผลิตของสินค๎าทีม่ีมากข้ึน ซึ่งการนําผลิตภัณฑ์จากวัสดุใหมํเข๎าสูํตลาดได๎มากนอ๎ยเพียงใด 
หากพิจารณาธุรกจิการกํอสร๎างและธุรกิจการตกแตํง เนือ่งจากธุรกิจผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงั  
จากเศษแผํนยิปซัม่ไมํจําเป็นต๎องใช๎เงินทุนเริม่ต๎นทีสู่ง 
   2) การเปน็ผลิตภัณฑ์จากวัสดุใหมํทีส่ํงเสริมให๎ชุมชนที่เป็นเจ๎าของวัตถุดิบและ 
มีแหลํงกํอสร๎างทั่วไปในชุมชน ซึ่งยังไมํปรากฏการตํอยอดผลติสินค๎าจากเศษแผํนยิปซั่ม ความแตกตําง
ของวัตถุดิบและความแตกตํางของผลิตภัณฑ์ทําให๎ไมเํกิดการแขํงขันที่สงู 
   3) มีความจําเป็นที่จะตอ๎งสร๎างความเช่ือมั่นในผูบ๎รโิภคหรือกลุํมลูกค๎า และความ
จําเป็นในการให๎ข๎อมูลเกี่ยวกบัคุณภาพของสินค๎า รวมถึงลักษณะที่โดดเดํนของผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํง
ผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มและรวมถงึระบบการควบคุมคุณภาพในการผลิตสินค๎าของผูผ๎ลิตเอง 
   4) อํานาจการตํอรองของผูซ๎ื้อ จะเห็นวํา ผูซ๎ื้อมีอํานาจการตอํรองในการเลือกซื้อ
สินค๎า เนื่องจากสินค๎าประเภทเดียวกันสามารถหาซื้อได๎งํายตามท๎องตลาด การเปรียบเทียบคุณภาพ
และมาตรฐานของราคาทีส่ินค๎าใหมํอาจเสียเปรียบในสายตาผู๎บริโภค ผู๎ผลิตวัสดุตกแตํงผนังจากเศษ
แผํนยิปซัม่จําเป็นต๎องให๎ความรูเ๎กี่ยวกบัสินค๎าแกผํู๎บริโภคใหเ๎ข๎าใจถึงประโยชน์และความสามารถ 
ของสินค๎า จึงจะสามารถสร๎างความสนใจในสินค๎าได๎ 
   5) อํานาจการตํอรองของผูผ๎ลิต วัตถุดิบหลักคือเศษวัสดุกํอสร๎าง ทีม่ีอยูํมากและ 
หาได๎งําย แม๎วําผู๎ผลิตจากแหลงํอื่นที่ไมมํีวัตถุดิบในพื้นที่อาจทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัจากเศษ
แผํนยิปซัม่ได๎ แตํจะมีราคาต๎นทุนที่สงูกวําผูผ๎ลิตในพื้นที่ที่มแีหลํงเศษวัสดุกํอสร๎าง จึงมีอํานาจ 
การตํอรองน๎อย 
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บทที่ 6 
 

บทสรุป 
 
   เหตผุลสําคัญในการทําการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพฒันาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์ 
วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่มเป็นวัสดุเพือ่การตกแตงํ” มสีองเหตุผลหลักคือ ข๎อแรก ผู๎วิจัยได๎พา
นักศึกษาสถาปัตยกรรมไปวาดรูปที่วัดจุฬามณีจงัหวัดพิษณุโลกเป็นประจํามากวํา 20 ป ีได๎เห็น 
การสกึหรอตามธรรมชาติโดยขาดการดูแลเทําที่ควรลวดลายปูนปั้นอันมีคุณคําทางประวัติศาสตร์ 
คํอยหลุดสึกหรอไปกวําครึ่งจึงต๎องการจะอนรุักษ์ไว๎โดยการจําลองและนํามาประยุกต์ใหเ๎กิดคุณคํา 
ทางศิลปกรรมอันเป็นรากเหง๎าของท๎องถ่ิน กรอปกับเพื่อหาแนวทางการพฒันาและทดลองการนํา 
เศษวัสดุกํอสร๎างที่ไมํมีคนรบัซื้อที่พบได๎ทั่วไปในสถานที่กํอสร๎างคือเศษแผํนยิปซัม่มาพฒันาเป็น
ผลิตภัณฑ์วัสดเุพื่อการตกแตํงผนังภายในอาคารเพื่อเพิ่มประโยชน์และเพิม่มลูคําให๎กบัวัสดุเหลอืใช๎ 
ในปัจจบุัน การใช๎ประโยชน์จากเศษแผํนยิปซั่มคํอนข๎างจํากดั การนําเศษแผํนยิปซั่มมาใช๎เป็นวัสดุ 
ในการทําวัสดเุพื่อการตกแตํงผนังภายในอาคารเป็นประโยชน์โดยตรงตํอท๎องถ่ินในหลายด๎าน วัสดุ
ตกแตํงผนังภายในอาคารเป็นความต๎องการของท๎องถ่ิน เนื่องจากวัสดเุพื่อการตกแตํงผนังภายใน
อาคารเป็นวัสดุกํอสร๎างพื้นฐานในการตกแตํงบ๎าน การผลิตวัสดุตกแตํงผนังภายในอาคารจากเศษ
แผํนยิปซัม่ซึง่เป็นวัสดุทีห่าได๎งํายในท๎องถ่ิน จะชํวยทําให๎มีวัสดุตกแตํงผนังมีต๎นทุน นอกจากนี้
กระบวนการผลิตวัสดุตกแตํงผนงัภายในอาคารจากเศษแผํนยิปซั่มที่เรียบงํายไมซํับซ๎อนยังชํวยทําให๎
ชาวบ๎านสามารถผลิตเพื่อใช๎งานได๎เองและผลิตขายเพื่อเพิ่มรายได๎ให๎กับเศรษฐกจิตนเอง ครอบครัว 
และชุมชน เพิ่มจากการทําวัสดุตกแตํงผนังภายในอาคารจากเศษแผํนยิปซั่มแตํการผลิตวัสดุตกแตํง
ผนังภายในอาคารจากเศษแผํนยิปซั่มมีปญัหาสําคัญก็คือยังขาดการพัฒนาด๎านวัสดุและการออกแบบ 
เนื่องจากวัสดุตกแตํงผนังที่มีอยูมํีรปูแบบเรียบงําย มีวิธีการผลิตไมซํับซ๎อน เน๎นประโยชน์ใช๎สอย
มากกวําคุณคําด๎านศิลปะและความงาม จึงไมเํป็นที่สนใจสําหรบัผูบ๎ริโภคเทําที่ควร แม๎วําจะเป็นสินค๎า
ที่เป็นที่ต๎องการในท๎องถ่ิน ดังนั้น งานวิจัยน้ีจงึมุํงศึกเพื่อพัฒนาวัสดุและการออกแบบวัสดุตกแตํงผนงั
ภายในอาคารจากเศษแผํนยิปซั่มเพื่อเพิ่มคุณคําด๎านศิลปะและความงาม และเพิม่มูลคําให๎แกํเศษ
แผํนยิปซัม่ซึง่จะเป็นประโยชน์โดยตรงตํอท๎องถ่ินทั้งในด๎านเศรษฐกิจ สงัคม และวัฒนธรรม โดยมี
วัตถุประสงค์ดังนี ้1) เพื่อศึกษาแนวทางการนําเศษวัสดเุหลอืใช๎ประเภทยปิซัม่มาทดลองและทดสอบ
คุณสมบัติทางกายภาพเป็นวัสดุเพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ 2) ศึกษาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์
วัดจุฬามณี จังหวัดพิษณุโลกบรูณาการรํวมกับวัสดุใหมเํพื่อออกแบบพัฒนาผลิตภัณฑ์ใหส๎อดคล๎องกับ
วิถีชีวิตปัจจุบันโดยมีขอบเขตงานวิจัย คือ มุํงเน๎นศึกษาแนวทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์
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เพื่อถํายทอดให๎คนในท๎องถ่ินสามารถผลิตและพฒันาผลิตภัณฑ์ที่ใช๎เศษแผํนยิปซัม่เป็นวัสดุหลักได๎
อยํางมีประสิทธิภาพ ตามกรอบแนวคิดที่กําหนด ประกอบดว๎ย 3 ด๎าน คือ ด๎านพื้นที่ ด๎านวัสดุ  
ด๎านการออกแบบ และผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ 
 ผลการวิจัย มีดังนี้ 1) การศึกษาแหลงํเศษแผํนยิปซัม่และทดสอบทางกายภาพของเศษ
แผํนยิปซัม่ในจงัหวัดพิษณุโลกเพื่อเป็นแหลงํวัตถุดิบที่เหมาะสมตํอการพฒันาผลิตภัณฑ์ พบวํา 
ลักษณะที่พบเศษแผํนยิปซั่มในแหลงํของท๎องถ่ิน โดยทั่วไปเป็นที่ทิง้วัสดุกํอสร๎างในปจัจบุันโดยรอบตัว
เมืองพบเห็นได๎งํายทั่วไป และขนาดของเศษแผํนยิปซั่มที่พบมากที่สุดในการทดสอบบด 2 ขนาด คือ 
ขนาด 0.38 มิลลเิมตร และ0.22 มิลลิเมตร ลกัษณะของเศษแผํนยิปซัม่ที่พบ คือ สีของเศษแผนํยิปซัม่
พบสํวนใหญํจะมีสีขาวเทา ลักษณะมสีีอื่นปะปน โครงสร๎างของผงจับตัวกันหลวมๆ และพบรปูรํางของ
เศษแผนํยิปซัม่เป็นเหลี่ยมไมํคม 2) การทดลองพฒันาสํวนผสมของวัสดุและกรรมวิธีการผลติผลติภัณฑ์
วัสดุตกแตํงผนงัจากการทดสอบเพือ่หาปริมาณสัดสํวนของเศษแผํนยิปซั่มบดกับกาวแปูงข๎าวเหนียว
และกาวหนงัวัว ที่เหมาะสมในการนําไปใช๎ประโยชน์เพือ่การออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์วัสดุ
ตกแตํงผนังพบอัตราสํวนผสมระหวํางเศษแผํนยิปซัม่บดกบักาวแปูงข๎าวเหนียวและกาวหนังวัว คือ 
80: 15: 5 เป็นอัตราสํวนผสมทีม่ีความเหมาะสมทีสุ่ดในการทําแผํนวัสดุตกแตํงผนังมีคําความเค๎น
เฉลี่ย 422.55 k/sc คําร๎อยละของการดูดซึมน้ํา 4.23 และคําร๎อยละการสูญเสียมวลเฉลี่ย 7.05 และ
ผลการทดลองข้ึนรูปผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัพบขนาดของผงยิปซั่ม0.38 มลิลเิมตร และ 0.22 
มิลลิเมตร มีความเหมาะสมในการทําผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังซึง่งํายตํอการผลิตวัสดุตกแตํงผนงั 
และมีความสมบรูณ์ของแผํนทดสอบ โดยเฉพาะพื้นผิวที่ยึดเกาะกันแนํนและกระจายบนผิวหน๎าได๎
สม่ําเสมอ 3) กระบวนการออกแบบและผลิตผลิตภัณฑ์ต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนงัที่ได๎แรงบันดาลใจ  
จากการศึกษาข๎อมูลลักษณะเฉพาะของลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี พบวํา ลวดลายจาก 
ลายปูนปั้นหงสร์อบฐานพระปรางค์ เหมาะสมตอํการนําไปใช๎เป็นลวดลายบนแผํนวัสดุตกแตํงผนังใหม๎ี
ลักษณะเฉพาะของท๎องถ่ินพิษณุโลกต๎นแบบที่มีความเหมาะสมเป็นต๎นแบบที่ได๎แรงบันดาลใจจาก
ลวดลายปูนปั้นที่ใช๎แนวคิด (Idea) ในการออกแบบลวดลายและรปูทรง เป็นลักษณะจากลวดลาย
ต๎นแบบ (Original Pattern) ที่ยึดถือตามแบบอยํางต๎นฉบบัเดิมโดยมีการปรับปรงุ เปลี่ยนแปลง
รูปแบบลวดลายเดิม โดยการแบงํแยกลวดลายจากลายต๎นแบบเดมิใหเ๎ป็นลายเส๎นที่ดูงํายและชัดเจน
ข้ึน การใช๎ลวดลายต๎นแบบนีส้ามารถแสดงให๎เห็นถึงลกัษณะและการสื่อสารรูปแบบที่แสดงลักษณะ
ท๎องถ่ินได๎ดี รูปทรงของแผํนแผํนต๎นแบบที่เหมาะสมมลีักษณะเป็นแผํนผสานเช่ือมแผํนอื่นได๎อยําง
ตํอเนื่อง การผลิตสามารถปรับเปลี่ยนสีได๎หลายแบบและมีความแข็งแรงในการติดตั้ง มีความเหมาะสม
และมีคุณภาพของผลิตภัณฑ์จากความคิดเห็นของผู๎เช่ียวชาญและความพึงพอใจของกลุํมตัวอยําง
ผู๎บริโภคในระดับมากทีสุ่ดในทุกประเด็นคําถาม นอกจากนี้จากการศึกษาพฒันา ออกแบบ และ 
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ผลิตต๎นแบบวัสดุตกแตํงผนงัจากเศษแผํนยิปซั่มในงานวิจัยน้ี สามารถสรุปแนวทางในการออกแบบ
และพัฒนาผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังจากเศษแผํนยิปซั่มได๎วํา มีปัจจัยที่ต๎องคํานึงถึง 5 ด๎าน ดังนี้  
1) ศึกษาบริบทแหลงํที่ได๎มาของเศษแผํนยิปซั่ม 2) ลกัษณะและคุณภาพของเศษแผํนยิปซั่ม  
3) กระบวนการผลิตทีเ่หมาะสม 4) ความต๎องการผู๎บริโภค และ 5) ลวดลายและความงามชิงอนรุักษ์ 
สรปุผลการวิจัยให๎ครอบคลุมแตํละวัตถุประสงค์งานวิจัยดังนี้ 
 
6.1 สรุปผล 
 
 6.1.1 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข๎อที่หนึง่: “เพื่อศึกษาแนวทางการนําเศษวัสดุเหลือใช๎
ประเภทยิปซั่มมาทดลองและทดสอบคุณสมบัติทางกายภาพเป็นวัสดเุพื่อการออกแบบผลิตภัณฑ์ใหมํ
เนื่องจากเศษแผํนยิปซัม่เป็นวัตถุดิบไมํมีราคาหางํายตามแหลํงทิง้ขยะกํอสร๎างที่ยังไมํถูกนํามาใช๎ใน
การพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่หลากหลายและรเิริม่ทางการออกแบบ จึงจําเป็นต๎องมกีารศึกษาเพื่อพฒันา
ผลิตภัณฑ์จากวัตถุดิบที่พบได๎มากในท๎องถ่ิน จากผลของการศึกษา การทดลองและการวิเคราะห์
ข๎อมูล สามารถสรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ได๎ดังนี้ 
  การออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์ต๎องคํานึงถึงคุณสมบัติของแหลงํวัตถุดิบที่มีความ
เหมาะสมและลักษณะของวัสดเุพื่อใช๎ทําผลิตภัณฑ์ การศึกษาแหลํงวัสดุและลักษณะทางกายภาพของ
วัตถุดิบกําหนดประเด็นพจิารณา ความเหมาะสมตํอการนํามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ ดังนี้ 1) แหลงํ 
เศษแผํนยิปซัม่ 2) คุณสมบัติของแหลํงเศษแผํนยิปซัม่ 3) การทดสอบคัดแยกบดเศษแผํนยิปซั่ม  
4) การทดสอบเศษแผํนยิปซั่มบดทางด๎านปฐพีวิทยา 5) ลักษณะทางกายภาพของเศษแผํนยิปซัม่บด 
6) โครงสร๎างของเศษแผํนยิปซั่ม และสรุปผลการวิจัยในแตลํะด๎านได๎ ดังนี้ 
   1) จากการสํารวจแหลํงเศษแผํนยิปซัม่ที่ใช๎เป็นกรณีตัวอยํางในจังหวัดพิษณุโลก
ทั้งหมด 5 แหลํง พบวํา แหลํงเศษแผํนยิปซัม่มปีริมาณมากสามารถพบได๎ทั่วไปในพื้นที่  
ไมํพบการใช๎ประโยชนจ์ากแหลํงเศษแผํนยิปซั่มเทําที่ควรนอกจากการใช๎ถมพื้นและการถมถนนตลิ่ง 
ริมแมํน้ํา สภาพภูมปิระเทศโดยรอบแหลงํเศษแผํนยิปซั่มอยูใํกล๎ชุมชน 
   2) จากการสํารวจสามารถสรุปคุณสมบัติของแหลํงเศษแผํนยิปซั่มที่เหมาะสมตํอการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ พบวําลักษณะทีพ่บเศษแผํนยิปซั่มในแหลงํของมี่กอํสร๎างโดยทั่วไป สามารถนําเศษ
แผํนยิปซัม่ออกจากสถานที่ทิง้ได๎งําย 
   3) จากการทดสอบคัดแยกเศษแผํนยิปซัม่ด๎วยมือและตะแกรงทีม่ีขายทั่วไป  
เพื่อศึกษาความเหมาะสมในการนําวัตถุดิบมาใช๎ในแตํละแหลํง มลีักษณะแตกตํางกันตามประเภท 
เศษแผํนยิปซัม่พบวํา ปริมาณของวัสดเุสริมและเศษดินปะปนมีผลโดยตรงตํอการคัดแยก ถ๎าปริมาณ
ดินปะปนนมากจะทําให๎การคัดแยกอยูํในเกณฑ์ยาก 
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   4) การทดสอบเศษแผํนยิปซั่มบดทางด๎านปฐพีวิทยา ซึ่งเป็นการทดสอบเศษแผํนยิป
ซั่มบดในห๎องทดลอง เพื่อทดสอบระบลุักษณะทั่วไปของเศษแผํนยิปซัม่และปรมิาณผงยปิซัม่ พบวํา 
เศษแผํนยิปซัม่ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดจากการศึกษาและทดสอบทางกายภาพ คือ เศษแผํนยิปซั่ม
ที่เสริมเยื่อกระดาษพบได๎ทั่วไป พบวําได๎ผงยิปซั่มบด ปริมาณ 850 กรัม (น.น./1,000g)  
   5) ลักษณะทางกายภาพของเศษแผํนยิปซั่มบดสรุปได๎วํา ขนาดของเศษแผํนยิปซั่ม
บดที่พบมากทีสุ่ดในการทดสอบมี 2 ขนาด คือ ขนาด 0.38 มิลลิเมตร และ0.22 มิลลเิมตร สีเศษ
แผํนยิปซัม่บดมสีีขาวเทา และสีอื่นปะปน 
   6) โครงสร๎างของเศษแผํนยิปซั่มบดที่พบ สามารถแบํงลักษณะตามโครงสร๎างของ
เศษแผํนยิปซัม่และตามลกัษณะการจับตัวของเศษแผํนยิปซัม่บดได๎ 2 โครงสร๎าง คือ โครงสร๎างที่เป็น
เนื้อเดียวกันจับตัวกันแนํนและโครงสร๎างทีจ่ับตัวกันหลวมๆ มีลักษณะรํวนมีเศษวัสดุเสรมิปะปนอยูํ  
 6.1.2 ผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ข๎อที่สอง: “ศึกษาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณี 
จังหวัดพิษณุโลกบรูณาการรํวมกบัวัสดุใหมํเพือ่ออกแบบพฒันาผลิตภัณฑ์ใหส๎อดคลอ๎งกบัวิถีชีวิต
ปัจจบุัน” การวิจัยครั้งนี้มุงํเน๎นการนําเศษแผํนยิปซั่มที่มจีํานวนมากในจังหวัดพิษณุโลกมาใช๎ประโยชน์ 
เพื่อการออกแบบสร๎างสรรค์และพฒันาเป็นผลิตภัณฑ์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ต๎นแบบแผํนวัสดุ
ตกแตํงผนัง เป็นการนําอัตราสํวนที่เหมาะสม เศษแผํนยิปซัม่บด : กาวแปูงข๎าวเหนียว :กาวหนงัวัวคือ 
80: 15 : 5 เข๎าสูํกระบวนการออกแบบและพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงั โดยมุํงสร๎าง
เอกลักษณ์ทางศิลปะการออกแบบให๎กบัผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ เพื่อให๎มีความแตกตํางจากผลิตภัณฑ์ทั่วไป
ที่มีอยูํในปจัจบุันโดยในการสร๎างสรรค์เอกลักษณ์ดังกลําวได๎บูรณาการลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณีใน
การออกแบบและใช๎กระบวนการผลิตเรียบงํายไมซํับซ๎อน ใช๎เครื่องมอืการผลิตที่สามารถหาได๎ใน
ท๎องถ่ินและชุมชนสามารถผลิตเองได๎ ผลจากการวิจัยสามารถสรุปแนวทางการออกแบบและพัฒนา
ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มเป็น 2 ลกัษณะ 1) แนวทางการพัฒนาลวดลาย 
เพื่อการออกแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนัง และ 2) แนวทางการประเมินแบบรํางการออกแบบ  
ดังรายละเอียดโดยสรุปตํอไปนี ้
  1) แนวทางการพฒันาลวดลายเพื่อการออกแบบแผํนวัสดุตกแตํงผนัง (Design 
Development) เป็นการออกแบบที่จะตอ๎งประกอบด๎วยความงามทีส่ามารถสื่อใหผ๎ู๎ดูรบัรู๎และเกิด
ความประทับใจได๎ การออกแบบจึงเน๎นประโยชน์รํวมกันทั้งประโยชน์ทางด๎านการใช๎งานและประโยชน์
ทางด๎านการจรรโลงจิตใจควบคํูกัน โดยมุงํให๎เกิดคุณคําด๎านความคิดและการสร๎างสรรค์ เพื่อให๎เกิด
ความสนใจและความประทับใจในผลิตภัณฑ์ การพัฒนาลวดลายเพื่อการออกแบบแผํนวัสดุตกแตํง
ผนัง ออกแบบลวดลายจากลวดลายปูนปั้นวัดจุฬามณีประกอบด๎วย 1) ลวดลายหงส ์2) ลวดลายบัว
ควํ่า 3) ลวดลายกรวยเชิง 4) ลวดลายขนมเปียกปูน จากการวิจัยพบวํา ลวดลายจากหงส์ มีความ
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เหมาะสมตอํการนําไปใช๎เป็นลวดลายบนแผํนวัสดุตกแตํงผนงั ให๎มีลกัษณะเฉพาะของท๎องถ่ินมาก
ที่สุด 
  2) แนวทางการประเมินแบบรํางการออกแบบ (Sketch Design) และพัฒนาลวดลาย
แผํนวัสดุตกแตํงผนัง มุํงเน๎นด๎านการสื่อความหมายทางศิลปกรรมท๎องถ่ินและการนําไปใช๎ทําวัสดุ
ตกแตํงผนัง โดยมีประเด็นในการประเมิน 12 ข๎อ ประกอบด๎วยด๎านตํางๆ ดังนี้ ด๎านลวดลาย รูปทรง 
รูปแบบ และความสอดคล๎องกับการผลิต ผลการประเมิน พบวํา แบบรํางจากลวดลายหงส์วัดจุฬามณี 
มีความเหมาะสมตํอการนําไปเปน็ต๎นแบบ เพื่อนําเข๎าสูกํารพัฒนาเป็นแบบรําง 2 มิติ จากนั้นนําแบบ
รํางทีผ่ํานการประเมินมาสร๎างเป็นแบบรําง 3 มิติ (Sketch Model) เพื่อประกอบการพิจารณารปูทรง
ของแผํนวัสดุตกแตงํผนงั ขนาดพื้นที่ของลวดลายกับขนาดของเศษแผํนยิปซั่ม รวมถึงการวิเคราะห์
ปัญหาด๎านการผลิต การใช๎งาน และความคงทน เพื่อพิจารณาแบบรํางที่เหมาะสมตํอการผลิตต๎นแบบ
แผํนวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มผํานการประเมิน พบวํา แบบแผํนวัสดุตกแตํงผนัง 4 แบบ 
ต๎นแบบที่ 3 ลวดลายหงส์ มีความเหมาะสมเพื่อใช๎ในการพฒันาผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ  
 จากการศึกษาแนวทางการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง จากแผํน
สามารถกลําวโดยสรุปได๎วํา การประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากเศษแผํนยิปซั่มทัง้ 4 ต๎นแบบ พบวํา
ผลิตภัณฑ์ต๎นแบบที่ 3 ซึ่งใช๎หมวดลายหงส์วัดจุฬามณีเป็นแนวคิด (Idea) ในการออกแบบลวดลาย
และรปูทรง และวัสดุที่ใช๎ในการผลิต คือ ผงเศษยิปซัม่บด:กาวแปูงข๎าวเหนียว: กาวหนังวัวราคา  
5 บาท/แผํนเป็นต๎นแบบผลิตภัณฑ์ที่มีคําเฉลี่ยสงูสุดคือ 4.89 จากจํานวนต๎นแบบทัง้หมด ซึ่งผล 
การประเมินความพึงพอใจของผู๎บริโภคตํอผลิตภัณฑ์มีความสอดคล๎องกบัผลการประเมินต๎นแบบ
ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัของผู๎เช่ียวชาญซึ่งให๎คําในระดับทีม่ากที่สุดเชํนกันเหมาะสมตํอการนําไปใช๎
เป็นลวดลายบนการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์จากเศษแผํนยิปซั่มทั้ง 4 ต๎นแบบ ซึ่งผลการประเมิน
ความพึงพอใจของผูบ๎ริโภคตํอผลิตภัณฑ์มีความสอดคล๎องกบัผลการประเมินต๎นแบบผลิตภัณฑ์วัสดุ
ตกแตํงผนังของผูเ๎ช่ียวชาญซึ่งให๎คําในระดับที่มากทีสุ่ดเชํนกนัให๎มีลกัษณะเฉพาะของจังหวัดพิษณุโลก 
ต๎นแบบจากลวดลายหงส์ และการใช๎แนวคิด (Idea) ในการออกแบบลวดลายและรปูทรงโดยยึดตาม
ลวดลายดั้งเดิม (Original Pattern) โดยมีการปรบัปรุงเปลี่ยนแปลงให๎เป็นลายเส๎นที่ดูงําย และชัดเจน
ข้ึน การใช๎ลวดลายดั้งเดมิเป็นต๎นแบบนีส้ามารถแสดงให๎เห็นศิลปะทอ๎งถ่ินได๎เป็นอยํางดี สํวนการ
ออกแบบรปูทรงของแผํนวัสดุตกแตํงผนัง สามารถปรบัเปลีย่นได๎หลายสหีลายแบบ มีความแข็งแรง 
ในการติดตั้ง สอดคล๎องทั้งกบัความเห็นของผูเ๎ช่ียวชาญวําเปน็รูปทรงที่มีความเหมาะสมและทําให๎
ผลิตภัณฑ์มีคุณภาพและความพงึพอใจของกลุํมตัวอยํางผู๎บรโิภคในระดับมากที่สุด 
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6.2 อภิปรายผล 
 
 การออกแบบและพฒันาแผํนวัสดุตกแตํงผนงั จากแผํนเนื่องจากแผํนเป็นวัสดุใหมํที่ยงั 
ไมํมีการนํามาใช๎ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์อยํางเต็มรูปแบบ โดยเฉพาะการศึกษาพัฒนาและออกแบบ
ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนังเชิงอนุรกัษ์ ด๎วยการออกแบบลวดลายที่มลีักษณะเฉพาะของท๎องถ่ิน 
ดังนั้นการอภิปราย จึงอาศัยการอภิปรายเช่ือมโยงกับวัตถุประสงค์การวิจัยน้ีโดยมุํงอภิปรายใน
ประเด็นตํางๆ ดังนี้ 1) การบูรณาการเพื่อการออกแบบและพัฒนาเพือ่เพิม่มลูคําให๎แกํผลิตภัณฑ์
ท๎องถ่ิน และ 2) ปัจจัยที่ต๎องคํานึงเกี่ยวกับการออกแบบเพื่อพัฒนาผลิตภัณฑ์ท๎องถ่ิน ดังรายละเอียด
ตํอไปนี ้
  6.2.1 การบูรณาการเพื่อการออกแบบและพัฒนาเพื่อเพิ่มมลูคําให๎แกผํลิตภัณฑ์ท๎องถ่ิน 
งานวิจัยน้ีมีความสอดคล๎องกับแนวคิดของนักออกแบบจํานวนมาก เชํน พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง 
(2550), วัลภา กาศวิเศษ (2553), อํานาจ หงส์ทอง (2554), ขาม จาตุรงคกุล (2545), วรพงศ์ วรชาติ
อุดมพงศ์ (2531), ธีระชัย สุขสุด (2544), วุฒิพงษ์ โรจนเ์ขษมศร ี(2560), อาคม เสงี่ยมวิบลู (2553) 
และอารี สุทธิพันธ์ุ (2527) เป็นต๎น ซึ่งให๎การสนับสนุนการออกแบบและพฒันาเพือ่การเพิ่มคุณคํา
และมลูคําให๎แกผํลิตภัณฑ์ท๎องถ่ิน ซึ่งจะยังประโยชน์ให๎เกิดตํอชุมชนในด๎านตํางๆ เชํน การสืบทอด
และธํารงศิลปวัฒนธรรมท๎องถ่ิน และด๎านเศรษฐกจิ ดังนี้ 
   1) ในด๎านการสืบทอดและธํารงศิลปะท๎องถ่ิน ผลการวิจัยของงานวิจัยเรื่องนี้พบวํา 
ลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีอันมีคุณคําทางประวัติศาสตร์สามารถเป็นแรงบันดาลใจสําคัญ
ในการสร๎างสรรค์ออกแบบและพฒันาสร๎างเป็นแบบรํางผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงั จากเศษ
แผํนยิปซัม่ซึง่เป็นการสืบสานศิลปวัฒนธรรมดั้งเดิมอันเป็นภูมิปัญญาท๎องถ่ินที่เป็นความภาคภูมิใจ 
ของคนในพื้นที่หรือชุมชนให๎ดํารงอยูํตํอไปและเป็นการเผยแพรํให๎อนุชนรุํนหลังได๎เรียนรูอ๎ีกทางหนึ่ง 
ซึ่งสอดคล๎องกับงานวิจัยของวัลภา กาศวิเศษ (2553) ที่เห็นวําการตํอยอดการพัฒนาลวดลายจากงาน
ศิลปกรรมโบราณในแนวทางการผนวกองค์ความรู๎ทางวัฒนธรรมกบัหลักการออกแบบ เพื่อให๎ได๎
ผลงานสร๎างสรรค์ที่รํวมสมัยเป็นวิถีทางหนึ่งในการเผยแพรํลวดลายในงานศิลปกรรมด๎านตํางๆ  
ที่ทรงคุณคําของชาติให๎เป็นที่รูจ๎ักมากขึ้น 
   2) ในด๎านเศรษฐกิจ ผลงานวิจัยเรื่องนีเ้ป็นอกีหนึ่งความพยายามเชํนเดียวกับ
งานวิจัยอื่นทีจ่ะนําคุณคําทางศิลปวัฒนธรรมอันเป็นภูมปิัญญาท๎องถ่ินมาสร๎างสรรค์ถํายทอดลงใน
ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มเพื่อเพิ่มมูลคําทางเศรษฐกจิใหก๎ับผลิตภัณฑ์ 
เนื่องจากผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนงัจากเศษแผํนยิปซั่มเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํ ควรศึกษาถึงความ
ต๎องการที่แท๎จริงให๎สอดคล๎องกับความต๎องการของผูบ๎รโิภค จึงจะประสบความสําเร็จทางด๎าน
เศรษฐกจิตั้งแตํเริ่มต๎น 
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  6.2.2 ปัจจัยที่ต๎องคํานึงเกี่ยวกับการออกแบบเพื่อพัฒนาผลติภัณฑ์ท๎องถ่ินในการ
ออกแบบเพื่อพัฒนาผลิตผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง จากเศษแผํนยิปซั่มมปีัจจัยทีจ่ําเป็นต๎อง
คํานึงถึงปัจจัยดังรายละเอียดตํอไปนี ้
   1) ความเหมาะสมของแหลงํวัตถุดิบ การศึกษาแหลํงวัตถุดิบทางธรรมชาติ  
ควรประหยัดต๎นทุนการผลิต ไมํเป็นพิษตํอสิง่แวดล๎อม ซึง่จากผลการศึกษาแหลํงวัตถุดิบในงานวิจัย
เรื่องนี้ช้ีวําเศษวัสดุกํอสร๎างในจังหวัดพิษณุโลกเหมาะสมที่จะนําเศษแผํนยิปซั่มมาทําเป็นวัสดุใหมํได๎ 
   2) คุณลักษณะเฉพาะของวัตถุดิบ สอดคล๎องกับหลกัเกณฑก์ารพิจารณางาน
ออกแบบของนวลน๎อย บญุวงศ์ (2539) ที่กําหนดวํา ในสํวนของประโยชน์ใช๎สอยและความงาม  
นักออกแบบต๎องคํานึงถงึประโยชน์ในการนําไปใช๎ ซึ่งจะมีผลตํอการออกแบบรูปทรงวัสดุและวิธีการ
ผลิตทีส่อดคล๎องกับการใช๎งาน ความงามจะเกิดข้ึนจากลกัษณะโดยรวมของรูปแบบ โดยพิจารณาจาก
ประเภทหรือธรรมชาติเฉพาะงานออกแบบนั้นๆ ผลิตภัณฑ์แตํละชนิดมีหน๎าที่ใช๎สอยเฉพาะอยํางและ
ทําข้ึนให๎เหมาะสมกบัผู๎ใช๎เฉพาะกลุมํ 
   3) คุณภาพวัสดุและกรรมวิธีการผลิตกบัการพัฒนาผลิตภัณฑ์ ผลจากการศึกษา 
วิจัยน้ีพบวํา คุณภาพของวัสดุที่สอดคล๎องกับอปุกรณ์การผลติ และคุณภาพของวัสดุที่สอดคล๎องกับ
กระบวนการผลิตในชุมชนของอาคม เสงี่ยมวิบูล (2553)  
    ผลการวิจัยช้ีวํา การพฒันาแมํพิมพ์ (Moulds) เป็นอีกปจัจัยหนึ่งที่ต๎องสอดคล๎อง
กับกระบวนการผลิตในชุมชน มีราคาไมํแพงและสามารถหาได๎งําย อุปกรณ์การผลิตมีความยืดหยุํนใน
เรื่องการปรบัเปลี่ยนรูปแบบและลวดลายของแผํนได๎งําย เพือ่เน๎นรปูแบบของแมํพมิพ์หรือแผํนที่
สามารถผลิตได๎งําย และผลิตเพิม่ปริมาณแมํพมิพ์ได๎งํายเชํนกัน เมื่อต๎องการผลิตในจํานวนมาก  
ซึ่งสอดคล๎องกับงานของวิรุณ ตั้งเจริญ (2527) ที่พบวํา การออกแบบก็ต๎องคํานึงถึงการประหยัด 
รูปทรงที่สมัพันธ์กับคุณภาพของวัสดุและการใช๎งานที่สอดคล๎องกบัชีวิตการเป็นอยูํ เป็นความต๎องการ
ที่เหมาะสมกบัสภาพวัฒนธรรม รสนิยม และการใช๎ผลิตภัณฑ์ 
 
6.3 ข้อเสนอแนะ 
 
 6.3.1 ข๎อเสนอแนะเพื่อการนําผลวิจัยไปใช๎ประโยชน ์
  1) ด๎านแหลํงวัตถุดิบ (เศษวัสดุกอํสร๎าง) การนําเศษแผํนยิปซั่มจากแหลํงกํอสร๎างมาใช๎
ควรคํานึงถึงฤดูกาล โดยเฉพาะฤดฝูนจะเป็นอุปสรรคตํอการนําวัตถุดิบมาใช๎ 
  2) ด๎านวัตถุดิบ (เศษแผํนยิปซั่ม) เนื่องจากขนาดและลักษณะเศษแผํนยิปซั่มไมํตํางกัน
มากพื้นผิวของเศษแผํนยิปซั่มให๎ความเหมาะกบัผลิตภัณฑ์หลายรปูแบบ 
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  3) ด๎านการทดสอบวัสดปุระสาน ผลการทดสอบวัสดปุระสานในงานวิจัยน้ีสามารถใช๎ทํา
ผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํงผนัง และผลิตภัณฑ์ที่ใกลเ๎คียงประเภทประดับตกแตํงภายในอาคารได๎ 
  4) ด๎านการออกแบบผลติภัณฑ์ ในการวิจัยน้ีเป็นการออกแบบผลิตภัณฑ์แผํนวัสดุตกแตํง 
ผนัง สามารถนําหลักการออกแบบไปใช๎เพื่อแนวทางการพัฒนาผลิตภัณฑ์อื่นๆ ได ๎
  5) ด๎านการถํายทอดความรู๎ในการวิจัยน้ีกระบวนการผลิตแผนํวัสดุตกแตํงผนงั คํานึงถึง
วิธีการแบบท๎องถ่ิน สามารถนําวิธีการผลิตไปใช๎เพื่อการถํายทอดและเรียนรู๎ได๎งําย 
  6) ด๎านศิลปะ โดยเฉพาะอยํางยิ่งศิลปะที่เกี่ยวข๎องกับพทุธศาสนา ความเช่ือ ความศรัทธา
ของผู๎คนจําเป็นที่ต๎องศึกษาข๎อมลูอยํางรอบด๎านและใช๎ความรอบคอบระมัดระวังในการออกแบบ 
 6.3.2 ข๎อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครัง้ตํอไป 
  1) ด๎านแหลํงวัตถุดิบ เศษแผํนยิปซั่มในงานวิจัยน้ีเป็นการศึกษาที่กําหนดกรณีศึกษา
แหลํงเศษแผํนยิปซัม่ 5 แหลํง ในพื้นที่รอบเมืองพิษณุโลกเพื่อการเศษแผํนยิปซั่มมาใช๎พัฒนาผลิตภัณฑ์
ให๎เกิดประโยชน์สูงสุด ควรมีการศึกษาวิจัยแหลงํเศษแผํนยิปซั่มเพิ่มเติม 
  2) ด๎านวัตถุดิบ เศษแผํนยิปซั่มทกุแหลํงสามารถนํามาพฒันาผลิตภัณฑ์ได๎ แตํเนื่องจาก
ลักษณะเศษแผํนยิปซั่มที่แตกตํางกันจําเป็นจะต๎องมกีารศึกษาและวิจัยเพิม่เติมในเรื่องสี พื้นผิวและ
การเสรมิโครงสร๎างของเศษแผํนยิปซั่ม เพื่อใช๎ในการพฒันาผลิตภัณฑ์อื่นๆ ตํอ 
  3) ด๎านการทดสอบวัสดปุระสาน ควรมีการนําเศษแผํนยิปซัม่ใช๎ทดสอบกับวัสดปุระสาน
ชนิดอื่นๆ เพื่อแนวทางทีเ่ป็นประโยชน์ตํอการพฒันาผลิตภัณฑ์อื่นๆ ตํอไป 
  4) ด๎านการออกแบบผลิตภัณฑ์ ควรมีการทดลองนําแนวคิดทางการออกแบบอื่นๆ มาใช๎
ในการออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์เพิ่มเติม 
  5) ด๎านการถํายทอดความรู๎ ควรมีการศึกษาด๎านการถํายทอดความรู๎และวิธีการสูํท๎องถ่ิน 
เพื่อความสามารถในการเพิ่มรายได๎และพฒันาความยั่งยืนให๎กับชุมชนอยํางแท๎จริง โดยเฉพาะชุมชน 
ที่มีแหลํงเศษวัสดุกํอสร๎างเหลือทิง้ในท๎องถ่ิน  
 
 
 



 

 

 

บรรณาน ุก รม 
 

บรรณานุกรม 
 

 

 



 

 

  162 

บรรณานุกรม 
 
กรมศลิปากร. (2541). เมอืงรอ้ยเอ็ด. กรุงเทพฯ: สํานักโบราณคดีและพิพิธภัณฑสถานแหํงชาติ 
 กรมศลิปากร กระทรวงศึกษาธิการ. 
กฤษดากร เช่ือมกลาง, อุดมศักดิ์ สารบิุตร และพิชัย สดภิบาล. (2555). การศึกษาและออกแบบ 
 เครื่องปั้นดินเผาจากสํวนผสมของเนือ้ดินและผงหินภูเขาไฟ, วารสารวิชาการ 
 ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร, 3(1), เมษายน-กันยายน; 25-35. 
กมลภพ ทิพยป์าละ. (2555). กระบวนการตัดสินใจของผูบ้รโิภคในอ าเภอเมืองเชียงใหม่ในการซื้อ

กล้องสะท้อนภาพเลนสเ์ดี่ยวระบบดจิิทลั. วิทยานิพนธ์ปรญิญาบรหิารธุรกิจมหาบัณฑิต  
 สาขาการตลาด คณะบริหารธุรกจิ มหาวิทยาลัยเชียงใหมํ. 
กํอเกียรติ วิริยะกจิพัฒนา. (2550). พฤติกรรมผูบ้ริโภค. กรุงเทพฯ: วังอักษร. 
กัญญ์ภัทร์ ชูศรี. (2560). การพฒันาเรขศิลปบ์นบรรจุภัณฑ์สินค้าที่ระลึกจากลวดลายปูนปั้น 
 วัดจุฬามณี จังหวัดพิษณุโลก. วิทยานิพนธ์ปรญิญาครุศาสตรมหาบัณฑิต (ค.ม.) สาขา 
 ครุศาสตร์อุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยราชภัฎพิบลูสงคราม. 
กิตติศักดิ์ เช้ือจํารญู และไชยยศ วันอุทา. (2550). โบราณวัตถุล้ าค่า: ใบเสมา พระบูชา พระเครื่อง  

เมืองฟ้าแดดสงยา กาฬสินธ์ุ. กาฬสินธ์ุ: สํานักงานวัฒนธรรมอําเภอกมลาไสย. 
เกรียงศักดิ์ เขียวมั่ง. (2550). การใช้ประโยชนจ์ากแบบพิมพป์ลาสเตอร์เสื่อมสภาพของอุตสาหกรรม 
 เซรามิกส์เพื่อการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์. วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปประยุกต์ดุษฎี 
 บัณฑิต (ศ.ป.ด.) สาขาวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะศิลปประยุกต์และการออกแบบ  
 มหาวิยาลัยอบุลราชธานี. 
ขาม จาตุรงคกลุ. (2545). การออกแบบตัวอักษรและภาพส าเร็จในรูปแบบเลขนศิลป์อสีาน.  
 วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต (ศป.ม.) สาขาการออกแบบนิเทศศิลป์  
 คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศิลปากร. 
คณะกรรมการฝุายประมวลเอกสารและจดหมายเหตุ. (2544). วัฒนธรรม พัฒนาการทางประวัติศาสตร์  
 เอกลักษณ์และภูมปิัญญา จงัหวัดกาฬสินธ์ุ เนื่องในโอกาสพระราชพิธีมหามงคลเฉลิม 
 พระชนมพรรษา 6 รอบ 5 ธันวาคม 2542. กรุงเทพฯ: โรงพมิพ์คุรุสภาลาดพร๎าว. 
คณาจารย์ภาควิชาปฐพีวิทยา คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.์ (2541). ปฐพีวิทยา 
 เบื้องต้น. พิมพ์ครัง้ที่ 8. กรงุเทพฯ: สํานักพมิพ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 
ชัยสิทธ์ิ ทองคํา. (2562). การศึกษาเพื่อพฒันาลวดลายปูนปัน้พระปรางค์ วัดจุฬามณี จากเศษแผ่น 
 ยิปซั่มเป็นวัสดเุพื่อการตกแต่ง. วิทยานิพนธ์ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.) สาขาวิชา 
 การวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสาคาม. 



 

 

  163 

ณิชาดา ฉัตรสถาปัตยกุล, มณฑล วังเวียง และภัทรา เพํงธรรมกรีติ. (2550). การผลิตวัสดุก่อสร้าง 
 จากวัสดุเหลือทิง้, รายงานการวิจัย. กรุงเทพฯ: ภาควิชาวิทยาศาสตร์สิง่แวดล๎อม 
 คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร.์ 
ทิพยส์ุดา ประทมุานนท.์ (2554). การจัดองค์ประกอบและทีว่่างในงานออกแบบพืน้ฐาน. พมิพ์ครั้งที่ 2. 
 กรุงเทพฯ: สํานักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ธีระชัย สุขสด. (2544). การออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 
นภดล สังวาลเพ็ชร. (2558). การศึกษาวัสดุ และเทคนิคศิลปะการปั้นปูนสดสกุลชํางเพชรบุร.ี 

วารสารวิจัยและพฒันา มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, 7(2 พิเศษ), 4–10. 
นวลน๎อย บุญวงศ์. (2539). หลักการออกแบบ. กรุงเทพฯ: สาํนักพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
นิรัช สุดสังข์. (2548). ออกแบบผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม: ระบบและวิธีการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 
 อุตสาหกรรม. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 
ประทับใจ สิกขา. (2554). ผ้าทอผู้ไท. อบุลราชธานี: โรงพมิพ์มหาวิทยาลัยอุบลราชธานี. 
ประเสริฐ วิทยารัฐ. (2531). ภูมิศาสตร์กายภาพประเทศไทย. กรุงเทพฯ: อักษรบัณฑิต. 
ปานฉัตท์ อินทร์คง. (2551). การออกแบบร่างผลิตภัณฑ์. กรุงเทพฯ: เทนเดอร์ทัช. 
พงศ์พัน วรสุนทโรสถ และวรพงษ์ วรสุนทโรสถ. (2555). วัสดุก่อสร้าง. กรุงเทพฯ: ซเีอ็ดยูเคช่ัน. 
พรสนอง วงศ์สิงห์ทอง. (2550). วิธีวิทยาการวิจัยการออกแบบผลิตภัณฑ์. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: 

ศูนย์หนังสอืแหํงจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
พาศนา ตัณฑลักษณ์. (2522). หลักการและการออกแบบ. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: เทพพทิักษ์ 
 การพิมพ.์ 
พิทักษ์ น๎อยวังคลัง. (2540). ศิลปวัฒนธรรมท้องถ่ิน. มหาสารคาม: ภาควิชาทัศน์ศิลป์และ 

ศิลปะการแสดง คณะมนุษย์ศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 
พีนาลิน สาริยา. (2549). การออกแบบลวดลาย. กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร.์ 
มานพ ตันตระบัณฑิต และสําลี แสงห๎าว. (2537). วัสดุช่างอุตสาหกรรม. กรงุเทพฯ: สมาคมสงํเสริม 
 เทคโนโลยีไทย – ญี่ปุุน. 
ยุพดี เสตพรรณ. (2544). ภูมิศาสตรก์ารท่องเที่ยวไทย. พิมพ์ครั้งที่ 4. ปทมุธานี: สถาบันราชภัฏ 
 เพชรบรุีวิทยาลงกรณ์ในพระราชูปถัมภ์. 
เลอสม สถาปิตานนท์. (2539). เทคนิคในการออกแบบ. กรุงเทพฯ: โรงพิมพ์จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
เรือนขวัญ หรุํนเริงใจ, อุดมศักดิ์ สาริบุตร และนพคุณ นิศามณี. (2555). การออกแบบลายผ๎ากับ 
 รูปลักษณ์ของผลิตภัณฑ์: ศึกษาเฉพาะแบบลายผ๎าทีเ่หมาะสมกับรูปลักษณ์เสื้อสําเรจ็รปู 
 ขายวัยทํางาน. วารสารวิชาการ ศิลปะสถาปัตยกรรมศาสตร ์มหาวิทยาลัยนเรศวร, 3(1),  
 เมษายน-กันยายน; 82-93. 



 

 

  164 

วรพงศ์ วรชาติอุดมพงศ์. (2531). การออกแบบตกแต่ง. กรุงเทพฯ: บรูพาสาส์น. 
วรากร ไม๎เรียง, จิรพฒัน์ โชติกไกร และประทีป ดวงเดือน. (2525). ปฐมพีกลศาสตร์ ทฤษฎีและ 
 ปฏิบัติการ. พิมพ์ครัง้ที่ 2. กรุงเทพฯ: ภาควิชาวิศวกรรมโยธา คณะวิศวกรรมศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์. 
วาสนา เจรญิวิเชียรฉาย. (2552). การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านจากวัสดเุหลือใช้, รายงาน 
 การวิจัย. ปทุมธานี: คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 
วัชรินทร์ จรุงจิตสุนทร. (2548). หลักการและแนวคิดการออกแบบผลิตภัณฑ์. กรุงเทพฯ: แอปปูา 
 พริ้นต้ิง กรุ๏ป. 
วัฒนะ จูฑะวิภาค. (2545). การออกแบบเครื่องประดับ. กรุงเทพฯ: สํานักพิมพ์จุฬาลงกรณ์ 
 มหาวิทยาลัย. 
วัลภา กาศวิเศษ. (2553). การพัฒนาลวดลายเพื่องานออกแบบจากอิทธิพลศิลปกรรมบ้านเชียง. 

วิทยานิพนธ์ปริญญาศิลปมหาบัณฑิต (ศ.ม.) สาขาการออกแบบนิเทศศิลป์ คณะมัณฑนศิลป์
มหาวิทยาลัยศิลปากร. 

วิรุณ ตั้งเจริญ. (2527). การออกแบบ. พิมพ์ครั้งที่ 2. กรุงเทพฯ: วิฌวลอาร์ต. 
วุฒิพงษ์ โรจน์เขษมศรี. (2560). การศึกษาหญ้านวลน้อยเพือ่การออกแบบและพฒันาผลิตภัณฑ์

ตกแต่งภายในอาคาร. มหาสารคาม: คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 
ศักดิ์ชัย เกียรตินาคินทร์. (2537). การออกแบบเครื่องปั้นดินเผา. พิมพ์ครั้งที่ 2. อุบลราชธานี: 
 วิทยาลัยครูอบุลราชธานี. 
ศิริวรรณ เสรรีัตน์. (2541). การวิจัยธุรกิจ. กรุงเทพฯ: เพชรจรสัแสงแหํงโลกธุรกิจ. 
ศิวารัตน์ณ ปทุม ปริญ ลักษิตานนท์ และสุรกิจ เทวกุล. (2550). พฤติกรรมผูบ้ริโภคช้ันสูง. กรงุเทพฯ: 

โอเช่ียน บุค มาร์ท. 
สงวน รอดบญุ. (2539). วัดจุฬามณีปีกาญจนาภิเษก. เชียงใหมํ: ส.ทรพัย์การพิมพ์. 
สมบรูณ์ คงสมศักดิ์ศิริ และนริัตน์ แย๎มโอษฐ์. (2549). อิฐคอนกรีตผสมยิปซมัสงัเคราะห์. 
 วารสารวิชาการเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนคร 
 เหนือ, 2(ฉบับพเิศษ ฉลองสิรริาชสมบัติครบ 60 ปี), สิงหาคม; 90-96. 
สันติ เล็กสุขุม. (2539). ปรางค์และลายปูนปั้นประดับวัดจุฬามณี พิษณุโลก. กรงุเทพฯ: สถาบันวิจัย

และพัฒนา มหาวิทยาลัยศิลปากร. 
สุชา กิตติวรารัตน์ และภูษิต เลิศวัฒนารกัษ์. (2555). การจดัการเพือ่ลดเศษวัสดุในงานสถาปัตยกรรม 

คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์และการผงัเมอืง มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ จังหวัดปทมุธานี. 
วารสารวิจัยและสาระสถาปัตยกรรม/การผงัเมอืง, 9(2), 81–94. 

 



 

 

  165 

สุทิน ทองไสว, ธีรชัย บุญมาธรรม และอเนก รัตน์ปิยะภาภรณ์. (2542). ตักสิลามหาสารคาม: สะดือ 
 อีสาน. มหาสารคาม: กรมวิชาการ. 
สุพจน์ ศรีนลิ, แหลมทอง เหลําคงถาวร และชลธี เรบํ๎านเกาะ. (2544). คู่มือการปฏิบัติการทดลอง 
 ปฐพีกลศาสตร์. กรงุเทพฯ: ภาควิชาวิศวกรรมศาสตร์ คณะวิศวกรรมศาสตร์ สถาบัน 
 เทคโนโลยีพระจอมเกล๎าเจ๎าคุณทหารลาดกระบัง. 
สุวรรณี เครือปาน. (2542). ศิลปวัฒนธรรมทอ้งถ่ิน. กรุงเทพฯ: สถาบันราชภัฏธนบุรี. 
สุพัตรา จินาวัฒน์. (2548). Gypsum Technology. กรงุเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
เสนอ นิลเดช. (2532). วัดจุฬามณีปีกาญจนาภิเษก. เชียงใหมํ: ส.ทรัพย์การพิมพ์. 
อาคม เสงี่ยมวิบูล. (2551). การศึกษาเม็ดลูกรัง (หินแห)่ ในภาคอีสานเพื่อพฒันาผลิตภัณฑ์ส าหรบั 

งานตกแต่ง. วิทยานิพนธ์ปรญิญาศิลปะประยกุต์ดุษฎีบัณฑิต (ศป.ด.) สาขาการออกแบบ 
ผลิตภัณฑ์ คณะศิลปประยกุต์และการออกแบบ มหาวิทยาลยัอุบลราชธานี. 

อาคม เสงี่ยมวิบูล. (2553). การบรูณาการการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑ์บล็อกปูพื้นเม็ดลูกรัง. 
มหาสารคาม: คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม. 

อารี สุทธิพันธ์ุ. (2527). การออกแบบ. พิมพ์ครั้งที่ 3. กรุงเทพฯ: ไทยวัฒนาพานิช. 
อํานาจ หงส์ทอง. (2554). การพฒันารปูแบบของลวดลายบนผลิตภัณฑ์ด้วยวัฒนธรรมและเอกลักษณ์

ของชุมชนกรณีศึกษา เทศบาลต าบลต้นเปา อ าเภอสันก าแพง จังหวัดเชียงใหม่, รายงาน
การวิจัย. กรุงเทพฯ: สํานักงานคณะกรรมการวิจัยแหํงชาติ. 

Alexander, L. T. and Cady, J.G. (1962). Genesis and Hardening of Lateritic in Soil.  
 Washington, DC: United States Department of Agriculture. 
Bauer, M. (1898). Beitragezur Geologie der Seyschellen Insbesondere zur Kenntnis des 
 Laterits. NeuesJahrb. Miner, 2, 160-168. 
Buchanan, F. (1807). A Journey from Madras Through the Countries of Mysore,  
 Canara And Malabar, Asian Educational Services. New Delhi: India. 
Chen, Z., Li, H., & Wong, C. T. C. (2002). An application of bar-code system for 

reducing construction wastes. Automation in Construction, 1(5), 521–533. 
Faniran, O. O., & Caban, G. (1998). Minimizing waste on construction project sites. 

Engineering Constructionand Architectural Management, 5(2), 182–188. 
Ferguson, J., Kermode, N., Nash, C. L., Sketch, W. A. J., & Huxford, R. P. (1995). 

Managing and minimizing construction waste: A practical guide. London: 
Institute of Civil Engineers. 



 

 

  166 

Karim, K., & Marosszeky, M. (1999). Waste minimisation in comercial construction: A 
handbook for training of supervisors. Australian Centre for Construction 
Innovation, New South Wales. 

Kotler, Philip. (1971). Marketing Decision Making: A Model Building Approach.  
New York: Holt, Rinehart & Winston. 

Kotler, P., & Keller, K. L. (2012). Marketing management (14th ed.). New Jersey: 
Prentice Hall. 

Napathum, S., Devakul, S., & Luxsithanon, P. (2007). Consumer behavior. Bangkok: 
Brandage Books. 

Gavilan, R. M., & Bernold, L. E. (1994). Source evaluation of solid waste in building 
construction. Journal of Construction Engineering and Management, 120(3), 
536–552. 

Hanisch, J. (1991). Aspects of processing techniques for recycling of bulk material. 
Mineral Processing, 32(1), 10–17. 

Karim, K., & Marosszeky, M. (1999). Waste minimisation in comercial construction: A 
handbook for training of supervisors. Australian: New South Wales. 

Pollution Control Department. (2010). องค์ประกอบและปริมาณขยะมลูฝอยพื้นที่
กรุงเทพมหานคร [Types and quantity of wastes in Bangkok]. Retrieved 11 
August, 2010, from http://www.pcd.go.th/count/wastedl.cfm?FileName= 
waste_volumn.xls 

Poon, C. S., Yu, A. T. W., & Ng, L. H. (2003). Comparison of low-waste building 
technologies adopted in public and private housing project in Hong Kong. 
Engineering, Construction and Architectural Management, 10(2), 88–98. 

United States Environmental Protection Agency [USEPA]. (1988). Waste minimization 
opportunity assessment manual. Ohio: USEPA. 

Schiffman, L. G., & Kanuk, L. L. (1994). Consumer behavior (5th ed.). Englewood Cliffs, 
New Jersey: Prentice-Hall. 

 
  



 

 

  167 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
  



 

 

  168 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
ก าหนดมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน มาตรฐานเลขที่ มผช.422/2556 

 
 
  



 

 

  169 



 

 

  170 



 

 

  171 

 

 



 

 

  172 



 

 

  173 

 



 

 

  174 

 



 

 

  175 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ประมวลภาพการผลิตวัสดุใหม่จากเศษแผ่นยปิซั่มเพื่อพัฒนาลวดลายปูนปั้น 

พระปรางค์วัดจุฬามณผีสานเป็นวัสดุตกแต่ง 
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ภาคผนวก ค 
แบบบันทึกแหล่งวัตถุดิบ 
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แบบบันทึกแหล่งวัตถุดิบ 
แบบส ารวจนี้ใช้ประกอบข้อมูลงานวิจัยเรื่อง 

“การศึกษาเพ่ือพัฒนาลวดลายปนูปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผ่นยปิซั่มเปน็วัสดุ 
เพ่ือการตกแต่ง 

A STUDY OF WAT CHULAMANI  PAGODA STUCCO FOR DEVELOPMENT FROM 
GYPSUM BOARD FRAGMENT TO DECORATION MATERIAL 

1. พื้นที่แหลงํสํารวจ 
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................. ................................. 
2. สภาพชุมชนในพื้นที่ 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
............................................................................................... ................................................................. 
3. สภาพภูมิประเทศโดยรอบ 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................................................................. .............................. 
.................................................................................................... ............................................................
4. ลักษณะและจํานวนที่พบเศษแผํนยิปซั่ม 
............................................................................................................................. ...................................
5. ลักษณะของสถานที่และเศษวัสดุ 
............................................................................................................................. ...................................
6. ลักษณะของเศษแผํนยิปซัม่ 
................................................................................................................................................................
7. ปริมาณของเศษแผํนยิปซั่ม 
.......................................................................................................... ......................................................
8. สีของเศษแผํนยิปซั่ม 
............................................................................................................................. ................................... 
9. รูปรํางและพื้นขนาดของเศษแผํนยิปซั่ม 
............................................................................................................................. ...................................
10. สัดสํวนเศษแผํนยิปซั่มในกองเศษวัสด ุ
................................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ง 

แบบสัมภาษณ์ชาวบา้นและผู้ประกอบการในพ้ืนท่ีแหล่ง 
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แบบสัมภาษณ์ชาวบา้นและผู้ประกอบการ 
ในพ้ืนท่ีแหล่งเศษวัสดุก่อสร้าง 

แบบสัมภาษณ์นี้ใช้ประกอบข้อมูลงานวิจัย 
 เรื่อง “การศึกษาเพ่ือพัฒนาลวดลายปูนปัน้พระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผน่ยิปซัม่เป็นวัสดุ

เพ่ือการตกแต่ง 
A STUDY OF WAT CHULAMANI  PAGODA STUCCO FOR DEVELOPMENT FROM 

GYPSUM BOARD FRAGMENT TO DECORATION MATERIAL 

1. ข้อมูลท่ัวไป 
 1. เพศ ชาย/หญิง ....................... 
 2. ช่ือ...........................................................................................................  
 3. ที่อยูํ......................................................................................................... 
 4. อายุ................ป ี
 5. สถานภาพสมรส โสด/สมรส/หม๎าย/หยํา/แยกกันอยูํ................................ 
 6. ระดับการศึกษาสูงสุด................................. 
 7. อาชีพ......................................................... 
 8. รายได๎ตํอเดือน..........................................บาท/ปี 
 
2. ข้อมูลแหล่งเศษยปิซั่มในพ้ืนท่ี 
 
1. ทํานทราบแหลงํเศษยิปซั่มในพื้นทีห่รอืไมํ.......................................................................................... 
............................................................................................................................. .................................. 
2. เศษแผํนยิปซั่มในพื้นที่พบได๎ที่ไหน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. .................................. 
.................................................................................................................................................. ............. 
3. ทํานทราบแหลงํเศษยิปซั่มในพื้นที่ใกลเ๎คียงหรือไมํ............................................................................ 
.............................................................................................................................. .................................. 
............................................................................................................................. .................................. 
................................................................................................ ................................................................ 
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4. แหลํงเศษแผํนยิปซั่มในพื้นที่ใกลเ๎คียงพบได๎ที่ไหน 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
............................................................................................................................. ...................................
................................................................................................ ................................................................ 
5. ทํานได๎ใช๎ประโยชน์จากเศษแผํนยิปซัม่หรือไมํ.......................................................................... .......... 
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................. ................................... 
6. ใครได๎ประโยชน์กับเศษแผํนยิปซั่มใช๎ทําอะไร...................................................... ............................... 
.......................................................................................................................... ...................................... 
............................................................................................................................. ................................... 
................................................................................................................................................................ 
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ภาคผนวก จ 
แบบส ารวจความต้องการผูบ้ริโภควัสดุตกแต่งผนัง 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย และ ประเมินคุณสมบัตวัิสดุในโครงการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อ
พัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เป็นวัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย   
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
    มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพือ่ตรวจสอบเครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
    ไมํสามารถเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบเครื่องมอืทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 

                                               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                       (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศักด์ิ เขียวมั่ง) 

                                            อาจารย์ประจําคณะศิลปกรรมศาสตร์ 
                                                                    มหาวิทยาลัยบูรพา 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย และประเมินคุณสมบัติวัสดุในโครงการวิจัยเรือ่ง “การศึกษาเพื่อ
พัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เป็นวัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
    มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพือ่ตรวจสอบเครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
    ไมํสามารถเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบเครื่องมอืทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 

                                               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                        (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์พพิัฒน์ สายทอง) 
                                                         อาจารย์ประจําคณะวิทยาการสารสนเทศ 
                                                                      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย และประเมินคุณสมบัติวัสดุในโครงการวิจัยเรือ่ง “การศึกษาเพื่อ
พัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เป็นวัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย นาย
ชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
    มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพือ่ตรวจสอบเครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสด ุ
 
    ไมํสามารถเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบเครื่องมอืทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 

                                               ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                        (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สุรชาติ เกษประสิทธ์ิ) 
                                                     อาจารย์ประจําภาควิชาศิลปและการออกแบบ 
                                                   คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัย และประเมินคุณสมบัติวัสดุในโครงการวิจัยเรือ่ง “การศึกษาเพื่อ
พัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เป็นวัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย นาย
ชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
   มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
   ไมํสามารถเป็นผูท๎รงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 
 
                                                                    ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                             (จําสิบเอก ดร.ทวี บูรณเขตต์) 
                                                    ผู๎กํอตั้งพิพิธภัณฑ์พื้นบ๎านจําทวี จังหวัดพิษณุโลก 
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แบบส ารวจความต้องการผูบ้ริโภควัสดุตกแต่งผนัง 
แบบส ารวจนี้ใช้ประกอบข้อมูลงานวิจัย  เรื่อง 

 “การศึกษาเพ่ือพัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผ่นยปิซั่มเป็นวัสดุเพ่ือการ
ตกแต่ง 

A STUDY OF WAT CHULAMANI  PAGODA STUCCO O FOR DEVELOPMENT FROM 
GYPSUM BOARD FRAGMENT TO DECORATION MATERIAL 

 
ค าชี้แจง 
 1. งานวิจัย เรื่อง  “การศึกษาเพื่อพัฒนาลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษ
แผํนยิปซัม่เป็นวัสดุเพื่อการตกแตํง” งานวิจัยน้ีเป็นของ นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขา
วิจัยศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษา
ความต๎องการของผูบ๎ริโภควัสดุตกแตํงผนัง เพื่อผู๎วิจัยได๎นําข๎อมูลไปใช๎ในการทําวิทยานิพนธ์ ในระดับ
ปริญญาเอก 
 2. เนื้อหาในแบบสอบถามนี้ ประกอบด๎วยคําถาม 3 ตอน คือ สํวนที่ 1 ข๎อมูลทั่วไปของ
ผู๎ตอบแบบประเมิน สํวนที่ 2 ข๎อมูลสํารวจประเมินผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์ และสํวนที่ 3 
คําถามปลายเปิด เป็นข๎อเสนอแนะเพิม่เติม 
 อนึ่ง ผู๎วิจัยขอความอนุเคราะหท์ําน ตอบคําถามตามความเป็นจริงหรือความคิดเห็นของทําน
ทุกข๎อ หากทํานมีความคิดเห็นหรือข๎อเสนอแนะใด ๆ เกี่ยวกับผลงานการออกแบบผลิตภัณฑ์เพิ่มเติม 
และเห็นวําเป็นประโยชน์ตํอการวิจัยเรือ่งนี้ กรุณาเขียนข๎อเสนอแนะลงในตอนท๎ายของแบบประเมิน
ผลิตภัณฑ์นี้  และขอขอบพระคุณทุกทํานเป็นอยํางสูงมา ณ โอกาสนี้ด๎วย 
 

 
 

ขอขอบพระคุณทีก่รุณาตอบแบบสอบถามนี ้
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา 

นิสิตปริญญาเอก สาขาวิจัยศิลปกรรมศาสตร์ 
คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย

มหาสารคาม 
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ส่วนท่ี 1 ข๎อมูลทั่วไปของผู๎ตอบแบบสอบถาม 
คําช้ีแจง โปรดทําเครื่องหมาย  ลงใน (    ) หรือเติมข๎อความลงในชํองวํางตรงตามความเป็นจริง 

 1. เพศ 
  (     ) ชาย   (     ) หญิง 
 2. อายุ 
  (     ) ต่ํากวํา 18 ปี  (     ) 18-30 ปี 
 3. สถานภาพ 
  (     ) โสด 
  (     ) สมรส 
  (     ) หม๎าย/หยํา/แยกกันอยู ํ
 4. ระดับการศึกษา 
  (     ) มัธยมศึกษา  (     ) อนุปริญญา 
  (     ) ปริญญา   (     ) สูงกวําปรญิญาตร ี
 5. อาชีพ 
  (     ) ข๎าราชการ             (     ) รัฐวิสาหกิจ 
  (     ) บริษัทเอกชน  (     ) ธุรกิจสํวนตัว 
  (     ) อื่น ๆ (ระบุ)............................. 
 6. รายได๎ตํอเดือน 
  (     ) ต่ํากวํา 5,000 บาท  (     ) 5,001-10,000 บาท 
  (     ) 10,001-30,000 บาท (     ) สูงกวํา 30,000 บาท 
ส่วนท่ี 2 แบบสํารวจความต๎องการวัสดุตกแตํงผนัง 
 คําช้ีแจง โปรดใสเํครื่องหมาย () ลงในชํองที่ตรงตามความคิดเห็นหรือสอดคล๎องกบัความ
ต๎องการของทํานมากที่สุด ดังนี ้
 1. การซื้อผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัสิง่ใดที่พิจารณาเป็นอันดับแรก 
  (     ) ความสวยงาม  (     ) ความปลอดภัย 
  (     ) ราคา   (     ) อื่น ๆ (ระบุ) 
 2. ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังควรมีลักษณะที่สําคัญอยํางไรเป็นอันดับแรก 
  (     ) เน๎นภูมิปัญญาทอ๎งถ่ิน 
  (     ) ลักษณะที่แปลกใหม ํ
  (     ) ใช๎วัสดุจากธรรมชาติ 
  (     ) อื่น ๆ (ระบุ)........................................... 
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 3. การเลอืกซือ้ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังเพื่อใช๎งานสถานทีใ่ดเป็นอันดับแรก 
  (     ) ตกแตํงห๎องอาหาร  (     ) ประดับผนังภายนอกอาคาร 
  (     ) ห๎องรับแขก  (     ) ห๎องนอน 
  (     ) อื่น ๆ (ระบุ)............................. 
 4. ผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังควรมีการปรบัปรุงในเรื่องใดเปน็อันดับแรก 
  (     ) สี    (     ) ขนาด 
  (     ) รูปรําง   (     ) ลวดลาย 
  (     ) อื่น ๆ (ระบุ)............................. 
 5. ทํานพอใจตํอรปูแบบของผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัที่มจีําหนํายในท๎องตลาดหรือไมํ 
  (     ) พอใจ   
  (     ) ไมํพอใจ  เหตุผล  คือ..........................................   
 6. ทํานคิดวําราคาของผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนังที่มจีําหนํายทั่วไปมีความเหมาะสม 
  (     ) เหมาะสม  
  (     ) ไมํเหมาะสม  เหตผุล  คือ..........................................   
 7. ทํานยอมจํายเงินเพิ่มขึ้นเพือ่ซื้อผลิตภัณฑ์วัสดุตกแตํงผนงัที่สวยงามมากขึ้นหรือไมํ 
  (     ) ยอม  
  (     ) ไมํยอม  เหตุผล  คือ..........................................   
 8. ทํานคิดวําราคาของวัสดุตกแตํงผนงัที่ทํานยอมรบั 
  (     ) ราคาน๎อยกวํา 4 บาท  (     ) ราคา 4 บาท ถึง 7 บาท 
  (     ) ราคา 8 บาท ถึง 15 บาท  (     ) ราคา 15 บาท ข้ึนไป 
  (     ) อื่น ๆ (ระบุ)............................. 
 9. ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม 
................................................................................................................. .............................................. 
............................................................................................................................. ................................... 
.................................................................................................................................................... ............ 
............................................................................................................................. ................................... 
 

ขอขอบพระคณุทุกท่านเป็นอยา่งสูง ท่ีท่านกรณุาให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามนี้ 
เพ่ือท่ีผู้วิจัย  จะได้น าไปแก้ไข ปรบัปรุง และพัฒนาต่อไป 
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ภาคผนวก ฉ 
แบบประเมนิความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายในโครงการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนา
ลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เปน็วัสดุเพื่อการตกแตํง ”  โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
   มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
   ไมํสามารถเป็นผูท๎รงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 
                                                                    ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                        (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.เกรียงศกัดิ์ เขียวมั่ง) 
                                                              อาจารย์ประจําคณะศิลปกรรมศาสตร ์
                                                                       มหาวิทยาลัยบูรพา 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายในโครงการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนา
ลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เปน็วัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
    มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพือ่ตรวจสอบเครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
    ไมํสามารถเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบเครื่องมอืทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 
                                                                    ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                        (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ ดร.พงษ์พพิัฒน์ สายทอง) 
                                                         อาจารย์ประจําคณะวิทยาการสารสนเทศ 
                                                                      มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อ
ประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายในโครงการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนา
ลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เปน็วัสดุเพื่อการตกแตํง” โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี ้ ข๎าพเจ๎า 
 
    มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพือ่ตรวจสอบเครือ่งมอืที่ใช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
    ไมํสามารถเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อตรวจสอบเครื่องมอืทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 
                                                                    ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                        (ผู๎ชํวยศาสตราจารย์ สุรชาติ เกษประสิทธ์ิ) 
                                                     อาจารย์ประจําภาควิชาศิลปและการออกแบบ 
                                                   คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยนเรศวร 
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แบบตอบรับการเป็นผู้ทรงคณุวุฒ ิ
เพ่ือประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 

 
 ตามที่  คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  ได๎เชิญเป็นผู๎ทรงคุณวุฒิเพื่อ
ประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายในโครงการวิจัยเรื่อง “การศึกษาเพื่อพัฒนา
ลวดลายปูนปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผํนยิปซั่ม เปน็วัสดุเพื่อการตกแตํง ” โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร์ คณะศิลปกรรมศาสตร์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
 
 ในการนี้  ข๎าพเจ๎า 
 
   มีความยินดีเป็นผู๎ทรงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือทีใ่ช๎ในการวิจัยและประเมิคุณสมบัติวัสดุ 
 
   ไมํสามารถเป็นผูท๎รงคุณวุฒเิพื่อตรวจสอบเครื่องมือที่ใช๎ในการวิจัยและประเมินคุณสมบัติวัสดุ 
 
 
 
                                                                    ขอแสดงความนับถือ 
 
 
                                                             (จําสิบเอก ดร.ทวี บูรณเขตต์) 
                                                    ผู๎กํอตั้งพิพิธภัณฑ์พื้นบ๎านจําทวี จังหวัดพิษณุโลก 
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แบบประเมนิความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย 
 
 แบบประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายใช๎ประกอบโครงการวิจัย โดย  
นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา นิสิตปริญญาเอก สาขาวิจัยศิลปกรรมศาสตร์คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม ผู๎วิจัยได๎พจิารณาแล๎ววําทํานเป็นผู๎มีความรู๎ความเช่ียวชาญและมปีระสบการณ์ในเรื่อง
ดังกลําวเป็นอยํางดีย่ิง จึงขอความอนเุคราะห์จากทํานในการตอบแบบประเมินฉบบันี้ เพื่อผู๎วิจัยจะได๎
นําข๎อมูลดังกลําวไปใช๎ประโยชน์ตํอการวิจัยในข้ันตอนตํอไป 
 
วัตถุประสงค์การประเมนิ 
 เพื่อศึกษาความเหมาะสมของการออกแบบลวดลายจากศิลปกรรมทอ๎งถ่ินท๎องถ่ินด๎านการสื่อ
ความหมายและความเหมาะสมเพื่อใช๎ทําวัสดุตกแตํงผนงั 
แบบสอบถามแบ่งเป็น 2 ส่วน 
 สํวนที่ 1 แบบประเมินความเหมาะสมของการออกแบบลวดลาย แยกตามหมวดงาน
ศิลปกรรม จํานวน 80 ลาย 
 สํวนที่ 2 ข๎อเสนอแนะเพิ่มเติม 
 อนึ่ง ผู๎วิจัยขอความอนุเคราะหท์ําน ตอบคําถามตามความเป็นจริงหรือความคิดเห็นของทําน
ทุกข๎อ  หากทํานมีความคิดเห็นหรือข๎อเสนอแนะใดเกี่ยวกับผลงานการออกแบบและเห็นวําเป็น
ประโยชน์ตํอการวิจัยเรื่องนี้กรุณาเขียนข๎อเสนอแนะลงในตอนท๎ายของแบบสอบถาม และขอขอบคุณ
ทํานอยํางสงูมา ณ โอกาสนี้ด๎วย 
 

ขอขอบพระคุณทีก่รุณาตอบแบบสอบถามนี ้
 
 

นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา 
นิสิตปริญญาเอก สาขาวิจัยศิลปกรรมศาสตร์ 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม 
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ค าชี้แจง  โปรดให้คะแนน  (10-100) ลงในช่องสี่เหลี่ยมท่ีก าหนดให้ 
 1. งานลวดลายหงส์วัดจุฬามณ ี
 ความเหมาะสม(%)  ความเหมาะสม(%) 
ลวดลาย
ท่ี 

สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ความเหมาะสม
งานตกแต่งผนัง 

ลวดลาย
ท่ี 

สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ความเหมาะสม
งานตกแต่งผนัง 

1 

 

  11 

 

  

2 

 

  12 

 

  

3 

 

  13 

 

  

4 

 

  14 

 

  

5 

 

 
 

 15 

 

  

6 

 

  16 

 

  

7 

 

  17 

 

  

8 

 

  18 

 

  

9 

 

  19 

 

  

10 

 

  20 
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ค าชี้แจง  โปรดให้คะแนน (10-100) ลงในช่องสี่เหลี่ยมทีก่ าหนดให้   
2. งานลายบัวคว่ า 

 ความเหมาะสม(%)  ความเหมาะสม(%) 
ลวดลายท่ี สื่อความหมาย

ด้านเอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

  11 

 

  

2 

 

  12 

 

  

3 

 

  13 

 

  

4 

 

  14 

 

  

5 

 

  15 

 

  

6 

 

  16 

 

  

7 

 

  17 

 

  

8 

 

  18 

 

  

9 

 

   

 

  

10 

 

  20 
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ค าชี้แจง  โปรดให้คะแนน  (10-100) ลงในช่องสี่เหลี่ยมท่ีก าหนดให้          
3. งานลายกรวยเชิง 

 ความเหมาะสม(%)  ความเหมาะสม(%) 
ลวดลายท่ี สื่อความหมาย

ด้านเอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

  11 

 

  

2 

 

  12 

 

  

3 

 

  13 

 

  

4 

 

  14 

 

  

5 

 

  15 

 

  

6 

 

  16 

 

  

7 

 

  17 

 

  

8 

 

  18 

 

  

9 

 

  19 

 

  

10 

 

  20 
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ค าชี้แจง  โปรดให้คะแนน  (10-100) ลงในช่องสี่เหลี่ยมท่ีก าหนดให้       
4. งานลายขนมเปยีกปูน) 

 ความเหมาะสม(%)  ความเหมาะสม(%) 
ลวดลายท่ี สื่อความหมาย

ด้านเอกลักษณ์
ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

ลวดลายท่ี สื่อความหมาย
ด้านเอกลักษณ์

ท้องถิ่น 

ความ
เหมาะสมงาน
ตกแต่งผนัง 

1 

 

  11 

 

  

2 

 

  12 

 

  

3 

 

  13 

 

  

4 

 

  14 

 

  

5 

 

  15 

 

  

6 

 

  16 

 

  

7 

 

  17 

 

  

8 

 

  18 

 

  

9 

 

  19 

 

  

10 

 

  20 
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ข้อเสนอแนะ 
 ด๎านการออกแบบลวดลาย............................................................................................. 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
ด๎านการใช๎ทําวัสดุตกแตํงผนัง..................................................................................................... 
.................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.............................................................................................................................. ...................... 
............................................................................................................ ........................................ 
ข๎อเสนอแนะอื่นๆ.......................................................................................... ............................... 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ....................... 

 
ผู๎ตอบแบบประเมิน............................................................... 
                       (............................................................) 
              วันที่............เดือน........................พ.ศ. .............. 
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ภาคผนวก ช 

แบบประเมนิคุณภาพต้นแบบผลิตภัณฑ์โดยผู้เชี่ยวชาญ 
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ต้นแบบท่ี 1 ลายกรวยเชิง 
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แบบประเมนิต้นแบบผลิตภัณฑ์ ต้นแบบที่ 1 ลายกรวยเชงิ 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย      
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับการ
ใช๎งาน 

     

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน      
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

     

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน      
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน      
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง      
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง      
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย      
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน      
2. ด้านความงาม      
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎      
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัย  ไมํล๎าสมัย      
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง      
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม      
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา      
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความสะอาด      
3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม      
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน      
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขนย๎าย      
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ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต      
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน      
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิปซ่ัมมา
ประยุกต์ใช๎ 

     

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต      
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎      
4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎      
ค่าเฉลี่ย      

 
ข้อเสนอแนะ (ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 2 ลายกรวยเชิง) 
 ด๎านประโยชน์ใช๎สอย...................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
 ด๎านความงาม................................................................................................. ............... 
......................................................................................... ........................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
 ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา.......................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
.................................................................................................................................... ................. 
 ด๎านวัสดุและการผลิต.................................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
 

ผู๎ตอบแบบประเมิน............................................................... 
                       (............................................................) 
                   วันที่............เดอืน........................พ.ศ. .............. 



 

 

  216 

ต้นแบบผลิตภัณฑ์ท่ี 2 หมวดลายบัวคว่ า 
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แบบประเมนิต้นแบบผลิตภัณฑ์ ต้นแบบที่ 2 ลายบัวคว่ า 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 2 (ลายบัวคว่ า) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย      
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับการ
ใช๎งาน 

     

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน      
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

     

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน      
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน      
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง      
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง      
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย      
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน      
2. ด้านความงาม      
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎      
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัย  ไมํล๎าสมัย      
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง      
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม      
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา      
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความสะอาด      
3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม      
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน      
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขนย๎าย      
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ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 2 (ลายบัวคว่ า) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต      
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน      
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิปซั่มมา
ประยุกต์ใช๎ 

     

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต      
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎      
4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎      
ค่าเฉลี่ย      

 
ข้อเสนอแนะ (ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 3 ลายบัวคว่ า) 
 ด๎านประโยชน์ใช๎สอย
.................................................................................................................... ............................... 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................... ......................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
....................................................................................................................................................  
 ด๎านความงาม
............................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ....................... 
 ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา
........................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ...................................
........................................................................................................................................ 
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 ด๎านวัสดุและการผลิต
.................................................................................................................... .............................. 
............................................................................................................................. ....................... 
................................................................................................. ................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
 

ผู๎ตอบแบบประเมิน............................................................... 
                       (............................................................) 

                   วันที่............เดอืน........................พ.ศ. .............. 
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แบบประเมนิต้นแบบผลิตภัณฑ์ ต้นแบบที่ 3 ลวดลายหงส์วัดจุฬามณ ี
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แบบประเมนิต้นแบบผลิตภัณฑ์ ต้นแบบที่ 3 ลวดลายหงส์วัดจุฬามณ ี
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย      
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับการ
ใช๎งาน 

     

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน      
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

     

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน      
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน      
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง      
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง      
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย      
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน      
2. ด้านความงาม      
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎      
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัย  ไมํล๎าสมัย      
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง      
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม      
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา      
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความสะอาด      
3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม      
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน      
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขนย๎าย      
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ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต      
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน      
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิปซ่ัมมา
ประยุกต์ใช๎ 

     

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต      
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎      
4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎      
ค่าเฉลี่ย      

 
ข้อเสนอแนะ (ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 2 ลายกรวยเชิง) 
 ด๎านประโยชน์ใช๎สอย...................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ....................... 
 ด๎านความงาม.................................................................................. .............................. 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
 ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา......................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
....................................................................................................................................................  
.................................................................................................................................... ................. 
 ด๎านวัสดุและการผลิต..................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ....................... 
 

ผู๎ตอบแบบประเมิน............................................................... 
                       (............................................................) 
                   วันที่............เดอืน........................พ.ศ. .............. 



 

 

  223 

ต้นแบบท่ี 4 ลายขนมเปยีกปูน 
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แบบประเมนิต้นแบบผลิตภัณฑ์ ต้นแบบที่ 4 ลายขนมเปียกปูน 
 

ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

1. ด้านประโยชน์ใช้สอย      
1.1 ผลิตภัณฑ์มีลวดลายและโครงสร๎างที่มีความเหมาะสมกับการ
ใช๎งาน 

     

1.2 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความเหมาะสมและสะดวกตํอการใช๎งาน      
1.3 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่ไมํกํอให๎เกิดอันตรายใน
การใช๎งาน 

     

1.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่แข็งแรงตํอการใช๎งาน      
1.5 ผลิตภัณฑ์มีขนาดที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน      
1.6 ผลิตภัณฑ์มีความเหมาะสมและสะดวกในการติดตั้ง      
1.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบที่เหมาะสมตํอการประดับตกแตํง      
1.8 รูปแบบเหมาะแกํการเป็นผลิตภัณฑ์เพื่อการอยูํอาศัย      
1.9 มีประโยชน์ใช๎สอยเหมาะสมกับการอยูํอาศัยในปัจจุบัน      
2. ด้านความงาม      
2.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความสวยงามนําใช๎      
2.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความแปลกใหมํมีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
2.3 รูปแบบของผลิตภัณฑ์มีความทันสมัย  ไมํล๎าสมัย      
2.4 ผลิตภัณฑ์โดยรวมมีความสวยงามเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.5 ผลิตภัณฑ์มีความโดดเดํนและสวยงามเมื่อทําการติดตั้ง      
2.6 ผลิตภัณฑ์มีสีสันเป็นที่นําสนใจแกํผู๎พบเห็น      
2.7 ผลิตภัณฑ์มีรูปทรงและลวดลายที่มีความสวยงาม      
3. ด้านความปลอดภัยและการบ ารุงรักษา      
3.1 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายและสะดวกตํอการทําความสะอาด      
3.2 รูปแบบของผลิตภัณฑ์งํายตํอการซํอมแซม      
3.3 รูปแบบไมํกํอให๎เกิดอันตรายตํอการใช๎งาน      
3.4 ผลิตภัณฑ์มีรูปแบบและโครงสร๎างที่เหมาะสมตํอการขนย๎าย      
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ประเด็นการประเมินต้นแบบผลิตภัณฑ ์
ต้นแบบที่ 1 (ลายกรวยเชิง) 

ระดับความคิดเห็น 
มาก
ที่สุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ที่สุด 

4. ด้านวัสดุและการผลิต      
4.1 ผลิตภัณฑ์ใช๎วัสดุที่มีความทนทานตํอการใช๎งาน      
4.2 ผลิตภัณฑ์แสดงถึงความเหมาะสมในการนําเศษแผํนยิปซ่ัมมา
ประยุกต์ใช๎ 

     

4.3 รูปแบบและโครงสร๎างผลิตภัณฑ์เหมาะสมกับการผลิต      
4.4 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในระดับชุมชนได๎      
4.5 รูปแบบของผลิตภัณฑ์สามารถนําไปผลิตในเชิงธุรกิจได๎      
ค่าเฉลี่ย      

 
ข้อเสนอแนะ (ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 2 ลายกรวยเชิง) 
 ด๎านประโยชน์ใช๎สอย...................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
 ด๎านความงาม................................................................................................. ............... 
......................................................................................... ........................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
 ด๎านความปลอดภัยและการบํารุงรักษา.......................................................... ............... 
.................................................................................................................................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................... ................. 
 ด๎านวัสดุและการผลิต..................................................................................... ............... 
............................................................................................................................. ....................... 
............................................................................................................................. ....................... 
 

ผู๎ตอบแบบประเมิน............................................................... 
                       (............................................................) 
                   วันที่............เดอืน........................พ.ศ. ..............  
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ภาคผนวก ซ 
แบบประเมนิความคิดเห็นต่อผลิตภัณฑ์วัสดุตกแต่งผนัง 

จากเศษแผ่นยิปซั่ม 
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แบบประเมนิความคิดเห็นต่อผลิตภัณฑ์วัสดุตกแต่งผนังจากเศษแผ่นยิปซั่ม  โครงการวิจัยเรื่อง 
“การศึกษาเพ่ือพัฒนาลวดลายปนูปั้นพระปรางค์วัดจุฬามณีจากเศษแผ่นยปิซั่มเปน็วัสดุ 

เพ่ือการตกแต่ง 
A STUDY OF WAT CHULAMANI  PAGODA STUCCO FOR DEVELOPMENT FROM 

GYPSUM BOARD FRAGMENT TO DECORATION MATERIAL 
 
1. ผู๎ให๎ข๎อมลู......................................อายุ.............ปี    เพศ      ชาย (    )   หญิง (     ) 
2. ที่อยูํปัจจุบัน................................................................................................. ..................................... 
3. ผู๎ให๎ข๎อมลูเป็น     ผู๎เช่ียวชาญ (     )   ผู๎ผลิต  (     )   ผู๎จําหนําย  (     )     ผู๎บริโภค  (     ) 
 
กรุณาใสํเครื่องหมาย  ลงในชํองวํางของตารางตามความคิดเห็นของทําน 
 
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 1 
ลวดลาย ลวดลายกรวยเชิง 
วัสด ุเศษแผํนยิปซั่มบด : กาวแปูงข๎าว
เหนียว :  กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

 

 

 

 

ประเด็นค าถาม ระดับความพึงพอใจ 

 มากท่ีสุด มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ท่ีสุด 

1) มีความสวยงามนําสนใจ      

2) มีรูปรํางและทรงที่แปลกใหมํ      

3) มีลวดลายที่นําสนใจ      

4) มีสีสันที่นําสนใจ      

5) มีราคาที่เหมาะสม      

6) มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      

7) มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย      

8) เหมาะแกํการประดับตกแตํงบ๎าน      
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ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 2 
ลวดลาย ลวดลายบัวควํ่า 
วัสด ุเศษแผํนยิปซั่มบด : กาวแปูงข๎าว
เหนียว :  กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

 

 
 

 

 

ประเด็นค าถาม ระดับความพึงพอใจ 
 มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
น้อย น้อย

ท่ีสุด 
1) มีความสวยงามนําสนใจ      
2) มีรูปรํางและทรงที่แปลกใหมํ      
3) มีลวดลายที่นําสนใจ      
4) มีสีสันที่นําสนใจ      
5) มีราคาที่เหมาะสม      
6) มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
7) มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย      
8) เหมาะแกํการประดับตกแตํงบ๎าน      
 
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 3 
ลวดลาย ลวดลายหงส์วัดจุฬามณี 
วัสด ุเศษแผํนยิปซั่มบด : กาวแปูงข๎าว
เหนียว :  กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

 

 

 

 
ประเด็นค าถาม ระดับความพึงพอใจ 

 มาก
ท่ีสุด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ท่ีสุด 

1) มีความสวยงามนําสนใจ      
2) มีรูปรํางและทรงที่แปลกใหมํ      
3) มีลวดลายที่นําสนใจ      
4) มีสีสันที่นําสนใจ      
5) มีราคาที่เหมาะสม      
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6) มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      
7) มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย      
8) เหมาะแกํการประดับตกแตํงบ๎าน      

 
ผลิตภัณฑ์ต้นแบบท่ี 4 
ลวดลาย ลวดลายขนมเปียกปูน 
วัสด ุเศษแผํนยิปซั่มบด : กาวแปูงข๎าว
เหนียว :  กาวหนังวัว 
ราคา 5 บาท/แผํน 

 

 

 

 

ประเด็นค าถาม ระดับความพึงพอใจ 
 มาก

ท่ีสุด 
มาก ปาน

กลาง 
น้อย น้อย

ท่ีสุด 
1) มีความสวยงามนําสนใจ      
2) มีรูปรํางและทรงที่แปลกใหมํ      

3) มีลวดลายที่นําสนใจ      
4) มีสีสันที่นําสนใจ      
5) มีราคาที่เหมาะสม      
6) มีเอกลักษณ์เฉพาะตัว      

7) มีความทันสมัยไมํล๎าสมัย      
8) เหมาะแกํการประดับตกแตํงบ๎าน      

 
ข้อเสนอแนะอ่ืน ๆ  
............................................................................................................................. ....................... 
........................................................................................................... ......................................... 
............................................................................................................................. ....................... 
.................................................................................................................................................... 
 
ขอขอบพระคณุทุกท่านเป็นอยา่งสูง ท่ีท่านกรณุาให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถามนี้ 



 

 

 

ประวัต ิผ ู๎เข ีย น 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นายชัยสิทธ์ิ ทองคํา 
วันเกิด วันที่ 8 สิงหาคม พ.ศ. 2502 
สถานท่ีเกิด อําเภอดํานขุนทด จังหวัดนครราชสมีา 
สถานท่ีอยู่ปัจจุบัน บ๎านเลขที ่16/1 หมูทํี ่6 ตําบลวัดพริก อําเภอเมืองพิษณุโลก   

จังหวัดพิษณุโลก รหัสไปรษณีย ์65230 
ต าแหน่งหน้าท่ีการงาน อาจารย ์
สถานท่ีท างานปัจจบุัน ประจําแผนกสถาปัตยกรรม วิทยาลัยเทคนิคพิษณุโลก ตําบลในเมือง  

อําเภอเมือง จังหวัดพิษณุโลก รหสัไปรษณีย์ 65000 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2520    ประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาออกแบบผลิตภัณฑ์  

        วิทยาลัยเทคนิคภาคตะวันออกเฉียงเหนือ   
        จังหวัดนครราชสีมา  
พ.ศ. 2526    ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาออกแบบ  
        ผลิตภัณฑ์ วิทยาลัยเทคโนโลยีและอาชีวศึกษา   
        วิทยาเขตเทคนิคภาคพายัพ จังหวัดเชียงใหม ํ 
พ.ศ. 2528    ปริญญาครุศาสตร์อุตสาหกรรมบัณฑิต (ค.อ.บ.)   
        สาขาศิลปอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล๎า  
        เจ๎าคุณทหารลาดกระบงั  
พ.ศ. 2545    ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)   
        สาขาอุตสาหกรรมศึกษา มหาวิทยาลัยนเรศวร  
พ.ศ. 2562    ปริญญาปรัชญาดุษฎีบัณฑิต (ปร.ด.)   
        สาขาวิชาการวิจัยทางศิลปกรรมศาสตร ์  
        มหาวิทยาลัยมหาสารคาม   
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