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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งมีจุดมุ่งหมายเพ่ือ 1) เพ่ือศึกษา โครงสร้างและเนื้อหาหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่ เย็น เป็นสุข”2) เพ่ือพัฒนาสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 3) เพ่ือประเมินผลการ
พัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 4) เพ่ือศึกษาการรับรู้  หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงจาก สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก 

กลุ่มตัวอย่างคือกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจ านวน 6 คน และแกนน าชุมชนที่เข้าร่วมในโครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ของจังหวัดมหาสารคาม จ านวน 30 คน โดยใช้วิธีการ
เลือกด้วยเทคนิคการสุ่มแบบบังเอิญ เครื่องมือที่ใช้ประกอบด้วย 1) แบบสอบถามความต้องการ 2) 
แบบสังเกตการณ์ 3) แบบสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 4) สื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 5) แบบ
ประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ 6) แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบกับกลุ่มตัวอย่าง สถิติที่ใช้ใน
การวิเคราะห์ข้อมูลจะอยู่ในรูปแบบผสมทั้งคุณภาพและปริมาณ ได้แก่ การสกัดกลุ่มค าส าคัญ สถิติ
ค่าเฉลี่ยเบี่ยงเบนร้อยละ ผลของการวิเคราะห์ข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ และกลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน
พบว่ากลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบ
อย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและผลการวิเคราะห์การประเมิน
คุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญพบว่ามีค่าเฉลี่ย 4.41 หรืออยู่ในเกณฑ์คุณภาพดีมากส่วนผลการวิเคราะห์
ความพึงพอของกลุ่มตัวอย่างพบว่ามีค่าเฉลี่ย 4.46 หรืออยู่ในระดับมีความพึงพอใจดีมาก 

 
ค าส าคัญ : สื่อปฏิสัมพันธ์, โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”, ปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง, การออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 
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ABSTRACT 

  
This research aimed to 1) to study and analyze Structure and content of 

the sufficiency economy philosophy in the Sufficiency Economy Village project " 
Yuyen Pensook " for use as a guideline for interactive media design, 2) Developing an 
interactive infographic media using the participatory design to assist in explaining the 
philosophy of sufficiency economy, 3) To evaluate the development of interactive 
media prototypes, and 4) To study the perception of the sufficiency economy 
philosophy in the form of interactive media. 

The sample group was a group of 6 experts and 30 community leaders 
who participated in Mahasarakham Sufficiency Economy Village project, which was 
selected by accidental sampling method. The research tools included: 1) 
questionnaire, 2) observation form, 3) in-depth interview with expert group, 4) 
Interactive media prototype, 5) The media quality assessment by experts, and 6) The 
media quality assessment with the samples. The statistics used in data analysis were 
mixed quality and quantity, domain analysis, frequency statistics, standard division 
SD, and rating scale estimation statistics. The results of the data analysis regarding 
the experts and 30 samples found that the samples were satisfied with the 
interactive infographic media using the participatory design to assist in explaining the 
philosophy of sufficiency economy. The analytical result of the media quality 
evaluation by the experts found that the average 4.41 or referring to the highest 
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quality. The analytical result of the satisfaction evaluation found that the average 
4.46 referring to the highest satisfaction level. 

 
Keyword : Interactive media, Sufficiency economy village project “Yuyen Pensook”, 
philosophy of sufficiency economy, Participatory design 

 

 

 



 

 

  

 

ช 

กิตติกรรมประกาศ  

กิตติกรรมประกาศ 
  

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัย ประเภทบัณฑิตศึกษา ประจ าปีงบประมาณ 
2561 ส านักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) ผู้วิจัยจึงขอถือโอกาสนี้ กราบขอบพระคุณไว้เป็นอย่าง
สูง 

วิทยานิพนธ์ฉบับนี้ส าเร็จสมบูรณ์ได้นั้นเนื่องด้วยความกรุณาและความช่วยเหลืออย่างสูงยิ่ง
จาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.พงษ์พิพัฒน์ สายทอง อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก ผู้ช่วยศาสตราจารย์
ดร.อิทธิพล สิงห์ค า ประธานกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดร.สืบศิริ แซ่ลี้ และผู้ช่วย
ศาสตราจารย์ดร.เนติรัฐ วีระนาคินทร์ กรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ และขอบคุณ ผู้ช่วยศาสตราจารย์
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น าไปใช้เพ่ือเป็นประโยชน์ในการศึกษาวิจัยต่อไป 
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บทที่ 1  
บทน า 

 
 

1.1 หลักการและเหตุผล 
 
 ปัจจุบันประเทศไทยได้มีการพัฒนาประเทศใน ด้านเทคโนโลยี ด้านการศึกษา รวมไปถึง การ
พัฒนาด้านเศรษฐกิจ เพื่อพัฒนาไปสู่ยุคประเทศไทย 4.0 ถึงแม้ประเทศจะมีการพัฒนามากข้ึนเพียงใด 
แต่ประชาชนในประเทศก็ยังคง เผชิญกับปัญหาความยากจน ความไม่สมดุลกัน ระหว่างรายรับกับ
รายจ่ายในชีวิตประจ าวัน ท าให้ขาดโอกาสที่จะพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้น จากปัญหาระดับบุคคลได้
ส่งผลสู่ระดับประเทศตามมาในที่สุด การที่จะแก้ไขปัญหาดังกล่าวประชาชนชาวไทยควรที่จะศึกษา
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของพระบาทสมเด็จ พระปรมินทร์รมหาภูมิพลอดุลยเดช  รัชกาล
ที่ 9 เพ่ือน้อมน าไปเป็นแนวทางการในด าเนินชีวิต เพราะว่าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงนั้น 
เป็นหลักของการด าเนินชีวิตแบบพอดี โดยน าเอาหลักของทางสายกลางและความไม่ประมาท ตาม
แนวทางของพระพุทธศาสนามาประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับความเป็นอยู่ของคนได้ในทุกระดับ ตั้งแต่
ระดับบุคคล ระดับชุมชนจนไปถึงถึงระดับภาครัฐ เป็นแนวทางที่จะก่อให้เกิดประโยชน์แก่ตนเองและ
ผู้อื่นได ้เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ (2550)  
 ทิศทางของแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560–2564) นั้นได้มี
การน้อมน าและประยุกต์เอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ โดยที่มุ่งเน้นไปในเรื่องของการ
พัฒนาประทศไทยไปสู่ ความม่ันคง มั่งค่ัง ยั่งยืน และสังคมอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข การพัฒนาอย่าง
มีส่วนร่วมโดยให้คนเป็นศูนย์กลางในการพัฒนา (ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาการ เศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ .2558) ท าให้สังคมอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุขได้ เป็นการพัฒนาอย่างยั่งยืน โดยการ
เริ่มจากหน่วยที่เล็กที่สุดนั้นก็คือ ระดับของบุคคลแล้วจึงขยายผลไปยังหน่วยที่ใหญ่ขึ้นในระดับชุมชน 
ตามล าดับ จากเหตุผล ที่กล่าวมานี้ กระทรวงมหาดไทยจึงมอบหมายให้ กรมการพัฒนาชุมชนนั้น ได้
น้อมน าและประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาปฏิบัติให้เกิดเป็นรูปธรรมในการท าการ
พัฒนา ตั้งแต่ระดับบุคคล จนไปถึง ระดับของชุมชน โดยที่กรมการพัฒนาชุมชนนั้นได้จัดโครงการที่ให้
การสนับสนุน หมู่บ้านที่มีความพร้อมที่จะพัฒนา ไปเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ เริ่มมา
ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2552 ถึง พ.ศ. 2557 เกิดเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ“อยู่เย็นเป็นสุข”รวม 
5,427 ให้หมู่บ้านทั่วประเทศ จากยุทธศาสตร์ของกรมการพัฒนาชุมชนที่ได้ปฏิบัติตามแนวทางของ
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แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11 เกิดเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ“อยู่เย็น
เป็นสุข”ที่มีคุณลักษณะ 3 ไม่ 2 มี กล่าวคือ 1) ไม่มียาเสพติด 2) ไม่มีคนยากจน 3) ไม่มีหนี้นอกระบบ 
ส่วน 2 มี คือ 1) มีสวัสดิการชุมชน และ 2) มีการบริหารจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
กรมการพัฒนาชุมชน (2557) 
 โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่ เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญต่อ พัฒนาชุมชน
เนื่องจากกระบวนการพัฒนานั้น ได้น้อมน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ เกิด
เป็นกระบวนการของการพัฒนา 5 ขั้นตอน 1) กระบวนการสร้างแกนน าหมู่บ้าน 2) การส่งเสริม การ
สร้างครอบครัวพัฒนา 3) การจัดเวทีประชาคมหมู่บ้านและการจัดท าแผนชุมชน 4) การสร้างระบบ 
การบริหารจัดกรชุมชน 5) การถอด บทเรียนและการประเมินผล  ซ่ึงในขั้นตอนของการประเมินผล
นั้นได้มีการใช้เกณฑ์การประเมิน 4 ด้านและ 23 ตัวชี้วัด เพ่ือที่จะแบ่งระดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ ตามศักยภาพของหมู่บ้านนั้นๆ แบ่งเป็น 3 ระดับ ระดับที่ 1 “พออยู่ พอกิน”  
ต้นแบบในการใช้ชีวิตพ่ึงตนเอง เน้นการปฏิบัติท ากิน ท าใช้ ในครัวเรือน เพ่ือลดรายจ่าย เพ่ิมรายได้
และมีการออม  ระดับที่ 2 “อยู่ดี กินดี” เป็นต้นแบบ การบริหารจัดการในรูปกลุ่ม การเพิ่มรายได้ด้วย
ระบบกลุ่ม เพ่ือเพ่ิมรายได้และขยายโอกาสคนในชุมชน และระดับที่ 3“มั่งมีศรีสุข”เป็นต้นแบบของ
การบริหาร ในรูปแบบองค์กรเครือข่าย ยกระดับคุณภาพชีวิตให้กับคนในชุมชน เพ่ือเป็นการขยาย
โอกาส ในการประกอบอาชีพและส่งเสริมการจัดสวัสดิการ ให้กับคนในชุมชน กระบวนของการพัฒนา
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น กลไกลที่ส าคัญที่สุด คือ แกนน าของชุมชน ซึ่งจะเป็นผู้ที่ท าหน้า
ในการประสานงานกับคนในชุมชน แกนน าจะเป็นผู้ให้ความรู้ความเข้าใจกับคนในชุมชน ในเรื่องของ
การน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ให้เกิดเป็นรูปธรรม ด้วยสาเหตุนี้เอง แกน
น าชุมชน จึงต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ความเข้าใจในเรื่องของหลักของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและ
เรื่องของการพัฒนาชุมชนตามกระบวนการของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
เพ่ือที่จะสามารถน าเอาองค์ความรู้ที่มีนั้น ถ่ายทอดสู่ชุมชน โดยการจัดท ากิจกรรมเพ่ือสร้างเสริม
ความรู้ความเข้าใจ และสร้างความตระหนักให้กับคนในชุมชนได้เข้าใจ ถึงความส าคัญในการน้อมน า 
เอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาปรับใช้ในการด าเนินชีวิตต่อไป (แกนน ากับการขยายผล
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบโดยทุนชุมชน. ส านักเสริมสร้างความเข้มแข็งชุมชน กรมการพัฒนา
ชุมชน .2557)  
 จังหวัดมหาสารคามนั้น เป็นหนึ่งในจังหวัดที่เข้าร่วมการพัฒนาในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือเป็นแบบอย่างแก่ชุมชนต่างๆในจังหวัดมหาสารคามและ
จังหวัดรอบข้าง โดยที่ถึงแม้จังหวัดมหาสารคามนั้นจะมี หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบอยู่ทั้ง 3 
ระดับ คือ ระดับ“พออยู่ พอกิน” จ านวน 63 ชุมชน ระดับ“อยู่ดี กินดี” จ านวน 36 ชุมชน และใน
ระดับ“มั่งมีศรีสุข” 9 ชุมชน จากจ านวน 1808 ชุมชนใน 13 อ าเภอของจังหวัดมหาสารคาม แต่ก็ยัง
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เป็นจ านวนที่น้อยเมื่อเทียบกับ จ านวนหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบของ จังหวัดใกล้เคียงในพ้ืนที่
ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จากการศึกษาพบว่าปัญหาดังกล่าวนั้นเกิดจากการขาดความรู้ความเข้าใจ
ของแกนน าชุมชน ในกระบวนการของการพัฒนาเพ่ือเตรียมความพร้อมในการ เข้ารับการประเมิน
เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” อีกสาเหตุหนึ่งก็คือ เอกสารให้ความรู้
เกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ซึ่งกรมการพัฒนาชุมชนได้จัดท าขึ้นใน
รูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) นั้นท าให้การเข้าถึงรายละเอียดและขั้นตอนต่างๆในโครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ถูกจ ากัดให้อยู่ในรูปแบบของการอ่านจากเอกสารและ
การเข้าร่วมการอบรมในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพียงเท่านั้น ซึ่งแกนน า
ชุมชนจ าเป็นต้องน าความรู้ความเข้าใจของตนเองสรุปใจความส าคัญ เพ่ือถ่ายทอดองค์ความรู้ความ
เกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ให้แก่คนในชุมชน หากมีการน าเอาเทคโนโลยีทางด้านสื่อ
ปฏิสัมพันธ์มาใช้จะเป็นตัวช่วยที่ท าให้เกิดความสะดวกในการเผยแพร่ความรู้สู่ชุมชนได้มีประสิทธิภาพ
มากยิ่งขึ้น การที่น าข้อมูลจากเอกสารโครงการมาแปลงให้เป็นข้อมูลภาพ ( Infographics) จะเป็นตัว
ช่วยท าให้ ผู้ใช้สื่อสามารถท าความเข้าใจข้อมูลที่ซับซ้อน ได้ง่ายและรวดเร็วมากขึ้น ก่อให้เกิดการ
จดจ าที่ดีและเป็นวิธีที่สะดวกขึ้นส าหรับผู้คนในยุคใหม่ ยุคดิจิทัล คอนเทนท์ (Digital Content) ที่
ต้องการเข้าถึงและท าความเข้าใจกับข้อมูลปริมาณมาก หรือข้อมูลที่สามารถท าความเข้าใจได้ยากใน
เวลาจ ากัด  
 จากเหตุผลที่กล่าวมาจึงท าให้ผู้วิจัยเห็นถึงความส าคัญของการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ เพ่ือให้
ความรู้เกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข”ซึ่งจะเป็นทางเลือกหนึ่ง 
ในการศึกษาข้อมูลของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ส าหรับแกนน าชุมชน ที่
ต้องการจะพัฒนาชุมชนของตนไปสู่ความ “มั่งมี ศรีสุข”  จึงเป็นแรงบันดาลใจให้ผู้วิจัย สนใจในการ
น าเอาหลักของหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง ซึ่งมีอยู่ในรายละเอียดของกระบวนในการพัฒนา
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” มาออกแบบและพัฒนาเป็นสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ เพ่ืออธิบายให้เกิดความรู้ความเข้าใจในเรื่องของการสร้างเศรษฐกิจพอเพียงภายในชุมชน 
ส าหรับแกนน าชุมชนและผู้ที่สนใจที่จะศึกษา เพ่ือน าเอาไปพัฒนาชุมชนของตน โดยที่ผู้วิจัยจะท าการ
น าเสนอผ่านทางรูปแบบของสื่อปฏิสัมพันธ์ แบบอินโฟกราฟิก ( interactive infographic) เป็น
รูปแบบที่จะท าให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างสื่อกับผู้ใช้สื่อท าให้ผู้ใช้สื่อ สามารถท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับเนื้อหาและรายละเอียดต่างๆของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็น
สุข” ในรูปแบบข้อมูลที่ถูกแปลงให้อยู่ในรูปภาพแบบอินโฟกราฟิก ที่ง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้  
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1.2 ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
1.2.1 เพ่ือศึกษาโครงสร้างและเนื้อหาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 
1.2.2 เพ่ือพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 
1.2.3 เพ่ือประเมินผลการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก  
1.2.4 เพ่ือศึกษาการรับรู้ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงจาก สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบ 
อินโฟกราฟิก 
 
1.3 ขอบเขตของการวิจัย 
 
 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยสนใจศึกษาและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในโครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จึงก าหนดขอบเขตในการศึกษาดังนี ้
  1.3.1 ด้านพื้นที ่
   พ้ืนที่กรณีศึกษา ผู้วิจัยจะมุ่งเป้าไปที่การอบรมให้ความรู้ กระบวนการใน
การพัฒนา และการติดตามเพ่ือประเมินผลของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”
ในพ้ืนที่จังหวัดมหาสารคาม 
  1.3.2 ด้านเนื้อหา  
   ในการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ขอบเขตด้าน
เนื้อหาในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยจะศึกษาครอบคลุมประเด็นการศึกษา โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
   1.หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   2.โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
   3.บริบทของจังหวัดมหาสารคามและการพัฒนาชุมชน 
   4.การประยุกต์ใช้ทฤษฎีในงานวิจัย 
   5.เทคโนโลยีกับการพัฒนาสื่อสมัยใหม่ 
   6.ปัจจัยมนุษย์กับการประเมินคุณภาพสื่อ 
   7.งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
  1.3.3 ตัวแปรของการวิจัย 
   การศึกษาตัวแปรในวิจัยนี้ประกอบด้วย 



 

 

  
 

 

5 

   1.ตัวแปรต้น คือ สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ 
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
   2.ตัวแปรตาม คือ การประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ ด้านการประเมิน 
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และความพึงพอใจกับสื่อต้นแบบ จากกลุ่มตัวอย่าง 
  1.3.4 ประชากรกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย มีดังนี้ 
      ผู้วิจัยได้ก าหนดกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟ
กราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มดังนี้ 
   กลุ่มท่ี 1 กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
   1.ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 คน 
   2.ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 
คน 
   3.ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ใน
การพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 1 คน 
   4.ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมาปรับใช้กับชุมชน  
(ปราชญ์ชุมชน) 1 คน 
   5.ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 1 คน 
   6.ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 1 คน 
 
   กลุ่มท่ี 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้สื่อทดลองสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
    แกนน าชุมชนที่เข้าร่วมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่
เย็น เป็นสุข” ใน จังหวัดมหาสารคาม จ านวน 30 คน  
 
1.4 นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1.4.1 ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หมายถึง ปรัชญาที่ชี้ให้เห็นถึง การด ารงอยู่และเป็น
หลักปฏิบัติตนของ ประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับบุคคล ระดับของครอบครัว ระดับของชุมชนจน
ไปถึงระดับรัฐ ทั้งในด้านการพัฒนาและด้านของการบริหารประเทศ โดยยึดหลักทางสายกลาง 
 1.4.2 ผู้มีส่วนร่วมได้ส่วนเสีย หมายถึง ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องและให้ข้อมูล ซึ่งได้แก่ 1) กลุ่มที่ให้
ข้อมูลทั้งสามด้าน ได้แก่ ด้านการพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม ผู้ให้ข้อมูลด้านการน้อมน า
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและการน้อมน ามาประยุกต์ใช้กับการพัฒนาชุมชนในโครงการ
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หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง และด้านการออกแบบเพ่ือที่จะน ามาพัฒนาเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ตในรูปแบบ
อินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 2) กลุ่มตัวอย่าง รวมทั้งสิ้น 30 คน 
 1.4.3 สื่อต้นแบบ หมายถึง สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ 
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 1.4.4 การประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ (Usability) หมายถึง การประเมินคุณภาพสื่อทั้งสาม
ด้าน ได้แก่ 1) ด้านประสิทธิภาพ อันได้แก่ ความคมชัดด้านภาพ ความชัดเจนด้านเนื้อหาและการ
โต้ตอบระหว่างผู้ใช้และสื่อต้นแบบ 2) ประสิทธิผล อันได้แก่ การรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายมีความเข้าใจ
เนื้อหามากน้อยเพียงใด 3) ความพึงพอใจ เพ่ือหาระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ อาทิเช่น ด้านการใช้สี 
ด้านเนื้อหาและฉากหลัง 
 1.4.5 การออกแบบแบบมีส่วนร่วม หรือ การออกแบบร่วม หมายถึง แนวทางในการ
ออกแบบที่มีส่วนร่วมอย่างจริงจังกับ ผู้ใช้งานและผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกับงานในขั้นตอนการออกแบบ
เพ่ือช่วยให้ได้ว่าผลลัพธ์ตรงกับความต้องการของทุกฝ่ายและสามารถใช้งานได้จริงการออกแบบ แบบ
มีส่วนร่วมเป็นวิธีการที่มุ่งเน้นในกระบวนการและข้ันตอนการออกแบบ ไม่ใช่รูปแบบการออกแบบ 
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บทที่ 2  
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 
 ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบ
อย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผู้วิจัยได้ ศึกษาหลักการ ทฤษฎี และ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้องตามล าดับดังนี้     
  2.1 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จังหวัดมหาสารคามและการ
พัฒนาชุมชน  

การประยุกต์ใช้ทฤษฎีในงานวิจัย  
เทคโนโลยีกับการพัฒนาสื่อสมัยใหม่  
ปัจจัยมนุษย์กับการประเมินคุณภาพสื่อ  
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
2.1 หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  
 พระบาทสมเด็จพระปรมินทร์รมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 ได้ทรงพระราชทานค าจ ากัด
ความของค าว่า เศรษฐกิจพอเพียงไว้ว่า “เศรษฐกิจพอเพียง แปลว่า Sufficiency Economy ค าว่า 
Sufficiency Economy นี้ ไม่มี ในต าราเศรษฐกิจ  จะมี ได้ อย่ างไร เพราะว่าเป็ นทฤษฎี ใหม่ 
Sufficiency Economy นั้น ไม่มีในต าราเพราะหมายความว่าเรามีความคิดใหม่ และโดยที่ท่าน
ผู้เชี่ยวชาญสนใจ ก็หมายความว่าเราก็สามารถที่จะไปปรับปรุง หรือไปใช้หลักการ เพ่ือที่จะให้
เศรษฐกิจของประเทศและของโลกพัฒนาดีขึ้น”เป็นการด าเนินชีวิต การมีเศรษฐกิจแบบพอมีพอกิน 
สามารถเลี้ยงดูอุ้มชูตนเองโดยให้มีความเหมาะสม เพียงพอกับความต้องการของตนเองได้  มูลนิธิชัย
พัฒนา (2548) ได้อธิบายถึงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงไว้ว่า นั้นเป็นปรัชญาที่ชี้ให้เห็นถึง การ
ด ารงอยู่และเป็นหลักปฏิบัติตนของ ประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับบุคคล ระดับของครอบครัว 
ระดับของชุมชนจนไปถึงระดับรัฐ ทั้งในด้านการพัฒนาและด้านของการบริหารประเทศ โดยยึดหลัก
ทางสายกลาง โดยเฉพาะหลักการการพัฒนาเศรษฐกิจ เพ่ือให้เกิดการพัฒนาทันยุคทันสมัยมากที่สุด 
ความพอเพียงที่กล่าวถึงนั้น หมายถึง ความพอประมาณและความมีเหตุผล รวมถึงการมีระบบ
ภูมิคุ้มกันในตัวที่ดี ต่อผลกระทบใดๆ อันเนื่องมาจากการเปลี่ยนแปลงทั้ง จากภายและในภายนอก 
โดยจะต้องอาศัยความรู้ ความรอบคอบ และใช้ความระมัดระวังในการวางแผนและการด าเนินการ 
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ทุกขั้นตอน ต้องเสริมสร้างพ้ืนฐานจิตใจของคนในชาติ โดยเฉพาะเจ้าหน้าที่ของรัฐ นักทฤษฎี และนัก
ธุรกิจในทุกระดับ ให้มีจิตส านึกในคุณธรรม มีความซื่อสัตย์สุจริต และให้มีรู้ที่เหมาะสม มีความอดทน 
ความเพียร มีสติปัญญา และความรอบคอบ เพ่ือให้พร้อมรับ การเปลี่ยนแปลงที่อาจจะเกิดอย่าง
รวดเร็ว ทั้งด้านสังคม สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมจากภายนอกได้เป็นอย่างดี จากที่กล่าวมาข้างต้นจึง
สรุปความหมายของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงตามคุณสมบัติ ดังต่อไปนี้  
1. ความพอประมาณ หมายถึง ความพอดีที่ไม่น้อยเกินไปและไม่มากเกินไป โดยไม่เบียดเบียนตนเอง
และผู้อ่ืน เช่น การผลิตและการบริโภคท่ีอยู่ในระดับพอประมาณ  
2. ความมีเหตุผล หมายถึง การตัดสินใจเกี่ยวกับระดับความพอเพียงนั้น จะต้องเป็นไปอย่างมีเหตุผล 
โดยพิจารณาจากเหตุปัจจัยที่เกี่ยวข้องตลอดจนค านึงถึงผลที่คาดว่าจะเกิดขึ้นจากการกระท านั้นๆ 
อย่างรอบคอบ  
3. ภูมิคุ้มกัน หมายถึง การเตรียมตัวให้พร้อมรับผลกระทบและการเปลี่ยนแปลงด้านต่างๆ ที่จะ
เกิดขึ้น โดยค านึงถึงความเป็นไปได้ของสถานการณ์ต่างๆ ที่คาดว่าจะเกิดขึ้นในอนาคตโดยมี เงื่อนไข 
ของการตัดสินใจและด าเนินกิจกรรมต่างๆ ให้อยู่ในระดับพอเพียง 2   ประการ ดังนี้  
1. เงื่อนไขความรู้ ประกอบด้วย ความรอบรู้เกี่ยวกับวิชาการต่างๆ ที่เกี่ยวข้องรอบด้าน ความ
รอบคอบที่ จะน าความรู้ เหล่ านั้ นมาพิจารณ าให้ เชื่ อม โยงกัน เพ่ื อประกอบการวางแผน 
และความระมัดระวังในการปฏิบัติ  
2. เงื่อนไขคุณธรรม ที่จะต้องเสริมสร้าง ประกอบด้วย มีความตระหนักใน คุณธรรม มีความซื่อสัตย์
สุจริตและมีความอดทน มีความเพียร ใช้สติปัญญาในการด าเนินชีวิต 
 เสน่ห์จามริก (2546) กล่าวว่า เศรษฐกิจพอเพียงเป็นหลักการ อุดมการณ์ปรัชญาที่เกิดจาก 
การเรียนรู้ถึงเหตุปัจจัยของสังคมไทยที่ต้องเผชิญกับกระแสโลกาภิวัตน์ มีสาระส าคัญคือการกลับฟ้ืน
คืนจิตวิญญาณของมนุษย์สู่ชีวิตเศรษฐกิจที่แท้จริง ไม่ใช่เป็นเพียงเศรษฐกิจ เงินตราแต่เป็นเศรษฐกิจที่
ประกอบไปด้วยมนุษย์กับธรรมชาติเป็นแก่นสารทั้งยังเป็นการให้มองและเข้าใจมนุษย์ในความหมาย
ของความเป็นมนุษยชาติโดยรวม และเป็นส่วนหนึ่งของธรรมชาติตามสัจธรรมความจริงซึ่งไม่ได้จ ากัด
อยู่แค่การแก้ไขปัญหาความยากจน แต่เกี่ยวเนื่องกับความหลากหลายทางชีวภาพภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน
และการสร้างฐานต้นทุนทางสังคมและภูมิคุ้มกันสาหรับอนาคตของประเทศชาติโดยรวม 
 อภิชัย พันธเสน (2549) ได้สรุปแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงว่ามีลักษณะเป็น
เศรษฐกิจสายกลาง หรือเศรษฐกิจแบบมัชฌิมาปฏิปาทาที่ เชื่อมโยงและสัมพันธ์กับความเป็น
ครอบครัวชุมชน วัฒนธรรมและสิ่งแวดล้อมซึ่งเป็นเศรษฐกิจที่บูรณาการเชื่อมโยงชีวิตจิตใจ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และความเป็นประชาสังคมดังนั้นจึงอาจเรียกชื่อปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในชื่ออ่ืนๆ 
เช่น เศรษฐกิจพื้นฐาน เศรษฐกิจดุลยภาพ เศรษฐกิจบูรณาการ หรือเศรษฐกิจศีลธรรมดังนั้นเศรษฐกิจ
พอเพียง จึงมีความหมายถึงความพอเพียงอย่างน้อย 7 ประการ คือ  
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1. พอเพียงสาหรับทุกคน ทุกครอบครัว ไม่ใช่เศรษฐกิจแบบทอดทิ้งกัน  
2. จิตใจพอเพียง รักเอ้ืออาทรผู้อื่น  
3. สิ่งแวดล้อมพอเพียงอนุรักษ์และเพ่ิมพูนสิ่งแวดล้อมที่จะเป็นพ้ืนฐานในการประกอบอาชีพ  
4. ชุมชนเข้มแข็งพอเพียง รวมตัวกันแก้ไขปัญหาต่างๆ เช่น ปัญหาสังคมปัญหาความยากจน 
หรือปัญหาสิ่งแวดล้อม ฯลฯ  
5. ปัญญาพอเพียง เรียนรู้ร่วมกัน เท่าทันกับการเปลี่ยนแปลงโลก  
6. ตั้ งอยู่บนพ้ืนฐานวัฒนธรรมพอเพียง เพราะเศรษฐกิจที่สัมพันธ์ และเติบโตจากฐานทาง 
วัฒนธรรม อันหมายถึงวิถีชีวิตของกลุ่มชนที่สัมพันธ์อยู่กับสิ่งแวดล้อมจึงจะเป็นเศรษฐกิจที่มั่นคง  
7. มีความม่ันคงพอเพียง ไม่ผันผวนอย่างรวดเร็วจนกระท่ังมนุษย์ไม่สามารถรับได้  
 
2.2 โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
 
 2.2.1 ความเป็นมาของ โครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 
  สืบเนื่องมาจากการที่ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของ พระบาทสมเด็จพระ
ปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 นั้นมีความสอดคล้องกับหลักการของการพัฒนาชุมชน นั้น
คือการปฏิบัติงานตามหลักความพอประมาณ ความมีเหตุผล การสร้างภูมิคุ้มกันที่ดี ด้วยการใช้ความรู้ 
ความชอบธรรมและคุณธรรมท าให้ชุมชนสามารถพ่ึงพาตนเองบนพื้นฐานของ ความพอเพียงได้ ดังนั้น 
กระทรวงมหาดไทยจึงได้มอบหมายภารกิจให้กรมการพัฒนาชุมชนเป็นหน่วยงานหลักในการ
ขับเคลื่อน หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาประยุกต์ใช้ในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
โดยมีเกณฑ์การอยู่ประเมิน 6 ด้าน คือ 1) การลดรายจ่าย 2) การเพ่ิมรายได้ 3) การรู้จักประหยัด 
การออม 4) การส่งเสริมการเรียนรู้ 5) การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และ 6) คือ การรู้จักเอ้ืออารีต่อกัน  
 2.2.2 ความส าคัญ ของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง นั้นเป็นโครงการที่มีความส าคัญต่อการ จัดการพัฒนาประชาชน
และการพัฒนาชุมชน ให้มีวิถีชีวิต เศรษฐกิจพอเพียง และเป็นสังคม “อยู่เย็นเป็นสุข” ด้วยการน้อม
น าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช 
รัชกาลที่ 9  มายึดเป็นแนวทางในการด าเนินงาน โดยมุ่งเน้นไปที่การ ให้ประชาชนเป็นศูนย์กลางของ
การพัฒนา การเสริมสร้างชุมชนให้เข้มแข็ง เพื่อเป็นต้นแบบ ให้กับหน่วยงานรัฐ ชุมชน และประชาชน 
สามารถน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมกับการด าเนินงานในพ้ืนที่ ด้วยการประสานพลังประชารัฐ ไม่ว่าจะ
เป็นหน่วยงานราชการ ปราชญ์ ชาวบ้าน องค์กรพัฒนาเอกชน สถาบันการศึกษาและประชาชนใน
พ้ืนที่ เกิดเป็นแนวคิดการบูรณาการในด้านต่างๆ น าไปสู่กระบวนการเรียนรู้ เพ่ือช่วยเหลือตนเอง 
และพ่ึงตนเองได้ ในที่สุด  
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2.2.3 กระบวนการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข นั้นนอกจากจะเป็นโครงการที่จัดขึ้นเพ่ือป้องกัน
และแก้ไขปัญหา ให้กับชุมชนแล้ว ยังเป็นโครงการที่สร้างและพัฒนาให้เกิด แกนน าชุมชนหรือหมู่บ้าน 
โดยการ เสริมทักษะของการจัดการ การพัฒนารูปแบบกลุ่มในชุมชนให้เข้มแข็งขึ้น สร้างความสัมพันธ์
ในลักษณะ พ่ีสอนน้อง น าไปสู่การเข้าสู่การพัฒนาชุมชนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดย
กระบวนการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข สามารถสรุป ออกเป็น 5 ขั้นตอน 
ดังต่อไปนี้ 
 2.2.3.1 ขั้นตอนที่ 1 กระบวนการสร้างแกนน าหมู่บ้าน 
 กระบวนการสร้างแกนน าหมู่บ้าน มีเป้าหมายเพ่ือให้เกิดผู้น าในการพัฒนาชุมชน ที่สามารถ
ท าการพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิภาพและสอดคล้องกับบริบทของชุมชน ผู้น าชุมชนหรือแกนน าชุมชน 
จึงต้องเข้ารับการฝึกอบรม การปรับเปลี่ยนทัศนคติ และฝึกทักษะการเป็นผู้น าที่เหมาะสม เรียนรู้การ
จัดระบบ การบริหารจัดการชุมชน เพ่ือให้เกิดกระบวนการการพัฒนาชุมชนอย่างต่อเนื่อง ผู้น าหรือ
แกนน าหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงจึงประกอบด้วยผู้น าที่เป็นทางการ อาธิเช่น ก านัน ผู้ใหญ่บ้าน 
อาสาสมัคร และ ผู้น าที่ไม่เป็นทางการ แต่มีจิตอาสา ที่จะช่วยประสานงานจาก ผู้น าที่เป็นทางการ 
ก่อให้เกิดการพัฒนาได้อย่างมีประสิทธิภาพมากขึ้น  เช่น ปราชญ์ ชุมชน หรือ ผู้หลักผู้ใหญ่ในชุมชน 
เป็นต้น 
 2.2.3.2 ขั้นตอนที่ 2 การส่งเสริม การสร้าง ครอบครัวพัฒนา 
  โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข ที่ผ่านการฝึกอบรมหลักสูตร การพัฒนา
ให้มี การจัดท า ครัวเรือนต้นแบบแล้ว จะท าการคัดเลือก ครอบครัวพัฒนา มาเป็นครอบครัวต้นแบบ 
ซึ่งควรเป็นครอบครัวที่พร้อมสมัครใจ ในการช่วยขยายผลการพัฒนา สู่ครัวเรือนอื่นๆ ในบริเวณทั่วทั้ง
หมู่บ้าน เป็นตัวอย่างในการฝึกอบรมให้เกิดการเรียนรู้แก่ครัวเรือนอื่นๆ ท าให้เกิดความเข้าใจใน หลัก
เศรษฐกิจพอเพียงและ สามารถน าไปประยุกต์ ใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวันได้ ด้วยสาเหตุนี้ 
ครอบครัวพัฒนา จึงเป็นต้นแบบในการถ่ายทอดความรู้ สู่ครัวเรือนอ่ืนๆ โดยการจัดเวทีหมู่บ้าน มี
การศึกษาดูงานที่หมู่บ้านพ่ี หรือแหล่งเรียนรู้ต่างๆให้แก่ครัวเรือน ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ มี การจัดท า 
บัญชีรายรับ รายจ่ายของครัวเรือน น าไปสู่การรู้จักตนเองและพ่ึงพาตนเองได้ ให้สอดคล้องกับความ
จ าเป็น ตามบริบทของชุมชนและศักยภาพของแต่ละหมู่บ้าน   
 2.2.3.3 ขั้นตอนที่ 3 การจัดเวทีประชาคมหมู่บ้านและการจัดท าแผนชุมชน 
   กระบวนการจัดท าแผนชุมชนเป็นหัวใจหลักในการเสริมสร้างความเข้มแข็งของชุมชน  เพ่ือ
การแก้ไขปัญหาของชุมชน จึงมุ่งเน้นไปที่การปรับการบริหารและการจัดการ ให้อยู่บนพ้ืนฐานของ 
การพ่ึงพาตนเองให้ได้มากที่สุด โดยที่ ความรู้ต่างๆ ที่จะน ามาใช้ในการแก้ไขปัญหาจะเริ่มจากความรู้
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ที่มีอยู่ในชุมชน น ามาแลกเปลี่ยนต่อยอด โดยทุกคนจะมีส่วนร่วมในการแลกเปลี่ยนความรู้ ผลของ
การเรียนรู้ด้วยกระบวนการจัดท าแผนชุมชน จะก่อให้เกิด การสร้างจิตส านึกในการพ่ึงพา ตนเองและ
ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน เพ่ือแก้ไขปัญหาและพัฒนาชุมชนของตนเอง ทั้งในระดับครัวเรือนและระดับ
ชุมชน  
 2.2.3.4 ขั้นตอนที่ 4 การสร้างระบบ การบริหารจัดกรชุมชน 
 การส่งเสริมให้ชุมชนสามารถด าเนินงานตามแผนชุมชน ด้วยระบบการบริหารการจัดการ
ชุมชน เพ่ือท าให้เกิดความเคลื่อนไหวอย่างต่อเนื่องของ กิจกรรมชุมชน เป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดและ
ใช้ระยะเวลายาวนานที่สุด โดยการเริ่มจาก กิจกรรมการวางแผนงานโครงการ ที่ชุมชนสามารถ
ด าเนินการจัดการได้ด้วย ตนเองก่อน แล้วในล าดับต่อมาจึง ท าการขอรับการสนับสนุนจากหน่วยงาน
ภายนอก  มิเช่นนั้น จะท าให้การบริหารชุมชนนั้นให้ความส าคัญและเฝ้ารอแต่การช่วยเหลือจาก
หน่วยงานภายนอก  
 2.2.3.5 ขั้นตอนที่ 5 การถอด บทเรียนและการประเมินผล  
 การถอดบทเรียนเป็นการแลกเปลี่ยนการเรียนรู้ในการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจต้นแบบด้วย
การประเมินผลการพัฒนาตาม ตัวชี้วัดซึ่ง ประกอบด้วยการประเมินตามเกณ 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด เพ่ือ
เป็นการจัด ระดับการพัฒนาหมู่บ้าน ออกเป็น 3 ระดับ คือ 1) ระดับ พออยู่พอกิน 2) ระดับ อยู่ดี กิน
ดี 3) ระดับ มั่งมีศรีสุข การเตรียมความพร้อมก่อนการประเมินหมู่บ้าน กรมการพัฒนา ชุมชน ได้ จัด 
ท าคู่มือ อธิบายตัว ชี้วัด และ ขั้นตอนของการประเมิน หมู่บ้านเศรษฐกิจต้นแบบ สร้างความเข้า ใจแก่
แกนน า หมู่บ้านที่จะเข้ารับการประเมินโดยใช้แนวทางจาก คู่มือที่จัดท าไว้ให้ หรือ การจัดเวทีการ
ประชุมระดับ จังหวัดท าการส่งเสริมความรู้ความเข้าใจก่อน การประเมินของหมู่บ้าน โดยที่ กรมการ
พัฒนา ชุมชน จะ ติดตามและตรวจสอบจนด าเนินการตามแผนการ การประเมินหมู่บ้านและการ
จัดท าทะเบียนข้อมูลหมู่บ้าน จนแล้วเสร็จ  มีการให้ข้อมูลตามแบบประเมินหมู่บ้าน บันทึกข้อมูลการ
พัฒนาของหมู่บ้าน ตรวจสอบและยืนยันความครบถ้วน ถูกต้องข้อมูลของ หมู่บ้าน ถัดมาจะมีการ
พิจารณาตรวจสอบการประเมินของแต่ละต าบล ส่งจังหวัด และรวบรวมข้อมูลประเมินและแบ่ง
ออกเป็น 3 ระดับ เพื่อส่งข้อมูลไปยัง กรมการพัฒนาชุมชน 
2.2.4 การจัดระดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 

การจัดระดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข นั้น มีเกณฑ์การประเมินเพ่ือจัด
ระดับการพัฒนา ของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ให้การส่งเสริมสนับสนุน การพัฒนาให้ตรง 
ตามศักยภาพของหมู่บ้าน (กระบวนการการประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ,2560) แยก
เป็น 3 ระดับ คือ 
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   2.2.4.1. ระดับ “พออยู่ พอกิน” เป็นระดับของหมู่บ้านที่ มีการจัดสรรเน้น
ไป ที่ระดับครัวเรือน มีเป้าประสงค์เพ่ือ พัฒนากิจกรรมการพ่ึงตนเอง ท ากิน ท าใช้ ลดรายจ่ายเพ่ิม 
รายได้ และมีการออม เงื่อนไขคือ ด าเนินการครบทั้ง 2 ข้อ 
  1.1 มีตัวชี้วัดผ่านจ านวน 10- 16 ตัวชี้วัด  
   1.2 และต้องผ่านตัวชี้วัดหลักจ านวน 10 ตัวชี้วัด (ได้แก่ตัวชี้วัดในข้อ1, 2, 
4,8,10,13,16,17, 20, 21)  
 2.2.4.2. ระดับ “อยู่ดี กินดี'' เป็นระดับของหมู่บ้านที่ มีระบบการรวมกลุ่ม มีเป้าหมาย เพ่ือ
ส่งเสริมการบริหารการจัดการ พัฒนาในรูปกลุ่ม การพัฒนา รายได้ด้วยระบบ กลุ่ม เพ่ิมรายได้ และ
ขยายโอกาสให้แก่ คนในชุมชน เงื่อนไข คือ ด าเนินการครบทั้ง   2 ข้อ 
  2.1 มีตัวชี้วัดผ่าน 17-22 ตัวชีว้ัด 
  2.2 และต้องผ่านตัวชี้วัดหลัก 17 ตัวชี้วัด (ได้แก่ตัวชี้วัดในข้อ
1,2,3,4,5,8,9,10,11,1314,16,17,19,20,21,22)  
 2.2.4.3. ระดับ “มั่งมี ศรีสุข'' เป็นระดับของหมู่บ้านที่ ขยายการพัฒนา ไปถึงระดับหมู่บ้าน 
ชุมชน และองค์กรเครือข่ายมีเป้าประสงค์เพ่ือให้เป็นต้นแบบหมู่บ้าน ที่ท าการบริหารการพัฒนาด้วย 
ระบบองค์กรเครือข่าย ในการยกระดับคุณภาพชีวิตเพ่ิมโอกาสการประกอบอาชีพ ให้กับหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบ ในระดับอ่ืนๆ ได้มาศึกษาดูงานได้ เงื่อนไข คือ ต้องผ่านการประเมินครบ 
4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
2.2.5 เกณฑ์การ ประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
กรมการพัฒนาชุมชน ได้ขยายผลการท างานสู่ ความยั่งยืน โดยการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
ให้ เป็น ต้นแบบ มีศักยภาพ 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
 2.2.5.1 ด้านด้านจิตใจและสังคม 7 ตัวชี้วัด  
 ตัวชี้วัดที่ 1 ประชาชนมีความสามัคคีและความร่วมมืออันดีระหว่างกัน สามัคคีคือพลัง 
 ตัวชี้วัดที่ 2 ชุมชนมีข้อตกลงก าหนดเป็นข้อปฏิบัติของหมู่บ้านกฎบ้าน กฎเมือง 
 ตัวชี้วัดที่ 3 ชุมชนมีกองทุน เพ่ือสวัสดิ์ การของคนในชุมชนเพ่ือให้บริการแก่สมาชิกในชุมชน
มีสวัสดิ์การ บริการสมาซิก 
 ตัวชี้วัดที่ 4 ชุมชนมีความ ยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย ประชาธิปไตย เริ่มจากชุมชน 
 ตัวชี้วัดที่  5 ชุมชนมีหลัก คุณธรรม จริยธรรม ในการด าเนินชีวิตร่วมกัน ใช้คุณธรรม 
จริยธรรม ชี้ น าชุมชน 
 ตัวชี้วัดที่ 6 คนในครอบครัวมีความอบอุ่น ชุมชนมีความปลอดภัย  
 ชุมชนปลอดอบายมุข ชุมชนปฏิบัติตนเพ่ือลด ละ เลิกอบายมุข โดยวิธีการต่างๆ หรือไม่
,เกี่ยวช้องกับอบายมุขเลย 
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 ตัวชี้วัดที่ 7 ชุมชนมีความเชื่อม่ันใน ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 หมู่บ้านหรือชุมชนเรียนรู้ เข้าใจ และน าหลัก ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาปฏิบัติเป็น
แนวทางในการด าเนินชีวิต  
 2.2.5.2 ด้านเศรษฐกิจ 5 ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดที่ 8 มีการจัดท าบัญชีครัวเรือน  
 คนในครัวเรือนมีการ ท าบัญชีรายรับ -รายจ่ายของครัวเรือนเป็นประจ า 
 ตัวชี้วัดที่ 9 หมู่บ้านหรือชุมชน มีกิจกรรมการ ลดรายจ่ายและสร้างรายได้ 
 คนในหมู่บ้านมีการท ากิจกรรมเพ่ือ ลดรายจ่ายในชีวิตประจ าวัน และสามารถสร้างรายได้
เสริม ให้แก่ครอบครัวและชุมชน 
 ตัวชี้วัดที่ 10 คนในชุมชน มีการรวมกลุ่มเพื่อ การพัฒนาอาชีพหลักของหมู่บ้าน 
 ประชาชนชุมชน มีการจัดกิจกรรมเพ่ือการพัฒนาทักษะ ฝีมือ ความรู้หรือส่งเสริมการ
สร้างสรรค์สิ่งใหม่ในการประกอบอาชีพแก่สมาชิก เช่นการฝึกสอนทักษะอาชีพ การแข่งขันการ
ดัดแปลงผลผลิต เป็นต้น 
 ตัวชี้วัดที่ 11 มีการส่งเสริมให้ ชุมชนมีการออมหลากหลายรูปแบบ 
 หมู่บ้านมีการส่งเสริมให้คนในหมู่บ้านเป็นสมาชิกกลุ่มออมทรัพย์ของชุมชน และส่งเสริมกลุ่ม
ออมทรัพย์ ต่างๆ พัฒนารูปแบบ การออมเงินให้หลากหลาย เช่น กลุ่มออมสัจจะ กองทุนหมู่บ้าน
กองทุนเยาวชน เป็นต้น 
 ตัวชี้วัดที่ 12 ชุมชนมีการด าเนินการสร้างรายได้ใน รูปแบบวิสาหกิจชุมชน  
 ชุมชนมี การประกอบกิจการตาม หลักสามัคคีธรรมของชุมชน การผลิตสินค้า หรือให้บริการ 
ที่ท าให้ พ่ึงตนเองได้  ด้วยการน าทุนของชุมชน มาใช้เพ่ือสร้างรายได้ โดยมี รูปแบบการจัดการที่
เหมาะสม ก่อให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม ตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือสร้างรายได้ให้กับ
สมาชิกในชุมชน 
2.2.5.3 ด้านการเรียนรู้ 7 ตัวชี้วัด  
 ตัวชี้วัดที่ 13 ชุมชนมีระบบฐานข้อมูล  
 ชุมชุน มีกระบวนการจัดเก็บ รวบรวม วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อมลต่างๆ ของชุมชนหรือ
หมู่บ้าน ตามขั้นตอนต่อไปนี้ 1) มีการประชุมเพ่ือสร้างความเข้าใจ 2) จัดเก็บโดยอาสาสมัคร 3) การ
ท าบันทึก และ การประมวลผล 4) การท าประชาคม เพ่ือรับรองผล 5) การจัดท าส าเนาข้อมูล เก็บไว้
ที่ศูนย์การเรียนรู้ของชุมชนหรือหมู่บ้าน 
 ตัวชี้วัดที่ 14 ชุมชนมีการใช้ประโยชน์จากข้อมูลและแผนชุมชน 
 มีการบริหารจัดการหมู่บ้านหรือชุมชน บนพ้ืนฐานความรู้และการใช้ข้อมูลในการตัดสินใจ 
โดยการจัดการประชุมประชาคมในหมู่บ้านหรือชุมชน  แล้วน าข้อมูลของ จากระบบฐานข้อมูลมาใช้
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ในการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพ่ือการคิดตัดสินใจ ก าหนดเป็นเป้าหมายทิศทาง การแก้ไขปัญหาและ
การพัฒนาชุมชน 
 ตัวชี้วัดที่  15 ชุมชนมีการค้นหาและใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 ชุมชนมีการค้นหา สืบค้น จดบันทึก รวบรวมความรู้ ภูมิปัญญา จัดเป็นหมวดหมู่ มีกิจกรรม
การเพ่ือการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ ถ่ายทอดและสืบทอด การพัฒนาต่อยอดภูมิปัญญาของชุมชน ให้เกิด
ความเข้าใจและ สามารถน าไป ประยุกต์ให้เกิด คุณค่าหรือเพ่ิมมูลค่า เช่น การสอนการจักสารไม้ไผ่ 
ให้กับเยาวชน ปรับปรุงรูปแบบ เป็นเครื่องใช้ ชนิดอื่นๆ เช่น โคมไฟ แจกัน เป็นต้น  
 ตัวชี้วัดที่  16  ชุมชน มีการ จัดตั้งแหล่งเรียนรู้ชุมชน 
 ชุมชนหรือหมู่บ้านมีการจัด แหล่งเรียนรู้ให้คนในชุมชน และคนนอกหมู่บ้านได้ค้นคว้าหา
ความรู้ เรียนรู้ ของชุมชนนั้นๆ เพ่ือใช้ความรู้ในการด ารงชีวิตและเป็นแบบอย่างในการขยายความรู้สู่
สังคมภายนอก มีการใช้ประโยชน์จากแหล่งเรียนรู้ให้แก่คนในและนอกหมู่บ้าน 
 ตัวชี้วัดที่  17  ชุมชนมีการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับศักยภาพของชุมชน 
 มีการจัดกิจกรรมเพ่ือการแลกเปลี่ยน ประสบการณ์ ความรู้ในการประยุกต์ใช้หรือสร้าง
สิ่งประดิษฐ์ใหม่ๆ หรือร่วมกันในการทดลองนวัตกรรมใหม่ๆ เพ่ือใช้ให้เหมาะกับบริบทของชุมชน มี 
การฝึกอบรม การจัดการประชุมเฉพาะด้าน การถ่ายทอดความรู้ผ่านช่องทางที่เหมาะสม ในชุมชน 
กิจกรรมการสาธิต การเรียนรู้จากเครือข่ายทั้งในและนอกชุมชน เป็นต้น  
 ตัวชี้วัดที่  18 ชุมชนมีการสร้าง เครือข่ายภาคีการพัฒนา 
 หมู่บ้านหรือชุมชน มีกระบวนการเชื่อมโยงเครือข่ายหน่วยงาน องค์กร สถาบัน ทั้งในระดับ
กลุ่มและหรือระดับหมู่บ้านเพ่ือแลกเปลี่ยนเรียนรู้ข้อมูลข่าวสาร ประสานงานและท ากิจกรรมต่างๆ 
เพ่ือให้เกิดประโยชน์ในการเรียนรู้ในการพัฒนาที่รวดเร็ว ในการท างาน ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงสู่
เป้าหมายที่ตั้งไว้อย่างรวดเร็ว  
 ตัวชี้วัดที่ 19 ชุมชนมีการปฏิบัติตามหลักการของการพึ่งตนเอง  
 ชุมชนมีการส่งเสริม การคิดได้ ท าเป็น แก้ปัญหาร่วมกันของคนในชุมชน ด้วยการจัดกิจกรรม
ให้เกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง มีความรู้ ที่จะคิดเป็น มีความสามารถที่ด าเนินชีวิต ได้ด้วยตัวเองอย่าง
สมดุล พอประมาณ พอดีจัดสรรชีวิตให้สอดคล้องกับบริบทของชุมชน ทั้งกับคน สังคม สิ่งแวดล้อม 
รู้จักการ ท าเป็น แก้ปัญหาเป็นเพื่อสร้างความม่ันคงในชีวิตในปัจจุบันและอนาคต 
2.2.5.4 ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 4 ตัวชี้วัด 
 ตัวชี้วัดที่ 20 ชุมชนมีจิตส านึกของการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมชุมชนมี 
สร้างความรู้ สร้างจิตส านึกรัก และความตระหนัก ในการมีอยู่ของทรัพยากรธรรมชาติ น ามาใช้งาน     
อย่างคุ้มค่าและยั่งยืน  มีการอบรม การศึกษาดูงาน การน าผู้ที่มีความรู้ในการจัดการทรัพยาการ
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มาให้ความรู้ จัดกิจกรรมเชิงปฏิบัติการเพ่ือ อนุรักษ์ และฟ้ืนฟู เช่น การ
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ส ารวจพันธุ์ไม้ สมุนไพร ตรวจสภาพพ้ืนที่  ตรวจคุณภาพแหล่งน้ า หรือการให้ความรู้ผ่านช่องทาง
ต่างๆ ที่ชุมชนมี เป็นต้น 
 ตัวชี้วัดที่ 21 ชุมชนมีกลุ่มหรือ องค์กรด้านสิ่งแวดล้อม 
 ชุมชนมีกลุ่มหรือองค์กร ที่คนในชุมชน ร่วมกันท ากิจกรรมเพ่ืออนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่งแวดล้อม  สามารถเชื่อมโยง เป็นเครือข่าย กับกลุ่มหรือองค์กรด้านสิ่งแวดล้อมอ่ืนๆ เพ่ือการ
บริหารจัดการโดยยึดหลักการมีส่วนร่วมของคนในชุมชน เช่น กลุ่ม ป่าชุมชนต้นน้ า กลุ่มจัดการขยะ 
กลุ่มอนุรักษ์ดิน เป็นต้น 
 ตัวชี้วัดที่ 22 ชุมชนมีการใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของชุมชน 
 ชุมชนมีการส่งเสริมการใช้พลังงานทดแทน การศึกษา ค้นคว้า ทดลอง ทดสอบ พัฒนา และ
สาธิต ให้  ประชาชนเลือกใช้ ตลอดจนส่งเสริมและเผยแพร่พลังงานทดแทน ที่พลังงานสะอาด ไม่มี
ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม และเป็นแหล่งพลังงานที่มีอยู่ในท้องถิ่น เพ่ือให้มีการผลิต และใช้ประโยชน์
อย่างแพร่หลาย ในชุมชน 
 ตัวชี้วัดที่ 23 ชุมชนมีการสร้างมูลค่าเพ่ิมจาก ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
 ชุมชน มีการพัฒนาและบริหารจัดการใช้ประโยชน์ จากทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
เพ่ือให้เกิดรายได้อย่างยั่งยืน เช่น หมู่บ้านท่องเที่ยว นวัตวิถี  ท่องเที่ยวเชิง หัตถกรรม เชิงเกษตร เป็น
ต้น  มีการอนุรักษ์ ที่สอดคล้องกับภูมิปัญญา ของชุมชน ตัวอย่างเช่น การน าผลิตผลจากป่ามาท าเป็น
ผลิตภัณฑ์ ที่สร้างรายได้ เสริม เป็นต้น หรือการน าวัตถุดิบในธรรมชาติของชุมชนมา แปรรูปเป็น
ผลิตภัณฑ์ ต่างๆ เช่น การท าปุ๋ยหมัก  การท าน้ าส้มควันไม้   
 
2.3 จังหวัดมหาสารคามและการพัฒนาชุมชน 
 
 2.3.1 ข้อมูลทั่วไปของจังหวัดมหาสารคาม 
  หนังสือมหาสารคาม (ม.ป.ป. : 10-18) ได้กล่าวว่า เดิมเมืองมหาสารคามมีชื่อว่า 
“บ้านลาดกุดยางใหญ่” ต่อมาเมื่อวันที่ 22 สิงหาคม พ.ศ. 2408 พระบาทสมเด็จพระจอมเกล้า
เจ้าอยู่หัวรัชกาลที่ 4 ได้มีพระบรมราชโองการโปรดเกล้าฯ ให้ยกขึ้นเป็น “เมืองมหาสารคาม” โดย
แบ่งพ้ืนที่และย้ายพลเมืองมาจากเมืองร้อยเอ็ดที่อยู่ติดกันมาตั้งถิ่นฐานอยู่ที่นี่ และโปรดเกล้าฯให้เมือง
มหาสารคามขึ้นตรงกับกรุเทพฯ เมื่อ พ.ศ.2412 จนถึงปัจจุบัน โดยเป็นจังหวัดที่ตั้งอยู่กึ่งกลางของ
ภาคอีสานไม่มีภูเขา มีแม่น้ าชีไหลผ่าน มีบรรยากาศของเมืองที่สงบเงียบและเรียบง่ายตามแบบฉบับ
ของเมืองอีสาน จึงเหมาะกับการเป็นที่ตั้งสถานศึกษาต่างๆทุกระดับ จึงเป็นที่มา “เมืองแห่ง
การศึกษา” หรือ “ตักศิลานคร” ด้วยทรัพยากรการท่องเที่ยวที่โดดเด่น ทั้งในด้านประวัติศาสตร์ 
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วัฒนธรรมประเพณี และความเจริญรุ่งเรืองของศาสนา ผู้ที่มาเยือนเมืองนี้จึงได้สัมผัสกับวิถีชีวิตชาว
อีสานอันเรียบง่ายบริสุทธิ์ ซึ่งเป็นเสน่ห์ที่นับวันจะหาได้ยากในสังคมเมืองปัจจุบัน  
  กล่าวสภาพทั่วไปได้คือ จังหวัดมหาสารคามมีเนื้อที่ประมาณ 5,291 ตารางกิโลเมตร 
หรือ 3.31 ล้านไร่ เป็นจังหวัดที่มีขนาดใหญ่เป็นอันดับ 42 ของประเทศ ตั้งอยู่ในบริเวณที่ราบสูง
โคราช พ้ืนที่มีรูปร่างคล้ายนกอินทรีกลับหัว ลักษณะภูมิประเทศโดยทั่วไปเป็นพ้ืนที่ค่อนข้างเรียบถึง
ลูกคลื่นลอนลาด มีความสูงจากระดับน้ าทะเลปานกลางประมาณ 130-230 เมตร โดยทางด้านทิศ
ตะวันตกและทิศเหนือเป็นที่สูง และค่อยๆลาดเทมาทางทิศตะวันออกและทิศใต้ มีแม่น้ าส าคัญคือ
แม่น้ าชีแบ่งเขตการปกครองออกเป็น 13 อ าเภอ ได้แก่ อ าเภอเมืองมหาสารคาม อ าเภอกันทรวิชัย 
อ าเภอโกสุมพิสัย อ าเภอวาปีปทุม อ าเภอบรบือ อ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย อ าเภอนาเชือก อ าเภอเชียงยืน 
อ าเภอนาดูน อ าเภอแกด า อ าเภอยางสีสุราช อ าเภอกุดรัง และอ าเภอชื่นชม ประชากรของจังหวัด
มหาสารคาม (ปี 2557) มีทั้งสิ้น 960,915 คน แบ่งเป็นชาย 472,673 คน และหญิง 472,673 คน มี
จ านวนครัวเรือนทั้งหมด 276,291 ครัวเรือน อ าเภอที่มีประชากรมากที่สุด 3 อันดับแรก ได้แก่อ าเภอ
เมืองมหาสารคาม 143,745 คน อ าเภอโกสุมพิสัย 120,239 คน และอ าเภอวาปีปทุม 114,173 คน 
ความหนาแน่นของประชากร โดยเฉลี่ยเท่ากับ 178.61 คน/ตารางกิโลเมตร โดยอ า เภอเมืองมีความ
หนาแน่นของประชากรมากที่สุดคือ อ าเภอเมืองมหาสารคาม (258.21) รองลงมา ได้แก่อ าเภอชื่นชม 
(219.98) และอ าเภอพยัคฆภูมิพิสัย (213.09) ตามล าดับ 
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ภาพประกอบที่ 1 แผนที่จังหวัดมหาสารคาม 
(ที่มา http://www.mahasarakham.go.th/mkweb/new-data/map) 

 
 2.3.2 วิสัยทัศน์และพันธกิจจังหวัดมหาสารคาม  
  วิสัยทัศน์ของจังหวัดมหาสารคาม“จังหวัดมหาสารคามเป็นฐานการผลิตและแปรรูป
ผลผลิตด้านการเกษตร เพ่ือสร้างความมั่นคงให้แก่อุตสาหกรรมอาหารและพลังงานทดแทนของประเทศ
ประชาชนอยู่ดีมีสุขในสังคมคุณภาพ”2.3.2.1พันธกิจ 
                  1.  พัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานและเทคโนโลยีที่เอ้ือต่อการผลิต  และแปรรูปผลผลิตด้าน
การเกษตร โดยยึดแนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ 
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                  2.  ส่งเสริมอุตสาหกรรมอาหารและพลังงานทดแทนที่เชื่อมโยงกับฐานการผลิตของท้องถิ่น 
        3.  เสริมสร้างและพัฒนาคุณภาพชีวิตของประชาชนทั้งด้านสุขภาพกายและสุขภาพจิตมี
ความปลอดภัยในชีวิตและทรัพย์สิน  เป็นสังคมเข้มแข็งและได้รับบริการพ้ืนฐานอย่างเท่าเทียมและทั่วถึง 
  2.3.2.2 เป้าประสงค์ในภาพรวมของจังหวัดมหาสารคาม 
 เพ่ือให้บรรลุวิสัยทัศน์ที่ก าหนดไว้   จึงก าหนดเป้าประสงค์หลัก  ดังนี้  

1)  ภาคการเกษตรมีความเข้มแข็งและสามารถสร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับจังหวัด 
            2)  พัฒนาเศรษฐกิจของจังหวัด  เติบโตอย่างสมดุลและยั่งยืน 

3)  ประชาชนสามารถพ่ึงพาตนเองได้และรับผิดชอบต่อสังคม 
4)  สังคมร่มเย็นเป็นสุข 

  2.3.2.3 ประเด็นยุทธศาสตร์  
เพ่ือให้การพัฒนาจังหวัดเป็นไปตามกรอบวิสัยทัศน์และเป้าประสงค์ท่ีก าหนดไว้ จึงได้ก าหนดประเด็น
ยุทธศาสตร์การพัฒนาของจังหวัดใน 4 ประเด็นยุทธศาสตร์ ดังนี้ 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 1 : ปรับโครงสร้างการผลิตให้เอ้ือต่อการผลิตและการ 
แปรรูปเกษตรอาหารและเกษตรพลังงานทดแทน 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 2 : ส่งเสริมอุตสาหกรรม เกษตรกรรม พาณิชยกรรมและ 
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อมและค านึง 
ถึงการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างสมดุล 

ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 3 :  ยกระดับมาตรฐานการครองชีพและคุณภาพชีวิตของประชาชน 
ประเด็นยุทธศาสตร์ที่ 4 : สร้างสังคมเอ้ืออาทรและสมานฉันท์ 

 
 2.3.3 ระดับของชุมชนเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ในจังหวัดมหาสารคาม 
 กระบวนการด าเนินงานพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง จังหวัดมหาสารคาม การด าเนินงาน
ส่งเสริมและพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ จังหวัดมหาสารคาม ได้เริ่มต้นการด าเนินงาน
เรื่อยมาและเป็นรูปธรรมตั้งแต่ปี 2549 จนในปีปัจจุบันมีการด าเนินงาน ส่งเสริมและพัฒนาหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบอย่างเต็มรูปแบบบูรณาการทุกภาคส่วนของหน่วย  งานราชการซึ่ง
ด าเนินการจ านวนทั้งสิ้น 84 หมู่บ้าน ประกอบด้วย (ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม
,2559) 
  1 หมู่บ้านตามยุทธศาสตร์กรมการพัฒนาชุมชน 26 หมู่บ้าน  
  2 หมู่บ้านภายใต้แผนปฏิบัติราชการจังหวัด จ านวน 30 หมู่บ้าน 
  3 หมู่บ้านรักษามาตรฐานหมู่บ้านเศรษฐกิจต้นแบบในปี 2552 และ 2553 จ านวน 
15  หมู่บ้าน  
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  4 หมู่บ้านที่จังหวัด/อ าเภอพิจารณาคัดเลือกหมู่บ้านที่ได้รับการพัฒนาเป็นหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียงในปี  2550-2551 จ านวน 13 หมู่บ้าน ซึ่งด าเนินการตามแนวทางการรักษา
มาตรฐานหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ปี  2554การด าเนินการส่งเสริมและพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ มีข้ันตอนการด าเนินการใน 9 ขั้นตอนกิจกรรม ดังนี้ 

1 การประชุมเชิงปฏิบัติการสร้างความรู้ความเข้าใจเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้องในการประชุมเชิง
ปฏิบัติการสร้างความรู้ความเข้าใจเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง จังหวัดมหาสารคามร่วมกับจังหวัดขอนแก่น
ด าเนินโครงการสร้างวิทยากรกระบวนการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ณ โรงแรมแก่น
อินน์ อ าเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น วันที่ 15-17 ธันวาคม 2554เป้าหมายส าคัญเพ่ือการเตรียม
วิทยากรและเพ่ิมความรู้ให้กับพัฒนากร ผู้รับผิดชอบหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบในรูปแบบ
บรรยายให้ความรู้นอกจากนี้ ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคามยังมีกิจกรรมโครงการเพ่ิมเติม
ในการพัฒนาความรู้ให้พัฒนากรสามารถขับเคลื่อนหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงได้ ซึ่งด าเนินการ ไตรมา
สละ 1 ครั้งๆ ละ 1 วัน เช่น กิจกรรมเยี่ยมยามถามข่าวชาว พช.มีการก าหนดให้พัฒนากรศึกษาดูงาน
และพักค้างในชุมชนหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ในหมู่บ้านฝันที่เป็นจริง ศึกษาดูงานจุดเรียนรู้วิทยาลัย
เกษตรมหาสารคาม 

2 การสร้างแกนน าหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบด าเนินการจัดประชุมโครงการสร้างแกน
น าหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง เพ่ือเป็นเครื่องมือในการขับเคลื่อนกิจกรรรมหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
ณ ศูนย์ประชุมแก่งเลิงจาน อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม วันที่  24-26 ธันวาคม 2553 
กลุ่มเป้าหมายคือ ผู้น าชุมชน ในหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบศึกษาหลักการและแนวทางการ
พัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ บทบาทหน้าที่ คุณสมบัติความรู้ความสามารถของแกนน าใน
การพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง เกณฑ์ตัวชี้วัดหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงการพัฒนาประชาธิปไตย
และการสร้างความสมานฉันท์ แนวทางการขับเคลื่อนกิจกรรมพัฒนาชุมชนในหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง การจัดท าแผนชีวิต กระบวนการขับเคลื่อนแผนชุมชน การจัดการความรู้ถอดบทเรียนการจัด
แผนปฏิบัติการขับเคลื่อนหมู่บ้าน 

3 การเชิดชูเกียรติหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ การคัดเลือกหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือเข้ารับการเชิดชูเกียรติโล่รางวัลพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ 
สยามบรมราชกุมารี มีการแข่งขันและคัดเลือกอย่างจริงจัง ซึ่งมีการคัดเลือก 2 ระดับได้แก่
คณะกรรมการคัดเลือกระดับอ าเภอ ซึ่งประกอบด้วย พัฒนาการอ าเภอ แบ่งเป็น จ านวน 3 สายและ
สลับพ้ืนที่ในการตรวจคัดเลือกหมู่บ้านให้เหลือสายละ 1หมู่บ้านและคณะกรรมการคัดเลือกระดับ
จังหวัดซึ่งประกอบด้วย ผู้ว่าราชการจังหวัด รองผู้ว่าราชการจังหวัด หัวหน้าส่วนราชการ เป็นผู้
พิจารณาคัดเลือกให้เหลือจ านวน 1 หมู่บ้าน เพ่ือเข้ารับการเชิดชูเกียรติ รับโล่รางวัลพระราชทาน
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สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารี และรางวัลเขียวขจีดีเด่น ซึ่งได้เข้าเฝ้าสมเด็จ
พระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารีเป็นรางวัลสุดยอดแห่งความภาคภูมิใจของชุมชน 

4 การติดตามประเมินผลการด าเนินกิจกรรมมีการติดตามในรูปแบบคณะกรรมการติดตาม
จังหวัด มีการติดตามและประเมินผลในการทางานรายไตรมาสซึ่งมีงบประมาณในการติดตามลงใน
ชุมชน โดยใช้เครื่องมือ แบบสอบถาม สรุปผลการติดตามเข้าที่ประชุมจังหวัด ทุกวันที่ 5  ของเดือน
และมีแผนในการถอดบทเรียนการดาเนินงานหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบออกมาเป็นรูปเล่มเพ่ือ
เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ผลการด าเนินงาน  

5 การประชาสัมพันธ์ การประชาสัมพันธ์การด าเนินงานหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ 
หลากหลายรูปแบบ เช่น การจัดเวทีเสวนา ถ่ายทอดสดทางสถานีวิทยุท้องถิ่นซึ่งเป็นการด าเนินงาน
ร่วมกับประชาสัมพันธ์จังหวัด การจัดรายการวิทยุกระจายเสียง สวท.106.5 MHz.โดยนักวิชาการ
พัฒนาชุมชนและผู้น า อช. ผลิตเอกสารจดหมายข่าว และเผยแพร่บทความการด าเนินงานใน
หนังสือพิมพ์ท้องถิ่น “มหาชัย” 

6 การด าเนินงานโครงการเพ่ิมเติมด าเนินการโครงการเพ่ิมเติมได้จัดท าโครงการและกิจกรรม
เฉลิมพระเกียรติพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวเนื่องในโอกาสพระราชพิธีมงคลเฉลิมพระเกียรติพระ
ชนมพรรษา 3 รอบ 5 ธันวาคม 2554 “โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบเฉลิมพระเกียรติ 
84 พรรษา”ซึ่งเป็นการบูรณาการโครงการตามยุทธศาสตร์กรมการพัฒนาชุมชนและโครงการภายใต้
แผนปฏิบัติราชการประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2554 จังหวัดมหาสารคามก าหนดหมู่บ้านเป้าหมาย 
จ านวน 84 หมู่บ้าน โดยส่งเสริมการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบเฉลิมพระเกียรติ 84 
พรรษา เป็น 3 แนวทาง ดังนี้ 1) โครงการตามยุทธศาสตร์กรมการพัฒนาชุมชน ปี 2554 จ านวน ๒๖ 
หมู่บ้าน 2) โครงการส่งเสริมหมู่บ้านน าแนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงเป็นรากฐานในการด าเนินชีวิตของ
ประชาชนในหมู่บ้าน โครงการภายใต้แผนปฏิบัติราชการประจ าปีงบประมาณ 2554 ของจังหวัด 
จ านวน ๓๐ หมู่บ้าน ด าเนินการ 6 กิจกรรม เช่น การสร้างฐานความรู้เศรษฐกิจพอเพียง ปรับฐาน
แนวคิดกิจกรรมทางเลือกที่เหมาะสม ถอดบทเรียน/สร้างองค์ความรู้จัดตั้งศูนย์เรียนรู้ปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียงและจัดท าสื่อประชาสัมพันธ์ 3) โครงการรักษามาตรฐานหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง
ด าเนินการในหมู่บ้านที่ได้รับประกาศเป็นหมู่บ้านต้นแบบในปี 2552 และ 2553 จ านวน 15  หมู่บ้าน 
ซึ่งมีกิจกรรมส่งเสริมกิจกรรมการเรียนรู้ตนเองและกาหนดการพัฒนาคุณภารพชีวิต ส่งเสริมกิจกรรม
สาธิตการด ารงชีวิตแบบพอเพียง ตามความต้องการชุมชน การประเมินผลการพัฒนาหมู่บ้านและวัด
ความสุขมวลรวม และ 4)หมู่บ้านที่จังหวัด/อ าภอ พิจารณาคัดเลือกหมู่บ้านที่ได้รับการพัฒนาเป็น
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงใน ปี 2550-2551 จ านวน 13 หมู่บ้าน จังหวัดมหาสารคามได้ดาเนินการ
ขับเคลื่อนโครงการเมืองต้นแบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์“เมืองแห่งการเรียนรู้ สู่การพัฒนาชุมชน” เป็น 
10 เมืองต้นแบบเมืองที่มีความชัดเจนในการน าเอาความคิดสร้างสรรค์มาพัฒนาเมืองหรือชุมชน จาก
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รากฐานของต้นทุนทางภูมิศาสตร์ สังคมวัฒนธรรมและภูมิปัญญาภายในท้องถิ่น ชุมชนของแต่ละ
จังหวัด จนก่อให้เกิดเอกลักษณ์ที่มีคุณค่าทางเศรษฐกิจสิ่งที่สะท้อนการบริหารจัดการความรู้สู่ชุมชน 
คือการพัฒนาธุรกิจเพ่ือสร้างรายได้เพ่ิมให้กับชุมชนอย่างยั่งยืนตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงการ
จัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนบ้านเชียงเหียนอย่างยั่งยืนตามเศรษฐกิจพอเพียเพ่ือขับเคลื่อนหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบของหน่วยงานราชการ องค์กรเอกชนผู้ประกอบการภาคประชาสังคม ภาค
การศึกษา รวมทั้งหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง 

7 การประกวดผู้ปฏิบัติงานขับเคลื่อนเศรษฐกิจพอเพียงส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัด
มหาสารคามได้ด าเนินการประกวดพัฒนากรด ารงชีวิต แบบเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือเป็นแบบอย่างที่ดี
ต่อชุมชน และสร้างแรงบันดาลใจที่จะนาหลักปรัชญาเศรษฐกิจนาไปสู่ชุมชน ซึ่งพัฒนากรนางสุดา
รัตน์ สมหมาย สังกัดส านักงานพัฒนาชุมชนอ าเภอบรบือได้รับรางวัลดังกล่าวจากการค้นหาความ
ต้องการและเป้าหมายในการด าเนินชีวิต วิเคราะห์ข้อมูลของตนเองและครอบครัว ซึ่งจะทาให้รู้
สถานภาพรู้สาเหตุของปัญหา รู้ปัจจัยต่างๆ ที่เกี่ยวข้องและวางแผนการด าเนินชีวิตพัฒนาตนเอง 
ประกอบอาชีพเสริมนอกเวลาราชการ เช่น เลี้ยงจิ้งหรีด ปลูกพืชผักสวนครัวปลอดสารพิษไว้บริโภค 
ปลูกมันส าปะหลัง ท านาได้ข้าว มีการจดบัญชี รายรับ-รายจ่าย เงินออม การทาความรู้เรื่องเศรษฐกิจ
พอเพียงมาปรับใช้ ในชีวิตประจ าวัน โดยการศึกษาหาความรู้กับผู้รู้ที่รู้จักและมีการด าเนินชีวิตโดยยึด
หลักปรัชญาเศรษฐกิจอยู่แล้วมาเป็นต้นแบบในการด าเนินชีวิต เช่น ศึกษาจากปราชญ์ชาวบ้าน ผู้มี
ประสบการณ์ในด้านการเกษตร  

8 โครงการริเริ่มสร้างสรรค์ ตามข้อเสนอค ารับรองการปฏิบัติราชการภายในระดับหน่วยงาน 
ส านักงานพัฒนาชุมชนจังหวัดได้ด าเนินการโครงการริเริ่มสร้างสรรค์ตามข้อเสนอคารับรองการปฏิบัติ
ราชการภายในระดับหน่วยงาน ประจาปีงบประมาณ พ.ศ.2554 “โครงการอาสาพัฒนาชุมชนสานฝัน
งาน พช.มหาสารคาม” มุ่งส่งเสริมสนับสนุนให้อาสาพัฒนาชุมชนเป็นกลไกขับเคลื่อนกิจกรรมการ
พัฒนาชุมชน และเป็นทีมปฏิบัติการร่วมกับเจ้าหน้าที่พัฒนาชุมชนในการขับเคลื่อนหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบสร้างทีมปฏิบัติการเชิงบูรณาการ ระหว่างภาคราชการและภาคประชาชน ด าเนินการ 
ณ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง จ านวน 84 หมู่บ้าน ซึ่งก่อให้เกิดรูปแบบการทางานเชิงบูรณาการให้
เหมาะสมกับพ้ืนที่และหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบผ่านเกณฑ์การประเมิน  
9 บูรณาการตัวชี้วัด ด าเนินการบูรณาการตัวชี้วัดจากตัวชี้วัดที่กรมการพัฒนาชุมชน ก าหนด 6 x 2 
เป็น 7 x 2 โดยการบูรณาการตัวชี้วัดร่วมกับสาธารณสุขจังหวัด ตัวชี้วัดด้านสุขภาพใน 2 เรื่อง คือ 1) 
สมาชิกในครัวเรือนมีกิจกรรมส่งเสริมสุขภาพและป้องกันโรค เช่น ตรวจหาลูกน้ายุงลาย ใส่ร้องเท้าบู๊ด 
เต้นแอโรบิคในกลุ่มแม่บ้านและผู้สูงอายุ 2) ชุมชนมีการส่งเสริมสุขภาพและดูแลสุขภาพของคนใน
ชุมชน มีการจัดตั้งกองทุนสวัสดิการในชุมชน การตรวจสุขภาพและการตรวจเบาหวานอย่างสม่ าเสมอ 
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ภาพประกอบที่ 2 Traditional model for participatory design. 
This figure is based on a general understanding of participatory design 

 

2.4 กรอบแนวคิดทางทฤษฎีในงานวิจัย 
 
 ในกรอบแนวคิดทางทฤษฎีในงานวิจัย ผู้วิจัยจะพูดถึง 
 2.4.1การออกแบบอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Design)  
  Sofia Hussain and Sanders (2012) ได้อธิบายรูปแบบส าหรับการออกแบบที่มี
ส่วนร่วม โดยเริ่มจากการที่นักออกแบบร่วมทีมกับผู้ใช้และผู้มีส่วนได้เสียที่ได้รับการคัดเลือกเพ่ือท า
การร่วมกันในการสร้างสรรค์ นั่นก็คือการมีส่วนร่วมในการออกแบบร่วมกันมักจะอยู่ในการฝึกอบรม 
ความต้องการของผู้ใช้และปัญหาต่างๆ ที่มีอยู่มีการระบุและมีการพัฒนาหาค าตอบใหม่ ๆเพ่ือให้ได้รับ
การยอมรับว่ามีผู้เข้าร่วมมีทักษะในการออกแบบกระบวนการและสามารถท างานร่วมกันได้อย่าง
คุ้มค่า 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (Sanders & Stappers, 2008, p. 11) 
 

จากภาพประกอบที่ 2 จะท าให้เราเข้าใจกรอบในการด าเนินการ ของขั้นตอนของการออก 
แบบแบบมีส่วนร่วม โดยที่ ผู้ออกแบบ(Designers) ผู้ใช้งาน(Users)หรือผู้ที่อยู่ในชุมชนที่เราให้ความ
สนใจในการออกแบบ และผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย(Stakeholders)ในการออกแบบ ได้ร่วมกันในส่วนของ

การออกแบบท าให้เกิดการท างานร่วมกัน(Co-creation)เกิดขึ้นในกระบวนการนี้ 
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ภาพประกอบที่ 3 A description of participatory design (PD) 
Based on the experience gained in the field study 

 

 
 
 
 

ที่มา (Sanders & Stappers, 2008, p. 11) 
 
ใน การออกแบ บ งาน วิ จั ย ร่ วมกั น กั บ ชุ ม ชน (Community-based participatory research) 
นั้นมีความซับซ้อนในการท างานมากขึ้น การออกแบบแบบมีส่วนร่วมนั้นจึงต้องมีกระบวนการการ
ท างานกันกับบุคคลหลายบุคคล จากภาพประกอบที่ 13 ท าให้เห็นว่ามีการ แยกกระบวนการการ
ท างานร่วมกันระหว่างผู้ออกแบบ(Designers) กับผู้ใช้งาน(Users)หรือคนในชุมชน และผู้ออกแบบ
(Designers) กับผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย(Stakeholders)อ่ืนๆ โดยที่เบื้องต้นขั้นตอนการออกแบบนั้น จะ
ให้ผู้ออกแบบ(Designers) เป็นผู้น าในกระบวนการของการท างานร่วมกัน(Co-creation)ก่อน เพ่ือ
เป็นการท าให้ทั้งผู้ใช้งาน(Users)และ ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย(Stakeholders)อ่ืนๆ เกิดความคุ้นเคยใน
กระบวนการของการออกแบบแบบมีส่วนร่วมในข้ันตอน การออกแบบเบื้องต้น 
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ภาพประกอบที่ 4 Evolution of participatory design projects for marginalized people 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา(Sanders & Stappers, 2008, p. 11) 

 
 2.4.2 วิวัฒนาการออกแบบแบบมีส่วนร่วมเพื่อใช้ในการท างานวิจัยร่วมกับชุมชน 
วิวัฒนาการออกแบบแบบมีส่วนร่วมเพ่ือใช้ในการท างานวิจัยร่วมกับชุมชน ได้จ าแนกออกเป็นขั้นตอน
ตามภาพประกอบที่  มีข้ันตอนดังต่อไปนี้  
  2.4.2.1 ขั้นตอนที่ผู้ออกแบบ กับผู้ใช้งานร่วมท าการแลกเปลี่ยนข้อมูลความคิดเห็น 
และร่วมกันออกแบบโดยมีผู้ออกแบบ เป็นคนน าเสนอแนวความคิดในการออกแบบให้กับผู้ใช้งาน  
                 2.4.2.2 ผู้ออกแบบ ได้รับค าเสนอแนะ จากผู้ใช้งานเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
และปรับแก้รูปแบบของงานออกแบบ โดยผู้ใช้งาน จะเป็นผู้เสนอแนะให้รูปแบบของงานออกแบบ
ให้กับผู้ออกแบบ 
                 2.4.2.3 ขั้นตอนนี้ผู้ใช้งาน จะมีโอกาสได้ท างานร่วมกับผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย ในงาน
ออกแบบ 
  2.4.2.4 ขั้นตอนที่ผู้ออกแบบ กับผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียอ่ืนๆ ร่วมท าการแลกเปลี่ยน
ข้อมูลความคิดเห็นและร่วมกันออกแบบโดยมีผู้ออกแบบเป็นคนน าเสนอแนวความคิดในการออกแบบ
ให้กับผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
  2.4.2.5 ผู้ออกแบบ ได้รับค าเสนอแนะจาก ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสียเกิดการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นและปรับแก้รูปแบบของงานออกแบบโดยผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย  จะเป็นผู้เสนอแนะให้
รูปแบบของงานออกแบบให้กับผู้ออกแบบ 
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  2.4.2.6 ขั้นตอนนี้ ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย จะมีโอกาสได้ท างานร่วมกับผู้ใช้งานเกิด
ก ระบ วน ก ารขอ งก ารออก แ บ บ ร่ ว ม ขึ้ น เมื่ อ น าข้ อ มู ล ก า รออก แ บ บ จาก ทั้ ง ส าม ฝ่ า ย 
มาหาข้อสรุป เพ่ือให้ได้งานออกแบบที่ตรงกับความต้องการของทุกฝ่าย 
 อรช กระแสอินทร์ (2557) ได้กล่าวว่า การออกแบบอย่างมีส่วนร่วมนั้นคือการออกแบบโดย
ที่มีเป้าหมายให้ผู้ใช้งานเข้ามามีส่วนร่วมเพ่ือที่จะท าให้งานออกแบบตอบสนองกับความต้องการของ
ผู้บริโภคหรือผู้ใช้งานมากที่สุด ตรงตัวตามความหมายของ Participatory Design ที่ประกอบด้วยการ
ออกแบบ (Design) และการมีส่วนร่วม (Participation) พอสรุปขั้นตอนส าคัญได้ ดังนี้ 
การพิจารณาปัญหา โดยเปิดโอกาสให้ใช้ภูมิปัญญาของกลุ่มบุคคลต่างๆที่มีมุมมองและวิธีการ
วิเคราะห์ปัญหาต่างกัน โดยอาศัยความเข้าใจในคุณค่า ค่านิยม วัฒนธรรม และบรรทัดฐานในการ
ประพฤติปฏิบัติของชาวบ้าน หรือกลุ่มเป้าหมาย อาจจะโดยวิธีการอภิปรายกลุ่ม การทัศน์ศึกษา การ
เยี่ยมชมดูงานต่างพ้ืนที่ การปรึกษาหารือกับผู้ช านาญการ การทดสอบ การทดลอง ตลอดจน
การศึกษาจากสื่อประเภทต่างๆ เช่น เอกสาร คน สถานการณ์ สิ่งแวดล้อม เทคโนโลยีและ  วิดีทัศน์ 
เป็นต้นการจัดกลุ่มและประเภทของปัญหา เช่น ด้านอาชีพ ด้านสังคม สิ่งแวดล้อม การศึกษา หรือ
อาจจะแบ่งประเด็นย่อยออกไปอีกก็ได้ แต่ต้องมีความเชื่อมโยงกับประเด็นใหญ่ 
การเลือกวิธีการและออกแบบการวิจัย โดยเลือกปัญหาและวิธีการวิจัยที่เหมาะสม ผ่าน การใช้
กระบวนการกลุ่มแบบไม่ใช้น า และให้กลุ่มเป้าหมายหรือชาวบ้านมีส่วนในการออกแบบการวิจัย 
โดยเฉพาะเครื่องมือวิจัยในรูปแบบแบบสอบถาม ประเด็นการอภิปรายกลุ่ม ประเด็นการสังเกต หรือ
สัมภาษณ์ เป็นต้นการจัดเก็บและรวบรวมข้อมูล หลังจากมีการทดสอบและปรับปรุงเครื่องมือวิจัยใน
สนามแล้ว ก็มีการด าเนินการคือ การศึกษาสภาพปัจจุบันและการศึกษาสถานการณ์ที่คาดหวังภายใต้
ประเด็นที่ก าหนดไว้การวิเคราะห์ข้อมูลทั้งสภาพปัจจุบัน และที่คาดหวังจ าเป็นต้องอาศัยข้อมูล
หลากหลาย และการคัดเลือกข้อมูลที่ เหมาะสม กลุ่มเป้าหมายต้องใช้ความคิด ความรู้สึก 
ประสบการณ์ และอาจจะต้องหาข้อมูลเพ่ิมขึ้นอีกการรายงานและน าเสนอ อาจจะเป็นรูปเอกสารการ
ประชุมชี้แจง แผนภูมิฝาผนังหรือแม้แต่การออกรายการวิทยุในชุมชน เพ่ือให้ทุกคนในชุมชนที่จะได้รับ
ผลกระทบจากโครงการได้มีส่วนรับรู้และวิเคราะห์หรือวิจารณ์ต่อเนื่องการวางแผนอย่างมีส่วนร่วม 
หลังจากการน าเสนอผลการวิจัยแล้ว กลุ่มวิจัยจ าเป็นต้องมีความเห็นสอดคล้องกันเพ่ือน าไปสู่การ
วางแผนอย่างมีส่วนร่วมการจัดการและด าเนินการ โดยช่วยให้กลุ่มเป้าหมายมีทักษะในการจัดการ
และเกิดการตื่นตัว มีความตระหนักและติดตามงานอย่างใกล้ชิด และมีโอกาสในการเพ่ิมศักยภาพใน
การคิดริเริ่มสร้างสรรค์งานอ่ืนๆ และการแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้ดีการติดตามและประเมินผลอย่างมี
ส่วนร่วมที่กลุ่มเป้าหมายมีส่วนร่วมจะให้ข้อมูลย้อนกลับอย่างต่อเนื่องว่า กิจกรรมนั้นๆ เป็นไปตาม
เป้าหมายที่ก าหนดไว้หรือไม่ โดยครอบคลุมทุกกระบวนการ เช่น การท างาน กิจกรรมของผู้เกี่ยวข้อง
ความก้าวหน้าที่เกิดข้ึนทั้งด้าน ปริมาณและคุณภาพ ปัจจัยป้อนที่ให้และจ าเป็น ปัญหาอุปสรรคในการ
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ด าเนินการ ผลลัพธ์ที่ได้ และผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิตความเป็นอยู่ของผู้เกี่ยวข้องด้านต่างๆและ
แม้แต่ด้านสิ่งแวดล้อมทางสังคม เศรษฐกิจการเมือง และธรรมชาติ  
 จากการศึกษา การวิจัยอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Design) สรุปได้ว่าเป็นการเรียนรู้
และแสวงหาความรู้จากประสบการณ์โดยอาศัยการมีส่วนร่วมของผู้มีส่วนร่วมในการวิจัย คือ ระหว่าง
ชาวบ้านผู้มีส่วนได้เสีย นักปกครองและคณะผู้วิจัย โดยอาจจะเริ่มต้นตั้งแต่ร่วมคิด ร่วมวางแผน ร่วม
ตัดสินใจร่วมด าเนินการ ร่วมประเมินผลและร่วมรับผลที่เกิดจากการด าเนินการ รวมทั้งมีการสรุป
บทเรียนร่วมกันตลอดจนร่วมหาวิธีการแก้ไขปัญหาและร่วมพัฒนาต่อไป  
 วีระยุทธ์ ชาตะกาญจน์ (2558) ได้กล่าวว่า การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) 
หมายถึง การศึกษารวบรวมหรือการแสวงหาข้อเท็จจริงโดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์เพ่ือให้
ได้มาซึ่งข้อสรุปอันจะน าไปสู่การแก้ไขปัญหาที่เผชิญอยู่ ทั้งในด้านประสิทธิภาพและประสิทธิผลของ
งานในขอบข่ายที่รับผิดชอบ โดยผู้วิจัยสามารถด าเนินการได้หลายๆครั้ง จนกระทั่งการปฏิบัตินั้น
บรรลุวัตถุประสงค์หรือแก้ไขปัญหาที่ประสบอยู่ ได้ส าเร็จ โดยก าหนดขั้นตอนของการวิจัย
ประกอบด้วยการวางแผน (plan) การปฏิบัติ (action) การสังเกต (observation) และการสะท้อน
กลับ (reflection) 
 กระบวนการวิจัยนี้ เมื่อกล่าวในเชิงน าไปใช้เพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการปฏิบัติงานซึ่งมีวิธีการ
ด าเนินการตามวงจรของการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ดังนี้ 
 ขั้นตอนการวางแผน (Planning) เริ่มตน้ด้วยส ารวจปัญหาและวิเคราะห์ร่วมกันระหว่างผู้วิจัย
และผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง เพ่ือให้ได้ปัญหาที่ส าคัญที่ต้องการให้แก้ไขตลอดจนการแยกแยะรายละเอียด
ของปัญหานั้น เกี่ยวกับลักษณะของปัญหาเกี่ยวข้องกับใคร แนวทางแก้ไขอย่างไร จะต้องปฏิบัติ
อย่างไร เมื่อด าเนินการตามขั้นตอนนี้แล้ว ในขั้นตอนนี้อาจจะต้องขอความร่วมมือจากผู้อ่ืนหรือผู้ช่วย
วิจัยเพ่ือปรึกษาหารือว่าจะใช้เครื่องมืออะไร เก็บรวบรวมข้อมูลอย่างไร วิเคราะห์อย่างไร ใช้สถิติแบบ
ใดบ้าง จนเกิดความมั่นใจในการปฏิบัติต่อไป 
 ขั้นตอนการปฏิบัติ (Action) เป็นการน าแนวคิดที่ก าหนดเป็นกิจกรรมในขั้นวางแผนที่วางไว้
มาด าเนินการ ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยจะต้องพบปัญหาในการวิจัยมากมาย ต้องท าการวิเคราะห์วิจารณ์
ปัญหา อุปสรรคที่เกิดขึ้นร่วมกันของทีมงาน เพ่ือท าการแก้ไขปรับปรุงแผน ดังนั้น แผนที่ก าหนดไว้
ควรจะมีความยืดหยุ่นปรับได้ เปลี่ยนแปลงไปตามความเหมาะสมโดยก าหนดให้เกิดความสมดุลกับ
การปฏิบัติจริง 
 ขั้นตอนการสังเกต (Observation) เป็นการสังเกตการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นด้วยความ
รอบคอบซึ่งสังเกตกระบวนการของการปฏิบัติการ (The Action of Process) และผลของการ
ปฏิบัติการ (The Effect of Action) พร้อมทั้งจดบันทึกเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้นทั้งที่คาดหวังและไม่
คาดหวัง โดยอาศัยเครื่องมือการเก็บรวบรวมข้อมูลที่เกิดจากการปฏิบัติ ผู้วิจัยจะต้องเลือกใช้ให้
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เหมาะสม พิจารณาข้อดี ข้อเสียของเครื่องมือแต่ละชนิด เพ่ือรวบรวมข้อมูลให้มีประสิทธิภาพมาก
ที่สุด 

 
ภาพประกอบที่ 5 แสดงถึงวงจร 4 ขั้นตอนของ Action Research 

  
 จากการศึกษา การวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research) สรุปได้ว่า เป็นความพยายามใน
การหาความรู้เพ่ือแก้ปัญหาที่เผชิญอยู่ ด้วยการน าความรู้ที่มีอยู่ไปใช้ปฏิบัติจริงในบริบทของพ้ืนที่ 
เพ่ือสร้างองค์ความรู้ใหม่ โดยตั้งอยู่บนพ้ืนฐานความเชื่อที่ว่า ความรู้สามารถเกิดขึ้นจากความมุ่งมั่น
ร่วมใจที่จะปฏิบัติและเรียนรู้ร่วมกัน กระบวนการหาความรู้ใหม่ในลักษณะนี้ไม่จ าเป็นจะต้อง
ด าเนินการโดยผู้เชี่ยวชาญภายนอกเท่านั้น แต่สามารถสร้างกลไกเพ่ือการสร้างความรู้ใหม่โดยผู้ปฏิบัติ
ได้เอง 
 จากท่ีศึกษา การวิจัยอย่างมีส่วนร่วม (Participatory Research) และการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
(Action Research) ผู้วิจัยจึงน าแนวคิด 2 ประการมาผสมผสานกัน กลายเป็น การวิจัยเชิงปฏิบัติ
อย่างมีส่วนร่วม (PAR = Participatory Action Research) สุภางค์ จันทวานิช (2531) กล่าวไว้ว่า 
เป็นการมีส่วนเกี่ยวข้องของทุกฝ่ายที่เข้าร่วมการกิจกรรมวิจัย ในการวิเคราะห์สภาพปัญหาหรือ
สถานการณ์อันใดอันหนึ่ง แล้วร่วมในกระบวนการตัดสินใจและการด าเนินการจนกระทั่งสิ้นสุดการ
วิจัย โดยมีความหมายถึง วิธีการที่ให้ผู้ถูกวิจัยหรือชาวบ้าน เข้ามามีส่วนร่วมในการวิจัย เป็นการ
เรียนรู้ประสบการณ์ โดยอาศัยการมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันจากทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้องกับกิจกรรมวิจัย 
นับตั้งแต่การระบุปัญหาของการด าเนินการ การช่วยให้ข้อมูลและการช่วยวิเคราะห์ข้อมูล นับตั้งแต่
การระบุปัญหาของการด าเนินการ การช่วยให้ข้อมูลและการช่วยวิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจนช่วยหา
วิธีแก้ไขปัญหาหรือส่งเสริมกิจกรรมนั้นๆ ซึ่งในการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วม ข้อมูลจากการ
วิจัยทุกขั้นตอน ชาวบ้านเป็นผู้ร่วมก าหนดปัญหาของชุมชนและหาแนวทางในการแก้ไขปัญหา 
กระบวนการวิจัยจึงด าเนินไปในลักษณะของการแลกเปลี่ยนความเห็นระหว่างชาวบ้านกับผู้วิจัย 

 



 

 

  
 

 

28 

เพ่ือให้ได้ข้อสรุปเป็นขั้นๆ ส่วนกระบวนการการสังเคราะห์ข้อมูลเป็นไปในเชิงการวิพากษ์ ซึ่งชาวบ้าน
จะค่อยๆเรียนรู้ด้วยตนเอง และด้วยวิธีการวิจัยเช่นนี้ ข้อมูลที่ได้จึงมีความชัดเจน สะท้องความคิดอ่าน
ตลอดจนนิสัยใจคอของชาวบ้าน สะท้อนความต้องการและแบบแผนในการด าเนินชีวิตของเขา การ
วิจัยแบบนี้จึงเป็นวิธีการสนับสนุนให้ชาวบ้านหรือตัวแทนในชุมชนเป็นคนสร้างองค์ความรู้ใหม่ให้กับ
ตนเองและชุมชน โดยการศึกษาเรียนรู้หาข้อมูล การศึกษาวิเคราะห์ถึงปัญหารวมทั้งการแก้ไขปัญหาที่
ก าลังประสบอยู่ โดยการร่วมกันวางแผน และก าหนดการด าเนินงานตามแผนหรือโครงการ พร้อมทั้ง
การปฏิบัติตามแผน เพ่ือให้บรรลุเป้าหมายในการแก้ไขปัญหาได้ถูกต้องตรงตามความต้องการ 
ประกอบกับการใช้ภูมิปัญญาและทุนที่มีอยู่ในชุมชน การเปิดโอกาสให้ประชาชนได้เข้ามามีส่วนร่วมใน
กระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมนี้ นอกจากจะส่งผลดังที่ได้กล่าวไปแล้ว ยังช่วยให้เกิด
การพัฒนาของผลงานวิจัยและกระบวนการวิจัยในตัวของมันเองอีกด้วย และอีกทางหนึ่ง การวิจัยยัง
เป็นส่วนส าคัญในการสร้างองค์ความรู้ให้แก่ประชาชนที่เข้าร่วมกิจกรรมการวิจัย ซึ่งสามารถเป็นตัวน า
ของการพัฒนาลงสู่ชุมชนท้องถิ่นอย่างได้ผลและมีประสิทธิภาพอีกด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
จากการศึกษาการวิจัยแบบมีส่วนร่วม participatory action research สรุปได้ว่า เป็นรูปแบบของ
การวิจัยที่ผู้มีส่วนร่วมในกระบวนการวิจัยช่วยกันแสวงหารูปแบบของการพัฒนาหรือหาวิธีการ
แก้ปัญหา มีการพัฒนาความส านึกในการวิเคราะห์วิจารณ์ของผู้ที่เกี่ยวข้องเพ่ือปรับปรุงสภาวะความ
เป็นอยู่และวิถีชีวิตตลอดจนการเปลี่ยนแปลงสภาพโครงสร้างและความสัมพันธ์พ้ืนฐานในสังคมของ
ตนเอง 
 
 2.4.2 ทฤษฎี “มนุษย์เป็นศูนย์กลางของการออกแบบ” (Human-Centred Design: 
HCD) 
 Human-Centred Design หรือที่เรียกกันว่า “มนุษย์เป็นศูนย์กลางของการออกแบบ” ได้
ถูกคิดค้นขึ้นโดยองค์กร IDEO.org ซึ่งเป็นกระบวนการค้นคว้าและออกแบบเทคโนโลยีที่พัฒนาการ

ภาพประกอบที่ 6 participatory action research 
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แก้ปัญหาของปัญหาในมุมมองของผู้ใช้ หรือผู้ที่เกี่ยวข้องกับปัญหานั้นๆ ในทุกๆ ขั้นตอนของปัญหาที่
ได้เกิดขึ้นว่าจะมีแนวทางการแก้ไขปัญหาในแต่ละขั้นตอนได้อย่างไรการที่ยึดมนุษย์เป็นศูนย์กลางของ
การออกแบบ หรือที่เรียกกันทั่วไปว่า “ทฤษฎี HCD” นั้นเป็นวิธีเหมือนทางวิทยาศาสตร์ที่ต้องใช้การ
เฝ้าสังเกตการณ์ของปัญหานั้นด้วยบริบทต่างๆ จนสามารถน ามาหาข้อสรุปร่วมกันในทีม เพ่ือสร้าง
ทฤษฎีหรือคอนเซ็ปต์ (Concept) ที่จะมาพิสูจน์ในการแก้ไขปัญหานั้นและพัฒนาการแก้ไขปัญหา 
แล้วจึงน ามาทดลองดูว่าแก้ปัญหาได้หรือไม่ ซึ่งต้องมีการเฝ้าสังเกตต่อไป และเก็บข้อมูลเพ่ือน ามา
ปรับปรุง หรือท าให้การแก้ไขปัญหานั้นดีขึ้นไปอีก กระบวนการท า Human-Centered Design นั้น
เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับนวัตกรรมอย่างมาก เพราะเป็นการท าสิ่งใหม่ๆ ที่ท าให้ชีวิตของผู้ใช้นั้น
มีประสบการณ์ที่ดีข้ึนนั้นเอง 
 2.4.3 หลักการออกแบบโดยยึดมนุษย์เป็นศูนย์กลาง (Human-Centred Design) 
 หลักการออกแบบโดยยึดมนุษย์เป็นศูนย์กลางประกอบไปด้วย 5 ขั้นตอน ได้แก่ การเข้าใจ
กลุ่มเป้าหมาย (Empathize) การตีกรอบปัญหา (Define) การระดมความคิด (Ideate) การสร้าง
ต้นแบบ (Prototype) และการทดสอบต้นแบบ (Test) ซึ่งกระบวนการเหล่านี้ไม่ใช่การท าตามล าดับ
ขั้นตอน แต่ควรท าซ้ าไปซ้ ามาและย้อนกลับไปทบทวนในขั้นตอนก่อนหน้าเสมอ เพ่ือให้มั่นใจได้ว่าเรา
ตั้งโจทย์ได้ถูกต้องมีข้อมูลที่เพียงพอ และสร้างวิธีแก้ปัญหาได้ตอบโจทย์กับกลุ่มเป้าหมายหรือไม่ 
 

 
ภาพประกอบที่ 7 กระบวนการพัฒนาของ Human-Centred Design : HCD 

 
  2.4.1.1 เข้าใจกลุ่มเป้าหมาย (Empathize) ความชัดเจนในกลุ่มเป้าหมายเป็นสิ่ง
ส าคัญ เพราะปัญหาและการแก้ปัญหาอาจแตกต่างกันไปในแต่ละบริบทของกลุ่มย่อย เช่น เด็กด้อย
โอกาส เป็นเด็กหญิงหรือเด็กชาย ช่วงอายุเท่าไหร่ เป็นต้น ในการเก็บข้อมูลก็ควรเก็บจากมุมมองของ
ทุกคนที่เกี่ยวข้องในระบบ เช่นกรณีเด็กด้อยโอกาส ก็ควรหาข้อมูลตั้งแต่กระทรวงศึกษาธิการไปจนถึง
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เด็กๆ ในสลัม การวิจัยตลาด จึงเป็นเครื่องมือหนึ่งที่ช่วยให้เข้าใจกลุ่มเป้าหมายมากขึ้น การสัมภาษณ์
เพ่ือให้เข้าถึงปัญหานั้น ยิ่งผู้สัมภาษณ์ถามค าถามน้อยเท่าไหร่ ข้อมูลที่ได้ก็จะเป็นข้อมูลที่เกิดจากการ
พูดคุยที่เต็มไปด้วยพลัง และความคิดที่ออกมาจากความเป็นธรรมชาติของกลุ่มเป้าหมายมากขึ้น
เท่านั้น เพราะการถามค าถามเพ่ือให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ตอบนั้น ข้อมูลที่ได้จะเป็นเพียงความคิดเห็นที่อยู่
ในกรอบของค าถาม แต่หากเราสามารถน าตัวเองเข้าไปอยู่ในสภาพแวดล้อมของกลุ่มเป้าหมายจริงๆ 
ก็จะยิ่งท าให้เข้าใจปัญหามากขึ้น เช่น ต้องการแก้ปัญหาของชาวเขาก็ไปลองใช้ชีวิตกับชาวเขา เป็นต้น 
หลายครั้งที่มีการโยนเทคโนโลยีที่มีอยู่ลงไปแก้ปัญหา หรือจับเอาตัวปัญหามาใส่เทคโนโลยีทันทีโดย
ไม่ได้ศึกษาถึงความต้องการที่แท้จริงของผู้ใช้ผลิตภัณฑ์หรือบริการจริงๆ (end-user) นวัตกรรมที่
ออกมารวดเร็วเกินไปนี้จะท าให้เกิดความสิ้นเปลืองทางทรัพยากรไปโดยไม่จ าเป็นอย่างน่าเสียดาย 
 2.4.1.2 ตีกรอบปัญหา (Define) : HCD เป็นกระบวนการที่จะท าให้เราเข้าใจความต้องการ
ของคนถึงระดับต้นตอของปัญหาจริงๆ ซึ่งจะน าไปสู่การแก้ไขปัญหาที่ถูกต้องตรงจุดและเกิดผลลัพธ์ที่
ยั่งยืน ยกตัวอย่างเช่น เมื่อสะพานพังจะท าอย่างไร เมื่อสะพานพังหลายคนเสนอให้คิดว่าจะซ่อม
สะพานอย่างไร บางคนก็เสนอให้สร้างสะพานใหม่โดยออกแบบให้ทนทานขึ้น ซึ่งเป็นการถามค าถาม
และสร้างการแก้ไขปัญหาจากสิ่งที่มีอยู่แล้ว (ซึ่งก็คือ สะพาน) แต่ถ้าใช้หลักคิดของ HCD จะพบว่า 
จริงๆ แล้วปัญหาไม่ใช่สะพานที่พังลงไป แต่ปัญหาคือสะพานมีไว้เพ่ืออะไร เพ่ือต้องการย้ายคนข้าม
แม่น้ าจากฝั่งหนึ่งไปยังอีกฝั่งหนึ่งใช่หรือไม่ ดังนั้นเราต้องคิดว่า “นอกเหนือจากสะพานแล้ว มีวิธีใดที่
จะย้ายคนข้ามแม่น้ าไปได้บ้าง” โดยเริ่มต้นได้ง่ายๆ จากค าถามว่า "จะเป็นยังไง ถ้า...?" การตีกรอบ
ปัญหาเป็นส่วนที่ยากที่สุดในกระบวนการ HCD เพราะถ้าข้อมูลหรือกรอบปัญหาไม่ชัดเจนจะท าให้ไม่
สามารถตอบโจทย์ปัญหาหรือเดินทางสู่กระบวนการต่อไปได้เลย 
 2.4.1.3 ระดมความคิด (Ideate) หลังจากได้ปัญหาที่ชัดเจนแล้ว เราต้องหาไอเดียที่จะใช้
แก้ปัญหา การระดมความคิด (Brainstorming) คือกระบวนการส าคัญของขั้นตอนนี้และความคิดจะ
ต่อยอดได้ดียิ่งขึ้นเมื่อมีผู้คนจากหลากหลายสาขาความรู้มาช่วยกันระดมความคิด ซึ่งโจทย์ปัญหาหนึ่ง
ข้ออาจมีทางออกได้มากมาย ตั้งแต่เรียบง่ายที่สุดไปจนถึงวิธีเหนือจินตนาการ แต่สิ่งส าคัญของ HCD 
ไม่ได้อยู่ที่ปริมาณวิธีที่คิดได้ แต่อยู่ที่กระบวนการที่จะไปถึงวิธีแก้ปัญหาที่ดีที่สุดคืออะไร ซึ่งแนวทาง
สุดโต่งจะช่วยดึงความคิดออกจากกรอบเดิมๆ ในขณะที่ไอเดียธรรมดาๆ ก็จะช่วยดึงกลับมาสู่ความ
เป็นไปได้มากขึ้น ซึ่งช่องว่างระหว่างสองสิ่งนี้ คือ “นวัตกรรม"  
 2.4.1.4 สร้างต้นแบบ (Prototype) เป็นการน าข้อมูลที่ได้มาออกแบบ และสร้างเป็นสิ่งที่จับ
ต้องได้ เพราะอันที่จริงแล้วกลุ่มเป้าหมายอาจไม่รู้ว่าเขาต้องการอะไร แต่เมื่อได้เห็นต้นแบบแล้วจึง
รู้สึกชอบและอยากได้ขึ้นมายกตัวอย่างเช่น ก่อนหน้านี้เมื่อท าวิจัยตลาดของ iPhone ไม่มีใครรู้ว่า 
iPhone คืออะไรจึงมีการสร้างต้นแบบขึ้นมา เพ่ือท าการทดสอบสิ่งนี้สามารถตอบสนองความต้องการ



 

 

  
 

 

31 

ได้จริงหรือไม่ ซึ่งขั้นตอนการสร้างต้นแบบนี้อาจใช้เวลานานที่สุดในกระบวนการทั้งหมดของ HCD 
และในบางครั้งการสร้างต้นแบบก็อาจน าไปสู่สิ่งที่ไม่ได้คาดคิดมาก่อน 
 2.4.1.5 ทดสอบต้นแบบ (Test) การน าต้นแบบออกมาให้กลุ่มเป้าหมายใช้งานจริง เพื่อน าผล
ตอบรับที่ได้ไปปรับปรุงตัวต้นแบบถ้าหากขั้นตอนนี้ (หรือขั้นตอนอ่ืนๆ) มีปัญหาจะต้องย้อนกลับไป
ทบทวนขั้นตอนท าความเข้าใจปัญหา (Empathize) อีกครั้งเพ่ือท าความเข้าใจกลุ่มเป้าหมายและวาง
กรอบปัญหาให้ชัดเจนขึ้น ดังนั้นการทดสอบต้นแบบจะเกิดการท าซ้ าไปเรื่อยๆ จนกว่าจะได้สิ่งที่ตอบ
โจทย์กับกลุ่มเป้าหมายอย่างแท้จริง 
 
2.5 เทคโนโลยีกับการพัฒนาสื่อสมัยใหม่ 
 
 ฐิตินัน บุญภาพ คอมมอน (2556) ได้กล่าวว่า การเปลี่ยนแปลงของระบบเทคโนโลยีการ
สื่อสารท าให้สามารถแบ่งประเภทของสื่อออกได้เป็น 2 ประเภท คือ สื่อแบบดั้งเดิม (Traditional 
Media) และสื่อใหม่ (New Media) โดยสื่อดั้งเดิม (Traditional Media) หมายถึง สื่อที่ผู้ส่งสารท า
หน้าที่ส่งสารไปยังผู้รับสารได้ทางเดียว และที่ผู้รับสารไม่ติดต่อกลับทางตรงไปยังผู้ส่งสารได้ เช่น 
หนังสือพิมพ์ สื่อโทรเลข สื่อวิทยุ สื่อโทรทัศน์ และสื่อภาพยนตร์ ส่วนสื่อใหม่ (New Media) หรือชื่อ
เต็มว่า สื่อดิจิทัลสมัยใหม่ (New Digital Media/NDM) หมายถึง สื่อที่เอ้ือให้ผู้ส่งสารและผู้รับสารท า
หน้าที่ส่งสารและรับสารได้พร้อมกันเป็นการสื่อสารสองทาง นอกจากนี้ สื่อใหม่ยังมีคุณสมบัติพิเศษใน
การส่งสารได้หลายรูปแบบ คือ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ข้อความ และสื่อแบบประสม  
 
 2.5.1 สื่อใหม่ (New media)  
  คือ สื่อที่เอ้ือให้ผู้ส่งสารและผู้รับสารท าหน้าที่ส่งสารและรับสารได้พร้อมกันเป็นการ
สื่อสารสองทาง และสื่อยังท าหน้าที่ส่งสารได้หลายอย่างรวมกัน คือ ภาพ เสียง และข้อความไปพร้อม
กัน โดยรวมเอาเทคโนโลยีชองสื่อดั้งเดิมเข้ากับความก้าวหน้าของระบบเทคโนโลยี สัมพันธ์ ท าให้สื่อ
สามารถสื่อสารได้สองทางผ่านระบบเครือข่ายและมีศักยภาพเป็นสื่อแบบประสม (Multimedia) 
ปัจจุบันสื่อใหม่พัฒนาขึ้นหลากหลายที่เป็นที่รู้จักและนิยมกันมากขึ้น โดยสื่อใหม่แต่ละประเภทมีความ
โดดเด่นและแตกต่างกันตามประโยชน์และวัตถุประสงค์ โดยสื่อใหม่มีข้อดีต่อการประชาสัมพันธ์  ดังนี้
ช่วยลดต้นทุน สื่อใหม่ส่วนใหญ่สามารถช่วยลดต้นทุนในการประชาสัมพันธ์ได้มาก เนื่องจากส่วนใหญ่
เป็นการใช้ระบบอิเลคทรอนิกส์ ต้นทุนที่เกิดขึ้นจะมีเพียงต้นทุนในการสร้างสรรค์ ต้นทุนในการลง
โฆษณาบนสื่อใหม่ ซึ่งเทียบแล้วถูกกว่าสื่อกระแสหลักมากตรงกลุ่มเป้าหมาย สื่อใหม่บางประเภท
สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ง่าย และตรงกลุ่มเป้าหมาย สามารถก าหนดกลุ่มเป้าหมายได้ละเอียด
ถึงข้ันประชากรศาสตร์และ ภูมิศาสตร์ ท าให้เจาะจงเพศอายุ ความสนใจได้อย่างแม่นย ามากขึ้นวัดผล
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ได้ง่าย เนื่องจากความเป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์และใช้ระบบการสื่อสารท าให้นักประชาสัมพันธ์สามารถ
วัดผลได้ง่าย เช่นการวัดผลจากคนคลิกป้ายประชาสัมพันธ์ โดยยังสามารถรู้ได้ด้วยว่า เพ่ือคลิกแล้ว 
ผู้คนใช้เวลาดูข้อมูลนานเท่าใด และออกไปหน้าเว็บเพจไหนต่อ มีการปฏิสัมพันธ์ ผู้บริโภคสามารถมี
การโต้ตอบกับสื่อใหม่ เช่นคลิกเพ่ือดูข้อมูลตามรายการ การเล่นกับกราฟิกเกมบน Banner การขยับ
แผ่น AR Code เพ่ือดูสินค้ารอบทิศทางไม่จ ากัดพ้ืนที่และเวลา สามารถเข้าถึงสื่อใหม่ได้ทุกท่ี ทุกเวลา
ที่มีการเข้าถึงเครือข่ายข้อมูล ให้ข้อมูลได้อย่างเต็มที่ สามารถให้ข้อมูลได้หลายระดับทั้งแบบข้อมูล
ขั้นต้น และข้อมูลเชิงลึกรายละเอียด ตอบสนองความต้องการของบุคคลได้หลายประเภทเผยแพร่ได้
อย่างรวดเร็ว สื่อใหม่บนระบบเครือข่าย internet สามารถเผยแพร่ได้อย่างรวดเร็วเพียงเสี่ยววินาทีก็
สามารถกระจายข่าวสารไปยังทั่วโลก เกิดการบอกต่อได้ง่ายยิ่งขึ้น ถ้าข่าวสารสื่อประชาสัมพันธ์มี
ความน่าสนใจ จะเกิดการบอกต่อ การแบ่งปันไปยังสื่อสังคมออนไลน์ ท าให้แพร่กระจายได้หลายคน
มากยิ่งขึ้นลดทรัพยากรของโลก สื่อใหม่สามารถช่วยลดทรัพยากรกระดาษ หรือแรงงานที่ใช้ในการ
จัดพิมพ์หรือสร้างสื่อประชาสัมพันธ์แบบเดิม และใช้ก าลังคนในแต่ละกระบวนการน้อยกว่าสื่อสาร 2 
ทาง โดยผู้บริโภคสามารถให้ข้อคิดเห็นเสียงสะท้อนกลับมาได้ง่ายกว่าสื่อแบบเก่า  มีความสามารถใช้
ข้อมูลร่วมการและพัฒนาข้อมูลไปใช้ในสื่ออ่ืน ๆ ได้ เช่นข้อมูลที่อยู่บนเว็บ สามารถไปใช้บน
โทรศัพท์เคลื่อนที่ และยังน าไปแสดงบนป้ายดิจิตอลได้ 
 จากการศึกษาข้างต้น สรุปได้ว่า สื่อใหม่เป็นช่องทางการสื่อสารที่น าเสนอเนื้อหาของสารไม่
ว่าจะเป็นข่าว ข้อมูลบันเทิงหรือโฆษณาไปสู่ผู้บริโภค การเปลี่ยนแปลงระบบเทคโนโลยี น ามาซึ่งการ
เปลี่ยนแปลงของรูปแบบสื่อที่พัฒนาให้ดีขึ้น 
 
 2.5.2 อินโฟกราฟิก 
ความหมายของอินโฟกราฟิก 
 W. Huang and Tan (2007) ได้ให้ความหมายของอินโฟกราฟิก(information graphic or 
infographic) หมายถึง ตัวแทนของข้อมูล (information) ข้อมูล (data) หรือความรู้ (knowledge) 
โดยอธิบายให้เกิดความเข้าใจบนภาพอินโฟกราฟิกหลักในการออกแบบสามารถมองเห็นได้ใน รูปแบบ
ของเส้น กล่อง ลูกศร สัญลักษณ์ต่างๆการออกแบบอินโฟกราฟิกที่ดีจะต้องสามารถบอก เรื่องราวและ
แสดงข้อเท็จจริง  
 Wang (2012) ได้ให้ความหมายของอินโฟกราฟิก หมายถึง การแปลงข้อความ (text) ให้ 
เป็นข้อความภาพ (visual image) โดยการก าหนดขอบเขตและควบคุมกระบวนการในการออกแบบ 
และส่งเสริมการสื่อสารด้วยสัญลักษณ์ร่วมกับข้อมูลที่เป็นตัวอักษร เพ่ือให้ผู้รับสารเข้าใจได้รวดเร็วโดย
การใช้ข้อมูลทีเ่ข้าใจง่ายและมีเหตุผล  
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พงษ์พิพัฒน์ สายทอง (2557) ได้ให้ความหมายของอินโฟกราฟิก (infographic) หมายถึง 
การน าข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศในลักษณะของกราฟิกที่ออกแบบเป็นภาพนิ่ง หรือ
ภาพเคลื่อนไหว สามารถอธิบายข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายในเวลาที่รวดเร็วและชัดเจนสามารถ
สื่อสารข้อมูลทั้งหมดให้เข้าใจได้โดยไม่จาเป็นต้องมีผู้นาเสนอมาช่วยขยายความเข้าใจอีก 
 Zidan (2556) ได้ ให้ ค วามห มายของอิน โฟกราฟิ กว่ า  Infographic นั้ น ย่ อม าจาก 
Information และ Graphic คือ ภาพ หรือกราฟิกซึ่งบ่งชี้ถึงข้อมูล ไม่ว่าจะเป็นสถิติ ความรู้ 
ตัวเลข ฯลฯ เรียกว่าเป็นการย่นย่อข้อมูลเพ่ือให้ประมวลผลได้ง่ายเพียงแค่กวาดตามองซึ่งเหมาะ
ส าหรับผู้คนในยุคไอทีที่ต้องการเข้าถึงข้อมูลซับซ้อนมหาศาลในเวลาอันจ ากัด (เหตุผลเพราะมนุษย์
ชอบและจดจ าภาพสวยๆ ได้มากกว่าการอ่าน) และในปัจจุบันก าลังเป็นที่นิยมในโลกของ Social 
Network 
Haynes (2004) ได้ให้ความหมายของ อินโฟกราฟิก หรือ อินฟอร์เมชันกราฟิก ว่า เป็นการแสดงผล
ของข้อมูลหรือความรู้โดยภาพที่อ่านและเข้าใจง่ายงานกราฟิกประเภทนี้นิยมใช้ส าหรับข้อมูลที่มีความ
ซับซ้อน 
สสค (2555) ได้ให้ความหมายว่า Infographic นั้นมาจากค าในภาษาอังกฤษสองค าคือ Information 
และ Graphics ค าแรกนั้ นหมายถึ งสารสนเทศหรือข้อมูลที่ ถูก ประมวลผลและจัดระบบ 
ไว้แล้ว ส่วนค าที่ 2 นั้นเป็นค าที่ใช้เรียกภาพหรือลวดลายประกอบต่างๆ ซึ่งสามารถปรากฏในมุมมอง 
หรือวัสดุที่หลากหลายเมื่อรวมกันแล้ว Infographic จึงเป็นการแสดงข้อมูลหรือความรู้ที่ผ่านการสรุป
ย่อแล้วเป็นแผนภาพ เพ่ือให้เนื้อหาหรือข้อมูลที่ต้องการน าเสนอสามารถอ่านและเข้าใจได้ง่ายวันนี้ 
Infographic จึงมีอิทธิพลมากในการบอกเล่าเรื่องราวทุกแขนง ทั้ งวิทยาการ ประวัติศาสตร์
คณิตศาสตร์ และสถิติศาสตร์ และกลายเป็นเครื่องมือส าคัญของนักการตลาด นักการเงิน นัก
ประวัติศาสตร์บริษัทห้างร้าน รวมถึงนักการศึกษาเพ่ือการแสดงข้อมูลที่ซับซ้อนให้ดูเข้าใจง่าย 
 จากการศึกษางานวิจัยและเอกสารที่เกี่ยวข้องสามารถสรุปความหมายได้ดังนี้  
 อินโฟกราฟิก (infographic) หมายถึง การน าข้อมูล (information) ข้อมูล (data)หรือ
ความรู้ (knowledge) สรุปเป็นสารสนเทศในลักษณะข้อความภาพ (visual image) โดยอธิบายให้
เกิดความเข้าใจบนภาพอินโฟกราฟิกที่ออกแบบเป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งใช้สัญลักษณ์ 
(symbol) เส้น กล่อง ลูกศร ในการอธิบายข้อมูลที่ซับซ้อนให้เข้าใจง่ายใช้เวลารวดเร็วและชัดเจนใน
ภาพเดียวโดยไม่จ าเป็นต้องขยายความเพิ่มเติมและต้องเสนอเรื่องราวที่เป็นข้อเท็จจริงเท่านั้น  
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2.5.2.1 รูปแบบของอินโฟกราฟิก (infographic) 

  1. แบบตาราง เหมาะกับการใช้เปรียบเทียบของสองสิ่งขึ้นไปมีทั้งรูปแบบ “ตาราง”
ธรรมดาและแบบเมตริกซ์ แบบโวลุม เหมาะกับการเปรียบเทียบปริมาณหรือตัวเลข มักจะมีการใช้ 
“กราฟ”“แผนภาพต้นไม้” “Typography” ร่วมด้วย  
  2. แบบความสัมพันธ์ เหมาะกับการอธิบายความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆถ้าเป็นเรื่อง
ของล าดับขั้นที่ไม่เท่ากันก็จะใช้แบบ “พีระมิด” “โดนัท” หรือ “ต้นไม้” แบบรวมข้อมูลก็อาจจะใช้
แบบ “Venn”หรือถ้าเป็นการเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ ก็จะใช้แบบ “Network”  
  3. แบบแผนที่ เหมาะสาหรับการอธิบายแผนที่และลักษณะเด่นของแต่ละภูมิภาค  
  4. แบบไทม์ไลน์ เหมาะกับการสรุปเรื่องราวที่เกิดขึ้นตามล าดับเวลานอกจากจะมี
การใช้ไทม์ไลน์แล้ว บางครั้งก็นา “ตารางแบบชาร์ต” หรือ “แผนภาพแบบวงจร” เข้ามาใช้ด้วย
เช่นกัน  
  5. แบบผสมผสาน รูปแบบผสมผสานนี้เหมาะกับการอธิบายเนื้อหาหลาย ๆ แง่มุม  
 2.5.2.2 รูปแบบในการน าเสนอข้อมูลของอินโฟกราฟิก (infographic) 
  1. อินโฟกราฟิก (infographic) อธิบายข้อมูล เป็นอินโฟกราฟิกที่เน้นน าเสนอข้อมูล
ส าคัญแค่ส่วนเดียวหรือย่อหน้าเดียว นอกนั้นเป็นภาพกราฟิกท่ีนามาประกอบ 
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ที่มา (http://www.modwedding.com/2015/01/10-cool-wedding-planning-infographics-

inspire/) 
 
 

ภาพประกอบที่ 8 อินโฟกราฟิก (infographic) อธิบายข้อมูลรูปแบบของชุดแต่งงาน 

http://www.modwedding.com/2015/01/10-cool-wedding-planning-infographics-inspire/
http://www.modwedding.com/2015/01/10-cool-wedding-planning-infographics-inspire/
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ภาพประกอบที่ 9 อินโฟกราฟิก (infographic) แจกแจงข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับประเทศไทย 

อินโฟกราฟิก (infographic) แจกแจงข้อมูล เป็นอินโฟกราฟิกที่เน้นน าเสนอข้อมูลโดยแบ่งแยกย่อย
ออกเป็นส่วน ๆ หรือข้อ ๆ อินโฟกราฟิกรูปแบบนี้พบเจอได้มากท่ีสุดก็ว่าได้ 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ที่มา(https://www.pinterest.com/pin/427419820858900681/) 
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ภาพประกอบที่ 10 อินโฟกราฟิก (infographic) 
การเปรียบเทียบข้อมูลการอ่านระหว่างหนังสือกับอ่านบนแท็บเล็ต 

 

อิ น โฟ กราฟิ ก (infographic) เป รี ย บ เที ยบ ข้ อมู ล  เป็ น อิ น โฟ กราฟิ กที่ แ ส ด งก าร เป รี ย บ 
เทียบข้อมูล 2 ชุดหรือมากกว่า เพ่ือให้เห็นความแตกต่างอย่างชัดเจน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (https://www.pinterest.com/pin/278308451945475072/) 
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ภาพประกอบที่ 11 อินโฟกราฟิก (infographic) สถิติการเลือกตั้ง 2557 

อินโฟกราฟิก(infographic) แสดงสถิติหรือผลส ารวจ เป็นอินโฟกราฟิกที่แสดงสถิติหรือผลส ารวจ
อย่างใดอย่างหนึ่ง มักมีตัวเลขแสดงจ านวนหรือเปอร์เซ็นต์เป็นส่วนประกอบอยู่ด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (https://infographic.kapook.com/view81662.html) 
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ภาพประกอบที่ 12 อินโฟกราฟิก (infographic) แสดงขั้นตอนการชงชา 

อินโฟกราฟิก(infographic) แสดงล าดับขั้นตอนของข้อมูลเป็นอินโฟกราฟิกที่ใช้แสดงข้อมูลที่เป็น
ล าดับหรือเป็นขั้นตอนต่อเนื่องกัน ส่วนใหญ่แล้วมีการใส่ตัวเลข 1, 2, 3, ... ก ากับด้วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (https://www.behance.net/gallery/14776041/Infographic-How-to-make- 
tea-in-a-jiffy) 

 
 

https://www.behance.net/gallery/14776041/Infographic-How-to-make-
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ภาพประกอบที่ 13 อินโฟกราฟิก (infographic) เครื่องมือเครื่องใช้ในการประกอบอาหาร 

อินโฟกราฟิก(infographic) แสดงความเชื่อมโยงของข้อมูล เป็นอินโฟกราฟิกที่ใช้แสดงข้อมูล ซึ่ง
เกี่ยวข้องเชื่อมโยงกัน แต่ไม่ได้มีลักษณะเป็นล าดับขั้นตอน อินโฟกราฟิกรูปแบบนี้มักมีเส้น ลูกศร 
หรือ สัญลักษณ์แสดงความเชื่อมโยงกัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา(https://www.fastcodesign.com/1671748/infographic-a-map-of-every-cooking-
utensil-you-could-ever-hope-to-own) 
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ภาพประกอบที่ 14 อินโฟกราฟิก (infographic) ประวัติความเป็นมาของซูชิ 

อินโฟกราฟิก(infographic) แสดงข้อมูลตามล าดับเวลา เป็นอินโฟกราฟิกที่แสดงข้อมูลตามล าดับวัน/
เวลาหรือไทม์ไลน์ ส่วนใหญ่มักใช้แสดงพัฒนาการของสิ่งใดสิ่งหนึ่งโดยมักมีตัวเลขแสดงล าดับเวลา
ก ากับอยู่ เช่น ปี ค.ศ. เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา(https://www.domodaruma.com/blog/history-of-sushi-infographic-timeline) 
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ภาพประกอบที่ 15 อินโฟกราฟิก (infographic) ข้อมูลของแต่ละประเทศทั่วโลก 
 

อินโฟกราฟิก (infographic) แสดงข้อมูลเชิงภูมิศาสตร์ เป็นอินโฟกราฟิกที่แสดงข้อมูลอย่างใดอย่าง
หนึ่งโดยอิงกับสภาพภูมิศาสตร์หรือพ้ืนที่ต่าง ๆ อินโฟกราฟิกรูปแบบนี้จะมีกราฟิกแผนที่หรือ -กราฟิก 
ที่เก่ียวข้องกับภูมิศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (https://theunitedstatesofk.com/2013/10/20/infographic-what-each-country-
leads- the-world-in/) 

 
อิน โฟกราฟิก(infographic)  แบบผสมผสาน เป็น อินโฟกราฟิกที่ ผสมผสานอิน โฟกราฟิก 
หลายรูปแบบเข้าด้วยกัน เช่น อธิบายข้อมูลด้วย แสดงสถิติต่าง ๆ ด้วย และให้ข้อมูลเชิงภูมิศาสตร์  
ด้วย เป็นต้น 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://theunitedstatesofk.com/2013/10/20/infographic-what-each-country-leads-
https://theunitedstatesofk.com/2013/10/20/infographic-what-each-country-leads-
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ภาพประกอบที่ 16 อินโฟกราฟิก (infographic) ข้อมูลของการขนส่ง โลจิสติกโลก  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ที่มา (http://www.wordstream.com/blog/ws/2015/01/13/infographic-templates) 
 
 2.5.3 คิวอาร์โค้ด 
  เทคโนโลยีบาร์โค้ดได้เข้ามาช่วยอ านวยความสะดวกในด้านต่างๆ อาทิ ด้านการค้า 
โดยน าบาร์โค้ดมาติดกับตัวสินค้าผลิตภัณฑ์ต่างๆ เพ่ือใช้ในการจัดเก็บชื่อ รหัส และราคาของสินค้า
หรือทางด้านการจัดการสต๊อกสินค้า ช่วยในการตรวจสอบจ านวนสินค้าคงเหลือได้อย่างรวดเร็วและ
แม่นย า ทั้งนี้มีการน าบาร์โค้ดมาใช้อย่างแพร่หลายและเป็นที่นิยมกันมาก ทว่า คุณสมบัติที่มีอยู่ของ
บาร์โค้ดแบบ 1 มิตินั้น ยังไม่รองรับความต้องการของผู้ใช้งานได้มากเท่าที่ควร เช่น การบรรจุข้อมูลได้
น้อย และการใช้ฐานข้อมูลในการจัดเก็บ เป็นต้น ดังนั้นจึงท าให้มีการพัฒนาบาร์โค้ด 2 มิติขึ้นมา 
รวมทั้ งในปัจจุบันเทคโนโลยี โทรศัพท์มือถือได้ เปลี่ยนแปลงไปจากอดีตอย่างมากเริ่มด้วย 
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โทรศัพท์มือถือหน้าจอขาวด าก็พัฒนาเป็นหน้าจอสี มีกล้องถ่ายรูปในตัว สามารถฟังเพลงและวิทยุได้ 
เชื่อต่อกับคอมพิวเตอร์ได้ หรือแม้กระทั่งเข้าสู่โลกอินเตอร์เน็ตได้อย่างง่ายดาย ประกอบกับราคา
เครื่องโทรศัพท์มือถือและค่าบริการที่ไม่แพงนัก (วันพญา แก้วเทียน, 2554: 6 ) และเพ่ือความเข้าใจ
ร่วมกันเกีย่วกับเทคโนโลยีบาร์โค้ด จึงมีนักวิชาการหลายท่านให้แนวคิดไว้ดังต่อไปนี้ 
  ศุภศิลป์ กุลจิตต์เจือวงศ์ (2555) ได้อธิบายว่า คิวอาร์โค้ด เป็นบาร์โค้ดสองมิติ ที่มี
ประสิทธิภาพในการเก็บข้อมูลมากกว่าบาร์โค้ด 1 มิติที่ใช้ส าหรับเก็บรายละเอียดของสินค้าหรือ
บริการต่างๆโดย คิวอาร์โค้ด ไม่จ าเป็นต้องใช้อุปกรณ์เฉพาะทางในการอ่านข้อมูลก็ได้ ซึ่งมีความเห็น
ทางการวิเคราะห์ใกล้เคียงกันกับ (บุษรา ประกอบธรรม, 2554) 
  จักรกฤษณ์ หมั่นวิชา (2557) กล่าวไว้ว่า บาร์โค้ดสองมิติมีข้อมูลทั้งในแนวตั้งและ
แนวนอน ในขณะที่บาร์โค้ดธรรมดามีข้อมูลในแนวตั้งเพียงแนวเดียว ท าให้บาร์โค้ดสองมิติสามารถ
บรรจุข้อมูลได้มากกว่าบาร์โค้ดธรรมดา ลักษณะพ้ืนฐานของบาร์โค้ดสองมิติเป็นเพียงรูปภาพสองมิติที่
ใช้แถบสีขาวด าแทนข้อความหรือข้อมูลที่มีความหลากหลายได้ถึง 4,296 – 7,089 ตัวอักษร สุดท้าย
คือรุ่นที่ 40 จะมีจ านวนโมดูล = 177x177 โมดูล โดยในรุ่น ยิ่งสูงโมดูลก็จะยิ่งเพ่ิมมากข้ึนตามไปด้วย 
โดยจะเพ่ิมข้ึน 4 โมดูลต่อรุ่น 
  ศักรินทร์ ชะนะ (2554) ได้อธิบายว่า QR Code (quick response code) เป็น
สัญลักษณ์สองมิติแบบบิตแม็พ ถูกประดิษฐ์ขึ้นในปี 1994 โดยบริษัท เดนโซ ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ
บริษัท โตโยต้า และผ่านการตรวจสอบจากมาตรฐานสากล ISO (ISO/IEC18004) ในเดือนมีนาคม ป ี
2000 สัญลักษณ์สองมิตินี้ได้เริ่มต้นใช้ส าหรับการระบุข้อมูลของการควบคุมการผลิตของชิ้นส่วน
รถยนต์ และยังสามารถน าไปใช้ขอบเขตข้อมูลอ่ืนๆ ได้ ขณะนี้คิวอาร์โค้ดมีการใช้อยู่ในชีวิตประจ าวัน
ทุกหนทุกแห่งในประเทศญี่ปุ่นด้วยเหตุผลดังต่อไปนี้ 
  1. สามารถระบุลักษณะข้อมูลได้หลากหลายกว่าแถบรหัสที่เป็นเส้นตรง คือ สามารถ
ระบุข้อมูลได้มากกว่าและรองรับอักขระภาษาคันจิ/จีน ฯลฯ 
  2. ทุกคนสามารถใช้ได้โดยไม่เสียค่าธรรมเนียมแต่อย่างใด ตามที่บริษัทเดนโซได้ออก
สิทธิบัตรไว้ให้เป็นสาธารณะสมบัติ 
  3. โทรศัพท์มือถือส่วนใหญ่พร้อมกับกล้องที่เปิดใช้งานการอ่านรหัส QR สามารถ
เข้าถึงอินเทอร์เน็ตได้โดยอัตโนมัติ โดยเพียงแค่อ่าน URL ที่เข้ารหัสไว้ในรหัส QR 
  ชัยกาล พิทยาเกษม (ม.ป.ป. : 2549) ได้กล่าวว่า เทคโนโลยีบาร์โค้ดนั้นปัจจุบันเป็น
ที่นิยมมาก ในทางธุรกิจและอุตสาหกรรมต่างๆ เป็นเพราะความรวดเร็ว ถูกต้อง แม่นย า เพราะเพียง
แค่แสกนเท่านั้นก็สามารถทราบรหัสสินค้าหรือข้อมูลสินค้าได้ บาร์โค้ดจึงมีส่วนในการท าให้เกิด
ลักษณะการท างานในรูปแบบใหม่ที่แตกต่างมากขึ้นได้ในปัจจุบัน และด้วยความสะดวกสบาย ท าให้
บาร์โค้ดจึงได้รับการนิยมมากข้ึนในตลาด และเริ่มมีความคิดริเริ่มที่จะท าให้มันสามารถท่ีจะเก็บข้อมูล
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ได้มากขึ้น เก็บตัวอักษรได้มากขึ้นและสามารถที่จะถูกผลิตออกมาโดยใช้พ้ืนที่ในการจัดเก็บข้อมูลได้
น้อยลง ดังนั้นจึงเกิดความพยายามที่จะเพ่ิมปริมาณการเก็บข้อมูลโดยใช้บาร์โค้ดให้มากขึ้น เช่น ความ
พยายามที่จะเพ่ิมตัวเลขให้ที่อยู่ในบาร์โค้ดให้มากข้ึนหรือ ความพยายามที่จะน าบาร์โค้ดหลายๆอันมา
เรียงต่อกัน เป็นต้น 

  
 
   
 
 

(ที่มา กรพรหม พิกุลแก้ว) 
 
  2.5.3.1 คุณสมบัติของคิวอาร์โค้ด 
  คุณสมบัติที่เห็นได้ชัดที่สุดของ Qr Code คือการแสดง URL ของเว็บไซต์ เพราะ 
URL โดยปกติแล้วจะจดจ ายากเพราะยาวและบางทีก็จะซับซ้อนมาก แต่ด้วย QR Code แค่เพียงใช้
มือถือมาสแกน QR Code ที่เราพบเห็นตามผลิตภัณฑ์ต่างๆ นามบัตร นิตยสาร ฯลฯ แล้วมือถือจะ
ลิงค์เข้าเว็บเพจที่ QR Code นั้นๆบันทึกข้อมูลอยู่โดยอัตโนมัติ 
  ปภาวดี  ด าสั งข์  (2556: 24) ได้กล่ าวว่า คุณสมบัติของ QR CODE คือ เป็น
สัญลักษณ์แทนข้อมูลต่างๆ ที่มีการตอบสนองที่รวดเร็วซึ่งส่วนใหญ่จะน ามาใช้กับสินค้า, สื่อโฆษณา
ต่างๆ เพ่ือให้ข้อมูลเพ่ิมเติม หรือจะเป็น URL เว็บไซต์ เมื่อน ากล้องของโทรศัพท์ มือถือที่ติดตั้ง
ซอฟต์แวร์ส าหรับอ่าน QR CODE ไปถ่าย QR CODE ก็จะเข้าสู่เว็บไซต์ได้ทันทีโดยไม่ต้องเสียเวลา
พิมพ์  
  ประโยชน์ของ QR CODE คือ การที่ข้อมูล QR CODE เก็บไว้เป็นข้อมูลตัวอักษรจึง
สามารถน า QR CODE มาประยุกต์ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ เช่น การเก็บ URL ของเว็บไซต์ เป็นต้น 
QR CODE ที่จะใช้ได้กับมือถือมี2 ประเภทคือ แบบ Real-Time คือ ใช้กล้องใน โทรศัพท์มือถือส่อง 
QR CODE ได้ทันทีและแบบ Snapshot/Capture คือ ต้องเปิดโปรแกรม แล้วถ่ายภาพจากกล้องมือ
ถือ ถ่ายภาพ CODE ก่อน แล้วจึงประมวล CODE ออกมา 
    

ภาพประกอบที่ 17 บาร์โค้ด 2 มิติ ชนิด QR CODE 
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 2.5.3.2 โครงสร้างของคิวอาร์โค้ด 
 พัชร พิพิธกุล (2554) ได้กล่าวว่า โครงสร้างของคิวอาร์โค้ด จะถูกก าหนดโดยขนาดบาร์โค้ด
ซึ่งมีด้วยกันทั้งหมด 40 รุ่น ขนาด 21x21 เมตริกซ์ จนถึงขนาด 177x177 เมตริกซ์ ซึ่งประกอบด้วย 4 
ส่วนส าคัญ ดังนี้ 
ส่วนค้นหา (Finder pattern) คือ ส่วนที่ใช้ส าหรับระบุต าแหน่งบาร์โค้ดเพ่ือถอดรหัสส่วนระบุ
ต าแหน่งของข้อมูล (Timing pattern) คือ ส่วนที่ใช้ระบุพิกัดของสัญลักษณ์ในบาร์โค้ดเพ่ือถอดรหัส
ส่วนข้อมูลที่ถูกเข้ารหัส (Encode data) คือ ส่วนที่เป็นข้อความที่ถูกเข้ารหัสทั้งหมดส่วนตรวจสอบ
ข้อมูล (Format information) คือ ส่วนที่ใช้เก็บข้อมูลส าหรับตรวจสอบความผิดพลาดของข้อมูล 
เพ่ือให้การแปลผลข้อมูลถูกต้องหรือเรียกคืนข้อมูลในส่วนที่เสียหายได้ 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 18 โครงสร้างของคิวอาร์โค้ด 
   
 2.5.3.3 การใช้โทรศัพท์มือถือถ่ายภาพเพ่ือถอดรหัส QR Code 
  ปัจจุบันโทรศัพท์มีเทคโนโลยีที่ดีขึ้น มีการใช้โทรศัพท์มือถือกันมากขึ้น เรียกได้ว่า
แทบจะมี โทรศัพท์มือถือกันทุกคน จึ งเป็นโอกาสที่ จะน าเทคโนโลยี  QR Code มาใช้ผ่ าน
โทรศัพท์มือถือที่สามารถเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ดีที่สุด มีหลักการท างาน คือสแกนข้อมูล QR Code 
ด้วยโทรศัพท์มือถือที่ลงโปรแกรมเรียบร้อยแล้วส่งข้อมูลเพ่ืออ่านค่า QR Codeถอดรหัส QR Code
แสดงผลการเข้ารหัส 
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ภาพประกอบที่ 19 การใช้โทรศัพท์มือถือถ่ายภาพเพ่ือถอดรหัส QR Code 
(ที่มา http://premiercustomimages.com/home3.html) 

 
 กล่าวโดยสรุป คิวอาร์โค้ดเป็นสัญลักษณ์ชนิดหนึ่งที่สามารถเก็บข้อมูลและถอดรหัสได้ ใน
ปัจจุบันถูกน ามาใช้อย่าแพร่หลายในงานด้านอุตสาหกรรม งานทางธุรกิจโฆษณา ประชาสัมพันธ์ และ
การใช้งานส่วนบุคคล พบเห็นได้ตามนิตยสาร หนังสือพิมพ์ หรือสินค้าต่างๆ ปัจจุบันมีโปรแกรม
ส าเร็จรูปส าหรับสร้างคิวอาร์โค้ดอย่างง่ายคือ เขียนตัวอักษรและตัวเลขเพ่ือสร้างคิวอาร์โค้ดขึ้นมา 
และสามารถอ่านคิวอาร์โค้ดได้อย่างง่ายโดยมีโทรศัพท์ที่มีกล้องถ่ายรูปและมีโปรแกรมการอ่านคิวอาร์
โค้ดก็จะสามารถแสดงข้อมูลหรือเว็บไซด์ได้อย่างง่ายดาย 
 2.5.3.4 การประยุกต์ใช้คิวอาร์โค้ดในด้านต่างๆ 
  ศุภศิลป์ กุลจิตต์เจือวงศ์ (2555) ได้ยกตัวอย่างการประยุกต์ใช้คิวอาร์โค้ดในด้าน
ต่างๆ ดังนี้สร้างคิวอาร์โค้ดให้เป็น “ร้านค้าเสมือนจริง” (Virtual Store) ด้วยวิถีชีวิตที่เร่งรีบของคน
เมืองในปัจจุบัน ท าให้ผู้คนต่างต้องท างานแข่งขันกับเวลา เวลาที่ต้องใช้ไปส่วนใหญ่ต้องหมดไปกับการ
ท างาน 8 ชม/วัน และการพักผ่อน ท าให้วันท างานปกติผู้คนเหล่านั้นไม่มีโอกาสไปเลือกซื้อสินค้า
อุปโภคบริโภค และของใช้จาเป็นทั่วไปในชีวิตประจาวัน พีพ็อด (Peapod) ธุรกิจค้าปลีกบนโลก
ออนไลน์ในสหรัฐอเมริกา ได้เล็งเห็นถึงปัญหาและความส าคัญดังกล่าว จึงเกิดแนวคิดที่จะให้บริการ
สินค้าโดยที่ผู้บริโภคไม่ต้องมาที่หน้าร้าน ซึ่งเป็นการช่วยผู้บริโภคประหยัดเวลาและค่าใช้จ่ายในการ
เดินทาง แต่ผู้บริโภคสามารถเลือกซื้อสินค้าได้เสมือนผู้บริโภคมาอยู่ในร้านค้านั้นจริง  ๆ พีพ็อด 
(Peapod) เริ่มที่จะสร้างร้านค้าเสมือนจริงโดยการใช้คิวอาร์ โค้ด เป็นตัวกลางในการเชื่อมต่อระหว่าง
ผู้บริโภค และผู้ผลิตสินค้า โดยเริ่มต้นที่สถานีรถไฟฟ้าแอล ในเมืองชิคาโก้ ประเทศสหรัฐอเมริกา ด้วย
วิธีการติดโปสเตอร์สินค้าขนาดใหญ่ พร้อมแทบคิวอาร์ โค้ดไว้ข้างรถไฟฟ้าใต้ดิน ซึ่งมีรายการสินค้า
มากกว่า 70 ชนิด ทั้งสินค้าสด และสินค้าอุปโภคบริโภคทั่วไประหว่างที่รอรถไฟฟ้า ผู้บริโภคสามารถ
เลือกชมสินค้าที่ติดไว้ด้านข้าง และสามารถเลือกซื้อสินค้าด้วยวิธีการใช้โทรศัพท์มือถือประเภทสมาร์ท
โฟน สแกนรหัสคิวอาร์ โค้ด ที่อยู่ภายในรายการสินค้า และผู้ขายสินค้าจะทาการจัดส่งสินค้าให้กับ
ผู้บริโภคในวันถัดไปการประยุกต์คิวอาร์โค้ด กับการสื่อสารการตลาดในประเทศไทย ด้วยวิถีชีวิตของ

http://premiercustomimages.com/home3.html
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ผู้บริโภคที่เร่งรีบในปัจจุบัน ท าให้พฤติกรรมการซื้อ-ขายสินค้าเปลี่ยนไปเพ่ือตอบสนองความเร่งรีบ
ดังกล่าว โดยเฉพาะกลุ่มคนวัยทางาน บิ๊กซี ซุปเปอร์มาเก็ต (Big C Supermarkets) จึงได้พัฒนา
ระบบ “ช้อปปิ้ง ออนไลน์” (Shopping Online) ขึ้น เพ่ือเป็นช่องทางในการซื้อสินค้าที่สะดวก 
รวดเร็ว คุ้มค่า และไว้ใจได้ โดยผ่านแอพลิเคชั่นบนมือถือ “คิวอาร์ โค้ด” และใช้กลยุทธ์ที่เรียกว่า 
“บิ๊กซี บิ๊กเซอร์วิส ทุกเรื่องช้อป เป็นเรื่องง่าย” ซึ่งปัจจุบันมีผู้ใช้บริการแอพลิเคชั่นของบิ๊กซี มากกว่า 
13 ล้านคน สรินทิพย์ สถิตเสถียร รองประธานฝ่ายพัฒนาธุรกิจ บริษัท บิ๊กซี ซูเปอร์เซ็นเตอร์ จากัด 
(มหาชน) ได้อธิบายว่า “บิ๊กซีได้ให้บริการสั่งซื้อสินค้าออนไลน์ผ่านเว็บไซต์ บนคอมพิวเตอร์และผ่าน
ศูนย์บริการลูกค้า 1756 ภายใต้ชื่อ “บิ๊กซี บิ๊กเซอร์วิส” มาแล้ว 3 ปี และเห็นได้ชัดว่า ตั้งแต่ต้นปี 
พ.ศ. 2555 จานวนผู้ซื้อสินค้าออนไลน์จากบิ๊กซีและยอดการซื้อสินค้าได้เพ่ิมขึ้นอย่างก้าวกระโดด โดย
จานวนผู้เข้าชมหน้าเว็บช้อปออนไลน์ของบิ๊กซีเพ่ิมขึ้น 46% จานวนผู้กดไลค์ (Like) แฟนเพจเฟซบุ๊ค 
(Facebook) เพ่ิมสูงถึง 71,000 คน และยอดการสั่งซื้อเพ่ิมขึ้น 410% จึงเป็นจังหวะที่เหมาะสมที่จะ
เพ่ิมความสะดวกในการช้อปออนไลน์ให้กับผู้บริโภคด้วยแอพพลิเคชั่นบนโทรศัพท์มือถือ ผ่านระบบคิว
อาร์ โค้ด โดยเราได้ออกแบบให้แอพพลิเคชั่นนี้ตอบสนองไลฟ์สไตล์ของลูกค้าออนไลน์ของเรา ที่มีทั้ง
ผู้บริโภครายย่อย กลุ่มหลักอายุ 25-45 ปี และลูกค้าที่เป็นบริษัทห้างร้าน ด้วยการใช้ คิวอาร์ โค๊ด 
เป็นเครื่องช่วยให้ลูกค้าซื้อสินค้าได้อย่างรวดเร็ว ภายใต้แนวคิด “โหลด-สแกน-ช้อป-ส่งฟรี ทุกเรื่องช้
อป เป็นเรื่องง่าย”คิวอาร์โค้ดบนสื่อโฆษณา ระบบคิวอาร์ โค้ดสามารถช่วยเป็นตัวกลางในการ
เชื่อมโยงระหว่างผู้ซื้อสินค้า ให้ได้พบกับสินค้า ข้อมูลข่าวสาร และการส่งเสริมการขายในรูปแบบ
ต่างๆ ที่ผู้ผลิตได้สร้างสรรค์ขึ้น อีกทั้งยังไม่มีข้อจากัดในขนาดของสื่อ ไม่ว่าสื่อนั้นจะมีรูปแบบใดก็
สามารถนาคิวอาร์ โค้ดไปติดไว้ข้างๆ ได้ เช่น แผ่นผับ โปสเตอร์ หรือบิลบอร์ดขนาดยักษ์ เป็นต้น 
ยกตัวอย่างเช่น บริษัท Blue Way Company ให้ผู้บริโภคสแกนคิวอาร์ โค้ด เพ่ือ เชื่อมโยง (Link) ไป
ยังหน้าเว็บไซต์ที่มีการแจกของรางวัล เชื่อมโยงไปยังวิดีโอคลิปโฆษณาตัวใหม่ใน YouTube และยังมี
การเชื่อมต่อไปยัง Facebook หรือ Twitter อีกด้วยการประยุกต์ใช้คิวอาร์โค้ด ในการติดต่อกับ
บริษัทหรือตัวคุณบนนามบัตร เนื่องจากขนาดของนามบัตรที่มีขนาดเล็ก อาจไม่เพียงพอต่อ
รายละเอียดของผู้ใช้ที่ต้องการจะชี้แจงข้อมูลข่าวสารที่บ่งบอกความเป็นตัวตนได้อย่างชัดเจน การน า
คิวอาร์โค้ด ไปติดไว้บนนามบัตร เป็นอีกวิธีหนึ่งที่ช่วยบ่งบอกความเป็นตัวเองมากยิ่งขึ้น นามบัตรจะ
ช่วยทาให้ผู้ที่สนใจ อยากดูข้อมูลเพ่ิมเติมบนเว็บไซต์ได้อย่างเต็มที่  ซึ่งจะมีข้อมูลแสดงอย่างละเอียด
ตามท่ีเจ้าของนามบัตรได้ให้รายละเอียดไว้ 
 จากการศึกษาข้างต้น สรุปได้ว่า ด้วยการที่ข้อมูล QR Code เก็บไว้เป็นข้อมูลตัวอักษรเราจึง
สามารถน า QR Code มาประยุกต์ใช้ได้หลากหลายรูปแบบ ประโยชน์ที่เห็นได้ชัดที่สุดของ QR Code 
ก็คือการเก็บ URL ของเว็บไซต์ เพราะ URL โดยปกติแล้วจะเป็นอะไรที่จดจ าได้ยากเพราะยาวและ
บางอันจะซับซ้อนมากนอกจากนี้ QR Code โดยจะใช้ QR Code บันทึก URL ของข้อมูลส่วนต่างๆ 
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บนเว็บไซต์หรือจะเก็บข้อมูลส่วนในรูปแบบตัวอักษร เช่น ชื่อ ต าแหน่ง ที่อยู่ เบอร์โทร ฯลฯ ซึ่งอาจ
ท าให้ในอนาคตของเราสะดวกและไม่ยุ่งยากอีกต่อไป 
 
 2.5.4 การปฏิสัมพันธ์ 
 2.5.4 ความหมายการปฏิสัมพันธ์ หมายถึง การกระท าทางสังคมซึ่งกันและกัน ผู้ที่ปฏิสัมพันธ์
กันต่างมีแต่ละฝ่ายเป็นเป้าหมายในใจ คือ เรากระท าการทางสังคมต่อผู้อ่ืน และผู้อ่ืนกระท าการทาง
สังคมต่อเรา 
 2.5.4.1 การปฏิสัมพันธ์ เป็นการกระท าทางสังคมสองด้าน การปฏิสัมพันธ์ เป็นการกระท าที่
มีผู้อ่ืนเป็นเป้าหมายของการกระท า เป็นการกระท าที่มีเจตนาจะกระท า ผู้อ่ืนที่เป็นเป้าหมายของเรา
เมื่อได้รับการกระท าทางสังคมจากเรา จะมีการกระท าโต้ตอบกลับมาและมีเราเป็นเป้าหมายในใจของ
เขา  
 2.5.4.2 การปฏิสัมพันธ์ เป็นส่วนหนึ่งของการขัดเกลาทางสังคม การปฏิสัมพันธ์เป็นการ
แลกเปลี่ยนข้อมูล ตอบสนองความต้องการ แลกเปลี่ยนความเข้าใจความคาดหวังของกันและกัน 
ข้อมูลที่เราได้รับมาจะช่วยให้มีการปรับตัวเข้าหากัน จะช่วยให้มีการเปลี่ยนแปลงทัศนคติ ความเชื่อ 
ความคิด ของเราอยู่ตลอดเวลาทั้งนี้เพื่อให้ตัวเราสามารถเข้ากันได้กับผู้อ่ืน 
 ความหมายโดยทั่วไปของค าว่า Interactive หมายถึง ปฏิสัมพันธ์ แต่ในบริบทของ อีเลิร์นนิ่ง 
หมายถึง การมีการโต้ตอบและให้แรงเสริม (Feedback และ Reinforcement) กับการกระท าของ
ผู้เรียน เช่น เว็บเพจที่ประกอบด้วยเนื้อหาที่เอกสารที่ถูกอัพโหลดเอาไว้เพ่ือให้ผู้เรียนอ่านอย่างเดียว 
เช่นนี้ไม่ถือว่าเป็นเว็บเพจที่มีปฏิสัมพันธ์กันได้ แต่ถ้าหากค าศัพท์หรือภาพบนเว็บสามารถที่จะอ่าน
ค าอธิบายเพ่ิมเติมได้ โดยผู้ดูเว็บคลิกลิงค์เพ่ือไปหน้าจอถัดไป ซึ่งเป็นหน้าจอที่แสดงค าอธิบายนั้น เว็บ
เพจนั้นอาจจะเรียกได้ว่า เป็นเว็บเพจที่มีการโต้ตอบกับการกระท าของผู้เรียน (แต่การที่มีลิงค์บนเว็บ
เพจเป็นเพียงแค่วิธีการเบื้องต้นที่ท าให้เว็บมีการโต้ตอบกับการกระท าของผู้เรียนเท่านั้น) การที่จะท า
ให้ผู้เรียนมีแรงจูงใจในการเรียนได้มากน้อยแค่ไหนก็ขึ้นอยู่กับว่า จะสร้างโปรแกรมการโต้ตอบและให้
แรงเสริมกับการกระท าของผู้เรียนเอาไว้แบบไหนและอย่างไร กล่าวคือ การโต้ตอบและให้แรงเสริมกับ
การกระท าของผู้เรียนเป็นปัจจัยส าคัญที่สุดในการกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจของผู้เรียน ด้วยเหตุนี้ในการ
สร้างระบบการเรียนแบบ WBT มีความจ าเป็นที่จะต้องคิดด้วยว่าจะสร้างโปรแกรมการโต้ตอบและให้
แรงเสริมกับการกระท าของผู้เรียนเอาไว้อย่างไร จึงจะท าให้ระบบการเรียนนั้นมีประสิทธิภาพ 
สูง ซึ่งเป็นความส าคัญของการออกแบบสื่อการสอน 
  ในบริบทของห้องเรียน ปฏิสัมพันธ์คือ การสร้างความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในกลุ่ม 
ในกรจัดการเรียนการสอนนิยมสร้างความสัมพันธ์ในห้องเรียนด้วยการให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน 
กิจกรรมประเภทต่าง ๆ ที่จะให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนมีดังตัวอย่างเช่น 
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  1) ให้ผู้เรียนอธิบาย หรือออกมาแก้ปัญหาโจทย์บนกระดานด า การแก้ปัญหานั้น
อาจจะเป็นงานเดี่ยว หรืองานกลุ่มก็ได้ 
  2) ให้โอกาสถามตอบข้อสงสัย หรือแสดงความคิดเห็นขณะเรียน 
  3) ถามปัญหาให้ผู้เรียนตอบ 
  4) ให้ผู้เรียนจับกลุ่มท างานที่ผู้เรียนมองหมายในขณะสอน เช่น ท าแบบฝึกหัด , 
อภิปรายเพื่อหาค าตอบเป็นต้น โดยผู้สอนดูแลอธิบายขณะผู้เรียนท างาน 
  5) ให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้มารายงานต่อเพ่ือน 
  6) ให้ผู้เรียนจัดบอร์ดสาธิตอุปกรณ์, เครื่องมือต่างๆ ร่วมกับผู้สอน 
  7) ให้สอนแทนผู้สอนในบางหัวข้อ 
  กิจกรรมข้างต้นนี้ ลักษณะของปฏิสัมพันธ์ที่ใช้มี 2 แบบคือ ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน สิ่งส าคัญที่จะท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ในกลุ่มผู้เรียนคือ จ านวน
ผู้เรียนในกลุ่ม ความสามารถของผู้เรียน ลักษณะของผู้น ากลุ่ม และความสามัคคี  ส าหรับปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนนั้น ปฏิสัมพันธ์ในทางตรงที่ผู้สอนใช้ ได้แก่การพูดติดต่อกับผู้เรียน หรือใช้
ต าราหรืออุปกรณ์การสอน หรือเครื่องมือ หรือวิธีการให้ท างานหรือการท ากิจกรรมต่าง ๆ เป็นสื่อใน
ทางอ้อม ผู้สอนอาจใช้ท่าทางการแสดงออก เช่น สั่นศีรษะ ยิ้ม พยักหน้า ซึ่งผู้เรียนก็อาจใช้ปฏิสัมพันธ์
ต่าง ๆ เหล่านี้กับผู้สอนได้เช่นกัน 
 2.4.2 ความหมายของการเรียนรู้ 
  การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่ค่อนข้างถาวร โดยเป็นผลจากการฝึกฝน
เมื่อได้รับการเสริมแรง มิใช่เป็นผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติที่เรียกว่า ปฏิกิริยาสะท้อน 
(Kimble and Garmezy) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่ท าให้พฤติกรรมเปลี่ยนแปลงไปจากเดิม อัน
เป็นผลจากการฝึกฝนและประสบการณ์ แต่มิใช่ผลจากการตอบสนองที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ (Hilgard 
and Bower) การเรียนรู้เป็นการแสดงให้เห็นถึงพฤติกรรมที่มีการเปลี่ยนแปลง อันเป็นผลเนื่องมาจาก
ประสบการณ์ที่แต่ละคนได้ประสบมา (Cronbach) การเรียนรู้เป็นกระบวนการที่บุคคลได้พยายาม
ปรับพฤติกรรมของตน เพ่ือเข้ากับสภาพแวดล้อมตามสถานการณ์ต่าง ๆ จนสามารถบรรลุถึง
เป้าหมายตามที่แต่ละบุคคลได้ตั้งไว้ Pressey, Robinson, and Horrocks (1959) 
  ลักษณะของการเรียนรู้มี 3 ประการ (Garry and Kingsley, 1959) คือ 
  1) การเรียนรู้เกิดขึ้นได้ เพราะมีวัตถุประสงค์หรือแรงจูงใจ 
  2) การเรียนรู้เกิดจาก การพยายามตอบสนองหลายรูปแบบ เพื่อบรรลุถึงเป้าหมาย 
คือการแก้ปัญหา 
  3) การตอบสนองจะต้องกระท าจนเป็นนิสัย 
  ความหมายของการเรียนรู้ (Mednick, 1959) 
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  1) การเรียนรู้ท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
  2) การเรียนรู้เป็นผลจากการฝึกฝน 
  3) การเรียนรู้เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่ค่อนข้างถาวรจนเป็นนิสัย มิใช่การ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมซื่อตรง 
  4) การเรียนรู้ไม่อาจสังเกตได้โดยตรง แต่ทราบจากการกระท าที่เป็นผลจากการ
เรียนรู้ 
  เพราะฉะนั้นเราสามารถสรุปได้ว่า การเรียนรู้หมายถึง กระบวนการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมจากเดิมไปสู่พฤติกรรมใหม่ที่ค่อนข้างถาวร และพฤติกรรมใหม่นี้ เป็นผลมาจาก
ประสบการณ์หรือการฝึกฝน มิใช่เป็นผลจากการตอบสนองตามธรรมชาติหรือสัญชาตญาณ หรือวุฒิ
ภาวะ หรือพิษยาต่าง ๆ หรืออุบัติเหตุ หรือความบังเอิญ พฤติกรรมที่เปลี่ยนไปจะต้องเปลี่ยนไปอย่าง
ค่อนข้างถาวร จึงจะถือว่าเกิดการเรียนรู้ขึ้น หากเป็นการ เปลี่ยนแปลงชั่วคราวก็ยังไม่ถือว่าเป็นการ 
เรียนรู้เมื่อบุคคลเกิดการเรียนรู้ จะเกิดการเปลี่ยนแปลงดังนี้ (Bloom,1959) 
  1) การเปลี่ยนแปลงทางด้านความรู้  ความเข้าใจ และความคิด (Cognitive 
Domain) หมายถึง การเรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหาสาระใหม่ ก็จะท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ
สิ่งแวดล้อมต่าง ๆ ได้มากข้ึน เป็นการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นในสมอง 
  2) การเปลี่ยนแปลงทางด้านอารมณ์ ความรู้สึก ทัศนคติ ค่านิยม (Affective 
Domain) หมายถึง เมื่อบุคคลได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ก็ท าให้ผู้เรียนเกิดความรู้สึกทางด้านจิตใจ ความเชื่อ
ความสนใจ 
  3) ความเปลี่ยนแปลงทางด้านความช านาญ (Psychomotor Domain) หมายถึง 
การที่บุคคลได้เกิดการเรียนรู้ทั้งในด้านความคิด ความเข้าใจ และเกิดความรู้สึกนึกคิด ค่านิยม ความ
สมใจด้วยแล้ว ได้น าเอาสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปปฏิบัติ จึงท าให้เกิดความช านาญมากข้ึน เช่น การใช้มือ เป็น
ต้นธรรมชาติของการเรียนรู้เป็นกระบวนการชนิดหนึ่ง ประกอบด้วย (Cronbach, 1959) 
  (1.1) จุดมุ่งหมายของผู้เรียน (Goal) หมายถึงสิ่งที่ผู้เรียนต้องการหรือสิ่งที่ผู้เรียน
มุ่งหวัง การเรียนอย่างไม่มีจุดมุ่งหมาย คือไม่ทราบว่าจะเรียนไปท าไม ย่อมจะไม่บังเกิดผลดีขึ้นได้ ครู
ควรชี้ให้ผู้เรียนเข้าใจถึงจุดมุ่งหมายในการเรียนวิชาต่าง ๆ ว่าคืออะไร เพ่ืออะไร 
  (1.2) ความพร้อม (Readiness) เป็นลักษณะเฉพาะตัวของนักเรียนหรือผู้เรียนแต่ละ
คนหมายรวมถึงวุฒิภาวะของผู้เรียนด้วย คนที่มีความพร้อมจะเรียนได้ดีกว่าทั้ง ๆ ที่อยู่ในสถานการณ์
เดียวกัน จึงควรสร้างแรงจูงใจให้เกิดข้ึนกับนักเรียนเพ่ือให้เขาพร้อมที่จะเรียนได้ 
  (1.3) สถานการณ์ (Situation) หมายถึง สิ่งแวดล้อมหรือสิ่งเร้าต่าง ๆ ที่มากระท า
ต่อผู้เรียน เช่น การเรียนการสอน สถานการณ์ต่าง ๆ ฯลฯ คนหรือสัตว์จะเรียนรู้ได้ดีเมื่อได้เข้า 
ไปมีประสบการณ์ในสถานการณ์ต่าง ๆ อย่างแท้จริง 
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  (1.4) การแปลความหมาย (Interpretation) เป็นการศึกษาหาลู่ทางในสถานการณ์
ที่ก าลังเผชิญอยู่เพ่ือเข้าไปสู่จุดมุ่งหมาย หรือการวางแผนการกระท าเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่ งหมาย โดย
พิจารณาน าสิ่งแวดล้อมหรือสถานการณ์มาใช้ให้เป็นประโยชน์ การจะบรรลุจุดมุ่งหมายนั้นอาจมี
หลายวิธี และอาจจะมีวิธีหนึ่งที่ดีที่สุด การที่คนจะเลือกวิธีใดนั้นขึ้นอยู่กับความสามารถในการแปล
ความหมายเป็นส าคัญ 
  (1.5) ลงมือกระท า (Action) เมื่อแปลสถานการณ์แล้ว ผู้เรียนจะลงมือตอบสนอง
สถานการณ์หรือสิ่งเร้าในทันที การกระท านั้นผู้เรียนย่อมจะคาดหวังว่าจะเป็นวิธีที่ดีที่สุดที่จะท าให้เขา
บรรลุจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้ 
  (1.6) ผลที่ตามมา (Consequence) หลังจากตอบสนองสิ่งเร้าหรือสถานการณ์แล้ว 
ผลที่ตามมาคือ อาจจะประสบผลส าเร็จตามจุดมุ่งหมาย จะเกิดความพอใจ (Confirm) ถ้าไม่ประสบ
ผลส าเร็จย่อมไม่พอใจ ผิดหวัง (Contradict) ถ้าประสบผลส าเร็จก็จะเป็นแรงจูงใจให้ท ากิจกรรมอย่าง
เดิมอีก ถ้าไม่บรรลุจุดมุ่งหมายอาจหมดก าลังใจ ท้อแท้ท่ีจะตอบสนองหรือท าพฤติกรรมต่อไป 
  (1.7) ปฏิกิริยาต่อความผิดหวัง (Contradict) ซึ่ งจะกระท าใน 2 ลักษณะคือ
ปรับปรุงการกระท าของตนใหม่เพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมาย โดยย้อนไปพิจารณาหรือแปลสถานการณ์
หรือสิ่งเร้าใหม่ แล้วหาวิธีกระท าพฤติกรรมที่เหมาะสมเพ่ือให้บรรลุจุดมุ่งหมายปลายทางให้ได้อีก
ประการหนึ่ง อาจเลิกไม่ท ากิจกรรมนั้นอีก หรืออาจจะกระท าซ้ า ๆ อย่างเดิมโดยไม่เกิดผลอะไร    
เลยก็ได้ 
 2.5.4.4 ปฏิสัมพันธ์และการเรียนรู้ในสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  การที่จะศึกษาเก่ียวกับปฏิสัมพันธ์และการเรียนรู้ในสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น 
จะต้องทราบเกี่ยวกับคุณลักษณะของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประกอบด้วยคุณลักษณะ 4 ประการ คือ 
  1. Information (สารสนเทศ) 
  2. Individualization (ความแตกต่างระหว่างบุคคล) 
  3. Interaction (การโต้ตอบ) 
  4. Immediate Feedback (ผลป้อนกลับโดยทันที) 
  รายละเอียดดังนี้ (กรมวิชาการ,2544) 
  1. Information (สารสนเทศ) หมายถึง เนื้อหาสาระ (content) ที่ได้รับการเรียบ
เรียงแล้วเป็นอย่างดี ซึ่งท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรือได้รับทักษะอย่างหนึ่งอย่างใดตามที่ผู้สร้างได้
ก าหนดวัตถุประสงค์ไว้ โดยอาจจะน าเสนอเนื้อหาในลักษณะทางตรงหรือทางอ้อมก็ได้ 
  2. Individualization (ความแตกต่างระหว่างบุคคล) คือการตอบสนองความ
แตกต่างระหว่างบุคคลทั้งจากบุคลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พ้ืนฐานความรู้ คือลักษณะส าคัญของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยผู้เรียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง รวมทั้งการเลือก
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รูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนได้ เช่น สามารถควบคุมเนื้อหา ควบคุมล าดับของการเรียน 
ควบคุมการฝึกปฏิบัติหรือการทดสอบ เป็นต้น 
  3. Interaction (การโต้ตอบ ) เนื่ องจากผู้ เรียนจะเกิดการเรียนรู้ ได้ อย่ างมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น หากได้มีการโต้ตอบหรือปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน ดังนั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
ออกแบบมาอย่างดีจะต้องเอ้ืออ านวยให้เกิดการโต้ตอบระหว่างผู้เรียนกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่าง
ต่อเนื่องและตลอดทั้งบทเรียน การอนุญาตให้ผู้เรียนเพียงแต่คลิกเปลี่ยนหน้าจอไปเรื่อย ๆ ทีละหน้า 
ไม่ถือว่าเป็นปฏิสัมพันธ์ที่เพียงพอส าหรับการเรียนรู้ แต่ต้องมีการให้ผู้เรียนได้ใช้เวลาในส่วนของการ
สร้างความคิด วิเคราะห์และสร้างสรรค์เพ่ือให้ได้มาซึ่งกิจกรรมการเรียนนั้น ๆ 
  4. Immediate Feedback (ผลป้อนกลับโดยทันที) การให้ผลป้อนกลับนี้เป็นสิ่งที่
ท าให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแตกต่างไปจากมัลติมีเดีย ซีดีรอม ซึ่งได้มีการน าเสนอเนื้อหาเกี่ยวกับ
เรื่องราวของสิ่งต่าง ๆ แต่ไม่ได้มีการประเมินความเข้าใจของผู้เรียนไม่ว่าจะอยู่ในรูปแบบของการ
ทดสอบ แบบฝึกหัด หรือการตรวจสอบความเข้าใจในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง จึงท าให้มัลติมีเดีย  
ซีดีรอม เหล่านั้นถูกจัดว่าเป็นมัลติมีเดียเพ่ือการน าเสนอข้อมูล (Presentation Media) ไม่ใช่
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทเรียนที่ดีควรมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนให้มากที่สุด เพราะการเรียน จาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรมีประสิทธิภาพมากกว่าเรียนจากหนังสือ เพราะสามารถ สื่อสารกับผู้เรียน
ได้ 2 ทาง (Two Way Communication) Hannafin and Peck (1988) 
  การเรียนรู้ของมนุษย์นั้นใช่เพียงแต่การสังเกตแต่รวมไปถึงการปฏิบัติด้วย การมี
ปฏิสัมพันธ์ไม่เพียงแต่คงความสนใจได้เท่านั้น แต่ยังช่วยให้เกิดความรู้ทักษะใหม่ ๆ ในผู้เรียน หนึ่งใน
ข้อได้เปรียบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีเหนือสื่อการสอนอ่ืน ๆ ก็คือความสามารถในเชิงโต้ตอบกับ
ผู้เรียน อย่างไรก็ตามแม้ว่าจะมีการเน้นความส าคัญในส่วนของปฏิสัมพันธ์มาก พบว่าคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมากมายที่ผลิตออกมานั้นจะมีปฏิสัมพันธ์ภายในบทเรียนน้อยท าให้เกิดบทเรียนที่น่าเบื่อหน่าย 
การที่จะออกแบบบทเรียนอย่างสม่ าเสมอและปฏิสัมพันธ์นั้น ๆ จะต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและ
เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
  การสร้างแรงจูงใจของมาโลน (Malone) ปัจจัย 4 ประการที่ท าให้เกิดแรงจูงใจตาม
ทฤษฎีนี้ได้แก่ ความท้าทาย จินตนาการ ความอยากรู้อยากเห็นและความรู้สึกที่ได้ควบคุมบทเรียน 
และทฤษฎีแบบจ าลองอาร์ค (ARCS Model) ได้แก่ การเร้าความสนใจ ความรู้สึกเกี่ยวพันกับเนื้อหา 
ความมั่นใจและความพึงพอใจของผู้เรียน ดังนั้นการใช้ปฏิสัมพันธ์มาใช้ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน จึงควรให้ความส าคัญกับการสร้างแรงจูงใจและ การเร้าความสนใจดังกล่าวเพราะฉะนั้นการ
มีปฏิสัมพันธ์ในการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงมีความส าคัญมาก เพราะนอกจากปฏิสัมพันธ์จะมีส่วน
ช่วยเร้าความสนใจตามทฤษฎีของมาโลน และ ARCS Model แล้ว ปฏิสัมพันธ์ ยังเป็นการเสริมแรง
อย่างดีในการให้ผลย้อนกลับในบทเรียน เพราะการเรียนรู้ของมนุษย์ เกิดจากการที่มนุษย์ให้ความ
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สนใจกับสิ่งเร้า (Stimuli) และรับรู้ (Perception) สิ่งเร้าต่าง ๆ นั้นอย่างถูกต้อง คอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่ดีควรจะออกแบบให้เกิดการรับรู้ที่ง่ายดายและเที่ยงตรง การน าลักษณะปฏิสัมพันธ์ที่ดี มาใช้ใน
การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จึงนับเป็นความส าคัญและช่วยส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ ตรงตาม
วัตถุประสงค์ของบทเรียนนั้น 
 
2.6 ปัจจัยมนุษย์กับการประเมินคุณภาพสื่อ 
 
 ปัจจัยมนุษย์ (Human factors) คือการศึกษาถึงปัจจัยส าคัญ 3 ด้าน ได้แก่ กายภาพ 
วัฒนธรรม และจิตวิทยา ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับพฤติกรรม ความสามารถ ข้อจ ากัดของมนุษย์ ซึ่งเป็นตัว
แปรส าคัญที่ท าให้ลักษณะของมนุษย์ในแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์มีวิถีการด าเนินชีวิต กฎเกณฑ์การปฏิบัติ 
และการมีปฏิสัมพันธ์กับโลกรอบตัวในรูปแบบเฉพาะที่ต่างกันออกไป 
 
 
 

 
ภาพประกอบที่ 20 Human factors 

(ท่ีมา http://whitelightdesign.com/services/industrial-design-services/human-
factors/human-factors-universal-design/) 

 
 2.6.1 การประเมินคุณภาพสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบโดยใช้ทฤษฏี Usability Test 
  การประเมินคุณภาพ แบบ Usability test ของ ISO: 9241-1 ที่เป็นระบบสากลใน
การประเมินค่า ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และความพึงพอใจ ทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ในศาสตร์
ต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นทางด้านการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ ซอฟแวร์ สื่อปฏิสัมพันธ์ รวมไปถึง การออกแบบ

http://whitelightdesign.com/services/industrial-design-services/human-factors/human-factors-universal-design/
http://whitelightdesign.com/services/industrial-design-services/human-factors/human-factors-universal-design/
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สารสนเทศ (information design) (ISO 9241-1, 1997) อย่างไรก็ตาม เกณฑ์การทดสอบเพ่ือหาค่า
ชี้วัดความส าเร็จของการสื่อสารสาธารณะนั้น (the testing level of public communication 
success) ISO-7001 ได้มีการก าหนดมาตรฐานของร้อยละความเข้าใจที่ใช้ทดสอบกับกลุ่มทดลองที่ 
ของผู้ใช้ระบบภาพสัญลักษณ์สาธารณะเหล่านั้น ต้องมีค่าเฉลี่ยความเข้าใจที่ไม่น้อยกว่า ร้อยละ 67 
(ISO 7001, 2007) หลักในการอ้างอิงถึงความสามารถในการใช้งาน มีคุณลักษณะหลัก (Key 
Attributes) ดังต่อไปนี้ 

1.ประสิทธิผล (Effectiveness) เสนอถึงความถูกต้องและความส าเร็จตามเป้าหมายที่
ผู้ใช้งานได้ระบุไว้ 

2.ประสิทธิภาพ (Efficiency) เสนอถึงทรัพยากรที่ใช้เพ่ือให้เกิดความถูกต้องและความส าเร็จ
ตามเป้าหมายที่ผู้ใช้งานได้ระบุไว้ 

3.ความพึงพอใจ (Satisfaction) ทัศนคติในเชิงบวกในการใช้งานของผลิตภัณฑ์บริบทของ
การใช้งาน (Context of Use) ผู้ใช้งาน งาน อุปกรณ์ (ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ และวัตถุดิบ) และ
ลักษณะทางกายภาพ และสิ่งแวดล้อมทางสังคมท่ีใช้ในผลิตภัณฑ์  
  กล่าวโดยสรุปจากการศึกษาข้างต้น จะสามารถสรุปได้ว่า การใช้ทฤษฎีปัจจัยมนุษย์ 
(Human factors) เป็นการศึกษาถึงปัจจัยส าคัญ 3 ด้าน ได้แก่ กายภาพ วัฒนธรรม และจิตวิทยา ซึ่ง
เป็นตัวแปรส าคัญที่ท าให้ลักษณะของมนุษย์ในแต่ละกลุ่มชาติพันธุ์มีวิถีการด าเนินชีวิต กฎเกณฑ์การ
ปฏิบัติ และการมีปฏิสัมพันธ์กับโลกรอบตัวในรูปแบบเฉพาะที่ต่างกันออกไป และ ทฤษฏี  Usability 
Test เป็นการประเมินค่าผลิตภัณฑ์ว่าสามารถใช้งานได้ตามที่ผู้ใช้งานได้ระบุไว้นั้น เพ่ือให้ส าเร็จตาม
เป้าหมายด้วยประสิทธิผล ประสิทธิภาพ และความพึงพอใจในบริบทที่ระบุในการใช้งานได้ 
 
2.7 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 2.7.1 งานวิจัยในประเทศ 
  ขวัญกมล ดอนขวา (2555) ได้ท าวิจัยเรื่องการพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน โดยเน้นศึกษา
ชุมชน ชนบทในภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จ านวน 408 ตัวอย่าง โดยการแบ่งพ้ืนที่ภาคตะวันออก 
เฉียงเหนือ ออกเป็น 2 เขต คือ ภาคตะวันออกเฉียง- เหนือตอนล่าง และภาคตะวันออกเฉียงเหนือ
ตอนบน ผล การศึกษาพบว่า ปัจจัยผลักดันเศรษฐกิจชุมชนในด้านการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ มี
ผลกระทบทางตรง ต่อกิจกรรมในกระบวนการเศรษฐกิจชุมชนในด้านการขายมากที่สุด โดยมีขนาด
ของผลกระทบเท่ากับ 0.513 ส่วนกิจกรรมในกระบวนการเศรษฐกิจชุมชนในด้านการขาย มีผลกระ 
ทบทางตรงต่อการจัดสรร ก าไรส่วนเกินของชุมชนในด้านการให้ความอนุเคราะห์ชุมชนมากที่สุด โดย
มีขนาดของผลกระทบ เท่ากับ 0.417 ทางด้านปัจจัยผลักดันเศรษฐกิจชุมชนด้านการพัฒนาพ้ืนฐาน
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ทางกายภาพมีผลกระทบ ทางตรงต่อการจัดสรรกาไรส่วนเกินของชุมชนในด้านการอนุรักษ์ทรัพยากร-
ธรรมชาติมากท่ีสุด โดยมี ขนาดของผลกระทบเท่ากับ 0.434 นอกจากนี้ปัจจัยผลักดันเศรษฐกิจชุมชน
ในด้านการพัฒนา ทรัพยากรมนุษย์ มีผลกระทบทางอ้อมต่อการจัดสรรก าไรส่วนเกินของชุมชนในด้าน
การให้การศึกษา มากท่ีสุด โดยมีขนาดของผลกระทบเท่ากับ 0.302 ดังนั้นการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
ทางด้านการ พัฒนาผู้นาเศรษฐกิจชุมชน การพัฒนาสมาชิกกลุ่ม และการพัฒนาเจ้าหน้าที่ที่เกี่ยวข้อง
กับการพัฒนา เศรษฐกิจชุมชน มีผลต่อการเพ่ิมยอดขายจากการขายสินค้าภายในชุมชน โดยรายได้
จากการขายจะมี ผลต่อขนาดของการจัดสรรก าไรไปช่วยเหลือกิจกรรมต่างๆ ทางสังคมในชุมชนที่เป็น
ที่ตั้งของกลุ่ม อาชีพเพ่ือพัฒนาเศรษฐกิจชุมชน โดยเฉพาะอย่างยิ่งช่วยในด้านการให้การศึกษามาก
ที่สุด  

ธานินทร์ ผะเอม และคณะ (2556) ได้อธิบายถึงกระบวนการแปลงแผนพัฒนาฯฉบับที่ 11   
สู่ การปฏิบัติ สรุปได้ว่าแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 เป็นแผนยุทธศาสตร์ที่สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง 
ของโลก ภูมิภาค และประเทศ ดังนั้น จึงต้องขับเคลื่อนแผนฯ ให้เกิดประสิทธิภาพ เพ่ือให้ประเทศ 
ไทยแข่งขันได้ในเวทีโลก รวมถึงสามารถรับมือกับความผันผวนที่รุนแรงมากขึ้นได้ โดยอาศัยความ 
ร่วมมือจากทุกฝ่ายภายใต้หลักการว่า (1) แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 ไม่ใช่แผนของภาครัฐแต่เป็นแผน 
ของคนไทยทุกคน (2) แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 ไม่ใช่แผนที่มีผู้ได้ประโยชน์เฉพาะกลุ่ม แต่เป็นแผนที่ 
คนไทยทุกคนได้ประโยชน์ และ (3) แผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 ไม่ใช่เรื่องยากที่จะทาความเข้าใจ แต่เป็น 
แผนที่อยู่บนพ้ืนฐานความจริง สามารถนาไปแปลงสู่การปฏิบัติได้จริงการนาแผนพัฒนาฯ ฉบับที่ 11 
ไปด าเนินการให้เกิดผลเป็นรูปธรรม ต้องยึดหลักความสอดคล้องกับภูมิสังคม หลักการพัฒนาพ้ืนที่ 
ภารกิจ และการมีส่วนร่วม ใช้ความรู้ เทคโนโลยีนวัตกรรม และความคิดสร้างสรรค์เป็นเครื่องมือหลัก 
และให้จังหวัดเป็นกลไกเคลื่อนแผนในพ้ืนที่  
 ศักรินทร์ ชะนะ (2554) ได้ศึกษาเรื่องการประยุกต์ใช้คิวอาร์โค้ด ระบบ ระบุต าแหน่งด้วย
เครืองข่ายโทรศัพท์มือถือ และระบบฐานข้อมูลส าหรับผู้โดยสารอากาศยานขาเข้าที่โดยสารรถแท็กซี่
สารธารณะสังกัดท่าอากาศยานสุวรรณภูมิ มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบและสร้างระบบบาร์โค้ดสองมิติ 
(คิวอาร์โค้ด) ระบบระบุต าแหน่งด้วยเครือข่ายโทรศัพท์มือถือ และระบบฐานข้อมูล ซึ่งได้น าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใช้ในการจัดการส าหรับผู้โดยสารอากาศยานขาเข้าประเทศที่ใช้บริการรถแท็กซี่ สาร
ธารณะสังกัดท่าอากาศยาน ในด้านของผู้โดยสารระบบได้ท าการรวบรวมข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการ
เดินทางไว้ในรูปของคิวอาร์โค้ด ผู้โดยสารสามารถรับทราบข้อมูลได้โดยการใช้โทรศัพท์มือถือและ
คอมพิวเตอร์พกพามาท าการสแกน รวมทั้งได้ประยุกต์ใช้ระบบระบุต าแหน่งผ่านเครือข่าย
โทรศัพท์มือถือเพื่อเป็นประโยชน์ในการสร้างเสริมความปลอดภัยให้กับผู้โดยสารหรือการแจ้งเตือนให้
ผู้เกี่ยวข้องได้รับทราบ และในด้านการปฏิบัติงานของพนักงานอากาศยานได้ใช้ระบบฐานข้อมูลในการ
จัดเก็บข้อมูลเกี่ยวกับรถแท็กซี่สาธารณะสังกัดท่าอากาศยานสุวรรณภูมิและข้อมูลเกี่ยวกับการขนส่ง
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ผู้โดยสาร รวมทั้งการจัดท ารายงานต่างๆงานวิจัยชิ้นนี้ท าให้ผู้โดยสารเกิดความมั่นใจในเรื่องความ
ปลอดภัยโดยรับทราบข้อมูลของผู้ขับแท็กซี่อากาศยานด้วยระบบคิวอาร์โค้ดและเพ่ิมความ
ประหยัดเวลาในแถวคอยในบริเวณภายนอกอาคารผู้โดยสารขาเข้าอีกด้วย 
 กรพรหม พิกุลแก้ว (2554: บทคัดย่อ) ได้เสนอการประยุกต์ใช้บาร์โค้ดแสดงข้อมูลใน
พิพิธภัณฑ์ด้วยสื่อมัลติมีเดียบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ซึ่งใช้ข้อมูล จะอาศัยข้อมูลจากพิพิธภัณฑ์สถาน
เครื่องถ้วยเอเชียตะวันออกเฉียงใต้ของมหาวิทยาลัยกรุงเทพ โดยระบบจะอ านวยความสะดวกให้ผู้ใช้
สามารถทราบรายละเอียดของผลงานที่จัดแสดงและน าเสนอข้อมูลในรูปแบบมัลติมีเดียให้มีความ
น่าสนใจ อีกทั้งโครงงานนี้ได้ออกแบบให้สามารถใช้งานผ่านโปรแกรมบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ด้วยการ
อ่านข้อมูลจากบาร์โค้ด จากนั้นแสดงข้อมูลต่างๆเพ่ือให้ผู้ใช้ที่มีจ านวนมากสามารถรับรู้ถึงข้อมูลได้
อย่างทั่วถึงด้วยตนเอง ตามความต้องการของแต่ละบุคคล และน าเสนอผลงานให้เป็นที่น่าสนใจและ
กระตุ้นให้มีการเข้าชมพิพิธภัณฑ์มากขึ้น ซึ่งน าเสนอเพ่ือให้เหมาะแก่การใช้งานได้ทุกเพศทุกวัย 
 งานวิจัยชิ้นนี้  สามารถน า QR Code มาประยุกต์ใช้ได้ในพิพิธภัณฑ์ โดยแค่มีโปรแกรม
ถอดรหัสบนโทรศัพท์เคลื่อนที่แล้วก็น าไปถ่าย QR Code เพียงเท่านี้ก็จะได้รายละเอียดของงานนั้น 
ได้ทั้งสะดวกและรวดเร็วอีกด้วย 
 จิรพร ซื่อจริง (ม.ป.ป. : บทคัดย่อ) ได้ศึกษาทางการเลือกใช้ระบบตรวจสอบย้อนกลับที่มีการ
ประยุกต์ การน าเทคโนโลยี QR Code มาใช้บนโทรศัพท์มือถือ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดการ
บริหารห่วงโซ่อุปทาน ตลอดจนเพ่ิมความสามารถในการสอบย้อนกลับ และติดตามแหล่งกระจาย
สินค้าได้ โดยเหลือขนาดที่สามารถน าไปติดบนผักได้โดยตรง  เป็นการสร้างระบบตรวจสอบย้อนกลับ
ตั้ งแต่จากสวนผู้ ผลิตถึงผู้ ส่ งออก แนวทางการติดตามแหล่งที่ จัดส่ งสินค้า โด ยอาศัยรหัส
มาตรฐานสากล ท าให้สามารถยกระดับมาตรฐานด้านคุณภาพ เพ่ิมคุณค่าให้กับตัวผลิตภัณฑ์และ
ความปลอดภัยให้แก่ผักสดได้ 
 งานวิจัยชิ้นนี้ท าให้ทราบถึงความจ าเป็นของการใช้การตรวจสอบย้อนกลับโดยระบบ QR 
Code เพ่ือการตรวจสอบสารตกค้าง สิ่งแปลกปลอม และระบุแหล่งที่มา ซึ่งการน าระบบการ
ตรวจสอบย้อนกลับมาใช้จะช่วยยกระดับคุณภาพของการส่งออกผักสดได้ 
 วงศ์พัฒนา ศรีประเสริฐ (2557: บทคัดย่อ) ได้ศึกษากระบวนการวิจัยแบบมีส่วนร่วมเพ่ือการ
พัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเศรษฐกิจการท่องเที่ยวแบบยั่งยืนของจังหวัดมหาสารคาม โดยระบบ
ห่วงโซ่อุปทาน โดยการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์  ประการแรก เพ่ือวิเคราะห์ผลกระทบ
เศรษฐกิจการท่องเที่ยว และแนวโน้มการพัฒนาเศรษฐกิจการท่องเที่ยว จังหวัดมหาสารคาม โดย
ส่งเสริมให้ชุมชนท้องถิ่นมีส่วนร่วม ประการที่สอง ศึกษาประเด็นที่มีผลต่อการบริหารจัดการเศรษฐกิจ
การท่องเที่ยว และประการที่สาม ศึกษาการพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเศรษฐกิจการท่องเที่ยว
แบบยั่งยืนจังหวัดมหาสารคาม โดยระบบห่วงโซ่อุปทาน ประชากรเป้าหมายที่ใช้คือชุมชนท้องถิ่นซึ่ง
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เป็นผู้ที่เกี่ยวข้องกับเศรษฐกิจการท่องเที่ยวของแหล่งท่องเที่ยว จังหวัดมหาสารคาม ประกอบด้วย 
พระธาตุนาดูน กู่สันตรัตน์ วนอุทยานโกสัมพี และอ่างเก็บน ้าห้วยค้อ (พัทยานาเชือก) ตลอดจนเขต
ห้ามล่าป่าดูนล าพัน โดยรวบรวมข้อมูลจากบุคลากรที่รับผิดชอบจากหน่วยงานทั้งภาครัฐ ภาคธุรกิจ
เอกชน จ านวน 6 คน ตัวแทนประชาชนในแหล่งท่องเที่ยว จ านวน 10 คน และพันธมิตรทางการค้า 
จ านวน 19 คน ด้วยการใช้วิธีการด าเนินการวิจัยเชิงคุณภาพ ซึ่งข้อมูลที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย
ข้อมูลทุติยภูมิซึ่งรวบรวมโดยศึกษาค้นคว้าและวิเคราะห์จากเอกสาร ต ารา บทความ งานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง และสื่ออีเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข้องกับพ้ืนที่ที่สามารถเชื่อมโยงเศรษฐกิจการท่องเที่ยวในพ้ืนที่
เป้าหมายกับข้อมูลปฐมภูมิโดยศึกษาเชิงส ารวจพ้ืนที่  การสังเกตและการสัมภาษณ์เจาะลึกแบบมี
โครงสร้างทั้งที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ จากนั้นน าข้อมูลมาสร้างข้อสรุปและวิเคราะห์แบบ
อุปนัย แล้วน าเสนอผลการวิเคราะห์ในเชิงพรรณนาความ เพ่ือเชื่อมโยงประเด็นต่างๆ ในบริบทที่
เกี่ยวข้องกันในแต่ละประเด็นตามวัตถุประสงค์ 
 ทิพย์สุดา พุฒจร (2556: บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเชิงปฏิบัติการอย่างมีส่วนร่วมในการ
จัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนเพ่ือการพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน กรณีศึกษาชุมชนสลักคอก จังหวัดตราด 
การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาสภาพและศักยภาพการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชน ผลการ
ด าเนินงานพัฒนาการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนและพัฒนารูปแบบการจัดการท่องเที่ยว  โดยชุมชน
เพ่ือพัฒนาชุมชนสลักคอกอย่างยั่งยืนด้วยการวิจัยเชิงปฏิบัติการแบบมีส่วนร่วมกับ  คณะกรรมการ
บริหารชมรมน าเที่ยวพ้ืนบ้านสลักคอก นักวิจัยร่วมกับชมรมได้ด าเนินงานพัฒนาการจัดการท่องเที่ยว
ได้แก่ กิจกรรมพัฒนา การบริหารจัดการชมรม การทดลองจัดการที่พักในชุมชน และการกระตุ้น
จิตส านึกรักษ์สิ่งแวดล้อม แก่คนในชุมชน และมีการพัฒนารูปแบบการจัดการท่องเที่ยวโดยชุมชนเพ่ือ
พัฒนาชุมชนสลักคอก อย่างยั่งยืนพบว่า 1) ปัจจัยน าเข้าได้แก่ แนวคิดการจัดการท่องเที่ยวผู้น าชมรม 
สมาชิกชมรม และทรัพยากรการท่องเที่ยว 2) กระบวนการได้แก่ การบริหารจัดการชมรม การจัด
กิจกรรม ท่องเที่ยว การจัดการผลประโยชน์ การจัดการเรียนรู้ การเชื่อมโยงสู่ชุมชน การจัดการ
เครือข่าย ความร่วมมือ และ 3) ผลลัพธ์สู่การพัฒนาชุมชนอย่างยั่งยืน ได้แก่ ด้านสังคม ด้านเศรษฐกิจ 
และด้านสิ่งแวดล้อม ผลการศึกษาพบว่าชมรมน าเที่ยวพ้ืนบ้านสลักคอกมีการจัดการท่องเที่ยวโดย
ชุมชน ในรูปแบบสหกรณ์ สมาชิกซึ่งเป็นคนในชุมชน ซื้อหุ้นและได้รับเงินปันผลรายปีจากสัดส่วน ร้อย
ละ 35 จากรายได้ทั้งหมดของกิจกรรมพายเรือคายัค นั่งเรือมาด และนั่งเรือมาด พร้อมรับประทาน
อาหารค่ า และร้อยละ 65 จัดสรรเพ่ือการบริหารงานการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ การ
สาธารณประโยชน์  และการจัดสวัสดิการสังคม ศักยภาพการจัดการท่องเที่ยว  โดยชุมชน 
คณะกรรมการบริหารชมรมเป็นกลุ่มผู้น าในชุมชน มีผู้จัดการชมรมท าหน้าที่ดูแล การท่องเที่ยวแทน
สมาชิกชมรม ชมรมขาดคนรุ่นใหม่เข้ามาเรียนรู้การจัดการท่องเที่ยว หน่วยงาน  ภายนอกให้การ
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สนับสนุนการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง และการขยายตัวการพัฒนาเกาะช้างส่งผล กระทบต่อทรัพยากร
การท่องเทีย่วของชุมชน 
 
 2.7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 
 W. Huang and Tan (2007) ได้ศึกษาระบบการทาความเข้าใจภาพอินโฟกราฟิก การวิจัยนี้
ศึกษา ระบบการรับรู้และการตีความภาพอินโฟกราฟิกในรูปแบบเอกสารเป็นเรื่องยากในการรับรู้การ 
เชื่อมโยงข้อความและกราฟิก ดังนั้นจึงนาเสนอโดยการแยกข้อความและกราฟิกออกจากภาพอินโฟ
กราฟิกด้วยโปรแกรมแปลงไฟล์ภาพเอกสารให้เป็นไฟล์ข้อความโดยอัตโนมัติ (OCR)ซึ่งทดลองจาก
ภาพอินโฟกราฟิก 200 ภาพ โดยมุ่งเน้นแผนภูมิทางวิทยาศาสตร์ทั่วไปที่นิยมออกแบบ ในภาพอินโฟ
กราฟิก ทดสอบโดยชุดการรับรู้กราฟิกและชุดข้อความกราฟิก ซึ่งภาพส่วนใหญ่เป็น ภาพขาว-ด า
แสดงผลด้วยภาพ 2 มิติ ส่วนภาพสีดาวน์โหลดมาจากเว็บไซต์ที่นาเสนอเป็นแผนภูมิ แท่งจานวน 80 
ภาพแผนภูมิเส้นจ านวน 60 ภาพ และเป็นภาพ 2 มิติและ 3 มิติที่เป็นแผนภูมิวงกลม จานวน 60 ภาพ
ซ่ึงประสิทธิภาพของชุดการรับรู้กราฟิกได้รับการประเมินจากการจับคู่ แล้วค าตอบ ค าถามจานวน 5 
ค าถามการตอบแบบสอบถามได้รับการจัดการอย่างเท่าเทียมกัน ส่วนใหญ่เกิด ข้อผิดพลาดจาก
กระบวนการแยกวิเคราะห์ประโยค ผลการวิจัยสามารถส่งเสริมระบบการจัดการของอินโฟกราฟิกใน
รูปแบบที่ซับซ้อนมากขึ้นและเทคนิคพิเศษ เพ่ือการออกแบบภาพอินโฟกราฟิก ต่อไป  
 (Chih Ming Chen, 2010: Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้บาร์โค้ดในการ
ให้บริการด้านการท่องเที่ยว โดยที่นักท่องเที่ยวท าการแสกนบาร์โค้ดมือถือ จะสามารถทราบข้อมูล
แผนที่ที่ช่วยให้ผู้ใช้เสียงคู่มือการบริการส าหรับหาเส้นทางของพวกเขา 
 (Arikan, Ozen, 2015: Abstract) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้คิวอาร์โค้ด โดยใช้
เทคโนโลยีคิวอาร์โค้ดบูรณาสื่อการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษแก่นักเรียน 
 
 สรุปผลงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 จากการศึกษาค้นคว้าเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง กับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ท าให้ผู้วิจัยทราบว่า ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวทางการด าเนินชีวิตในแนวทางของทาง
สายกลาง ที่สามารถน้อมน ามาประยุกต์ได้ในระดับบุคคล จนไปถึงระดับของการบริหารชุมชนหรือ
ประเทศได้และ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เป็นโครงการที่ได้น้อมน าหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาชุมชน เป็นการพัฒนาจากหน่วยบุคคล 
เริ่มต้นจากการหาแกนน าชุมชนพัฒนาจากระดับ บุคคลให้ขยายไปสู่ ระดับของชุมชนในที่สุด การที่จะ
ช่วยให้เกิดการเข้าใจในกระบวนการ หลักการและทฤษฎีต่างๆของโครงการที่มีรายละเอียดเนื้อหามาก
ได้สะดวกขึ้นนั้น หากมีการน าเทคโนโลยีของสื่อสมัยใหม่อย่างเช่นการท าสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบการ
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อธิบายด้วยภาพอย่าง อินโฟกราฟิก นั้นจ าช่วยให้ ผู้รับสื่อซึ่งคือแกนน าชุม สามารถเข้าถึงและท า
ความเข้าใจเนื้อหาของโครงการ ได้เวลาอันสั้น จะเป็นส่วนช่วยให้เกิดความเข้าใจ ด้วยการศึกษา
รายละเอียดที่ส าคัญทั้งหมดของโครงการได้ก่อนที่จะศึกษารายละเอียดเชิงลึกในคู่มือโครงการที่อยู่ใน
รูปแบบหนังสือ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์  จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องดังกล่าวท าให้ผู้วิจัยได้
แนวคิดในการท างานวิจัยได้ดียิ่งขึ้น และสามารถน าข้อมูลที่ได้มาเป็นแนวทางในการท าวิจัยในครั้งนี้ 
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บทที่ 3  
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 
 การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม
เพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในบทนี้จะกล่าวถึงระเบียบวิธีวิจัย (Research 
Methodology) ที่ผู้วิจัยได้ก าหนดเป็นขั้นตอน มีวิธีการด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
วิธีด าเนินการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
วิธีการพัฒนาเครื่องมือ 
การเก็บข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล 

 
3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
 ผู้วิจัยได้ก าหนดกลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลเพ่ือการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 
 กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัย แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
กลุ่มที่ 1 กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ผู้วิจัยใช้เทคนิคการสุ่มแบบเจาะจง(Purposive Samples) เพ่ือ
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่างว่าบุคคลใดมีบทบาทหน้าที่ที่มีความเหมาะสม ใช้ในการให้ข้อมูล และเป็นส่วน
หนึ่งในการมีส่วนร่วมของการออกแบบในการศึกษาครั้งนี้ พร้อมทั้งในกลุ่มบุคคลเดียวกันจะถูก
ก าหนดให้ เป็นผู้ประเมินคุณภาพสื่อที่ครอบคลุมด้าน 1) เนื้อหา 2) การพัฒนาชุมชน3) การ
ประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ 4) การออกแบบกราฟิกสารสนเทศ โดยผู้วิจัยได้
ท าการจ าแนกกลุ่มบุคคลที่มีความเก่ียวข้องและเหมาะสมในการให้ข้อมูล ตามรายละเอียดดังนี้ 
  1.ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 คน 
  2.ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 คน 
  3.ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในการพัฒนา
ชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 1 คน 
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  4.ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มาปรับใช้กับชุมชน 
(ปราชญ์ชุมชน) 1 คน 
  5.ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 1 คน 
  6.ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 1 คน 
  3.1.2 กลุ่มที่ 2 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้สื่อทดลองสื่อ เป็นแกนน าชุมชนที่เข้าร่วมโครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ใน จังหวัดมหาสารคาม จ านวน 30 คน โดยผู้วิจัยจะใช้
เทคนิคการสุ่มแบบบังเอิญ (Accidental Sampling) เพ่ือเป็นการคัดเลือกเข้ามาเป็นกลุ่มทดลองใน
การประเมินสื่อต้นแบบที่ผลิตขึ้น 
 
3.2 วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 งานวิจัยนี้ได้ประยุกต์ใช้ทฤษฎี “มนุษย์เป็นศูนย์กลางของการออกแบบ” Human Centre 
Design (HCD) มาเป็นกรอบแนวคิดหลักในการพัฒนาวิธีการด าเนินการวิจัย ควบคู่ไปกับแนวคิด 
“การออกแบบอย่างมีส่วนร่วม” Participatory design (PD) ที่ให้ ผู้ใช้งาน (Users) และผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียกับงาน (Stakeholders) ซึ่งไม่ใช่นักออกแบบ (non-designer) เข้ามามีส่วนร่วมในการ
ออกแบบและพัฒนาสื่อร่วมกัน ทั้งในการปฏิบัติการและวิเคราะห์ผลร่วมกัน โดยจะเริ่มต้นตั้งแต่
กระบวนการ การวางแผน การลงมือท าและการให้ผลสะท้อนทางความคิด ซึ่ งผลที่ได้จะถูกน าไป 
แก้ไขปัญหาทางการใช้งานและปรับปรุงสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบที่ผลิตขึ้น ให้สามารถใช้งานได้จริง(ยาใจ 
พงษ์บริบูรณ์, 2537) เพ่ือพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบ
อย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยจ าแนกขั้นตอนการด าเนินงานที่
ประยุกต์มาจาก ทฤษฎี “มนุษย์เป็นศูนย์กลางของการออกแบบ” Human Centre Design (HCD) 
ร่วมกับการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม” Participatory design (PD) โดยสามารถจ าแนกออกเป็น  6 
ระยะ ตามรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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ภาพประกอบที่ 21 ขั้นตอนการพัฒนาสื่อประยุกต์ตามกระบวนการ “มนุษย์เป็นศูนย์กลางของการ
ออกแบบ” Human Centre Design (HCD) ร่วมกับการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม” Participatory 

design (PD) 
 
 ระยะที่ 1 การวิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  เป็นการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเอกสารและทฤษฎีที่เกี่ยวกับ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชการที่ 9 ข้อมูลโครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” พ้ืนที่กรณีศึกษาจังหวัดมหาสารคาม หลักทฤษฎี Human 
Centre Design (HCD) และ Participatory design (PD) อีกทั้งทฤษฎีต่างๆ ที่ใช้ในการออกแบบ สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ต่อไป 
 ระยะที่ 2 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลก่อนการผลิตสื่อ โดยผู้วิจัยจะเริ่มจากการสร้างเครื่องมือ
ที่ใช้ในการเก็บข้อมูล แบบสอบถามความต้องการ แบบสังเกตการณ์ และแบบสัมภาษณ์ (รายละเอียด
ตามข้อ 3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง) อีกทั้งได้มีการลงพ้ืนที่โดยเครื่องมือที่สร้างขึ้นในการลงพ้ืนที่
สอบถามความต้องการและสังเกตการณ์ ถ่ายภาพ บันทึกและใช้แบบสังเกตการณ์เพ่ือบันทึกเก็บ
ข้อมูลและถ่ายภาพมาใช้ในการประกอบชิ้นงาน ประกอบการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลทั้ง 6 ท่าน 
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ระยะที่ 3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
  ในขั้นตอนนี้  ผู้ วิจัย ได้น าผลจากระยะที่  2 มาท าการวิ เคราะห์ โดยวิธีการ 
(Typological Analysis) ผสมกับการวิเคราะห์ทางด้านเนื้อหาและเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
(Content Analysis) น ามาท าการตรวจสอบแบบสามเส้าเพ่ือให้ได้ตัวแปรส าคัญ เพ่ือท าการสรุปเป็น
แนวคิดของการออกแบบที่จะใช้ในระยะต่อไป 
 ระยะที่ 4 การพัฒนาออกแบบชิ้นงานตัวอย่าง 
  ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้น าผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลในระยะที่ 3 มาสู่ขั้นตอนการ
ออกแบบ ในการออกแบบนั้นผู้ วิจัยอาศัยหลักทฤษฎีการออกแบบ information design และ 
infographic เข้ามาประยุกต์ใช้ เพ่ือให้มีเนื้อหาที่เข้าใจง่าย การออกแบบมีความสวยงาม และน าไป
สร้างรูปแบบการน าเสนอภาพเคลื่อนไหวประกอบเสียงบรรยาย ซึ่งรายละเอียดนั้นผู้วิจัยจะน าไป
ขยายเพ่ิมเติมในข้อที่ 3.4 รวมไปถึงการสร้างเครื่องมือเพ่ิมเติม 
 ระยะที่ 5 การทดลองและประเมินผลการใช้ 
  เป็นขั้นการทดลองและประเมินคุณภาพของสื่อ โดยผู้วิจัยจะท าการประเมินคุณภาพ
สื่อกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่เป็นชุดเดียวกันกับผู้ให้ข้อมูลส าคัญ (ในระยะที่ 2)  และกลุ่มตัวอย่าง  โดย
การประเมินคุณภาพสื่อบนพ้ืนฐานของหลักการ Usability Test โดยมีทั้งหมด 3 ด้าน 1) ด้าน
ประสิทธิภาพ 2) ด้านประสิทธิผล 3) ด้านความพึงพอใจ หลังจากทดลองและประเมินคุณภาพสื่อ
ส าเร็จแล้วเมื่อผู้วิจัยได้ผลสะท้อนจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มตัวอย่าง ก็จะน าผลสะท้อนเหล่านั้นมา
ปรับแก้ไขและพัฒนาให้เกิดเป็นสื่อที่สมบูรณ์ในขั้นต่อไป 
 ระยะที่ 6 พัฒนาเป็นชิ้นงานที่สมบูรณ์ 
  ในขั้นตอนนี้จะเป็นการน าเอาผลสะท้อนจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ประเมินด้านคุณภาพ
สื่อ กับผลสะท้อนจากกลุ่มตัวอย่างที่ท าการประเมิน เพ่ือมาปรับแก้ให้สอดคล้องกับข้อเสนอแนะเพ่ือ
พัฒนาเป็นชิ้นงานที่สมบูรณ์ 
 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบไปด้วย 
  3.2.1 แบบสอบถามความต้องการ 
  3.2.2 แบบสังเกตการณ์ 
  3.2.3 แบบสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ 
  3.3.4 สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วน
ร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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  3.3.5 แบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  3.3.6 แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบกับกลุ่มตัวอย่างรายละเอียดในการอธิบาย
ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ อยู่ในหัวข้อต่อไป 
 
3.4 วิธีการพัฒนาเครื่องมือทางการวิจัย 
 
 ในการสร้างเครื่องมือทางการวิจัย ผู้วิจัยได้จ าแนกออกเป็น 2 หมวด ได้แก่ 1) เครื่องมือที่ใช้
ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 2) เครื่องมือสื่อสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก ต้นแบบ โดยมี
ขั้นตอนการพัฒนาเครื่องมือ ดังต่อไปนี้ 
 หมวดที ่1 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม ได้แก่ 
 3.3.1 แบบสอบถามความต้องการ 
  แบบสอบถามความต้องการ ใช้แบบสัมภาษณ์ แบบกึ่ งมี โครงสร้าง ( Semi-
Structured Interview) เป็นแบบสอบถามปลายเปิด และมีแนวประเด็นค าถามที่เกี่ยวกับความ
ต้องการในการใช้สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม
เพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยเปิดโอกาสให้ผู้ให้สัมภาษณ์ซึ่งเป็นแกนน าชุมชนที่
เข้าร่วมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” และเจ้าหน้าที่ พัฒนาชุมชน ปฏิบัติการ 
ได้แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการพัฒนาชุมชน และ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”  เพ่ือน าไปใช้จัดท าสื่อต้นแบบ 
 3.3.2 แบบสังเกตการณ์ 
  แบบสังเกตการณ์เป็นวิธีอย่างหนึ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย เป็น
การมีส่วนร่วมในกิจกรรมเฝ้าดู ที่เกิดข้ึนอย่างเป็นระบบ เพื่อวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของสิ่งที่เกิดขึ้น
นั้นกับสิ่งอ่ืน สุภางค์ จันทวานิช (2531) ผู้วิจัยใช้แบบสังเกตการณ์ แบบไม่มีส่วนร่วมกับกลุ่มเป้า- 
หมาย โดยวิธีการจดบันทึกเพ่ือสังเกตการณ์ เพ่ือที่จะใช้ท าการหาตัวแปรและประเด็นส าคัญด้าน
ขั้นตอนการจัดโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ในจังหวัดมหาสารคาม โดย
รายละเอียดในการจดบันทึกสังเกตการณ์คือ เวลา สถานที่ การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สังเกตการณ์กับ
สิ่งที่เห็น 
 3.3.2 แบบสัมภาษณ์เชิงลึก 
  แบบสัมภาษณ์เชิงลึกเป็นการสัมภาษณ์โดยไม่มีการก าหนดกฎเกณฑ์เกี่ยวกับข้อ
ค าถามและล าดับขั้นตอนการสัมภาษณ์ไว้ล่วงหน้า เป็นการพูดคุยสนทนาตามธรรมชาติ ผู้วิจัยใช้การ
สัมภาษณ์เชิงลึกในการหาข้อจากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ ซึ่งแนวทางของการออกแบบข้อค าถามนั้นจะ
อยู่ในรูปแบบค าถามแบบปลายเปิด เพ่ือให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ ได้แสดงความคิดเห็น ใช้กับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ
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จ าแนกออกเป็น ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้ านการ
ปฏิบัติการการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม และผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม เพ่ือสอบถามเกี่ยวกับแนวทางการใน
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาประยุกต์ใช้ใน โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ปราชญ์ชุมชน เพ่ือสอบถามเกี่ยวกับการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
ชุมชน รวมถึงผู้เชี่ยวชาญสื่อปฏิสัมพันธ์และด้านการออกแบบเรขศิลป์ เพ่ือน ามาพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์
ต้นแบบของผู้วิจัย 
 3.3.3 แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบโดยผู้เชี่ยวชาญ 
  แบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ เป็นเครื่องมือที่ใช้ในการประเมินคุณภาพ
สื่อ (Usability Test) โครงสร้างของแบบประเมินคุณภาพสื่อนั้นจะเป็นแบบกึ่งโครงสร้างข้อค าถาม
เป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) และข้อค าถามแบบปลายเปิด โดยข้อค าถามจะแบ่ง
ออกได้เป็น 3 ส่วนประกอบไปด้วย 1) ด้านประสิทธิภาพ 2) ด้านประสิทธิผล 3) ด้านความพึงพอใจ 
 3.3.4 แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบกับกลุ่มตัวอย่าง 
  แนวทางในการสร้างแบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบจะถูกใช้เก็บข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 30 คน และกลุ่มผู้ เชี่ยวชาญ 6 ท่าน มาตรฐานไอเอสโอ/ไออีซี 9241 ตอน 11 
(ISO/IEC 9241 Part 11) ได้นิยามการประเมินความสามารถในการใช้งาน (Usability) ไว้ว่า “การ
ประเมินค่าผลิตภัณฑ์ว่าสามารถใช้งานได้ตามที่ผู้ใช้งานได้ระบุไว้นั้น เพ่ือให้ส าเร็จตามเป้าหมายด้วย 
1) ด้านประสิทธิภาพ 2) ด้านประสิทธิผล 3) ด้านความพึงพอใจ ในบริบทที่ระบุในการใช้งานได้” ซึ่ง
ผู้วิจัยจะใช้แบบประเมินคุณภาพทั้งสามด้านเพื่อหาด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และความพึงพอใจ
ที่มีต่อสื่อต้นแบบ มีลักษณะค าถามปลายปิดสามารถ แบ่งออกได้เป็น 2 ตอนประกอบไปด้วย 
ตอนที่ 1 เป็นค าถามเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปด้านประชากรศาสตร์ ลักษณะค าถามจะมีโครงสร้างเป็น
ปลายปิดโดยให้เลือกค าตอบข้อเดียว (Check one choice) 
  ตอนที่ 2 เป็นแบบประเมินคุณภาพของสื่อ เป็นแบบกึ่งโครงสร้างข้อค าถามเป็นแบบ
มาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) และข้อค าถามแบบปลายเปิด โดยข้อค าถามจะแบ่งออกได้
เป็น 3 ส่วนประกอบไปด้วย 1) ด้านประสิทธิภาพ 2) ด้านประสิทธิผล 3) ด้านความพึงพอใจ ซึ่งผล
การประเมิน IOC จากผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องมือวิจัยมีคะแนนเท่ากับ 1 หมวดที่ 2 สื่อปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มีข้ันตอนการพัฒนาตามกระบวนการ 3p ดังนี้ 

ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre – Production) ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์เนื้อหาจากเอกสาร 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมถึงการลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลภาคสนาม ได้มาซึ่งข้อมูลส าคัญจะน ามา
ออกแบบตัวละครที่จะใช้ในสื่อปฏิสัมพันธ์ องค์ประกอบต่างๆ ที่เหมาะสมกับเนื้อหาของสื่อ เนื้อหาใน
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ส่วนกระบวนการ การจัดโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะน ามาสกัด เอา
เนื้อหาที่ส าคัญมาเรียบเรียง ล าดับการน าเสนอเนื้อหาของสื่อปฏิสัมพันธ์และเขียนสตอรี่บอร์
(Storyboard) และเข้าสู่ขั้นตอนการผลิตต่อไป 

ขัน้ตอนการผลิต (Pro – Production) ขั้นตอนการผลิต คือ ขั้นตอนการพัฒนา 
ออกแบบชิ้นงาน โดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ใช้ในการสร้างตัวละคร รูปแบบตัวอักษร สัญ- 
ลักษณ์ต่างๆ และ  โปรแกรม Adobe After effect ใช้ในการท าเป็นภาพกราฟิกแบบเคลื่อนไหวและ
เสียง  (Motion graphic) และ Adobe Animate CC ใช้ในการท าเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ 

ขั้นตอนหลังการผลิต (Post – Production) ผู้วิจัยได้ท าการประเมินสื่อต้นแบบที ่
พัฒนาขึ้นกับกลุ่มผู้ประเมินคุณภาพสื่อเพ่ือน าผลสะท้อนและค าแนะน าจากผู้ประเมินกลุ่มดังกล่าวนี้
มาท าการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานก่อนน าไปใช้งานกับกลุ่มทดลองใช้สื่อและน าผลสะท้อนมาปรับปรุง
เป็นชิ้นงานที่สมบูรณ์ต่อไปอย่างไรก็ตามเครื่องมือทั้งหมดที่กล่าวมาข้างต้นได้ถูกประเมินหาค่าความ
เที่ยงตรง (IOC : Index of item objective congruence) โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเครื่องมือ ซึ่งผลที่ได้
จากการประเมิน มคี่าคะแนน 1 ซึ่งผ่านตามเกณฑ์ของการน าไปใช้งาน 
 
3.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ในส่วนนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงขั้นตอนการเก็บข้อมูลในงานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้แบ่งออกเป็น 2 
ระยะ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 3.5.1 การเก็บข้อมูลระยะที่ 1 ในระยะแรกผู้วิจัยเริ่มท าการเก็บข้อมูลด้านเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยเริ่มต้นจากการศึกษาเอกสารโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” การวิเคราะห์พ้ืนที่กรณีศึกษา กรอบแนวคิดทางทฤษฎีในงานวิจัย ทฤษฎีการออกแบบ
สารสนเทศ ปัจจัยมนุษย์กับการประเมินคุณภาพสื่อ เทคโนโลยีกับการพัฒนาสื่อสมัยใหม่ ในขั้นตอน
ต่อมาผู้วิจัยได้ท าการลงพ้ืนที่ท าการสอบถามความต้องการ และสังเกตการณ์พ้ืนที่กรณีศึกษาเพ่ือท า
การส ารวจหาตัวแปรหรือประเด็นส าคัญในกระบวนพัฒนาชุมชนและการประยุกต์ใช้ หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ในโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”  โดยรายละเอียดในการ
จดบันทึกสังเกตการณ์คือ เวลา สถานที่ การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สังเกตการณ์กับสิ่งที่เห็นขั้นตอน
ต่อมาผู้วิจัยได้ท าการสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญซึ่งแนวทางของการออกแบบข้อค าถาม
นั้นจะอยู่ในรูปแบบค าถามแบบมีโครงสร้างในลักษณะปลายเปิด เพ่ือให้ผู้ถูกสัมภาษณ์ได้แสดง
ความเห็น ซึ่งจะถูกใช้กับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญจ าแนกออกเป็น ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชน
จังหวัดมหาสารคามเพ่ือสอบถามเกี่ยวกับการแนวทางการพัฒนาชุมชนในจังหวัดมหาสารคามผ่าน 
โครงการโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ผู้เชี่ยวชาญด้านการการปฏิบัติการการ
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พัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม เพ่ือสอบถามเกี่ยวกับขั้นตอนของการจัด โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ในพื้นที่ จังหวัดมหาสารคาม  ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม เพื่อสอบถามเกี่ยวกับ เนื้อหาของ 
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงที่สอดแทรกอยู่ใน โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ปราชญ์ชุมชนเพ่ือสอบถามเกี่ยวกับการการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
ชุมชน รวมถึงผู้เชี่ยวชาญสื่อปฏิสัมพันธ์และด้านการออกแบบเรขศิลป์ เพ่ือน ามาพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์
ต้นแบบของผู้วิจัย 
 3.5.2 การเก็บข้อมูลระยะที่ 2 หลังจากได้พัฒนาสื่อต้นแบบ Design Prototype ผู้วิจัยได้
เก็บข้อมูลระยะที่สอง โดยเริ่มท าการประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบโดยผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 3 ด้าน ได้แก่ 
ด้านประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล และด้านความพึงพอใจ เพ่ือน ามาประเมินความถูกต้องของสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ต้นแบบที่พัฒนาขึ้น ในขั้นตอนต่อมาเป็นการประเมินคุณภาพสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ โดย
กลุ่มตัวอย่างทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล และด้านความพึงพอใจ ซึ่งกลุ่ม
ตัวอย่างนั้น เป็นแกนน าชุมชนที่เข้าร่วมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ใน
จังหวัดมหาสารคามจ านวน 30 คน 
 
3.6 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูล ที่ได้จากการศึกษาในครั้งนี้จะถูกแบ่งออกเป็น 2 ระยะ ดังนี้ 
ระยะที่ 1 เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเชิงคุณภาพ โดยใช้เทคนิควิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) 
เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลของเอกสารซึ่ง ได้แก่ ถ้อยค า ประโยค หรือใจความที่ปรากฏในเอกสาร  ที่วัด
ได้แล้วแจงนับจ านวนของถ้อยค า ประโยค หรือใจความเหล่านั้นมาตีความสร้างข้อสรุปแบบอุปนัย 
แล้วเปรียบเทียบเนื้อหาแต่ละประเภทเข้าด้วยกัน (เอ้ือมพร หลินเจริญ. 2555: 27) 
ผู้วิจัยจะท าการวิเคราะห์ข้อมูลอยู่ 3 ส่วนส าคัญคือ การวิเคราะห์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องและการ
วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการเก็บข้อมูลภาคสนาม โดยมีรายละเอียดขั้นตอนและเทคนิคการวิเคราะห์
ข้อมูล ดังนี้ 
  ส่ วนที่  1 ผู้ วิ จั ย ใช้ เทคนิ ควิ เคราะห์ เนื้ อห า (Content Analysis) เพ่ื อน ามา
ประยุกต์ใช้ความสัมพันธ์ของเนื้อหา มาท าการสังเคราะห์ แตกยอดทางความคิดให้อยู่ในรูปแบบ
แผนผังความคิด (Mind Mapping) โดยผู้วิจัยได้น าผลที่ได้จากการวิเคราะห์ข้อมูลมาล าดับเนื้อหาใน
บทที่ 2 รวมทั้งทฤษฎีที่ถูกน ามาใช้ในการออกแบบอีกด้วย 
 



 

 

  
 

 

69 

 
 

ภาพประกอบที่ 22 แผนผัง Literature Review 
 
  ส่วนที่ 2 หลังจากท่ีได้วิเคราะห์ข้อมูลในส่วนของเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องแล้ว
ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสังเกตการณ์และการสัมภาษณ์เชิงลึก โดยผู้วิจัยใช้เทคนิคการ
วิเคราะห์แบบจ าแนกชนิดข้อมูล (Typological Analysis) โดยวิเคราะห์จากประเด็นส าคัญที่ผู้วิจัยได้
สังเกตการณ์ ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ (In-depth 
Interview) จากการสัมภาษณ์แบบกึ่งมีโครงสร้าง โดยผู้วิจัยใช้เทคนิคการวิเคราะห์ข้อมูล เป็นแบบ
การจ าแนกชนิดข้อมูลโดยวิเคราะห์กลุ่มค าส าคัญเข้ามาในการวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์
กลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญทั้ง 6 ท่าน และการใช้เทคนิควิเคราะห์โดยการจ าแนกชนิดข้อมูล (Typological 
Analysis) เป็นการจ าแนกประเภทชุดความคิด กล่าวได้ว่า เป็นการวิเคราะห์ค าหลัก โดยจัดกลุ่มค า
ชุดหนึ่งให้อยู่ร่วมกันโดยอาศัยลักษณะความสัมพันธ์บางอย่างของค าแต่ล าค าที่น ามาใช้จัดกลุ่ม (เอ้ือม
พร หลินเจริญ. 2555: 18) (โดยที่ภาพตัวอย่างของการวิเคราะห์การสังเกตการณ์จะอยู่ในภาพที่ 3.3) 
และ (ภาพตัวอย่างของการสัมภาษณ์โดยผู้เชี่ยวชาญจะอยู่ในภาพที่ 3.4) 
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ภาพประกอบที่ 24 แผนผังความคิดที่ผู้วิจัยใช้วิเคราะห์ข้อมูลค าส าคัญ 
จากการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
 
 

ภาพประกอบที่ 23 แผนผังความคิดที่ผู้วิจัยใช้วิเคราะห์แยกกลุ่มค าส าคัญ จากการสังเกตการณ์ 
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  ส่วนที่ 3 โดยหลังจากที่ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูลส าคัญของแต่ละกลุ่มแล้ว ผู้วิจัยจะ
ท าการน ากลุ่มค าส าคัญที่สอดคล้องกันของแต่ละกลุ่มมาท าการตรวจสอบแบบสามเส้าแบบวิธีการ 
(Triangulation of Methods) เพ่ือน ามาเชื่อมโยงความส าพันธ์ของตัวแปรที่มีนัยยะส าคัญ  ที่
ใกล้เคียงหรือมีความคิดเชื่อมโยงระหว่างกัน เพ่ือหาข้อสรุปก่อนที่จะน าไปท าการสร้างเป็นแนวคิด
ทางการออกแบบและผลิตเป็นสื่อต้นแบบ 

 
ภาพประกอบที่ 25 แผนผังการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสามเส้า Triangulation of Sources และ 

Triangulation of Methods ที่ผู้วิจัยใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลในระยะที่ 1 
 
  ระยะที่ 2 เป็นการวิเคราะห์ผลแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ข้อมูล
เชิงปริมาณด้านความถี่ ด้วยวิธีการด้านสถิติในรูปแบบการหาค่าเฉลี่ย (Frequency Analysis) เป็น
วิธีการจัดระเบียบข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่มีความกะทัดรัดและง่ายต่อการเข้าใจสาระส าคัญ โดยมีการ
จ าแนกข้อมูลหรือคะแนนของตัวแปรใดๆ ที่สนใจออกเป็นชั้นๆ และนับจ านวนข้อมูลความถี่ในแต่ละ
ภาคชั้น (องอาจ นัยพัฒน์. 2551 : 194) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เป็นตัววัดการกระจาย
ของคะแนนที่นิยมน ามาใช้มากที่สุดในการวิจัยและหาค่าสถิติ มีคุณสมบัติกล่าวคือ มีเสถียรภาพหรือ
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คงเส้นคงวา ไม่อ่อนไหวง่ายต่อการเปลี่ยนแปลงของคะแนนในข้อมูลชุดใดๆมากนัก ในขณะที่ค่าพิสัย
มีเสถียรภาพน้อยที่สุด นอกจากนี้ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานยังสามารถน าไปใช้สถิติอนุมานได้ (องอาจ 
นัยพัฒน์. 2551 : 197)  โดยวิธีการหาค่าเฉลี่ยของคะแนน โดยที่กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้ประเมินหลังจากที่
ได้ทดสอบใช้งานสื่อต้นแบบเสร็จสิ้น ซึ่งจะมีการวิเคราะห์ข้อมูลแบบตัวเลขเพ่ือประเมินคุณภาพของ
สื่อ (Usability Test) ซึ่งแบบประเมินมีลักษณะเป็นแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating scale) เป็น 
5 ระดับ มีเกณฑ์การให้คะแนน สร้างตามมาตรวัดของลิเคิร์ท (Likert Scale) โดยมีเกณฑ์การให้
คะแนนค าตอบ ดังนี้ 
   ระดับ 5  หมายถึง  มากที่สุด 
   ระดับ 4  หมายถึง  มาก 
   ระดับ 3  หมายถึง  ปานกลาง 
   ระดับ 2  หมายถึง  พอใช้ 
   ระดับ 1  หมายถึง  ควรปรับปรุง 
 
 จากนั้นน าข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ผลทางสถิติโดยใช้ค่าสถิติดังนี้ 
 

𝑥̅ = 
N

x  

   

   เมื่อ  𝑥̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
      x  แทน ผลรวมของคะแนน 
     N แทน จ านวนข้อมูล 
 
 ภาพประกอบที่ 3.6 แสดงการหา “ค่าเฉลี่ย” (Mean) อ้างอิงจาก องอาจ นัยพัฒน์. 2551 : 
195 
 การวิเคราะห์แบบประเมินวัดผลค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ดังต่อไปนี้ 
 

    
 
   เมื่อ   S.D. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     X แทน คะแนนแต่ละส่วน 
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    x  แทน ผลรวมของกลุ่มตัวอย่างในกลุ่มนั้น 
    N แทน  จ านวนในกลุ่มตัวอย่าง 

 
ภาพประกอบที่ 3.7 การหาค่าเฉลี่ยส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน อ้างอิงจาก องอาจ นัยพัฒน์. 2551: 197 
 
 สรุป 
  จากที่ได้กล่าวมาในบทนี้ จะเห็นได้ว่ากระบวนการในการด าเนินงานวิจัย การเก็บ
ข้อมูลและวิเคราะห์ข้อมูลในเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ ดังนั้นงานวิจัยครั้งนี้ของผู้วิจัยนั้นจะอยู่ใน
รูปแบบของการท าวิจัยแบบผสม (Mixed Method) เพ่ือสังเคราะห์ข้อมูลให้ได้รูปแบบของการ
คัดเลือกกลุ่มตัวอย่าง เครื่องมือทางการวิจัย รวมไปจนถึงการเก็บข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งจะ
เป็นแนวทางในการผลิตสื่อและเก็บข้อมูลเชิงปริมาณ ที่จะน าไปสู่การประเมินผลในเชิงตัวเลข ซึ่งจะ
กล่าวถึงในบทต่อไปของการวิจัย 
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บทที่ 4  
ผลการวิจัย 

 
 
 บทนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงผลการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนามที่ผู้วิจัยท าการวิเคราะห์ โดยที่
รายละเอียดของผลการวิเคราะห์และอภิปรายผลที่ได้นั้น จะน าไปสู่องค์ความรู้ที่เป็นแนวทางของการ
พัฒนาและออกแบบเป็น สื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ ไปจนถึงการประเมินความพึงพอใจ การรับรู้และการ
ประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ โดยที่ผู้วิจัยได้จ าแนกผลการวิจัยออกเป็น 4 ส่วนดังนี้ 

ผลการวิเคราะห์ ระยะที่ 1 
อภิปรายผล ระยะที่ 1 
ผลการวิเคราะห์ ระยะที่ 2 
อภิปรายผล ระยะที่ 2 

 
4.1 ผลการวิเคราะห์ ระยะท่ี 1 
 
 ผลการวิเคราะห์ในระยะที่ 1 ที่ผู้วิจัยได้แบ่งผลการวิเคราะห์ออกเป็น 3 กลุ่ม คือ 1) ผลการ
วิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 2) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ โดยเก็บข้อมูล
จากการลงพ้ืนที่การจัดโครงหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ในจังหวัดมหาสารคาม 3) 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญต่างๆ 1) ด้านแผนการพัฒนาชุมชน 2) 
ด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชน 3)ด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในการ
พัฒนาชุมชุน 4) ด้านการน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มาปรับใช้กับชุมชนของจังหวัด
มหาสารคาม 5) ด้านของการออกแบบเรขศิลป์ และ 6) ด้านของการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ ซึ่งผล
การวิเคราะห์มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 4.1.1 ผลการวิเคราะห์เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้านทุติยภูมิ (Secondary Data) จากการศึกษาข้อมูลทุติย
ภูมิ ด้านเอกสาร และทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง โดยเทคนิคการวิเคราะห์ผลในขั้นตอนนี้ ผู้วิจัยได้ท าการ
ประยุกต์ใช้ Typological Analysis และ Content Analysis ซึ่งเป็นการจับประเด็นและสกัดข้อมูลที่
มีความสัมพันธ์กันออกเป็นกลุ่มๆ และท าการสังเคราะห์หาความเชื่อมโยงที่มีนัยยะส าคัญต่อกัน ผล
การวิเคราะห์มีรายละเอียด ดังนี้ 
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
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  จากการวิเคราะห์ข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับ ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ผู้วิจัยได้ท า
การวิเคราะห์ในส่วนของเอกสารที่ผู้วิจัยได้ท าการค้นคว้าเกี่ยว พบว่าปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
นั้นเป็น ถูกใช้เป็นกรอบแนวคิดและทิศทางการพัฒนาระบบเศรษฐกิจของประเทศไทย เพ่ือจุดหมาย
มุ่งหมายในการพัฒนาที่ตามหลักทางสายกลาง อย่างยั่งยืน สร้างภูมิคุ้มกันเพ่ือความอยู่เย็น เป็นสุข 
เป็นแนวปฏิบัติตนของประชาชนในทุกระดับ ตั้งแต่ระดับครอบครัว ระดับชุมชน จนถึงระดับรัฐ ทั้งใน
การพัฒนาประเทศ ให้ด าเนินไปในทางสายกลางและการพัฒนาตัวบุคคลอีกด้วย ใช้หลักของ ความ
พอประมาณ ความมีเหตุผล รวมถึงการสร้างระบบภูมิคุ้มกันที่ดีต่อการกระทบใดๆ จากการ
เปลี่ยนแปลงทั้งภายในภายนอก เสริมสร้างพ้ืนฐานจิตใจของคนในชาติ โดยเฉพาะเจ้าหน้าที่ของรัฐ 
นักทฤษฎี และนักธุรกิจ และประชาชนในทุกระดับ ให้มีส านึกในคุณธรรม มีความซื่อสัตย์สุจริตควบคู่
กับการมีความรอบรู้ที่ เหมาะสม ด าเนินชีวิตด้วยความเพียรอย่างมีสติปัญญา และความรอบ 
คอบ เพ่ือให้เกิดสมดุลและพร้อมรับการเปลี่ยนแปลงที่อาจจะเกิดขึ้นในอนาคตทั้งด้านวัตถุ สังคม 
สิ่งแวดล้อม และวัฒนธรรมจากโลกภายนอกได้  
 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลเอกสารเกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข”นั้นเป็นหนึ่งในโครงการที่กระทรวงมหาดไทย ได้มอบหมายให้กรมการพัฒนาชุมชนเป็น
หน่วยงานหลัก ในการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของพระบาทสมเด็จพระปรมินทร์รม
หาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9  มาประยุกต์ใช้ในการพัฒนาชุมชน โดยการจัดให้มีคัดสรรหาหมู่บ้าน
ที่มีความพร้อมให้เข้าร่วมในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีเกณฑ์การอยู่ประเมินเบื้องต้น 6 
ด้าน คือ1) การลดรายจ่าย 2) การเพ่ิมรายได้ 3) การรู้จักประหยัด การออม 4) การส่งเสริมการเรียนรู้ 
5) การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 6) การรู้จักเอ้ืออารีต่อกัน โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่
เย็น เป็นสุข” นั้นเป็นมีความส าคัญต่อ พัฒนาประชาชนและการพัฒนาชุมชน ให้เกิดสังคม “อยู่เย็น
เป็นสุข”  ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นแนวทางในการด าเนินงาน โดยมุ่งเน้นไปที่การ
พัฒนา ให้ประชาชนเป็นศูนย์กลางของการพัฒนา การเสริมสร้างชุมชนให้เข้มแข็ง เพ่ือเป็นต้นแบบที่
เหมาะสมในการให้ความรู้กับชุมชนใกล้เคียง น าไปสู่กระบวนการเรียนรู้ เพ่ือช่วยเหลือและพ่ึงตนเอง
ได้ ในที่สุด โดยรายละเอียดที่เกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”สามารถ
สรุปใจความส าคัญเป็นตารางได้ดังนี้ 
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ตารางท่ี1 รายละเอียดโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
หัวข้อ เนื้อหาความส าคัญ 

ความเป็นมาของโครงการหมู่บา้น  
เศรษฐกิจพอเพียง“อยู่เย็น เป็นสุข”  

เนื่องจากหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของ พระบาทสมเด็จพระ
ปรมินทร์รมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 นั้นมีความสอดคล้องกับ
หลักการของการพัฒนาชุมชน นั้นคือการปฏิบัติงานตามหลักความ
พอประมาณ ความมีเหตุผล การสร้างภมูิคุ้มกันที่ดี ด้วยการใช้ความรู้ 
ความชอบธรรมและคุณธรรมท าให้ชุมชนสามารถพึ่งพาตนเองบนพื้นฐาน
ของ ความพอเพียงได้ กระทรวงมหาดไทยจึงได้ให้กรมการพัฒนาชุมชน
เป็นหน่วยงานหลกัในการขบัเคลื่อน หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
มาประยกุต์ใช้ในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง โดยมีเกณฑ์การอยู่
ประเมิน 6 ด้าน คือ 
ด้านที่ 1 การลดรายจา่ย  
ด้านที่ 2 การเพิ่มรายได้  
ด้านที่ 3 การรู้จักประหยัด การออม 
ด้านที่ 4 การส่งเสริมการเรียนรู้  
ด้านที่ 5 การอนุรักษ์สิ่งแวดลอ้ม  
ด้านที่ 6 คือ การรู้จักเอือ้อารีต่อกัน  

ความส าคัญของ โครงการหมูบ่้าน  
เศรษฐกิจพอเพียง“อยู่เย็น เป็นสุข” 

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง เป็นโครงการที่มีความส าคัญต่อการ 
การพัฒนาประชาชนและ การพัฒนาชุมชน ให้มีวิถีชวีิต เศรษฐกิจ
พอเพียง และเป็นสังคม “อยู่เย็น เป็นสขุ” ด้วยการน าเอาหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง รัชกาลที่ 9  มายดึเป็นแนวทางในการด าเนินงาน 
โดยมุ่งเน้นไปที่การ ให้ประชาชนเป็นศูนย์กลางของการพัฒนา การ
เสริมสร้างชุมชนให้เข้มแข็ง เพื่อเป็นต้นแบบ ใหก้ับหนว่ยงานรัฐ ชุมชน 
และประชาชน สามารถน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมกับการด าเนินงานใน
พื้นที่ ด้วยการประสานพลังประชารัฐ เกิดเป็นแนวคิดการบูรณาการใน
ด้านต่างๆ น าไปสู่กระบวนการเรียนรู้ เพื่อช่วยเหลือตนเอง และพึ่งตนเอง
ได้ ในที่สุด  
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ตารางท่ี 1 รายละเอียดโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” (ต่อ) 
หัวข้อ เนื้อหาความส าคัญ 

กระบวนการการพัฒนา หมู่บ้าน  
เศรษฐกิจพอเพียง“อยู่เย็น เป็นสุข” 
 
 
 

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง อยู่เย็น เป็นสุข เป็นโครงการที่จัดขึ้น
เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา ใหก้ับชุมชนและสร้างและพัฒนาให้เกิด แกน
น าชุมชนหรือหมู่บา้น โดยการ เสริมทักษะของการจัดการ การพัฒนา
รูปแบบกลุ่ม ในชุมชนให้เข้มแข็งขึ้น สรา้งความสัมพันธ์ในลักษณะ พี่สอน
น้อง น าไปสู่การเข้าสูก่ารพัฒนาชุมชนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น โดย
กระบวนการพัฒนา หมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” สามารถ
สรุป ออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังต่อไปนี้ 
กระบวนการสร้างแกนน าหมู่บ้าน 
การส่งเสริม การสร้าง ครอบครัวพัฒนา 
การจัดเวทีประชาคมหมู่บ้านและการจัดท าแผนชุมชน 
การสร้างระบบ การบริหารจัดกรชุมชน 
5 การถอด บทเรียนและการประเมินผล 
ซ่ึงรายละเอียดของขั้นตอน ของกระบวนการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข ผู้วจิัยจะขอสรุปรายละ- 
เอียดไว้ในหัวขอ้ ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลแบบสังเกตการณ์ 

การจัดระดับ หมู่บ้าน เศรษฐกิจพอเพยีง“อยู่เย็น เป็น
สุข” 
 
 
 

การจัดระดับของหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้น มี
เกณฑ์การประเมินเพื่อจัดระดับการพัฒนา ของหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพยีง
ต้นแบบ ให้การส่งเสริมสนับสนุน การพฒันาให้ตรง ตามศักยภาพของ
หมู่บ้าน แยกเป็น 3 ระดับ คือ 
ระดับ “พออยู่ พอกิน” 
ระดับ “อยู่ด ีกินดี'' 
ระดับ “มั่งมี ศรีสุข'' 
ซ่ึงรายละเอียดของการจัดระดบั ของหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข”  ผู้วิจยัจะขอสรุปรายละเอียดไว้ในหัวขอ้ ผลการวิเคราะห์ขอ้มูล
แบบสังเกตการณ์ 

ตัวชี้วัด 4 ดา้น 23 ตัวชีว้ัด 
 
 
 
 

กรมการพัฒนาชุมชน ได้จัดท าตัวชีว้ัด ในการพัฒนาเป็นหมู่บา้นเศรษฐกิจ
พอเพียง ต้นแบบ ให ้มีศักยภาพ 4 ด้าน 23 ตัวชี้ วัดโดยทีแ่ต่ละด้านแบ่ง
ออกเป็น  
ด้านจิตใจและสังคม 7 ตัวชีว้ัด 
ด้านเศรษฐกิจ 5 ตัวชีว้ัด 
ด้านการเรียนรู้ 7 ตวัชี้วัด 
ด้านทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม  
4 ตัวชี้วัด 
ซ่ึงรายละเอียดของตัวชี้วัด ทั้ง 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัดที่ใช้เป็นเกณฑ์ในการ
ประเมิน หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้น ผู้วจิัยจะขอ
สรุปรายละเอียดไว้ในหวัข้อ ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ 
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4.1.2 ผลจากการวิเคราะห์แบบสอบถามความต้องการ 
  ผลจากการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนามและจากการสัมภาษณ์ในด้านความต้องการ
จากกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญท้ัง 6 คน โดยมีการสรุปผลตามแนวประเด็นค าถาม ดังนี้ 
ผู้ให้ข้อมูลส าคัญทั้ง 6 คนมีความต้องการสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก อธิบายหลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง ผ่านเนื้อหาของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เพ่ือให้
เกิดความเข้าใจ ความเป็นมา ความส าคัญของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
และกระบวนการในการพัฒนาเป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือช่วยให้ ผู้เข้า
อบรมซึ่งเป็นแกนน า ชุมชน เกิดความเข้าในขั้นตอนการพัฒนาชุมชนของตน เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง ต้นแบบตัวสื่อนั้นหากการใช้เทคนิค ในการท าปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้ ให้สามารถใช้งานได้งานมี 
รูปแบบการใช้ที่ไม่ซับซ้อน เช่นการใช้ QR Code จะช่วยให้สื่อมีประสิทธิภาพและยังเกิดความ
น่าสนใจแก่ผู้ใช้งานมากยิ่งขึ้นหากเป็นการน า infographic เข้ามาช่วยเป็นสื่อกลางในการให้ข้อมูลแก่
ผู้รับชมสื่อจะเป็นการช่วยให้ผู้รับสื่อเข้าใจข้อมูลที่มีเนื้อหาเยอะได้ในเวลาอันสั้น และเป็นกระตุ้นการ
รับรู้และก่อให้เกิดการจดจ าแก่นักผู้รับสื่ออีกด้วย 
4.1.3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนามแบบสังเกตการณ์โดยส ารวจเก็บข้อมูล จากการลง
พ้ืนที่การจัดโครงหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” โดยใช้วิธีการจดบันทึก 
ถ่ายภาพเก็บข้อมูล อีกทั้งได้มีการพูดคุย สัมภาษณ์กับนักพัฒนาชุมชน แกนน าชุมนและคนในชุมชนที่
เข้าร่วมโครงการ สามารถ จ าแนกการจัดหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้  
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ตารางท่ี 2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ 

การจัดระดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 
การจัดระดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข นั้น มีเกณฑ์การประเมินเพ่ือจัดระดับการ
พัฒนา ของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ให้การส่งเสริมสนับสนุน การพัฒนาให้ตรง ตามศักยภาพ
ของหมู่บ้าน แยกเป็น 3 ระดับ คือ 

1 ระดับ “พออยู่ พอกิน”  เป็นระดับของหมู่บ้านที่ มีการจัดสรรเน้นไป ที่ระดับครัวเรือน มี
เป้าประสงค์เพ่ือ พัฒนากิจกรรมการพ่ึงตนเอง ท ากิน ท าใช้ ลดรายจ่าย
เพ่ิม รายได้ และมีการออม 
เงื่อนไขคือ ด าเนินการครบทั้ง 2 ข้อ 
1)   มีตัวชี้วัดผ่านจ านวน 10- 16 ตัวชี้วัด  
2)  และต้องผ่านตัวชี้วัดหลัก 10 ตัวชี้วัด 
(ในข้อ 1,2,4,8,10,13,16,17,20,21 ) 

2 ระดับ “อยู่ดี กินดี” เป็นระดับของหมู่บ้านที่ มีระบบการรวมกลุ่ม มีเป้าหมาย เพ่ือส่งเสริม
การบริหารการจัดการ พัฒนาในรูปกลุ่ม การพัฒนา รายได้ด้วยระบบ 
กลุ่ม เพิ่มรายได้และขยายโอกาสให้แก่ คนในชุมชน  
เงื่อนไข คือ ด าเนินการครบทั้ง   2 ข้อ 
1) มีตัวชี้วัดผ่าน 17-22 ตัวชี้วัด 
2 ) และต้องผ่านตัวชี้วัดหลัก 17 ตัวชี้วัด  
(ในข้อ 1,2,3,4,5,8,9,10,11,1314,16,17,19,20,21,22)  

3 ระดับ “มั่งมี ศรีสุข” เป็นระดับของหมู่บ้านที่ ขยายการพัฒนา ไปถึงระดับหมู่บ้าน ชุมชน และ
องค์กรเครือข่ายมีเป้าประสงค์เพ่ือให้เป็นต้นแบบหมู่บ้าน ที่ท าการบริหาร
การพัฒนาด้วย ระบบองค์กรเครือข่าย ในการยกระดับคุณภาพชีวิตเพ่ิม
โอกาสการประกอบอาชีพ ให้กับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบ ใน
ระดับอื่นๆ ได้มาศึกษาดูงานได้  
เงื่อนไข คือ ต้องผ่านการประเมินครบ 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
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ตารางท่ี 3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ (ต่อ) 

เกณฑ์การ ประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง อยู่เย็น เป็นสุข 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
กรมการพัฒนาชุมชน ได้ขยายผลการท างานสู่ ความยั่งยืน โดยการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง  
ให้ เป็น ต้นแบบ มีศักยภาพ 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
ด้านที่ 1  
ด้านจิตใจและสังคม  
7 ตัวชี้วัด  
 

1 ประชาชนมีความสามัคคีและความร่วมมืออันดีระหว่างกัน 

2 ชุมชนมีข้อตกลงก าหนดเป็นข้อปฏิบัติของหมู่บ้าน 

3 ชุมชนมีกองทุน เพ่ือสวัสดิ์ การของคนในชุมชนเพ่ือให้บริการแก่ 
สมาชิกในชุมชน 

4 ชุมชนมีความ ยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย 
5 ชุมชนมีหลัก คุณธรรม จริยธรรม ในการด าเนินชีวิตร่วมกัน 

6 คนในครอบครัวมีความอบอุ่น ชุมชนมีความปลอดภัย  

7 ชุมชนมีความเชื่อม่ันใน ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ด้านที่ 2  
ด้านเศรษฐกิจ 5 ตัวชี้วัด 
 

8 มีการจัดท า บัญชีครัวเรือน 

9 หมู่บ้านหรือชุมชน มีกิจกรรมการ ลดรายจ่ายและสร้างรายได้ 

10 คนในชุมชน มีการรวมกลุ่มเพ่ือ การพัฒนาอาชีพหลักของหมู่บ้าน 
11 มีการส่งเสริมให้ ชุมชนมีการออมหลากหลายรูปแบบ 

12 ชุมชนมีการด าเนินการสร้างรายได้ใน รูปแบบวิสาหกิจชุมชน 
ด้านที่ 3  
ด้านการเรียนรู้ 7 ตัวชี้วัด  
 

13 ชุมชนมีระบบฐานข้อมูล 

14 ชุมชนมีการใช้ประโยชน์จากข้อมูลและแผนชุมชน 

15 ชุมชนมีการค้นหาและใช้ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
16  ชุมชน มีการ จัดตั้งแหล่งเรียนรู้ชุมชน 

17  ชุมชนมีการใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับศักยภาพของชุมชน 

18 ชุมชนมีการสร้าง เครือข่ายภาคีการพัฒนา 
19 ชุมชนมีการปฏิบัติตามหลักการของการพ่ึงตนเอง 

ด้านที่ 4 
ด้านทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 4 ตัวชี้วัด 
 

20 ชุมชนมีจิตส านึกของการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

21 ชุมชนมีกลุ่มหรือ องค์กรด้านสิ่งแวดล้อม 

22 ชุมชนมีการใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม 
ของชุมชน 

23 ชุมชนมีการสร้างมูลค่าเพ่ิมจาก ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
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 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์ 
  จากตารางที่ 4.2 สรุปผลการวิเคราะห์ข้อมูลแบบสังเกตการณ์พบว่าในกระบวนการ
การพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง“อยู่เย็น เป็นสุข” นั้นมีขึ้นตอนอยู่ 5ขั้นตอน เริ่มจากการสร้าง
แกนน าชุมชน ซึ่งจะเป็นผู้ประสานงานกับคนอ่ืนๆในชุมชน จากนั้นจะท าการสร้างให้เกิดครอบครัว
ต้นแบบที่จะเป็นแบบอย่างในการใช้ชีวิต ตามหลักความพอเพียงให้กับคนในชุมชน มีการจัดให้เกิดเวที
ประชาคมในชุมชนจัดท าแผนชุมชนเพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา ตามแนวทางของชุมชน มีการสร้าง
ระบบบริหารจัดการ ในชุมชนการสร้างระบบโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสมกับชุมชน สุดท้ายคือการ
ถอดบทเรียนและทบทวนองค์ความรู้ของชุมชนเพ่ือท าการพัฒนาต่อยอดและเป็นแบบอย่างที่ดีให้กับ
ชุมชนที่อยู่ใกล้เคียงหรือชุมชนที่ต้องการมาศึกษาดูงานในลักษณะแบบพ่ีสอนน้อง และหลังจากที่
ชุมชนได้เดินการตามขึ้นตอนของการพัฒนาตาม กระบวนการการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง
“อยู่เย็น เป็นสุข”แล้วหมู่บ้าน/ชุมชนจะเข้าสู่กระบวนการในการรับการประเมินเพ่ือเป็น หมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ“อยู่เย็น เป็นสุข” สามารถแบ่งออกเป็น 3 ระดับตามความพร้อมของ
หมู่บ้านนั้น ซึ่งจะวัดจากตัวชี้วัด 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 

 ผลการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญ 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากการสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญทั้ง 6 คน  1) 
ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 2) ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการ
พัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 3) ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 4) ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง มาปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน) 5) ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 6) ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ โดยผลการวิเคราะห์ที่ได้จากประเด็นส าคัญมีรายละเอียดดังนี้ 
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ตารางท่ี 4 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัด
มหาสารคาม 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

จังหวัดมหาสารคามมีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มาปรับใช้ในแผนการพัฒนาชุมชนใน
ด้านใดบ้าง ? 
 

ในแผนการการพัฒนาชุมชน ของจังหวดัมหาสารคาม ได้มีการ
ส่งเสริมให้มีการน้อมน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ของ รัชกาลที่ 9มาปรับใช้ กบัหลักการพัฒนาชุมชน โดยเร่ิมจาก
การตั้ง เป้าประสงค์ให้คนใน ชุมชนสามารถที่จะพึ่งพาตนเองให้
ได้ก่อน จากนั้นก็เป็นการช่วยเหลือผู้อื่น ในครอบครัวและชุมชน
ของตนเอง ค่อยๆขยายไปเป็นวงจร ของการช่วยเหลือตอ่ไป 

ท่านคิดว่าโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
มีความส าคัญต่อแผนการพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม 
อย่างไร เพราะอะไร ? 
 

โครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้นมี
ส่วนส าคัญมากในแผนของการพัฒนาชมุชนเนื่องจาก เป็น
โครงการที่จะช่วยให้เกิดการคัดสรร ให้เกิดผู้น าในชุมชน ซ่ึงจะ
เป็นตัวการส าคัญให้เกิดการพัฒนาจากชุมชนสู่ภายนอก  

ท่านคิดว่าเป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้เรื่องของ 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชมุชนในจังหวัด
มหาสารคาม หรือไม่ อยา่งไร ? 

 เป็นสิ่งส าคัญ ที่ควรจะส่งเสริมและสนับสนุนให้มีการจัด
โครงการ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ให้เกิดขึ้นอย่างต่อเนื่องในจังหวัด
มหาสารคาม เนื่องจากจะเป็นการสร้างให้เกิดแกนน าในชุมชน
ขึ้น ในลักษณะของแกนน าที่เป็นทางการที่ช่วยงานรัฐจัดตั้งขึ้น 
หรือแกนน าที่เป็น จิตอาสาพัฒนาชุม เช่น กลุ่มคนรุ่นใหม่ 
ปราชญ์ชาวบ้าน หรือ ผู้หลกัผู้ใหญ่ในชมุชน เป็นต้น 

จากเอกสาร  ให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข”รูป 
แบบเดิม หากต้องน าเทคโนโลยีสมยัใหม่มาเพื่อช่วยพัฒนา ท่าน
คิดว่าจะเป็นอุปสรรคแกก่าร รับรู้หรอืไม่ อยา่งไร? 

เนื่องจากเอกสารประกอบ โครงการหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข” ที่มีอยู่ในปัจจุบันนั้น ยังเป็นเอกสารที่มีเนื้อหา
ค่อนข้างมากและใช้เวลานานในการที่จะท าความเขา้ใจได้ หากมี
การน าเทคโนโลยีสมยัใหม่ เขา้มามีส่วนร่วมในการพัฒนาสื่อ
เอกสาร ประกอบ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ให้มีความเข้าใจได้ง่ายและมีรปูแบบที่น่าสนใจขึ้นจะ
เป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการ จัดโครงการอบรมให้ความรู้
เกี่ยวกบั  โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
ส าหรับแกนน าชุมชนและบุคคลที่ต้องการศึกษา เนื้อหาของ
โครงการ 

หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เขา้มาเพื่อชว่ยในการอธิบาย 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” จะช่วยให้
ผู้รับชมสื่อ มีความเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อ
เดิม หรือไม่ อยา่งไร? 
 

หากมีการพัฒนา เกิดขึ้นเช่ือวา่การ ใช้ส่ือปฏิสัมพันธ์นั้นต้องเป็น
ประโยชน์ ในการเข้าถึงส่ือ ของผู้รับสื่อส่วนเร่ืองของการท า
ความเข้าใจนั้นอาจจะต้องพิจารณาในเรือ่งของการ มี
ปฏิสัมพันธข์องผู้รับสื่อกับสื่อ วา่จะออกมาในรูปแบบลักษณะใด 
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ตารางท่ี 5 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชนจังหวัด
มหาสารคาม 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

ในการปฏิบัตกิาร การพัฒนาชุมชนในจงัหวัดมหาสารคามนั้น มีการ
น้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงของ รัชกาลที่ 9 มา ปรับใช้
ในด้านใดบ้าง ? 
 
 

ในการปฏิบัติพัฒนาชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม ได้การ
น้อมน าเอาหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที ่
9 มาปรับใช้ การพัฒนาชุมชนโดยครอบคลุม 1) การลด
รายจ่าย  2) การเพิ่มรายได้  
3) การรู้จักประหยัดการออม 4) การส่งเสริมการเรียนรู้ 5) 
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 6) คือ การรู้จกัเอื้ออารีต่อกัน สิ่ง
เหล่านี้เป็นหลัก ที่ทางพัฒนาชุมให้ความส าคัญ เป็นแนวทาง
ในการพัฒนาชุมชนต่างๆในจังหวัดมหาสารคาม 

ท่านคิดว่าโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มี
ความส าคัญในการ 
พัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 
 

โครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้นมี
ความส าคัญมากใน การพัฒนาชุมชนเนื่องจากจะเป็นการให้
ก าลังแก่ พี่น้องในชุมชนต่างๆของจังหวดัมหาสารคาม เป็น
การสร้างให้เกิดขวัญก าลังใจที่ดี ในการพัฒนาชุมชนต่อไป 

ท่านคิดว่าเป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เร่ืองของ โครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจ-พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนใน
จังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” จะ
กระบวนการสร้างให้เกิดการพัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบ ใน
ชุมชนเร่ิมจากระดับบุคคล ดังนั้นแกนน าชุมชนจึงจ าเป็นที่
ต้องศึกษา โครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็น
สุข” เพื่อน าไปพัฒนาชุมชนของตนเองต่อไป 

จากเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข”เดิมที่มีอยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพื่อชว่ย
พัฒนา ท่านคิดวา่จะเป็นอุปสรรคแก่การรับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

การน าเทคโนโลยีสมยัใหม่ เขา้มาพัฒนาสื่อเอกสาร 
ประกอบ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็น
สุข” ให้มีความเข้าใจได้ง่ายและมีรูปแบบที่น่าสนใจขึ้นจะ
เป็นประโยชน์จึงคิดว่าไม่น่าจะเป็น อุปสรรค ในการที่ผู้รับ
สื่อจะต้องท าการเรียนรู้เทคโนโลยี สมยัใหม่เพื่อก่อให้เกิด
การพัฒนาที่ดีขึ้น 

หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เขา้มาเพื่อชว่ยในการอธิบาย โครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะชว่ยให้ผู้รับชมสื่อเขา้ใจ
ในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อเดิม หรือไม่ อยา่งไร ? 

การใช้สื่อปฏิสัมพันธ์นั้นเป็นประโยชน์ ในการเข้าถึงส่ือ ของ
ผู้รับสื่อท าเกิดความเข้าใจและมีปฏิสัมพนัธ์ของผู้รับสื่อกับ
สื่อ เป็นรูปแบบการเรียนรู้ ซึ่งจะท าให้ผูร้ับสื่อเข้าใจเนื้อหา
และจดจ าได้ดีกว่าการอ่านทอ่งจ า 
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ตารางท่ี 6 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

จังหวัดมหาสารคามมีการน้อมน าหลัก 
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มาประยุกต์ใช้ใน
การพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

การพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม ได้การน้อมน าเอาหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มาปรับใช ้การ
พัฒนาชุมชนโดยที ่มุ่งเน้น การพัฒนาทีต่ัวบุคคล ท าให้เกิดวิถี
ของการเริ่มต้น การพึ่งพาตนเองได้ การรู้จักประมาณตนและ
รู้จัก ช่วยเหลือแบ่งปันในยามที่ตนเองพร้อมแล้วนี่คือหวัใจหลัก
ในการพัฒนาเบื้องต้น เป็นการเริ่มจากการปลูกจิตส านกึที่ดี
ให้กับ ตัวบุคคลก่อน 

ท่านคิดว่าโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
มีความส าคัญในการพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม 
อย่างไร เพราะอะไร ? 
 

โครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้นมี
ความส าคัญกับการพัฒนาชุมชน เป็นการาสร้างขวัญก าลังใจที่ดี
แก่ พี่นอ้งในชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม ท าให้เกิดการ
พัฒนาอยา่งต่อเนื่องได้ในชุมชนนั้นๆ  

ท่านคิดว่าเป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เร่ืองของ 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” แก่แกนน า
ชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร 

แกนน าชุมชนจ าเป็นต้องศึกษา โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพื่อน าไปพฒันาชุมชนของตนเอง 
สร้างให้เกิดการพัฒนาขึ้นอย่างเป็นระบบ ในชุมชนเริ่มจาก
ระดับบุคคล ซึ่งแกนน าจะเป็นคนที่มีบทบาท ส าคัญในการ
พัฒนา 
ดังนั้นจึงเป็นเหตุสมควรที่จะส่งเสริมให้ความรู้ เร่ืองของ 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” แก่แกน
น าชุมชนใน 

จากเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข”เดิมที่มีอยู่แล้ว หากตอ้งน าเทคโนโลยีสมัยใหม่
มาเพื่อช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่การรับรู้หรือไม่ 
อย่างไร ? 

ในการน าเทคโนโลยีสมยัใหม่ เข้ามาพัฒนาสื่อเอกสาร ประกอบ 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข”อาจจะ
ต้องมีการให้ความรู้ในเร่ืองของการใช้งาน ให้ผู้ใช้ส่ือและผู้
รับชมสื่อมีความเข้าใจการใช้งานได้ง่าย ไม่ซับซ้อนเกินไป 

หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เขา้มาเพื่อช่วยในการอธิบาย 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” จะช่วยให้
ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกวา่สื่อเดิม 
หรือไม่ อยา่งไร ? 

การปฏิสัมพันธ์ สือ่กับผู้รับสื่อ ช่วยให้ผูร้ับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหา
ของโครงการได้ง่ายขึ้นกวา่สื่อเดิมถ้าหากรูปแบบของการ
ปฏิสัมพันธ์มีความเหมาะสมส าหรับกลุ่ม ของผู้อบรมซ่ึงเป็น
ผู้ใหญ่ จะต้องมีรูปแบบที่กระชับ เข้าใจง่าย และไม่ใช้เวลามาก
ในการรับสื่อ 
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ตารางท่ี 7 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
มาปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน) 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

ชุมชนของท่าน มีการน้อมน าหลกัปรัชญา 
ของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มาปรับใช้ในการพัฒนา
ชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

ในชุมชนได้น าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ 
รัชกาลที่ 9 มาใช ้ในการเรียนรู้ที่จะพึ่งพาตนเอง การลดละเลิก 
อบายมขุ  การลดหนี้สินและการสร้างรายได้เพิ่ม รู้จักการ
ประมาณตน ใช้จ่ายอยา่งจ าเป็น เมื่อท าเช่นนี้ได้แล้วจึง
ช่วยเหลือ คนใกล้เคียงในล าดับถัดไป นี่เป็นเพียงส่วนหนึ่ง
เท่านั้นที่ชุมชน 
น ามาปรับใช้ เร่ิมจากการเรียนรู้ที่จะอยู ่อยา่งมีความสุขจาก
การพึ่งพาตนเองก่อนนั้นเอง 

ท่านคิดว่าโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
มีความส าคัญในการ 
พัฒนาชุมชนของท่าน อยา่งไร เพราะอะไร ? 
 

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” เป็น
โครงการที่ กรมการพัฒนาชุมชนเข้ามาช่วยเหลือให้เกิดความรู้
ในการ พัฒนาหมู่บ้าน/ชุมชนและยังเปน็ โครงการที่สร้างขวัญ
ก าลังใจที่ดี ในการพัฒนา ท าให้คนในชมุชนเกิดแรงกระตุ้นใน
การพัฒนาตนเอง และชุมชน โดยการศึกษาจากชุมชนต้นแบบ 
ที่เป็นแบบอยา่งให้ศึกษาดูงานเป็นแรงบรรดาลใจ ว่าชุมชนของ
ตนก็ต้องพัฒนาได้เหมือนชุมชนต้นแบบ 

ท่านคิดว่าเป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เร่ืองของ 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชมุชนในจังหวัด
มหาสารคาม หรือไม่ อยา่งไร ? 
 

ในการเป็นแกนน าชุมชนจ าที่ต้องเรียนรู ้อยู่ตลอดเพื่อน าไป
พัฒนาชุมชนของตนเอง สร้างให้เกิดการพัฒนาขึ้นในชุมชน 
ดังนั้นจึง ควรที่จะส่งเสริมให้ความรู้ เร่ืองของ โครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพราะมีเน้ือหา มุ่งเน้น
กระบวนการการพัฒนาชุมชนอย่างเป็นระบบนั้นเอง 

จากเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข”เดิมที่มีอยู่แล้ว หากตอ้งน าเทคโนโลยีสมัยใหม่
มาเพื่อช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่การรับรู้หรือไม่ 
อย่างไร ? 
 

จากการศึกษา เอกสารการให้ความรู้ เร่ือง โครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เดิมที่มีอยู่นั้น เห็นว่าเป็น
เอกสารที่มีเนื้อหามาก ท าความเขา้ใจค่อนข้างยากและต้องใช้
เวลา หากมีการน าเทคโนโลยีใหม ่เช่น วิดีโอสอน หรือ มีเสียง
บรรยายประกอบภาพ จะเป็นประโยชนอ์ย่างยิ่งในการเรียนรู้ 
เร่ืองของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”
ส าหรับแกนน าชุมชน  

หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เขา้มาเพื่อชว่ยในการอธิบาย 
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” จะช่วยให้
ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกวา่สื่อเดิม 
หรือไม่ อยา่งไร ? 
 

ถ้าหากสื่อปฏิสัมพันธ ์ที่กล่าวถึงสามารถใช้งานง่ายไม่มีรูปแบบ
การใช้งานที่ซับซ้อน นั้นคงไม่เป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ ในเรื่อง
ของความเข้าใจ คิดว่าถา้สื่อเป็นรูปแบบ วิดีโอ ที่มีเสียงบรรยาย 
จะช่วยให้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อ
เดิม 
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ตารางท่ี 8 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

นิยามของค าว่า “ปรัชญาของเศรษฐกิจ 
พอเพียง” ในมุมมองของท่านคืออะไร ? 
 

 เป็นหลักของความพอประมาณ ตามหลักทางสายกลางของ
พระพุทธศาสนา เป็นหลักการด าเนินชวีติที่ท าให้คนรู้จัก การมี
ความสุขในสิ่งที่ตนมี รู้จักความพอเพียง แต่ยังคงมีการพัฒนา
ตนเองไม่ใช้ การหยุดอยูก่ับที่  

ท่านคิดว่าอะไรคือเหตุผล เราควรศึกษาเร่ืองของ หลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง ของ รัชกาลที่ 9 ? 
 

เหตุผลเราชาวไทยควรศึกษาเร่ืองของ หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ของ รัชกาลที่ 9 เนื่องจากเป็นหลักของความ 
พอประมาณ ซ่ึงเป็นสิ่งส าคัญมากในสังคมปัจจุบัน ถา้เรา
สามารถปฏบิัติตามหลักของ ความพอประมาณ ได้จะท าให้เรา
พบกับความสุขและสบายได้นั้นเอง 

สัญลักษณ์ของความพอเพยีง ในมุมมองของท่านเป็นแบบใด ? 
 

ถ้าจะกล่าวถึงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของ รัชกาลที่ 
9 แน่นอนวา่สัญลักษณ์ ทีจ่ะนึกถึงก็คือ พ่อหลวง รัชกาลที่ 9  

ท่านคิดว่าการน า infographic เข้ามาชว่ยในการอธิบายขอ้มูลที่
ส าคัญเกี่ยวกับโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็น
สุข” มีความเหมาะสมหรือไม่ ?  
 

Infographic นั้นสามารถ ท าการอธบิายภาพรวมในลักษณะ
ของภาพ และ รายละเอยีดต่างได้ใน ภาพเพียงภาพเดียว การ
อธิบาย ขอ้มูลโครงการ หมูบ่้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็น
สุข” อาจจะมีการน า Infographic เขา้มามีส่วนช่วยในการ
อธิบายเนื้อหาต่างๆของโครงการได้ จะช่วยให้ผู้รับสื่อท าความ
เข้าใจเนื้อหารายละเอียดมากๆได้ในเวลาที่ 
สั้น  

ท่านคิดว่า ระยะเวลาในการน าเสนอ ขอ้มูลที่ส าคัญเกี่ยวกับ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพยีง “อยูเ่ย็น เป็นสุข” ที่
เหมาะสมควรมีระยะเวลาเท่าใด ? 
 

แต่ละหัวขอ้ ไม่ควรจะเกิน 30 วินาที ถึง 1นาที 30 วินาที เป็น
ช่วงเวลาที่เหมาะที่ผู้รับสื่อจะรับรู้ได้ถึงเนื้อหาในแต่ละหวัข้อ  

ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ infographic เข้ามาเพื่อช่วยในการ
อธิบาย จะช่วยให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหาของโครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มากขึ้นกว่าการให้ข้อมูล 
โดยวธิีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อยา่งไร ? 

หากสื่อเดิมของโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” นั้นเป็นเพียงเอกสารและมีรูปภาพประกอบบ้าง การใช้ 
infographic จะช่วยในการอธิบาย จะชว่ยให้ผู้ชมเข้าใจ ได้ง่าย
ขึ้นในรูปแบข้อมูลที่มีการท าการสรุป และวิเคราะห์เนื้อหา
มาแล้ว 

ท่านคิดว่า ถา้หากมีการใช้ infographic เข้ามาเพื่อชว่ยในการ
อธิบาย จะช่วยดึงดูดความ 
สนใจจากผู้ที่รับชมให้สนใจขอ้มูลมากขึน้กว่าการให้ข้อมูลโดยวิธี
เดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อยา่งไร ? 
 

Infographic มีการ อธบิายเนื้อหาผ่านภาพ 
และgraphic ต่างๆที่ใช้เพื่อการอธิบายสว่นที่จะชว่ยดึงดูดความ
สนใจจากผู้ที่รับชมให้สนใจขอ้มูลมากขึน้กว่าการให้ข้อมูลโดยวิธี
เดิมหรือไม่นั้นอาจจะ ต้องดูจากรูปแบบที่ท าการดีไซน์ออกแบบ 
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ตารางท่ี 9 การวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 
ประเด็นค าถาม ผลของค าถาม 

นิยามของค าว่า “ปรัชญาของเศรษฐกิจ 
พอเพียง” ในมุมมองของท่านคืออะไร ? 
 
 

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เป็นวิธีคิดอย่างเป็นระบบ เพือ่หา
ความสมดุลของเร่ืองต่างๆ มีวิธีคิดตามแนวทางพระพุทธศาสนา 
ในเรื่องของทางสายกลาง 

ท่านคิดว่าอะไรคือเหตุผล เราควรศึกษาเร่ืองของ หลักปรัชญา
ของเศรษฐกิจพอเพียง ของ รัชกาลที่ 9 ? 
 

เหตุผลเราควรศึกษาเร่ืองของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงนั้น เพื่อให้เรารู้จกัการพอประมาณทางความคิดและ
การกระท า เพื่อการสามารถท าการบริหารจัดการตนเองอยา่ง
เป็นระบบได้ 

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงนั้น  
มีความสัมพันธก์ารพัฒนาชุมชนอยา่งไร ในมุมมองของท่าน ? 
 

การพัฒนาชุมชนหรือการจะพัฒนาประเทศชาติก็ดีหากผู้น า
สามารถท าการพัฒนาตามหลักของปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียงนั้น จะก่อให้เกิดการพัฒนาอยา่งเป็นระบบ  

ท่านคิดว่าการน า สื่อปฏิสัมพันธ์ เขา้มาช่วยในการอธิบายขอ้มูล
ที่ส าคัญเกี่ยวกับโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพยีง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” มีความเหมาะสมหรือไม่ ?  
 

สื่อปฏิสัมพันธ์นั้น จะเป็นสื่อที่สามารถท าให้เกิดการปฏิสัมพันธ์
ระหว่างรู้ใช้สื่อกับสื่อ หากมีการออกแบบท าให้เกิด
ประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้ (UX) ร่วมกบัรูปแบบการจัดการของ
สื่อที่ดี (UI) จะท าให้เกิดสื่อที่มีประสิทธภิาพไม่วา่จะเป็นเนื้อหา
ใดก็ตาม 

ท่านคิดว่า คิดวา่รูปแบบ สื่อปฏิสัมพันธน์ าเสนอข้อมูล โครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ที่เหมาะสมควร 
รูปแบบเป็นอยา่งไร ? 
 

รูปแบบที่เหมาะสมของ สื่อปฏิสัมพันธ ์โครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ขึน้อยู่กับ ความตอ้งการ
ของผู้ใช้และผู้เกี่ยวของกับสื่อ เพื่อให้เกดิประสบการณ์การใช้ที่
ดี ผู้ออกแบบควรมีการสอบถามความตอ้งการของผู้ใช้สื่อและผู้
รับชมสื่อก่อน 

ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ สือ่ปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพื่อชว่ยในการ
อธิบาย จะช่วยให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหาของโครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มากขึ้นกว่าการให้ข้อมูล 
โดยวธิีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อยา่งไร ? 

หากเป็นสื่อ ที่รูปแบบการใช้ที่เหมาะสมกับผู้ใช้งาน ก่อให้เกิด
ประสบการณ์ที่ดีในการรับชมสื่อ ย่อมจะท าให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหา
ของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มาก
ขึ้นกว่าการให้ขอ้มูล โดยวธิีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม 

  
 สรุปผลการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญ 
  ในมุมมองของผู้เชี่ยวชาญได้ให้นิยามของหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ไว้ว่า
เป็นหลักของการด าเนินชีวิตตามแนวทางของทางสายกลางในหลัก พระพุทธศาสนา ซึ่ ง
พระบาทสมเด็จพระปรมินทร์รมหาภูมิพลอดุลยเดช รัชกาลที่ 9 ได้ทรงน าแนวทางการปฏิบัตินี้มา
ประยุกต์ ให้เกิดเป็นแนวการด าเนินชีวิตที่เหมาะกับชาวไทย หากผู้ที่สามารถน าไปปฏิบัติได้ก็จะพบ
กับความรู้จักการ พอประมาณ ซึ่งจะเป็นแนวทางการพัฒนาที่เหมาะสมกับสภาพสังคมในประเทศ
ไทย การรู้จักการหาความสุขจากสิ่งที่ตนเองมี และท าการพัฒนาตน แล้วจึงท าการช่วยเหลือพัฒนา
ผู้อ่ืน ท าให้เกิดสังคมที่ช่วยเหลือเกื้อกูลกัน น าไปสู่หน่วยการพัฒนาที่ใหญ่ขึ้นในระดับชุมชน หรือ
ระดับ  
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  ในส่วนของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ผู้เชี่ยวชาญได้ให้
ความเห็นว่า เป็นโครงการที่ มีความส าคัญต่อการพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม เนื่องจากเป็น
โครงการที่ได้น าหลักของปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาประยุกต์ใช้ เป็นหลักในการพัฒนาชุมชน
จากระดับบุคคล ไปสู่ระดับชุมชนเริ่มจากการสร้างแกนน าชุมชน เป็นผู้น าในการพัฒนาตาม ขั้นตอน
การพัฒนาของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เพ่ือสร้างหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ ทั้งสามระดับเพ่ือเป็นแบบอย่างในการเรียนรู้ ในลักษณะบ้านใกล้เรือนเคียง พ่ีสอน
น้อง ให้ชุมชนใกล้เคียงได้มาศึกษาดูงานและเป็นแบบอย่างในการพัฒนาไปสู่การเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ ในล าดับถัดไป 
  ในการพัฒนาสื่อเพ่ือให้ความรู้เรื่องของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ส าหรับแกนน าชุมชนและผู้ที่สนใจศึกษาโครงการนั้น ผู้เชี่ยวชาญให้ความเห็นว่า ควรการ
พัฒนาสื่อให้มีรูปแบบที่ท าให้ผู้ใช้สื่อและผู้รับสื่อนั้น สามารถใช้งานได้ง่ายไม่ซับซ้อน สามารถท าให้
ผู้ชมสื่อสามารถเข้าใจเนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ได้ดีขึ้นว่าการ
ใช้สื่อเดิมที่อยู่ในลักษณะของเอกสารและหนังสืออิเล็กทรอนิกส์(E-Book) 
  ประเด็นทั่วไปที่ได้สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ความเห็นว่า ตัวสื่อเหมาะสมที่จะใช้สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ มาใช้ในสื่อเพ่ือให้ความรู้เรื่องของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
จะช่วยท าให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ระหว่างรู้ใช้สื่อกับสื่อท าให้เกิดประสบการณ์ที่ดีของผู้ใช้ (UX) และ
การใช้รูปแบบของสื่อที่เป็น Infographic จะช่วยท าให้ผู้รับสื่อ เข้าถึงเนื้อหาของโครงการในระยะเวลา
อันสั้น ง่ายต่อการรับรู้และเข้าใจของผู้ใช้สื่อ อีกทั้งยังดึงดูดความสนใจของผู้ใช้งานดีกว่าสื่อ
ประชาสัมพันธ์แบบอ่ืนๆอีกด้วย 
 
4.2 อภิปรายผล ระยะที่ 1 
 
 ในส่วนนี้ผู้วิจัยจะท าการอภิปรายผลที่ส าคัญที่ได้จากการศึกษา และวิเคราะห์ข้อมู ลในการ
รวบรวมเอกสาร หลักการ ทฤษฎี และผลการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนาม เพ่ือหาค าส าคัญที่มีความส า
พันธ์ระหว่างชุดข้อมูลด้านต่างๆ ที่ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลไว้ข้างต้น โดยผู้วิจัยประยุกต์ใช้
แนวคิดเทคนิคในการหาค าส าคัญจากชุดข้อมูล โดยผู้วิจัยได้ใช้เทคนิคการหาค าส าคัญจากชุดข้อมูล
แบบสามเศร้า (Triangulation of sources) ก่อนท าการตีความ (Interpretative) ชุดข้อมูลเพ่ือท า
การสรุปผล น าไปสู่การออกแบบชิ้นงานต้นแบบโดยมีข้อสรุปที่ส าคัญดังต่อไปนี้ 
 4.2.1 การวิเคราะห์ผลการวิจัยสู่การพัฒนาแนวคิดการออกแบบ  
  จากผลการวิเคราะห์ ผู้วิจัยได้ล าดับขั้นตอนในกระบวนการวิเคราะห์ เพ่ือน าไปสู่การ
ออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ จากการจัดข้อมูลสารสนเทศเพ่ือการท าสื่อ
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ปฏิสัมพันธ์จะพบว่า ในกระบวนการของการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”นั้น
ได้แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน และการจัดประดับของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ที่ได้
จากการประเมิน 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัดที่ กรมการพัฒนาชุมชนได้ก าหนดขึ้น จะแบ่งระดับของหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข ออกเป็น 3 ระดับ ตามความพร้อมของแต่ละหมู่บ้าน  โดยล าดับ
ของเนื้อหาที่จะใช้ในสื่อปฏิสัมพันธ์ จะมีล าดับเนื้อหาดังนี้  1) ความเป็นมาของโครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข 2) ความส าคัญของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข  3) กระบวนการของการพัฒนา หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข 4) การจัดระดับ 
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข 5) ตัวชี้วัดในการวัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่
เย็น เป็นสุข 
 

 
ภาพประกอบที่ 26 โครงสร้างการล าดับเนื้อหาโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
ที่ใช้ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
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ภาพประกอบที่ 27 โครงสร้างสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง            

“อยู่เย็น เป็นสุข” 
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 จากการวิเคราะห์แบบสัมภาษณ์เชิงลึกจากผู้เชี่ยวชาญ แล้วสรุปผลการวิเคราะห์เพ่ือใช้ในการ
ออกแบบในด้านต่างๆ ผู้เชี่ยวชาญได้ให้ความเห็นในเรื่องของเนื้อหาว่าในสื่อปฏิสัมพันธ์ นั้นมีความ
เหมาะสมที่จะใช้ล าดับเนื้อหาตามล าดับในแผนภาพด้านบน หากแต่ระยะเวลาของแต่ละหัวข้อนั้นไม่
ควรจะใช้เวลานานในการรับชม ซึ่งหากผู้รับสื่อต้องการศึกษาเพ่ิมเติมโดยละเอียด สามารถศึกษาผ่าน
รูปแบบเอกสารโครงการที่มีอยู่เดิมในรูปแบบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) ได ้
 4.2.2 ขั้นตอนการพัฒนาชิ้นงานสื่อต้นแบบ 
  ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยได้ท าการแบ่งการพัฒนาชิ้นงานสื่อต้นแบบออกเป็น 2 ส่วน คือ 1) 
ขั้นตอนการออกแบบ Infographic และ 2) ขั้นตอนการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
  ขั้นตอนการออกแบบ Infographic 
  ขั้นตอนการออกแบบฉาก 
 

 
 
  
 
 จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากด้านเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสังเกตการณ์ และการ
สัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญแล้วจึงน าไปสู่กระบวนการออกแบบฉากที่จะเป็นรูปแบบองค์รวม
ที่เหมาะสมกับสื่อปฏิสัมพันธ์ ที่จะอธิบายเนื้อหาของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ผู้วิจัยให้ได้วิเคราะห์ถึงสภาพที่อยู่อาศัย สภาพสิ่งปลูกสร้างต่างๆในชุมชนที่ได้ท าการลงพ้ืน
ในชุมชนต่างๆที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะ บรรยากาศของสภาพแวดล้อมของพ้ืนที่ส ารวจ เพ่ือให้ผู้ใช้สื่อ
เกิดความรู้สึกคุ้นเของชุดสีที่มีความแตกต่างกัน ในประเด็นเหล่านี้ผู้วิจัยได้น ามาเป็นแนวทางท่ีจะใช้ใน
ขั้นตอนออกแบบฉากประกอบของชิ้นงาน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 28 ภาพสเก็ตฉากที่ใช้ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
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 ขั้นตอนการออกแบบตัวละคร 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลจากด้านเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง การสังเกตการณ์ 
การสัมภาษณ์เชิงลึกกับกลุ่มผู้เชี่ยวชาญ และการสอบถามความต้องการของผู้ใช้สื่อและผู้มีส่วนได้ส่วน
เสียกับงานจึงน าไปสู่กระบวนการออกแบบตัวละคร โดยที่ได้ข้อสรุปว่า ตัวละครที่ออกแบบนั้นจะมี
ลักษณะของการแต่งการคล้ายเจ้าหน้าพัฒนาชุมชนและชาวบ้านในแถบภาคอีสานที่มีการแต่งตัวเรียบ
งาน แต่ละมีลักษณะเฉพาะเช่นการคาดผ้าขาวม้า หรือการนุ่งซิ่น เพ่ือให้ผู้รับชมสื่อสามารถสังเกตได้ 
ก่อให้เกิดความมีส่วนร่วมระหว่างผู้รับชมกับสื่อที่ต้องการน าเสนอ โดยลักษณะตัวละครที่โดยมี
รายละเอียดดังนี้ 

 
ภาพประกอบที่ 30 ภาพสเก็ตตัวละคร 

ภาพประกอบที่ 29 ฉากที่ใช้ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
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ภาพประกอบที่ 31 ภาพตัวละคร 
 
 
 ขั้นตอนการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
  เป็นการน าเอาฉาก ตัวละคร และการจัดวางด้านตัวอักษร โดยตัวอักษรที่เลือกใช้ 
ผู้วิจัยเลือกใช้เพราะมีความมองเห็นได้ชัดเจน โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 ขั้นตอนการวาดสตอรี่บอร์ด 
  หลังจากได้ท าการออกแบบส่วนต่างๆของสื่อครบแล้ว ผู้วิจัยก็เริ่มล าดับเรื่องราวเป็น
สตอรี่บอร์ดโดยรายละเอียดของสตอรี่บอร์ดนั้นได้เขียนให้กระชับและง่ายโดยผู้วิจัยจะเสนอโดย
รายละเอียด ดังนี้ 
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ภาพประกอบที่ 32 ภาพสเก็ต สตอรี่บอร์ด 
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 ขั้นตอนการออกแบบจากโปรแกรม 
  ในส่วนนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงการพัฒนาสื่อต้นแบบ โดยโปรแกรม Adobe illustrator 
โดยผู้วิจัยได้น าเสนอตามภาพดังนี้ 
 

 

 
 

ภาพประกอบที่ 33 การพัฒนาสื่อต้นแบบด้วยโปรแกรม Adobe illustrator 
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ภาพประกอบที่ 34 การพัฒนาสื่อด้วยโปรแกรม Adobe after effects 

 
ภาพประกอบที่ 35 การพัฒนาสื่อด้วยโปรแกรม Adobe Premiere Pro 
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ภาพประกอบที่ 36 การสร้าง QR Code ที่จะใช้ร่วมกับสื่อปฏิสัมพันธ์ 
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ภาพประกอบที่ 37 ภาพแสดงสื่อ Infographic ต้นแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
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ภาพประกอบที่ 38 ภาพแสดงปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 
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4.3 ผลการวิเคราะห์ ระยะท่ี 2 
 
  ผลการวิเคราะห์ในระยะที่ 2 เป็นการหาค่าสถิติแบบค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน โดยผู้วิจัยได้แบ่งผลการวิเคราะห์ออกเป็น 2 กลุ่มคือ 1) ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อจากผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน เพ่ือปรับปรุงแก้ไขสื่อต้นแบบ 2) ผลการวิเคราะห์ข้อมูล
จากแบบประเมินคุณภาพสื่อจากกลุ่มตัวอย่างเพ่ือสรุปผลงานวิจัย มีดังต่อไปนี้ 
 4.3.1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพสื่อจากผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนามแบบประเมินคุณภาพสื่อ 3 ด้าน คือ ด้าน
ประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล และด้านความพึงพอใจ โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 ท่าน โดยมีรายละเอียด
ดังต่อไปนี้ 
 
ตารางท่ี 10 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน โดยแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ” 
รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.17 0.753 มีคุณภาพดี 
ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.50 0.577 มีคุณภาพดีมาก 

ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 3.83 0.408 มีคุณภาพดี 
เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน 4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน 4.17 0.753 มีคุณภาพดีมาก 

โดยรวม 4.28 0.140 มีคุณภาพดีมาก 
 
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ โดย

ผู้เชี่ยวชาญโดยรวมอยู่ระดับที่มีคุณภาพดี (𝑥̅ = 4.28, S.D. = 0.140) เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า
ข้อที่มีระดับคะแนนมากที่สุดคือข้อ 1.5 ความชัดเจนของระดับเสียงบรรยาย อยู่ในระดับมีคุณภาพดี

มาก (𝑥̅ = 4.67 ,S.D. = 0.516) ข้อรองลงมาคือข้อ 1.2 ความชัดเจนของการมองเห็นตัวละคร อยู่ใน

ระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.50,S.D. = 0.577)  และข้อที่มีระดับคะแนนน้อยที่สุดคือข้อ 1.4 ความ

ชัดเจนของตัวอักษร อยู่ในระดับคุณภาพดี (𝑥̅ = 3.83, S.D. = 0.408) ข้อ 1.3 ความชัดเจนของการ

เห็นฉากหลังอยู่ในระดับคุณภาพดี(𝑥̅ = 4.33 ,S.D. = 0.516) ข้อ 1.1 ความชัดเจนของโลโก้ และข้อ 
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1.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยายอยู่ในระดับมีคุณภาพดี (𝑥̅ = 4.17 ,S.D. = 0.753) โดยรวมผลการ

วิเคราะห์ด้านประสิทธิภาพของ Infographic อยู่ในระดับมีคุณภาพดี (𝑥̅ = 4.28 , S.D. = 0.140) 
ตารางท่ี 11 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน โดยแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิภาพของปฏิทินต้นแบบ” 
รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

ตัวอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 3.83 0.408 มีคุณภาพดี 

ตัวเลขสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.50 0.548 มีคุณภาพดีมาก 
ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 
ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

โดยรวม 4.39 0.048 มีคุณภาพดีมาก 
 
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบโดย

ผู้เชี่ยวชาญ พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.39 , S.D. = 0.048) เมื่อพิจารณาราย
ข้อพบว่า ข้อที่มีระดับคะแนนโดยรวมมากที่สุดคือข้อ 2.3 ความชัดเจนในมองเห็นตัวละครและ 2.4 

ความชัดเจนในการมองเห็นภาพประกอบกราฟิก อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.67 , S.D. = 
0.516) ข้อที่มีระดับคะแนนน้อยที่สุดคือข้อ 2.1 ความชัดเจนในการมองเห็นตัวอักษร อยู่ในระดับมี

คุณภาพดี (𝑥̅ = 3.83 , S.D. = 0.408) และข้อ 2.5 ความชัดเจนในการมองเห็น Qr code 2.6 ความ

รวดเร็วในการเข้าถึงสื่อ อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก (𝑥̅= 4.33 , S.D. = 0.516) และข้อ 2.2 ความ

ชัดเจนของตัวเลข อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก (𝑥̅= 4.50 , S.D. = 0.548) โดยรวมผลการวิเคราะห์

ด้านประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.39 , S.D. = 0.048) 
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ตารางท่ี 12 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน โดยแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิผล” 

รายการ Mean Std. 
Deviation 

ระดับการประเมิน 

เนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง 
ครบถ้วนสมบูรณ์ 

4.33 
 

0.516 
 

มีคุณภาพดีมาก 
 

เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ 4.17 0.753 มีคุณภาพดีมาก 
เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ 4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 
โดยรวม 4.37 0.106 มีคุณภาพดีมาก 

 
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิผลโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่าโดยรวมอยู่

ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.37 , S.D. = 0.106) เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า ข้อที่มีคะแนน
เมื่อเทียบกับการกระจายของข้อมูลน้อยที่สุดคือข้อ 3.2 ความต่อเนื่องของเนื้อหา ในการน าเสนอ อยู่

ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.17 , S.D. = 0.753) และที่มีระดับคะแนนเมื่อเทียบกับการกระจาย
ตัวของข้อมูลมากสุดคือข้อ 3.4 การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ อยู่ในระดับมีคุณภาพดี

มาก (𝑥̅ = 4.67 , S.D. = 0.516) โดยข้อ 3.1 ความถูกต้องครบถ้วนของเนื้อหาสื่อปฏิสัมพันธ์  ข้อ 
3.3 เนื้อหามีความเข้าใจง่ายในการน าเสนอ และข้อ 3.5 ความเหมาะสมของเนื้อหากับกลุ่มเป้าหมาย 

อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.33 , S.D. = 0.516) โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้านประสิทธิผล อยู่

ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.37 , S.D. = 0.106) 
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ตารางท่ี 13 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน โดยแบบ
ประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านความพึงพอใจ” 

รายการ Mean Std. 
Deviation 

ระดับการประเมิน 

ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิกมีความ
สวยงาม 

4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 
 

ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบมีความ
สวยงาม 

4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 
 

การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม 4.33 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม 4.83 0.408 มีคุณภาพดีมาก 
การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อ
เหมาะสมและสวยงาม 

4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อ
เนื้อหา 

4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 

เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้อง
ต่อเสียงประกอบ 

4.83 0.408 มีคุณภาพดีมาก 

ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ 4.67 0.516 มีคุณภาพดีมาก 
ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน 4.17 0.408 มีคุณภาพดีมาก 

โดยรวม 4.52 0.052 มีคุณภาพดีมาก 
 
  ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านความพึงพอใจโดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่าโดยรวม

อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.52, S.D. = 0.052) เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า ข้อที่มีคะแนน
เมื่อเทียบกับการกระจายของข้อมูลน้อยที่สุดคือข้อ 4.10 ความพึงพอใจทั้งหมดของงาน อยู่ในระดับมี

คุณภาพดี (𝑥̅ = 4.17 , S.D. = 0.408) ข้อที่มีระดับคะแนนมากที่สุดคือข้อ 4.5 ความสวยงามของ
ฉากประกอบ ที่อยู่ในสื่อปฏิสัม-พันธ์ต้นแบบและ ข้อ 4.8 ความสอดคล้องของเสียงบรรยายต่อเนื้อ 

อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.83 , S.D. = 0.408) รองลงมาคือข้อที่ 4.6 ความสวยงามในการ
จัดองค์ประกอบภาพในสื่อ, ข้อ 4.7 ความเหมาะสมของเสียงเพลงประกอบ และข้อ 4.9 ความ

เหมาะสมของระยะเวลาในการน าเสนอ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.67 , S.D. = 0.516) และ
ข้อ 4.1 ความสวยงามตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิก, 4.2 ความสวยงามของตัวอักษรที่อยู่
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ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ, 4.3 การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา และข้อ 4.4 ความ

สวยงามของการออกแบบคาแรคเตอร์ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.33 , S.D. = 0.577)  

โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้านความพึงพอใจ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.52 , S.D. = 0.052) 
 
 4.3.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบประเมินคุณภาพสื่อจากกลุ่มตัวอย่าง 
  จากการปรับปรุงแก้ไขสื่อต้นแบบ และได้ทดลองใช้สื่อต้นแบบกับกลุ่มตัวอย่าง โดย
แบ่งออกเป็น 2 ตอนดังต่อไปนี้ 
  ตอนที่ 1 ค าถามทั่วไป ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง ดังตาราง
ต่อไปนี้ 
ตารางท่ี 14 แจกแจงความถี่ ร้อยละ ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง 
ข้อมูลส่วนบุคคล ความถี ่ ร้อยละ 

เพศ 
     ชาย 
     หญิง 
รวม 

 
21 
9 
30 

 
70 
30 
100 

อาย ุ
    20-29 ป ี
    30-39 ป ี
    40-49 ป ี
    50-59 ป ี
 รวม 

 
3 
18 
      6 
3 
30 

 
10 
60 
20 
10 
100 

การศึกษา 
    มัธยมต้น 
    ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
    ระดับปริญญาตร ี
    ระดับสูงกวา่ปริญญาตร ี
รวม 

 
0 
15 
     12 
3 
30 

 
0 
50 
40 
10 
100 

อาชีพ 
    ท าการเกษตร 
    ธุรกจิส่วนตัว 
    รับราชการ 
    เจ้าหนา้ที่ บริษัท เอกชน 
    อื่นๆ…………… 
รวม 

 
21 
6 
3 
0 
0 
30 

 
       70 
20 
10 
0 
0 
100 
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ตารางท่ี 15 แจกแจงความถี่ ร้อยละ ข้อมูลทั่วไปของกลุ่มตัวอย่าง (ต่อ) 
ข้อมูลส่วนบุคคล ความถี ่ ร้อยละ 

รายได้ 
    ต่ ากว่า 5,000 
    5,001-10,000 
    10,001-15,000 
    15,001-20,000 
    20,001-30,000 
    30,001-40,000 
    40,001-50,000 
    50,001-60,000 
    60,001-100,000 
    มากกวา่ 100,001 
รวม 

 
0 
6 
3 
18 
3 
0 
0 
0 
0 
0 
30 

 
0 
20 
10 
60 
10 
0 
0 
0 
0 
0 
100 

  
 จากตารางที่ 13 พบว่า จากการตอบแบบสอบถามจากกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน แบ่งเป็น
เพศชาย 27 คน และเพศหญิง 9 คน ส่วนมากจะมีอายุระหว่าง 30-39 ปี คิดเป็นร้อยละ 60 มีระดับ
การศึกษาในระดับมัธยมปลาย คิดเป็นร้อยละ 50 ระดับปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 40 และระดับสูง
กว่าปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 10 และส่วนมากมีรายได้อยู่ระหว่าง 15,001-20,000 คิดเป็น       
ร้อยละ 60  
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ตารางท่ี 16 รายละเอียดข้อมูลเพิ่มเติม 
ข้อมูลส่วนบุคคล ความถี ่ ร้อยละ 

ท่านเข้าร่วมการอบรมโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ใน
สถานะใด ? 
    แกนน าชุมชน/หมู่บา้น 
    จิตอาสาพัฒนาชุมชน 
    อื่นๆ 
    รวม 

 
0 
27 
2 
1 
0 
30 

 
0 
90 
6.6 
3.4 
0 
100 

ท่านเข้าร่วมการอบรมโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เปน็
ครั้งที่เท่าไหร่ ? 
    1 ครั้ง 
    2 ครั้ง 
    3 ครั้ง 
    มากกวา่ 3 ครั้ง 
รวม 

 
 
24 
3 
3 
0 
30 

 
 
80 
10 
10 
0 
100 

ท่านทราบข่าวการอบรมโครงการหมู่บา้นเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
จากแหล่งข้อมูลใด ? 
    เจ้าหนา้ที่พัฒนาชุมชน 
    หนังสือคู่มือ 
    สืบค้นจากอินเตอร์เน็ต 
    สอบถามจากผู้มีความรู ้
    อื่นๆ 
รวม 

 
 
15 
0 
9 
6 
0 
30 

 
 
50 
0 
30 
20 
0 
100 

 
 จากตารางที่ 14 พบว่ากลุ่มตัวอย่างที่ตอบแบบสอบถาม 30 คนนั้น ส่วนใหญ่เข้าร่วมการ
อบรมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”ในสถานะแกนน าชุมชน/หมู่บ้าน คิดเป็น
ร้อยละ 90และส่วนใหญ่เข้ารับการอบรมเป็นครั้งแรก คิดเป็นร้อยละ 80 โดยทราบข่าวการอบรม
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จากเจ้าหน้าที่พัฒนาชุมชน คิดเป็นร้อยละ 50 
สืบค้นจากอินเตอร์เน็ต คิดเป็นร้อยละ 30 และสอบถามจากผู้รู้ คิดเป็นร้อยละ 20  
 ตอนที่ 2 ค าถามเฉพาะ 
  การวิเคราะห์ข้อมูลการประเมินคุณภาพสื่อของกลุ่มตัวอย่างต่อสื่อปฏิสัมพันธ์
ต้นแบบ โดยแบ่งออกเป็น 3 ด้าน คือ ด้านประสิทธิภาพ ด้านประสิทธิผล และด้านความพึงพอใจ โดย
มีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
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ตารางท่ี 17 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมิน
คุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ” 

รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.20 0.561 มีคุณภาพดีมาก 
ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.488 มีคุณภาพดีมาก 

ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.488 มีคุณภาพดีมาก 
เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน 4.07 0.458 มีคุณภาพดี 

เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน 3.73 0.884 มีคุณภาพดี 

โดยรวม 4.24 0.184 มีคุณภาพดีมาก 
  
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ โดย

กลุ่มตัวอย่างโดยรวมอยู่ในระดับที่มีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.24, S.D. = 0.184) เมื่อพิจารณารายข้อ
แล้วพบว่า ข้อที่ได้คะแนนอยู่ในระดับสูงสุดคืออยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก คือข้อ 1.2 ความชัดเจน

ของภาพตัวละคร และ1.4 ความชัดเจนของตัวอักษร (𝑥̅ = 4.33 ,S.D.= 0.488) รองลงมาคือข้อที่ 

1.3 ความชัดเจนของฉากหลัง อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก  (𝑥̅ = 4.27 ,S.D. = 0.458) ข้อที่มีระดับ
คะแนนเมื่อเทียบกับการกระจายตัวของข้อมูลน้อยสุด คือข้อ 1.6 ความชัดเจนของเสียงบรรยาย อยู่

ในระดับคุณภาพดี (𝑥̅ = 3.73 ,S.D. = 0.884)  ข้อ 1.5 ความชัดเจนของเสียงประกอบ อยู่ในระดับ

คุณภาพดี (𝑥̅ = 4.07 ,S.D. = 0.458)  และข้อ 1.1 ความชัดเจนของโลโก้ อยู่ในระดับมีคุณภาพดี

มาก (𝑥̅ = 4.20 ,S.D. = 0.561) โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้านประสิทธิภาพของ  Infographic 
ต้นแบบ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก 
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ตารางที่ 18 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมิน
คุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิภาพของปฏิทินต้นแบบ” 

รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

ตัวอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 4.07 0.458 มีคุณภาพดี 
ตัวเลขสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.33 0.488 มีคุณภาพดีมาก 

ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.87 0.352 มีคุณภาพดีมาก 

ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 4.87 0.352 มีคุณภาพดีมาก 
Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

โดยรวม 4.44 0.060 มีคุณภาพดีมาก 
 
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ โดย

ผู้กลุ่มตัวอย่าง พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.44 , S.D. = 0.060) เมื่อพิจารณา
รายข้อพบว่า ข้อที่มีคะแนนเมื่อเทียบกับการกระจายของข้อมูลน้อยที่สุดคือข้อ 2.1 ความชัดเจนใน

การอ่านตัวอักษร อยู่ในระดับมีคุณภาพดี (𝑥̅ = 4.07 , S.D. = 0.458) ข้อที่มีคะแนนเมื่อเทียบกับการ
กระจายของข้อมูลมากที่สุดคือข้อ 2.3 ความชัดเจนของการมองเห็นภาพตัวละคร และ ข้อ 2.4 ความ

ชัดเจนในการมองเห็นภาพประกอบกราฟิกอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.87 , S.D. = 0.325) 
รองลงมาคือข้อ 2.5 ความชัดเจนในการมองเห็นต าแหน่ง Qr Code และข้อ 2.6 อยู่ในระดับมี

คุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.50 , S.D. = 0.435) ข้อ 2.2 ความชัดเจนในการมองเห็นตัวเลข อยู่ในระดับ

คุณภาพดีมาก (𝑥̅= 4.33 , S.D. = 0.488)  โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้านประสิทธิภาพของ สื่อ

ปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.44 , S.D. = 0.060) 
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ตารางท่ี 19 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมิน
คุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านประสิทธิผล” 

รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

เนื้อหาโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่
เย็น เป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง ครบถ้วน
สมบูรณ์ 

4.27 
 

0.458 
 

มีคุณภาพดีมาก 

เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ 4.67 0.617 มีคุณภาพดีมาก 

เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ 4.87 0.352 มีคุณภาพดีมาก 
เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

โดยรวม 4.47 0.095 มีคุณภาพดีมาก 
 
 ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านประสิทธิผลโดยกลุ่มตัวอย่าง พบว่าโดยรวม

อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.47, S.D. = 0.095) เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า ข้อที่มีคะแนน
เมื่อเทียบกับการกระจายของข้อมูลน้อยที่สุดคือข้อ 3.1 เนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
“อยู่เย็น เป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้องครบถ้วน ข้อ 3.3 เนื้อที่น าเสนอมีความเข้าได้ง่าย และข้อ 

3.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย (𝑥̅ = 4.27, S.D. = 0.458) ส่วนข้อที่มีระดับคะแนน
เมื่อเทียบกับการกระจายตัวของข้อมูลมากสุดคือข้อ 3.4 การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ 

อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.87 , S.D. = 0.352) และข้อ 3.2 ความต่อเนื่องขอเนื้อหาในการ

น าเสนออยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.67 , S.D. = 0.617) โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้าน

ประสิทธิผล อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.65 , S.D. = 0.435) 
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ตารางท่ี 20 ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมิน
คุณภาพสื่อต้นแบบ “ด้านความพึงพอใจ” 

รายการ Mean Std. Deviation ระดับการประเมิน 

ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิกมีความ
สวยงาม 

4.73 0.458 มีคุณภาพดีมาก 
 

ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบปฏิทินมีความสวยงาม 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 
 

การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา 4.73 0.458 มีคุณภาพดีมาก 

การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม 4.27 0.458 มีคุณภาพดีมาก 
การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม 4.47 0.516 มีคุณภาพดี 

การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพใน
สื่อเหมาะสมและสวยงาม 

4.87 0.352 มีคุณภาพดีมาก 

เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อ
เนื้อหา 

4.40 0.507 มีคุณภาพดี 

เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และ
สอดคล้องต่อเสียงประกอบ 

4.93 0.258 มีคุณภาพดีมาก 

ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ 4.40 0.507 มีคุณภาพดีมาก 

ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน 4.67 0.488 มีคุณภาพดีมาก 
โดยรวม 4.57 0.081 มีคุณภาพดีมาก 

 
  ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านความพึงพอใจโดยกลุ่มตัวอย่าง 

พบว่าโดยรวมอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.57 , S.D. = 0.081) เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า 
ข้อที่มีคะแนนอยู่ในระดับสูงสุดคือข้อ 4.8 เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้องต่อเสียง

ประกอบ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.93 , S.D. = 0.258) รองลงมาคือข้อที่  4.6 ความ

สวยงามในการออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อ อยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.87 
, S.D. = 0.352) ข้อ 4.1 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิกมีความสวยงาม ข้อ 4.3 การใช้สีมี

ความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหาอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.73 , S.D. = 0.458) ข้อ 

4.10 ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงานอยู่ในระดับคุณภาพดีมาก (𝑥̅ = 4.67 , S.D. = 0.488) 
ข้ อ  4.5 ก า ร อ อ ก แ บ บ ฉ า ก ป ร ะ ก อ บ มี ค ว า ม ส ว ย ง า ม อ ยู่ ใน ร ะ ดั บ คุ ณ ภ า พ ดี ม า ก 

(𝑥̅ = 4.47 , S.D. = 0.516) ข้อ4.7เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อเนื้อหา และข้อ4.9 
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ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ อยู่ในระดับคุณภาพดีมาก(𝑥̅ = 4.40 , S.D. = 0.507) 
ข้อที่มีคะแนนเมื่อเทียบกับการกระจายของข้อมูลน้อยที่สุดคือข้อ 4.2 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบ
ปฏิทินมีความสวยงามและข้อ 4.4 การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม อยู่ในระดับมีคุณภาพดี

มาก (𝑥̅ = 427 , S.D. = 0.458) โดยรวมผลการวิเคราะห์ด้านความพึงพอใจ อยู่ในระดับมีคุณภาพดี

มาก (𝑥̅ = 4.57 , S.D. = 0.081) 
 
ตารางท่ี 21 ค่าเฉลี่ยผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ       
“ด้านการรับรู้” 
ข้อค าถามที่ใช้ในการประเมินคุณภาพสื่อ “ด้านการรับรู้” ถูก ผิด ถูกร้อย

ละ 
ผิดร้อย
ละ 

1.ผู้น าชุมชนนั้นมีหน้าที่ส าคัญ ในการพัฒนาหมู่บ้านหรือชุมชน ให้ 
เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบ ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่
หรือไม?่ 

27 3 90 10 

2.ขั้นตอนในการถอดบทเรียนชุมชนและประเมินผลเป็นขั้นตอนที่
ส าคัญที่สุดของการพัฒนาเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  
“อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่? 

26 4 86.67 13.33 

3.กระบวนในการพัฒนาเป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  
 “อยู่เย็น เป็นสุข” มีกระบวนการอยู่ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ใช่หรือไม่?   

28 2 93.34 6.66 

4.ในการจัดของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น ระดับ “อยู่ดี 
กินด”ี เป็นระดับ สูงสุดของการจัดระดับ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
ใช่หรือไม?่ 

27 3 90 10 

5.ในการจัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น มีเกณฑ์ 
  การประเมินอยู่ 3 ด้าน23 ตัวชี้วัด ใช่หรือไม่? 

28 2 93.34 13.33 

6.การสนับสนุนให้ ชุมชนยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย นั้นเป็นหนึ่งใน
ตัวชี้วัดในเกณฑก์ารประเมิน ด้านจิตใจและสังคม ใช่หรือไม่? 

30 0 100 0 
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ตารางท่ี 22 ค่าเฉลี่ยผลการประเมินของกลุ่มตัวอย่าง โดยแบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ       
“ด้านการรับรู้” (ต่อ) 

ข้อค าถามที่ใช้ในการประเมินคุณภาพสื่อ “ด้านการรับรู้” ถูก ผิด ถูกร้อย
ละ 

ผิดร้อย
ละ 

7.การจัดท าบัญชี รายรับ รายจ่ายของครัวเรือนเป็นประจ า เป็น 
  เรื่องท่ีทุกครอบครัวในชุมชนของท่านควรท า ใช่หรือไม่? 

30 0 100 0 

8.ท่านคิดว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน ควรจะเก็บไว้เป็นความ รู้
เฉพาะคนในชุมชนเท่านั้นเป็นหลักของการพัฒนาชุมชน ใช่หรือไม่? 

25 5 83.33 16.67 

9.การใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของชุมชน
เป็น หนึ่งในตัวชี้วัดที่ส าคัญในการประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่? 

27 3 90 10 

10.ชุมชนที่ได้รับการประเมิน ให้เป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 
    ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” แล้วควรจะเป็นต้นแบบ ให้กับ 
    ชุมชนใกล้เคียงในการศึกษาดูงาน ใช่หรือไม่? 

30 0 100 0 

โดยรวม 27.8 2.2 92.67 7.33 
 
  ผลการวิเคราะห์ระดับการประเมินคุณภาพด้านการรับรู้ โดยกลุ่มตัวอย่าง พบว่า
โดยรวมผู้ใช้งานสามารถตอบข้อค าถามวัดการรับรู้ หลังใช้สื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ ตอบถูกคิดเป็นร้อย
ละ 98.67 เปอร์เซ็นต์ ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 7.33 เปอร์เซ็นต์ เมื่อพิจารณารายข้อแล้วพบว่า ข้อที่
กลุ่มตัวอย่างได้คะแนนเฉลี่ยสูงสุดคือ ข้อที่  5.6 การสนับสนุนให้ ชุมชนยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย 
นั้นเป็นหนึ่งในตัวชี้วัดในเกณฑก์ารประเมิน ด้านจิตใจและสังคม ใช่หรือไม่? ข้อที่ 5.7 การจัดท าบัญชี 
รายรับ รายจ่ายของครัวเรือนเป็นประจ า เป็นเรื่องที่ทุกครอบครัวในชุมชนของท่านควรท า ใช่หรือไม่? 
และ ข้อที่ 5.10 ชุมชนที่ได้รับการประเมิน ให้เป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็น
สุข” แล้วควรจะเป็นต้นแบบ ให้กับชุมชนใกล้เคียงในการศึกษาดูงาน ใช่หรือไม่? ตอบถูกคิดเป็นร้อย
ละ 100 เปอร์เซ็นต์ รองลงมาคือข้อที่ 5.3 กระบวนในการพัฒนาเป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง
ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” มีกระบวนการอยู่ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ใช่หรือไม่? และ ข้อที่ 5.5  ในการจัด
ระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบนั้น มีเกณฑ์การประเมินอยู่ 3 ด้าน 23 ตัวชี้วัด ใช่หรือไม่? 
ตอบถูกคิดเป็นร้อยละ 93.34 เปอร์เซ็นต์ ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 6.66 เปอร์เซ็นต์ ข้อที่ 5.1 ผู้น า
ชุมชนนั้นมีหน้าที่ส าคัญ ในการพัฒนาหมู่บ้านหรือชุมชน ให้เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบ 
ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่? ข้อที่ 5.4 ในการจัดของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น 
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ระดับ “อยู่ดี กินดี” เป็นระดับ สูงสุดของการจัดระดับ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ใช่หรือไม่? และข้อ
ที่ 5.9 การใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของชุมชนเป็น หนึ่งในตัวชี้วัดที่ส าคัญใน
การประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่? ตอบถูกคิดเป็นร้อยละ 90 
เปอร์เซ็นต์ ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 10 เปอร์เซ็นต์ ข้อที่ 5.2 ขั้นตอนในการถอดบทเรียนชุมชนและ
ประเมินผลเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของการพัฒนาเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น 
เป็นสุข” ใช่หรือไม่? ตอบถูกคิดเป็นร้อยละ 86.67 เปอร์เซ็นต์ ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 13.33 
เปอร์เซ็นต์ ในข้อที่กลุ่มตัวอย่างได้คะแนนเฉลี่ยน้อยที่สุดคือข้อ ข้อที่ 5.2  ท่านคิดว่า ภูมิปัญญา
ท้องถิ่นของชุมชน ควรจะเก็บไว้เป็นความ รู้เฉพาะคนในชุมชนเท่านั้นเป็นหลักของการพัฒนาชุมชน 
ใช่หรือไม่? ตอบถูกคิดเป็นร้อยละ 83.33 เปอร์เซ็นต์ ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 16.67 เปอร์เซ็นต์ 
โดยรวมผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยด้านการรับรู้ของกลุ่มตัวอย่าง คะแนนเฉลี่ยในข้อที่ตอบถูกคิด
เป็นร้อยละ 92.67 เปอร์เซ็นต์ คะแนนเฉลี่ยในข้อที่ข้อที่ตอบผิดคิดเป็นร้อยละ 7.33 เปอร์เซ็นต์ 
 
4.4 อภิปรายผล ระยะที่ 2 
 
 หลังจากได้ท าการเก็บข้อมูลจากผู้เชี่ยวชาญ กลุ่มผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุงและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบให้เป็นชิ้นงานที่สมบูรณ์ โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 4.3.1 การวิเคราะห์ผลและการปรับแก้เพ่ือพัฒนาเป็นชิ้นงานสื่อต้นแบบที่สมบูรณ์              
มีรายละเอียด ดังนี้ 
  ด้าน Infographic เปลี่ยนสีฉากในส่วนของตัวชี้วัด 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัดให้สัมพันธ์
ด้านการชี้วัดในแต่ละด้านเพ่ือให้สามารถแยกออกได้ง่ายตามตัวชี้วัดในแต่ละด้าน แก้ไขการขยับใน
บางหัวข้อให้สอดคล้องกับเนื้อหามากขึ้น ในส่วนของหัวข้ออ่ืนๆ ผู้เชี่ยวชาญแนะน าว่า ควรเพ่ิมเสียง
ประกอบแทรกในฉากต่างๆกันให้เกิดความน่าสนใจของเนื้อหามากข้ึน และเมื่อเปลี่ยนหัวข้อ ก็ควรจะ
มีการเปลี่ยนรูปแบบของฉากพ้ืนหลังไปตามช่วงเวลาหรือสถานที่ที่สอดคล้องกับค าบรรยาย เพ่ือให้
ทราบว่าได้เข้าสู่เนื้อหาในหัวข้ออื่นๆแล้ว ในบางฉากผู้เชี่ยวชาญได้แนะน าให้ปรับ การออกแบบเครื่อง
แต่งกายให้สอดคล้องกับตัวละครอื่นๆเพ่ือเป็นการคุมในเรื่องของทิศทางในการน าเสนอสื่อ  
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 สรุป 
  จากการวิเคราะห์ข้อมูลภาคสนามพบว่า สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดย
ใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยที่มีล าดับ
ของการน าเสนอเนื้อหา โดยเริ่มจากการ ให้ผู้รับสื่อเรียนรู้ถึงความเป็นมาและความส าคัญของ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” กระบวนการในการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” การประเมินและการจัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ 
“อยู่เย็น เป็นสุข”  โดยใช้ตัวชี้วัด 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด ขณะที่ผลการวิเคราะห์การประเมินคุณภาพสื่อ

โดยผู้เชี่ยวชาญพบว่า มีคะแนนเฉลี่ยรวม 𝑥̅ อยู่ที่ 4.41 หรืออยู่ในเกณฑ์ระดับมีคุณภาพดีมาก  ส่วน

ผลการวิเคราะห์การวัดระดับความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างพบว่า มีคะแนนเฉลี่ยรวม 𝑥̅ อยู่ที่  4.46 
หรืออยู่ในระดับมีความพึงพอใจดีมาก ส่วนของผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยด้านการรับรู้ของกลุ่ม
ตัวอย่าง คะแนนเฉลี่ยในข้อที่ตอบถูกคิดเป็นร้อยละ 92.67 เปอร์เซ็นต์ คะแนนเฉลี่ยในข้อที่ข้อที่ตอบ
ผิดคิดเป็นร้อยละ 7.33 เปอร์เซ็นต์ ในบทต่อไปจะเป็นการสรุปผล การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ
เพ่ิมเติม 
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บทที่ 5  
บทสรุปทางการวิจัย 

 
 
 บทนี้ผู้วิจัยจะกล่าวสรุปถึงภาพรวมของผลการศึกษาในการวิจัย พร้อมทั้งการสรุปผลการ
ปรับแก้ชิ้นงานที่สมบูรณ์ หลังจากได้ผลสะท้อนจากการวิเคราะห์ด้านการประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ 
และในส่วนสุดท้ายจะเป็นการเสนอแนะแนวทางส าหรับการศึกษาต่อยอดจากงานวิจัยนี้ในอนาคต 
โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

ประเด็นส าคัญทางการวิจัย 
สรุปผลส าคัญทางการวิจัย 
อภิปรายผลทางการวิจัย 
ข้อเสนอแนะ 

 
5.1 ประเด็นส าคัญทางการวิจัย 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” เป็นการศึกษาถึงการพัฒนา
สื่อต้นแบบเกี่ยวกับการอธิบายถึงหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของ รัชากาลที่ 9 ที่ถูกน้อมน ามา
เป็นแนวทางในการ พัฒนาชุมชน ในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือที่จะ
อธิบายให้เห็นถึงความเป็นและความส าคัญของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”
ต่อการพัฒนาชุมชน กระบวนการของการพัฒนาเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ 5 ขั้น การจัด
ระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 3 ระดับและ ตัวชี้วัดที่ใช้ในการจัดระดับ 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด  ดังนั้น
ผู้วิจัยจึงได้หยิบยกประเด็นการให้ข้อมูลเชิงลึก โดยการน าแนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม 
(Participatory Design) เข้ามาเพ่ือออกแบบและพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยมีวัตถุประสงค์
ในงานวิจัยดังนี้ 

เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์ โครงสร้างและเนื้อหาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในโครงการ
หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือน าไปสร้างเป็นแนวทางการออกแบบเพ่ือพัฒนาสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย  หลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือประเมินผลการพัฒนา สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 



 

 

  
 

 

116 

เพ่ือศึกษาการรับรู้ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในรูปแบบ สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟ
กราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 
5.2 สรุปผลส าคัญทางการวิจัย 
 
 ในส่วนนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงผลสรุปส าคัญทางการวิจัย โดยจะแบ่งเป็น 2 ส่วนดังนี้ 
ผลทางการวิจัยที่ส าคัญจากการเก็บข้อมูลภาพสนามก่อนท าการลงมือผลิตสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ โดย
เก็บข้อมูลจากแบบสังเกตการณ์ และการสัมภาษณ์เชิงลึกจากกลุ่มผู้ ให้ข้อมูลส าคัญ 6 คน อันได้แก่ 
ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการ
พัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 1 ท่าน และผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง มาปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน) 1 ท่าน โดยทั้ง 4 ท่านนี้จะให้ข้อมูลที่ส าคัญใน
เรื่องของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” และการสัมภาษณ์เชิงลึก ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านการออกแบบเรขศิลป์ 1 ท่าน ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ 1 ท่าน ที่จะให้ข้อมูล
ส าคัญเพ่ือการพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ โดยการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้ให้ข้อมูลส าคัญทั้ง 6 คน เพื่อเป็นข้อมูล
ส าคัญเพ่ือสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ในข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาค้นคว้าข้อมูลด้านการพัฒนาชุมชนของพื้นที่ 
ในโครงการพัฒนาหมู่บ้าน เศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ความส าคัญและความเป็นมา
ของโครงการ กระบวนการในการพัฒนา ผลที่ได้ สามารถสรุปเป็น ขั้นตอนของการด าเนินการ พัฒนา
เป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” 5 ขั้นตอน การจัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข”  3  ระดับตามความพร้อมโดยที่วัดจากตัวชี้วัด 4 ด้าน 23 ตัวชี้วัด 
เป็นข้อมูลที่น ามาใช้ในการสร้างสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบนั้น  โดยผู้วิจัยได้ท าการออกแบบ ให้สื่อ
ปฏิสัมพันธ์ สามารถให้งานได้ง่ายและมีรูปแบบที่น่าสนใจ ท าให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจเนื้อหารายละเอียด
ของโครงการที่เกี่ยวข้องกับการน าหลัก ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในการพัฒนาชุมชน ได้ใน
ระยะเวลาอันกระชับและน าตัวสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบไปทดลองใช้เพื่อเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่าง 
สรุปผลส่วนที่สองหลังจากการผลิตสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบโดยการวิเคราะห์ผลภาคสนาม โดยประเมิน
คุณภาพสื่อปฏิสัมพันธ์แบบของผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน และแบบประเมินคุณภาพสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ

ของกลุ่มตัวอย่าง จ านวน 30 คน ผู้วิจัยได้ใช้หลักการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยการทดลองใช้สื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบมีล าดับขั้นตอนดังนี้ ผู้วิจัยได้ท า
การประเมินคุณภาพสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบกับผู้เชี่ยวชาญ 6 ท่าน พบว่าการประเมินคุณภาพสื่อ
ต้นแบบโดยรวมอยู่ในระดับมีคุณภาพดี โดยมีค่าเฉลี่ย  4.40 จากคะแนนเต็ม 5 คือระดับดี และผู้วิจัย
ได้น าข้อเสนอแนะจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญมาปรับแก้ตามค าแนะน า ทั้งด้านประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
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ความพึงพอใจให้มีความสมบูรณ์ ก่อนจะน าไปเก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างทดลองใช้สื่อต้นแบบ โดย
พบว่าการประเมินคุณภาพสื่อทั้ง 3 ด้าน คือ 1) ด้านประสิทธิภาพ คะแนนอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก 
ค่าเฉลี่ย 4.33 2) ด้านประสิทธิผล คะแนนอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.37 3) ด้านความพึง
พอใจ คะแนนอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.52  โดยรวมผลการประเมินคุณภาพสื่อ
ปฏิสัมพันธ์ต้นแบบโดยกลุ่มตัวอย่าง มีคะแนนอยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก ค่าเฉลี่ย 4.46 ผลที่ได้ตรง
ตามความมุ่งหวังในประเด็นของวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 การประเมินคุณภาพสื่อปฏิทินต้นแบบ 3 ด้าน 
ประสิทธิภาพ ประสิทธิผล ความพึงพอใจกระบวนการการท างานนี้สามารถน าไปใช้เป็นแนวทางใน
การต่อยอดพัฒนาผลงาน หรือเพ่ือเป็นต้นแบบในการศึกษาพัฒนาปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก 
โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  ส าหรับ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ของจังหวัดอ่ืนๆได ้
 
5.3 อภิปรายผลทางการวิจัย 
 
 ในหัวข้อนี้ผู้วิจัยจะกล่าวถึงประเด็นที่ส าคัญ ซึ่งวิเคราะห์ได้จากการเก็บข้อมูลภาคสนาม และ
สังเคราะห์ออกมาเป็นผลอน าไปสู่แนวคิดในการออกแบบจนได้รูปแบบสื่อที่เหมาะสม ที่จะน าไป
พัฒนาเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ือ
อธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง โดยสามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้ 
การสังเคราะห์ข้อมูลภาคสนามเพ่ือให้ได้ข้อมูลส าคัญ เพ่ือที่จะน ามาพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ จาก
การเก็บและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสังเกตการณ์และการสัมภาษณ์เชิงลึก แนวประเด็นค าถามมี
ประเด็นเกี่ยวกับการน้อมน าเอาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มาประยุกต์ใช้กับ
การพัฒนาชุมชน ในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ท าให้ผู้วิจัยพบว่า ในการ
พัฒนาชุมชนผ่านโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” นั้นเป็นโครงการที่ทาง
กรมการพัฒนาชุมชนจัดให้มีการส่งเสริมให้เกิดเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ในทุกๆ จังหวัด
ของประเทศไทยเพ่ือเป็นการพัฒนาเศรษฐกิจฐานราก โดยเริ่มจากการพัฒนาจากตัวบุคคลเป็น
จุดเริ่มต้น แล้วจึงท าการขยายผลไปสู่ระดับที่ใหญ่ขึ้น แต่จากผลการส ารวจพบว่า จังหวัดมหาสารคาม
นั้นยังมีหมู่บ้านที่สามารถพัฒนาไปเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ ที่อยู่ในระดับ “มั่งมี ศรีสุข” 
อยู่ในอัตราส่วนที่ต่ าเมื่อเทียบกับจ านวนหมู่บ้านทั้งหมดที่เข้าร่วมในโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”  ผู้วิจัยจึงมองว่า ถ้าหากมีการสร้างระบบการให้ข้อมูลเกี่ยวกับความ
เป็นมาความส าคัญและกระบวนการในการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ จะเป็นประโยชน์
ในการพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคามหรือจังหวัดอ่ืนๆ  ผู้วิจัยจึงได้ใช้การท าสื่อปฏิสัมพันธ์เข้า
มาผสมผสานการให้ข้อมูล ซึ่งจะมีรูปแบบของการออกแบบเนื้อหาการให้ข้อมูลสารสนเทศของ
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โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่ เย็น เป็นสุข”  ในรูปแบบของ Information graphic 
เพ่ือที่จะอธิบายให้เห็นถึงความเป็นมาความส าคัญของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น 
เป็นสุข”  และกระบวนการในการพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  สื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ ที่
ได้ผลิตขึ้น จะเป็นช่องทางหนึ่งในการส่งเสริมการให้ให้ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับโครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ส าหรับแกนน าชุมน าที่เป็นตัวแปรส าคัญในการขับเคลื่อนให้เกิด
การพัฒนาชุมชนเพ่ือเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบและบุคคลที่ต้องการศึกษาเกี่ยวกับ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 

ผลการประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญและผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างที่มีต่อสื่อปฏิสัมพันธ์ จากการเก็บและวิเคราะห์ข้อมูล ด้วยสถิติค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานโดยใช้เกณฑ์แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซึง่แบ่งออกเป็น 5 ระดับ ผู้วิจัย
พบว่ากลุ่มผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าสื่อมีคุณภาพอยู่ในระดับมีคุณภาพมากที่สุด ซึ่งแสดงให้เห็นว่า
สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง  ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นนั้นมีประสิทธิภาพในอธิบายให้ความรู้เรื่องของ
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” และผลการวิเคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของ
กลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการใช้สื่ออยู่ในระดับมีคุณภาพดีมาก ซึ่งแสดงให้เห็นว่ากลุ่มตัวอย่างมีการรับรู้ 
และมีความสนใจต่อสื่อที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้น อีกท้ังยังส่งเสริมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่
เย็น เป็นสุข” อีกด้วย  
 
5.4 ข้อเสนอแนะ 
 
 หลังจากท่ีผู้วิจัยได้ศึกษารูปแบบของสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเ พียง เพ่ือท าพัฒนาให้มี
ประสิทธิภาพในการน าเสนอข้อมูลหรือเนื้อหาเพ่ือก่อให้เกิดความเข้าใจแก่ผู้ใช้สื่อมากขึ้นนั้น ผู้วิจัยได้
พบปัญหา ข้อจ ากัดและแนวทางที่จะสามารถน าไปพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบที่มีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น ดังนี้ 
  5.4.1 ด้านการใช้งานบนโทรศัพท์มือถือหรือแท็ปเล็ต ควรมีการพัฒนาให้สามารถใช้
งานรูปแบบของแอพพลิเคชั่นบนระบบ IOS ได้เพ่ือให้ผู้ใช้มีความสะดวกในการเลือกใช้งานมากข้ึน  
  5.4.2 ควรมีการใช้ ปรับใช้ทรัพยากรพ้ืนการจัดเก็บข้อมูลบนโทรศัพท์มือถือหรือ
แท็ปเล็ตให้น้อยลงให้ไฟล์ของสื่อปฏิสัมพันธ์มีขนาดเล็กเพ่ือให้เกิดความรวดเร็วในการดาวโหลดและ
การใช้งาน  
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  5.4.3 จากข้อแนะน าของคุณ ปริศนา โกลละสุต พัฒนาการจังหวัดมหาสารคาม ได้
แนะว่าสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบนั้นควรมีการเพิ่มเนื้อหาเกี่ยวด้านการท่องเที่ยวเชิงนวัตวิถีเพ่ิมข้ึนจะเป็น
การ บูรณาการต่อยอดในการให้ความรู้เกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
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คุณภาพเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ก1. แบบประเมินเครื่องมือวิจัย (IOC) 
 

แบบประเมินเครื่องมือวิจัย (IOC) 
 

แบบสอบถามนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์เรื่อง : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
 

ค าชี้แจง  แบบประเมินเครื่องมือวิจัยนี้จัดท าขึ้นเพื่อประเมินความถูกต้องของแบบสอบถาม 2 แบบ 
ได้แก่ 1) แบบสอบถามความต้องการ 2) แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 3) แบบประเมินคุณภาพของสื่อ
ต้นแบบของกลุ่มเป้าหมาย เพ่ือน าผลที่ได้มาปรับปรุงเครื่องมือวิจัยให้มีประสิทธิภาพและความถูกต้อง
เที่ยงตรงสูงสุด 
 

 โปรดท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด  
หมายเหตุ : ค านิยามศัพท์เฉพาะ 

1. ผู้มีส่วนร่วมได้ส่วนเสีย หมายถึง ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องกับงานวิจัย และให้ข้อมูล ซึ่งได้แก่ 
1) กลุ่มท่ีให้ข้อมูลทั้งสามด้าน ได้แก่ ด้านการพัฒนาชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม ผู้ให้ข้อมูลด้านการ
น าปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มาใช้ในการพัฒนาชุมชน ผ่านโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่
เย็น เป็นสุข”และด้านการออกแบบสารสนเทศที่จะน ามาพัฒนาเป็นสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบในรูปแบบ
อินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง  2) กลุ่มตัวอย่างผู้ทดลองใช้สื่อ รวมทั้งสิ้น 30 คน 

2. สื่อต้นแบบ หมายถึง   สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3. การประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบ (Usability) หมายถึง การประเมินคุณภาพสื่อทั้งสาม
ด้าน ได้แก่ 1) ด้านประสิทธิภาพ อันได้แก่ ความคมชัดด้านภาพ ความชัดเจนด้านเนื้อหาและการ
โต้ตอบระหว่างผู้ใช้และสื่อต้นแบบ 2) ประสิทธิผล อันได้แก่ การรับรู้ของกลุ่มเป้าหมายมีความเข้าใจ
เนื้อหามากน้อยเพียงใด 3) ความพึงพอใจ เพ่ือหาระดับความพึงพอใจที่มีต่อสื่อ อาทิเช่น ด้านการใช้สี 
ด้านเนื้อหาและฉากหลัง 
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4. interactive infographic หมายถึง สื่อปฏิสัมพันธ์ ให้ข้อมูลเพ่ือที่จะอธิบายให้เห็นถึง
ความส าโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
 

ตอนที่ 1 แบบสอบถามความต้องการ 

 การประเมินเครื่องมือวิจัย *ระดับของการประเมินจะถูกแทนด้วยตัวเลข  -1 คือ ไม่เห็น

ด้วย, 0 คือ แก้ไข, 1 คือเห็นด้วย, ตามล าดับโปรดท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่องที่ตรงกับความ
คิดเห็นของท่านมากที่สุด 

 
1. ท่านคิดว่าการเผยแพร่ความรู้ ในเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง นั้นจ าเป็น

หรือไม่ ? 

2. ท่านคิดว่าจังหวัดมหาสารคาม ควรมีสื่อเพ่ือให้ความรู้ ในเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

        พอเพียง เพ่ือการพัฒนาชุมชน หรือไม่ เพราะเหตุใด ? 

3. ท่านคิดว่าควรมีการให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”  

   แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม ในรูปแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ หรือไม่เพราะเหตุใด    
4. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์ เพ่ือช่วยในการอธิบายโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่ 

        เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อ เข้าใจเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อเดิมหรือไม่  

        อย่างไร? 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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ตอนที่ 2 แบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 

 การประเมินเครื่องมือวิจัย *ระดับของการประเมินจะถูกแทนด้วยตัวเลข  -1 คือ ไม่เห็น
ด้วย, 0 คือ แก้ไข, 1 คือเห็นด้วย, ตามล าดับโปรดท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่องที่ตรงกับความ
คิดเห็นของท่านมากที่สุด 
 
1. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 

1.1. จังหวัดมหาสารคามมีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา 

      ปรับใช้ในแผนการพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

1.2. ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญต่อแผน 

                 การพัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 

1.3. ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

                 พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

1.4. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”รูป 

                 แบบเดิม (E-book) หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็น 

                 อุปสรรคแก่การ รับรู้หรือไม่ อย่างไร? 

1.5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ- 

                พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อ มีความเข้าใจในเนื้อหาของโครงการ 

                ได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อเดิม หรือไม่ อย่างไร? 

 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 
1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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2. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 
2.1.  ในการปฏิบัติการ การพัฒนาชุมชนในจังหวัดมหาสารคามนั้น มีการน้อมน าหลัก

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา ปรับใช้ในด้านใดบ้าง ? 

2.2. ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการ 

                 พัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 

2.3. ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้าน

เศรษฐกิจ- 

                 พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

2.4. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”

เดิม 

                ที่มีอยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรค

แก่ 

                การรับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

2.5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

                พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น              

                กว่าสื่อเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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3. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในการ

พัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 

3.1.  จังหวัดมหาสารคามมีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 

มา 

 ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

3.2. ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการ 

                 พัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 

3.3. ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

3.4. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”

เดิม 

ทีม่ีอยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรค

แก่ 

การรับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

3.5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น              

กว่าสื่อเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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4. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มาปรับใช้กับชุมชน 

(ปราชญ์ชุมชน) 

4.1.  ชุมชนของท่าน มีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา 

 ปรับใช้ในการพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

4.2.  ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการ 

                 พัฒนาชุมชนของท่าน อย่างไร เพราะอะไร ? 

4.3.  ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้าน
เศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

4.4.  จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”
เดิมที่มีอยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่การ
รับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

4.5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

                พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น              

                กว่าสื่อเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 
1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
 
 
 
 
 



 

 

  

 

131 

6 ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 

5.1. นิยามของค าว่า “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในมุมมองของท่านคืออะไร ? 

5.2. ท่านคิดว่าอะไรคือเหตุผล เราควรศึกษาเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ของ รัชกาลที่ 9 ? 

5.3.  สัญลักษณ์ของความพอเพียง ในมุมมองของท่านเป็นแบบใด ? 

5.4. ท่านคิดว่าการน า infographic เข้ามาช่วยในการอธิบายข้อมูลที่ส าคัญเกี่ยวกับโครงการ 

                หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความเหมาะสมหรือไม่ ? 

5.5. ท่านคิดว่าระยะเวลาในการน าเสนอ ข้อมูลที่ส าคัญเกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

                 พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ที่เหมาะสมควรมีระยะเวลาเท่าใด ? 

5.6. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ infographic เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยให้ผู้ชม

เข้าใจเนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มากขึ้นกว่าการให้ข้อมูลโดย

วิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

5.7. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ infographic เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยดึงดูดความ 

สนใจจากผู้ที่รับชมให้สนใจข้อมูลมากขึ้นกว่าการให้ข้อมูลโดยวิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ 

อย่างไร ? 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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6 ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบส่ือปฏิสัมพันธ์ 
 

6.1. นิยามของค าว่า “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในมุมมองของท่านคืออะไร ? 

6.2. ท่านคิดว่าอะไรคือเหตุผล เราควรศึกษาเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

ของรัชกาลที่ 9 ? 

6.3. หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงนั้น มีความสัมพันธ์การพัฒนาชุมชนอย่างไร ใน

มุมมองของท่าน ? 

6.4. ท่านคิดว่าการน าสื่อ ปฏิสัมพันธ์ เข้ามาช่วยในการอธิบายข้อมูลที่ส าคัญเกี่ยวกับ

โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความเหมาะสมหรือไม่ ? 

6.5. ท่านคิดว่ารูปแบบ สื่อปฏิสัมพันธ์น าเสนอข้อมูล โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง 

“อยู่เย็น เป็นสุข” ที่เหมาะสมควร รูปแบบเป็นอย่างไร ? 

6.6. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้สื่อปฏิสัมพันธ์ เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยให้ผู้ชม

เข้าใจเนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มากขึ้นกว่าการให้ข้อมูล 

โดยวิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

6.7. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์ เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยดึงดูด

ความสนใจจากผู้ที่รับชมให้สนใจข้อมูลมากขึ้นกว่าการให้ข้อมูลโดยวิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม 

หรือไม่ อย่างไร ? 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 
1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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ตอนที่ 3 แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบของผู้เชี่ยวชาญ 

 การประเมินเครื่องมือวิจัย *ระดับของการประเมินจะถูกแทนด้วยตัวเลข  -1 คือ ไม่เห็นด้วย, 0 

คือ แก้ไข, 1 คือเห็นด้วย, ตามล าดับโปรดท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของ

ท่านมากที่สุด 

 

 หมวดการประเมินประสิทธิภาพประกอบไปด้วย 2 ส่วน ได้แก่ การประเมินประสิทธิภาพด้าน 

Infographic และ ด้านสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 

1. ด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ 

1.1 โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.2 ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.3 ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.4 ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.5 เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน 

1.6 เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน 

2. ด้านประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 

2.1 ตัวอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 

2.2 ตัวเลขสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 

2.3 ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

2.4 ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

2.5 Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน 

2.6 ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code 

3. หมวดการประเมินด้านประสิทธิผล 

3.1 เนื้อหาโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง 

ครบถ้วนสมบูรณ์ 

3.2 เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ 
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3.3 เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย 

3.4 การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ 

3.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

4. หมวดการประเมินด้านความพึงพอใจ 

4.1 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิกมีความสวยงาม 

4.2 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบมีความสวยงาม 

4.3 การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา 

4.4 การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม 

4.5 การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม 

4.6 การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อเหมาะสมและสวยงาม 

4.7 เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อเนื้อหา 

4.8 เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้องต่อเสียงประกอบ 

4.9 ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ 

4.10 ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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ตอนที่ 4 แบบประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง 
 การประเมินเครื่องมือวิจัย *ระดับของการประเมินจะถูกแทนด้วยตัวเลข  -1 คือ ไม่เห็นด้วย, 0 

คือ แก้ไข, 1 คือเห็นด้วย, ตามล าดับโปรดท าเครื่องหมายถูก  ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของ

ท่านมากที่สุด 

 

หมวดการประเมินประสิทธิภาพประกอบไปด้วย 2 ส่วน ได้แก่ การประเมินประสิทธิภาพด้าน 

Infographic และ ด้านปฏิทินต้นแบบ 

1. ด้านประสิทธิภาพของ Infographic ต้นแบบ 

1.1 โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.2 ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.3 ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.4 ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

1.5 เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน 

1.6 เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน 

2. ด้านประสิทธิภาพของสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 

2.1 ตักอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 

2.2 ตัวเลขสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน 

2.3 ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

2.4 ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

2.5 Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน 

2.6 ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code 

3. หมวดการประเมินด้านประสิทธิผล 

3.1 เนื้อหาโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง 

ครบถ้วนสมบูรณ์ 

3.2 เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ 

3.3 เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย 
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3.4 การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์ 

3.5 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 

4. หมวดการประเมินด้านความพึงพอใจ 

4.1 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อต้นแบบอินโฟกราฟิกมีความสวยงาม 

4.2 ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบมีความสวยงาม 

4.3 การใช้สีมีความเหมาะสมต่อ สอดคล้องต่อเนื้อหา 

4.4 การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม 

4.5 การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม 

4.6 การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อเหมาะสมและสวยงาม 

4.7 เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อเนื้อหา 

4.8 เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้องต่อเสียงประกอบ 

4.9 ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ 

4.10 ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน 

5.หมวดการประเมินด้านการรับรู้ 
5.1 ผู้น าชุมชนนั้นมีหน้าที่ส าคัญ ในการพัฒนาหมู่บ้านหรือชุมชน ให้เป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

พอเพียง ต้นแบบ  ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่  ? 

5.2 ขั้นตอนในการถอดบทเรียนชุมชนและประเมินผลเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของการ 

พัฒนาเป็นหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่ ?  

5.3 กระบวนในการพัฒนาเป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” มี

กระบวนการอยู่ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ใช่หรือไม่ ?   

5.4 ในการจัดของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น  ระดับ “อยู่ดี กินดี” เป็นระดับ 

สูงสุดของการจัดระดับ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ใช่หรือไม่ ? 

5.5 ในการจัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น  มีเกณฑ์การประเมินอยู่ 3 ด้าน 

23 ตัวชี้วัด  ใช่หรือไม่ ? 

5.6 การสนับสนุนให้ ชุมชนยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย นั้นเป็นหนึ่งในตัวชี้วัดในเกณฑ์การ

ประเมิน ด้านจิตใจและสังคม ใช่หรือไม่ ? 
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5.7 การจัดท าบัญชี รายรับ รายจ่ายของครัวเรือนเป็นประจ า เป็นเรื่องที่ทุกครอบครัวใน

ชุมชนของท่านควรท า ใช่หรือไม่ ? 

5.8 ท่านคิดว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน ควรจะเก็บไว้เป็นความ รู้เฉพาะคนในชุมชน

เท่านั้น 

เป็นหลักของการพัฒนาชุมชน ใช่หรือไม่ ? 

5.9 การใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของชุมชนเป็น หนึ่งในตัวชี้วัดที่

ส าคัญ 

ในการประเมินหมู่บ้าน เศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่  ? 

5.10 ชุมชนที่ได้รับการประเมิน ให้เป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข”  
                 แลว้ควรจะเป็นต้นแบบ ให้กับชุมชนใกล้เคียงในการศึกษาดูงาน ใช่หรือไม่? 

 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ระดับการ
ประเมิน 

-1 0 1 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม    

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม    

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม    

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล    
5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์    
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ก1. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสอบถามความต้องการ 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 0 1 0.67 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 
เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง
กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม
ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 
ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 

 
ก2. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัด 
มหาสารคาม 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 1 1 1 
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3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 
เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง
กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม
ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 
ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
 
ก3. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการปฏิบัติการการพัฒนาชุมชน
จังหวัดมหาสารคาม 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 1 1 1 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 0 1 1 0.67 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 
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จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 

เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง

กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม

ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 

เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 

ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 

ก4. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง ในการพัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 0 1 1 0.67 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 1 1 1 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 

เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง

กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม

ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 

เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 

ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
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ก5. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง มาปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน)  
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 1 0 0.67 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 
เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง
กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม
ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 
ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
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ก6. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 1 1 1 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 0 1 0.67 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ

เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 

เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง

กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม

ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 

เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 

ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
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ก7. ค่าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบ สื่อปฏิสัมพันธ์ 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 1 0 1 0.67 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 1 1 1 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 0 1 0.67 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 1 1 1 1 

 

จากการพิจารณา ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นว่าข้อค าถามที่ออกแบบ มีความสอดคล้องกับ
เนื้อหาและวัตถุประสงค์ ดังนั้นจึงเห็นควรในการ น าไปสร้าง เป็นแบบสัมภาษณ์ข้อมูลเชิงลึก 
เนื่องจากลักษณะของข้อค าถามนั้น เป็นค าถามแบบปลายเปิด ซึ่งผู้ให้สัมภาษณ์สามารถตอบได้ในเชิง
กว้าง หรือควรจะหลีกเลี่ยงการใช้ค าศัพท์เฉพาะ เพราะจะท าให้ผู้ตอบค าถามท าความเข้าใจข้อค าถาม
ได้ยาก จากท่ีกล่าวมาผู้วิจัยจึงน าข้อค าถามทั้งหมด 5 ข้อที่ได้ ผ่านการพิจารณาจากผู้เชี่ยวชาญ 
เกี่ยวกับข้อค าถามเนื้อหาวัตถุประสงค์ และความถูกต้องของเนื้อหาไปใช้ในการสร้างแบบสอบถาม 
ความต้องการของกลุ่มผู้ให้ข้อมูลส าคัญ 
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ก8. ค่าความสอดคล้อง (IOC) แบบประเมินคุณภาพสื่อต้นแบบของผู้เชี่ยวชาญ 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 0 1 1 0.67 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 0 1 0.67 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 0 1 1 0.67 

 

จากการพิจารณาผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะดังนี้ ผู้วิจัยควรปรับข้อค าถาม ให้มีความ

สอดคล้องกับข้อมูล ที่ผู้วิจัยต้องการจะใช้ในการพัฒนาสื่อ ปรับข้อค าถามให้มี ความกระชับและไม่ใช้

ค าท่ีท าให้อาจจะเกิดความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนได้ พร้อมทั้งการจัดล าดับข้อค าถามตามประเด็นของ

ความส าคัญ ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 พบว่า ข้อค าถามทั้งหมดเหมาะสม ที่จะน าไปใช้

สร้างเป็นแบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ เพื่อน าไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
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ก9. ค่าความสอดคล้อง (IOC) แบบประเมินจากกลุ่มตัวอย่าง 
 

รายการประเมินข้อค าถาม 
ผลการพิจารณาของผู้เชี่ยวชาญ 

ค่า (IOC) 
1 2 3 

1. ภาษาท่ีใช้ในการตั้งข้อค าถาม 1 1 1 1 

2. ความถูกต้องของข้อค าถาม 0 1 1 0.67 

3. การจัดล าดับของข้อค าถาม 1 0 1 0.67 

4. ความเกี่ยวเนื่องของค าถามกับผู้ให้ข้อมูล 1 1 1 1 

5. ความสอดคลองของค าถามตรงตามวัตถุประสงค์ 0 1 1 0.67 

 

จากการพิจารณาผู้เชี่ยวชาญได้ให้ข้อเสนอแนะดังนี้ ผู้วิจัยควรปรับข้อค าถาม ให้มีความ

สอดคล้องกับข้อมูล ที่ผู้วิจัยต้องการจะใช้ในการพัฒนาสื่อ ปรับข้อค าถามให้มี ความกระชับและไม่ใช้

ค าท่ีท าให้อาจจะเกิดความเข้าใจที่คลาดเคลื่อนได้ พร้อมทั้งการจัดล าดับข้อค าถามตามประเด็นของ

ความส าคัญ ซึ่งผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 พบว่า ข้อค าถามทั้งหมดเหมาะสม ที่จะน าไปใช้

สร้างเป็นแบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญ เพื่อน าไปใช้ในการเก็บข้อมูลต่อไป 
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ภาคผนวก ข  
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ข1. แบบสอบถามความต้องการ 

 

ค าถามสอบถามความต้องการเพื่อการวิจัย 

ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 

     

 

 

 

 

 

 

 
ชื่อผู้ให้
สัมภาษณ์…………………………………………………………………………………………………………………………. 
สถานที่ในการให้
สัมภาษณ์…………………………………………………………………………………………………………… 
วันเดือนปีที่ให้
สัมภาษณ์………………………………………………………………………………………………………………. 
เริ่มการสัมภาษณ์เวลา……………………………………น.  จบการสัมภาษณ์เวลา…………………………………….
น. 
 
 
 

ค าชี้แจง 

1. เอกสารชุดนี้เป็นแบบสัมภาษณ์ประกอบการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต  

สาขาสื่อนฤมิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้เพ่ือเป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล 
ด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง ผ่านโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 

2. ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล โดยบันทึกลงในเทปบันทึกเสียงและการจดบันทึก 

 



 

 

  

 

148 

แนวประเด็นค าถาม 
1. ท่านคิดว่าการเผยแพร่ความรู้ ในเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง นั้นจ าเป็น 

             หรือไม่ ? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

2. ท่านคิดว่าจังหวัดมหาสารคาม ควรมีสื่อเพ่ือให้ความรู้ ในเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

 พอเพียง เพื่อการพัฒนาชุมชน หรือไม่ เพราะเหตุใด ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
ท่านคิดว่าควรมีการให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่
แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม ในรูปแบบสื่อปฏิสัมพันธ์ หรือไม่เพราะเหตุใด    
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์ เพ่ือช่วยในการอธิบายโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่ 
            เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อ เข้าใจเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้นกว่าสื่อเดิมหรือไม่  
            อย่างไร? 
………………………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 
 

 

                                                            ขอขอบพระคุณ 
                                                             นาย เอกลักษณ์ แสงเดือนฉาย 

นิสิตระดับบัณฑิตศึกษาสาขาสื่อนฤมิต 
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 
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ข2. แบบบันทึกการสังเกตการณ์ภาคสนาม 

 

แบบบันทึกการสังเกตการณ์ภาคสนาม 

ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 

 

 พ้ืนที…่………………………………………………………ผูส้ ารวจ……………………………………………… 

 

วัน/เวลา สถานที่ มุมมองผู้วิจัย 
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ข3. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 

 

ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านแผนการพัฒนาชุมชนจังหวัดมหาสารคาม 

ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 

     

 

 

 

 

 

 
1. ในการปฏิบัติการ การพัฒนาชุมชนในจังหวัดมหาสารคามนั้น มีการน้อมน าหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา ปรับใช้ในด้านใดบ้าง ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการ 
พัฒนาชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 
…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 

ค าชี้แจง 

1. เอกสารชุดนี้เป็นแบบสัมภาษณ์ประกอบการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต  

สาขาสื่อนฤมิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้เพ่ือเป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล 
ด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง ผ่านโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 

2. ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล โดยบันทึกลงในเทปบันทึกเสียงและการจดบันทึก 
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2. ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

3. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เดิมที่มี

อยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่ การ

รับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

4. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง 

“อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น  กว่าสื่อเดิม 

หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 
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ข4. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการประยุกต์ ใช้หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ในการ
พัฒนาชุมชุนของจังหวัดมหาสารคาม 

 

ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการท่องเที่ยวและการโรงแรม 

ชื่อโครงการวิจัย :  การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

 

     

 
 

 

 

 

1. จังหวัดมหาสารคามมีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา 

 ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการพัฒนา

ชุมชนของจังหวัดมหาสารคาม อย่างไร เพราะอะไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

3. ท่านคิดว่า เป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ 

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

ค าชี้แจง 

1. เอกสารชุดนี้เป็นแบบสัมภาษณ์ประกอบการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต  

สาขาสื่อนฤมิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้เพ่ือเป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล 
ด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง ผ่านโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล โดยบันทึกลงในเทปบันทึกเสียงและการจดบันทึก 

 



 

 

  

 

153 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 

4. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เดิม 

ที่มีอยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่ 

การรับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………..…………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 

“อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น  กว่าสื่อเดิม 

หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 
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ข5. ค าถามสัมภาษณ์ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง มา
ปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน) 

 

ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการน าหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  
มาปรับใช้กับชุมชน(ปราชญ์ชุมชน) 
ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้
แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 

                              พอเพียง 
 

     

 

 

 

 

 

1. ชุมชนของท่าน มีการน้อมน าหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของ รัชกาลที่ 9 มา ปรับใช้

ในการพัฒนาชุมชน ในด้านใดบ้าง ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่า โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความส าคัญในการ 

พัฒนาชุมชนของท่าน อย่างไร เพราะอะไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………..……………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง 

1. เอกสารชุดนี้เป็นแบบสัมภาษณ์ประกอบการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต  

สาขาสื่อนฤมิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้เพ่ือเป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล 
ด้านการประยุกต์ใช้หลักปรัชญาของ เศรษฐกิจพอเพียง ผ่านโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจ 
พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” 
ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล โดยบันทึกลงในเทปบันทึกเสียงและการจดบันทึก 
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3. ท่านคิดว่าเป็นเรื่องจ าเป็นที่ ควรส่งเสริมให้ความรู้ เรื่องของ โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” แก่แกนน าชุมชนในจังหวัดมหาสารคาม หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
……..………………………………………………………………………………………………………………………… 
…..…………………………………………………………………………………………………………………………… 

4. จากการเอกสารให้ความรู้เรื่อง โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”เดิมที่มี 

อยู่แล้ว หากต้องน าเทคโนโลยีสมัยใหม่มาเพ่ือช่วยพัฒนา ท่านคิดว่าจะเป็นอุปสรรคแก่ การ

รับรู้หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………..…………………………………………………………………………………………………… 
………………………..……………………………………………………………………………………………………… 

5. หากมีการใช้ สื่อปฏิสัมพันธ์เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง 

“อยู่เย็น เป็นสุข” จะช่วยให้ผู้รับชมสื่อเข้าใจในเนื้อหาของโครงการได้ง่ายขึ้น  กว่าสื่อเดิม 

หรอืไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 

  

 

156 

ข6. ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรศิลป์ 

 

ค าถามสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบเรขศิลป์ 

ชื่อโครงการวิจัย : การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดย

ใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบายหลักปรัชญาของ

เศรษฐกิจพอเพียง 

     

 

 

 

 

1. นิยามของค าว่า “ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” ในมุมมองของท่านคืออะไร ? 

………………………………………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………………………………… 

2. ท่านคิดว่าอะไรคือเหตุผล เราควรศึกษาเรื่องของ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ของ

รัชกาลที่ 9 ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

3. สัญลักษณ์ของความพอเพียง ในมุมมองของท่านเป็นแบบใด ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 

4. ท่านคิดว่าการน า infographic เข้ามาช่วยในการอธิบายข้อมูลที่ส าคัญเกี่ยวกับโครงการ 

หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” มีความเหมาะสมหรือไม่ ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 

ค าชี้แจง 

1. เอกสารชุดนี้เป็นแบบสัมภาษณ์ประกอบการศึกษาตามหลักสูตรวิทยาศาสตร์มหาบัณฑิต  

สาขาสื่อนฤมิต มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ใช้เพ่ือเป็นแนวทางในการสัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูลการ
ถ่ายทอดด้านการการออกแบบเรขศิลป์ 
2. ใช้สัมภาษณ์ผู้ให้ข้อมูล โดยบันทึกลงในเทปบันทึกเสียงและการจดบันทึก 
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5. ท่านคิดว่าระยะเวลาในการน าเสนอ ข้อมูลที่ส าคัญเกี่ยวกับโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ

พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ที่เหมาะสมควรมีระยะเวลาเท่าใด ? 

..................................................................................................................................................

.....................................……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

6. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ infographic เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยให้ผู้ชมเข้าใจ 

เนื้อหาของโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจ พอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข”มากขึ้นกว่าการให้ข้อมูล 

โดยวิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 

7. ท่านคิดว่าถ้าหากมีการใช้ infographic เข้ามาเพ่ือช่วยในการอธิบาย จะช่วยดึงดูดความ

สนใจจากผู้ที่รับชมให้สนใจข้อมูลมากขึ้นกว่าการให้ข้อมูลโดยวิธีเดิม หรือสื่อในรูปแบบเดิม 

หรือไม่ อย่างไร ? 

…………………………………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………..………………………………………………………………………………………………… 
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ข7. แบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญเพ่ือการวิจัย 

 

แบบประเมินคุณภาพสื่อโดยผู้เชี่ยวชาญเพื่อการวิจัย 

เรื่อง การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิกโดยใช้แนวคิดการ

ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่ออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 

วัตถุประสงค์ 

1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์ โครงสร้างและเนื้อหาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือน าไปสร้างเป็นแนวทางการ
ออกแบบ 

2. เพ่ือพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วน
ร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3. เพ่ือประเมินผลการพัฒนา สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

4. เพ่ือศึกษาการรับรู้ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในรูปแบบ สื่อปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 3 หัวข้อ ดังนี้ 
 หัวข้อที่ 1 ด้านประสิทธิภาพ 
 หัวข้อที่ 2 ด้านประสิทธิผล 
 หัวข้อที่ 3 ด้านความพึงพอใจ 
 

นาย เอกลักษณ์ แสงเดือนฉาย 

ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ 
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นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาขาสื่อนฤมิต 
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ค าชี้แจง  แบบสอบถามนี้เป็นแบบประเมินคุณภาพสื่อและความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อสื่อ  
“การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิกโดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ือ

อธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยการประเมินจะเทียบเกณฑ์มาตราส่วนแบบ ประเมิน

ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

คะแนน   ระดับการประเมินคุณภาพ 
5  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพมากที่สุด 
4  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพมาก 
3  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
2  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพน้อย 
1  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพน้อยที่สุด 
 

หมวดการประเมินประสิทธิภาพประกอบไปด้วย 2 ส่วน ได้แก่ การประเมินประสิทธิภาพด้าน  

สื่อปฏิสัมพันธ์  

รายการ 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

ด้านประสิทธิภาพของ infographic ต้นแบบ 

1. โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
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2. ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

 

     

3. ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

 

     

4. ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      
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5. เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน      

6. เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน      

ด้านประสิทธิภาพของ สื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบ 

1. ตัวอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน      

2. ตัวเลขสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

3. ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

4. ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

5. Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน      

6. ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code      

 

หมวดการประเมินด้านประสิทธิผล 

1. เนื้อหาของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  
“อยู่เย็นเ ป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง ครบถ้วนสมบูรณ์ 

     

2. เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ      

3. เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย      

4. การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์      

5. เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย      

หมวดการประเมินด้านความพึงพอใจ 

1. ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบมีความสวยงาม      

2. ชุดสัญลักษณ์ท่ีอยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบมีความ
สวยงาม 
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3. การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา      

4. การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม      

5. การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม      

6. การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อ
เหมาะสมและสวยงาม 

     

7. เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อเนื้อหา      

8. เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้องต่อเสียง
ประกอบ 

     

9. ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ      

10. ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน      

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ…………………………………………………………………………ผูป้ระเมิน 

 (……………………………………………………………………………) 

วันที่………..…..เดือน………………………………….พ.ศ. …………………… 

 

ขอขอบคุณอย่างสูง 
นาย เอกลักษณ์ แสงเดือนฉาย 

นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาชาสื่อนฤมิต 
คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาลัยมหาสารคาม 
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ข8. แบบประเมินเพื่อทดสอบคุณภาพสื่อ 

 

แบบประเมินเพื่อทดสอบคุณภาพสื่อ 

เรื่อง การประยุกต์ใช้ทฤษฎีการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพื่อพัฒนาปฏิทิน

บาร์โค้ดสองมิติเพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว ประเพณีฮีตสิบสอง ของจังหวัด

มหาสารคาม 

 

 

 

วัตถุประสงค์ของการเก็บข้อมูล 

1. เพ่ือศึกษาและวิเคราะห์ โครงสร้างและเนื้อหาหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงใน
โครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เพ่ือน าไปสร้างเป็นแนวทางการ
ออกแบบ 

2. เพ่ือพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วน
ร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

3. เพ่ือประเมินผลการพัฒนา สื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการ
ออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

4. เพ่ือศึกษาการรับรู้ หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงในรูปแบบ สื่อปฏิสัมพันธ์ใน
รูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ืออธิบาย หลัก
ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 
แบบสอบถามแบ่งออกเป็น 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ข้อมูลด้านประชากรศาสตร์ของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ส าหรับกลุ่มตัวอย่าง 
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ตอนที่ 2 แบบประเมินคุณภาพสื่อของกลุ่มตัวอย่าง ที่มีต่อสื่อการประยุกต์ใช้ทฤษฎีการออกแบบอย่าง

มี 

ส่วนร่วมเพ่ือพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิก โดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วม

เพ่ืออธิบายหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

 หัวข้อที่ 1 ด้านประสิทธิภาพ หมายถึง การประเมินความสามารถในการมองเห็นและ

แยกแยะองค์ประกอบในงานออกแบบ 

 หัวข้อที่ 2 ด้านประสิทธิผล หมายถึง การประเมินการรับรู้และความเข้าใจ 

 หัวข้อที่ 3 ด้านความพึงพอใจ หมายถึง การประเมินด้านความสวยงามของชิ้นงานต้นแบบ 

          หัวข้อที่ 4 ด้านการรับรู้ หมายถึง การประเมินด้านการรับรู้ในเนื้อหาในสื่อปฏิสัมพันธ์ต้นแบบ 

 
ตอนที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ          1.        ชาย  2. หญิง 
2. อายุ          1.         20-29 ปี 2. 30-39 ปี         3.           40-49 ปี

          4.         50-59 ปี 5.     มากกว่า 60 ปี  

3. การศึกษา 

1.       มัธยมต้น 2. ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

3.          ระดับปริญญาตรี 4. ระดับสูงกว่าปริญญาตรี  

5.          อ่ืนๆ…………….. 

4. อาชีพ 

1.        ท าการเกษตร      2.       ธุรกิจส่วนตัว    3. รับราชการ 

4.        เจ้าหน้าที่บริษัท เอกชน 5.       อ่ืนๆ…………… 

5. รายได้ 

1.        ต่ ากว่า 5,000 2. 5,001-10,000     

3.        10,001-15,000 4. 15,001-20,000  



 

 

  

 

165 

5.        20,001-30,000 6. 30,001-40,000 
7.        40,001-50,000 8. 50,001-60,000  
9.        60,001-100,000 10.         มากกว่า 100,001 

6. ท่านเข้าร่วมการอบรมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” ในสถานะ

ใด ? 

1.        แกนน าชุมชน/หมู่บ้าน 2.  จิตอาสาพัฒนาชุมชน 

3.        อ่ืนๆ………………………. 

7. ท่านเข้าร่วมการอบรมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” เป็นครั้งที่

เท่าไหร่ ? 

1.        1 ครั้ง      2.           2 ครั้ง   

3.           3 ครั้ง    4.           มากกว่า 3 ครั้ง   

8. ท่านทราบข่าวการอบรมโครงการหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง “อยู่เย็น เป็นสุข” จาก

แหล่งข้อมูลใด ? 

                                   1.            เจ้าหน้าที่พัฒนาชุมชน       2.         หนังสือคู่มือ      

                                   3.         สืบค้นจากอินเตอร์เน็ต       3.          สอบถามจากผู้มี

ความรู้    

                                   5.            อ่ืนๆ.................................................... (โปรดระบุ)     

      
 

ตอนที่ 2 แบบประเมินคุณภาพสื่อของกลุ่มตัวอย่าง 

ค าชี้แจง  แบบสอบถามนี้เป็นแบบประเมินคุณภาพสื่อและความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อสื่อ  
“การพัฒนาสื่อปฏิสัมพันธ์ในรูปแบบอินโฟกราฟิกโดยใช้แนวคิดการออกแบบอย่างมีส่วนร่วมเพ่ือ

อธิบาย หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” โดยการประเมินจะเทียบเกณฑ์มาตราส่วนแบบ ประเมิน

ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ ดังนี้ 

คะแนน   ระดับการประเมินคุณภาพ 
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5  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพมากที่สุด 
4  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพมาก 
3  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพปานกลาง 
2  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพน้อย 
1  คะแนน   หมายถึง  มีคุณภาพน้อยที่สุด 
 

หมวดการประเมินประสิทธิภาพประกอบไปด้วย 2 ส่วน ได้แก่ การประเมินประสิทธิภาพด้าน  

สื่อปฏิสัมพันธ์  

รายการ 
ระดับการประเมิน 

5 4 3 2 1 

ด้านประสิทธิภาพของ infographic ต้นแบบ 

7. โลโก้สามารถมองเห็นได้ชัดเจน 
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8. ตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

 

     

9. ภาพฉากหลังสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

 

     

10. ตัวอักษรสามารถมองเห็นได้ชัดเจน 

 

     

11. เสียงประกอบสามารถได้ยินชัดเจน      

12. เสียงบรรยายสามารถได้ยินชัดเจน      
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ด้านประสิทธิภาพของ สื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบ 

7. ตัวอักษรสามารถมองเห็นและอ่านได้ชัดเจน      

8. ตัวเลขสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

9. ภาพตัวละครสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

10. ภาพประกอบกราฟิกสามารถมองเห็นได้ชัดเจน      

11. Qr Code วางต าแหน่งในการมองเห็นได้ชัดเจน      

12. ความรวดเร็วในการเข้าถึงสื่อเมื่อสแกน Qr Code      

 

หมวดการประเมินด้านประสิทธิผล 

6. เนื้อหาของโครงการ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ  
“อยู่เย็นเ ป็นสุข”โดยรวมมีความถูกต้อง ครบถ้วนสมบูรณ์ 

     

7. เนื้อหามีความต่อเนื่องในการน าเสนอ      

8. เนื้อหาที่น าเสนอสามารถเข้าใจได้ง่าย      

9. การอธิบายมีความชัดเจนตามวัตถุประสงค์      

10. เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย      

หมวดการประเมินด้านความพึงพอใจ 

11. ตัวอักษรที่อยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบมีความสวยงาม      

12. ชุดสัญลักษณ์ท่ีอยู่ในสื่อปฏิสัมพันธ์ ต้นแบบมีความ
สวยงาม 

     

13. การใช้สีมีความเหมาะสม สอดคล้องต่อเนื้อหา      

14. การออกแบบคาแรคเตอร์มีความสวยงาม      

15. การออกแบบฉากประกอบมีความสวยงาม      



 

 

  

 

169 

16. การออกแบบในการจัดองค์ประกอบของภาพในสื่อ
เหมาะสมและสวยงาม 

     

17. เสียงเพลงประกอบสอดคล้องและเหมาะสมต่อเนื้อหา      

18. เสียงผู้บรรยายสอดคล้องต่อเนื้อหา และสอดคล้องต่อเสียง
ประกอบ 

     

19. ด้านระยะเวลาในการน าเสนอเนื้อหาเพียงพอ      

20. ความพึงพอใจภาพรวมทั้งหมดของงาน      

หมวดการประเมินด้านการรับรู้ 

 ใช่ ไม่ใช่ 

1. ผู้น าชุมชนนั้นมีหน้าที่ส าคัญ ในการพัฒนาหมู่บ้านหรือชุมชน ให้เป็นหมู่บ้าน

เศรษฐกิจพอเพียง ต้นแบบ  ต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่  ? 

  

2. ขั้นตอนในการถอดบทเรียนชุมชนและประเมินผลเป็นขั้นตอนที่ส าคัญที่สุดของ

การพัฒนาหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” ใช่หรือไม่ ?  

  

3. กระบวนในการพัฒนาเป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น เป็นสุข” 

มีกระบวนการอยู่ทั้งหมด 5 ขั้นตอน ใช่หรือไม่ ?   

  

4. ในการจัดของหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น  ระดับ “อยู่ดี กินดี” เป็น

ระดับ สูงสุดของการจัดระดับ หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง ใช่หรือไม่ ? 

  

5. ในการจัดระดับหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบนั้น  มีเกณฑ์การประเมินอยู่ 3 

ด้าน23 ตัวชี้วัด  ใช่หรือไม่ ? 

  

6. การสนับสนุนให้ ชุมชนยึดมั่นในหลักประชาธิปไตย นั้นเป็นหนึ่งในตัวชี้วัดใน

เกณฑ์การประเมิน ด้านจิตใจและสังคม ใช่หรือไม่ ? 

  

7. การจัดท าบัญชี รายรับ รายจ่ายของครัวเรือนเป็นประจ า เป็นเรื่องที่ทุก

ครอบครัวในชุมชนของท่านควรท า ใช่หรือไม่ ? 
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8. ท่านคิดว่า ภูมิปัญญาท้องถิ่นของชุมชน ควรจะเก็บไว้เป็นความ รู้เฉพาะคนใน

ชุมชนเท่านั้นเป็นหลักของการพัฒนาชุมชน ใช่หรือไม่ ? 

  

9. การใช้พลังงานทดแทนที่สอดคล้องกับสภาพแวดล้อมของชุมชนเป็น หนึ่งใน

ตัวชี้วัดที่ส าคัญในการประเมินหมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียง  “อยู่เย็น เป็นสุข” 

ใช่หรือไม่  ? 

  

10. ชุมชนที่ได้รับการประเมิน ให้เป็น หมู่บ้านเศรษฐกิจพอเพียงต้นแบบ “อยู่เย็น 

เป็นสุข” แล้วควรจะเป็นต้นแบบ ให้กับชุมชนใกล้เคียงในการศึกษาดูงาน ใช่

หรือไม?่ 

  

 

ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………...……………………………………………………………………………………………………………… 

 
ขอขอบคุณอย่างสูง 

นาย เอกลักษณ์ แสงเดือนฉาย 
นิสิตระดับบัณฑิตศึกษา สาชาสื่อนฤมิต 

คณะวิทยาการสารสนเทศ มหาวิทยาลัยมหาลัยมหาสารคาม  
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ภาคผนวก ค  
หนังสือขอความอนุเคราะห์ 
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ค1. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค2. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค3. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค4. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค5. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

  



 

 

  

 

177 

ค6. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

  



 

 

  

 

178 

ค7. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค8. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ค9. หนังสือขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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ภาคผนวก ง  
ภาพการลงพื้นที่เก็บข้อมูล 
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ง1. การลงพ้ืนที่เก็บข้อมูลแบบสังเกตการณ์ 
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ง2. ภาพการลงพ้ืนที่สัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญ 
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ง3. ภาพการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 

 



 

 

 
 

 

 

ประวัติผู้เขียน 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นายเอกลักษณ ์แสงเดือนฉาย 
วันเกิด วันที่ 16 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2530 
สถานที่เกิด จังหวัดมหาสารคาม ประเทศไทย 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 21/2 ซ. 6 เทศบาลอาชา ต าบล ตลาด อ าเภอเมือง จังหวัด

มหาสารคาม 44000 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน อาจารย์ พิเศษ วิทยาลัย อาชีวศึกษาขอนแก่น สาขาวิชา ออกแบบและ 

คอมพิวเตอร์กราฟิก ฟรีแลนซ์ Graphic design  Packaging design 
สถานที่ท างานปัจจุบัน เลขที ่1/1 ถนนหลังเมือง; ต าบลในเมือง อ าเภอเมืองขอนแก่น จังหวัด

ขอนแก่น 40000 
ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2546 มัธยมศึกษาตอนปลาย  โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย 

มหาสารคาม จังหวัดมหาสารคาม  
พ.ศ. 2553 ปริญญาศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต (ศป.บ.) สาขาวิชานฤมิตศิลป์ 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม  
พ.ศ. 2562 ปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต (วท.ม.) สาขาวิชาสื่อนฤมิต  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

ทุนวิจัย ทุนอุดหนุนการวิจัย ระดับบัณทิตศึกษาจากส านักงานคณะกรรมการวิจัย
แห่งชาติประจ าปี 2561 
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