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บทคั ดย่อ ภาษาไทย 

ชื่อเรื่อง การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 
โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6          

ผู้วิจัย ปรียาณ์ภัสนากร สุ่มมาตย์ 
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บทคัดย่อ 

  
การศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ (1) เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบปกติให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  75/75  (2) เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของ
แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ (3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ที่เรียนด้วย
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  และ (4) เพ่ือเปรียบเทียบ
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบ
ปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1  จ านวน 35 คน และ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/4 จ านวน 35 คน  ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาล
วัดสระทอง อ าเภอเมืองร้อยเอ็ด จังหวัดร้อยเอ็ด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ซึ่ง
ได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า ได้แก่ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

ผลการศึกษาค้นคว้าปรากฏดังนี้ 

1.  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา
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ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  80.78 /80.14 และแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มี
ประสิทธิภาพ เท่ากับ  78.98/75.71 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

2. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  KWDL เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์
ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  6 มีค่าเท่ากับ 0.5638 คิดเป็นร้อยละ 56.38 และ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเท่ากับ 0.5014 คิดเป็นร้อยละ 50.14 

3.  นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 

4. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค KWDL สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 

 
ค าส าคัญ : การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์, ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
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ABSTRACT 

  
The objectives of the study were (1) to develop mathematics learning 

activities using the KWDL technique for percentage lessons of Prathomsuksa 6 (Grade 
6) students to meet an efficiency of 75/75, (2) to examine an effectiveness index of 
the lesson plans under the  developed  learning activities through the KWDL 
technique, (3) to compare the learning achievements on the percentage  word 
problem between students who attended a KWDL technique-managed classroom 
and an ordinary classroom, and (4) to compare mathematical problem solving 
abilities of the percentage word problem between the two groups of the students. 
The samples were 35 students (class 6/1 as the KWDL technique-managed 
classroom) and 35 students (class 6/4 as the ordinary classroom) of grade 6 at 
Watsratong Municipal School under the Secondary Educational Service Area Office 27 
located at Muang Roi Et District, Roi Et Province. The samples were drawn through 
cluster random sampling. The instruments for data collection included (1) lesson 
plans under the developed learning activities through the KWDL technique, (2) 
ordinary lesson plans, (3) a learning achievement test, and (4) a mathematical 
problem solving ability test. 

          The results of the study were as follows: 

 



 

 

  ช 

1. The lesson plans under the developed learning activities through the 
KWDL technique to promote mathematical problem solving abilities and learning 
achievement on percentage word problem of Prathomsuksa 6 students had an 
efficiency of 80.78/80.14. Likewise, the ordinary lesson plans on percentage word 
problems of Prathomsuksa 6 students had an efficiency of 78.98/75.71. These 
efficiencies met the preset criterion. 

2. The effectiveness index of the lesson plans under the developed 
learning activities through the KWDL technique to promote mathematical problem 
solving abilities and learning achievement on percentage word problem of 
Prathomsuksa 6 students was 0.5638 (56.38 %) whereas the effectiveness index of 
the ordinary lesson plans was 0.5014 (50.14 %). 

3. The students attending the KWDL technique-managed classroom had 
higher post-learning achievements on percentage word problems than their 
counterparts at a statistically significant level of .05. 

4. Similarly, the students attending the KWDL technique-managed 
classroom had higher post-mathematical problem solving abilities than their 
counterparts at a statistically significant level of .05. 

 
Keyword : Mathematics learning activity management via KWDL, Mathematics learning 
achievement, Mathematical problem solving abilities 

 

 

 



 

 

  ซ 

กิตติกรรมประกาศ 
 

กิตติกรรมประกาศ 
  

การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ส าเร็จได้ด้วยความกรุณาจาก ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นงลักษณ์ วิริยะ
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ข้อบกพร่องต่าง ๆ เอาใจใส่ด้วยดีเสมอมา ผู้ศึกษาค้นคว้ารู้สึก ซาบซึ้งเป็นอย่างยิ่ง จึงขอกราบ
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ค้นคว้าครั้งนี้มีคุณภาพ 
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บทท่ี 1 

บทน า 

 

ภูมิหลัง 

 
จาก(ส านักงานคณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) ชี้ให้เห็นความ

จ าเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการพัฒนาศักยภาพคนทุกวัยให้สนับสนุนการเจริญเติบโตของ
ประเทศ โดยช่วงวัยรุ่นให้มีทักษะการเรียนรู้ทักษะชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนภายใต้บริบทสังคมที่
เป็นพหุวัฒนธรรม โดยการปฏิรูประบบการเรียนรู้มุ่งจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสมรรถนะก าลังคนทั้ง
ระบบการศึกษา พัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนรู้ ผลิตก าลังคนให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาด  
การวิจัยการใช้เทคโนโลยีและสื่อเพ่ือการเรียนรู้ สอดคล้องกับ(กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) หมวด 4 
แนวการจัดการศึกษา มาตรา 23 ข้อ 4 ก าหนดว่า การจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษา
นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย ต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้
และบูรณาการตามความเหมาะสม ของแต่ละระดับการศึกษาในเรื่องความรู้ และทักษะด้าน
คณิตศาสตร์ และด้านภาษา เน้นการใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง ดังนั้น การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึง
มีความจ าเป็นต่อการน าทักษะการคิด การค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ในปัจจุบันการ
จัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไม่ประสบความส าเร็จ เนื่องจากครูส่วนใหญ่มักสอนบนกระดานด า 
ให้ท่องจ า ให้ท าตามตัวอย่างท าให้นักเรียนขาดการคิดวิเคราะห์การใช้เหตุผล ไม่สามารถน าไปใช้แก้
โจทย์ปัญหาได้ ปัญหาคือนักเรียนคิดแก้ปัญหาไม่เป็น (นันทิยาภรณ์ หงส์เวียงจันทร์ และไกยสิทธิ์ อภิ
ระติง, 2559) 
 คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ ท าให้มนุษย์มีความคิด
สร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่าง
ถี่ถ้วนรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์ วางแผน ตัดสินใจ แก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง
ถูกต้องเหมาะสม (วิมลรัตน์ ศรีสุข, 2551) สอดคล้องกับ (ภัทรา สุวรรณบัตร, 2552) ได้กล่าวว่า 
คณิตศาสตร์มีประโยชน์ต่อการ ด ารงชีวิตและช่วยพัฒนาชีวิตให้ดีขึ้น ช่วยพัฒนาคนให้เป็นมนุษย์ที่
สมบูรณ์ มีความสมดุลทั้งทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญาและอารมณ์ สามารถคิดเป็นท าเป็น แก้ปัญหา
เป็นและสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข แต่การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาคณิตศาสตร์
ยังไม่ประสบผลส าเร็จ ซึ่งตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบันการศึกษาของไทยพบกับปัญหานักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต่ ามาตลอดและมีแนวโน้มตกต่ าเกือบทุกรายวิชา โดยเฉพาะอย่างยิ่งวิชาคณิตศาสตร์
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(รัตนา ตั้งศิริชัยพงษ์, 2553) ปัจจุบันนี้มีนวัตกรรมการเรียนการสอน คือ สื่อ อุปกรณ์ เครื่องอ านวย
ความสะดวก วีดีทัศน์ สื่อมัลติมีเดีย และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่น ามาใช้ส าหรับจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนเพ่ือพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย การแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร  
สื่อความหมายและการน าเสนอ การเชื่อมโยงและการคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ซึ่งทักษะเหล่านี้เป็น
เครื่องมือส าคัญของการคิดการท างาน เพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เนื้อหาและพัฒนาทักษะและ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปพร้อม ๆ กัน ซึ่งจะท าให้ผู้เรียนเห็นตัวอย่างปัญหาและสถานการณ์ที่มี
การใช้งานทางคณิตศาสตร์และได้รับประสบการณ์การตรงในการแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือ
ปัญหาที่ใกล้ตัวมากข้ึน อันจะท าให้ผู้เรียนเห็นคุณค่าของคณิตศาสตร์และเรียนรู้คณิตศาสตร์อย่างมี
ความหมาย (อัมพร ม้าคนอง, 2553) ดังนั้น ครูผู้สอนจะต้องมีการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมต่าง ๆ 
เพ่ือน ามาใช้กับระบบการจัดการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนและนวัตกรรมทางด้านการเรียนการสอน คือ สิ่ง
ใหม่ ๆ ที่สร้างขึ้นเพ่ือช่วยแก้ปัญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอน หรือพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งแบบฝึกทักษะเป็นนวัตกรรมประเภทผลิตภัณฑ์ หรือสิ่งประดิษฐ์ มี
ลักษณะเป็นสื่อที่ช่วยในการจัดการเรียนการสอนให้ผู้เรียนมีความเข้าใจกระจ่างชัดในเรื่องที่เรียนหรือ
ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาการเรียนรู้ในทักษะต่าง ๆ ได้เร็วยิ่งขึ้น (สุคนธ์ สินธพานนท์, 2552) 
 ปัญหาที่ส าคัญที่ครูผู้สอนคณิตศาสตร์พบอยู่เสมอ คือนักเรียนส่วนใหญ่มักจะท าโจทย์ปัญหา
ไม่ได้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากว่านักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ให้เข้าใจ ซึ่งเรื่องนี้ (นิรันดร์ แสง
กุหลาบ, 2547) กล่าวว่า สาเหตุที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้นั้น มาจากสาเหตุ
ที่นักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้ สอดคล้องกับค ากล่าวของ (น้ าทิพย์ ชังเกตุ, 2554) ที่
กล่าวว่า การที่นักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ เป็นเพราะนักเรียนขาดความสามารถ
ในการคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหา นอกจากนี้ยังพบว่า นักเรียนส่วนใหญ่มีเจตคติที่ไม่ดีต่อการเรียน
คณิตศาสตร์ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากวิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาที่มีเนื้อหาเป็นนามธรรม ต้องอาศัยการ
ฝึกฝน และความตั้งใจเป็นอย่างมาก เป็นเรื่องที่ยากและไม่สนุก ซึ่งจากสภาพปัญหาดังกล่าวครูผู้สอน
จึงต้องปรับเปลี่ยนรูปแบบและเทคนิคการสอนที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้คิดวิเคราะห์ รวมทั้งสร้าง
บรรยากาศในการเรียนการสอน ให้เกิดความกระตือรือร้นและมีเจตคติที่ดี การพัฒนาผู้เรียนให้มี
ศักยภาพในด้านการคิดวิเคราะห์เป็นสิ่งส าคัญในการจัดการศึกษายุคปัจจุบัน จาก (ส านักงาน
คณะกรรมการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2559) ชี้ให้เห็นความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยน
จุดเน้นในการพัฒนาศักยภาพคนทุกวัยให้สนับสนุนการเจริญเติบโตของประเทศ โดยช่วงวัยรุ่นให้มี
ทักษะการเรียนรู้ทักษะชีวิต สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนภายใต้บริบทสังคมที่เป็นพหุวัฒนธรรม โดยการ
ปฏิรูประบบการเรียนรู้มุ่งจัดการเรียนรู้เพื่อสร้างสมรรถนะก าลังคนทั้งระบบการศึกษา พัฒนาสื่อเพ่ือ
การเรียนรู้ ผลิตก าลังคนให้สอดคล้องกับความต้องการของตลาด การวิจัยการใช้เทคโนโลยีและสื่อเพ่ือ
การเรียนรู้ สอดคล้องกับ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 23 
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ข้อ 4 ก าหนดว่า การจัดการศึกษาทั้งการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตาม
อัธยาศัย ต้องเน้นความส าคัญทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณาการตามความ
เหมาะสม ของแต่ละระดับการศึกษาในเรื่องความรู้ และทักษะด้านคณิตศาสตร์ และด้านภาษา เน้น
การใช้ภาษาไทยอย่างถูกต้อง ดังนั้น การจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์จึงมีความจ าเป็นต่อการน าทักษะ
การคิด การค านวณมาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน ในปัจจุบันการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ไม่ประสบความส าเร็จ เนื่องจากครูส่วนใหญ่มักสอนบนกระดานด า ให้ท่องจ า ให้ท าตามตัวอย่าง ท า
ให้นักเรียนขาดการคิดวิเคราะห์การใช้เหตุผล ไม่สามารถน าไปใช้แก้โจทย์ปัญหาได้ ปัญหาคือนักเรียน
คิดแก้ปัญหาไม่เป็น  

จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน  (O-NET) วิชาคณิตศาสตร์  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ของโรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง ปีการศึกษา 2558 – 2560  มีคะแนนเฉลี่ย
ลดลงอย่างต่อเนื่อง คือ 40.79, 37.80, 32.65 ตามล าดับ (สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 
2558)(สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 2559)(สถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ, 2560) และ
พบว่า มาตรฐานที่โรงเรียนควรเร่งพัฒนาเนื่องจากคะแนนเฉลี่ยต่ ากว่าคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ 
ได้แก่ มาตรฐาน ค1.1 เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้จ านวนในชีวิตจริง
มาตรฐาน  ค1.2 เข้าใจถึงผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการ
ด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา มาตรฐาน ค1.3 ใช้การประมาณค่า
ในการค านวณและแก้ปัญหามาตรฐาน ค1.4 เข้าใจระบบจ านวนและน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้
มาตรฐาน ค2.1 เข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัดมาตรฐาน   
ค2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดมาตรฐาน ค3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ
มาตรฐาน ค3.2  ใช้การนึกภาพ (visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning)  และ
ใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแก้ปัญหามาตรฐาน  ค4.1 เข้าใจและ
วิเคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ และฟังก์ชันมาตรฐาน ค4.2  ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ 
กราฟ และ ตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ (mathematical  model)  อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ  
ตลอดจนแปลความหมาย และน าไปใช้แก้ปัญหา  มาตรฐาน ค5.1  เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติใน
การวิเคราะห์ข้อมูล และมาตรฐาน ค5.2 ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ
คาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล 
 ปัจจัยส าคัญอย่างหนึ่งที่ส่งผลต่อความส าเร็จทางการเรียนของนักเรียนคือ รูปแบบ วิธีสอน
หรือการจัดการเรียนรู้ เทคนิคการสอนที่ผู้สอนใช้ในชั้นเรียนเพื่อกระตุ้นสมองของนักเรียนให้เกิด
กระบวนการเรียนรู้พัฒนาการความคิดสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์เพื่อพัฒนาความรู้และทักษะด้าน
ต่าง ๆ ที่ส าคัญแก่นักเรียนในขณะเดียวกันผู้สอนก็ต้องเข้าใจถึงความเป็นจริงที่ว่าการเรียนการสอน 
วิธีการสอน เทคนิคการสอน หรือรูปแบบการสอนของนักวิชาการหลายท่านที่เสนอไว้นั้นไม่สามารถ
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ตัดสินหรือบ่งบอกได้ว่า รูปแบบใดหรือวิธีการของใครสมบูรณ์ที่สุด หากแต่สิ่งส าคัญคือการที่จะ
เลือกใช้รูปแบบการสอน เทคนิคการสอน หรือกลวิธีการสอนเหล่านั้นมาประยุกต์ใช้ให้สอดคล้อง
เหมาะสมกับบริบทของเนื้อหาที่จะสอน นักเรียน สภาพแวดล้อมหรือปัจจัยอ่ืน ๆ ที่จะส่งผลให้เกิดผล
สัมฤทธิ์สูงสุดแก่นักเรียน เกิดการเรียนรู้ตามจุดประสงค์ บรรลุเป้าหมายของการศึกษา หรือการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ต่างหากที่ส าคัญ  

ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL นี้ จะฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์
โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนละเอียดถี่ถ้วนและท าให้นักเรียนเข้าใจกับโจทย์ปัญหาได้อย่างชัดเจน 
นอกจากนี้ยังฝึกให้นักเรียนหาวิธีการแก้ปัญหาได้อย่างหลากหลาย อันจะส่งผลให้นักเรียนสามารถน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวันของตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพและเกิด
ประสิทธิผล การน าขั้นตอนของเทคนิค KWDL มาใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ เป็นวิธีที่เหมาะสม 
โดยเฉพาะการแก้โจทย์ปัญหาเป็นปัญหาของนักเรียนมากที่สุด ซึ่งอาจเกิดจากการอ่านโจทย์ไม่เข้าใจ 
วิเคราะห์ไม่เป็น เป็นปัจจัยส าคัญประการหนึ่ง นอกจากการคิดค านวณไม่เป็น  ดังนั้น ในทุกขั้นตอน
ครูจึงคอยแนะน า ชี้แนวทางให้นักเรียนได้คิดพิจารณาและวิเคราะห์ให้หลากหลายที่สุด เทคนิคการ
สอนรูปแบบหนึ่งที่ครูสามารถน ามาใช้จัดการเรียนการสอนเพ่ือแก้ปัญหาการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์ปัญหา
ที่ตอ้งอาศัยความสามารถในการอ่าน คิด วิเคราะห์ของนักเรียนเป็นหลัก เทคนิค K-W-D-L นี้จะฝึกให้
นักเรียนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอนละเอียดถี่ถ้วน และท าให้นักเรียนเข้าใจกับโจทย์
ปัญหาได้อย่างชัดเจน อีกท้ังเป็นการสอนที่ช่วยส่งเสริมความสามารถของผู้เรียนในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ โดยการให้นักเรียนได้ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้และหาค าตอบจากโจทย์ปัญหาที่ก าหนด 
(ชัยวัฒน์ สุทธิรัตน,์ 2553) และยังเป็นเทคนิคในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน
ได้พัฒนาสติปัญญาพัฒนาสังคม และความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ช่วยให้เกิดผล
สะท้อนหลายรูปแบบทางคณิตศาสตร์ ซึ่งจะส่งผลให้เป็นนักแก้ปัญหาที่ดี นอกจากให้นักเรียนคิด
พิจารณาจากข้อความหรือค าถามที่ก าหนดไว้ให้แล้ว ซึ่งเป็นการก าหนดกรอบความคิดไม่ให้เบี่ยงเบน
ไปในทิศทางอ่ืน ยังเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เปรียบเทียบแยกแยะก่อนหาข้อสรุปด้วยตนเอง และยังช่วย
ให้นักเรียนอ่อน ปานกลาง และเก่งมีโอกาสได้เรียนรู้ได้รับการฝึกวิธีคิดอย่างมีระบบและขั้นตอน
ร่วมกัน (Shaw, J.M., 1997) ส าหรับขั้นตอนการสอนโดยใช้เทคนิค K-W-D-L นี้ ชอและคนอ่ืน ๆ 
(Shaw, J.M., 1997) อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัยมิสซิสซิปปี้ ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้เสนอขั้นตอน
การสอนโดยใช้เทคนิค K-W-D-L ซึ่งสามารถสรุปได้ 4 ขั้นดังนี้ 
             ขั้นที่  1  K  (What we know) เรารู้อะไร หรือโจทย์บอกอะไรบ้าง 
             ขั้นที่  2  W  (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร หรือโจทย์ให้
หาอะไร มีวิธีการอย่างไร ใช้วิธีการอะไรได้บ้าง 
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             ขั้นที่  3  D  (What we do to find out) เราท าอะไร อย่างไร หรือด าเนินตาม
กระบวนการแก้โจทย์ปัญหา 
             ขั้นที่  4  L  (What we learned) เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบที่ได้ และบอกวิธีคิดค าตอบ
อย่างไร 
 นอกจากข้ันตอนการสอนดังกล่าวได้มีนักการศึกษาปรับรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนให้เหมาะสมกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาโดยการแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม ๆ ละ 4-5 คน โดยแต่
ละกลุ่มประกอบด้วยนักเรียนที่คละความสามารถ คือ นักเรียนที่เรียนเก่ง นักเรียนที่เรียนปานกลาง 
นักเรียนที่เรียนอ่อน และมีการน าแผนผัง K-W-D-L บัตรกิจกรรม K-W-D-L มาช่วยในการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน ซึ่งท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ในเรื่อง โจทย์ปัญหา สูงขึ้น 
จากที่กล่าวมาข้างต้น การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เป็นการพัฒนาความสามารถในการแก้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียน ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ดังนั้น ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะ
ศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถใน
การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหารอ้ยละ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้เกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้นไป 
 

ความมุ่งหมายของการวิจัย 

 
 1. เพ่ือพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับ การจัดการเรียนรู้แบบปกติ ให้มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 75/75 
 2. เพ่ือศึกษาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบปกติ 
 3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปกติ 
 4. เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรม
การเรียนรู้แบบปกติ 
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สมมติฐานของการวิจัย 

 
 1. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
  2. นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  
เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ มีความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดย
ใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 
 

ความส าคญัของการวิจัย 

 
 1.  ได้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา
ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีประสิทธิภาพและสามารถน าไปใช้ในการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ให้เกิดประโยชน์กับผู้เรียนมากยิ่งข้ึน 
 2.  เป็นข้อสารสนเทศส าหรับครูและผู้สนใจในการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 
 

ขอบเขตของการวิจัย 

 
1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  1.1 ประชากร 
             การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ ประชากรที่ใช้ศึกษาเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา    
ปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 มีทั้งหมดจ านวน 4 ห้องเรียน รวม 142 คน ซึ่ง
โรงเรียนจัดนักเรียนเข้าชั้นเรียน แบบคละความสามารถทางด้านการเรียน 
  1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
           การด าเนินการวิจัยครั้งนี้ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษา       
ปีที่ 6/1 จ านวน 35 คน เป็นกลุ่มทดลองและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/4 จ านวน 35 คน เป็น
กลุ่มควบคุม ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง อ าเภอเมือง         
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จังหวัดร้อยเอ็ด ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling)  
 2. กรอบการวิจัย  
     ผู้วิจัยใช้เนื้อหาใน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง ภาคเรียนที่ 2  
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 โดยใช้ระยะเวลาในการทดลองรวม 18 ชั่วโมง  
ไม่รวม ระยะเวลาที่ใช้ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน  
 4. ตัวแปรที่ศึกษา 

4.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variables) ได้แก่ 
   การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
  4.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables) ได้แก่ 
   4.2.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

4.2.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 

นิยามศพัท์เฉพาะ 

 
 1. การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่จะ
ช่วยชี้น าการคิดแนวทางในการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ จากโจทย์ปัญหา มีข้ันตอน
ดังนี้ 

1.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน เป็นขั้นที่ครูสร้างแรงจูงใจต่อการเรียนให้นักเรียนมีความตระหนักใน 
การเรียนและทบทวนความรู้เดิม โดยการน าเสนอสถานการณ์ของโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์หรือเกม
คณิตศาสตร์ 

1.2 ขั้นกิจกรรม เป็นขั้นที่ครูด าเนินการสอนเนื้อหาการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยใช้ 
เทคนิค ให้กับนักเรียนทั้งชั้น ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 
             ขั้นที่  1  K  (What we know) นักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้มีอะไรบ้าง  
(ระดมสมอง) 
             ขั้นที่  2  W  (What we want to know) นักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคือ
อะไรและมีวิธีการแก้ปัญหาอย่างไร อะไรบ้าง (การอภิปราย) 
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             ขั้นที่  3  D  (What we do to find out) นักเรียนร่วมกันด าเนินตามกระบวนการแก้
โจทย์ปัญหาตามวิธีการที่เลือก (การด าเนินการ) 
             ขั้นที่  4  L  (What we learned) นักเรียนได้เรียนรู้อะไรจากการแก้ปัญหา และมีข้ันตอน
ไหนการแก้ปัญหาอย่างไร (การน าเสนอ) 

1.3 ขั้นฝึกทักษะ เป็นขั้นที่นักเรียนท าแบบฝึกหัดจากใบงานที่ครูสร้างขึ้น โดยเป็นโจทย์ 
ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้องกับเรื่องที่เรียน 

1.4 น าความรู้ไปใช้ เป็นขั้นที่นักเรียนท าแบบฝึกหัดเป็นกลุ่มย่อย กลุ่มละ 3 คน โดยสมาชิก 
ของกลุ่มจะคละความสามารถเก่ง ปานกลางและอ่อน อย่างละ 1 คน โดยร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม 
KWDL จากใบงานที่ครูสร้างข้ึน โดยเป็นโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เก่ียวข้องกับสถานการณ์อ่ืน ๆ  

1.5 ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นขั้นที่ครูสังเกตการร่วมกิจกรรม ตรวจผลงาน ใบงานและ 
นักเรียนท าแบบทดสอบเมื่อจบบทเรียนและมีการสอนซ่อมเสริมเม่ือนักเรียนยังไม่เข้าใจ 
 2. รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
กลุ่มสาระคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ที่ผู้วิจัยด าเนินการตามแผนการสอนในคู่มือครู 
คณิตศาสตร์ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ 
การจัดนักเรียนเขา้กลุ่มจะเป็นไปตามเนื้อหาที่เรียนซึ่งบางครั้งจะมี 3 –5 คนต่อกลุ่ม บางครั้งจะเป็น 
การฝึกปฏิบัติกิจกรรมคนเดียว 
 3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อ 
การสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหาและจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร โดยมี 
การวางแผนเป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้าอย่างละเอียด 

4. ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง  ความสามารถของนักเรียน ใน
ด้าน 1) การท าความเข้าใจปัญหา 2) การวางแผนแก้ปัญหา 3) การด าเนินการแก้ปัญหาตามแผน  
4) การสรุปค าตอบ โดยการใช้ความรู้ ประสบการณ์ ทักษะและกระบวนการแก้ปัญหาในวิชา
คณิตศาสตร์ ซึ่งวัดได้จาก คะแนนทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหา จากแบบทดสอบวัด
ความสามารถในการแก้ปัญหา วิชา คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ซึ่ง
ผู้ศึกษาสร้างขึ้น ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL 
 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู้ความเข้าใจและความสามารถในการเรียนรู้ตาม
แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดย
การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ซึ่งวัดได้จากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ผู้ศึกษา
สร้างข้ึน 
 6. ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) กระบวนการในที่นี้ คือ กระบวนการจัดการเรียนการสอนระหว่างเรียนทั้งหมด โดยคิดคะแนน 
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จากการท าแบบฝึก ใบกิจกรรม และคะแนนพฤติกรรมระหว่างเรียน ประสิทธิภาพของ ผลลัพธ์ (E2) 
ในที่นี้ คือ หลังจากท่ีผู้เรียนเรียนจบกระบวนการ คิดคะแนนจากการทดสอบหลังเรียน ซึ่งได้มาจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 75/75     

ตัวเลข 75 ตัวแรก (E1) คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนที่จากการท าแบบฝึก 
ใบกิจกรรม และคะแนนพฤติกรรมระหว่างเรียน ในสัดส่วน 40 : 40 : 20 คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป  

ตัวเลข 75 ตัวหลัง (E2) คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนทุกคนที่จากการท า 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ทดสอบหลังเรียน) คิดเป็นร้อยละ 75 ขึ้นไป 
 7. ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ (E.I.) หมายถึง ตัวเลขที่แสดงถึง
ความก้าวหน้าในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนรู้ตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เรื่อง โจทย์ปัญหา
ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ซึ่งผู้ศึกษา
พัฒนาขึ้นโดยเปรียบเทียบคะแนนที่เพิ่มข้ึนจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนนที่ได้จากการ
ทดสอบหลังเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ และคะแนนเต็ม   
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บทท่ี 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

จากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับการพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค 

KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

ดังนี้ 

1. หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลาง 

     การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

 3. ประสิทธิภาพการเรียนรู้ 

 4. ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 

 5. การจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

 6. การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 

6.1 ความหมายเทคนิค KWDL 

6.2 ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 

 7. ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

7.1 ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

7.2 กระบวนการขั้นตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทาง   

     คณิตศาสตร์ 

7.4 แนวทางการพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

7.5 การวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 8. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

  8.1 ความหมายของแผนการจัดเรียนรู้ 

  8.2 ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

  8.3 ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 
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  8.4 การท าแผนการจัดการเรียนรู้ 

  8.5 รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้ 

 9. เอกสารที่เกี่ยวข้องกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 10. ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 11. งานวิจัยที่เกี่ยวข้องแต่ละประเด็นมีสาระที่ควรแก่การน าเสนอดังต่อไปนี้ 

  11.1 งานวิจัยในประเทศ 

  11.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  12 

หลักสูตรการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

 

 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไว้ดังนี้ 

 วิสัยทัศน์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้ เป็น

มนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น

พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้

และทักษะพื้นฐาน รวมทั้งเจตคติท่ีจ าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบอาชีพ และการศึกษาตลอด

ชีวิต โดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้ และพัฒนาตนเองได้

เต็มตามศักยภาพ 

 หลักการ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีหลักการที่ส าคัญ ดังนี้ 

 1. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือความเป็นเอกภาพของชาติ มีจุดหมายและมาตรฐานการเรียนรู้ 

เป็นเป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชนให้มีความรู้ ทักษะ เจตคติและคุณธรรมบนพ้ืนฐานของ

ความเป็นไทยควบคู่กับความเป็นสากล 

 2. เป็นหลักสูตรการศึกษาเพ่ือปวงชนที่ประชาชนทุกคนมีโอกาสได้รับการศึกษาอย่างเสมอ

ภาคและมีคุณภาพ 

 3. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีสนองการกระจายอ านาจให้สังคมมีส่วนร่วมในการจัดการ ศึกษา

ให้สอดคล้องกับสภาพและความต้องการของท้องถิ่น 

 4. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีมีโครงสร้างยืดหยุ่นทั้งด้านสาระส าคัญ เวลาและการจัดการ

เรียนรู้ 

 5. เป็นหลักสูตรการศึกษาท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

 6. เป็นหลักสูตรการศึกษาส าหรับการศึกษาในระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัยครอบคลุม

ทุกกลุ่มเป้าหมาย สามารถเทียบโอนผลการเรียนรู้ และประสบการณ์ 
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 จุดมุ่งหมาย 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มี

ศักยภาพในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ ได้ก าหนดจุดหมาย เพื่อให้เกิดกับผู้เรียน เมื่อจบ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ดังนี้ 

 1. มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค์ เห็นคุณค่าเอง มีวินัยและปฏิบัติตนตาม

หลักธรรมของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาที่ตนนับถือ ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอพียง 

 2. มีความรู้ ความสามารถในการสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้เทคโนโลยีและมีทักษะ

ชีวิต  

 3. มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

 4. มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลกยึดมั่นในวิถีชีวิตการ

ปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 

 5. มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทย การพัฒนาสิ่งแวดล้อม มีจิต

สาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข 

 สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพการเรียนรู้ ซึ่งการ

พัฒนาผู้เรียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดนั้นจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 

ประการ ดังนี้ 

 1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรมในการใช้

ภาษาถ่ายทอดความคิดความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล

ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อเพ่ือ

ขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลสารด้วยหลักเหตุผลและความ

ถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและ

สังคม 

 2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด

อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้

หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 
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 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่ 

เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศเข้าใจ 

ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มา

ใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิด

ตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน

การด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างานและการอยู่

ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความ

ขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม 

และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้าน 

ต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้  

การสื่อสารการท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสมและมีคุณธรรม 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลกดังนี้ 

 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์  2. ซื่อสัตย์สุจริต 3. มีวินัย 4. ใฝ่เรียนรู้ 5. อยู่อย่างพอเพียง 6. 

มุ่งม่ันในการท างาน 7. รักความเป็นไทย 8. มีจิตสาธารณะ  

 การจัดการเรียนรู้  

 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสู่

การปฏิบัติหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะ

ส าคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็นเป้าหมายส าคัญส าหรับพัฒนาเด็กและ เยาวชน 

ผู้สอนต้องพยายามคัดสรรความรู้ จัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐาน การ

เรียนรู้ทั้ง 8 กลุ่มสาระเรียนรู้ รวมทั้งปลูกฝังเสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะ    

ต่าง ๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญที่ต้องการให้เกิดกับผู้เรียน 
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 หลักการจัดการเรียนรู้   

 การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะ

ส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดย

ยึดหลักว่าผู้เรียนมีความส าคัญมากที่สุด เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ ยึด

ประโยชน์ที่เกิดกับผู้เรียน กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาตามธรรมชาติและ

เต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง เน้นให้ความส าคัญ

ทั้งความรู้และคุณธรรม 

 กระบวนการเรียนรู้ 

 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้หลากหลาย

เป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน 

อาทิ กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิดกระบวนการทาง

สังคม กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้ จากประสบการณ์จริง 

กระบวนการปฏิบัติ ลงมือท าจริง กระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การ

เรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย 

 กระบวนการเหล่านี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝน พัฒนา 

เพราะจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าของหลักสูตร ดังนั้นจึงจ าเป็นต้องศึกษา

ท าความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่างๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ  

 การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 

 ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด  สมรรถนะ

ส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียนแล้วจึง

พิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัด

และประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด 

 บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน 

 การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ทั้งผู้สอนและผู้เรียนควร

มีบทบาท ดังนี้ 
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 บทบาทของผู้สอน        

 1. ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ 

ที่ท้าทายความสามารถของผู้เรียน           

 2. ก าหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะกระบวนการที่เป็น

ความคิดรวบยอด หลักการและความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 3. ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและ

พัฒนาการทางสมอง เพื่อน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย           

 4. จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้         

 5. จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม น าภูมิปัญญาท้องถิ่นและเทคโนโลยีที่

เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน           

 6. ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลายเหมาะสมกับ ธรรมชาติของวิชา

และระดับพัฒนาการของผู้เรียน   

 7. วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุงการ

จัดการเรียนการสอนของตนเอง 

 บทบาทของเรียนรู้ 

 1. ก าหนดเป้าหมาย วางแผน และรับผิดชอบการเรียนตนเอง          

 2. เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้ วิเคราะห์ สังเคราะห์ ตั้งค าถาม คิดหาค าตอบ

หรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ 

 3. ลงมือปฏิบัติจริง สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเองและน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์

ต่าง ๆ   

 4. มีปฏิสัมพันธ์ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู 

 5. ประเมินและพัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
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สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พุทธศักราช 2551 

 

1. ความส าคัญของคณิตศาสตร์ 

คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งต่อการพัฒนาความคิดมนุษย์ท าให้มนุษย์มีความคิดสร้างสรรค์

คิดอย่างมีเหตุผลเป็นระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถี่ถ้วนรอบคอบ

ช่วยให้คาดการณ์วางแผนตัดสินใจแก้ปัญหาและน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 

นอกจากนี้คณิตศาสตร์ยังเป็นเครื่องมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและศาสตร์อื่น ๆ 

คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิตช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีขึ้นและสามารถอยู่ร่วมกับ

ผู้อื่นได้อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้เยาวชนทุกคนได้เรียนรู้คณิตศาสตร์อย่าง

ต่อเนื่องตามศักยภาพโดยก าหนดสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนทุกคนดังนี้ 

 จ านวนและการด าเนินการ : ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวนระบบจ านวนจริง

สมบัติเกี่ยวกับจ านวนจริงการด าเนินการของจ านวนอัตราส่วน ร้อยละ การแก้ปัญหาเก่ียวกับจ านวน

และการใช้จ านวนในชีวิตจริง 

 การวัด : ความยาวระยะทางน้ าหนักพ้ืนที่ปริมาตรและความจุเงินและเวลา หน่วยวัดระบบ

ต่าง ๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราส่วนตรีโกณมิติการแก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดและการน า

ความรู้เกี่ยวกับการวัดไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ 

 เรขาคณิต : รูปเรขาคณิตและสมบัติของรูปเรขาคณิตหนึ่งมิติสองมิติและสามมิติการนึกภาพ 

แบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต (geometric 

transformation)ในเรื่องการเลื่อนขนาน (translation) การสะท้อน (reflection) และการหมุน 

(rotation) 

 พีชคณิต:แบบรูป (pattern) ความสัมพันธ์ฟังก์ชันเซตและการด าเนินการของเซตการให้

เหตุผล นิพจน์สมการระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดับเลขคณิต ล าดับเรขาคณิต อนุกรมเลขคณิต

และอนุกรมเรขาคณิต 
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 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น:การก าหนดประเด็น การเขียนข้อค าถาม การก าหนด

วิธีการศึกษา การเก็บรวบรวมข้อมูลการจัดระบบข้อมูลการน าเสนอข้อมูล  ค่ากลางและการกระจาย

ของข้อมูล  การวิเคราะห์และการแปลความข้อมูลการส ารวจความคิดเห็น ความน่าจะเป็นการใช้

ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ และช่วยในการตัดสินใจในการ

ด าเนินชีวิตประจ าวัน 

 ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์:การแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่หลากหลายการให้เหตุผล

การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอการเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทาง

คณิตศาสตร์และการเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ และความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

2. ขอบข่ายเนื้อหาและโครงสร้างหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

สาระการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้นี้เป็นสาระหลักที่จ าเป็นส าหรับนักเรียนทุกคน ประกอบด้วย 

เนื้อหาวิชาคณิตศาสตร์และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สาระท่ีเป็นองค์ความรู้ ของกลุ่ม

สาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ประกอบด้วยสาระหลัก 6 สาระ ดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 

      สาระที่ 1 จ านวนและการด าเนินการ 

        สาระที่ 2 การวัด 

       สาระที่ 3 เรขาคณิต 

       สาระที่ 4 พีชคณิต 

        สาระที่ 5 การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 

       สาระที่ 6 ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

ส าหรับสาระการเรียนรู้ที่เป็นองค์ความรู้และมาตรฐานการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับนักเรียน 

เมื่อจบหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ มีดังนี้  (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2551)  

สาระที่ 1 : จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1.1 : เข้าใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใช้ 

จ านวนในชีวิตจริง 

1. ระบุหรือยกตัวอย่างและเปรียบเทียบจ านวนเต็มบวก จ านวนเต็มลบ ศูนย์ เศษส่วนและ

ทศนิยม 
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2. เข้าใจเกี่ยวกับเลขยกก าลังที่มีเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม และเขียนแสดงจ านวนให้อยู่ใน

รูปสัญญากรณ์วิทยาศาสตร์ (Scientific Notation) 

มาตรฐาน ค 1.2 : เข้าใจถึงผลที่เกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวนและ 

ความสัมพันธ์ระหว่างการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา 

1. บวก ลบ คูณ และหารจ านวนเต็ม และน าไปใช้แก้ปัญหา ตระหนักถึงความสมเหตุสมผล

ของค าตอบ อธิบายผลที่เกิดขึ้นจากการบวก การลบ การคูณ การหาร และบอกความสัมพันธ์ของการ

บวกกับการลบ การคูณกับการหาร ของจ านวนเต็ม 

2. บวก ลบ คูณ หารเศษส่วนและทศนิยมและน าไปใช้แก้ปัญหาตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบ อธิบายผลที่เกิดข้ึนจากการบวก การลบ การคูณ การหาร และบอก

ความสัมพันธ์ของการบวกกับการลบ การคูณกับการหารของเศษส่วนและทศนิยม    

3. อธิบายผลที่เกิดข้ึนจากการยกก าลังของจ านวนเต็ม เศษส่วน และทศนิยม 

4. คูณและหารเลขยกก าลังที่มีฐานเดียวกันและเลขชี้ก าลังเป็นจ านวนเต็ม 

มาตรฐาน ค 1.3 : ใช้การประมาณค่าในการค านวณและแก้ปัญหา 

1. ใช้การประมาณค่าในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม รวมถึงใช้ในการพิจารณาความ

สมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้จากการค านวณ 

มาตรฐาน ค 1.4 : เข้าใจในระบบจ านวนและสามารถน าสมบัติเกี่ยวกับจ านวนไปใช้ 

1. ความรู้และสมบัติเกี่ยวกับจ านวนเต็มไปใช้ในการแก้ปัญหา 

สาระที่ 2 : การวัด 

มาตรฐาน ค 2.1 : เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดสิ่งของที่ 

ต้องการวัด 

มาตรฐาน ค 2.2 : แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัดได้ 

สาระที่ 3 : เรขาคณิต 

มาตรฐาน ค 3.1 : อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

1. สร้างและบอกข้ันตอนการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

2. สร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต และบอกขั้นตอนการสร้าง

โดยไม่เน้นการพิสูจน์ 

3. สืบเสาะ สังเกต และคาดการณ์เก่ียวกับสมบัติทางเรขาคณิต 
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4. อธิบายลักษณะของรูปเรขาคณิตสามมิติจากภาพที่ก าหนดให้ 

5. ระบุภาพสองมิติที่ได้จากการมองด้านหน้า (Front View) ด้านข้าง (Side View) หรือ

ด้านบน (Top View) ของรูปเรขาคณิตสามมิติที่ก าหนดให้ 

6. วาดหรือประดิษฐ์รูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบขึ้นจากลูกบาศก์ เมื่อก าหนดภาพสองมิติ

ที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง และด้านบนให้ 

มาตรฐาน ค 3.2 : ใช้การนึกภาพ (Visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูม ิ 

(Spatial Reasoning) และใช้แบบจ าลองทางเรขาคณิต (Geometric Model) ในการแก้ปัญหา 

สาระที่ 4 : พีชคณิต 

มาตรฐาน ค 4.1 : เข้าใจและวิเคราะห์แบบรูป (Pattern) ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 

1. วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของแบบรูปที่ก าหนดให้ 

มาตรฐาน ค 4.2 : ใช้นิพจน์ สมการ อสมการ กราฟและตัวแบบเชิงคณิตศาสตร์ 

(Mathematical Model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้

แก้ปัญหา 

1. แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่าย 

2. เขียนสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวจากสถานการณ์หรือปัญหาอย่างง่าย 

3. แก้โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวอย่างง่ายพร้อมทั้งตระหนักถึงความ

สมเหตุสมผลของค าตอบ 

4. เขียนกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากแสดงความเกี่ยวข้องของปริมาณสองชุดที่

ก าหนดให้ 

5. อ่านและแปลความหมายของกราฟบนระนาบในระบบพิกัดฉากที่ก าหนดให้ 

สาระที่ 5 : การวิเคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ค 5.1 : เข้าใจและใช้วิธีการทางสถิติในการวิเคราะห์ข้อมูล 

มาตรฐาน ค 5.2 : ใช้วิธีการทางสถิติและความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นในการ 

คาดการณ์ได้อย่างสมเหตุสมผล 

1. อธิบายได้ว่าเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ เหตุการณ์ใดจะมีโอกาสเกิดขึ้นได้มากกว่ากัน 

มาตรฐาน ค 5.3 : ใช้ความรู้เกี่ยวกับสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตัดสินใจ 

และแก้ปัญหา 
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สาระที่ 6 : ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

มาตรฐาน ค 6.1 : มีความสามารถในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร  

การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ 

และเชื่อมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

1. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา 

2. ใช้ความรู้ ทักษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยี ในการแก้ปัญหาใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม 

3. ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 

4. ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ

น าเสนอได้อย่างถูกต้องและชัดเจน 

5. เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ หลักการกระบวนการทาง 

คณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืน ๆ 

6. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

หมายเหตุ   1. การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีคุณภาพ

นั้น จะต้องให้มีความสมดุลระหว่างสาระด้านความรู้  ทักษะและกระบวนการ ควบคู่ไปกับคุณธรรม 

จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ ได้แก่การท างานอย่างมีระบบ มีระเบียบ  มีความรอบคอบ มี

ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ  มีความเชื่อมั่นในตนเอง พร้อมทั้งตระหนักในคุณค่าและมีเจตคติท่ีดี

ต่อคณิตศาสตร์ 

  2. ในการวัดและประเมินผลด้านทักษะและกระบวนการ สามารถประเมินในระหว่าง          

การเรียนการสอน  หรือประเมินไปพร้อมกับการประเมินด้านความรู้ 

3. คุณภาพผู้เรียน 

 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) คุณภาพผู้เรียนเมื่อจบชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดังนี้ 

1. มีความรู้ความเข้าใจและความรู้สึกเชิงจ านวนเกี่ยวกับจ านวนนับและศูนย์ เศษส่วน 

ทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่ง ร้อยละ การด าเนินการของจ านวน สมบัติเกี่ยวกับจ านวน สามารถ

แก้ปัญหาเกี่ยวกับการบวก การลบ การคูณ และการหารจ านวนนับ เศษส่วน ทศนิยมไม่เกินสาม

ต าแหน่ง และร้อยละ พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบที่ได้ สามารถหาค่าประมาณ

ของจ านวนนับและทศนิยมไม่เกินสามต าแหน่งได้ 
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2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความยาว ระยะทาง น้ าหนัก พ้ืนที่ ปริมาตร ความจุ เวลา 

เงิน ทิศ แผนผัง และขนาดของมุม  สามารถวัดได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม และน าความรู้เกี่ยวกับ

การวัดไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 

3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับลักษณะและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงกลม      

ทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก  ทรงกระบอก กรวย  ปริซึม  พีระมิด  มุม และเส้นขนาน 

4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับแบบรูปและอธิบายความสัมพันธ์ได้ แก้ปัญหาเกี่ยวกับแบบ

รูป สามารถวิเคราะห์สถานการณ์หรือปัญหาพร้อมทั้งเขียนให้อยู่ในรูปของสมการเชิงเส้นที่มีตัวไม่

ทราบค่าหนึ่งตัวและแก้สมการนั้นได้ 

5. รวบรวมข้อมูล  อภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่ง

เปรียบเทียบ แผนภูมิรูปวงกลม กราฟเส้น และตาราง  และน าเสนอข้อมูลในรูปของแผนภูมิรูปภาพ 

แผนภูมิแท่ง แผนภูมิแท่งเปรียบเทียบ และกราฟเส้น ใช้ความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นเบื้องต้นในการ

คาดคะเนการเกิดข้ึนของเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ 

6. ใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา  ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์และ

เทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและ

สรุปผลได้อย่างเหมาะสม  ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร  การสื่อความหมาย 

และการน าเสนอได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม  เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเชื่อมโยง

คณิตศาสตร์กับศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

 

ประสิทธิภาพการจัดการเรียนรู้ 
 

การหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรู้มีกระบวนการที่ส าคัญอยู่ 2 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) และข้ันตอนการหาประสิทธิภาพตาม

วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) ทั้งสองวิธีนี้ ควรท าควบคู่กันจึงจะมั่นใจ

ว่าสื่อหรือเทคโนโลยีการเรียนที่ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพจะเป็นที่ยอมรับได้ควรมีรายละเอียด 

(เผชิญ กิจระการ, 2544) ดังนี้ 
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วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล กระบวนการนี้เป็นการหาประสิทธิภาพโดยใช้หลัก 

ของความรู้ และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าของสื่อการเรียนการสอน โดยอาศัยผู้เชี่ยวชาญ (Panel of 

Experts) เป็นผู้พิจารณาตัดสินคุณค่า ซึ่งเป็นการหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) 

และความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของการน าไปใช้ (Usability) ผลจากการประเมินของ

ผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะน ามาหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตร 

 
2

1eN
CVR

N
   

 

เมื่อ  CVR  แทน  ประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) 

Ne  แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับ (Number of Panelists who Had) 

N  แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด (Total number of Panelists) 

 

ผู้เชี่ยวชาญจะประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สร้างข้ึนในลักษณะของ

แบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) นิยมใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ  

น าค่าเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนไปแทนค่าในสูตร ส าหรับค่าเฉลี่ยของ

ผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับได้จะต้องอยู่ในระดับมากข้ึนไป คือ ค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50-5.00 ค่าค านวณได้ ต้อง

สูงกว่าค่าที่ปรากฏในตารางตามจ านวนผู้เชี่ยวชาญ จึงจะยอมรับว่าสื่อมีประสิทธิภาพถ้าได้ค่าไม่ถึง

เกณฑ์ที่ก าหนดจะต้องปรับปรุงแก้ไขสื่อและไปให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาใหม่ 

วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) วิธีการนี้จะน าสื่อไปทดลอง 

ใช้กับกลุ่มนักเรียนเป้าหมาย การหาประสิทธิภาพของสื่อ เช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

บทเรียนโปรแกรมชุดการสอน แผนการจัดการเรียนรู้ แบบฝึกทักษะ เป็นต้น 

ส่วนมากใช้วิธีการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีนี้ประสิทธิภาพที่วัด ส่วนใหญ่จะพิจารณาจาก 

เปอร์เซ็นต์การท าแบบฝึกหัด หรือกระบวนการเรียนระหว่างเรียน หรือแบบทดสอบย่อย โดยแสดงค่า

เป็น 2 ตัว เช่น 1 2E /E  = 90/90 เป็นต้น เกณฑ์ประสิทธิภาพ 1 2E /E = 80/80 มีความหมายแตกต่าง

กัน หลายลักษณะ ในกรณีนี้จะยกตัวอย่าง 1 2E /E = 80/80  
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เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที ่1 ตัวเลข 80 ตัวแรก 1E คือ นักเรียนทั้งหมด ท าแบบฝึกหัด 

หรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 2E  คือ นักเรียน

ทั้งหมดท่ีท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือว่าเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที ่2 ตัวเลข 80 ตัวแรก 1E คือ จ านวนนักเรียนร้อยละ 80  

ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง  2E คือ นักเรียน

ทั้งหมดท่ีท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 

เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที ่3 เลข 80 ตัวแรก 1E คือจ านวนนักเรียนร้อยละ 80  

ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 2E  คือ คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 

80 ที่นักเรียนท าเพ่ิมข้ึนจากแบบทดสอบหลังเรียน โดยเทียบกับคะแนนที่ท าได้ก่อนเรียน 

เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที ่4 ตัวเลข 80 ตัวแรก 1E  คือ จ านวนนักเรียนร้อยละ 80  

ท าแบบทดสอบหลังเรียนได้คะแนนร้อยละ 80 ทุกคน ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง 2E  คือ นักเรียน

ทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนแต่ละข้อมีจ านวนร้อยละ 80 (ถ้านักเรียนท าข้อใดถูก มีจ านวน

นักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่าไม่มีสื่อประสิทธิภาพ และชี้เห็นว่าจุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความ

บกพร่อง) 

ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ใช้ความหมายในลักษณะที่ 1 คือเกณฑ์ 75/75 ตัวเลข 75  

ตัวแรก E1 คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบย่อยและผลการประเมินพฤติกรรมระหว่าง

เรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ทุกคน ส่วนตัวเลข 75 ตัวหลัง 2E  นักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบ

หลังเรียนได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 75 ถือว่าเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

 

ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 

 

ดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : E.I.) หมายถึง ตัวเลขที่แสดงถึงความก้าวหน้าใน

การเรียนของผู้เรียน โดยเปรียบเทียบคะแนนที่เพ่ิมขึ้นจากคะแนนการทดสอบก่อนเรียนกับคะแนน ที่

ได้จากการทดสอบหลังเรียน และคะแนนเต็ม หรือคะแนนสูงสุด กับคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อน

เรียนเมื่อมีการประเมินสื่อการสอนที่ผลิตขึ้นมาเรามักจะดูประสิทธิผลทางด้านการสอนและการวัด

ประเมินผลทางสื่อนั้น ตามปกติแล้วจะเป็นการประเมินความแตกต่างของค่าคะแนนใน 2 ลักษณะคือ 



 

 

  25 

ความแตกต่างของคะแนนการทดสอบก่อนเรียน และคะแนนการทดสอบหลังเรียน หรือการทดสอบ

เกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม (Schneider, 1980) ในการ

ปฏิบัติส่วนมากจะเน้น ที่ผลความแตกต่างแท้จริงมากกว่าผลของความแตกต่างทางสถิติ แต่ในบาง

กรณีการเปรียบเทียบเพียง 2 ลักษณะก็อาจจะยังไม่เป็นการเพียงพอ แผนการเรียนหรือสื่อที่สร้างขึ้น 

ยังมีคุณภาพในแง่มุมอ่ืนอีกหรือไม่ ก็สามารถพิจารณาได้โดยดูพัฒนาการของนักเรียน คือพิจารณาว่า

ก่อนและหลังการเรียนเรื่องใด ๆ นักเรียนได้พัฒนาหรือความรู้ความสามารถเพ่ิมข้ึนอย่างเชื่อถือได้

หรือไม่หรือเพ่ิมข้ึนซึ่งอาจพิจารณาได้จากการค านวณหาค่าดัชนีประสิทธิผล (Effectiveness Index : 

E.I.) (เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิยธานี, 2545)) มีสูตรดังนี้ 

 

ดัชนีประสิทธิผล = ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน - ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 

                                  (จ านวนนักเรียน x คะแนนเต็ม) - ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 

หรือ 2 1

1

-
E.I.=

Total-

P P

P
 

 

เมื่อ  1P   แทน ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 

2P  แทน ผลรวมของคะแนนหลังเรียนทุกคน 

Total  แทน ผลคูณของนักเรียนกับคะแนนเต็ม 

 

ข้อสังเกตบางประการของ E.I. 

1. E.I. เป็นเรื่องของอัตราส่วนของผลต่างจะมีค่าสูงสุดเป็น 1.00 ส่วนค่าต่ าสุด ไม่สามารถ

ก าหนดได้เพราะมีค่าต่ ากว่า -1 ก็ได้ และถ้าเป็นค่าลบ แสดงว่าคะแนนผลสอบก่อนเรียนมากกว่าหลัง

เรียน ซึ่งหมายความว่าระบบการเรียนการสอนหรือสื่อที่ใช้ไม่มีคุณภาพ 

2. ถ้าผลสอบก่อนเรียนของนักเรียนทุกคน ได้คะแนนรวมเท่าไรก็ได้ (ยกเว้นคะแนนเต็มทุก

คน) แต่ผลสอบหลังเรียนของนักเรียนทุกคนทาถูกหมดทุกข้อ (ได้คะแนนเต็มทุกคน) ค่าของ E.I. จะ

เป็น 1 

  3. ถ้าผลสอบก่อนเรียนมากกกว่าหลังเรียนค่า E.I. จะเป็นลบซึ่งต่ ากว่า -1 ก็ได้ลักษณะเช่นนี้

ถือว่าระบบการเรียนการสอนหลังเรียนใช้สื่อล้มเหลวและเหตุการณ์เช่นนี้ ไม่น่าจะเกิดข้ึน 
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เพราะ E.I. ต่ าหรือเป็นลบ แสดงว่าคะแนนสอบหลังสอนต่ าหรือคะแนนสอบก่อนสอน และก่อนจะหา

ค่า E.I. ต้องหาค่า 1 2E /E  มาก่อนหาค่า 2E  คือ คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียน ซึ่งจะเป็นค่า

เดียวกันกับคะแนนหลังเรียนของการหาค่า E.I. ดังนั้น หากคะแนนหลังสอนต่ า หรือมากกว่าคะแนน

ก่อนสอนค่า 2E จะไม่ถึงเกณฑ์ที่ก าหนด 

4. การแปลความหมายของ E.I. ไม่น่าจะแปลความหมายเฉพาะค่าท่ีค านวณได้ว่า นักเรียน 

มีพัฒนาการขึ้นอย่างไร หรือคิดเป็นร้อยละเท่าไร แต่ควรดูข้อมูลเดิมประกอบด้วยว่า หลังเรียน

นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมขึ้นเท่าไร ในบางครั้งคะแนนหลังสอนเพ่ิมข้ึนน้อย เป็นเพราะว่ากลุ่มนั้นมีความรู้

เดิมในเรื่องนั้นมากอยู่แล้ว ซึ่งไม่ใช่เรื่องเสียหาย สรุปได้ว่าค่า E.I. เกิดข้ึนจากนักเรียนแต่ละกลุ่มไม่

สามารถน ามาเปรียบเทียบกัน เพราะไม่ได้เริ่มจากรากฐานความรู้ที่เท่ากันค่า E.I. ของแต่ละกลุ่มก็ควร

อธิบายพัฒนาการเฉพาะกลุ่มเท่านั้น 

5. การแปลผล ผลการ E.I. มีค่าเท่ากับ 0.6240 มักจะกล่าวว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 

0.6240 ซึ่งแสดงว่านักเรียนมีความรู้เพิ่มขึ้นร้อยละ 62.40” ซึ่งในความเป็นจริงค่า E.I. เท่ากับ 

0.6240 เพราะคิดเทียบกับค่า E.I. สูงสุดเป็น 1 ดังนั้นถ้าคิดเปรียบเทียบเป็นร้อยละ ก็คือ คิดเทียบ

ค่าสูงสุดเป็น 100 E.I. จะมีค่า 62.40 จึงควรใช้ข้อความว่า “ค่าดัชนีประสิทธิผล เท่ากับ 0.6240 ซ่ึง

แสดงว่านักเรียนมีความรู้เพ่ิมขึ้น 0.6240 หรือคิดเป็นร้อยละ 62.40” (ไม่ใช่แสดงว่านักเรียนมีความรู้

เพ่ิมข้ึนร้อยละ 62.40) 

 

การจัดการเรียนรู้แบบปกติ  
 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) ไดเ้สนอแนวทางในการวาง 

แผนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในระดับมัธยมศึกษาของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยี (สสวท.) แบ่งออกเป็น 6 ขั้นตอน คือ  

1. ขั้นทบทวนความรู้เดิม เป็นการกล่าวหรืออ้างอิงสิ่งที่นักเรียนเคยเรียนมาแล้วและ 

เกี่ยวข้องกับบทเรียนใหม่  

2. ขัน้จัดกิจกรรมในชั้นเรียนเพื่อน าไปสู่บทเรียน  

2.1 ขัน้ของจริง เป็นขั้นที่พยามยามน ารูปธรรมมาใช้ เพ่ือให้นักเรียนสามารถสรุปไปสู่ 

นามธรรม  
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2.2 ขั้นรูปภาพ ครูเปลี่ยนแปลงเครื่องช่วยคิดจากของจริงมาเป็นภาพ  

2.3 ขั้นสัญลักษณ์ หลังจากท่ีนักเรียนเรียนรู้จากข้ันที่ใช้ของจริง หรือ รูปภาพ ประกอบการ

สอนแล้ว ครูอธิบายโดยใช้ประโยคสัญลักษณ์  

3. สรุปเป็นวิธีลัด เพ่ือความรวดเร็วและคิดหาค าตอบจากประโยคสัญลักษณ์  

4. ขั้นฝึกทักษะหรือท าแบบฝึกหัด เมื่อนักเรียนเข้าใจวิธีลัดแล้วจึงใหน้ักเรียนฝึกทักษะ ด้วย

การท าแบบฝึกหัดจากบทเรียน หรือจากบัตรงาน  

5. ขั้นน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน และใช้ในวิชาอ่ืนที่เกี่ยวข้องโดยให้ นักเรียน

ท าโจทย์ปัญหา หรือท ากิจกรรมที่มักประสบในชีวิตประจ าวัน  

6. การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อวินิจฉัยว่า นักเรียนบรรลุจุดประสงค์การเรียนรู้ ที่

ก าหนดไว้หรือไม่ อาจทดสอบโดยใช้แบบฝึกหรือโจทย์ปัญหาก็ได้ ถ้านักเรียนท าไม่ได้จะได้รับการ 

สอนซ่อมเสริมก่อนเรียนเนื้อหาใหม่ต่อไป  

จากการศึกษาเอกสารดังกล่าว ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งมี ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้

ชัดเจน และหลากหลายแตกต่างกันไป ดังนั้น ผู้วิจัยจึงยึดขั้นตอนการจัด กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ 

ของสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีมาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เรื่อง โจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

การเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
 

 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาสติปัญญา พัฒนาทักษะทาง

สังคม พัฒนาทักษะและความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่ช่วยให้เกิดผลสะท้อนหลาย

รูปแบบทางคณิตศาสตร์ซึ่งจะส่งผลให้เป็นนักแก้ปัญหาที่ดี 

1. ความหมายเทคนิค KWDL 

 นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงความหมายของเทคนิค KWDL ซึ่งผู้วิจัยได้รวบรวมไว้

ดังต่อไปนี้ 

 (วัชรา เล่าเรียนดี, 2547) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDLหมายถึง การเรียนรู้

แบบที่จะช่วยชี้น าการคิดแนวทางในการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคัญต่าง ๆ จากเรื่องนั้นและ

ยังสามารถน ามาใช้ในการเรียนรู้ และเร้าความสนใจเป็นอย่างดีซึ่งมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ  
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1. K (What we know)  เรารู้อะไร 

2. W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร 

3. D (What we do to find out) เราท าอะไร อย่างไรหรือเรามีวิธีการอย่างไร 

4. L(What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง 

 การใช้เทคนิค KWDL ในการสอนคณิตศาสตร์ครูต้องเตรียมแผนผัง KWDL เช่นเดียวกับ

เทคนิค KWDL ในตอนเริ่มต้นบทเรียนที่ครูอธิบายโดยครูและนักเรียนร่วมกันเรียนรู้ท าความเข้าใจ ซึ่ง

ต้องมีแผนผัง KWDL ประกอบให้เห็นชัดเจนทุกคนด้วยการฝึกท าแบบฝึกหัดแบบมีส่วนร่วม นักเรียน

จะต้องมีแผนผัง KWDL ของตัวเอง เพื่อเติมข้อความด้วยเช่นกัน ตัวอย่างแผนผัง KWDL 

 (Shaw, J.M., Chambless, M.S., Chessin, D.A., Price, V, & Beardain, 1997) ได้ให้

ความหมาย เทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ประกอบไปด้วย 4 ขั้นตอน 

คือ  

  1. K (What we know) เรารู้อะไรบ้าง  

  2. W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร  

  3. D (What we do to find out) เราท าอะไรไปบ้างแล้ว  

  4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไรบ้าง  

 จากการศึกษาความหมายของเทคนิค KWDL ที ่(นิรันดร์ แสงกุหลาบ, 2547)(นิยม เกรียท่า

ทราย, 2548) (พิมพาภรณ์ สุขพ่วง, 2548) และ (วัชรา เลา่เรียนดี, 2547) ซึ่งได้ให้ความหมาย สรุปได้

ดังนี้ เทคนิค KWDL หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ชี้น าการคิดแนวทาง ในการอ่านและ

หาค าตอบประกอบไปด้วยขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 ขั้นตอน คือ  

  1. K (What we know) เรารู้อะไรบ้างจากท่ีโจทย์ก าหนดให้  

  2. W (What we want to know) เราต้องการรู้ ต้องการทราบอะไร  

  3. D (What we do to find out) เราท าอะไร อย่างไรหรือเรามีวิธีการอย่างไรบ้าง  

  4. L (What we learned) เราเรียนรู้อะไร อะไรที่สรุปได้เป็นความรู้  

 จากความหมายที่กล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่า เทคนิค KWDL หมายถึง วิธีการจัดการเรียนรู้ ที่

น าการอ่านมาเป็นแนวทางช่วยในการวิเคราะห์โจทย์เพื่อหาค าตอบ มีขั้นตอนการจัดกิจกรรม 4 

ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 K (What we know) เรารู้อะไรบ้างจากสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้  
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  ขั้นที่ 2 W (What we want to know) เราหาสิ่งที่โจทย์ต้องการรู้ว่าคืออะไรและมี 

วิธีการอย่างไร  

  ขั้นที่ 3 D (What we do to find out) เราจะต้องด าเนินการอย่างไรเพื่อหาค าตอบ

ตามท่ีโจทย์ต้องการ  

  ขั้นที่ 4 L (What we learned) เราเรียนรู้อะไร อะไรที่เราสรุปได้เป็นความรู้ 

2. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL  

 (Shaw, J.M., Chambless, M.S., Chessin, D.A., Price, V, & Beardain, 1997) ก าหนด

ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้เทคนิค K-W-D-L ไว้ดังนี้ 

 K คือ รู้อะไรอยู่บ้างแล้ว 

 ในขั้นตอนนี้ ผู้อ่านระดมความคิดเกี่ยวกับเรื่องที่อ่านว่ารู้อะไรอยู่บ้างแล้วครูท าหน้าที่บันทึก

ค าตอบและช่วยนักเรียนจัดหมวดหมู่ของข้อมูลเหล่านั้น ช่วยอธิบายความเข้าใจที่อาจคลาดเคลื่อน 

หรือช่วยอธิบายให้ชัดเจนยิ่งขึ้น  ส าหรับการแก้โจทย์ปัญหาเป็นกลุ่ม ขั้นตอน  “K” จะเก่ียวข้องกับ

การอ่านโจทย์ปัญหา ตีความ ถกแถลงเกี่ยวกับข้อมูลที่ให้มาอาจรวมทั้งกระบวนวิธีอ่ืน เช่น ลงมือ

ปฏิบัติตามที่ปัญหาก าหนด วาดรูป ท าแผนภูมิเพ่ือว่านักเรียนจะได้เข้าใจปัญหาและรู้ว่าตนรู้อะไรบ้าง

แล้วเกี่ยวกับปัญหานั้น  

 W คือ ต้องการจะรู้อะไร 

 ด้วยการชี้แนะจากครู นักเรียนจะบอกสิ่งที่พวกเขาต้องการเรียนรู้ได้บ่อยครั้งนักเรียนจะมี

ค าถามที่ยังไม่ได้ตอบในเรื่องที่อ่าน หรือนักเรียนอาจยกหัวข้อที่ยังไม่ได้ถกแถลงกันขึ้นมาและต้อง

ค้นหาจากแหล่งความรู้อื่น เพ่ือที่จะหาค าตอบและข้อมูลเหล่านั้น ส าหรับการแก้โจทย์ปัญหานั้น 

ขั้นตอน  “W” จะเก่ียวข้องกับข้อตกลงของกลุ่มในเรื่องที่โจทย์ถามว่าค าถามคืออะไร และค าถามนั้น 

หมายความว่ากระไรส่วนขั้นตอนที่ว่าต้องการรู้อะไรนั้นอาจเกี่ยวข้องกับการตัดสินใจของนักเรียนใน

การวางแผนจะแก้ปัญหา พวกเขาอาจตกลงกันว่าจ าเป็นต้องไปหาข้อมูล และต้องตัดสินใจว่าจะไปหา

แหล่งข้อมูลที่ไหน หรือบางครั้งอาจต้องท าโพล หรืออาจต้องไปคุยกับใครๆ หรืออาจต้องท าการวัด ท า

การทดลองหรือต้องไปค้นคว้าจากหนังสืออุเทศต่าง ๆ 

 L คือ ได้เรียนรู้อะไร 

 ขั้นตอนนี้ของ (Ogle, 1986) ให้นักเรียนอ่านในใจและบันทึกว่าได้รู้อะไรบ้าง แล้วน ามาเล่าสู่

กันฟัง แล้วบันทึกไว้ ขั้นตอนนี้ช่วยให้ผู้เรียนได้ขัดเกลาและขยายความคิดเห็นทั้งกระบวนการอ่านและ
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กระบวนการเขียน ในการแก้โจทย์ปัญหา ขั้นตอน “L” นี้ประสงค์ให้ผู้เรียนบอกค าตอบรวมทั้งอธิบาย

และชี้แจงถึงขั้นตอนของการด าเนินการแก้ปัญหา พวกเขาอาจให้ผู้อ่ืนช่วยตรวจสอบเพื่อความแน่ใจ 

หรือพวกเขาอาจพูดกันถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบของพวกเขาเอง กลุ่มนักเรียนจะได้รับการ

ส่งเสริมให้เห็นผลสะท้อนและได้เขียนเกี่ยวกับข้อมูลทั่วไปที่ได้เรียนรู้ตัวอย่างเช่น นักเรียนกลุ่มหนึ่ง

อาจเขียนและพูดเกี่ยวกับเรื่องวิธีการวาดภาพช่วยได้อย่างไร หรือการที่พวกเขาได้ใช้กระบวนวิธีเดา

และตรวจสอบอย่างไร เป็นต้นนอกเหนือจากขั้นตอนของ (Ogle, 1986) แล้วในทางคณิตศาสตร์ได้

เพ่ิมข้ันตอนตอน “D” อีก 1 ขั้นตอนโดยจัดไว้ในล าดับดับที่ 3 ก่อนขั้นตอน “L” 

 D คือ ได้ท าอะไรไปแล้วบ้าง 

 สมาชิกของกลุ่ม ได้ใช้แบบบันทึกไปด้วยขณะที่ช่วยกันแก้ปัญหา ขั้นตอน “รู้อะไรบ้างแล้ว” 

และ “ต้องการจะรู้อะไร” นั้นได้ช่วยให้พวกเขาเข้าใจปัญหา แล้ววางแผนที่จะหาวิธีแก้ แล้วจึง

ประเมินค าตอบส่วนการบรรยายว่า “'ได้ท าอะไรไปแล้วบ้าง” แล้วบันทึกไว้นั้นช่วยให้นักเรียนคิด

อย่างมีสติถึงแผนและกระบวนการด าเนินงานที่พวกเขาได้ใช้ในขณะที่ท างานร่วมกันในการแก้ปัญหา 

 (วีระศักดิ์ เลิศโสภา, 2544) น าเทคนิค KWDL มาใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดย

น ามาบูรณาการกับการเรียนแบบร่วมมือกัน (Cooperative Learning) ด้วยการปรับรูปแบบการเรียน 

ให้เหมาะสมกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา มี 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

  ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ทบทวนความรู้เดิมโดยน าเสนอสถานการณ์ปัญหาหรือ 

เกมคณิตศาสตร์  

  ขั้นที่ 2 ขั้นด าเนินการสอนใช้เทคนิคการสอน เค ดับเบิ้ลยู ดี แอล ในการสอนแก้

โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ซึ่งมีขั้นตอนการสอน 4 ขั้นตอน  

   1) หาสิ่งที่รู้เก่ียวกับโจทย์ โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 4 - 5 คน ให้

นักเรียนร่วมกันระดมสมองหาสิ่งที่โจทย์ก าหนดให้และสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ  

   2) นักเรียนร่วมกันอภิปราย เพ่ือหาความสัมพันธ์ของโจทย์ที่ก าหนดให้และ 

วิธีการแก้โจทย์ปัญหา  

   3) ด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา นักเรียนช่วยกันแก้โจทย์ปัญหา โดยเขียน 

เป็นประโยคสัญลักษณ์ หาค าตอบ และตรวจค าตอบที่ได้  

   4) สรุปสิ่งที่ได้จากการเรียน ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอรูปแบบ และ

แนวทาง ในการแก้โจทย์ปัญหา นักเรียนสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียน  
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  ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกทักษะอิสระ นักเรียนท าแบบฝึกหัดในหนังสือเรียนคณิตศาสตร์  

  ขั้นที่ 4 ขั้นวัดและประเมินผล สังเกตการร่วมกิจกรรม ตรวจผลงานกลุ่ม และ

แบบฝึกหัด   

(น้ าทิพย์ ชังเกตุ, 2554) น าเทคนิค KWDL มาบูรณาการ กับการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค 

STAD ใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยการปรับรูปแบบการจัดการเรียนรู้ให้เหมาะสมกับ

กระบวนการและวิธีแก้โจทย์ปัญหา ซึ่งมี 4 ขั้นตอน คือ 

  1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียนแจ้งจุดประสงค์ 

  2. ขั้นน าเสนอบทเรียนทั้งชั้นใช้เทคนิค KWDL 

  3. ขั้นกิจกรรมกลุ่มย่อยใช้เทคนิค KWDL (แผนผัง KWDL) 

   1) K นักเรียนร่วมกันค้นหาสิ่งที่โจทย์ก าหนด 

   2) W นักเรียนร่วมกันค้นหาสิ่งที่โจทย์ต้องการ 

   3) D นักเรียนร่วมกันด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา  

   4) L นักเรียนเสนอผลการแก้โจทย์ปัญหา 

  4. ขั้นสรุปวัดและประเมินผลการทดสอบย่อย 

  5. ขั้นคิดคะแนนรายบุคคลและกลุ่ม 

  6. ขัน้ยกย่องให้รางวัลกลุ่มที่ประสบความส าเร็จ 

 (นิรันดร์ แสงกุหลาบ, 2547) น าเทคนิค KWDL มาปรับรูปแบบการเรียน การสอน และ

กิจกรรมให้เหมาะสมกับกระบวนการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ซึ่งมี 4 ขั้นตอน คือ  

  1. ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  

   1.1 ทบทวนความรู้เดิมโดยการยกสถานการณ์ปัญหาในเรื่องที่เรียนมาแล้ว

สนทนาซักถามนักเรียนให้ร่วมกันตอบค าถาม  

   1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบและบทบาทการท างานกลุ่ม  

   1.3 เร้าความสนใจ โดยใช้เกมคณิตศาสตร์  

  2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  

   2.1 ครูน าเสนอโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้กับนักเรียนทั้งชั้นแล้วให้นักเรียน 

ร่วมกันอ่านโจทย์และแก้ปัญหา ตามแผนผัง KWDL ดังนี้ 

  K ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบหรือสิ่งที่รู้เกี่ยวกับโจทย์  
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  W ครูและนักเรียนร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบและวางแผนแก้โจทย์ปัญหา

คณิตศาสตร์พร้อมทั้งเลือกทางเลือกที่เหมาะสมที่สุดพร้อมให้เหตุผลประกอบ  

  D ครูและนักเรียนร่วมกันด าเนินการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ตาม แผนที่ได้วางไว้  

  L ครูและนักเรียนร่วมสรุปการแก้ปัญหาและอธิบายตามแผนที่ได้วางไว้  

      2.2 นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อยโดยครูคอยแนะน า ด้วยการแบ่ง

นักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 4 - 5 คน ร่วมกันปฏิบัติตามบัตรกิจกรรม KWDL 

  3. ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระ  

       3.1 แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มๆ ละ 4 - 5 คน (อาจใช้กลุ่มเดิมหรือจัดกลุ่มใหม่ 

ก็ได้)  

       3.2 ให้นักเรียนร่วมกันท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับ

บทเรียนโดยตรง และ ในสถานการณ์อ่ืนๆ ที่แตกต่างๆ จากตัวอย่าง เพ่ือฝึกทักษะการน าไปใช้ จาก

แบบฝึกที่ครูสร้างขึ้น  

       3.3 ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันประเมินการปฏิบัติกิจกรรมกลุ่มของ

สมาชิก 

  4. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล  

      4.1 นักเรียนและครูร่วมกันสรุปเนื้อหาสาระส าคัญของการเรียนรู้  

      4.2 ครูประเมินผลการเรียนรู้ในด้านความรู้ความเข้าใจ การน าไปใช้ และ 

ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์จากแบบทดสอบประจ าหน่วย  

      4.3 นักเรียนเสนอแนวทางในการพัฒนาปรับปรุงกระบวนการท างาน

ร่วมกัน เพ่ือประสิทธิภาพการพัฒนาการท างานกลุ่ม  

 จากที่ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ข้างต้นสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้ ด้วย

เทคนิค KWDL ประกอบด้วยขั้นตอนดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  

          1.1 ทบทวนความรู้เดิม  

          1.2 แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้  

          1.3 แนะน าแผนผัง KWDL 

 ขั้นที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่  
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          2.1 ครูน าเสนอเนื้อหาและน าเสนอโจทย์  

          2.2 นักเรียนร่วมกันอ่าน วิเคราะห์โจทย์และแก้ปัญหาตามแผนผัง KWDL 

 ขั้นที่ 3 ขั้นฝึกทักษะการแก้โจทย์ปัญหา โดยนักเรียนท าแบบฝึกหัดที่ครูสร้างขึ้น ซึ่งเป็นโจทย์

ปัญหาที่เกี่ยวกับเรื่องที่เรียน  

 ขั้นที่ 4 ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล  

          4.1 นักเรียนและครูร่วมกันสรุปสาระส าคัญการเรียนรู้ ครูประเมินผลการเรียนรู้จาก 

การตรวจแบบฝึกหัดและแบบทดสอบประจ าหน่วย 

 

ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 

1. ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มีนักวิชาการทางการศึกษาหลายท่าน 

ใช้ค าว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หรือการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นต้น 

และได้ให้ความหมายไว้ ดังนี้ 

(ปรีชา เนาวเย็นผล, 2544) กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นการหาวิธีการ

เพ่ือให้ได้ค าตอบของปัญหา ซึ่งผู้แก้ปัญหาจะต้องใช้ความรู้ ความคิดทางคณิตศาสตร์ที่มีอยู่มา

ผสมผสานกับข้อมูลต่าง ๆ ที่ก าหนดในปัญหา เพื่อก าหนดวิธีการหาค าตอบของปัญหา 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2550) ระบุว่า  

ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการในการประยุกต์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีแก้ปัญหา และประสบการณ์ท่ีมีอยู่ไปใช้ในการค้นหาค าตอบ

ของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

(เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555) กล่าวว่า ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็น

กระบวนการในการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซึ่งผู้แก้ปัญหาจะต้องประยุกต์ใช้ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการการแก้ปัญหา กลยุทธ์ในการแก้ปัญหา และประสบการณ์เดิม 

ประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่ก าหนดให้ในโจทย์ปัญหานั้น ๆ 
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 (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2549) ได้ระบุถึงทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ว่า

เป็นการหาวิธีการเพ่ือให้ได้ค าตอบของปัญหา ซึ่งผู้แก้ปัญหาต้องใช้ความรู้ ความคิด และ

ประสบการณ์เดิม ประมวลเข้ากับสถานการณ์ใหม่ที่ก าหนดในปัญหา 

 จากความหมายของทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ที่กล่าวมาข้างต้น สรุปได้ว่า ทักษะ

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการใช้กระบวนการประยุกต์ความรู้ทาง

คณิตศาสตร์ ขั้นตอน/กระบวนการแก้ปัญหา ยุทธวิธีแก้ปัญหา และประสบการณ์ที่มีอยู่มาใช้ในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. กระบวนการขั้นตอนในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ประเภทหนึ่ง 

ที่นักเรียนจะต้องฝึกฝน และพัฒนาให้เกิดขึ้น เนื่องจากค าตอบของปัญหาที่ได้จากทักษะ/กระบวนการ

แก้ปัญหาจะท าให้เกิดข้อค้นพบใหม่ และเป็นวิธีการที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการแก้ปัญหาอื่น ๆ 

(เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2554) แต่ปัจจุบันมีนักเรียนจ านวนมากไม่รู้ว่าจะต้องด าเนินการแก้ปัญหา

นั้นอย่างไร ด้วยเหตุนี้ครูควรปลูกฝังให้นักเรียนเข้าใจกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพื่อให้

นักเรียนประสบผลส าเร็จในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ส าหรับกระบวนการที่ได้รับการยอมรับและ

น ามาใช้กันอย่างแพร่หลาย คือ กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของ โพลยา (Polya, 1957) ซ่ึง

ประกอบด้วยขั้นตอนส าคัญ 4 ขั้นตอน ดังนี้ 

 ขั้นที่ 1 ท าความเข้าใจปัญหา ขั้นตอนนี้เป็นขั้นเริ่มต้นของการแก้ปัญหาที่ต้องการให้นักเรียน

คิดเก่ียวกับปัญหา และตัดสินว่าอะไรคือสิ่งที่ต้องการค้นหา ในขั้นตอนนี้นักเรียนต้องท าความเข้าใจ

ปัญหาและระบุส่วนส าคัญของปัญหา ซึ่งได้แก่ ตัวไม่รู้ค่า ข้อมูลและเงื่อนไขในการท าความเข้าใจ

ปัญหา นักเรียนอาจต้องพิจารณาส่วนส าคัญของปัญหาอย่างถี่ถ้วน พิจารณาซ้ าไปซ้ ามา พิจารณาใน

หลากหลายมุมมอง หรืออาจใช้วิธีต่าง ๆ ช่วยในการท าความเข้าใจปัญหา เช่น การเขียนรูป การเขียน

แผนภูมิ หรือการเขียนสาระของปัญหาด้วยถ้อยค าของตนเองก็ได้ 

 ขั้นที่ 2 วางแผนแก้ปัญหา ขั้นตอนนี้ต้องการให้นักเรียนค้นหาความเชื่อมโยงหรือ

ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลตัวไม่รู้ค่า แล้วน าความสัมพันธ์นั้นมาผสมผสานกับประสบการณ์ในการ

แก้ปัญหา เพ่ือก าหนดแนวทางหรือแผนในการแก้ปัญหา และเลือกกลยุทธ์ในการแก้ปัญหา 

 ขั้นที่ 3 ด าเนินการตามแผน ขั้นตอนนี้ต้องการให้นักเรียนลงมือปฏิบัติตามแนวทางหรือแผน

ที่วางไว้ โดยเริ่มจากการตรวจสอบความเป็นไปได้ของแผน เพ่ิมเติมรายละเอียดต่าง ๆ ของแผนให้
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ชัดเจน แล้วลงมือปฏิบัติจนกระท่ังสามารถหาค าตอบได้ ถ้าแผนหรือยุทธ์วิธีที่เลือกไว้ไม่สามารถ

แก้ปัญหาได้ นักเรียนต้องค้นหาแผนหรือยุทธวิธีแก้ปัญหาใหม่อีกครั้ง การค้นหาแผนหรือยุทธวิธี

แก้ปัญหาใหม่ ถือเป็นการพัฒนาผู้แก้ปัญหาที่ดีด้วยเช่นกัน 

 ขั้นที่ 4 ตรวจสอบผล ขั้นตอนนี้ต้องการให้นักเรียนมองย้อนกลับไปยังค าตอบที่ได้มาโดยเริ่ม

จากการตรวจสอบความถูกต้อง ความสมเหตุสมผล และยุทธวิธีในการแก้ปัญหาที่ใช้ แล้วพิจารณา

ค าตอบหรือมีวิธีแก้ปัญหาอย่างอ่ืนอีกหรือไม่ ส าหรับนักเรียนที่คาดเดาค าตอบก่อนลงมือปฏิบัติ

สามารถเปรียบเทียบหรือตรวจสอบความสมเหตุสมผลของค าตอบที่คาดเดา และค าตอบจริงใน

ขั้นตอนนี้ได้ 

 กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยาทั้ง 4 ขั้นตอนนี้ มีหลักการน ามาใช้ในการจัดการเรียนการ

สอนอย่างกว้างขวาง เนื่องจากเป็นกระบวนการการแก้ปัญหาที่ช่วยให้ผู้เรียนมีหลักการคิด ฝึกการ

แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ มีการวางแผนและก ากับการท างานอย่างต่อเนื่อง แต่คนส่วนใหญ่มองว่า

กระบวนการแก้ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาจะต้องด าเนินการตามขั้นตอนเป็นแนวเส้นตรง ซึ่งไม่

สามารถข้ามข้ันได้ และไม่มีการกระท าย้อนกลับ ดังภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพประกอบ 1 กระบวนการแก้ปัญหาของโพลยา (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี, 2550) 
  (Fendel, 1987) ได้เสนอกระบวนการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยยึดตามแนวคิด

ของโพลยา ไว้ดังนี้ 

1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นแรกของกระบวนการแก้ปัญหา โดยได้แบ่งขั้นท าความ 

ท ำควำมเข้ำใจปัญหำ 

วำงแผนแกป้ัญหำ 

ด ำเนินกำรแกป้ัญหำตำมแผน 

ตรวจสอบผล 
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เข้าใจปัญหาออกเป็น 2 ขั้นตอนย่อย ๆ  

ขั้นตอนย่อยที่ 1 เป็นการมองที่สาระของตัวปัญหา โดยพยายามตอบค าถามต่อไปนี้ 

- ปัญหาต้องการอะไร 

- ปัญหาชัดเจนหรือไม่ 

- มีเงื่อนไขอะไรบ้าง 

- มีค าศัพท์เฉพาะ บทนิยาม ความคิดรวบยอด กฎ สูตร ทฤษฎีที่ต้องการค าอธิบาย เพ่ิมเติม

หรือไม่ 

ขั้นตอนย่อย ๆ เหล่านี้ รวมถึงการวิเคราะห์ข้อมูลจากปัญหา โดยพิจารณาว่า 

- ปัญหาก าหนดข้อมูลอะไรให้บ้าง 

- ข้อมูลที่ก าหนดให้เพียงพอหรือไม่ 

- มีข้อมูลอะไรบ้างที่เก่ียวข้อง 

- มีข้อมูลอ่ืน ๆ ที่ต้องการเพ่ิมเติมหรือไม่ 

- ข้อมูลต่าง ๆ ที่ก าหนดมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องกันอย่างไร 

ถึงแม้ว่าไม่สามารถตอบค าถามนี้ได้ทั้งหมดในตอนแรก แต่ค าถามต่าง ๆ ข้างต้นนี้ ผู้แก้ปัญหา 

ควรค านึงถึงเมื่อเริ่มต้นแก้ปัญหา 

ขั้นตอนย่อยที่ 2 เป็นการมองไปที่ธรรมชาติหรือประเภทของค าตอบของปัญหา ค าตอบของ 

ปัญหาจะอยู่ในรูปแบบใด ค าตอบเป็นจ านวน อยู่ในรูปกฎ สูตร หรือรูปทั่วไป หรือว่าค าตอบต้องการ

ค าอธิบายให้เหตุผล แม้ว่าในขั้นตอนนี้เรายังไม่ได้ค าตอบของปัญหา แต่ก็ควรจะมองเห็นว่ารูปแบบ

ของปัญหาที่ต้องการนั้นเป็นอย่างไร 

ในขั้นตอนนี้ตามแนวโพลยา จะต้องสามารถระบุประเภทของปัญหาได้ว่าเป็นปัญหาที่ให้

ค้นหาหรือให้พิสูจน์ พร้อมทั้งแยกส่วนส าคัญของปัญหาออกได้  โดยเฉพาะส่วนที่ปัญหาต้องการและ

ส่วนที่ปัญหาก าหนดให้ 

2. ขั้นวางแผน เป็นขั้นตอนส าคัญท่ีจะต้องพิจารณาก าหนดว่าจะแก้ปัญหาด้วยวิธีใด จะแก้

อย่างไรตามแนวคิดของโพลยา ขั้นตอนนี้เป็นขั้นตอนค้นคว้าความเชื่อมโยงระหว่างข้อมูลที่ก าหนด

ให้กับสิ่งที่ต้องการ โดยการพยายามอธิบายสิ่งต่อไปนี้ 

  1. เคยเห็นปัญหานี้มาก่อนหรือไม่ หรือเคยเห็นปัญหาที่คล้ายคลึงกับปัญหานี้ แต่

แตกต่างกันที่รูปแบบมาก่อนหรือไม่ 
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  2. รู้จักปัญหาที่สัมพันธ์กับปัญหานี้หรือไม่ รู้จักทฤษฎีซึ่งสามารถน ามาใช้ประโยชน์

หรือไม่ 

  3. พิจารณาสิ่งที่ไม่ทราบในปัญหา และพยายามนึกถึงปัญหาที่คุ้นเคย ซึ่งมีสิ่งที่ไม่

ทราบเหมือนกัน หรือคล้ายคลึงกัน 

  4. ปัญหานี้สัมพันธ์กับปัญหาที่เคยมีประสบการณ์ในการแก้ปัญหามาก่อนหรือไม่ 

สามารถน าประสบการณ์เหล่านั้นมาใช้แก้ปัญหานี้ได้หรือไม่ 

  5. พิจารณาปัญหานี้ใหม่อีกครั้ง พิจารณาว่ายังคงแตกต่างจากปัญหาที่เคยมี

ประสบการณ์มาก่อนหรือไม่ 

  6. ถ้าไม่สามารถท่ีจะแก้ปัญหาที่ก าหนดให้โดยตรง ควรพยายามแก้ปัญหาที่สัมพันธ์

กันก่อน พยายามจินตนาการเพ่ือจะเข้าใจถึงปัญหาที่สัมพันธ์กันนั้น พิจารณาว่าสามารถแก้ไขปัญหา

เพียงบางส่วนได้หรือไม่ พิจารณาเก็บบางส่วนของเงื่อนไขไว้ ตัดส่วนอื่น ๆ ทิ้งไปก่อน พยายาม

แก้ปัญหาในสิ่งที่ไม่ทราบจากปัญหาย่อยนี้เพ่ือน าไปสู่การหาสิ่งที่ไม่ทราบค่าอ่ืน ๆ ถัดไป 

  7. ใช้ข้อมูลที่ก าหนดให้ทั้งหมดหรือไม่ ใช้เงื่อนไขท้ังหมดหรือไม่ ได้แจกแจงรายการ

ของสิ่งที่เป็นประโยชน์เพื่ออ้างอิงไปยังตัวปัญหาหรือไม่ 

 ขั้นวางแผนเป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหาพิจารณาความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ การแก้ปัญหา

ผสมผสานกับประสบการณ์เดิมในการแก้ปัญหาที่ผู้แก้ปัญหามีอยู่ ก าหนดเป็นวิธีการและเทคนิค หรือ

ที่เรียกกันว่า ยุทธวิธี (Strategy) ในการแก้ปัญหาประสบการณ์ของผู้แก้ปัญหาที่สั่งสมมาจะช่วย

เพ่ิมพูนความรู้ ความสมารถของผู้แก้ปัญหา 

  ยุทธวิธีการแก้ปัญหา หมายถึง เทคนิค วิธีการ เฉพาะอย่างที่เหมาะสมกับการ

แก้ปัญหาแต่ละปัญหา 

  ปัญหาหนึ่งอาจมียุทธวิธีในการแก้ปัญหาหลาย ๆ แบบ ผู้ที่ได้รับการฝึกฝนอย่าง

เพียงพอจะสามารถเลือกใช้ยุทธวิธีที่ดีที่สุด มีประสิทธิภาพที่สุดในการแก้ปัญหา บางปัญหาอาจต้องใช้

การผสมผสานยุทธวิธีหลายๆ แบบเข้าด้วยกันจึงสามารถแก้ปัญหาได้ 

  ยุทธวิธีการแก้ปัญหา โพลยา เรียกว่า “Heuristics” เปรียบเสมือนเป็นเครื่องชี้แนะ 

หรือเป็นเครื่องน าทางช่วยในการแก้ปัญหา ซึ่งผู้แก้ปัญหาสามารถน าไปปรับใช้ให้เหมาะสมกับปัญหา

ได้ 
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  ยุทธวิธีในการแก้ปัญหา เช่น วิธีเดาและตรวจสอบวิธีเขียนภาพ แผนภูมิและสร้าง

แบบจ าลองวิธีสร้างตาราง ยุทธวิธีใช้ตัวแปร ยุทธวธิีค้นหารูปแบบ รายละเอียดยุทธวิธีในการแก้ปัญหา

จะได้กล่าวถึงในตอนต่อไป 

3. ขั้นตอนด าเนินการตามแผน หลังจากการวางแผนในการแก้ปัญหาแล้วขั้นตอนต่อไปคือ 

การลงมือปฏิบัติตามแผนที่วางไว้ ซึ่งต้องมีการตรวจสอบเพิ่มเติมรายละเอียดของขั้นตอนต่าง ๆ จาก

แผนให้สมบูรณ์ชัดเจนเป็นการด าเนินตามยุทธวิธีที่เลือกไว้จนกระท่ังสามารถหาค าตอบได้ หรือค้นพบ

วิธีการแก้ใหม่ในขั้นด าเนินการตามแผนนี้ ผู้แก้ปัญหาต้องใช้ความรู้ประสบการณ์ท่ีมีอยู่ประมวลเข้า

ด้วยกัน โดยให้เหตุผลและข้อสรุปที่เป็นของตนเอง ถ้าแก้ปัญหาไม่ส าเร็จตามแผนที่วางไว้ ต้องค้นหา

สาเหตุและใช้ประโยชน์จากการผิดพลาดครั้งแรกในการแก้ปัญหาครั้งใหม่ ผู้แก้ปัญหาต้องไม่กลัวการ

เริ่มต้น ความผิดพลาดในครั้งแรก จะช่วยจุดประกายความคิดในการหายุทธวิธีใหม่ ซึ่งจะน าไปสู่

ความส าเร็จ 

ในการแก้ปัญหาที่มีการคิดค านวณ ขั้นตอนนี้เป็นขั้นลงมือค านวณ ซึ่งความแม่นย า  

ถูกต้องในการคิดค านวณเป็นสิ่งที่ส าคัญของการตรวจสอบในแต่ละข้ันตอนอย่างละเอียด หากคิด

ค านวณผิดพลาดแล้ว ขั้นตอนต่าง ๆ ในการแก้ปัญหาตั้งแต่ต้นแม้ว่าจะท าได้ดีเพียงใดก็ดูจะหมด

ความหมายไป ส าหรับปัญหาที่เป็นการให้เหตุผลหรือการพิสูจน์ ต้องตรวจสอบทุกขั้นตอนว่าการให้

เหตุผลนั้นเป็นแบบแผนของการให้เหตุผลหรือการพิสูจน์ที่ถูกต้องหรือไม่ 

4. ขั้นตรวจสอบ เมื่อผ่านขั้นตอนด าเนินการแก้ปัญหาจนได้ค าตอบของปัญหาแล้วยังไม่อาจ

ถือว่าสิ้นสุดกระบวนการแก้ปัญหา จะต้องผ่านขั้นตอนที่ส าคัญอีกข้ันตอนหนึ่ง คือ ขั้นตอนตรวจสอบ

กระบวนการแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนที่ผู้แก้ปัญหาต้องมองย้อนกลับไปที่ขั้นตอนต่าง ๆ ที่ผ่านมาตั้งแต่

ขั้นท าความเข้าใจปัญหา ขั้นวางแผนแก้ปัญหา และโดยเฉพาะอย่างยิ่งขั้นด าเนินการตามแผน เป็น

การพิจารณาว่ารายละเอียดต่าง ๆ ในแต่ละขั้นตอนนั้นมีความถูกต้องสมบูรณ์เพียงใด การตรวจสอบ

นอกจากจะช่วยให้พบข้อบกพร่องที่อาจมีอยู่เพื่อการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นแล้ว ยังช่วยให้ผู้แก้ปัญหา

เข้าใจกระบวนการได้ดีขึ้น เกิดความคิดในการพัฒนากระบวนการแก้ปัญหาให้ดีขึ้นกว่าเดิมสามารถ

ขยายวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ให้กว้างขึ้นกว่าเดิม 

ในขั้นตอนนี้สามารถแบ่งขั้นตอนย่อย ๆ ที่ส าคัญได้ 2 ขั้นตอน คือ 

ขั้นตอนแรก เป็นการตรวจสอบความสมบูรณ์ถูกต้องของขั้นตอนต่าง ๆ เป็นการพยายามที่จะ

เรียนรู้ให้ลึกซ้ึงมากยิ่งข้ึน และเข้าใจปัญหาที่ได้แก้ไขจนพบค าตอบแล้วนี้ โดยการพิจารณาว่า 



 

 

  39 

1. ค าตอบที่ได้สอดคล้องกับปัญหาหรือไม่ 

2. มีค าตอบอย่างอ่ืนนอกจากค าตอบที่ได้มาหรือไม่ 

3. มีวิธีการอ่ืนในการแก้ปัญหานั้นอีกหรือไม่ วิธีการใดง่ายกว่า ดีกว่า หรือเหมาะสมมากกว่า  

ความคิดไปสู่ปัญหาอื่น ๆ ที่สัมพันธ์กับปัญหานี้ สร้างสรรค์ปัญหาที่มีความสัมพันธ์กันขึ้นมาใหม่ อาจ

กล่าวว่าเป็น การมองไปข้างหน้า ก็ได้ 

  ขั้นตอนหลักของขั้นตรวจสอบกระบวนการแก้ปัญหาตามความคิดของ (Fendel, 

1987) ได้สรุปไว้ดังนี้ 

1. ค้นหาค าตอบที่ดีกว่า หรือแนวทางท่ีดีกว่าที่ได้ค้นพบโดยการมองย้อนกลับ 

2. ปรับค าตอบที่ได้ให้อยู่ในรูปแบบง่าย สอดคล้องกับปัญหาที่ก าหนด 

3. บรรยายค าตอบที่ได้ ส ารวจความเชื่อถือได้ของรายละเอียดปลีกย่อย 

4. ในกรณีที่มีค าตอบมากกว่าหนึ่งค าตอบ เปรียบเทียบค าตอบที่แตกต่างกัน พยายามค้น

พบว่าท าไมค าตอบจึงสมมูลกัน หรือค าตอบสมมูลกันอย่างไร 

5. มองปัญหาให้กว้างไกล สร้างสรรค์ปัญหาขึ้นมาใหม่ โดยการใช้ค าตอบของปัญหาเดิมให้

เป็นส่วนหนึ่งของข้อมูลที่ก าหนดในปัญหาใหม่ 

6. ท าปัญหาให้อยู่ในรูปทั่วไป 

7. ก าหนดมโนมติส าคัญซึ่งเป็นพื้นฐานของค าตอบ 

8. ใช้ปัญหา หรือวิธีในกระบวนการหาค าตอบ เพิ่มความแจ่มชัดในมโนมติที่ใช้ในการ

แก้ปัญหา 

9. สร้างปัญหาที่เชื่อมโยงกับปัญหาเดิมขึ้นมาใหม่ ซึ่งมีพ้ืนฐานมาจากเนื้อหาสาระเดิม หรือ

วิธีการแก้ปัญหาเดิมนั้น 

10. พิจารณาตรวจสอบปัญหา สามารถน าไปใช้ประโยชน์เพื่อการเรียนรู้ให้มากท่ีสุด ได้

อย่างไร 

(มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2537) ได้เสนอ กระบวนการแก้ปัญหาไว้ดังนี้ ปัญหามักจะ

ก าหนดในรูปถ้อยค าจากการพูดหรือเขียน ในการแก้ปัญหาจะเริ่มต้นจากการแปลถ้อยค าเหล่านี้ให้

เป็นปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สมมูลกัน โดยใช้ภาษาหรือสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ แล้วด าเนินการ

แก้ปัญหา เพ่ือหาค าตอบจากปัญหาจากปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่สมมูลกันนี้ หลังจากนั้นจะต้องแปล

ความหมาย น ากลับไปอธิบายค าตอบของปัญหาเริ่มต้น กระบวนการโดยภาพรวมแสดงได้ดังนี้ 
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            แปล   

 

 

      ตรวจสอบ             แก้ปัญหา 

 

 

                  ตรวจสอบ 

ภาพประกอบ 2 กระบวนการแก้ปัญหา (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2537) 
   

(ชัยศักดิ์ ลีลาจรัสกุล, 2542) กล่าวถึงกระบวนการแก้ปัญหา ดังนี้ 

1. ท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นตอนที่ระบุสิ่งที่ต้องการ ระบุข้อมูลที่ก าหนด และระบุ 

เงื่อนไขเชื่อมโยงสิ่งที่ต้องการกับข้อมูลที่ก าหนด 

2. วางแผนแก้ปัญหา ขั้นตอนนี้เป็นการระบุข้อมูลที่จ าเป็นและไม่จ าเป็นส าหรับการได้มาซึ่ง

สิ่งที่ต้องการ ระบุปัญหาย่อย และเลือกใช้ยุทธวิธีที่เหมาะสม หรือคิดในรูปแบบการคิดจากปลายเหตุ

ย้อนสู่ต้นเหตุ เดาและทดลองและสร้างสถานการณ์จ าลองลดความซับซ้อนของปัญหา แบ่งปัญหา

ออกเป็นส่วนย่อย ๆ ใช้วิธีอนุมานทางตรรกวิทยา และรายงานแจกแจงสมาชิกทั้งหมด  

3. ด าเนินการตามแผน ขั้นตอนนี้เป็นการด าเนินการตามยุทธวิธีที่เลือกค านวณหาค าตอบ  

และให้เหตุผล 

4. ตรวจสอบกระบวนการและค าตอบ ขั้นตอนนี้เป็นการระบุว่าค าตอบสมเหตุสมผลหรือไม่  

ตรวจค าตอบว่าถูกต้องหรือไม่ หาวิธีการแก้ปัญหาที่ดีกว่า สั้นกว่า ดัดแปลงเพิ่มเติมเงื่อนไขหรือข้อมูล

เพ่ือสร้างปัญหาใหม่ และวางนัยทั่วไป 

 จากที่กล่าวมาผู้วิจัย สามารถสรุปได้ว่า ขั้นตอนการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักการศึกษา

แต่ละท่าน มีลักษณะและขั้นตอนใกล้เคียงกัน มีบางส่วนที่แตกต่างกันในเรื่อง จ านวนขั้นตอน โดย

สามารถสรุปได้ว่า ขั้นตอนแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน คือ 

  1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหา เป็นขั้นตอนที่ต้องวิเคราะห์ข้อมูลที่โจทย์ให้มา โจทย์

ก าหนดอะไรมาให้ และโจทย์ต้องการถามอะไร 

ปัญหำเริ่มต้น ปัญหำเชิงคณิตศำสตร์ 

ค ำตอบของปัญหำเริ่มต้น ค ำตอบของปัญหำเชิงคณิตศำสตร์ 
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  2. ขั้นวางแผนแก้ปัญหา เป็นขั้นตอนที่ให้ผู้เรียนได้สร้างความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล

ที่ปัญหาก าหนดให้กับข้อมูลที่ต้องการหา เพ่ือก าหนดแนวทางหรือแผนในการแก้ปัญหา และเลือก

ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาที่สามารถน ามาใช้อย่างเหมาะสมกับปัญหาหรือสถานการณ์ที่ก าหนดให้ 

  3. ขั้นด าเนินการแก้ปัญหาตามแผน เป็นขั้นตอนที่ต้องด าเนินการตามวิธีที่เลือกไว้

จนกระท่ังได้ค าตอบ ส าหรับปัญหาที่มีการคิดค านวณ ขั้นนี้เป็นขั้นที่ลงมือคิดค านวณเพ่ือหาค าตอบ

ตามวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

  4. ขั้นสรุปค าตอบ ขั้นนี้เป็นขั้นอธิบายผลการแก้ปัญหา หรือสรุปผลการแก้ปัญหา 

จากกระบวนการแก้ปัญหาของตน 

  ในขั้นที่ 4 ของขั้นตอนการแก้ปัญหา ผู้วิจัยเลือกใช้เพียงการสรุปค าตอบ เพราะ

เนื่องจากเนื้อหาเรื่อง ล าดับและอนุกรม มีความจ ากัดในโจทย์ปัญหาที่ไม่สามารถตรวจสอบผลของ

ค าตอบได้ ดังนั้นในขั้นนี้ผู้วิจัยจึงเลือกใช้เพียงการสรุปค าตอบ 

3. ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ซึ่งแต่ละปัญหา อาจใช้วิธีที่แตกต่างกันได้หลายวิธี  

ซึ่งยุทธวิธีที่ใช้อาจแตกต่างกัน ยุทธวิธีการแก้ปัญหาเป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้ผู้เรียนคิด และแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ได้ส าเร็จ ยุทธวิธีแก้ปัญหามีอยู่หลากหลายวิธี โดยมีนักการศึกษาแบ่งไว้ดังนี้ 

(สมเดช บุญประจักษ์, 2540) กล่าวถึงยุทธวิธีที่ใช้ในการแก้ปัญหา ดังนี้ 

1. การหารูปแบบ เป็นการจัดระบบของข้อมูลเพ่ือหาความสัมพันธ์ของข้อมูลในสถานการณ์ที่ 

ก าหนด และจัดเป็นรูปแบบทั่วไปการแก้ปัญหา ซึ่งอาจเป็นรูปแบบของจ านวนหรือรูปแบบของ

เรขาคณิต 

2. เขียนแผนผังหรือภาพประกอบ เป็นการเขียนแผนผังหรือภาพต่าง ๆ สถานการณ์ปัญหา  

เพ่ือช่วยให้เห็นความสัมพันธ์และแนวทางในการหาค าตอบ 

3. การสร้างรูปแบบ เป็นยุทธวิธีการแก้ปัญหาที่คล้ายกับการเขียนภาพ แต่มีประโยชน์ที่ดีกว่า 

ตรงที่ผู้เรียนสามารถเคลื่อนสิ่งที่น ามาจัดรูปแบบได้  

4. การสร้างตารางหรือกราฟ การจัดข้อมูลลงในตาราง เป็นการน าเสนอข้อมูลที่ง่าย และ

น าไปสู่การค้นพบรูปแบบ และข้อชี้แนะอ่ืน ๆ 
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5. การเดาและการตรวจสอบ เป็นการหาค าตอบของปัญหาจากสามัญส านึก ผู้แก้ปัญหาคาด

เดาแล้วตรวจสอบ ถ้าไม่ได้ค าตอบก็เปลี่ยนแปลงการเดา และตรวจสอบอีกครั้ง จนกระท่ังได้ค าตอบ

ของปัญหา การเดาและการตรวจสอบเป็นวิธีการที่ง่าย แต่อาจใช้เวลามากกว่ายุทธวิธีอ่ืน ๆ 

6. แจงกรณีที่เป็นไปได้ทั้งหมด เป็นการแจกแจงกรณีท่ีเป็นไปได้ทั้งหมดของปัญหา ใช้ได้ดีใน

กรณีท่ีมีจ านวนกรณีท่ีเป็นไปได้ที่แน่นอน มักจะใช้ตารางช่วยในการแจกแจงกรณี 

7. เขียนเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ การเขียนเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ เพ่ือแสดง 

สถานการณ์ มีเป้าหมาย 2 ประการ คือ เป็นการแสดงความเข้าใจสถานการณ์ปัญหาและเป็นการ

แสดงให้รู้ว่าต้องคิดค านวณอย่างไรในการแก้ปัญหา นักเรียนที่เขียนประโยคทางคณิตศาสตร์ได้ถูกต้อง 

แสดงว่าเข้าใจปัญหานั้น และน าไปสู่การด าเนินการหาค าตอบได้ถูกต้อง 

8. การด าเนินการแบบย้อนกลับ ยุทธวิธีนี้เริ่มจากข้อมูลที่ได้จากข้ันตอนสุดท้าย แล้วท าย้อน 

ขั้นตอนกลับมาสู่ข้อความที่ก าหนดเริ่มต้น ใช้ได้ดีกับการแก้ปัญหาที่ต้องการอธิบายถึงขั้นตอนการ

ได้มาซึ่งค าตอบ 

9. ระบุข้อมูลที่ต้องการและข้อมูลที่ก าหนดให้ 

10. การแบ่งเป็นปัญหาย่อย ๆ หรือเปลี่ยนมุมมองของปัญหา บางปัญหามีความซับซ้อน 

หรือมีหลายขั้นตอน เพ่ือความสะดวกอาจแบ่งปัญหาให้เป็นปัญหาที่เล็กลง เพ่ือง่ายต่อการหาค าตอบ

แล้วน าลการแก้ปัญหาย่อย ๆ นี้ไปตอบปัญหาที่ก าหนด หรือบางปัญหาอาจต้องใช้ การคิดและเปลี่ยน

มุมมองที่ต่างไปจากท่ีคุ้นเคยที่ต้องท าตามทีละขั้นตอน 

 (อัมพร ม้าคนอง, 2553) กล่าวว่า ยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีผู้เสนอแนะยุทธวิธี

คล้ายกัน ซึ่งสามารถสรุปยุทธวิธีการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ดังนี้ 

 1. การลองผิดลองถูก (Trial and error) เป็นวิธีที่ผู้เรียนมักใช้กับการแก้ปัญหาที่สามารถจะ

ทดสอบค าตอบได้ แม้จะเป็นวิธีที่ไม่แน่นอนว่าจะได้ค าตอบช้าเร็ว แต่ก็เป็นวิธีที่ผู้เรียนสามารถท าได้

สะดวก 

 2. การวาดภาพ (Picture) บางครั้งการวาดภาพประกอบก็ท าให้ผู้เรียนเข้าใจความซับซ้อน

และบริบทของปัญหาง่ายขึ้น หรือท าให้ปัญหาที่เป็นนามธรรมเป็นรูปธรรมมากขึ้น 

 3. การสร้างโมเดล (Model) เป็นวิธีแก้ปัญหาโดยใช้การจ าลองโมเดลของปัญหา เช่น การใช้

สมการหรือกราฟสร้างโมเดล 
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 4. การค้นหาแบบรูป (Pattern) ปัญหาบางอย่างมีแบบรูป การค้นหารูปแบบทั่วไปของ

ปัญหาอาจท าให้พบความสัมพันธ์บางอย่าง และอาจมีประโยชน์ในการหาค าตอบ 

 5. การสร้างรายการ ตาราง และแผนภูมิ (List, table and chart) การจัดระบบหรือค้นหา

ความสัมพันธ์ของข้อมูลโดยการใช้ตารางหรือแผนภูมิ อาจท าให้ผู้เรียนเข้าใจปัญหาชัดเจนขึ้น และ

อาจท าให้การแก้ปัญหาง่ายขึ้น 

 6. การท าย้อนกลับ (working backward) เป็นการแก้ปัญหาโดยเริ่มต้นจากค าตอบที่

ต้องการแล้วมองย้อนกลับไปหาข้อมูลหรือวิธีการแก้ปัญหาก่อนหน้า เพ่ือจะตัดสินว่าจะต้องใช้ข้อมูล

หรือท างานอะไรก่อน 

 7. การใช้ปัญหาที่คุ้นเคยและง่ายกว่า (Familiar and simpler problem) เป็นการท าปัญหา

ให้อยู่ในรูปแบบที่เคยแก้ได้ หรือสามารถใช้วิธีแก้ปัญหาอื่นที่ง่ายกว่า 

 8. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (Logical reasoning) เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้หลักการที่เป็นเหตุ

เป็นผลและไม่เกิดข้อขัดแย้ง เนื่องจากปัญหาคณิตศาสตร์บางอย่างไม่เกี่ยวข้องกับการค านวณแต่ต้อง

ใช้เหตุผลในการคิด เช่น การเปรียบเทียบปริมาตรของภาชนะ การเรียงล าดับขั้นตอนการท างาน 

 (สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2553) ได้ระบุว่า ยุทธวิธีแก้ปัญหาที่

ส าคัญมีดังนี้ 

 1. ยุทธวิธีเดาและตรวจสอบ การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์โดยใช้ยุทธวิธีเดา และตรวจสอบ 

เป็นการพิจารณาข้อมูลและเงื่อนไขต่าง ๆ ที่ปัญหาก าหนดให้ ผสมผสานกับประสบการณ์เดิมที่

เกี่ยวข้อง น ามาใช้เป็นกรอบในการเดาค าตอบของปัญหา แล้วตรวจสอบความถูกต้อง ถ้าไม่ถูกต้องก็

เดาใหม่ โดยอาศัยประโยชน์จากความไม่ถูกต้องของการเดาในครั้งแรกใช้เป็นข้อมูลในการสร้างกรอบ

ในการเดาครั้งต่อไปที่มีขอบเขตแคบลง มีความชัดเจนมากยิ่งขึ้นและเข้าถึงค าตอบของปัญหาได้เร็วขึ้น 

การเดาต้องเดาอย่างมีเหตุผล มีทิศทาง เพื่อให้สิ่งที่เดานั้นเข้าใกล้ค าตอบที่ต้องการมากที่สุด 

 2. ยุทธวิธีประมาณค าตอบ ในปัญหาที่เกี่ยวข้องกับการคิดค านวณ เมื่อก าหนดแนวทางและ

วิธีการคิดค านวณได้แล้ว ในการหาค าตอบ อาจใช้การประมาณค่าจ านวนต่าง ๆ ให้มีค่าใกล้เคียง

จ านวนเต็มหน่วย จ านวนเต็มสิบ จ านวนเต็มร้อย หรือจ านวนเต็มอ่ืน ๆ แล้วแต่กรณี แล้วประมาณ

ค าตอบจากการคิดค านวณอย่างคร่าว ๆ ซึ่งสามารถด าเนินการได้ค่อนข้างรวดเร็วกว่าการคิดค านวณ

ตรง ๆ บันทึกค าตอบที่ได้จากการประมาณนี้ไว้ ค าตอบที่ได้จากการประมาณ จะช่วยให้มองเห็นภาพ

ของค าตอบที่ต้องการและสามารถน ามาเปรียบเทียบกับค าตอบที่ได้จากการคิดค านวณปกติ เพ่ือ
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ตรวจสอบความเป็นไปได้ของค าตอบ และในปัญหาบางปัญหาผลจากการประมาณค าตอบสามารถ

น ามาใช้เป็นข้อมูลในการหาค าตอบที่ต้องการได้ 

 3. ยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ เด็กเล็กค่อนข้างจะมีความยากล าบากในการใช้สัญลักษณ์

เพ่ือแก้ปัญหา ทางเลือกท่ีดีทางหนึ่งที่เป็นรูปธรรมมากกว่าคือ การใช้ภาพ และแผนภาพ ส าหรับเด็ก

เล็กสามารถใช้ภาษาที่แทนด้วยรูปภาพในการบันทึกข้อสนเทศเกี่ยวกับการแก้ปัญหา เมื่อเด็กมีวุฒิ

ภาวะขึ้น สิ่งที่แทนด้วยรูปภาพและแผนภาพจะเปลี่ยนไปเป็นตัวเลขและนิพจน์อย่างอ่ืนทาง

คณิตศาสตร์ การเขียนภาพหรือแผนภาพช่วยให้เข้าใจปัญหาได้ง่ายขึ้นและบางครั้งสามารถหาค าตอบ

ของปัญหาได้โดยตรงจากการเขียนภาพหรือแผนภาพนั้น 

 4. ยุทธวิธีสร้างตัวแบบหรือแบบจ าลอง ตัวแบบพบอยู่มากมายในคณิตศาสตร์ บางทีก็ใช้เป็น

ตัวแทนของมโนมติ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตัวแบบเหล่านี้มีประโยชน์ในการแนะน าสาระ

ใหม่ในการช่วยให้ผู้เรียนสร้างความเข้าใจมโนมติตัวแบบ มีประโยชน์ส าหรับการแก้ปัญหาที่คุ้นเคย

และไม่คุ้นเคย ผู้เรียนควรจะได้รับการกระตุ้นให้ใช้ตัวแบบที่เหมาะสมในการท าความเข้าใจ และ

ก าหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา เราสามารถใช้สิ่งต่าง ๆ ในการสร้างตัวแบบของสถานการณ์ปัญหา 

อาจใช้การสร้างตัวแบบหรือแบบจ าลองด้วยสิ่งของ การตัดกระดาษ การพับกระดาษ รวมถึงการใช้

ประโยคสัญลักษณ์ การใช้สมการในการแก้ปัญหา 

 5. ยุทธวิธีลงมือปฏิบัติ การลงมือปฏิบัติเป็นยุทธวิธีแก้ปัญหาประเภทหนึ่งที่เป็นไปตาม

ธรรมชาติ เริ่มด้วยการท าคร่าว ๆ ก่อน โดยไม่เน้นความละเอียดและความประณีต เพ่ือให้เห็น

ภาพรวมของงานที่ท า เป็นยุทธวิธีที่ดีที่ท าให้นักเรียนได้คิดผ่านกระบวนการกระท า และท าให้มองเห็น

ภาพของสถานการณ์ที่เป็นรูปธรรม เข้าใจง่าย 

 6. ยุทธวิธีแจกแจงรายการ การแจกแจงรายการเป็นการน าเสนอสิ่งที่เกี่ยวข้องกับการ

แก้ปัญหา ได้แก่ ข้อมูลที่ก าหนดกรณีต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นจากข้อมูลที่ก าหนด โดยน าเสนอให้เป็นระบบ

ระเบียบ ครบถ้วน เป็นหมวดหมู่ ป้องกันการเสนอซ้ าซ้อน อาจน าเสนอในรูปแบบตาราง เพื่อให้การ

พิจารณาใช้ประโยชน์จากข้อมูลท าได้สมบูรณ์ การแจกแจงรายการอาจน าเสนออย่างครบถ้วนทุก

ประเด็น โดยกรณีต่าง ๆ ที่จะน าเสนอมีจ านวนจ ากัด หรืออาจน าเสนอเพียงบางรายการที่จ าเป็นและ

เพียงพอต่อการหาค าตอบของปัญหาก็ได้ 

 7. ยุทธวิธีสร้างตาราง ยุทธวิธสีร้างตาราง เป็นการจัดกระท ากับข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหาให้

เป็นระบบระเบียบ โดยน ามาเขียนลงในตารางช่วยให้มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูล ซึ่งน าไปสู่การ
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หาค าตอบที่ต้องการ การใช้ยุทธวิธีสร้างตาราง ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์มีประเด็นที่ควร

พิจารณาดังนี้ 

 7.1 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีต่าง ๆ ที่เป็นไปได้ทั้งหมด 

 7.2 สร้างตารางเพ่ือแสดงกรณีท่ีเป็นไปได้บางกรณี 

 7.3 สร้างตารางเพ่ือค้นหาความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด (หรือมากกว่า) 

 7.4 สร้างตารางเพ่ือค้นหานัยทั่วไปของความสัมพันธ์ 

 ยุทธวิธีสร้างตารางสามารถใช้ร่วมกับยุทธวิธีแก้ปัญหาอย่างอ่ืน เช่น การเดาและตรวจสอบ

การค้นหาแบบรูป 

8. ยุทธวิธีค้นหาแบบรูป แบบรูปเป็นสิ่งที่ปรากฏอยู่แล้วนธรรมชาติ และเป็นสิ่งที่มนุษย์ 

สร้างข้ึน แบบรูปเป็นสาระส าคัญท่ีเด่นชัดคณิตศาสตร์ การค้นหาและการใช้แบบรูปสามารถประยุกต์

ได้อย่างกว้างขวางในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

9. ยุทธวิธีเปลี่ยนมุมมอง การเปลี่ยนมุมมองเสมือนว่าเป็นแนวทางของการคิดมากกว่า 

ที่จะเป็นยุทธวิธี ส าหรับยุทธวิธีนี้บางครั้งหมายถึง “หยุดคิดก่อน” (Breaking out) เพราะว่า ผู้

แก้ปัญหา ต้องหยุดคิด มองปัญหาให้รอบด้าน หาวิธี หามุมมองของปัญหาใหม่ ซึ่งอาจแปลกแยกไป

จากวิธีปกติ 

10. ยุทธวิธีนึกถึงปัญหาที่คล้ายกัน เมื่อเผชิญกับปัญหาสิ่งหนึ่งที่ผู้แก้ปัญหาควรกระท า 

 คือ การพิจารณาว่า ปัญหานี้คล้ายกับปัญหาที่เคยแก้มาก่อนหรือไม่ ถ้าเป็นปัญหาที่คล้ายกับปัญหาที่

เคยแก้มาก่อน หรือมีบางส่วนของปัญหาคล้ายกับปัญหาที่เคยแก้มาก่อน ผู้แก้ปัญหาจะต้องคิด

ทบทวนถึงวิธีการหรือยุทธวิธีที่เคยใช้ แล้วพิจารณาเพ่ือน าไปประยุกต์ใช้กับปัญหาที่ก าลังเผชิญอยู่ 

11. ยุทธวิธีท าปัญหาให้ง่ายหรือแบ่งเป็นปัญหาย่อย ปัญหาบางปัญหาดูเหมือน เป็นปัญหา

ใหญ่ อาจเป็นเพราะขนาดของจ านวน หรือความซับซ้อนของปัญหา การท าปัญหาให้ง่ายขึ้นจะช่วยท า

ให้สามารถก าหนดแนวคิดในการแก้ปัญหา และน าแนวคิดนั้นมาใช้แก้ปัญหาที่ก าหนดได้ วิธีการหนึ่ง

ในการท าปัญหาให้ง่าย คือ การแบ่งปัญหาออกเป็นส่วนย่อย ๆ หรือเริ่มต้นด้วยปัญหาที่มีระดับความ

ซับซ้อนน้อยลง การท าปัญหาให้ง่ายขึ้นนั้นสามารถน ามาใช้เพ่ือให้สามารถค้นหาแบบรูปของการหา

ค าตอบได้ 

12. ยุทธวิธีใช้ตัวแปร การแก้ปัญหาด้วยวิธีนี้กระท าโดยสมมติตัวแปรแทนจ านวนที่ 
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ไม่ทราบค่า สร้างความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ตามเงื่อนไขท่ีปัญหาก าหนดกับตัวแปรที่สมมติขึ้น 

แล้วพิจารณาหาค าตอบของปัญหาจากความสัมพันธ์ที่สร้างขึ้น ปัญหาบางปัญหาสามารถสร้าง

ความสัมพันธ์ในรูปสมการที่สอดคล้องกับปัญหาได้แก้สมการ แล้วพิจารณาความเป็นไปได้จากค าตอบ

ของสมการนั้น 

13. ยุทธวิธีให้เหตุผล การให้เหตุผลในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการใช้ข้อมูล 

ต่าง ๆ ที่ก าหนดในปัญหา ผนวกกับความรู้ที่มีมาก่อน เป็นเหตุบังคับให้น าไปสู่ผล ซึ่งเป็นค าตอบของ

ปัญหา ยุทธวิธีให้เหตุผลมักใช้ร่วมกับยุทธวิธีอ่ืน ๆ 

14. ยุทธวิธีท าย้อนกลับ การท าย้อนกลับเป็นยุทธวิธีเฉพาะ ซึ่งสามารถประยุกต์ใช้กับ 

ปัญหาบางปัญหาที่สามารถแก้ปัญหาโดยเริ่มต้นจากสิ่งที่ปัญหาก าหนดให้ แล้วหาความเชื่อมโยงไปสู่

สิ่งที่ปัญหาต้องการ ซึ่งท าได้ค่อนข้างยาก แต่ว่าการเริ่มต้นพิจารณาจากสิ่งที่ปัญหาต้องการแล้วหา

ความเชื่อมโยงย้อนกลับไปสู่สิ่งที่ปัญหาก าหนดให้ท าได้ง่ายกว่า เป็นยุทธวิธีที่มีคุณค่าส าหรับนักเรียน

ในการเรียนรู้ เป็นวิธีการที่ช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการให้เหตุผล มีการวิเคราะห์จากผลไปหา

เหตุ 

 จากการศึกษายุทธวิธีการแก้ปัญหา ผู้วิจัยสามารถสรุปได้ว่า ยุทธวิธีการแก้ปัญหา

คณิตศาสตร์ เป็นสิ่งที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นเครื่องมือที่จะช่วยให้ผู้เรียนคิดและ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้ส าเร็จ ยุทธวิธีแก้ปัญหามีอยู่หลายวิธี ผู้วิจัยได้เลือกใช้ยุทธวิธีในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหา เรื่อง ล าดับและอนุกรม ดังนี้ 

1. การสร้างแบบรูป เป็นการค้นหาแบบรูปทั่วไปของปัญหา ท าให้พบความสัมพันธ์ 

บางอย่าง และอาจมีประโยชน์ในการหาค าตอบ 

2. การเขียนเป็นประโยคทางคณิตศาสตร์ เป็นการแสดงความเข้าใจในสถานการณ์ 

ปัญหา แสดงวิธีการน าไปสู่การด าเนินการหาค าตอบได้อย่างถูกต้อง 

3. การใช้เหตุผลเชิงตรรกะ เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้หลักการเชื่อมโยงกันอย่างเป็นเหตุ 

เป็นผล ไม่เกิดข้อขัดแย้งของล าดับที่สร้างขึ้น 

 เนื่องจากยุทธวิธีการแก้ปัญหาทั้ง 3 เป็นยุทธวิธีที่สอดคล้องและเหมาะสมกับการพัฒนา

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง ล าดับและอนุกรม เหมาะแก่การน าไป

ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาที่มีความซับซ้อน ให้เกิดการแก้ปัญหาที่เป็นขั้นตอนมากยิ่งขึ้น 
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4. แนวทางการพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์  

(ปรีชา เนาว์เย็นผล, 2537) เสนอวิธีการสอนของครูโดยพิจารณาตาม 

กระบวนการของโพลยา เพื่อน ามาเป็นแนวทางในการช่วยพัฒนาทักษะในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์

ของนักเรียน ดังนี้ 

1. การพัฒนาความสามารถในการท าความเข้าใจปัญหา 

1.1 ควรพัฒนาทักษะในการอ่านโดยให้นักเรียนฝึกการอ่านและท าความเข้าใจข้อความ 

ในปัญหาที่ครูยกมาเป็นตัวอย่างในการสอนก่อนที่จะมุ่งไปที่วิธีท าเพ่ือหาค าตอบ โดยฝึกเป็นรายบุคคล

หรือฝึกเป็นกลุ่ม อภิปรายร่วมกันถึงสาระส าคัญของโจทย์ปัญหา ความเป็นไปได้ของค าตอบที่ต้องการ 

ความพอเพียงหรือความมากเกินไปของข้อมูลที่ก าหนดให้ 

1.2 ควรใช้กลวิธีช่วยเพิ่มพูนความเข้าใจ เช่น การเขียนภาพ เขียนแผนภาพ หรือสร้าง 

แบบจ าลอง เพ่ือแสดงความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ ของปัญหาเป็นรูปธรรมมากขึ้น สามารถท าความ

เข้าใจได้ง่ายขึ้น 

1.3 ควรน าปัญหาที่เกี่ยวกับชีวิตจริงมาให้นักเรียนฝึกท าเพ่ือความเข้าใจ เช่น การน าปัญหาที่

ก าหนดข้อมูลให้เกินความจ าเป็น หรือก าหนดข้อมูลไม่เพียงพอมาให้นักเรียนฝึกวิเคราะห์ข้อมูลว่า

ข้อมูลที่ก าหนดให้ข้อมูลใดใช้ได้บ้าง หรือว่าข้อมูลที่ก าหนดให้เพียงพอหรือไม่ 

2. การพัฒนาความสามารถในการวางแผนปัญหา 

2.1 ต้องไม่บอกวิธีการแก้ปัญหากับนักเรียนโดยตรง แต่ควรใช้วิธีการกระตุ้นให้คิดด้วย 

ตนเอง เช่น การใช้ค าถามน า โดยอาศัยข้อมูลต่าง ๆ ที่โจทย์ปัญหาก าหนดให้ หยุดใช้ค าถามเมื่อ

ผู้เรียนมองเห็นแนวทางการแก้ปัญหา 

2.2 ควรส่งเสริมให้นักเรียนคิดออกมา คือ สามารถบอกให้ผู้อื่นทราบว่าตนเอง คืออะไร  

การคิดออกมา อาจจะอยู่ในรูปการบอกเล่าหรือการเขียนแผนภาพ และแบบแผนแสดงล าดับขั้นตอน 

การคิดออกมาให้ผู้อ่ืนทราบท าให้เกิดการอภิปรายเพ่ือหาแนวทางในการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

2.3 ควรสร้างลักษณะนิสัยของนักเรียนให้รู้จักคิดวางแผนก่อนลงมือท าสิ่งใด ๆ  

เพราะจะท าให้สามารถประเมินความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหานั้น ๆ ควรเน้นวิธีการแก้ปัญหาให้

ส าคัญกว่าค าตอบที่ได้ เพราะวิธีการสามารถน าไปใช้ได้กว้างขวางกว่า 

2.4 ควรจัดหาปัญหามาให้นักเรียนฝึกบ่อย ๆ ซึ่งต้องเป็นปัญหาที่ท้าทาย และน่าสนใจ 

2.5 ควรส่งเสริมให้รู้จักใช้ยุทธวิธีในการแก้ปัญหาแต่ละข้อให้มากกว่าหนึ่งวิธี เพื่อให้ 
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นักเรียนมีความยืดหยุ่นในการคิดและจะมีโอกาสได้ฝึกการวางแผนมากขึ้น 

3. การพัฒนาความสามารถในการด าเนินการตามแผน ควรฝึกให้นักเรียนลงมือแก้ปัญหา 

ด าเนินการตามแผนที่วางไว้ และควรให้ผู้เรียนฝึกการตรวจสอบ การวางแผนก่อนที่จะลืมท าตามแผน 

โดยพิจารณาความเป็นไปได้ ความถูกต้องของแผนที่วางไว้แล้วพิจารณาว่าวิธีการเหมาะสมถูกต้องกับ

การแก้ปัญหานั้น ๆ หรือไม่ 

4. การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบผล/ค าตอบ 

4.1 ควรกระตุ้นให้เห็นความส าคัญของการตรวจสอบวิธีท า และค าตอบให้เคยชินโดย 

ครูอาจสร้างกิจกรรมให้นักเรียน ได้ฝึกการตรวจสอบความถูกต้อง หาข้อบกพร่องจากการแสดงการ

แก้ไขปัญหาที่ครูยกตัวอย่างมาให้ 

4.2 ควรกระตุ้นให้รู้จักตีความหมายของค าตอบที่ได้ว่ามีความหมายสอดคล้องกับปัญหา 

หรือไม่ 

4.3 ควรสนับสนุนให้ท าแบบฝึกหัด โดยใช้วิธีการหาค าตอบได้มากกว่าหนึ่งวิธี  

เพ่ือเป็นการตรวจสอบวิธีการที่ใช้นั้นกับวิธีการอ่ืน ว่าวิธีใดสามารถใช้หาค าตอบในปัญหานั้นได้ดีกว่า 

4.4 ควรให้นักเรียนฝึกหัดสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียนเพื่อช่วยท าให้มี 

ความเข้าใจในโครงสร้างของปัญหา ท าให้สามารถมองเห็นแนวทางในการคิดแก้ปัญหาด้วยวิธีอ่ืน ๆ ได้ 

(ศศธิร แม้นสงวน, 2556)) กล่าวว่า แนวทางการพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

นั้น ครูอาจจะท าได้โดยให้ผู้เรียนฝึกการวิเคราะห์ และท าความเข้าใจปัญหาวางแผนการท างาน 

ด าเนินการตามแผนที่วางไว้ และมีการตรวจสอบค าตอบ และความสมเหตุสมผลในกระบวนการ

แก้ปัญหา อาจใช้เทคนิคต่าง ๆ ประกอบการคิด เช่น การท าผังความคิด การท าแผนภูมิ การท าตาราง 

การคิดย้อนกลับ การวาดภาพ ในการจัดการเรียนรู้ครูต้องให้โอกาสผู้เรียนได้มีโอกาสคิดด้วยตนเองให้

มาก โดยจัดสถานการณ์หรือปัญหา หรือเกมที่น่าสนใจ การท้าทายความคิด ครูจะต้องจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ให้เหมาะสมกับนักเรียนในแต่ละกลุ่มผู้เรียน บางกลุ่มอาจต้องใช้ปัญหาที่ซับซ้อนหรือมากกว่าที่

ก าหนดไว้ในหลายหลักสูตร ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะกระบวนการแก้ปัญหาครูต้องสร้างพ้ืนฐาน

ให้ผู้เรียนเกิดความคุ้นเคยกับกระบวนการแก้ปัญหา 4 ขั้นตอน ได้แก่ 

1. ขั้นท าความเข้าใจปัญหาหรือวิเคราะห์ปัญหา ซึ่งผู้เรียนจะต้องมีทักษะการแปล 

ความหมายทางภาษา การอ่านโจทย์ปัญหา เพราะถ้าผู้เรียนอ่านแล้วแปลความหมายไม่ได้ ก็ไม่

สามารถวิเคราะห์ปัญหาได้ ผู้เรียนควรจะต้องแยกแยะสิ่งที่โจทย์ก าหนดและสิ่งที่โจทย์ต้องการได้ 
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2. ขั้นวางแผนการแก้ปัญหา เป็นขั้นส าคัญที่สุด ที่ต้องอาศัยความรู้ความเหมาะสม 

ในการวางแผนแก้ปัญหา เช่น การเขียนแผนภาพ ตาราง การสังเกตหาแบบรูปหรือ การหา

ความสัมพันธ์ ในบางปัญหาอาจใช้การคาดการณ์ การคาดเดาค าตอบ ครูต้องสอนขั้นตอนนี้ให้มากขึ้น 

3. ขั้นด าเนินการแก้ปัญหา ต้องอาศัยการคิดค านวณหรือการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ 

ทักษะในการพิสูจน์หรือการอธิบาย และแสดงเหตุผล 

4. ขั้นตรวจสอบหรือการคิดค้นย้อนกลับ ต้องอาศัยในการค านวณ การประมาณค าตอบ 

การตรวจสอบผลลัพธ์ที่หาได้โดยอาศัยความรู้เชิงจ านวนหรือความรู้เชิงปริภูมิ ในการพิจารณาความ

สมเหตุสมผล 

ในการจัดการเรียนรู้ ครูสามารถใช้กิจกรรมเพ่ือให้ผู้เรียนเรียนรู้อย่างค่อยเป็นค่อยไปโดย 

ก าหนดประเด็นให้คิดหาค าตอบเป็นล าดับเรื่อยไป จนผู้เรียนสามารถหาค าตอบได้ 

5. การวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

การวัดผลทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นกระบวนการที่ส าคัญอย่างหนึ่งใน 

การเรียนคณิตศาสตร์ ดังที่ (มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2549) ได้ระบุว่า การประเมินทักษะ

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ มุ่งประเมินความสามารถของผู้เรียนในการประยุกต์ใช้ความคิดรวบ

ยอด ขั้นตอนวิธีทางคณิตศาสตร์ การใช้เหตุผลและยุทธวิธีคิดต่าง ๆ ในการหาหนทางเพ่ือไปสู่ผลที่

ต้องการของปัญหาหรืองาน ดังนั้น การประเมินทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ได้มีสถาบันทาง

การศึกษา และนักการศึกษา ได้ระบุถึงเกณฑ์การวัดทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ไว้ดังนี้ 
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ตัวอย่างเกณฑ์การใช้คะแนนแบบองค์รวม 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555) ไดร้ะบุถึงเกณฑ์ 

การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบองค์รวม ดังนี้ 

ตาราง 1 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบองค์รวม 

คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

4 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา น าวิธีการ

แก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

- สรุปค าตอบได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 

3 

- เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องชัดเจน 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง เหมาะสม สอดคล้องกับปัญหา น าวิธีการ

แก้ปัญหาไปใช้ได้อย่างถูกต้อง แต่แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 

- สรุปค าตอบได้ถูกต้อง แต่ยังไม่สมบูรณ์ 

2 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้ถูกต้อง แต่ไม่เหมาะสม หรือไม่ครอบคลุมประเด็น

ของปัญหา น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง แต่การแสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 

ยังไม่ชัดเจน 

- สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 

1 

- เข้าใจปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 

- เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง และน าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 

หรือไม่แสดงล าดับขั้นตอนการแก้ปัญหา 

- ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 
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(กรมวิชาการ, 2546) ได้ระบุตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนการวัดทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ แบบองค์รวม ดังนี้ 

ตาราง 2 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบองค์รวม 

คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

4 
ค าตอบถูกต้อง และแสดงวิธีการท าที่มีประสิทธิภาพ โดยแสดงถึงการคิดอย่างเป็นระบบ

และการคิดวิเคราะห์ 

3 ค าตอบถูกต้อง และแสดงวิธีท าที่ถูกต้องสมบูรณ์ 

2 ค าตอบไม่ถูกต้อง แต่แสดงวิธีท าท่ีถูกต้อง 

1 ค าตอบไม่ถูกต้อง มีการแสดงวิธีท าแต่ยังไม่สมบูรณ์ 

0 ค าตอบไม่ถูกต้อง แสดงวิธีท าไม่ถูกต้อง 

 

(สิริพร ทิพย์คง, 2545) ได้กล่าวถึง ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ แบบองค์รวม ดังนี้ 

ตาราง 3 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์แบบองค์รวม 
คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

5 ส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาที่ชัดเจน อธิบายขั้นตอนที่ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้อง 

4 
ส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง ท าให้ได้ค าตอบที่ถูกต้องและมีการอธิบาย 

ค าตอบนั้น 

3 ส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาที่ถูกต้อง แต่การคิดค านวณผิดพลาดเล็กน้อย 

2 ส าหรับกระบวนการแก้ปัญหาที่เป็นไปได้ ถึงแม้จะยังไม่ได้แสดงค าตอบ 

1 
ส าหรับการแสดงความพยายามในการแก้ปัญหาแต่ไม่มีความก้าวหน้าในการหา 

ค าตอบที่ถูกต้อง 

0 ส าหรับการไม่ได้แสดงความพยายามในการแก้ปัญหา 
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ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกส่วน 

(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2555) ได้ระบุถึงเกณฑ์ 

การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบแยกส่วน ดังนี้ 

ตาราง 4 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบแยกส่วน 

รายการ

ประเมิน 
คะแนน 

ระดับ

คุณภาพ 
เกณฑ์การให้คะแนน 

ความเข้าใจ

ปัญหา 

3 ดี เข้าใจปัญหาได้ถูกต้อง 

2 พอใช้ เข้าใจปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 

1 
ต้อง

ปรับปรุง 
เข้าใจปัญหาน้อยมาก หรือไม่เข้าใจปัญหา 

การเลือก

ยุทธวิธีการ

แก้ปัญหา 

3 ดี 
เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม  

และสอดคล้องกับปัญหา 

2 พอใช้ 
เลือกวิธีการที่สามารถแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง แต่ยังไม่

เหมาะสม หรือไม่ครอบคลุมประเด็นของปัญหา 

1 
ต้อง

ปรับปรุง 

เลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่สามารถเลือก 

วิธีการแก้ปัญหาได้ 

การใช้วิธีการ

แก้ปัญหา 

3 ดี น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหา

เป็นล าดับขั้นตอนได้อย่างชัดเจน 

2 พอใช้ น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง แต่การแสดงล าดับ 

ขั้นตอนในการแก้ปัญหายังไม่ชัดเจน 

1 ต้อง

ปรับปรุง 

น าวิธีการแก้ปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง หรือไม่แสดงล าดับ 

ขั้นตอนในการแก้ปัญหา 

การสรุป

ค าตอบ 

3 ดี สรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

2 พอใช้ สรุปค าตอบได้ถูกต้องบางส่วน หรือสรุปค าตอบไม่ครบถ้วน 

1 
ต้อง

ปรับปรุง 
ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 
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(สิริพร ทิพย์คง, 2545) กล่าวถึง ตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนน 

ทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ ประกอบด้วย 1) การท าความเข้าใจปัญหา 2) การวางแผนใน

การแก้ปัญหา และ 3) การด าเนินการตามแผนและค าตอบที่ได้ ดังนี้ 

ตาราง 5 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รายการ คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

การท าความ

เข้าใจปัญหา 

4 ส าหรับความเข้าใจในโจทย์ปัญหาได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

2 ส าหรับความเข้าใจในโจทย์ปัญหาในแต่ละส่วนของโจทย์ปัญหา 

0 ส าหรับความเข้าใจในโจทย์ปัญหาผิด 

การวางแผน 

ในการแก้ปัญหา 
4 

ส าหรับการวางแผนแก้ปัญหาได้ถูกต้อง ซึ่งจะน าไปสู่การได้มาซึ่ง

ค าตอบที่ถูกต้อง 

2 ส าหรับการวางแผนการแก้ปัญหาบางส่วนได้ถูกต้อง 

0 
ส าหรับการไม่มีความพยายามที่จะแก้ปัญหาหรือการวางแผนไม่

เหมาะสม 

การด าเนินการ

ตามแผนและ

ค าตอบที่ได้ 

3 ส าหรับการด าเนินการตามแผนและค าตอบที่ได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

2 ส าหรับการด าเนินการตามแผนถูกต้องแต่ตอบผิด 

1 

ส าหรับการคิดค านวณไม่ถูกต้อง หรือยกจ านวนมาคิดไม่ถูกต้อง  

(ขาดความรอบคอบ ท าให้ลอกโจทย์มาคิดผิด) หรือมีบางส่วนของ

ค าตอบถูก 

0 ส าหรับค าตอบที่ผิดหรือไม่มีค าตอบ 
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จากตัวอย่างเกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริคที่กล่าวมา ผู้วิจัยได้เลือกใช้เกณฑ์การให้ 

คะแนนแบบแยกส่วน เพราะว่าผู้วิจัยต้องการวัดผลขั้นตอนการแก้ปัญหาของนักเรียนอย่างเป็นล าดับ

ขั้นตอน ซึ่งผู้วิจัยสังเคราะห์เกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้ 

ตาราง 6 เกณฑ์การให้คะแนนทักษะการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ แบบแยกส่วน 

รายการ

ประเมิน 
คะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 

ความเข้าใจ

ปัญหา 
2 

สามารถอธิบายข้อมูลที่โจทย์ก าหนด และโจทย์ต้องการถาม ได้อย่าง

ถูกต้อง 

1 
สามารถอธิบายข้อมูลที่โจทย์ก าหนด และโจทย์ต้องการถามได้ถูกต้อง

บางส่วน 

0 ไม่สามารถอธิบายข้อมูลที่โจทย์ก าหนด และโจทย์ต้องการถาม ได้ 

การวางแผน 

ในการ

แก้ปัญหา 

2 แสดงขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหาได้ถูกต้อง 

1 แสดงขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 

0 
แสดงขั้นตอนการวางแผนการแก้ปัญหาไม่ถูกต้อง หรือไม่มีการแสดง

การวางแผนการแก้ปัญหา 

ขั้นด าเนิน

แก้ปัญหา 

ตามแผน 

4 
แก้ปัญหาได้ถูกต้อง และแสดงการแก้ปัญหาเป็นล าดับขั้นตอน 

ได้อย่างชัดเจน 

2 แก้ปัญหาได้ถูกต้องบางส่วน 

0 แก้ปัญหาไม่ถูกต้อง 

การสรุป

ค าตอบ 

1 มีการสรุปค าตอบได้ถูกต้องสมบูรณ์ 

0 ไม่มีการสรุปค าตอบ หรือสรุปค าตอบไม่ถูกต้อง 
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แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 

1. ความหมายของแผนการจัดเรียนรู้ 

(กรมวิชาการ, 2544) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้  คือ การน าวิชาหรือกลุ่ม

วิชาที่จะต้องท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อ

อุปกรณ์การสอนและการวัดผลประเมินผล  ส าหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียนย่อยๆ ให้

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตร  สภาพของผู้เรียน  ความพร้อมของโรงเรียนใน

ด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่นซึ่งถ้ากล่าวอีกนัยหนึ่ง แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง

การเตรียมการสอนเป็นลายลักษณ์อักษรล่วงหน้า  หรือคือบันทึกการสอนตามปกตินั่นเอง  

 (ส าลี รักสุทธี, 2544) ได้ให้ความหมายของแผนการจัดการเรียนรู้ว่าคือการน าวิชาหรือกลุ่ม

ประสบการณ์ที่จะต้องท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  

การใช้สื่ออุปกรณ์การสอนและการวัดและประเมินผลส าหรับเนื้อหาสาระและจุดประสงค์การเรียน

ย่อย ๆ  ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์หรือจุดเน้นของหลักสูตร  สภาพผู้เรียนความพร้อมของโรงเรียน

ในด้านวัสดุอุปกรณ์และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น 

 (สุวิทย์ มูลค าและคณะ, 2549) กล่าวว่าแผนการจัดการเรียนรู้คือ แผนการเตรียมการสอน

หรือการก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ล่วงหน้าอย่างเป็นระบบและจัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษรโดยมี

การรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน เพ่ือให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายที่

ก าหนดไว้โดยเริ่มจากวัตถุประสงค์ว่าจะให้ผู้เรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงด้านใด (สติปัญญา/เจตคติ/

ทักษะ) จะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิธีใดใช้สื่อการสอนหรือแหล่งเรียนรู้ใดและจะประเมินผล

อย่างไร    

 สรุปได้ว่า  แผนการจัดการเรียนรู้ คือ แผนการหรือโครงสร้างที่จัดท าไว้เป็นลายลักษณ์อักษร 

เพ่ือการปฏิบัติการสอนในวิชาหนึ่ง  เป็นการเตรียมการสอนอย่างเป็นระบบและเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้

ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอนไปสู่จุดมุ่งหมายการเรียนรู้และจุดมุ่งหมายของหลักสูตรอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

2. ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ 

 (ประภาพร สุขพูล, 2544) ได้สรุปความส าคัญของแผนการสอน  ดังนี้ 

 1.  ส่งเสริมให้ครูใฝ่ศึกษาหาความรู้  ทั้งหลักสูตรและการจัดกิจกรรมการเรียน 
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การสอนได้เหมาะสม 

  2.  ครูได้เตรียมการสอนไว้ล่วงหน้า 

  3.  อ านวยความสะดวกแก่ครูที่ไม่มีประสบการณ์ด้านการสอน 

  4.  ให้เป็นคู่มือส าหรับครูที่มาสอนแทน  เมื่อติดธุระหรือลา 

  5.  ท าให้การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นไปตามจุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ 

  6.  เพื่อเป็นแนวทางในการแนะน าหรือนิเทศการเรียนการสอน 

 (สุวิทย์ มูลค าและคณะ, 2549) ให้ความส าคัญของแผนการจัดการเรียนรู้ไว้ดังนี้ 

  1. ท าให้เกิดการวางแผนวิธีสอนที่ดีวิธีเรียนที่ดีที่เกิดจากการผสมผสานความรู้และ

จิตวิทยาการศึกษา 

  2. ช่วยให้ครูผู้สอนมีคู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนการรู้ที่ท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเอง

และท าให้ครูมีความม่ันใจในการจัดการเรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย 

  3. ช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใด หรือทราบว่าจะ

สอนอะไรด้วยวิธีใดสอนท าไมสอนอย่างไรจะใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้อะไรและจะวัดผลและประเมินผล

อย่างไร 

  4. ส่งเสริมให้ครูผู้สอนใฝ่ศึกษาหาความรู้ทั้งเรื่องหลักสูตรวิธีการจัดการเรียนรู้จะ

จัดหาและใช้สื่อแหล่งเรียนรู้ตลอดจนการวัดผลประเมินผล 

  5.  ใช้เป็นคู่มือส าหรับครูที่มาสอน (จัดการเรียนรู้) แทนได้ 

  6.  แผนการจัดการเรียนรู้ที่น าไปใช้และพัฒนาแล้วจะเกิดประโยชน์ต่อวงการศึกษา 

  7.  เป็นผลงานทางวิชาการท่ีแสดงถึงความช านาญและความเชี่ยวชาญของครูผู้สอน

ส าหรับประกอบการประเมินเพ่ือขอเลื่อนต าแหน่งและวิทยฐานะครูให้สูงขึ้น    

  สรุปได้ว่า  แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการสอนมีความส าคัญช่วยให้ครูผู้สอนมี

คู่มือการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าไว้ล่วงหน้าด้วยตนเองและท าให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการ

เรียนรู้ได้ตามเป้าหมาย และยังช่วยให้ครูผู้สอนทราบว่าการสอนของตนได้เดินไปในทิศทางใดหรือ

ทราบว่าจะสอนอะไร ด้วยวิธีใด สอนท าไม สอนอย่างไร จะใช้สื่อและแหล่งเรียนรู้อะไรและจะวัดผล

และประเมินผลอย่างไรเพื่อให้บรรลุผลตามเป้าหมายที่ก าหนด 
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3. ลักษณะของแผนการจัดการเรียนรู้ที่ดี 

 แผนการจัดการเรียนรู้หรือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรประกอบด้วยกิจกรรมหลายๆ 

อย่างและหลาย ๆ วิธีการ ก่อนที่จะใช้แผนการจัดการเรียนรู้ใด ควรจะมีการประเมินผู้เรียนก่อนเพ่ือ

ใช้เป็นข้อมูลในการเลือกวิธีการและกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมเพ่ือผู้เรียนจะได้ไปสู่

พฤติกรรมที่คาดหวัง   

 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีจะต้องมีรายละเอียดชัดเจนถึงกิจกรรมนักเรียนบทบาทของครู  

การใช้สื่อการวัดผล  จนผู้อ่านมองเห็นภาพพฤติกรรมจริง ๆ  ในห้องเรียนได้สมบูรณ์จึงถือว่าเป็น

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีและไม่จ าเป็นต้องท าบันทึกการสอนอีกก็ได้เพราะแผนการจัดการเรียนรู้ที่

ชัดเจนใช้แทนบันทึกการสอนได้  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรมีกิจกรรมการเรียนรู้ที่เข้า

ลักษณะ 4 ประการ คือ (สุวิทย์ มูลค าและคณะ, 2549) 

  1. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีกิจกรรมให้ผู้เรียนเป็นผู้ได้ลงมือปฏิบัติให้มากท่ีสุด

โดยครูเป็นเพียงผู้คอยชี้น าส่งเสริมหรือกระตุ้นให้กิจกรรมด าเนินไปตามความมุ่งหมาย 

  2. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นพบค าตอบหรือท าส าเร็จ

ด้วยตนเองโดยครูพยายามลดบทบาทจากผู้บอกค าตอบ  มาเป็นผู้คอยกระตุ้นด้วยค าถามหรือปัญหา

ให้ผู้เรียนคิดแก้หรือหาแนวทางไปสู่ความส าเร็จในการท ากิจกรรมเอง 

  3.เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นทักษะกระบวนการมุ่งให้ผู้เรียนรับรู้และน า

กระบวนการไปใช้จริง 

  4. เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมการใช้วัสดุอุปกรณ์ท่ีสามารถจัดหาได้ใน

ท้องถิ่นหลีกเลี่ยงการใช้วัสดุอุปกรณ์ส าเร็จรูปราคาสูง 

 (ส าลี รักสุทธี, 2544) ได้กล่าวถึง  ค าตอบจากที่มีผู้สงสัยว่า จะประเมินตัดสินคุณภาพของ

แผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างไรว่าเหมาะสมดีแล้วหรือไม่ว่าได้ตัดสินโดยการน าแผนการจัดการเรียนรู้

นั้นไปใช้จริงในการจัดการเรียนการสอนว่าสามารถด าเนินการให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมปฏิบัติกิจกรรม

ต่าง ๆ  ได้ดีเพียงใดและสามารถให้นักเรียนได้เกิดทักษะกระบวนการและเกิดการเรียนรู้ต่าง ๆ 

ครบถ้วนตามจุดประสงค์เพียงใด  ถ้าครูมีบทบาทมากในการเป็นผู้ให้ความรู้โดยตรงและนักเรียนไม่มี

โอกาสแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนการฝึกปฏิบัติให้เกิดทักษะกระบวนการก็จะเป็นเครื่องแสดงความ

ด้อยคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   
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 จากข้อมูลดังกล่าวสรุปได้ว่า แผนการจัดการเรียนรู้ที่ดีนั้น นอกจากต้องครอบคลุมกิจกรรม

การเรียนรู้ 4 ลักษณะ คือ ให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติเอง เปิดโอกาสให้ผู้เรียนค้นพบความรู้ด้วยตนเอง  

เน้นทักษะกระบวนการและส่งเสริมให้ผู้เรียนเน้นการใช้วัสดุอุปกรณ์ในท้องถิ่นแล้ว แผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ดีต้องผ่านขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญด้วย จึงจะท าให้การจัดกิจกรรม

ประสบผลส าเร็จตามแผนการจัดการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ 

4. การท าแผนการจัดการเรียนรู้ 

  (ส าลี รักสุทธี, 2544) กล่าวว่า การท าแผนการจัดการเรียนรู้มีข้ันตอนดังนี้ 

  1. ศึกษาหลักสูตร ต้องศึกษาหลักสูตรอย่างกว้างขวางและอย่างลึกในวิชาและ

รายวิชาที่สอน  เช่น  ศึกษาโครงสร้างของวิชา จุดประสงค์ของวิชา สื่อการเรียนการสอนที่ก าหนดใน

รายวิชา  ค าอธิบายรายวิชาและธรรมชาติของวิชา เป็นต้น 

  2. วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลาและกิจกรรมวิเคราะห์ได้จาก

ค าอธิบายรายวิชา  โดยให้สัมพันธ์กับจุดประสงค์ของวิชาและจุดประสงค์ของหลักสูตร   

  3. หากลวิธีสอน กลวิธีสอนจะต้องสอดคล้องกับหลักสูตร โดยใช้ทักษะกระบวนการ

และทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆตลอดทั้งประสมประสานระหว่างประสบการณ์และจินตนาการของผู้สอน

เองคงจะไม่มีวิธีสอนใดวิเศษสุดในโลก  แต่วิธีการสอนที่เหมาะสมและสอดคล้องกับทฤษฎีการเรียนรู้

มากที่สุดจะต้องยึดหลักให้ผู้เรียนเป็นผู้ปฏิบัติให้ค้นพบค าตอบด้วยตนเองให้รู้จักการวางแผนและฝึก

ทักษะเป็นกลุ่มและรายบุคคลเพ่ือให้นักเรียนได้เป็นผู้คิดเป็นท าเป็นและเห็นช่องทางในการท างาน

อย่างมีประสิทธิภาพ 

  4. จัดท าสื่อการเรียนการสอน  สื่อการเรียนการสอนจะต้องสอดคล้องกับกิจกรรม

การเรียนการสอน  ซึ่งอาจจะเป็นสื่อที่ใช้อยู่แล้วหรือสื่อท่ีคิดขึ้นใหม่ก็ได้ แต่ต้องให้เหมาะสมและ

สอดคล้องกับเนื้อหาด้วย 

  5. จัดท าเครื่องมือวัดผลและประเมินผล  เครื่องมือวัดผลและประเมินผลให้

สอดคล้องกับหลักสูตรโดยเครื่องมือนั้นจะต้องวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนในด้านพุทธิ

พิสัย จิตพิสัยและทักษะพิสัย  ตลอดทั้งครอบคลุมถึงกระบวนการวางแผนของนักเรียนทั้งจาก

สถานการณ์จริงและสถานการณ์จ าลองด้วย 

  6. ก าหนดโครงสร้างส าหรับ 1 รายวิชา การก าหนดโครงสร้างส าหรับหนึ่งรายวิชา 

สามารถปฏิบัติได้ 2 ลักษณะ กล่าวคือโครงสร้างอย่างสังเขปและโครงสร้างอย่างละเอียด เป็นการวาง
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โครงสร้างโดยสัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้และเนื้อหาเวลา กระบวนการ สื่อการเรียนการสอน 

การวัดผลและประเมินผลให้เห็นภาพรวมตลอดใน 1 รายวิชา ส่วนโครงสร้างอย่างสังเขปเป็นการวาง

โครงสร้างโดยสัมพันธ์กับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาและเวลา เพ่ือให้เห็นภาพรวมทั้งหมดใน 1 

รายวิชา 

  7. เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ขยายจากโครงสร้าง เป็นการเขียนแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่จะน าไปใช้ในแต่ละคาบ/ชั่วโมงอย่างละเอียดและปฏิบัติได้จริง ทั้งนี้โดยมีส่วนประกอบใน

แผนการจัดการเรียนรู้ที่จะช่วยให้การด าเนินการสอนบรรลุเป้าหมาย ตามจุดประสงค์การเรียนรู้ซึ่งมี

มากมายหลากหลายข้อแตกต่างกันไป  แต่ส่วนส าคัญที่ขาดไม่ได้จะต้องมีในแผนการจัดการเรียนรู้  

คือ 

   7.1 สาระส าคัญ 

   7.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   7.3 กิจกรรมการเรียนการสอน 

   7.4 สื่อการเรียนการสอน 

  7.5 การวัดผลและประเมินผล 

  ส่วนประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้ที่น าเสนอโดยได้แนวคิดจากการด าเนินการ

สอนของกรมวิชาการก็จะเพ่ิมกิจกรรมเสนอแนะเข้าเพ่ิมอีกด้วย 

 สรุปได้ว่า ขั้นตอนการจัดท าแผนการเรียนรู้จะเริ่มจากการศึกษาหลักสูตร  วิเคราะห์

จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา เวลาและกิจกรรม  หาเทคนิควิธีการสอนที่เหมาะสมกับเนื้อหาวิชา  

จัดท าสื่อการเรียนการสอน  จัดท าวิธีการวัดและประเมินผล จากนั้นจึงเข้าสู่กระบวนการเขียน

แผนการจัดการเรียนรู้ 

5. รายละเอียดแผนการจัดการเรียนรู้ 

 แผนการจัดการเรียนรู้ (Lesson  Plan) ประกอบด้วย 9 หัวข้อโดยการบูรณาการของหน่วย

ศึกษานิเทศก์  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ 7 หัวข้อเพ่ิมเติมของคณะกรรมการ

ข้าราชการครู  9  หัวข้อดังนี้ (ส าลี รักสุทธี, 2544) 

 1. สาระส าคัญ  (Concept)  เป็นความคิดรวบยอดหรือหลักการของเรื่องหนึ่งที่ต้องการ 

ให้เกิดกับนักเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้นี้แล้ว 
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 2. จุดประสงค์การเรียนรู้  (Learning Objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค์ท่ีต้องการให้

เกิดกับผู้เรียนเมื่อเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้นี้แล้ว 

 3. เนื้อหา  (Content)  เป็นเนื้อหาที่จัดกิจกรรมและต้องการให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ 

 4. กิจกรรมการเรียนการสอน  (Instructional  Activities)  เป็นการเสนอขั้นตอนหรือ

กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน  ซึ่งจะน าไปสู่จุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ 

 5. สื่อและอุปกรณ์  (Instructional  Media) เป็นสื่อและวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ 

 6. การวัดผลประเมินผล  (Measurement  and Evaluation) เป็นการก าหนดขั้นตอนหรือ

วิธีการวัดผลประเมินผลว่านักเรียนบรรลุจุดประสงค์ตามก าหนดในกิจกรรมการเรียนการสอน  แยก

ประเมินผลเป็นประเมินผลก่อนสอน  ขณะสอนและหลังการสอน 

 7. กิจกรรมเสนอแนะเป็นกิจกรรมการบันทึกการสอนก่อนน าไปใช้สอน 

 8. ข้อเสนอแนะของผู้บังคับบัญชา เป็นการบันทึกการตรวจแผนการจัดการเรียนรู้เพ่ือ

เสนอแนะหลังจากได้ตรวจสอบความถูกต้อง การก าหนดรายละเอียดในหัวข้อต่าง ๆ ในแผนการ

เรียนรู้มีความสมบูรณ์ เช่น การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอน การใช้

สื่อและการวัดผลประเมินผลให้มีความสอดคล้อง ส่งเสริมการเรียนรู้กิจกรรมการเรียนการสอน 

 9. บันทึกการสอน  เป็นการบันทึกของผู้สอน บันทึกหลังจากน าแผนการใช้สื่อและการวัดผล

ประเมินผลไปใช้แล้วเพ่ือน าแผนไปปรับปรุงและใช้สอนในคราวต่อไป 

  สรุปได้ว่า  รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วยสาระส าคัญ จุดประสงค์

การเรียนรู้  เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอนสื่อการเรียนรู้ อุปกรณ์การเรียนรู้ การวัดผลประเมินผล 

และกิจกรรมเสนอแนะ ส าหรับการวิจัยครั้งนี้  ผู้วิจัยสนใจที่จะศึกษาการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบ 

KWDL 
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เอกสารท่ีเกี่ยวข้องกับผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

 ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 (สุนีย์ ลิ้มรสสุคนธ์, 2544) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่าหมายถึง

ความส าเร็จในด้านความรู้ทักษะและสมรรถภาพด้านต่างๆของสมองหรือประสบการณ์ท่ีได้จากการ

เรียนรู้อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ของแต่ละบุคคลสามารถ

วัดได้โดยการทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ 

 (เจษฎ์สุดา หนูทอง, 2546) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงความรู้

ทักษะความสามารถหรือประสิทธิภาพของบุคคลที่เกิดจากการฝึกอบรมหรือสั่งสอนทั้งที่โรงเรียน  ที่

บ้านและสิ่งแวดล้อมอ่ืน 

 (จินตนา ช่วยด้วง, 2547) กล่าวว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึงความสามารถในการที่

จะพยายามเข้าถึงความรู้ซึ่งเกิดจากการกระท าที่ประสานกันและอาศัยความพยายามอย่างมากทั้ง

องค์ประกอบที่เกี่ยวข้องกับสติปัญญาและองค์ประกอบที่ไม่ใช่สติปัญญาแสดงออกในรูปของ

ความส าเร็จซึ่งสามารถสังเกตและวัดได้ด้วยเครื่องมือทางจิตวิทยาหรือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนทั่วไป 

 (ปานใจ ไชยวรศิลป์, 2547) ได้ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงผลรวม

ของมวลประสบการณ์ที่ได้จากการเรียนซึ่งโดยปกติจะพิจารณาจากคะแนนสอบการฝึกอบรมหรือ

คะแนนที่ได้จากงานที่ครูมอบหมายให้หรือทั้งสองอย่าง 

 สรุปได้ว่า  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  ความรู้  ความสามารถ คุณลักษณะของบุคคล

แต่ละคนที่พัฒนางอกงามขึ้นโดยมีผลมาจากการเรียนการสอน  การฝึกปฏิบัติ การฝึกฝน การอบรม

ซึ่งจะมีผลต่อความสามารถทางสมอง  ความรู้  ทักษะ  ความรู้สึกและค่านิยมต่าง ๆ 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ถือว่า  เป็นเครื่องมือส าคัญส าหรับครูที่จะใช้ในการตรวจสอบ

พฤติกรรมหรือผลการเรียนรู้ของผู้เรียนอันเนื่องจากการจัดการเรียนการสอนของครูว่า ผู้เรียนมี

ความรู้ความสามารถหรือสัมฤทธิ์ผลในแต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือตาม
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มาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ และเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงและพัฒนาการสอนของครูให้มี

คุณภาพและประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 (สมบัติ ท้ายเรือค า, 2546) ได้กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็น

แบบทดสอบที่ใช้วัดระดับความสามารถของผู้เรียนว่ามีความรู้  ความสามารถและทักษะในเนื้อหาวิชา

ที่เรียนไปแล้วมากน้อยเพียงใด 

 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545)  ได้กล่าวว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น

แบบทดสอบที่ใช้วัดผลการเรียนรู้ในเนื้อหา  และจุดประสงค์ในรายวิชาต่างๆ ที่เรียนมาในโรงเรียน

และสถานศึกษาต่างๆ เป็นเครื่องมือหลักของการวัดผล 

 (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง  

แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพสมองด้านต่าง ๆ ที่นักเรียนได้รับการเรียนรู้ที่ผ่านมาแล้ว 

 สรุปได้ว่าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วัดสมรรถภาพของ

สมองด้านต่างๆท าให้บุคคลเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหลังจากได้รับการฝึกฝนอบรมมาแล้วเช่น

วัดความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการซึ่งเป็นผลจากการเรียนรู้เนื้อหาสาระตามจุดประสงค์

ของวิชาที่สอบนั้นดังนั้นการวัดผลสัมฤทธิ์ในการเรียนจึงเป็นการตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ทางสมองของบุคคลว่าเรียนรู้อะไรบ้างและมีความสามารถด้านใดมากน้อยเท่าไรและแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบ่งได้ 2 ประเภทคือแบบทดสอบที่ครูสร้างและแบบทดสอบมาตรฐาน 

 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 (พิชิต ฤทธิ์จรูญ, 2544) กล่าวว่า การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีขั้นตอน

ในการด าเนินการ  ดังนี้ 

 1. วิเคราะห์หลักสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตร  การสร้างแบบทดสอบควรเริ่มต้น

การวิเคราะห์หลักสูตร  เพ่ือวิเคราะห์เนื้อหาสาระและพฤติกรรมที่ต้องการจะวัด ตารางวิเคราะห์

หลักสูตรจะเป็นกรอบในการออกข้อสอบซึ่งระบุจ านวนข้อสอบในแต่ละเรื่องและพฤติกรรมที่ต้องการ

จะวัดได้ 

 2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้  จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมที่เป็นผลการเรียนรู้ที่

ผู้สอนมุ่งหวังจะให้เกิดข้ึนกับผู้เรียนซึ่งผู้สอนจะต้องก าหนดไว้ล่วงหน้าส าหรับเป็นแนวทางในการ

จัดการเรียนการสอนและสร้างข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
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 3. ก าหนดชนิดของข้อสอบและศึกษาวิธีสร้าง โดยการศึกษาตารางวิเคราะห์หลักสูตรและ

จุดประสงค์การเรียนรู้ ผู้ออกข้อสอบและตัดสินใจเลือกใช้ชนิดของข้อสอบที่จะใช้วัดว่าจะเป็นแบบใด  

โดยต้องเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ของการเรียนรู้และเหมาะสมกับวัยของผู้เรียนแล้วศึกษาวิธี

เขียนข้อสอบชนิดนั้นให้มีความรู้ความเข้าใจในหลักและวิธีการเขียนข้อสอบ    

4. เขียนขอ้สอบ ผู้ออกข้อสอบลงมือเขียนข้อสอบตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้ในตาราง

วิเคราะห์หลักสูตรและให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 5. ตรวจทานข้อสอบเพ่ือให้ข้อสอบที่เขียนไว้แล้วมีความถูกต้องตามหลักวิชา มีความสมบูรณ์

ครบถ้วนตามรายละเอียดที่ก าหนดไว้ในตารางวิเคราะห์หลักสูตรผู้ออกข้อสอบต้องพิจารณา ทบทวน

ตรวจทานข้อสอบอีกครั้งก่อนที่จะจัดพิมพ์และน าไปใช้ต่อได้ 

 6. จัดพิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลอง  เมื่อตรวจทานข้อสอบเสร็จแล้วให้พิมพ์ข้อสอบทั้งหมด 

จัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับทดลองโดยมีค าชี้แจงหรือค าอธิบายวิธีตอบแบบทดสอบ  (Direction)  

และจัดวางรูปแบบการพิมพ์ให้เหมาะสม 

 7. ทดลองสอบและวิเคราะห์ข้อสอบ  เป็นวิธีการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบก่อน

น าไปใช้จริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกับกลุ่มท่ีมีลักษณะคล้ายคลึงกับกลุ่มที่ต้องการสอน

จริง แล้วน าผลการสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุงข้อสอบให้มีคุณภาพ 

 8. จัดท าแบบทดสอบฉบับจริง  จากผลการวิเคราะห์ข้อสอบ หากพบว่า ข้อสอบข้อใดไม่มี

คุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ  อาจจะต้องตัดทิ้งหรือปรับปรุงแก้ไขข้อสอบให้มีคุณภาพดีขึ้นแล้วจึง

จัดท าเป็นแบบทดสอบฉบับจริงที่จะน าไปทดสอบกับกลุ่มเป้าหมายต่อไป 

 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) กล่าวถึงการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิง

เกณฑ์ด าเนินตามขั้นตอนต่อไปนี้ 

 1. วิเคราะห์จุดประสงค์เนื้อหาขั้นแรกจะต้องท าการวิเคราะห์ว่ามีหัวข้อเนื้อหาใดบ้างที่

ต้องการให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และที่จะต้องวัดแต่ละหัวข้อเหล่านั้นต้องการให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรม

หรือสมรรถภาพอะไรก าหนดออกมาให้ชัดเจน 

 2. ก าหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบจากข้ันแรกพิจารณาต่อไปว่าจะวัดพฤติกรรมย่อย

อย่างไรบ้างอย่างละกี่ข้อพฤติกรรมย่อยดังกล่าวคือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมนั่นเองเมื่อก าหนดจ านวน

ข้อที่ต้องการจริงเสร็จแล้วต่อมาพิจารณาว่าจะต้องออกข้อสอบเกินไว้หัวข้อละกี่ข้อควรออกเกินไว้ไม่
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ต่ ากว่า ร้อยละ 25 ทั้งนี้ หลังจากท่ีน าไปทดลองใช้และวิเคราะห์หาคุณภาพของข้อสอบรายข้อแล้วจะ

ตัดข้อที่มีคุณภาพไม่เข้าเกณฑ์ออกข้อสอบที่เหลือจะได้ไม่น้อยกว่าจ านวนที่ต้องการจริง 

 3. ก าหนดรูปแบบของข้อค าถามและศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ ขั้นตอนนี้จะเหมือนกับขั้นตอนที่ 

2 ของการวางแผนสร้างข้อสอบแบบอิงกลุ่มทุกประการคือ ตัดสินใจว่าจะใช้ข้อค าถามรูปแบบใดและ

ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบเช่นศึกษาหลักในการเขียนค าถามแบบนั้น ๆศึกษาวิธีเขียนข้อสอบ เพ่ือวัด

จุดประสงค์ประเภทต่าง ๆศึกษาเทคโนโลยีในการเขียนข้อสอบเพ่ือที่จะได้น ามาใช้ในการเขียนข้อสอบ

ของตน 

 4. เขียนข้อสอบ ลงมือเขียนข้อสอบตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมตามตารางที่ก าหนดจ านวน

ข้อสอบของแต่ละจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและใช้รูปแบบเทคนิคการเขียนตามที่ได้ศึกษาในขั้นที่ 3  

 5. ตรวจทานข้อสอบ น าข้อสอบที่ได้เขียนไว้แล้วในขั้นที่ 4 มาพิจารณาทบทวนอีกครั้งหนึ่ง

โดยพิจารณาความถูกต้องตามหลักวิชาแต่ละข้อวัดพฤติกรรมย่อยหรือจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมที่

ต้องการหรือไม่ภาษาที่ใช้เขียนมีความชัดเจนเข้าใจง่ายหรือไม่ตัวถูกตัวลวงเหมาะสมเข้าเกณฑ์หรือไม่

ท าการปรับปรุงให้เหมาะสมยิ่งขึ้น 

 6. ให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงตามเนื้อหาน าจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมและข้อสอบ

ที่วัดแต่ละจุดประสงค์ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดผลและด้านเนื้อหาจ านวนไม่ต่ ากว่า 3 คนพิจารณา

ว่าข้อสอบแต่ละข้อวัดตามจุดประสงค์ท่ีระบุไว้นั้นหรือไม่ถ้ามีข้อที่ไม่เข้าเกณฑ์ควรพิจารณาปรับปรุง

ให้เหมาะสมเว้นแต่จะไม่สามารถปรับปรุงให้ดีขึ้นได้อย่างชัดเจน 

 7. พิมพ์แบบทดสอบฉบับทดลองน าข้อสอบทั้งหมดที่ผ่านการพิจารณาว่าเหมาะสมเข้าเกณฑ์

ในขั้นที่ 6 มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบมีค าชี้แจงเก่ียวกับแบบทดสอบวิธีตอบจัดวางรูปแบบการพิมพ์ให้

เหมาะสม 

 8. ทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุง 

 9. พิมพ์แบบทดสอบฉบับจริงน าข้อสอบที่มีค่าอ านาจจ าแนกเข้าเกณฑ์จากผลการวิเคราะห์

ในขั้นที่ 8 มาพิมพ์เป็นแบบทดสอบฉบับจริงต่อไปโดยเน้นรูปแบบการพิมพ์ที่ประณีตมีความถูกต้องมี

ค าชี้แจงที่ละเอียดแจ่มชัดผู้อ่านเข้าใจง่าย 

 สรุปได้ว่าการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้นควรจะสร้างตามล าดับขั้นตอน

ดังนี้วิเคราะห์จุดประสงค์ก าหนดพฤติกรรมย่อยที่จะออกข้อสอบก าหนดรูปแบบของข้อค าถามและ

ศึกษาวิธีเขียนข้อสอบเขียนข้อสอบตรวจทานข้อสอบให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเที่ยงตรงพิมพ์
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แบบทดสอบฉบับทดลองทดลองใช้วิเคราะห์คุณภาพและปรับปรุงพิมพ์แบบทดสอบฉบับจริงและต้อง

ค านึงถึงหลักในการแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 

 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 (กรมวิชาการ, 2544) กล่าวว่า การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ คือ ทั้งด้านความรู้  ทักษะ

และคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมมีหลากหลายรูปแบบ ผู้สอนควรพิจารณาเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ

เหตุการณ์และสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนได้รับการ

พิจารณาตามศักยภาพ 

 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ ความรู้ที่ผู้เรียนเพิ่งได้รับจากการเรียนรู้มีทั้งความรู้เชิง

เนื้อหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้เชิงบริบท เครื่องมือวัดและประเมินผลที่นิยมใช้โดยทั่วไป

และยังจ าเป็นอยู่ คือ แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้างขึ้นเอง ซึ่งมีทั้งแบบทดสอบที่เลือกตอบ แบบอัตนัย 

แบบเติมค า แบบถูกผิดและแบบอธิบายผลแบบสั้น ๆ ผู้สอนต้องเลือกให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การ

เรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดแก่ผู้เรียน 

 การวัดและการประเมินผลการเรียนด้านทักษะ  เนื่องจากหลักสูตรเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนรู้

จากการปฏิบัติจริง วิธีการวัดและประเมิน จึงควรวัดความสามารถในการท างานและการแสดงออก

ของผู้เรียนภายใต้สถานการณ์และเงื่อนไขที่สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุดโดยวัดทั้ง

วิธีการ  (Process)  และผลงาน  (Product)  ที่ผู้เรียนกระท าและแสดงออก  วิธีการวัดและ

ประเมินผลการเรียนรู้ที่ผู้สอนสามารถเลือกใช้ได้หลายอย่าง ดังนี้ 

  1. การสังเกตพฤติกรรม (ทั้งแบบที่เป็นทางการและไม่เป็นทางการ) นิยมใช้ใน

ลักษณะมาตราส่วนประมาณค่า 

  2. การทดสอบภาคปฏิบัติ เมื่อต้องการวัดทักษะการปฏิบัติให้ผู้เรียนแสดงทักษะ 

นั้น ๆ หรือข้ันตอนการปฏิบัติงานโดยให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติจริงและวัดว่าผู้เรียนสามารถท าได้ถูกต้อง 

ด้วยความคล่องแคล่วและถูกต้องตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้ 

  3. การสร้างสถานการณ์จ าลอง  ใช้เมื่อผู้สอนไม่สามารถน าผู้เรียนไปสอบภาคปฏิบัติ

ในสถานการณ์จริงได้ จึงต้องก าหนดสถานการณ์ขึ้นมาให้คล้ายคลึงกับสภาพความเป็นจริงมากที่สุด 

  4. แฟ้มสะสมงาน  เหมาะส าหรับการประเมินในภาพรวม เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียน

สามารถน าทักษะต่าง ๆ ไปบูรณาการใช้ได้อย่างผสมกลมกลืนเป็นธรรมชาติสอดคล้องกับความเป็น

จริง 
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  5. การบันทึกพฤติกรรม การประเมินด้วยวิธีนี้  ใช้เมื่อต้องการให้ผู้เรียนบรรยาย

พฤติกรรมของตนเองและเพ่ือนที่ได้เข้าร่วมกิจกรรมในช่วงเวลาใดเวลาหนึ่งหรือการบันทึก เมื่อออก

ภาคสนาม (Field Trip) โดยให้ผู้เรียนจดบันทึกรายงานความสามารถ ความคิดเห็นความประทับใจ

ของตนเองและของเพ่ือนหรือกลุ่ม การให้ผู้เรียนบันทึกพฤติกรรมช่วยฝึกทักษะการเขียนให้แก่ผู้เรียน

ได้อีกทางหนึ่งด้วย 

 การวัดและประเมินผลการเรียนด้านคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมของผู้เรียนต้องกระท า

อย่างต่อเนื่องตลอดภาคเรียน  ดังนั้น เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่สอดคล้องกับสภาพจริงของผู้เรียนจึงควรใช้

การวัดและประเมินที่หลากหลาย  เน้นผู้เรียนได้ตรวจสอบและประเมินตนเองหรือให้เพ่ือนร่วมชั้น

เรียน ผู้สอนสามารถเลือกใช้ได้หลายอย่าง  ดังนี้ 

 1.การสังเกตพฤติกรรม  โดยก าหนดพฤติกรรมที่ต้องการให้ผู้เรียนแสดงออกไว้ล่วงหน้า 

 2. การทดสอบ เช่น การวัดบุคลิกภาพและการปรับตัวของผู้เรียน 

 3. การสัมภาษณ์  ควรเน้นการพูดอย่างไม่เป็นทางการ เน้นสัมพันธภาพที่ดีของผู้เกี่ยวข้องทั้ง 

3  ฝ่าย  คือ  ผู้เรียน  ผู้สอนและผู้ปกครอง 

 4. การวัดเจตคติ  เป็นการวัดเพ่ือลดความโน้มเอียงของพฤติกรรมของผู้เรียนที่มีต่อคุณธรรม 

จริยธรรมและค่านิยมต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยใช้แบบวัดที่ผู้สอนอาจสร้างขึ้นเองหรือใช้แบบวัดมาตรฐานที่

ผู้สอนสร้างไว้แล้วก็ตาม 

 5. การส ารวจ  เน้นการมองภาพรวมร่องรอยของเหตุการณ์หรือพัฒนาการที่จะแสดงจุดเด่น

หรือการเรียนรู้ที่ปรากฏให้เห็น นิยมใช้แบบส ารวจร่องรอย  (Inventories) 

 6. แฟ้มสะสมงาน ซึ่งเป็นแหล่งแสดงความหลากหลายทางสติปัญญาของผู้เรียน                 

ในภาพรวมทั้งด้านความรู้ ทักษะและคุณธรรม ซึ่งครูผู้สอนสามารถวิเคราะห์ได้จากผลงานที่ผู้เรียน

สร้างสรรค์  ความคิดเห็น  ความประทับใจและการแสดงออกของผู้เรียน 

 สรุปได้ว่าการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนซึ่งมี

หลายรูปแบบ ได้แก่ การสังเกต การทดสอบ การสร้างสถานการณ์จ าลองการบันทึกการส ารวจ การ

วัดเจตคติ  การสัมภาษณ์ แฟ้มสะสมงาน ทั้งนี้การน ารูปแบบการวัดและประเมินผลไปใช้ควรค านึงถึง

ความเหมาะสมในสิ่งที่จะประเมิน เพื่อให้ได้ข้อมูลที่สอดคล้องกับสภาพจริงของผู้เรียนและต้องการ

ศึกษาพัฒนาการด้านการเรียนรู้ของผู้เรียน 
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 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

 มีนักการศึกษาได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้  ดังนี้ 

 (สมนึก ภัททิยธนี, 2546)  ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ออกเป็น  2  ชนิด  คือ 

 1. แบบทดสอบท่ีครูสร้าง (Teacher Made Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวัดผลสัมฤทธิ์

ของผู้เรียนเฉพาะกลุ่ม ครูที่สอนจะไม่น าไปใช้กับนักเรียนกลุ่มอื่น เป็นแบบทดสอบที่ใช้กันโดยทั่วไป

ในโรงเรียน 

 2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวัดผลสัมฤทธิ์

เช่นเดียวกับแบบทดสอบที่ครูสร้างแต่มีจุดมุ่งหมายเพ่ือเปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ ของนักเรียนที่ต่าง

กลุ่มกัน เช่น เปรียบเทียบคุณภาพของนักเรียนในโรงเรียนแห่งหนึ่งกับนักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ทั่วประเทศ 

(แบบทดสอบมาตรฐานระดับชาติ) หรือกับนักเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ทั่วจังหวัด (แบบทดสอบมาตรฐานระดับ

จังหวัด) เป็นต้น 

 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น  

2  ประเภท  คือ 

 1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์  (Criterion  Referenced  Test)  หมายถึง  แบบทดสอบที่สร้าง

ขึ้นตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตัดหรือเกณฑ์ส าหรับใช้ตัดสินว่า ผู้สอบมีความรู้ตาม

เกณฑ์ที่ก าหนดไว้หรือไม่ การวัดตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจส าคัญของแบบทดสอบประเภทนี้ 

 2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม  (Norm  Referenced  Test)  หมายถึง  แบบทดสอบที่มุ่งสร้างเพ่ือ

วัดให้ครอบคลุมหลักสูตร จึงสร้างตามตารางวิเคราะห์หลักสูตร ความสามารถในการจ าแนกผู้ตอบ

ตามความเก่งอ่อนได้ดี  เป็นหัวใจส าคัญของข้อสอบในแบบทดสอบประเภทนี้ การรายงานผลการสอบ

อาศัยคะแนนมาตรฐาน ซึ่งเป็นคะแนนที่สามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของ

บุคคลนั้น  เมื่อเปรียบเทียบกับบุคคลอ่ืนๆ ที่ใช้เป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 

สรุปได้ว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมี  2  ประเภท คือ แบบครูผู้สอนสร้างขึ้น

และแบบทดสอบแบบมาตรฐาน   

 หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) ได้กล่าวถึง หลักในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนแบบเลือกตอบไว้ดังนี้ 
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 1. เขียนตอนน าให้เป็นประโยคท่ีสมบูรณ์  แล้วใส่เครื่องหมายปรัศนีไม่ควรสร้างตอนน าให้

เป็นแบบอ่านต่อความ  เพราะท าให้ค าถามไม่กระชับ เกิดปัญหาสองแง่หรือข้อความไม่ต่อกันหรือเกิด

ความสับสนในการคิดหาค าตอบ 

 2. เน้นเรื่องจะถามให้ชัดเจนและตรงจุดไม่คลุมเครือเพ่ือว่าผู้อ่านจะไม่เข้าใจไขว้เขว  

สามารถมุ่งความคิดในค าตอบไปถูกทิศทาง  (เป็นปรนัย) 

 3. ควรถามในเรื่องที่มีคุณค่าต่อการวัดหรือถามในสิ่งที่ดีงามมีประโยชน์ค าถามแบบเลือกตอบ

สามารถถามพฤติกรรมในสมองได้หลาย ๆ ด้านไม่ใช่ถามเฉพาะความจ าหรือความจริงตามต าราแต่

ต้องถามให้คิดหรือน าความรู้ที่เรียนไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ 

 4. หลีกเลี่ยงค าถามปฏิเสธ  ถ้าจ าเป็นต้องใช้ก็ควรขีดเส้นใต้ค าปฏิเสธ แต่ค าปฏิเสธซ้อนไม่

ควรใช้อย่างยิ่ง  เพราะปกตินักเรียนจะยุ่งยากต่อการแปลความหมายของค าถามและค าตอบค าถามที่

ถามกลับหรือปฏิเสธซ้อนผิดมากกว่าถูก 

 5. อย่าใช้ค าฟุ่มเฟือยควรถามปัญหาโดยตรง สิ่งใดไม่เกี่ยวข้องหรือไม่ได้ใช้เป็นเงื่อนไขในการ

คิดก็ไม่ต้องน ามาเขียนไว้ในค าถามจะช่วยให้ค าถามรัดกุมและชัดเจนขึ้น 

 6. เขียนตัวเลือกให้เป็นเอกพันธ์  หมายถึงเขียนตัวเลือกทุกตัวให้เป็นลักษณะใดลักษณะหนึ่ง

หรือมีทิศทางแบบเดียวกัน  หรือมีโครงสร้างสอดคล้องเป็นท านองเดียวกัน 

 7. ควรเรียงล าดับตัวเลขในตัวเลือกต่าง ๆ ได้แก่  ค าตอบที่เป็นตัวเลข  นิยมเรียงจากน้อยไป

หามาก  เพื่อช่วยให้ผู้ตอบพิจารณาหาค าตอบได้สะดวกไม่หลงและป้องกันการเดาตัวเลือก ที่มีค่ามาก 

 8. ใช้ตัวเลือกปลายเปิดหรือปลายปิดให้เหมาะสม ตัวเลือกปลายเปิด ได้แก่ ตัวเลือกสุดท้าย

ใช้ค าว่า ไม่มีค าตอบถูก  ที่กล่าวมาผิดหมดทุกข้อหรือสรุปแน่นอนไม่ได้ 

 9. ข้อเดียวต้องมีค าตอบเดียว  แต่บางครั้งผู้ออกข้อสอบคาดไม่ถึงว่าจะมีปัญหาหรืออาจจะ

เกิดจากการแต่งตั้งตัวลวงไม่รัดกุม จึงมองตัวลวงเหล่านั้นได้อีกแง่หนึ่ง ท าให้เกิดปัญหาสองแง่สองมุม

ได้ 

 10. เขียนทั้งตัวถูกและตัวผิดให้ถูกหรือผิดตามหลักวิชา คือจะก าหนดตัวถูกหรือผิดเพราะ

สอดคล้องกับความเชื่อของสังคม หรือกับค าพังเพยทั่ว ๆ ไปไม่ได้ ทั้งนี้เนื่องจากการเรียน  การสอน

มุ่งให้นักเรียนทราบความจริงตามหลักวิชาเป็นส าคัญ จะน าความเชื่อโชคลางหรือขนบธรรมเนียม

ประเพณีเฉพาะท้องถิ่นมาอ้างไม่ได้ 
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 11. เขียนตัวเลือกให้อิสระจากกัน พยายามอย่าให้ตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่งเป็นส่วนหนึ่งหรือ

ส่วนประกอบของตัวเลือกอ่ืน ต้องให้แต่ละตัวเป็นอิสระจากกันอย่างแท้จริง 

 12. ควรมีตัวเลือก  4  - 5  ตัวเลือก ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้  ถ้าเขียนตัวเลือกเพียง 2 ตัวก็

กลายเป็นข้อสอบแบบกาถูก – กาผิดและป้องกันไม่เดาได้ง่าย ๆ จึงควรมีตัวเลือกมาก ๆ ตัวที่นิยมใช้

มากเป็นข้อสอบระดับประถมศึกษาปีที่  1 - 2 ควรใช้  3  ตัวเลือก  ระดับประถมศึกษาปีที่  

3 - 6 ควรใช้ 4  ตัวเลือกและตั้งแต่มัธยมศึกษาขึ้นไป  ควรใช้  5  ตัวเลือก 

 13. อย่าแนะค าตอบมีหลายกรณี ดังนี้ 

  13.1  ค าถามข้อหลัง ๆ แนะค าถามข้อแรก ๆ 

  13.2  ถามเรื่องที่นักเรียนคล่องปากอยู่แล้ว โดยเฉพาะค าถามประเภทค าพังเพย

สุภาษิต  คติพจน์หรือค าเตือนใจ 

  13.3  ใช้ข้อความของค าตอบถูกซ้ ากับค าถามหรือเกี่ยวข้องกันอย่างเห็นได้ชัดเพราะ

นักเรียนที่ไม่มีความรู้ก็อาจจะเดาได้ถูก 

  13.4  ข้อความของตัวถูกบางส่วนเป็นส่วนหนึ่งของทุกตัวเลือก 

  13.5  เขียนตัวถูกหรือตัวลวงถูกหรือผิดเด่นชัดเกินไป 

  13.6  ค าตอบไม่กระจาย 

 สรุปได้ว่า  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น  เป็นข้อสอบที่ครูผู้สอนจะเลือกออกข้อสอบประเภทใด

นั้นต้องพิจารณาข้อดี ข้อจ ากัดความเหมาะสมของแบบทดสอบกับเนื้อหา หรือจุดประสงค์ในการ

เรียนรู้เพื่อให้ได้แบบทดสอบที่มีความเหมาะสมส าหรับใช้ในการทดสอบนักเรียน 

 

ประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 

 (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) กล่าวว่า ประสิทธิภาพของสื่อการสอนหรือแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ทางการศึกษา (E1/E2) ในการวิจัยบางครั้งนักวิจัยใช้เทคโนโลยีหรือแผนการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้ทางการศึกษาเช่นแผนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ชุดสื่อผสมเป็นต้นเป็นเครื่องมือในการท า

วิจัยด้วยดังนั้นต้องมีวิธีหาคุณภาพของสื่อดังกล่าวด้วยซึ่งมีข้ันตอนคล้ายกับการหาคุณภาพของ

แบบทดสอบหรือเครื่องมือชนิดอ่ืน ๆ คือวิเคราะห์ค าอภิปรายรายวิชาก าหนดเนื้อหาสาระเป็นรายบท
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แล้ววิเคราะห์เนื้อหาสาระเป็นรายบทในรูปของตารางความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาย่อยความคิดรวบ

ยอดและจุดประสงค์การเรียนรู้ขั้นต่อไปด าเนินการ  ดังนี้ 

 1. ตรวจสอบความเที่ยงตรง (Validity) มักอาศัยผู้เชี่ยวชาญซึ่งควรให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา

ตารางความสัมพันธ์ดังกล่าว 

 2. สร้างแผนการสอนหรือสื่อต่าง ๆ แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความถูกต้องจากนั้นน าไป

ทดลองกับนักเรียนเป็นรายบุคคลซึ่งนิยมใช้กับนักเรียนระดับการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 

คนเพ่ือพิจารณาเรื่องการออกแบบสื่อค าอธิบายการใช้สื่อการสื่อความหรืออาจจะทดลองใช้แผนการ

สอนเป็นรายกลุ่มเพียง 1- 2 แผน เพ่ือดูเรื่องเวลาที่ใช้จัดกิจกรรมบรรยากาศการเรียนการสอนเป็นต้น

ส่วนการหาประสิทธิภาพของสื่อ (E1/E2) เป็นขั้นตอนท าการทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างที่ก าหนดไว้

แล้ว (ไม่ใช่เป็นขั้นตอนการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือที่ใช้กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง) สรุป

ได้ดังนี้ 

 1. ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 เป็นค่าที่บ่งบอกว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสามารถพัฒนาผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้อย่าง

ต่อเนื่องหรือไม่ภายใต้สถานการณ์และกิจกรรมที่ก าหนดให้โดยจะมีการเก็บข้อมูลของผลการเรียนรู้

อันเนื่องมาจากแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือแผนการเรียนรู้เป็นระยะ ๆ ซึ่งสามารถสะท้อนให้

เห็นถึงพัฒนาการและความงอกงามของผู้เรียนได้โดยทั่วไปมักจะค านวณจากคะแนนที่ได้จากการท า

แบบทดสอบย่อยแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การใช้ชุดการเรียนรู้หรือคะแนนจากพฤติกรรมการ

เรียนในระหว่างที่ผู้เรียนก าลังเรียนตามแผนการจัดการเรียนรู้ซึ่งค านวณได้จากสูตร 
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เมื่อ  1E      แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  X      แทน  ผลรวมของคะแนนทุกส่วนที่ผู้เรียนทุกคนท าได 

  N       แทน  จ านวนผู้เรียน 

  A        แทน  คะแนนเต็มของทั้งหมด 
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 2. ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

 เป็นค่าที่บ่งบอกว่าแผนการจัดการเรียนรู้นั้นสามารถส่งผลให้ผู้เรียนเกิดสัมฤทธิ์ผลได้หรือไม่

บรรลุวัตถุประสงค์หรือเป็นไปตามท่ีก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดซึ่งค านวณจาก

คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (ทดสอบหลังเรียน) ของผู้เรียนทุกคน

ซึ่งค านวณได้จากสูตร 
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 เมื่อ  2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   F  แทน ผลรวมของคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

     ทางการเรียนที่ผู้เรียนทุกคนท าได้ 

   N   แทน จ านวนผู้เรียน 

   B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 

 จากที่กล่าวมาสามารถค านวณได้ค่าตัวเลขที่บอกถึงประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้

แต่การที่จะสรุปว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นนั้น มีประสิทธิภาพหรือไม่จะต้องมีการก าหนด

เกณฑ์เพ่ือใช้ในการพิจารณาโดยเกณฑ์ดังกล่าวนิยมใช้หลักการเรียนแบบรอบรู้ (Mastering 

Learning) คือตั้งเกณฑ์ไว้ที่ร้อยละ 80 และยอมรับความผิดพลาดได้ไม่เกินร้อยละ 2.5 ดังนั้นต้องมี

ประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่า 80-2.5 = 77.5 หรือยอมรับความผิดพลาดได้ไม่เกินร้อยละ 5 ดังนั้นต้องมี

ประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่า 80-5= 75 ตัวอย่างเช่นตั้งเกณฑ์ของ E1/E2 ไว้ที ่80/80 และก าหนดความ

ผิดพลาดที่ยอมรับได้ไม่เกินร้อยละ 5 ค านวณค่า E1/E2 ได้ 76/77 ก็ถือได้ว่ามีประสิทธิภาพอยู่ใน

เกณฑ์ที่ยอมรับได้  ส่วนการก าหนดเกณฑ์ความผิดพลาดที่ยอมรับได้ไม่ควรเกินร้อยละ 5 

 หมายเหตุ การเลือกเกณฑ์เพ่ือก าหนดค่าประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

หรือแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ควรพิจารณาจากหลายปัจจัยเช่นประเภทของสื่อแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้สติปัญญาของกลุ่มผู้เรียนความสามารถในการอ่านและเขียนของผู้เรียนวุฒิภาวะ
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ของผู้เรียนและวัตถุประสงค์ของการเรียนเป็นต้นโดยทั่วไปแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือสื่อการ

สอนที่มุ่งเน้นการพัฒนาทักษะมักจะก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพต่ ากว่าการพัฒนาความรู้ทั้งนี้เนื่องจาก

ทักษะเป็นสิ่งที่พัฒนาได้ยากกว่าและอาจต้องใช้เวลาในการพัฒนามากกว่า 

 (เผชิญ กิจระการ, 2544) ได้กล่าวว่าการหาประสิทธิภาพของสื่อการสอนใด ๆ มีกระบวนการ

ส าคัญอยู่ 2 ขั้นตอนได้แก่ข้ันตอนของการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล 

(Rational Approach) และข้ันตอนการหาประสิทธิภาพตามวิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ 

(Empirical Approach) ทั้งสองวิธีนี้ควรท าควบคู่กันไปจึงจะมั่นใจได้ว่าสื่อหรือเทคโนโลยีการเรียน

การสอนที่ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพจะเป็นที่ยอมรับได้มีรายละเอียดดังนี้ 

 1. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach) กระบวนการนี้เป็นการหา

ประสิทธิภาพโดยใช้หลักของความรู้และเหตุผลในการตัดสินคุณค่าซึ่งเป็นการหาความเท่ียงตรงเชิง

เนื้อหา (Content Validity) และความเหมาะสมในด้านความถูกต้องของการน าไปใช้ (Usability)  

ผลจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนจะน ามาหาประสิทธิภาพโดยใช้สูตรดังนี้ 
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เมื่อ CVR   แทน ประสิทธิภาพเชิงเหตุผล (Rational Approach)   

 eN   แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับ (Number of Panelists Who  

                               Had Agreement) 

 N   แทน     จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด (Total Number of Panelists) 

 

 ผู้เชี่ยวชาญจะประเมินสื่อการเรียนการสอนตามแบบประเมินที่สร้างข้ึนในลักษณะของ

แบบสอบถามชนิดมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) (นิยมใช้มาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดับ) 

น าค่าเฉลี่ยที่ได้จากแบบประเมินของผู้เชี่ยวชาญแต่ละคนไปแทนค่าในสูตรส าหรับค่าเฉลี่ยของ

ผู้เชี่ยวชาญที่ยอมรับจะต้องอยู่ในระดับมากข้ึนไปคือค่าเฉลี่ยตั้งแต่ 3.50 - 5.00 ค่าท่ีค านวณได้ต้องสูง

กว่าค่าในตารางตามจ านวนผู้เชี่ยวชาญ 
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 2. วิธีการหาประสิทธิภาพเชิงประจักษ์ (Empirical Approach) วิธีการนี้จะน าแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้กับกลุ่มนักเรียนเป้าหมายการหาประสิทธิภาพของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ส่วนใหญ่ใช้วิธีนี้ประสิทธิภาพส่วนใหญ่จะพิจารณาจากเปอร์เซ็นต์การท า

แบบฝึกหัดหรือกระบวนการเรียนหรือแบบทดสอบย่อย  โดยแสดงเป็นค่าตัวเลข 2 ตัว เช่น  

E1/E2 = 80/80, E1/E2= 85/85, E1/E2= 90/90 เป็นต้น 

 เกณฑ์ประสิทธิภาพ (E1/E2) มีความหมายแตกต่างกันหลายลักษณะในที่นี้จะยกตัวอย่าง 

E1/E2= 80/80 ดังนี้  

 1. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 1 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมดท า

แบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ

ส่วน 80 ตัวหลัง (E2) คือนักเรียนทั้งหมดที่ท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อย

ละ 80 ถือเป็นประสิทธิภาพของผลลัพธ์ส่วนการหา E1 และ E2 ใช้สูตรดังนี้ 
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 เมื่อ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

  X   แทน คะแนนของแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบย่อยทุกชุดรวมกัน 

  A   แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดทุกชุดรวมกัน 

  N   แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
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  เมื่อ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

   F   แทน คะแนนรวมของแบบทดสอบหลังเรียน 

   B   แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
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   N   แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 

 

 2. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 2 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือจ านวนนักเรียนร้อยละ 80 

ท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ทุกคนส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) 

คือนักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียนครั้งนั้นได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 

 3. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 3 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E2) คือจ านวนนักเรียนทั้งหมดที่ท า

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ

คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ที่นักเรียนท าเพ่ิมขึ้นจากแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) โดยเทียบกับ

คะแนนที่ท าได้ก่อนการเรียน (Pre-test) 

 4. เกณฑ์ 80/80 ในความหมายที่ 4 ตัวเลข 80 ตัวแรก (E1) คือนักเรียนทั้งหมดท า

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) ได้คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ส่วนตัวเลข 80 ตัวหลัง (E2) คือ

นักเรียนทั้งหมดท าแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) แต่ละข้อถูกมีจ านวนร้อยละ 80 ถ้านักเรียนท า

ข้อสอบข้อใดถูกมีจ านวนนักเรียนไม่ถึงร้อยละ 80 แสดงว่าสื่อไม่มีประสิทธิภาพและชี้ให้เห็นว่า

จุดประสงค์ที่ตรงกับข้อนั้นมีความบกพร่องกล่าวโดยสรุปเกณฑ์ในการหาประสิทธิภาพของสื่อการ

เรียนการสอนจะนิยมตั้งเป็นตัวเลข 3 ลักษณะคือ 80/80 85/85 และ 90/90 ทั้งนี้ข้ึนอยู่กับธรรมชาติ

ของวิชาและเนื้อหาที่น ามาสร้างสื่อนั้นถ้าเป็นวิชาที่ค่อนข้างยากก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 80/80 หรือ 85/85 

ส าหรับวิชาที่มีเนื้อหาง่ายก็อาจตั้งเกณฑ์ไว้ 90/90 เป็นต้นนอกจากนี้ยังตั้งเกณฑ์เป็นค่าความ

คลาดเคลื่อนไว้เท่ากับร้อยละ 2.5 นั่นคือถ้าตั้งเกณฑ์ไว้ที่ 90/90 เมื่อค านวณแล้วค่าที่ถือว่าใช้ได้คือ 

87.5/87.5 หรือ 87.5/90 เป็นต้น (เผชิญ กิจระการ, 2544) 

การปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 (ชูศรี วงศ์รัตนะและคณะ, 2544) ไดก้ล่าวว่า  หลังจากท่ีหาประสิทธิภาพของแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้น  ไม่ว่าจะโดยวิธีใดก็ตาม ควรน าความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะเหล่านั้น

มาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีคุณภาพเหมาะสมที่จะน าไปใช้ในห้องเรียนมากขึ้น  

โดยเฉพาะถ้าหาประสิทธิภาพโดยการให้ผู้เชี่ยวชาญช่วยตรวจและการบรรยายคุณภาพก่อนการ

ทดลองใช้  และหลังการทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเล็กจะท าให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจน และเป็นรายละเอียด

ที่จะปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น  โดยเฉพาะในแง่ของการใช้ภาษา ความพึง

พอใจของผู้ตรวจแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หรือผู้ที่ทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  ซึ่ง
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บางครั้งอาจจะไปได้ข้อมูลส่วนนี้จากการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีการค านวณค่าร้อยละของนักเรียน

และการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การเรียนรู้โดยใช้สูตร  E1 :  E2 และการ

หาประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้ก็เป็นวิธีการที่เป็นที่ยอมรับ  เพราะมีตัวเลข

อ้างอิง  และสามารถน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงได้ตรงจุด  เช่น ผลจากการหา

ประสิทธิภาพวิธีที่ 3  คือ การหาค่าร้อยละของนักเรียนที่มีคะแนนสอบผ่านตามเกณฑ์ท่ีก าหนด  ถ้ามี

ค่าคะแนนร้อยละของนักเรียนที่สอบผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดน้อยก็ต้องทบทวนดูว่าขั้นตอนใดในแผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่น่าจะเป็นปัญหาส าหรับนักเรียน  หรือน าข้อมูลการผ่านของนักเรียนไป

ปรึกษาผู้เชี่ยวชาญอีกครั้ง เพื่อขอค าแนะน าในการปรับปรุงและด าเนินการปรับปรุงแก้ไขต่อไป 

 ส าหรับการหาประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการหาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การเรียนรู้โดยใช้สูตร  E1  :  E2 จากร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของการ

ท าแบบฝึกหัดหรือการปฏิบัติก่อนการเรียนกับร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบหลัง

การเรียน ถ้าคะแนนร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของการท าแบบฝึกหัดหรือการฝึกปฏิบัติต่ า  ก็อาจจะ

ต้องปรับปรุงการจัดกิจกรรมหรือปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นขั้นตอนของการจัดการ

เรียนรู้ให้ตรงกับจุดประสงค์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มากขึ้นหรือสอบถามนักเรียนถึงสิ่งที่

ท าให้นักเรียนยังไม่เข้าใจ  หรือคิดว่าควรจะปรับปรุงแก้ไข  รวมทั้งปรึกษาผู้เชี่ยวชาญ  และน าข้อมูล

ทั้งหมด  มาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพตรงตามที่ต้องการมากขึ้น  

เพ่ือที่จะแก้ไขปัญหาหรือพัฒนาคุณภาพของนักเรียนในห้องเรียนต่อไป 

 (เผชิญ กิจระการ, 2544) ได้กล่าวว่า  สื่อเทคโนโลยีการศึกษา  ได้รับการผลิตขึ้นมาแล้วต้อง

มีการทดสอบเพื่อหาประสิทธิภาพของสื่อเทคโนโลยีการศึกษานั้นก่อนน าไปใช้ประกอบการเรียนการ

สอน  ถ้าหากใช้สื่อการสอนใด ๆ  ที่ไม่ได้ผ่านการทดสอบหาประสิทธิภาพ  นอกจากจะไม่มีความ

มั่นใจในประสิทธิภาพ  และประสิทธิผล  ซึ่งหมายถึง  คุณภาพของสื่อหรือเทคโนโลยีการศึกษาที่

ยืนยันได้ในเชิงปริมาณหรือตัวเลขแล้ว  ยังอาจก่อให้เกิดผลข้างเคียงอันเกิดแก่ผู้เรียนในด้านคุณธรรม 

และจริยธรรมที่ไม่พึงประสงค์ของสังคมอีกด้วย นอกจากนั้น (เผชิญ กิจระการ, 2544) ยังได้กล่าวอีก

ว่า  ครูผู้สอนจ านวนมากที่ใช้สื่อและเทคโนโลยีการเรียนการสอน  โดยไม่มีหลักการหรือทฤษฎีที่

ถูกต้อง  ท าให้การใช้สื่อการสอนเหล่านั้นมีค่าเท่ากับน าเอาเครื่องมือมาประกอบการสอนเท่านั้น  โดย

ไม่ทราบว่าสื่อเข้าไปมีบทบาทหรือคุณภาพมากน้อยเพียงใด  จากค ากล่าวแสดงให้เห็นว่า  สื่อและ
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เทคโนโลยีที่ได้รับการผลิตขึ้นเพ่ือที่จะน ามาใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอนจะต้องผ่านกระบวนการ

หาประสิทธิภาพของสื่อเสียก่อน 

 สรุปได้ว่า การปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท าหลังจากท่ีหาประสิทธิภาพของ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างข้ึนโดยการน าความคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญมา

ปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ จากนั้นทดลองใช้กับนักเรียนกลุ่มเล็กจะท าให้ได้ข้อมูลที่

ชัดเจน และเป็นรายละเอียดที่จะปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ง่ายขึ้น โดยเฉพาะในแง่

ของการใช้ภาษา ความพึงพอใจของผู้ตรวจแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  หรือผู้ที่ทดลองใช้แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้หรือได้ข้อมูลส่วนนี้จากการหาประสิทธิภาพด้วยวิธีการค านวณค่าร้อยละของ

นักเรียนและการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้การเรียนรู้โดยใช้สูตร E1 : E2 ซ่ึง

การหาประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีนี้ก็เป็นวิธีการที่เป็นที่ยอมรับ เพราะมี

ตัวเลขอ้างอิง และสามารถน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงได้ตรงจุดให้มีคุณภาพ

เหมาะสมที่จะน าไปใช้ในห้องเรียนมากขึ้น 

 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นสิ่งที่จ าเป็นที่ต้องปฏิบัติ เพราะ

การที่จะรู้ว่าสื่อการเรียนการสอนใดมีประสิทธิภาพนั้นจะต้องน าสื่อการเรียนการสอนนั้นไปหา

ประสิทธิภาพโดยการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปทดลองใช้ตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้เพ่ือน า

ข้อมูลมาปรับปรุงก่อนน าไปใช้จริง ซึ่งวิธีการทดสอบประสิทธิภาพต้องด าเนินการดังนี้ (โสภณ นุ่มทอง

, 2540) 

 1) แบบเดี่ยว (1 : 1) เป็นการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นไปทดลองกับผู้เรียน

รายบุคคลเพื่อหาข้อบกพร่อง การทดลองนี้ ควรกระท ากับผู้เรียนที่มีระดับการเรียนเก่ง ปานกลาง 

และอ่อน เพ่ือหาข้อบกพร่องจากการใช้ถ้อยค า การใช้ภาษา ความชัดเจนในการน าเสนอเนื้อหา เพื่อ

หาข้อมูลในการปรับปรุงในเบื้องต้นก่อนจะไปทดลองในขั้นที่ 2 

 2) แบบกลุ่ม (1 : 10) เป็นการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้จากการปรับปรุงจาก

การทดลองครั้งแรกมาใช้ทดลองกับผู้เรียน 6 - 10 คน ที่มีความสามารถกระจายเพ่ือหาข้อมูลในการ

ปรับปรุงให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

 3) แบบภาคสนาม (1 : 100) เป็นการน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ได้รับการปรับปรุง

ครัง้ที่สองไปทดลองใช้ในชั้นเรียนที่มีผู้เรียนตั้งแต่ 30 - 100 คน และหาประสิทธิภาพ (E1/E2) ถ้าไม่ถึง
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เกณฑ์ที่ก าหนดจะต้องด าเนินการปรับปรุงและทดลองหาประสิทธิภาพซ้ าอีกครั้ง การหาประสิทธิภาพ

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผลิตขึ้นไม่ถึงเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เนื่องจากตัวแปรที่ควบคุมไม่ได้ เช่น ความ

พร้อมเพรียงของนักเรียน สภาพห้อง ฯลฯ อาจอนุโลมให้มีระดับผิดพลาดได้ไม่ต่ ากว่าที่ก าหนดไว้ 

ประมาณ 2.5 - 5%  เช่น ตั้งประสิทธิภาพไว้ 80/80 เมื่อทดลอง 1: 100 แล้วแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 86.7/84.25 สามารถยอมรับว่าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มี

ประสิทธิภาพ 

 การยอมรับประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 3 ระดับ คือ 

 1) สูงกว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ สูงกว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 

เกินกว่า 2.5 - 5% ขึ้นไป 

 2) เท่ากับเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เท่ากับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ไม่เกิน 

5% ไม่ต่ ากว่า 2.5 - 5%  

 3) ต่ ากว่าเกณฑ์ เมื่อประสิทธิภาพแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้แต่ไม่

ต่ ากว่า 2.5 - 5% ถือว่ามีประสิทธิภาพยอมรับได้ 

นักเรียนที่น ามาทดลองใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้นเป็นตัวแทนของนักเรียน โดย

พิจารณาดังนี้ 

 1) การทดลองเดี่ยว เป็นการทดลองครู 1 คน นักเรียน 1 คน โดยให้ทดลองกับนักเรียนอ่อน

ก่อนท าการปรับปรุงแล้วน าไปทดลองกับนักเรียนปานกลางและเก่ง 

2) การทดลองแบบกลุ่ม เป็นการทดลองใช้ครู 1 คน นักเรียน 6 - 10 คน โดยให้คละกันทั้ง

นักเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน 

 3) การทดลองแบบสนาม เป็นการทดลองใช้ครู 1 คน ต่อนักเรียน 30 - 50 คน ชั้นที่เลือกมา

ทดลองต้องมีนักเรียนคละกันเป็นนักเรียนเก่งและอ่อนไม่ควรเลือกห้องเรียนที่มีนักเรียนเก่งหรืออ่อน

ทั้งหมด 

 การทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่ม และแบบสนาม หลังจากการชี้แจงให้นักเรียนทราบเกี่ยวกับ

จุดประสงค์แล้ว ครูควรด าเนินการ 5 ขั้น ดังนี้ 

 1) ทดสอบก่อนเรียน 

 2) น าเข้าสู่บทเรียน 

 3) นักเรียนท ากิจกรรม 
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 4) สรุปบทเรียน 

 5) ทดสอบหลังเรียน 

 สรุปได้ว่า การใช้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นการออกแบบให้ผู้เรียน โดยมุ่งไปที่

ผู้เรียนมากกว่าผู้สอนและผู้สอนควรจัดสภาพการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้บรรลุจุดมุ่งหมายตามที่วางไว้ 

ก่อนน าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ไปใช้จริง ผู้สอนสามารถช่วยให้ผู้เรียนเรียนแผนการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ให้ดีได้ โดยการบูรณาการแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้เข้ากับกิจกรรมอ่ืน ๆ เช่น การ

บรรยาย หรืออภิปราย 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

 

1. งานวิจัยในประเทศ 

 (วีระศักดิ์ เลิศโสภา, 2544) ได้ท าการวิจัยเรื่อง ผลของการใช้เทคนิคการสอน  

เค ดับเบ้ิลยู ดีแอล (KWDL) ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัย พบว่า คะแนนเฉลี่ยการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของ นักเรียนหลัง

เรียนด้วยเทคนิค KWDL กับการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ที่เรียนตามปกติ แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญ

ที่ระดับ 0.05 และ นักเรียนพึงพอใจต่อการสอน โดยใช้เทคนิคการสอน KWDL อยู่ในระดับมาก 

 (น้ าทิพย์ ชังเกตุ, 2554) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาการคูณ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โดยจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ผลการวิจัย พบว่า ผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นประถมปีที่ 4 ที่จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน

เทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

และนักเรียนพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิค STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL ระดับ

ปานกลาง 

 (นิยม เกรียท่าทราย, 2548) การพัฒนาผลการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์เรื่องโจทย์ปัญหาการหา

พ้ืนที่ผิวและปริมาตรของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิคKWDL 

ผลการวิจัย พบว่า ผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาการหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL โดย
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ภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยปานกลาง นักเรียนเห็นด้วยมากเป็นอันดับ 1 คือ ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 

โดยเห็นว่าท าให้นักเรียนได้มีการช่วยเหลือพ่ึงพาอาศัยกัน ฝึกให้นักเรียนได้คิดวิเคราะห์อย่างเป็น

ขั้นตอน ท าให้นักเรียนมีความรับผิดชอบในหน้าที่รองลงมา คือ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ท าให้

นักเรียนได้เรียนรู้และเข้าใจวิธีแก้โจทย์ปัญหาที่หลากหลาย นักเรียนชอบขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหา

ด้วยเทคนิค KWDL ท าให้นักเรียนได้แสดงความคิดเห็นและร่วมอภิปรายเพื่อหาแนวทางแก้ปัญหา

และล าดับสุดท้าย คือด้านบรรยากาศในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ท าให้นักเรียนมีความกระตือรือร้น

ในการเรียนรู้ และมีความสนุกสนานในการเรียนรู้ 

 (พิมพาภรณ์ สุขพ่วง, 2548) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์เรื่อง โจทย์ปัญหาเศษส่วน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือ

กันแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL ผลการวิจัย พบว่าผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์

ปัญหาเศษส่วน  ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้วิธีสอนแบบร่วมมือกันแบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ STAD ร่วมกับเทคนิค KWDL หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 

0.01 โดยนักเรียนมีผลการเรียนรู้เรื่องโจทย์ปัญหาการบวกเศษส่วนสูงสุดและโจทย์ปัญหาการหาร

เศษส่วนมีผลการเรียนรู้ต่ าสุด ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อวิธีสอนแบบแบ่งกลุ่มผลสัมฤทธิ์ STAD 

ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

 (ปาริชาต สมใจ, 2549) การพัฒนาผลการเรียนรู้เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 3 โดยจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับเทคนิค 

KWDL ผลการวิจัยพบว่า ผลการเรียนรู้เรื่อง โจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและ

หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกันเทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับเทคนิค KWDL แตกต่าง

กันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01 โดยผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน พฤติกรรมการ

ท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยภาพรวมมีการปฏิบัติในระดับมาก เมื่อพิจารณา

เป็นรายข้อพบว่า การพูดชมเชยให้ก าลังใจเพ่ือน อยู่ในล าดับที่ 1 รองลงมา คือ การร่วมเสนอแนวคิด

และปฏิบัติด้วยความเต็มใจ การยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือน และการพูดสนับสนุนกันและกัน

ตามล าดับความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน

เทคนิคกลุ่มผลสัมฤทธิ์ (STAD) ร่วมกับเทคนิค KWDL โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก เมื่อ

พิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นักเรียนเห็นด้วย
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มากเป็นอันดับที่ 1รองลงมาคือ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และด้านบรรยากาศในการจัดกิจกรรม

การเรียนรู้ตามล าดับ 

 (จิรากร ส าเร็จ, 2551) ได้ศึกษาเรื่อง ผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์แบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเน้นเทคนิค KWDLที่มีต่อความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่มีระดับความสามารถทางการเรียนแตกต่างกันผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) โดยเน้นเทคนิค KWDL สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบแบ่งกลุ่ม

ผลสัมฤทธิ์ (STAD) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์

ของนักเรียนที่มีระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์สูง ปานกลาง และต่ า แตกต่างกันอย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ. 01 มีผลปฏิสัมพันธ์ระหว่างวิธีการจัดการเรียนรู้ 2 วิธีกับระดับ

ความสามารถทางการเรียนสูง ปานกลาง และต่ า ต่อความสามารถในการสื่อสารในการสื่อสารทาง

คณิตศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 โดยพบว่านักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมที่มี

ระดับความสามารถทางการเรียนคณิตศาสตร์สูง มีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์

แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิตินักเรียนกลุ่มทดลองทั้งในกลุ่มที่มีความสามารถในการเรียน

คณิตศาสตร์ระดับปานกลาง และระดับต่ า มีความสามารถในการสื่อสารทางคณิตศาสตร์สูงกว่า

นักเรียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากการศึกษางานวิจัยจะเห็นได้ว่า การจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L กับความสามารถ

ในการแก้ปัญหา และการสื่อสารทางคณิตศาสตร์มีความสัมพันธ์กันในทางบวกอย่างมีนัยส าคัญทาง

สถิติและยังพบอีกว่านักเรียนมีความพึงพอใจหลังจากได้รับการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค K-W-D-L 

2. งานวิจัยต่างประเทศ 

 (Quiocho, 1997) ศึกษากลวิธีการพัฒนาการเรียนเกี่ยวกับความเข้าใจในเนื้อหาประเภท

วิชาการ ผลปรากฏว่าการสอนแบบ KWL สามารถพัฒนาความเข้าใจในการอ่านเรื่องของนักเรียนได้ดี

ขึ้น 

 (Shaw, J.M., Chambless, M.S., Chessin, D.A., Price, V, & Beardain, 1997) ได้ท าการ

อบรมครูผู้สอนเกรด 4 การร่วมกลุ่มแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L และให้น า

กลับไปทดลองสอนกับนักเรียน แล้วน าผลไปเปรียบเทียบกับนักเรียนที่เรียนปกติ ผลการวิจัยพบว่า

นักเรียนที่ร่วมกลุ่มแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L สามารถเขียนค าตอบ และละเอียด



 

 

  81 

มาก นอกจากนี้นักเรียนที่ร่วมกลุ่มแก้ปัญหาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค K-W-D-L มีเจตคติด้านบวกกับ

คณิตศาสตร์ 

 (Czajkowski, 2001) ได้ท าการศึกษาเพ่ือก าหนดว่าหนังสือภาพมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนและแรงจูงใจในห้องเรียนด้านเนื้อหาของผู้เรียนคนหนึ่งซึ่งอายุมากกว่าคนอ่ืนใน

ห้องเรียนหรือไม่ ในการศึกษาได้สอนห้องเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 2 ห้องเรียน ในหน่วย

การเรียนการอพยพเข้าประเทศในชั้นเรียนวิชาสังคมศึกษาห้องเรียนหนึ่งได้รับการเสริมด้วยหนังสือ

ภาพจ านวน 7 เล่ม ในการสอนและอีกห้องหนึ่งไม่ได้รับหนังสือภาพใด ๆเลย ทั้งสองห้องเรียนได้รับ

การขอร้องให้บอกความชอบเทคนิคการสอนที่ครูใช้ตลอดหน่วยการเรียนนั้นท าการวิเคราะห์

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เครื่องมือต่างกัน 5 ชนิด คือแบบทดสอบย่อย 2 ฉบับ ๆละ 20 คะแนน 

วิธีการเติมค าที่หายไป 1 ฉบับ 10 คะแนน ตัวอย่างการเขียน 1 ฉบับและแผนภูมิหมวด 

เพ่ิมการเรียนในแบบเพ่ิมรู้ ต้องการรู้และการเรียน (KWL) ผลการศึกษาพบว่ามีความแตกต่างอย่างมี

นัยส าคัญระหว่างห้องเรียน 2 ห้องท่ีระดับ 0.05 ก่อนสิ้นสุดหน่วยการเรียนที่ใช้เวลา 15 วัน เรื่องการ

อพยพเข้าประเทศ ห้องเรียนที่ใช้หนังสือภาพท าคะแนนได้สูงกว่าในตัวอย่างการเขียน การทดสอบ

ย่อยท้ายบทเรียนและแผนภูมิการรู้ ต้องการรู้และเรียน (KWL) ท าการประเมินเครื่องมือเหล่านี้

หลังจากห้องเรียนที่ใช้หนังสือภาพได้รับหนังสือทั้ง 7 เล่ม เพ่ือเป็นการเสริมแล้วท าการวิเคราะห์การ

จูงใจโดยใช้ส่วนต้องการรู้ของแผนภูมิรู้ ต้องการรู้และเรียน และใช้แบบส ารวจ 14 ค าถาม พบว่าไม่มี

ความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญระหว่างสองห้องเรียนในเครื่องมือใดๆ ใช้รายการตรวจสอบเพื่อ

วิเคราะห์ความชอบของนักเรียนที่มีต่อเทคนิคการสอนแบบต่างๆ พบว่าทั้งสองห้องเรียนให้อันดับ ซึ่ง

ให้ครูอ่านที่สูงกว่าเทคนิคการสอนแบบปกติ 

 (Al-Shaye, 2003) ได้ศึกษาถึงประสิทธิภาพของกลยุทธ์ในการสอนเพ่ือการตระหนักในการ

คิดท่ีมีต่อการอ่านเพ่ือความเข้าใจและกลยุทธ์เพื่อความเข้าใจของนักเรียนเกรด 11 ในโรงเรียนมัธยม

ปลายคูวายติในรายวิชาภาษาอาราบิค โดยใช้รูปแบบการอ่านเพื่อตระหนักในการคิด 2 อย่าง คือ K-

W-L Plus และ SQ3R และเปรียบเทียบกับการสอนตามปกติโดยใช้แบบทดสอบการอ่านเพื่อความ

เข้าใจและกลยุทธ์เพื่อความเข้าใจ (RCCS) ที่สร้างโดยนักวิจัยช่วงแรกของค าถามเป็นการอ่านเพื่อจับ

ใจความ (ข้อ 1-15) และช่วงหลัง (ข้อ 16-46) เป็นค าถามที่สัมพันธ์กับเนื้อหาที่อ่าน ผลการศึกษา

พบว่ากลยุทธ์การสอนเพื่อการตระหนักในการคิดส่งผลต่อการอ่านเพ่ือความเข้าใจดีกว่าการเรียนการ

สอนตามปกติและพบความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติระหว่างการสอนทั้งสองกลุ่ม แต่ไม่พบ
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ความแตกต่างระหว่างการสอนเพื่อการตระหนักในการคิด (K-W-L Plus และ SQ3R) และพบว่ากลุ่ม

ที่ได้รับการสอนเพ่ือการตระหนักในการคิดท าคะแนนได้ดีกว่าการสอนแบบปกติในการทดสอบทั้ง 2 

อย่าง 

 (Stahl, Katherine; & Dougherty, 2008) ได้ศึกษาถึงผลกระทบของการใช้วิธีการสอน 3 

วิธีในการอ่านเพ่ือความเข้าใจและความเข้าใจเนื้อหา ของนักเรียนเกรด 2 จ านวน 31 คน แบ่งเป็น 4 

กลุ่มได้แก่กลุ่มทดลอง 3 กลุ่มที่ได้รับการสอนแบบ DRTA, KWL และ PW และกลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม

ผลการวิจัยพบว่า การสอนแบบ PW และ DRTA มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติและ

DRTA ยังส่งผลต่อการอ่านเพื่อความเข้าใจและความรู้ทางวิทยาศาสตร์ด้วย KWL มีผลต่อแรงจูงใจแต่

ไม่มีความแตกต่างเมื่อวัดความเข้าใจ 
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บทท่ี 3 

วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้  ผู้ศึกษาค้นคว้าไดด าเนินการตามล าดับขั้นตอน  ดังนี้    

  1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

  2.  เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

  3. การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ    

  4.  แบบแผนที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 

   4.1  แบบแผนการทดลอง    

   4.2  การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

   4.3  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  5.  สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

ประชากรและกลุม่ตัวอย่าง  
 

  1. ประชากร 

             ประชากรที่ใช้ศึกษาเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ส านักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 มีทั้งหมดจ านวน 4 ห้องเรียน รวม 142 คน ซึ่งโรงเรียนจัดนักเรียนเข้า

ชั้นเรียน แบบคละความสามารถทางด้านการเรียน 

  2. กลุ่มตัวอย่าง 

           กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 จ านวน 35 คน เป็น

กลุ่มทดลองและนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/4 จ านวน 35 คน เป็นกลุ่มควบคุม ภาคเรียนที่ 2  

ปีการศึกษา 2561 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด ส านักงานเขตพ้ืนที่

การศึกษามัธยมศึกษา เขต 27 ซ่ึงได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling)  
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เครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 4 ชนิด คือ 

 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 9 แผน จ านวน 18 ชั่วโมง 

     2.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปี

ที่ 6  จ านวน 9 แผน จ านวน 18 ชั่วโมง 

 3. แบบทดสอบวัดผลสมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหารอ้ยละ ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ 

 4. แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  แบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ  

 

การสร้างและการหาคุณภาพของเครื่องมือ 

  
 วิธีการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัย 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพของเครื่องมือในการวิจัยของแผนการจัดการเรียนรู้

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ โดยมีขั้นตอน  ดังนี้         

 1.  ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู แนวคิด หลักการ ทฤษฎี และงานวิจัยเกี่ยวกับการเรียน การสอน

คณิตศาสตร์ เพ่ือให้เข้าใจ โครงสร้างจุดประสงค์ เนื้อหา บทบาทครู บทบาทนักเรียน กระบวนการ

เรียนการสอน ระบบการเรียนการสอน เทคนิคการสอน เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุจุดประสงค์การ

เรียนรู้ 

 2. ศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เพ่ือให้ทราบขอบข่ายของเนื้อหา 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ค าอธิบายรายวิชา ซึ่งมีเนื้อหาทั้งหมด 13 หน่วยการเรียนรู้ ดังนี้ 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 จ านวนนับ และการบวก การลบ การคูณ การหาร 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ตัวประกอบของจ านวนนับ 
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  หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เศษส่วน และการบวก การลบ การคูณ การหาร 

    หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 ทศนิยม 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การบวก การลบ การคูณ และการหารทศนิยม 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เส้นขนาน 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 สมการและการแก้สมการ 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 ทิศ แผนที่และแผนผัง 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 รูปสี่เหลี่ยม 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 รูปวงกลม 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 11 บทประยุกต์ 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 12 รูป เรขาคณิต 3 มิติและปริมาตรของทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก 

  หน่วยการเรียนรู้ที่ 13 สถิติและความน่าจะเป็นเบื้องต้น 

 ในการศึกษาครั้งนี้ ผู้วิจัยเลือกใช้เนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 11 เรื่อง บทประยุกต์ ซึ่งมี

เนื้อหา ดังนี้ 

  หน่วยย่อยที่ 11.1 ทบทวนโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร  

                                                    (บัญญัติไตรยางศ์) 

  หน่วยย่อยที่ 11.2 โจทย์ปัญหาการคูณ และการหาร 

  หน่วยย่อยที่ 11.3 ทบทวนร้อยละ 

  หน่วยย่อยที่ 11.4 การแกโจทย์ปัญหาร้อยละ   

  หน่วยย่อยที่ 11.5 การหาร้อยละ 

  หน่วยย่อยที่ 11.6 การซื้อ-ขาย 

  หน่วยย่อยที่ 11.7 โจทย์ปัญหาร้อยละกับก าไร – ขาดทุน 

  หน่วยย่อยที่ 11.8 โจทย์ปัญหาการซื้อขายกับการหาร้อยละ 

  หน่วยย่อยที่ 11.9 โจทย์ปัญหาร้อยละ กับการลดราคา 

  หน่วยย่อยที่ 11.10 โจทย์ปัญหาร้อยละกับการซื้อขายที่มากกว่า 1 ครั้ง 

  หน่วยย่อยที่ 11.11 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคิดดอกเบี้ยในเวลา 1 ปี 

  หน่วยย่อยที่ 11.12 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคิดดอกเบี้ย 

     ในเวลาน้อยกว่า 1 ปี 
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 3. ศึกษาวิเคราะห์เนื้อหาและสาระส าคัญ เพ่ือวางแผนในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้และ

ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ให้ตรงกับตัวชี้วัด 

 4. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้สาระส าคัญและจุดประสงค์การเรียนรู้ดัง

แสดงในตาราง 7 

ตาราง 7 วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างสาระการเรียนรู้ สาระส าคัญและจุดประสงค์การเรียนรู้ 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. ทบทวนโจทย์ปัญหาการคูณ

และการหาร (บัญญัติไตรยางศ์) 

1. โจทย์ปัญหาการคูณ หมายถึง

สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับ

จ านวนหรือตัวเลขที่เขียนไว้เป็น

ประโยคภาษา เกี่ยวกับการนับ

เพ่ิมครั้งละเท่า ๆ กัน หรือการ

บวกเข้าครั้งละเท่าๆกัน ให้

แก้ปัญหาโดยวิธีการคูณ 

2. โจทย์ปัญหาการหาร 

หมายถึง สถานการณ์ปัญหา

เกี่ยวกับจ านวนหรือตัวเลขที่

เขียนไว้เป็นประโยคภาษา 

เกี่ยวกับการลดลงครั้งละ 

เท่า ๆ กัน หรือการลบออกครั้ง

ละเทา่ ๆ กัน ให้แก้ปัญหาโดย

วิธีการหาร 

3. การใช้บัญญัติไตรยางศ์ เป็น

การน าสิ่งต่าง ๆ มาเปรียบเทียบ 

คือ วิธีการหาค่าที่สี่ในการแก้

โจทย์ เมื่อมีค่าที่ทราบอยู่แล้ว

สามค่า 

1. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาการคูณ

และการหารให้ นักเรียนสามารถ

แสดงวิธีท าและหาค าตอบได้โดยใช้

วิธี (บัญญัติไตรยางศ์) 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

2. ความหมายของร้อยละหรือ

เปอร์เซ็นต์ 

เศษส่วน ทศนิยม และร้อยละ  

มีความสัมพันธ์กัน โดยร้อยละ

เป็นการเทียบจ านวนต่างๆ กับ

100 ซึ่งสามารถเขียนแสดงใน

รูปเศษส่วนและทศนิยมได  

1.นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วน

ในรูปทศนิยมและร้อยละได้ 

2. นักเรียนสามารถเขียนร้อยละใน

รูปเศษส่วนและทศนิยมได้ 

 

3. การแกโจทย์ปัญหาร้อยละ การแกโจทย์ปัญหาร้อยละ ตอง

เขาใจความหมายของร้อยละ 

และการเทียบบัญญัติไตรยางศ์

น ามาช่วยในการแกโจทย์ปัญหา

และแสดงวิธีท า 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหา

ค าตอบได้ 

4. การหาร้อยละ จาก โจทย์

ปัญหาการหาร้อยละที่ไม่ได้

ก าหนดร้อยละไว้ให้ 

การหาร้อยละ เป็นการบอก

จ านวนสิ่งของเมื่อเทียบกับ

จ านวนเต็ม 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละที่

ไม่ก าหนดจ านวนร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ 

แสดงวิธีท า และหาค าตอบได้ 

5. โจทย์ปัญหาการซื้อ-ขาย ก าไร  ขาดทุน ราคาขาย  ราคา

ทุนและลดราคา มีความสัมพันธ์

กัน เราสามารถน าความสัมพันธ์

นี้ไปใช้ในการซื้อ-ขายได้ 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาการซื้อขาย

ให้นักเรียนสามารถแสดงวิธีหา

ค าตอบได้ 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

6. โจทย์ปัญหาร้อยละกับ 

ก าไร – ขาดทุน 

การบอกก าไรหรือขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละ เป็นการ

บอกก าไรหรือขาดทุน เมื่อเทียบ

กับต้นทุน 100 บาท 

1. เมื่อก าหนดการขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถบอกความหมาย

ของการซื้อขายที่ขาดทุนเป็นร้อย

ละได้ 

2. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่มี

ราคาซื้อ และราคาขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์

และแสดงวิธีหาราคาขายได้ 

7. โจทย์ปัญหาการซื้อขายกับ

การหาร้อยละ 

การบอกก าไรหรือขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละ เป็นการ

บอกก าไรหรือขาดทุน เมื่อเทียบ

กับต้นทุน 100 บาท 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่บอก

ราคาซื้อ ก าไรหรือขาดทุนเป็นร้อย

ละให้ นักเรียนสามารถวิเคราะห์

โจทย์และแสดงวิธีหาราคาขายได้ 

8. โจทย์ปัญหาร้อยละ กับการ

ลดราคา 

การบอกราคาเป็นเปอร์เซ็นต์ 

หรือร้อยละ เป็นการบอกราคา

ที่ลดจากราคาขายที่ติดไว้ 100 

บาท 

1.  บอกความหมายของการลด

ราคาที่เป็นเปอร์เซ็นต์หรือร้อยละ

ได้ 

2. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่บอก

ราคาขายสิ่งของและการลดราคาที่

เป็นร้อยละให้ นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีหา

ราคาขายจริงได้ 
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ตาราง 7 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ 

9. โจทย์ปัญหาร้อยละกับการ

ซื้อขายที่มากกว่า 1 ครั้ง 

การบอกลดราคาเป็นเปอร์เซ็นต์ 

หรือร้อยละ เป็นการบอกราคา

ที่ลดจากราคาขายที่ติดไว้เทียบ

กับราคาที่ติดไว้   100 บาท 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละ 

เกี่ยวกับการซื้อขายที่มากกว่า 1 

ครั้งให้ นักเรียนสามารถหาค าตอบ

ได้ 

10. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคิด

ดอกเบี้ยในเวลา 1 ปี 

     เงินต้น คือ เงินที่น าไปฝาก

ธนาคาร 

     ดอกเบี้ย คือ เงินที่ธนาคาร

จ่ายตอบแทนแก่ผู้ฝาก 

     อัตราดอกเบี้ย คือ ดอกเบี้ย

ที่ตอบแทนผู้ฝาก โดยคิดเทียบ

จากเงินฝาก 100 บาท เป็น

ระยะเวลา 1 ปี 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่มีเงินต้น 

เวลา และอัตราดอกเบี้ยให้ 

นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์

และหาดอกเบี้ยได้ 

 

 5. ศึกษารูปแบบและขั้นตอนการจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้

เทคนิค KWDL 

 6. สร้างแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และ แผนการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติ จ านวน 9 แผน 18 ชั่วโมง ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 2 แบบ ก าหนดสาระการเรียนรู้

เหมือนกัน ดังแสดงในตาราง 8 
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ตาราง 8 ความสัมพันธ์ระหว่างแผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา เวลา  

แผนการจัดการเรียนรู้ เนื้อหา เวลา (คาบ) 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ทดสอบก่อนเรียนและปฐมนิเทศ 1 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 ทบทวนโจทย์ปัญหาการคูณและการหาร (บัญญัติไตรยางศ์) 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 โจทย์ปัญหาการคูณ และการหาร 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 ทบทวนร้อยละ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6 การหาร้อยละ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7 โจทย์ปัญหาการซื้อขาย 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8 การซื้อขายกับการหาการขาดทุนเป็นร้อยละ 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 โจทย์ปัญหาร้อยละกับก าไร – ขาดทุน 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการคิดดอกเบี้ยในเวลา 1 ปี 2 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11 ทดสอบหลังเรียน 1 

รวม 20 

 

 ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทั้ง 2 แบบนั้น มีองค์ประกอบและรายละเอียด ดังแสดงใน

ตาราง 9 
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ตาราง 9 องค์ประกอบของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ 

1. สาระส าคัญ 

2. ตัวชี้วัด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4. สาระการเรียนรู้ 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

   5.1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

   5.2 ขั้นกิจกรรม ประกอบด้วย 4 ขั้นตอน 

คือ 

ขั้นที่ 1: K (What we know) 

ขั้นที่ 2: W (What we want to know) 

ขั้นที่ 3: D (What we do to find out) 

ขั้นที่ 4: L (What we learned) 

  5.3 ขั้นฝึกทักษะ 

  5.4 น าความรู้ไปใช้ 

  5.5 ขั้นสรุปและประเมินผล 

6. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

7. การวัดผลและการประเมินผล 

1. สาระส าคัญ 

2. ตัวชี้วัด 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4. สาระการเรียนรู้ 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

   5.1 ทบทวนความรู้เดิม 

   5.2 สอนเนื้อหาใหม่ 

   5.3 สรุป 

   5.4 ฝึกทักษะ 

   5.5 น าความรู้ไปใช้ 

   5.6 การประเมินผล 

6. สื่อการเรียนรู้/แหล่งการเรียนรู้ 

7. การวัดผลและการประเมินผล 

 

 7. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL และ แผนการ

จัดการเรียนรู้แบบปกติ ที่ผู้วิจัยสร้างเสร็จเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องของ

สาระส าคัญ จุดประสงค์ การเรียนรู้ เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ สื่อการเรียนรู้ และการวัดผล

ประเมินผล ในแต่ละแผน แล้วปรับปรุงตามที่อาจารย์ที่ปรึกษาเสนอแนะ 
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        8. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL และ แผนการ

จัดการเรียนรู้แบบปกติที่ปรับแล้วเสนอ ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง

เนื้อหา ความชัดเจน และความถูกต้อง สอดคล้องระหว่างสาระส าคัญ จุดประสงค์กับเนื้อหา กิจกรรม

การเรียนการสอน สื่อการเรียนรู้ และการวัดผลประเมินผล ดังรายชื่อต่อไปนี้ 

8.1 ผศ.ดร.ยุทธพงศ์  ทิพย์ชาติ อาจารย์ประจ าภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการสอนคณิตศาสตร์ 

8.2 นางนิตยา  ธุรกิจ ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  

จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักการเขียนแผนการสอนคณิตศาสตร์ 

8.3 นางสาวรชตต์ธณพร เอกภัทร์ชัยวงษ์ ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ โรงเรียน 

เทศบาลวัดสระทอง จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการสอนคณิตศาสตร์ 

8.4 นายภรัญญู  เพ็งธีรภัทร ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนเทศบาล 

วัดสระทอง จังหวัดร้อยเอ็ด ปริญญามหาบัณฑิต กศ.ม. การวิจัยและประเมินผลการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและวัดผลทางการศึกษา 

8.5 นางธนาพร  ชูเรือง ต าแหน่งครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  

จังหวัดร้อยเอ็ด ปริญญามหาบัณฑิต กศ.ม. สาขาหลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้านหลักสูตรและ

การสอน 

        9. น าคะแนนประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เชี่ยวชาญประเมินมาวิเคราะห์ 

หาค่าเฉลี่ยความเหมาะสม ซึ่งค่าเฉลี่ยที่ยอมรับได้มีค่าตั้งแต่ 3.51 ขึ้นไป โดยใช้เกณฑ์การให้คะแนน

ดังนี้ 

  5 หมายถึง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมมาก 

  3 หมายถึง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมปานกลาง 

  2 หมายถึง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อย 

  1 หมายถึง องค์ประกอบของแผนการจัดการเรียนรู้มีความเหมาะสมน้อยที่สุด 

แล้วหาค่าเฉลี่ยจากผลรวมของคะแนนทั้งหมด โดยมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
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  คะแนนเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมากที่สุด 

  คะแนนเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมมาก 

  คะแนนเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมปานกลาง 

  คะแนนเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อย 

  คะแนนเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง แผนการจัดการเรียนรู้เหมาะสมน้อยที่สุด 

 10. น าผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 

และ แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ มาวิเคราะห์หาค่าเฉลี่ย ซึ่งต้องได้ค่าตั้งแต่ 3.51 ถึง 5.00 จึงจะ

ถือว่า มีคุณภาพตามเกณฑ์ค่าเฉลี่ยที่บอกถึงระดับความเหมาะสม (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 11. น าข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ มาปรับปรุงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL และ แผนการจัดการเรียนรู้แบบปกติ ให้สมบูรณ์และน าเสนอต่อ

อาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือพิจารณาก่อนน าไปทดลองใช้ 

 12. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL และ แผนการ

สอนแบบปกติ จ านวน 9 แผน ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน

เทศบาลวัดสระทอง ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง เพ่ือหาคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ และน า

ข้อบกพร่องมา ปรับปรุงแก้ไข 

 13. น าแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้มาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องที่พบ แล้วจัดพิมพ์ฉบับ

จริงเพื่อเตรียมน าไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างต่อไป 

 

 การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบทดสอบชนิดปรนัยแบบอิงเกณฑ์ จ านวน 4 ตัวเลือก ซึ่งผู้วิจัยได้

ด าเนินการสร้างและหาคุณภาพตามล าดับขั้นตอน ดังนี้ 

1. ศึกษาหลักสูตร คู่มือครู คู่มือการประเมินผลการเรียนรู้แบบเรียนวิชาคณิตศาสตร์  

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และเอกสารที่เกี่ยวกับการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เพื่อ

เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

2. ศึกษาวิธีการ หลักการในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบอิงเกณฑ์ 



 

 

  94 

เพ่ือศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบ และการตรวจสอบคุณภาพของเครื่องมือ 

3. วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างเนื้อหาสาระ จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ 

เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

4. สร้างแบบทดสอบชนิดปรนัย 4 ตัวเลือก เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ ชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 โดยให้ครอบคลุมเนื้อหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวน 31 ข้อ ต้องการจริง 20 ข้อ ดัง

ตาราง 

ตาราง 10 การวิเคราะห์ จุดประสงค์การเรียนรู้ และจ านวนข้อสอบ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เรื่อง การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

1. ทบทวนโจทย์ปัญหา

การคูณและการหาร 

(บัญญัติไตรยางศ์) 

1. โจทย์ปัญหาการคูณ หมายถึง

สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับจ านวนหรือ

ตัวเลขที่เขียนไว้เป็นประโยคภาษา 

เกี่ยวกับการนับเพ่ิมครั้งละเท่า ๆ กัน 

หรือการบวกเข้าครั้งละเท่าๆกัน ให้

แก้ปัญหาโดยวิธีการคูณ 

2. โจทย์ปัญหาการหาร หมายถึง 

สถานการณ์ปัญหาเกี่ยวกับจ านวนหรือ

ตัวเลขที่เขียนไว้เป็นประโยคภาษา 

เกี่ยวกับการลดลงครั้งละ 

1. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาการคูณ

และการหารให้ นักเรียนสามารถ

แสดงวิธีท าและหาค าตอบได้โดยใช้

วิธี (บัญญัติไตรยางศ์) 

2 1 

2. ความหมายของร้อย

ละหรือเปอร์เซ็นต์ 

เศษส่วน ทศนิยม และร้อยละ  

มีความสัมพันธ์กัน โดยร้อยละเป็นการ

เทียบจ านวนต่างๆ กับ100 ซึ่งสามารถ

เขียนแสดงในรูปเศษส่วนและทศนิยม

ได 

1.นักเรียนสามารถเขียนเศษส่วนใน

รูปทศนิยมและร้อยละได้ 

2. นักเรียนสามารถเขียนร้อยละใน

รูปเศษส่วนและทศนิยมได้ 

2 1 
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ตาราง  10 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

3. การแกโจทย์ปัญหา

ร้อยละ 

การแกโจทย์ปัญหาร้อยละ ตองเขาใจ

ความหมายของร้อยละ และการเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์น ามาช่วยในการแก

โจทย์ปัญหาและแสดงวิธีท า 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถแสดงวิธีหาค าตอบ

ได้ 

3 2 

4. การหาร้อยละ จาก 

โจทย์ปัญหาการหาร้อย

ละที่ไม่ได้ก าหนดร้อย

ละไว้ให้ 

การหาร้อยละ เป็นการบอกจ านวน

สิ่งของเมื่อเทียบกับจ านวนเต็ม 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละที่ไม่

ก าหนดจ านวนร้อยละให้ นักเรียน

สามารถวิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า 

และหาค าตอบได้ 

3 2 

5. โจทย์ปัญหาการ 

ซ้ือ-ขาย 

ก าไร  ขาดทุน ราคาขาย  ราคาทุน

และลดราคา มีความสัมพันธ์กัน เรา

สามารถน าความสัมพันธ์นี้ไปใช้ในการ

ซ้ือ-ขายได้ 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาการซื้อขาย

ให้นักเรียนสามารถแสดงวิธีหา

ค าตอบได้ 

3 2 

6. โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับก าไร – ขาดทุน 

การบอกก าไรหรือขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละ เป็นการบอก

ก าไรหรือขาดทุน เมื่อเทียบกับต้นทุน 

100 บาท 

1. เมื่อก าหนดการขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละให้ นักเรียน

สามารถบอกความหมายของการซื้อ

ขายที่ขาดทุนเป็นร้อยละได้ 

2. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่มีราคา

ซื้อ และราคาขาดทุนเป็นเปอร์เซ็นต์  

หรือร้อยละให้ นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีหาราคา

ขายได้ 

3 2 
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ตาราง  10 (ต่อ) 

สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การเรียนรู้ จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

7. โจทย์ปัญหาการซื้อ

ขายกับการหาร้อยละ 

การบอกก าไรหรือขาดทุนเป็น

เปอร์เซ็นต์ หรือร้อยละ เป็นการบอก

ก าไรหรือขาดทุน เมื่อเทียบกับต้นทุน 

100 บาท 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่บอกราคา

ซื้อ ก าไรหรือขาดทุนเป็นร้อยละให้ 

นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์และ

แสดงวิธีหาราคาขายได้ 

3 2 

8. โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กับการลดราคา 

การบอกราคาเป็นเปอร์เซ็นต์ หรือร้อย

ละ เป็นการบอกราคาท่ีลดจากราคา

ขายที่ติดไว้ 100 บาท 

1.  บอกความหมายของการลดราคา

ที่เป็นเปอร์เซ็นต์หรือร้อยละได้ 

2. เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่บอก

ราคาขายสิ่งของและการลดราคาที่

เป็นร้อยละให้ นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์โจทย์และแสดงวิธีหาราคา

ขายจริงได้ 

3 2 

9. โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับการซื้อขายที่

มากกว่า 1 ครั้ง 

การบอกลดราคาเป็นเปอร์เซ็นต์ หรือ

ร้อยละ เป็นการบอกราคาที่ลดจาก

ราคาขายที่ติดไว้เทียบกับราคาที่ติดไว้   

100 บาท 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละ 

เกี่ยวกับการซื้อขายที่มากกว่า 1 ครั้ง

ให้ นักเรียนสามารถหาค าตอบได้ 

3 2 

10. โจทย์ปัญหา

เกี่ยวกับการคิดดอกเบี้ย

ในเวลา 1 ปี 

    เงินต้น คือ เงินที่น าไปฝากธนาคาร 

     ดอกเบี้ย คือ เงินที่ธนาคารจ่าย

ตอบแทนแก่ผู้ฝาก 

     อัตราดอกเบี้ย คือ ดอกเบี้ยที่ตอบ

แทนผู้ฝาก โดยคิดเทียบจากเงินฝาก  

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่มีเงินต้น 

เวลา และอัตราดอกเบี้ยให้ นักเรียน

สามารถวิเคราะห์โจทย์และหา

ดอกเบีย้ได้ 

3 2 

รวม 31 20 

 

 



 

 

  97 

5. น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่สร้างข้ึนเสนออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อให้ค าแนะน าแล้ว 

น ามาปรับปรุงแก้ไข  

6. น าแบบทดสอบที่แก้ไขแล้ว เสนอให้ผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม พิจารณาตรวจสอบ 

7. วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้เลือกข้อที่มี 

ค่า IOC (Index of Item Objective Cogruence) (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) ข้อสอบที่อยู่ในเกณฑ์

ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาที่ใช้ได้ ต้องมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.50 ถึง 1.00  

8. น าแบบทดสอบที่มีค่า IOC ผ่านเกณฑ์ ไปทดลอง (Try out) กับนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 จ านวน 25 คน กลุ่มเดียวกับท่ีใช้ทดลองแผนการจัดการเรียนรู้ แล้วน าแบบทดสอบมาหา

คุณภาพดังนี้ 

8.1 วิเคราะห์หาค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ (B) ตามวิธีของ Brennan (สมนึก ภัททิยธนี, 

2546) เลือกข้อที่มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.21 ถึง 1.00 โดยคัดเลือกข้อสอบมาทั้งหมด 20 ข้อ 

8.2 วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบทั้งฉบับ จ านวน 20 ข้อ โดยใช้สูตรของ 

โลเวท (Lovett) (สมนึก ภัททิยธนี, 2546) จัดพิมพ์เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับ

จริง แล้วน าไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ต่อไป 

 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นเครื่องมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพ่ือวัด 

ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นแบบทดสอบแบบอัตนัย จ านวน 5 ข้อ ผู้วิจัยซึ่งมีขั้นตอนการสร้าง

ดังนี้ 

1. ศึกษาหนังสือเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และเอกสารที่ 

เกี่ยวข้องกับการวัดผลและประเมินผล หลักการและวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง และสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตาราง 11 การวิเคราะห์แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์
ปัญหาร้อยละ 

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

จ านวนข้อสอบ 

สร้าง ใช้จริง 

1. ทบทวนโจทย์ปัญหา

การคูณและการหาร 

(บัญญัติไตรยางศ์) 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาการ

คูณและการหารให้ นักเรียน

สามารถแสดงวิธีท าและหา

ค าตอบได้โดยใช้วิธี 

(บัญญัติไตรยางศ์) 

บอกสิ่งที่โจทย์ก าหนด และสิ่ง

ที่โจทย์ต้องการได้ ด าเนินการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นขั้นตอน 

ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้อง 

2 1 

2. ความหมายของ 

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ 

และการแกโจทย์ปัญหา

ร้อยละ 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อย

ละให้ นักเรียนสามารถแสดง

วิธีหาค าตอบได้ 

บอกสิ่งที่โจทย์ก าหนด และสิ่ง

ที่โจทย์ต้องการได้ ด าเนินการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นขั้นตอน 

ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้อง 

2 1 

3. โจทย์ปัญหาร้อยละ

กับการซื้อขายที่มากกว่า 

1 ครั้ง 

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อย

ละ เกี่ยวกับการซื้อขายที่

มากกว่า 1 ครั้งให้ นักเรียน

สามารถหาค าตอบได้ 

บอกสิ่งที่โจทย์ก าหนด และสิ่ง

ที่โจทย์ต้องการได้ ด าเนินการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นขั้นตอน 

ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้อง 

2 1 

4. โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับ

การคิดดอกเบี้ยในเวลา 

1 ป ี

เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาที่มี

เงินต้น เวลา และอัตรา

ดอกเบี้ยให้ นักเรียนสามารถ

วิเคราะห์โจทย์และหา

ดอกเบี้ยได้ 

บอกสิ่งที่โจทย์ก าหนด และสิ่ง

ที่โจทย์ต้องการได้ ด าเนินการ

แก้ปัญหา อย่างเป็นขั้นตอน 

ได้มาซึ่งค าตอบที่ถูกต้อง 

4 2 

รวม 10 5 

 

          3. ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนของแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทาง 

คณิตศาสตร์ ดังนี้ 
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แบบทดสอบอัตนัย รวมจ านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน รวมเป็น 20 คะแนน โดยก าหนด

เกณฑ์การให้คะแนนแบบรูบริค (Rubric Assessment) ซึ่งผู้วิจัยปรับปรุงจากเกณฑ์การตรวจให้

คะแนนของ (อัศวิน พุ่มมรินทร์, 2556) 

ตาราง 12 เกณฑ์การให้คะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

คะแนน / 

ความหมาย 
การแสดงความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ปรากฏให้เห็น 

4 

ดีมาก 

- ด าเนินการแก้ปัญหาด้วยวิธีการที่เหมาะสม แสดงวิธีการแก้ปัญหาได้ชัดเจน  

ได้ค าตอบถูกต้องสมบูรณ์ 

3 

ดี 

- ด าเนินการตามวิธีแก้ปัญหาที่จะน าไปสู่ค าตอบที่ถูกต้อง แต่เข้าใจปัญหาบางส่วนผิดไป หรือ 

- เลือกใช้วิธีการแก้ปัญหาที่เหมาะสม ได้ค าตอบถูกต้อง แต่การด าเนินการตามวิธีการแก้ปัญหาไม่

สมบูรณ์ หรือ 

- เลือกวิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสม และแสดงจ านวนที่เป็นค าตอบของปัญหา แต่ไม่ได้น ามาใช้

แสดงเป็นค าตอบของปัญหา 

2 

พอใช้ 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาที่ไม่เหมาะสม ได้ค าตอบไม่ถูกต้อง แต่มีสิ่งที่แสดงถึงการมีความเข้าใจปัญหา 

หรือ 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสม ไม่มีการด าเนินการหาค าตอบ หรือ 

- ใช้วิธีการแก้ปัญหาได้เหมาะสม แต่การด าเนินการไม่ถูกต้อง น าไปสู่ค าตอบที่ไม่ถูกต้อง หรือไม่

สามารถหาค าตอบได้ หรือ 

- ได้ค าตอบของปัญหาย่อย ๆ ที่แบ่งจากปัญหาที่ก าหนด แต่ด าเนินการหาค าตอบต่อไปไม่ได้ หรือ 

- ได้ค าตอบที่ถูกต้อง แต่ไม่แสดงวิธีการแก้ปัญหา 

1 

ปรับปรุง 

- แสดงวิธีหาค าตอบ มีสิ่งที่บ่งบอกถึงความเข้าใจปัญหา และมีแนวทางที่ไม่น าไปสู่การหาค าตอบที่

ถูกต้อง หรือ 

- พยายามแก้ปัญหาด้วยวิธีการแก้ปัญหาที่ไม่เหมาะสม และไม่คิดหาวิธีการแก้ปัญหาอ่ืน หรือ 

- มีสิ่งที่บ่งบอกถึงความพยายามแก้ปัญหา แต่ด าเนินการไม่เสร็จสิ้น 

0 

ไม่มีความพยายาม 

- ไม่แสดงการแก้ปัญหา หรือไม่ตอบสนองสิ่งที่สัมพันธ์กับปัญหา คัดลอกข้อมูลจากปัญหา แต่ไม่ได้

น ามาใช้ให้เกิดความเข้าใจในปัญหา 
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4. ผู้วิจัยด าเนินการสร้างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ให้สอดคล้องกับเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยสร้างแบบทดสอบแบบอัตนัย จ านวน 10 ข้อ ใช้

จริง 5 ข้อ แล้วน าแบบทดสอบและเกณฑ์การให้คะแนนเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา และผู้เชี่ยวชาญชุด

เดิม เพื่อตรวจสอบความสอดคล้องกับเนื้อหา จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยพิจารณาจากค่า IOC  

ตั้งแต่ .50 ขึ้นไป แล้วน าข้อเสนอแนะมาปรับปรุงแก้ไข ผลการพิจารณาค่า IOC มีค่าตั้งแต่ .67 – 1 

5. น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่ผ่านการคัดเลือกแล้ว

ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 25 คน กลุ่มเดียวกับที่ใช้ทดลองแผนการจัดการ

เรียนรู้ เพ่ือหาค่าความยากและค่าอ านาจจ าแนก 

6. น ามาตรวจให้คะแนนตามเกณฑ์ จากนั้นน าคะแนนมาหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่าง

ง่ายของเพียร์สัน  

7. น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์เป็นรายข้อโดยพิจารณาจากค่าความยาก ( EP ) และ  

ค่าอ านาจจ าแนก ( D ) พร้อมกับคัดเลือกเฉพาะข้อที่มีค่าความยาก ( EP ) ตามเกณฑ์ตั้งแต่ .20 - .80 

และค่าอ านาจจ าแนก ( D ) ตามเกณฑ์ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป  

8. น าแบบทดสอบที่ผ่านการตรวจสอบและแก้ไข ไปทดสอบกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง ต่อไป 

 

แบบแผนที่ใช้ในการศึกษาคน้คว้า   

 

1. แบบแผนการวิจัย 

 แบบแผนที่ใช้ในการวิจัยเป็นการวิจัยแบบ Pretest - Posttest Control Group Design 

(คณาจารย์ภาควิชาการวิจัยและพัฒนาการศึกษา, 2558) แสดงในตารางที่ 13 

ตาราง 13 แบบแผนการวิจัย 

กลุ่ม  (Pre-test) Treatment  (Post-test) 

E  1T  X  2T  

C  1T  - 
2T  
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สัญลักษณ์ท่ีใช้ในแบบแผนการวิจัย  

E  แทน  กลุ่มทดลอง  

C   แทน  กลุ่มควบคุม  

X   แทน  การจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้เทคนิค KWDL  

1T   แทน  การทดสอบก่อนการทดลอง  

2T   แทน  การทดสอบหลังการทดลอง  

 2. การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

  2.1. ทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) กับกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  2.2  ด าเนินการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้ โดยกลุ่มทดลองเรียนรู้การ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 18 คาบ และกลุ่มควบคุมเรียนรู้โดยการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติ จ านวน 18 คาบ 

  2.3 ทดสอบหลังเรียน (Post-Test) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ซึ่งเป็นชุดคู่ขนานกับแบบทดสอบก่อนเรียน ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  2.4 ทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ กับกลุ่มตัวอย่าง เรื่อง 

โจทย์ปัญหา ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 

  2.5 น าข้อมูลที่ได้จากการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง ทั้งแบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หลังเรียน 

จากนั้นน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์ข้อมูลโดยวิธีการทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐานต่อไป   

 3.  การวิเคราะห์ข้อมูล 

  1. หาค่าสถิติพ้ืนฐาน โดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของ

คะแนนที่ได้จากการทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

  2. วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดย

ใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 75/75 โดยใช้สูตร หาค่า  E1 / E2 
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N

X
X




  3. วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องโจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ  

  4. เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องโจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  t-test 

(Independent Samples) 

  5. เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  t-test 

(Independent Samples) 

 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 1. ค่าสถิติพ้ืนฐาน  

 1.1 ค่าร้อยละ  (Percentage) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

100
f

P
N

   

 

เมื่อ P  แทน ร้อยละ 

 f  แทน ความถี่หรือจ านวนข้อมูลที่ต้องการหาร้อยละ 

 N  แทน จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

1.2  ค่าเฉลี่ย (Arithmetic Mean) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
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เมื่อ X  แทน ค่าเฉลี่ย 

 X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

 N  แทน จ านวนคนทั้งหมดในกลุ่มเป้าหมาย 

1.3 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

)(

)(
..

1NN

XXN
DS

22






  

 

เมื่อ . .S D     แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 X     แทน   คะแนนแต่ละคน 

           2X     แทน   ผลรวมคะแนนแต่ละคนยกก าลังสอง 

 
2X )(  แทน   ผลรวมของคะแนนทั้งหมดยกก าลังสอง 

 N     แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มเป้าหมาย 

 2. สถิติที่ใช้หาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ประกอบด้วย 

          2.1 การหาความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาของแบบทดสอบแต่ละข้อโดยใช้สูตร IOC 

(Index of Item Objective Congruence) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

 

N
R

IOC 
  

 

 เมื่อ      IOC    แทน   ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

  R  แทน คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 

  N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 

  2.2 การหาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ข้อสอบ

รายข้อใช้วิธีวิเคราะห์แบบอิงเกณฑ์ของเบรนแนน (Bernnan) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดังนี้  

 

21 N
L

N
U

B   
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 เมื่อ B  แทน ค่าอ านาจจ าแนก      

U  แทน จ านวนผู้รอบรู้หรือผู้สอบผ่านเกณฑ์ที่ตอบถูก 

L   แทน จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือผู้สอบไม่ผ่านเกณฑ์ท่ีตอบถูก 

  1N  แทน จ านวนผู้รอบรู้ที่สอบผ่านเกณฑ์    

  2N   แทน  จ านวนผู้ไม่รอบรู้หรือผู้สอบไม่ผ่านเกณฑ์ 

  2.3 การหาค่าความเชื่อม่ัน (Reliability) โดยใช้วิธีการของ โลเวท (Lovett)  

(บุญชม ศรีสะอาด, 2545) ดังนี้ 

   
   

 




 2

i

2
i    i

cc Cx1k
xxK

1r  

 

  เมื่อ ccr  แทน ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

   K  แทน จ านวนข้อสอบ 

   ix  แทน คะแนนของแต่ละข้อ  

   C  แทน คะแนนเกณฑ์หรือจุดตัดของแบบทดสอบ 

 3. การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) มี

วิธีการค านวณ ดังนี้ 

 3.1 การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 

 

100

1

1 



A

N

X

E  

 

เมื่อ 1E  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

1X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่างเรียนของ  

                 ผู้เรียนทุกคน 

N  แทน จ านวนผู้เรียน 

A  แทน คะแนนเต็มของแบบฝึกหัดหรือกิจกรรมในระหว่างเรียน 
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   3.2 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) 

 

100

2

2 



B

N

X

E  

 

 เมื่อ 2E  แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 

        
2X  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลังเรียนของผู้เรียนทุกคน 

N  แทน จ านวนผู้เรียน 

B  แทน คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

 4. การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดการเรียนรู้ โดยใช้วิธีการของกูดแมน เฟลทเชอร์

และชไนเดอร์ ใช้สูตรดังนี้ (ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2546) 

 

   ผลรวมคะแนนทดสอบหลังเรียน – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

                (จ านวนนักเรียนคะแนนเต็ม) – ผลรวมคะแนนทดสอบก่อนเรียน 

 

 5. สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานในการวิจัย 

  สถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ของกลุ่มตัวอย่างเป็นอิสระต่อ

กันใช้ t-test (Independent Samples) โดยมีสูตรดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 

5.1  เมื่อสุ่มตัวอย่ำงขนำด 1n  และ  2n  มำโดยอิสระจำกกัน  มีกำรแจกแจงแบบปกติ  ที่มี
ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ  1   และ  2   ควำมแปรปรวนเท่ำกับ  2

1
  และ  2

2   ซึ่งไม่ทรำบค่ำ แต่ทรำบ
ว่ำ 2 2

1 2   โดย 1n  และ  2n  น้อยกว่ำ   30    ใช้สูตร  t – test  ( t-test แบบ Pooled 
variance )   
เมื่อ 

 

E.I   =         

1 2
1 2

2

1 2

2
1 1

p

x x
t df n n

s
n n


   

 
 

 

   2 2

1 1 2 22

1 2

1 1

2
p

n s n s
S

n n

  


 
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5.2  เมื่อสุ่มตัวอย่ำงขนำด 1n  และ  2n  มำโดยอิสระจำกกัน  มีกำรแจกแจงแบบปกติ  ที่มี
ค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 1   และ  2   ควำมแปรปรวนเท่ำกับ  2

1
  และ  2

2   ซึ่งไม่ทรำบค่ำ แต่ทรำบว่ำ 
2 2

1 2     โดย 1n  และ  2n   น้อยกว่ำ   30    ใช้สูตร  t – test  ( t-test แบบ Separated 
variance)   
 

  

เมื่อ t  แทน ค่าสถิติใช้ในการเปรียบเทียบค่าวิกฤตในการแจกแจงแบบ t  

    เพ่ือทราบความมีนัยส าคัญ 

  1 2,x x  แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุ่มตัวอย่าง 1 และกลุ่มตัวอย่าง 2 ตามล าดับ 

  1 2,n n  แทน ขนาดของกลุ่มตัวอย่าง 1 และกลุ่มตัวอย่าง 2  ตามล าดับ 

  1 2,s s  แทน ความแปรปรวนของกลุ่มตัวอย่าง 1 และกลุ่มตัวอย่าง 2 

ตามล าดับ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2
2 2

1 2

1 2

2 2
1 2

1 2

1 2

21

2 2

1 2

1 1
1 2

:

s s

n n

s s

n n

n n

x x
t df

s s

n n

 
 

 
 

   
   
   
   


 


 


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บทท่ี 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการและเสนอการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับ ดังต่อไปนี้  

  1. สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล   

2. ล าดับขั้นตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล   

3. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

สัญลักษณ์ท่ีใช้ในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

การวิเคราะห์ข้อมูลผู้วิจัย  ได้ก าหนดความหมายเพื่อให้เกิดความเข้าใจในการแปล 

ความหมายและเสนอผลการวิเคราะห์ให้ถูกต้อง  และการสื่อความหมายตรงกัน  ได้ก าหนดสัญลักษณ์ 

ดังนี้ 

N     แทน   จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง    

X    แทน   คะแนนเฉลี่ย  

. .S D    แทน   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน    

1E     แทน   ประสิทธิภาพของกระบวนการของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

2E     แทน   ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

. .E I  แทน   ดัชนีประสิทธิผลของการเรียนรู้ด้วยแผนการจัดการเรียนรู้    

X  แทน   ผลรวม 
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ล าดับข้ันตอนในการเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

  

 การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้  ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ตามล าดับ  ดังนี้ 

ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา 

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 75/75 โดยหาค่า  E1 / E2 

ตอนที่ 2 วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค  

KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

แบบปกติ โดยหาค่า E.I. 

ตอนที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL  

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  

t-test (Independent Samples) 

  ตอนที่ 4 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  t-test 

(Independent Samples) 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 ตอนที่ 1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้

เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบ ปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ตามเกณฑ์ 75/75 โดยหาค่า  E1 / E2 

 

การวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งนี้  ผู้วิจัยได้จัดท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยตนเอง  หลังจากการ จัด

กิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนเสร็จสิ้นลง ดังตารางต่อไปนี้  

 

ตาราง 14 แสดงค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนระหว่างเรียน จากคะแนนที่
ได้จากการท าใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ และคะแนนจากพฤติกรรมระหว่างเรียน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค KWDL เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์
ปัญหาร้อยละ 
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คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

ใบ
กิจ

กร
รม

 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

กิจ
กร

รม
 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ
หล

ังเร
ียน

 

225 135 315 40 40 20 100 20 

1 172 110 240 30.58 32.59 15.24 78.41 16 

2 173 102 245 30.76 30.22 15.56 76.53 13 
3 175 103 255 31.11 30.52 16.19 77.82 15 

4 172 103 270 30.58 30.52 17.14 78.24 15 

5 172 103 274 30.58 30.52 17.40 78.49 15 
6 170 108 273 30.22 32.00 17.33 79.56 16 

7 170 107 265 30.22 31.70 16.83 78.75 15 

8 173 105 273 30.76 31.11 17.33 79.20 16 
9 170 110 245 30.22 32.59 15.56 78.37 16 

10 171 112 267 30.40 33.19 16.95 80.54 15 
11 173 113 274 30.76 33.48 17.40 81.63 16 

12 174 112 272 30.93 33.19 17.27 81.39 16 

13 175 113 273 31.11 33.48 17.33 81.93 16 
14 174 110 279 30.93 32.59 17.71 81.24 16 

15 172 105 278 30.58 31.11 17.65 79.34 16 

16 174 106 273 30.93 31.41 17.33 79.67 15 
17 173 108 278 30.76 32.00 17.65 80.41 17 

18 165 105 265 29.33 31.11 16.83 77.27 16 
19 170 109 284 30.22 32.30 18.03 80.55 16 

20 174 112 286 30.93 33.19 18.16 82.28 16 

21 174 111 290 30.93 32.89 18.41 82.23 15 
22 170 109 280 30.22 32.30 17.78 80.30 15 

23 171 109 276 30.40 32.30 17.52 80.22 15 

24 172 106 275 30.58 31.41 17.46 79.45 17 
25 173 113 276 30.76 33.48 17.52 81.76 16 
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คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

ใบ
กิจ

กร
รม

 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

กิจ
กร

รม
 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ
หล

ังเร
ียน

 

225 135 315 40 40 20 100 20 

26 176 114 280 31.29 33.78 17.78 82.84 19 

27 175 105 276 31.11 31.11 17.52 79.75 20 
28 170 112 285 30.22 33.19 18.10 81.50 17 

29 170 110 273 30.22 32.59 17.33 80.15 16 

30 172 111 298 30.58 32.89 18.92 82.39 17 
31 173 103 283 30.76 30.52 17.97 79.24 16 

32 175 113 284 31.11 33.48 18.03 82.62 15 

33 172 111 286 30.58 32.89 18.16 81.63 15 
34 170 110 287 30.22 32.59 18.22 81.04 16 

35 173 110 285 30.76 32.59 18.10 81.44 16 

X  6253.00 3938.00 9918.00 1111.64 1166.81 629.71 2908.17 577.00 

X  173.69 109.39 275.50 30.88 32.41 17.49 80.78 16.03 
S.D. 2.17 3.51 12.58 0.39 1.04 0.80 1.62 1.20 

ร้อยละ 77.20 81.03 87.46 77.20 81.03 87.46 80.78 80.14 

  

 ตาราง 14 พบว่า คะแนนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ 

เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ  จากการท าแบบฝึก มีค่าเฉลี่ย 173.69 ใบกิจกรรม มีค่าเฉลี่ย 

109.39 และจากการสังเกตพฤติกรรม มีค่าเฉลี่ย 275.50 รวมค่าเฉลี่ยเท่ากับ 80.78 หรือคิดเป็นร้อย

ละ 80.78 แสดง แสดงว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  เท่ากับ  80.78  และคะแนนจากการ

ท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน จากคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 16.03  คิดเป็นร้อยละ 80.14 แสดงว่า ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  เท่ากับ  

80.14  ดังนั้น  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
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ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ  (E1/E2)  เท่ากับ  80.78 /80.14 

 

ตาราง 15 แสดงค่าเฉลี่ย ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของคะแนนระหว่างเรียน จากคะแนนที่
ได้จากการท าใบกิจกรรม แบบฝึกทักษะ และคะแนนจากพฤติกรรมระหว่างเรียน ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบปกติ 

คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ

หล
ังเร

ียน
 

90 225 80 20 100 20 

1 75 220 66.67 19.56 86.22 15 
2 76 221 67.56 19.64 87.20 16 

3 75 219 66.67 19.47 86.13 14 

4 60 218 53.33 19.38 72.71 16 
5 65 215 57.78 19.11 76.89 15 

6 63 220 56.00 19.56 75.56 16 

7 64 221 56.89 19.64 76.53 15 
8 60 222 53.33 19.73 73.07 16 

9 60 220 53.33 19.56 72.89 15 
10 60 213 53.33 18.93 72.27 13 

11 67 220 59.56 19.56 79.11 15 

12 64 215 56.89 19.11 76.00 13 
13 65 216 57.78 19.20 76.98 15 

14 60 217 53.33 19.29 72.62 15 

15 65 218 57.78 19.38 77.16 15 
16 66 220 58.67 19.56 78.22 15 

17 60 215 53.33 19.11 72.44 14 

18 69 213 61.33 18.93 80.27 15 
19 68 215 60.44 19.11 79.56 17 
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คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ

หล
ังเร

ียน
 

90 225 80 20 100 20 

20 65 220 57.78 19.56 77.33 13 

21 65 215 57.78 19.11 76.89 16 
22 70 220 62.22 19.56 81.78 15 

23 65 222 57.78 19.73 77.51 18 

24 65 220 57.78 19.56 77.33 15 
25 64 220 56.89 19.56 76.44 14 

26 65 220 57.78 19.56 77.33 17 

27 70 213 62.22 18.93 81.16 14 
28 75 215 66.67 19.11 85.78 14 

29 65 215 57.78 19.11 76.89 16 
30 82 217 72.89 19.29 92.18 15 

31 75 220 66.67 19.56 86.22 15 

32 75 221 66.67 19.64 86.31 15 
33 73 223 64.89 19.82 84.71 16 

34 65 220 57.78 19.56 77.33 16 

35 65 220 57.78 19.56 77.33 16 

X  2346.00 7639.00 2085.33 679.02 2764.36 530.00 

X  67.03 218.26 59.58 19.40 78.98 15.14 
S.D. 5.60 2.86 4.98 0.25 5.01 1.12 

ร้อยละ 74.48 97.00 74.48 97.00 78.98 75.71 
  

 ตาราง 15 พบว่า คะแนนของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ จากการท าแบบ

ฝึก มีค่าเฉลี่ย 67.03 และจากการสังเกตพฤติกรรม มีค่าเฉลี่ย 218.26 รวมค่าเฉลี่ยเท่ากับ 78.98 

หรือคิดเป็นร้อยละ 78.98 แสดง แสดงว่าประสิทธิภาพของกระบวนการ  (E1)  เท่ากับ  78.98   และ
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คะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของ นักเรียน จากคะแนนเต็ม 20 

คะแนน ได้ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.14 คิดเป็นร้อยละ 75.71 แสดงว่า ประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  

เท่ากับ  75.71   ดังนั้น  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของ

นักเรยีนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ  (E1/E2)  เท่ากับ  78.98/75.71 

 

ตาราง 16 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ
ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์
ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง 
โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

ประสิทธิภาพของ
แผน 

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
KWDL ปกติ 

X  . .S D  ร้อยละ X  . .S D  ร้อยละ 
กระบวนการ (E1) 80.78 1.09 80.78 78.98 1.87 78.98 

ผลลัพธ์ (E2) 16.03 1.20 80.14 15.14 1.12 75.71 

E1/E2 80.78 /80.14 78.98/75.71 
 

 จากตาราง 16 พบว่า แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL 

เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง 

โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มีประสิทธิภาพกระบวนการ (E1) เท่ากับ 

80.78 และ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E2) เท่ากับ 80.14 ดังนั้น แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชา

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี

ประสิทธิภาพ (E1/E2) เท่ากับ 80.78 /80.14 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มี 

ประสิทธิภาพกระบวนการ (E1)  เท่ากับ 78.98 และประสิทธิภาพของผลลัพธ์  (E2)  เท่ากับ 75.71  

ดังนั้น แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 

6 มี ประสิทธิภาพ  (E1/E2) เท่ากับ 78.98/75.71 

 



 

 

  115 

ตอนที่ 2 วิเคราะห์หาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ โดย

หาคา่ E.I. 

 

การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  

 

ผู้วิจัยได้น าคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มาวิเคราะห์หาค่าดัชนีประสิทธิผล ดังตารางต่อไปนี้  

 

ตาราง 17 ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถ
ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ผู้วิจัยได้น าคะแนนจาก
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 
N คะแนนเต็ม 

ผลรวม
คะแนน

ทดสอบก่อน
เรียน 

ผลรวม
คะแนน

ทดสอบหลัง
เรียน 

ค่าดัชนี
ประสิทธิผล 

(E.I.) 

KWDL 35 20 418 577 0.5638 

ปกติ 35 20 359 530 0.5014 
 

จากตาราง 17 พบว่า ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.5638 คิดเป็นร้อยละ 

56.38 และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเท่ากับ 0.5014 คิดเป็นร้อยละ 50.14 
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ตอนที่ 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  t-test 

(Independent Samples) 

 

 การวิเคราะห์ข้อมูลในครั้งนี้  ผู้วิจัยได้จัดท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยตนเอง  หลังจากการ 

ทดสอบหลังเรียน เสร็จสิ้นลง ดังตารางต่อไปนี้ 

 

ตาราง 18 แสดงค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์เรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อย
ละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบใช้
เทคนิค KWDL และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ  
 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 
N  

ค่าทางสถิติ 

t  Sig. 
X  (ร้อยละ) . .S D  

KWDL 35 15.91 (79.55) 1.197 

2.789* 0.007 ปกติ 35  15.14 (75.70) 1.115 
คะแนนผลต่าง (d) 0.77 (3.85) 0.082 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากตาราง 18 แสดงค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ 

โดยใช้เทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ย  15.91 คิดเป็นร้อยละ 79.55 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.197

และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบ ปกติ มีคะแนนเฉลี่ย 15.14 คิดเป็นร้อยละ  75.70 ค่าส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.115 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ยมากกว่านักเรียนที่

ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ คะแนนเฉลี่ย 0.77 คิดเป็นร้อยละ 3.85  มีค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน 

0.082 จากการทดสอบด้วยสถิติ t-test (Independent Samples) ได้ค่า t เป็น  2.789 แสดงว่า

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง  โจทย์ปัญหาร้อยละ สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติอย่างมี

นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไป ตามสมมติฐานที่ตั้งไว้   

 

ตอนที่ 4 เปรียบเทียบความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ โดยใช้สถิติ  t-test 

(Independent Samples) 

 

ตาราง 19 แสดงค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหา
ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบใช้
เทคนิค KWDL และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ 

การจัด
กิจกรรมการ

เรียนรู้ 
N  

ค่าทางสถิติ 

t  Sig. 
X  (ร้อยละ) . .S D  

KWDL 35 13.91 (69.55) 1.268 
11.302* 0.000 ปกติ 35  8.45 (42.25) 2.559 

คะแนนผลต่าง (d) 5.46 (27.3) 1.291 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากตาราง 19 แสดงค่าเฉลี่ยของคะแนนความสามารถในการ 

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการ 

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มี คะแนนเฉลี่ย 13.91 คิดเป็นร้อยละ 69.55 ค่าส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 1.268 และนักเรียนที่ได้รับการ เรียนรู้แบบปกติ มีคะแนนเฉลี่ย 8.45  คิดเป็นร้อยละ 

42.25 ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.559 การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ย

มากกว่านักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ 5.46 คิดเป็นร้อยละ 27.3  มีค่าส่วนเบี่ยงเบน มาตรฐาน 

1.291  จากการทดสอบด้วยสถิติ t-test (Independent Samples) ได้ค่า t เป็น  11.302 แสดงว่า

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ สูงกว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ  

อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 
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บทที่ 5 

สรุปผลการวิจัย อภิปรายผลและข้อเสนอแนะ 

 

การศึกษาครั้งนี้ เป็นการศึกษาเพ่ือพัฒนา ผู้วิจัยได้สรุปผลของการวิจัยหลังจากการวิเคราะห์ 

ข้อมูล มีขั้นตอนการน าเสนอดังนี้   

5.1 สรุปผล   

5.2 อภิปรายผล   

5.3 ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช้ 

5.4 ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งต่อไป 

 

สรุปผล 

 

สรุปผลตามความมุ่งหมายของการวิจัยได้ดังนี้ 

 5.1.1  แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  80.78 /80.14 และแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี

ประสิทธิภาพ เท่ากับ  78.98/75.71 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 

 5.1.2 ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.5638 คิดเป็นร้อยละ 56.38 และ แผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเท่ากับ มีค่าเท่ากับ 0.5014 คิดเป็นร้อยละ 50.14 

 5.1.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ KWDL คิดเป็น

ร้อยละ 79.55  และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ คิดเป็น

ร้อยละ 75.70 นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
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คณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ สูงกว่า นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติอย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ .05 

 5.1.4 ความสามารถในการ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้

โดยใช้ เทคนิค KWDL และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ

ทีร่ะดับ .05  

 

อภิปรายผล   

 

 จากการวิจัย สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

 

 5.2.1 แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม

ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ เท่ากับ  80.78 /80.14  และแผนการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ  เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มี

ประสิทธิภาพ เท่ากับ 78.98/75.71  ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใช้เทคนิค 

KWDL นักเรียนได้คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนจากการท าแบบฝึก ใบกิจกรรม และการสังเกต

พฤติกรรมระหว่างเรียน คิดเป็นร้อยละ 80.78 และคะแนนจำกกำรท ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทำงกำรเรียนหลังเรียนของนักเรียน คิดเป็นร้อยละ 80.14  และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ

แสดงว่า  นักเรียนได้ คะแนนเฉลี่ยระหว่างเรียนจากการท าแบบฝึก และการสังเกตพฤติกรรมระหว่าง

เรียน คิดเป็นร้อยละ 78.98  และคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ

นักเรียน คิดเป็นร้อยละ 75.71 แสดงว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมี ประสิทธิภาพ

เป็นไปตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ มีประสิทธิผลสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 ที่ก าหนดไว้ และสอดคล้องกับสมมติฐาน

ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ด้วยเหตุผลว่า ผู้วิจัยได้มีการศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

2551 จึงได้จัดท าหน่วยการเรียนให้เป็นที่เข้าใจก่อนแล้วจึงได้จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้และเมื่อ

จัดท าแผนการจัดการเรียนรู้เสร็จแล้วได้น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่านตรวจสอบความถูกต้องและ

สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังนั้นจึงท าให้แผนการจัดการเรียนรู้มีประสิทธิผลสูงขึ้น ซึ่ง

สอดคล้องกับการวิเคราะห์อภิมานตามแนวของ แนวคิดของ (Williams, 1971) และแนวคิดของ 
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(Hunter, J. E., & Schmidt, 1990) เพ่ือวิเคราะห์ข้อค้นพบจากงานวิจัยด้านการสอนคณิตศาสตร์

โดยใช้วิธีการเรียนแบบร่วมมือและวิธีสอนแบบดั้งเดิม ทางด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติ

ทางการเรียนตั้งแต่ปี 1970 – 1992 จากแหล่งข้อมูล ERIC และ DAI และวารสารการวิจัยทางด้าน

คณิตศาสตร์ ผลการสังเคราะห์พบว่า การเรียนรู้แบบร่วมมือ โดยใช้กลุ่มเพ่ือนช่วยกันเรียนรู้เป็นวิธี

สอนที่ดีที่สุดส าหรับใช้สอนนักเรียนที่มุ่งเปลี่ยนแปลงผลสัมฤทธิ์ให้สูงขึ้นและการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอน

เทคนิคกลุ่มช่วยเหลือเป็นรายบุคคลเป็นวิธีสอนที่ดีที่สุดส าหรับใช้สอนนักเรียนที่มุ่งเปลี่ยนแปลงด้ าน

เจตคติต่อการเรียนให้สูงขึ้น (Othman, 1997) 

 5.2.2 ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 0.5638 คิดเป็นร้อยละ 56.38  และ 

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ มีค่าเท่ากับ 0.5014 คิดเป็นร้อยละ 50.14 แสดงว่านักเรียน 

มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพิ่มขึ้น คิดเป็นร้อยละ 56.38  และ 50.14 ตามล าดับ  ทั้งนี้อาจเป็น 

เพราะการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้ผ่านขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้อย่างเป็นระบบ และมี 

วิธีการเขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม มีการก าหนดจุดประสงค์ของการเรียนรู้ที่ 

ชัดเจน มีการวิเคราะห์หลักสูตร เนื้อหา สาระส าคัญ และเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถบรรลุจุดประสงค์การ 

เรียนรู้ เขียนแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL และแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบปกติ และผ่านตรวจสอบความถูกต้องจากผู้เชี่ยวชาญและคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ ซึ่ง

ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงแก้ไขแผนการจัด กิจกรรมการเรียนรู้ตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ ท าให้

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มี ประสิทธิภาพ สอดคล้องกับ (ชญาณิศา เป็งจันทร์และคณะ, 2557) 

ที่ได้ท าการวิจัย เรื่อง การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อ

สร้างและหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์

ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ของนักเรียนที่เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีต่อการเรียนรู้คณิตศาสตร์

โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหา กลุ่มตัวอย่าง

ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 
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ของโรงเรียนจิตราวิทยา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงใหม่ เขต 1 จ านวน 1 

ห้องเรียน จ านวนนักเรียน 31 คน ผลการวิจัยพบว่า (1) ประสิทธิภาพรวมของแผนการจัดการเรียนรู้

คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ส านักงานเขต

พ้ืนที่การศึกษาเชียงใหม่ เขต 1จ านวน  9 แผนการจัดการเรียนรู้มีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 

77.31/79.25 มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 75/75 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  (2) 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนจิตราวิทยา สูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

(3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้การแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่องโจทย์ปัญหาของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยมีความพึง

พอใจอยู่ในระดับพึงพอใจมาก 

 5.2.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค KWDL 

คิดเป็นร้อยละ 79.55 และ และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติ คิดเป็นร้อยละ  75.70 สอดคล้อง

กันกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ทั้งนี้ด้วยเหตุผลว่ำนักเรียนได้ท ำกิจกรรมกลุ่มที่มีเพ่ือนช่วยสอน และการ

จัดการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค KWDL มีวิธีกำรคิดอย่ำงชัดเจน ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตร์ดีขึ้น และจำกผลกำรทดสอบทำงกำรศึกษำระดับชำติขั้นพ้ืนฐำน (O-NET) วิชำ

คณิตศำสตร์ ชั้นประถมศึกษำปีที่ 6 ของโรงเรียนเทศบำลวัดสระทองปีกำรศึกษำ 2558 – 2560  มี
คะแนนเฉลี่ยลดลงอย่ำงต่อเนื่อง คือ 40.79, 37.80, 32.65 ตำมล ำดับ (สถำบันทดสอบกำรศึกษำ
แห่งชำติ, 2558)(สถำบันทดสอบกำรศึกษำแห่งชำติ, 2559)(สถำบันทดสอบกำรศึกษำแห่งชำติ, 
2560) แต่ในปีกำรศึกษำ 2561 นักเรียนมีคะแนนเพ่ิมขึ้นจำก ปี 2560 เพ่ิมเป็น 35.78 โดยมีคะแนน
เพ่ิมข้ึน 3.13 (สถำบันทดสอบกำรศึกษำแห่งชำติ, 2561) ทั้งนี้อาจเป็นเพราะนักเรียนได้เรียนรู้ด้วย

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ช่วย

เพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ให้สูงขึ้น ทั้งนี้ด้วยเหตุผลว่านักเรียนได้ท ากิจกรรมกลุ่มที่มี

เพ่ือนช่วยสอน และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีวิธีการคิดอย่างชัดเจน 

สอดคล้องกับ (นิรันดร์ แสงกุหลาบ, 2547) ที่ได้ศึกษำผลการวิจัย เรื่อง เปรียบเทียบผลการเรียนรู้

เรื่อง โจทย์ปัญหาทศนิยมและร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่ได้จัดการเรียนรู้ด้วย

เทคนิค KWDL และตาม สสวท. กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวน 34 คน 

โรงเรียนบ้านหนอปลาไหล จังหวัดกาญจนบุรี โดยแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มละ 17 คน กลุ่ม
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ทดลองจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีข้ันตอนสอนดังนี้ ขั้นตอนที่ 1 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นตอน

ที่ 2 ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ ซึ่งประกอบด้วย 2 ขั้นตอน คือ 1) ครูน าเสนอปัญหาให้กับนักเรียนทั้งชั้นและ

ครูและนักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหาตามแผนผัง KWDL 2) นักเรียนฝึกปฏิบัติเป็นกลุ่มย่อยโดยครู

คอยแนะน า ขั้นตอนที่ 3 ขั้นฝึกทักษะโดยอิสระเป็นกลุ่มจากแบบฝึกหัดที่ครูสร้างขึ้นและกลุ่มควบคุม

จัดการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ผลการวิจัยพบว่าผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค 

KWDL และตามแนว สสวท. แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 โดยผลการเรียนรู้ของ

นักเรียนที่จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL สูงกว่าผลการเรียนรู้ของนักเรียนที่จัดการเรียนรู้ตามแนว 

สสวท. 

 5.2.4 ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหารอ้ยละ ของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL กับกิจกรรมการเรียนรู้

แบบปกต ิมี คะแนนเฉลี่ย 13.91 คิดเป็นร้อยละ 69.55 และ มีคะแนนเฉลี่ย 8.45  คิดเป็นร้อยละ 

42.25 ตามล าดับ ซ่ึง การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีคะแนนเฉลี่ยมากกว่านักเรียนที่ได้รับ

การเรียนรู้แบบปกติ 5.46 คิดเป็นร้อยละ 27.3 แสดงว่านักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL และนักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้แบบปกติมีความสามารถ ในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ แตกต่างกัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ 

.05 แสดงว่าห้องเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์สูงกว่านักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ซึ่งเป็นไป

ตามสมมติฐานของการวิจัย ทั้งนี้ จากการสังเกตการเรียนรู้ของนักเรียนพบว่านักเรียนส่วนใหญ่ให้

ความร่วมมือในการท ากิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ เทคนิค KWDL ดีมาก และจากการสัมภาษณ์

นักเรียนส่วนใหญ่มีทัศนคติเชิงบวกในการท ากิจกรรมกลุ่ม เพราะการเรียนรู้เทคนิค KWDL เป็นการ

จัดการเรียนรู้เป็นกลุ่มๆ กลุ่มละ 4-5 คน โดยแต่ละกลุ่ม ประกอบด้วยนักเรียนที่คละความสามารถ 

คือ นักเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน นักเรียนจะช่วยเหลือซึ่งกันและ กัน มีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้

ประสบการณ์ และความรู้ร่วมกัน ซึ่งเป็นการช่วยให้นักเรียนได้ฝึกการเรียนรู้ ร่วมกันได้อีกทางหนึ่ง 

นอกจากนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL มีข้ันตอนการปฏิบัติตามล าดับที่ ชัดเจน ซึ่งการแก้ฝึก

โจทย์ปัญหานั้น นักเรียนได้ฝึกคิดตามลาดับขั้นตอนการเรียนรู้ของเทคนิค KWDL ขั้นที่ 1 : K นักเรียน

แต่ละคนร่วมกันอ่านโจทย์ปัญหาและวิเคราะห์รวบรวมข้อมูลที่ได้จากโจทย์ว่ามีข้อมูล อะไรบ้าง และ

เป็นข้อมูลที่เก่ียวกับอะไร เพ่ือนาไปใช้ แก้ปัญหาในขั้นตอนต่อไป ขั้นที่  2 : W นักเรียน ร่วมกัน
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วิเคราะห์หาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบ โดยนักเรียนจะร่วมกันแสดงความคิดเห็น เพ่ือเสนอแนวทางใน 

การแก้ปัญหาด้วยเหตุผลแต่ละคน และน าวิธีที่แต่ละคนเสนอมาพิจารณาและทดลองใช้แก้ปัญหา เพื่อ 

ตรวจสอบว่า วิธีการแต่ละวิธีใช้ได้ผลอย่างไร วิธีการใดเหมาะสมที่สุด โดยครูคอยสังเกตและคอย

กระตุ้นให้ นักเรียนร่วมกันปฏิบัติกิจกรรมต่างๆ ให้ส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี ในขั้นนี้นักเรียนแต่ละคนจะได้

แสดงความคิดเห็น และโตแย้งความคิดเห็นของผู้อ่ืนด้วยเหตุผล และเชื่อมโยงความรู้ที่ได้รับมาเพ่ือ

น ามาใช้แก้ปัญหา ขั้นที่ 3 : D นักเรียนได้ร่วมกันแสดงวิธีการแก้ปัญหาตามที่ได้เลือกไว้ เพ่ือหา

ค าตอบตามท่ี โจทย์ต้องการไป ทีละขั้นตอน ในขั้นนี้นักเรียนจะได้เรียนรู้ขั้นตอนการแก้ปัญหาอย่าง

ละเอียดลึกซึ้ง ได้ฝึกการค านวณ เด็ก เก่งได้ช่วยเหลืออธิบายขั้นตอนการแก้ปัญหาและวิธีการให้

เพ่ือนๆ ในกลุ่มได้เข้าใจตรงกัน ขั้นที่ 4: L ตัวแทนกลุ่มน าเสนอผลการแก้ปัญหาพร้อมทั้งอธิบาย

วิธีการแก้ปัญหาที่ละขั้นตอนให้เพื่อนๆ และครูได้รับ ฟังความคิดเห็น พิจารณาความถูกต้องพร้อมทั้ง

ตรวจสอบค าตอบร่วมกัน ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ วิธีการ แก้ปัญหาที่หลากหลายจากกลุ่มเพ่ือนๆ และ

สามารถน าไปประยุกต์ให้เกิดประโยชน์ในสถานการณ์อ่ืนๆ ได้ อย่างมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับ  

(วราภรณ์ กิจสวสัดิ์, 2553) ที่ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลการเรียนรู้และความสามารถในการ

แก้โจทย์ปัญหาเศษส่วน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค 

KWDL (Know-Want-Do- Learned) ผลการวิจัยพบว่า คะแนนก่อนเรียนมีค่าเฉลี่ย 11.0227 ส่วน

เบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.1735 คะแนนหลังเรียนมีค่าเฉลี่ย 16.5682  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.5095

เมื่อทดสอบความแตกต่างของ คะแนนทั้งสองกลุ่มพบว่าแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  

.01  นั่นคือผลการเรียนรู้และ ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาเศษส่วนของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 ด้วยการจัดการเรียนรู้โดย ใช้เทคนิค KWDL หลังทดลองสูงกว่าก่อนทดลองซึ่ง

เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด (น้อมศรี เคท, 2536) ที่กล่าวว่าครูควรส่งเสริม

ให้นักเรียน คิดหาวิธีแก้ปัญหาหลายๆ วิธี เพราะจะช่วยให้นักเรียนมีความคิดท่ีกว้าง ไม่จ ากัดว่า

จะต้องใช้วิธีเดียว ตามที่ครูสอน  และการสอนให้นักเรียนได้รู้จักวิธีการแก้ปัญหามีประโยชน์ในการหา

ค าตอบเพราะปัญหา เดียวกันจะต้องได้ค าตอบเดียวกัน และสอดคล้องกับแนวคิด (สุลัดดา ลอยฟ้า, 

2536) ที่กล่าวว่าการ เปิดโอกาสให้นักเรียนช่วยกันคิด อภิปราย ส ารวจ คิดค้นวิธีการแก้ปัญหาเป็น

กลุ่มย่อยจะช่วยพัฒนาหรือ กระตุ้นให้นักเรียนแสดงออกเพ่ิมมากขึ้น เป็นการสร้างบรรยากาศเชิง

สร้างสรรค์ในการแก้ปัญหายิ่งขึ้น และ ควรกระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนแก้ปัญหาได้มากกว่าหนึ่งวิธี  
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 ดังนั้น จึงสรุปได้ว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัด

สระทอง  มีกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญจึงส่งผลให้ประสิทธิผลของแผนการ

จัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหา

ร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง มีประสิทธิผลตามเกณฑ์ 

75/75 ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงก่อนคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน ซึ่ง

เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

 

ข้อเสนอแนะการน าผลการวิจัยไปใช ้

 

 1. เพ่ือให้การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เป็นไปอย่างมีประสิทธิผล ครูผู้สอนควร

ปฏิบัติ ดังนี้ 

  1.1 ศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  

ให้เข้าใจก่อนน าไปใช้ 

  1.2 ศึกษาพฤติกรรมผู้เรียน ความสัมพันธ์และปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนก่อนการจัด

กลุ่ม เพื่อให้การท างานกลุ่มเป็นไปอย่างมีประสิทธิผล 

 2. ครูสามารถน าแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ เรื่องโจทย์ปัญหา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  

ไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของกิจกรรมส่งเสริมพฤติกรรมที่พึงประสงค์ ด้านพฤติกรรมการท างานกลุ่มให้แก่

ผู้เรียนได ้
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ข้อเสนอแนะการวิจัยครั้งตอ่ไป 

 

 1. ควรมีการด าเนินการวิจัยในลักษณะเช่นนี้ กับกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ให้

ครอบคลุมทุกบท และทุกเนื้อหาอ่ืน ๆ เพ่ือพัฒนาทักษะหรือผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้

สูงขึ้น 

 2. การศึกษาครั้งนี้ศึกษาเฉพาะนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เท่านั้น จึงควรมีการศึกษา

กับนักเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเครื่องมือวิจัย 

 

1) ผศ.ดร.ยุทธพงศ์  ทิพย์ชาติ   ภาควิชาคณิตศาสตร์ คณะครุศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการสอน

คณิตศาสตร์ 

2) นางนิตยา  ธุรกิจ     ครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ  

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  

จังหวัดร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้าน

หลักการเขียนแผนการสอนคณิตศาสตร์ 

3) นางสาวรชตต์ธณพร เอกภัทร์ชัยวงษ์   ครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ  

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง จังหวัด

ร้อยเอ็ด ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและการ

สอนคณิตศาสตร์ 

4) นายภรัญญู  เพ็งธีรภัทร    ครู วิทยฐานะครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง จังหวัด

ร้อยเอ็ด ปริญญามหาบัณฑิต กศ.ม. 

การวิจัยและประเมินผลการศึกษา 

ผู้เชี่ยวชาญด้านวิจัยและวัดผลทางการ

ศึกษา 

5) นางธนาพร  ชูเรือง    ครู วิทยฐานะครูเชี่ยวชาญ โรงเรียน 

เทศบาลวัดสระทอง จังหวัดร้อยเอ็ด 

ปริญญามหาบัณฑิต กศ.ม. สาขา

หลักสูตรและการสอน ผู้เชี่ยวชาญด้าน

หลักสูตรและการสอน 
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ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนคิ KWDL 
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แผนการจัดการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL (แผนรายหน่วย) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนที่ 2     เวลา 18 ชั่วโมง 

หน่วยการเรียนรู้ที่  11  เรื่อง บทประยุกต์      รหัสวิชา ค 16101 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง แก้โจทย์ปัญหาร้อยละ      เวลา  2  ชั่วโมง  

ผู้สอน ว่าที่ ร.ต.หญิง ปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์ 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

มาตรฐาน ค 1.2    เข้าใจถึงผลที่เกิดขึ้นจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์

ระหว่าง การด าเนินการต่าง ๆ  และใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา  

 ตัวช้ีวัด 

 ค1.2 ป.6/2 วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของ โจทย์ปัญหาและโจทย์ปัญหาระคนของ 

จ านวนนับ  เศษส่วน จ านวนคละ ทศนิยม  และร้อยละ  พร้อมทั้งตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของ

ค าตอบ  และสร้างโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับจ านวนนับได้ 

2. สาระส าคัญ 

 การแก้โจทย์ปัญหาร้อยละ ต้องวิเคราะห์โจทย์ พิจารณาสิ่งที่โจทย์ก าหนด และสิ่งที่โจทย์ถาม
เปรียบเทียบกันในรูปของร้อยละ 
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

3.1. ด้านความรู้ 

      เมื่อก าหนดโจทย์ปัญหาร้อยละให้ นักเรียนสามารถวิเคราะห์โจทย์ แสดงวิธีท า และหา

ค าตอบโดยใช้เทคนิค KWDL ในการแก้ปัญหาได้ 

3.2. ด้านทักษะกระบวนการ  

   ทักษะการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL 

3.3 ด้านคุณลักษณะ 

   1. มีวินัย 

   2. ใฝ่เรียนรู้ 

   3. มุ่งม่ันในการท างาน 

   4. มีจิตสาธารณะ 
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4. สาระการเรียนรู้ 

 โจทย์ปัญหาร้อยละ 

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 

 5.1. ขั้นน าสู่บทเรียน 

  1. ครูสนทนาเรื่องโจทย์ปัญหาร้อยละกับก าไร – ขาดทุน จากการเรียนครั้งก่อนเพ่ือเป็น

การทบทวนความรู้เดิม 

  2. ทบทวนความรู้เดิมเก่ียวกับค าที่ใช้ในการซื้อขาย 

   - ทุน คือ ราคาทุนที่ซ้ือของมาขาย หรือเรียกอีกอย่างหนึ่งว่า “ราคาซื้อ” 

   - ราคาขาย คือ ราคาท่ีขายไป ซึ่งอาจได้เงินมากกว่าหรือน้อยกว่าราคาทุนก็ได้ 

   - ก าไร คือ ราคาขายของที่ได้เงินมากกว่าที่ซื้อมา (ราคาขาย – ราคาซื้อ) 

   - ขาดทุน คือ ราคาขายของที่ขายได้เงินมาน้อยกว่าที่ซื้อมา (ราคาซื้อ – ราคาขาย) 

  3. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียน 

 5.2. ขั้นสอนเนื้อหาใหม่ 

    1. ครูน าโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการหาร้อยละ การหาราคาขายเมื่อโจทย์ก าหนดทุน เป็น

ก าไรร้อยละ มาให้นักเรียนอ่าน และวิเคราะห์โจทย์ปัญหา โดยใช้เทคนิค KWDL ที่เขียนไว้บน

กระดาน ดังนี้ 

           ร้านค้าขายจานราคาโหลละ 240 บาท ขายได้ก าไร 15% ร้านค้าซื้อจานมาในราคา  

โหลละเท่าใด 

    2. นักเรียนและครูร่วมกันวิเคราะห์โจทย์ โดยครูเขียนผัง KWDL ไว้บนกระดาน ดังนี้ 

   2.1 นักเรียนและครูร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์บอกให้ทราบมีอะไรบ้าง (การระดมสมอง) 

โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกบนกระดาน ช่อง K 

   2.2 นักเรียนและครูร่วมกันหาสิ่งที่โจทย์ต้องการทราบคืออะไร และมีวิธีการ

แก้ปัญหาอย่างไร (การอภิปราย) โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกบนกระดาน ที่ช่อง W 

   2.3 นักเรียนและครูร่วมกันด าเนินการแก้ไขโจทย์ปัญหาหรือด าเนินตาม

กระบวนการแก้โจทย์ปัญหาตามวิธีที่เลือกไว้ (การด าเนินการ) โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกบน

กระดาน ช่อง D 
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   2.4 นักเรียนและครูร่วมกันสรุปการแก้ไขปัญหา เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบที่ได้ 

และอธิบายตามแผนที่ได้วางไว้ (การน าเสนอ) โดยครูเขียนข้อมูลที่นักเรียนบอกบนกระดาน ช่อง L 

ซึ่งจะได้แผนผัง KWDL บนกระดานดังนี้ 
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K 

โจทย์บอก 

อะไรบ้าง 

(การระดมสมอง) 

W 

โจทย์ให้หาอะไร 

มีวิธีการอย่างไร 

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

(การอภิปราย) 

D 

ด าเนินการตามกระบวนการแก้ไข

โจทย์ปัญหา 

(การด าเนินการ) 

L 

เราเรียนรู้อะไร หรือ

ค าตอบท่ีได้ 

และบอกวิธีคิด 

ค าตอบอย่างไร 

(การน าเสนอ) 

สิ่งท่ีโจทย์บอกมาให้ 

1. ร้านค้าขายจานราคาโหล

ละ 240 บาท 

2. ขายได้ก าไร 15% 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการทราบ 

คือ ร้านค้าซื้อจานราคา

โหลละก่ีบาท มีวิธีการ

แก้ปัญหา     3 วิธ ี

1. แปลความหมายของ

ร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์เพ่ือหา

ราคาขาย 

วิธีการแก้ปัญหา 

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละ 

แล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์เพ่ือหา

ราคาซื้อ 

ขายจาน 100 บาท ซื้อไป 85 บาท 

ขายจาน 200 บาท ทุน 
85

240
100

 = 204  บาท 

ค าตอบ คือ ร้านค้า

ซื้อจานโหลละ 204 

บาท 

 2. แปลความหมายของ

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์

แล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์เพ่ือหา

ทุน 

3. แปลงร้อยละเป็น

เศษส่วน 

วิธีที่ 2 แปลความหมายของร้อยละ

หรือเปอร์เซ็นต์แล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์เพ่ือหาราคาทุนขาย 

100 บาท ทุน 85 บาท ขาย 240 บาท 

ทุน 
85

240 = 204
100

บาท 

วิธีที่ 3 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วนก าไร 

15% ของราคาขาย ร้านค้าขายจาน

ราคาโหลละ 240 บาท ร้านค้าซื้อจาน

มาโหลละ  


15

240 = 36
100

 บาท ดังนั้น ร้านค้าขาย

จานโหลละ 240 – 36 = 204 บาท 

 

 



 

 

  142 

  2.5 แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน โดยแต่ละกลุ่มมีทั้งนักเรียนเก่งปาน

กลาง และอ่อน 

  2.6 นักเรียนแต่ละกลุ่มมารับกิจกรรม KWDL ที่ 4 ใช้เวลา 20 นาที 

   2.6.1 ศึกษากิจกรรม KWDL ที่ 4 

   2.6.2 ด าเนินการแก้โจทย์ปัญหา 

   2.6.3 น าเสนอแนวคิด และวิธีการแก้โจทย์ปัญหา 

   2.6.4 นักเรียนแต่ละคนท าแบบฝึกทักษะที่ 4 ใช้เวลา 10 นาที 

 3. ขั้นสรุป 

  1. ตัวแทนนักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอวิธีการแก้โจทย์ปัญหาร้อยละที่กลุ่มของ

ตนเองได้จากกิจกรรม KWDL ที่ 4 

  2. นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายสิ่งที่ได้จากการท างานร่วมกัน และข้อบกพร่องที่

เกิดข้ึนการท างานของกลุ่มแต่ละกลุ่ม 

  3. นักเรียนและครูร่วมกันเฉลยแบบฝึกทักษะที่ 4 โดยการแลกเปลี่ยนกันตรวจแล้ว

ร่วมกันสรุปถึงวิธีการแก้โจทย์ปัญหาทั้งหมด 

 4. ครูดูแลเด็กและช่วยเหลือให้ค าแนะน านักเรียนจนครบ 

 5. ครูสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมเกี่ยวกับกระบวนการท างานร่วมกัน เช่น ความรอบ

ครอบ เอื้อเฟ้ือ เผื่อแผ่  วางแผน การรับผิดชอบต่องาน 

6. สือ่/อุปกรณ์/แหล่งการเรียนรู้ 

 1. แถบโจทย์ปัญหา 

 2. แผนผัง KWDL 

 3. กิจกรรม KWDL ที่ 4 

 4. แบบฝึกทักษะที่ 4 
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7. การวัดและการประเมินผล 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เคร่ืองมือ วิธีการวัด 

1. นักเรียนสามารถอธิบายกระบวนการ

ค านวณหาราคาขายและราคาทุนของ

จ านวนนั้นได้ (K) 

- แบบบันทึกกิจกรรม KWDL ที่ 4 

จ านวน 2 ข้อ 

- แบบฝึกทักษะที่ 4 จ านวน 2 ข้อ 

- การตรวจแบบบันทึก

กิจกรรมของนักเรยีน 

- การตรวจแบบฝึกทักษะ

ของนักเรียน 

2. นักเรียนสามารถใช้กระบวนการคิดที่

ท าให้ประสบผลส าเร็จในการหาค าตอบ 

(P) 

- แบบบันทึกกิจกรรม KWDL ที่ 4

จ านวน 2 ข้อ 

- แบบฝึกทักษะที่ 4 จ านวน 2 ข้อ 

- การตรวจแบบบันทึก

กิจกรรมของนักเรยีน 

- การตรวจแบบฝึกทักษะ

ของนักเรียน 

3. นักเรียนได้แสดงความเห็นเกี่ยวกับ

การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาร้อยละกบั

ราคาทุน (A) 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู ้4 

รายการ 

- การสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรู ้

 

เกณฑ์การประเมินการอธิบายกระบวนการ 

 

รายการ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1. การตรวจ

แบบบันทึก

กิจกรรมของ

นักเรียน 

อธิบาย 

กระบวนการคดิได้

อย่างชัดเจน มีความ

สมเหตุสมผล 

อธิบาย 

กระบวนการ

คิดได้อย่าง

ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการ

คิดไดด้ีแต่ยัง

ไม่ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้

ไม่สามารถ

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้

2. การตรวจ

แบบฝึกทักษะ

ของนักเรียน 

อธิบายกระบวนการ

คิดได้อย่างชัดเจนมี

ความสมเหตสุมผล 

อธิบาย

กระบวนการ

คิดได้อย่าง

ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการ

คิดไดด้ีแต่ยัง

ไม่ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้

ไม่สามารถ

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. การแบ่งหน้าท่ี

ภายในกลุ่ม 

มีการแบ่งหน้าท่ี

ภายในกลุ่มอยา่ง

ชัดเจน 

มีการแบ่งหน้าท่ี

ภายในกลุ่ม

ชัดเจนแต่การท า

หน้าท่ีงานไม่

ชัดเจน 

มีการแบ่งหน้าท่ี

ภายในกลุ่ม

ชัดเจนแต่ไม่

ท างานตามหน้าท่ี

ของตนเอง 

มีการแบ่ง

หน้าท่ีภายใน

กลุ่ม 

ไม่มีการแบ่ง

หน้าท่ีและไม่

ร่วมมือท างาน 

2. การรู้จักแสดง

ความคิดเห็น 

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุม่ดี

มาก 

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุม่ด ี

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุม่

บางครั้ง 

รู้จักแสดง

ความคิดเห็น

ในกลุ่มบ้าง 

ไม่แสดงความ

คิดเห็นในกลุม่

เลย 

3. การท างาน

ตามขั้นตอน 

มีการท างานตาม

ขั้นดีมาก 

มีการท างานตาม

ขั้นตอนดี 

มีการท างานตาม

ขั้นตอนได ้

มีการท างาน

ตามขั้นตอน

เล็กน้อย 

ท างานไม่

เป็นไปตาม

ขั้นตอน 

4. ปฏิบัติงาน

เสร็จทันเวลา 

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลาและ

ผลงานมีคณุภาพ

ดีมาก 

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลาและ

ผลงานมีคณุภาพ

ด ี

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลา แต่

ผลงานมีคณุภาพ

ปานกลาง 

ปฏิบัติงาน

เสร็จทันเวลา 

ปฏิบัติงานไม่

เสร็จทันเวลา

และผลงานไม่

มีคุณภาพ 

5. ความเป็น

ระเบียบและ

สะอาด 

ช้ินงานโดย

ภาพรวมสะอาด

และเป็นระเบยีบ

สวยงามดมีาก 

ช้ินงานโดย

ภาพรวมสะอาด

เรียบร้อย 

ช้ินงานโดย

ภาพรวมสะอาด

เรียบร้อยพอใช้ 

ช้ินงานโดย

ภาพรวม

สะอาด 

ช้ินงานโดย

ภาพรวม

สกปรกมากไม่

เป็นระเบียบ 
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ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของหัวหน้ากลุ่มสาระคณิตศาสตร์ 

............................................................................................................................. ...................................  

ลงชื่อ 

         (นายภรัญญู  เพ็งธีรภัทร) 

ต าแหน่ง ครู วิทยะฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

บันทึกหลังสอน 

 1. ผลการเรียนรู้ 

............................................................................................................................. ...................................

................................................................................................ ................................................................

  2. ปัญหา/อุปสรรค 

............................................................................................................................. ...................................

.......................................................................................................................................... ......................

  3. แนวทางแก้ไข 

............................................................................................ ....................................................................

............................................................................................................................. ................................... 

ลงชื่อ                                  ผูส้อน 

(ว่าที่ ร.ต.หญิงปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์) 

ต าแหน่ง  ผู้ช่วยครู 

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของรองผู้บริหารสถานศึกษา

............................................................................................................................. ...................................  

ลงชื่อ     

        (นายจักรกฤษณ์  ถินค าเชิด)

        ต าแหน่ง   รองผู้อ านวยการสถานศึกษา                                

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา

............................................................................................................................. ................................... 

ลงชื่อ 

                 (นายประวิทย์  โอวาทกานนท์)            

                                              ต าแหน่ง  ผู้อ านวยสถานศึกษา          
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แถบโจทย์ปัญหาแผนที่ 4 

 

 

ร้านค้าขายจานราคาโหลละ 240 บาท ขายได้ก าไร 15% ร้านค้าซื้อจานมาใน 

ราคาโหลละเท่าใด 
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แบบฝึกทักษะที่ 4 

จงหาค าตอบ 

1. สีดาสอบได้คะแนนร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ถ้าคะแนนเต็ม 100 คะแนน สีดาสอบได้กี่
คะแนน 
 

K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

.............................................................................................................. ....................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ...................................................................... ................................................................ .... 

 

2. โรงสีมีข้าวสาร 500 กระสอบ ขายไปแล้ว 80 % ของข้าวสารที่มีอยู่ โรงสีขายข้าวสารไปแล้ว
กี่กระสอบ 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)......................................................................................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

....................................................................................... ...........................................................

............................................................................................................................. .....................

..................................................................................................................................................  

ตอบ............................................................................................................................. ............. 
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3. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 250 คน เป็นนักเรียนหญิงร้อยละ 60 ของนักเรียนทั้งหมด 
โรงเรียนแห่งนี้มีนักเรียนหญิงกี่คน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

..................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ............................................................................................................................. ............. 

 

4. โรงเรียนมัธยมแห่งหนึ่งรับนักเรียนเข้าเรียนชั้น ม.1 จ านวน 480 คน โดยแบ่งรับจากนักเรียน
ในเขตพ้ืนที่บริการ 70 % ของจ านวนที่รับทั้งหมด โรงเรียนแห่งนี้รับนักเรียนในเขตพ้ืนที่
บริการกี่คน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

..................................................................................... .............................................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ...................................................................................................................................... .... 
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5. โรงงานน้ าตาลส่งน้ าตาลไปขายต่างจังหวัด 85 % ของน้ าตาลที่ผลิตได้ ถ้าผลิตน้ าตาลได้ 920 
ตัน จะส่งไปขายต่างจังหวัดกี่ตัน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)......................................................................................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

.............................................................................................................. ....................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ...................................................................... ................................................................ .... 
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กิจกรรม KWDL ที่ 4 

 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา และวิเคราะห์ข้อมูลจากโจทย์ปัญหาใส่ลงในตารางที่ก าหนดให้และ

ด าเนินการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL 

 

     1. นทีซื้อขายสมุดให้เพ่ือนราคาเล่มละ 58 บาท ซึ่งขาดทุนร้อยละ 10 นทีซื้อสมุดมาในราคาเล่ม

ละเท่าไร 

 

K 

โจทย์บอก 

อะไรบ้าง 

(การระดมสมอง) 

W 

โจทย์ให้หาอะไร 

มีวิธีการอย่างไร 

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

(การอภิปราย) 

D 

ด าเนินการตาม

กระบวนการแก้ไข

โจทย์ปัญหา 

(การด าเนินการ) 

L 

เราเรียนรู้อะไร หรือ

ค าตอบท่ีได้ 

และบอกวิธีคิด 

ค าตอบอย่างไร 

(การน าเสนอ) 

สิ่งท่ีโจทย์บอกมา

ให ้

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบ คือ  

............................. 

มีวีการแก้ปัญหา ..... 

วิธ ี

............................. 

............................. 

วิธีแก้ปัญหาที่เลือกใช้ 

คือ 

............................. 

............................. 

เพราะ ................ 

............................. 

............................. 

วิธีการแก้ปัญหา 

(ข้ันตอนการ

แก้ปัญหาแสดงวิธี

ท า) 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

ค าตอบ คือ  

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 
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     2. แม่ค้าขายเสื้อราคาตัวละ 550 บาท ได้ก าไร 10% แม่ค้าขายซื้อเสื้อมาราคาตัวละเท่าไร 

 

K 

โจทย์บอก 

อะไรบ้าง 

(การระดมสมอง) 

W 

โจทย์ให้หาอะไร 

มีวิธีการอย่างไร 

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

(การอภิปราย) 

D 

ด าเนินการตาม

กระบวนการแก้ไข

โจทย์ปัญหา 

(การด าเนินการ) 

L 

เราเรียนรู้อะไร หรือ

ค าตอบท่ีได้ 

และบอกวิธีคิด 

ค าตอบอย่างไร 

(การน าเสนอ) 

สิ่งท่ีโจทย์บอกมา

ให ้

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบ คือ  

............................. 

มีวีการแก้ปัญหา ..... 

วิธ ี

............................. 

............................. 

วิธีแก้ปัญหาที่เลือกใช้ 

คือ 

............................. 

............................. 

เพราะ ................ 

............................. 

วิธีการแก้ปัญหา 

(ข้ันตอนการ

แก้ปัญหาแสดงวิธี

ท า) 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

ค าตอบ คือ  

............................. 

............................. 

............................. 

............................. 

............................ 

ชื่อกลุ่ม ................................. 

 1. ........................................................................................ เลขท่ี......................... 

 2. ........................................................................................ เลขท่ี......................... 

 3. ........................................................................................ เลขท่ี......................... 

 4. ........................................................................................ เลขท่ี......................... 

 5. ........................................................................................ เลขท่ี......................... 
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แบบบันทึกคะแนนกิจกรรม KWDL ที่ 4 (รายกลุ่ม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

เรื่อง แก้โจทย์ปัญหาร้อยละ  

 

กลุ่ม

ที ่
ชื่อ – สกุล 

เกณฑ์การประเมิน 

คณะท างาน 

(5) 

ความรับผิด 

ชอบต่อหน้าที่ 

(5) 

ขั้นตอนการ

ท างานและ

เวลา 

(5) 

คะแนน

รวม 

(15) 

1 1………………………………… 

2………………………………… 

3………………………………… 

4………………………………… 

5………………………………… 

    

2 1………………………………… 

2………………………………… 

3………………………………… 

4………………………………… 

5………………………………… 

    

3 1………………………………… 

2………………………………… 

3………………………………… 

4………………………………… 

5………………………………… 

    

... ... ... ... ... ... 
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เกณฑ์การประเมินแบบบันทึกคะแนนกิจกรรม KWDL 

 

รายการ

ประเมิน 
5 4 3 2 1 

1.คณะท างาน 
 

มีการแบ่งหน้าท่ี

กันชัดภายใน

กลุ่ม เช่น 

หัวหน้ากลุ่ม 

ผู้น าเสนอ  

ขาด

องค์ประกอบ 1 

อย่าง 

ขาด

องค์ประกอบ 2 

อย่าง 

ขาด

องค์ประกอบ 3 

อย่าง 

ขาด

องค์ประกอบ 3 

อย่าง 

2. ความรับผดิ 
ชอบต่อหน้าท่ี 
 

ทุกคนมีหน้าที่

และความ

รับผิดชอบต่อ

หน้าท่ีของ

ตัวเอง 

มีผู้มีหนา้ที่แต่ไม่

รับผิดชอบ 1 

คน 

มีผู้มีหนา้ที่แต่ไม่

รับผิดชอบ 2 

คน 

มีผู้มีหนา้ที่แต่ไม่

รับผิดชอบ 3 

คน 

มีผู้มีหนา้ทีแต่ไม่

รับผิดชอบ 3 

คนขึ้นไป 

3. ข้ันตอนการ
ท างานและเวลา 
 

เขียนอธิบายได้

ชัดเจน เสร็จ

ก่อนก าหนดและ

ถูกทุกข้อ 

เขียนอธิบายได้

ชัดเจน เสร็จ

ตามก าหนดและ

ถูกทุกข้อ 

เขียนอธิบายได้

เสร็จ ตาม

ก าหนดและถูก 

เขียนอธิบายได้

บ้าง ไม่ทันเวลา

แต่ถูก 

เขียนอธิบายบ้าง 

ไม่ทันเวลา 

 

 

 

ระดับคุณภาพ   

คะแนน  1   – 5      ระดับคุณภาพ พอใช้     

คะแนน  6   – 10    ระดับคุณภาพ ดี 

คะแนน  11 – 15    ระดับคุณภาพ ดีมาก   

 

 

ลงชื่อ                ผู้ประเมิน 

(ว่าที ่ร.ต.หญิงปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์) 
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แบบประเมินกระบวนการแผนที่ 4 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

เรื่อง แก้โจทย์ปัญหาร้อยละ  

 

เลขที ่ ชื่อ – สกุล 

รายการประเมิน รวม 

10 

ระดับ

คุณภาพ 1. การตรวจแบบบันทึก

กิจกรรมของนักเรียน 

2. การตรวจแบบฝึกทักษะของ

นักเรียน 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 
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เกณฑ์การประเมินการอธิบายกระบวนการ 

 

รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. การตรวจแบบ

บันทึกกิจกรรม

ของนักเรียน 

อธิบายกระบวนการ

คิดได้อย่างชัดเจน มี

ความสมเหตสุมผล 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได้อย่างชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการ

คิดไดด้ีแต่ยัง

ไม่ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้

ไม่สามารถ

อธิบาย

กระบวนการ

คิดได ้

2. การตรวจแบบ

ฝึกทักษะของ

นักเรียน 

อธิบายกระบวนการ

คิดได้อย่างชัดเจนมี

ความสมเหตสุมผล 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได้อย่างชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการ

คิดไดด้ีแต่ยัง

ไม่ชัดเจน 

อธิบาย

กระบวนการคดิ

ได ้

ไม่สามารถ

อธิบาย

กระบวนการ

คิดได ้

 

ระดับคุณภาพ   

คะแนน  1 – 5      ระดับคุณภาพ ดี   

คะแนน  6 – 10    ระดับคุณภาพ ดีมาก 

 

 

 

 

ลงชื่อ                ผู้ประเมิน 

(ว่าที ่ร.ต.หญิงปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์) 
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แบบสังเกตพฤติกรรมระหว่างเรียน แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ 4 

 

เล
ขท

ี ่

ชื่อ
-ส

กุล
 

รายการสงัเกตพฤติกรรมระหวา่งเรียน รวม 
(25) 

ระ
ดับ

คุณ
ภา

พ 

1. การแบ่งหน้าที่
ภายในกลุ่ม 

2. การรู้จักแสดงความ
คิดเห็น 

3. การท างานตาม
ขั้นตอน 

4. ปฏบิัตงิานเสร็จ
ทันเวลา 

5. ความเป็นระเบียบ
และสะอาด 

5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 5 4 3 2 1 

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

                             

 

 

 

ลงชื่อ                ผู้ประเมิน 

(ว่าที ่ร.ต.หญิงปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์) 
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เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 

 
รายการประเมิน 5 4 3 2 1 

1. การแบ่งหน้าที่

ภายในกลุ่ม 

มีการแบ่งหน้าที่

ภายในกลุ่มอยา่ง

ชัดเจน 

มีการแบ่งหน้าที่

ภายในกลุ่ม

ชัดเจนแต่การท า

หน้าที่งานไม่

ชัดเจน 

มีการแบ่งหน้าที่

ภายในกลุ่ม

ชัดเจนแต่ไม่

ท างานตามหน้าที่

ของตนเอง 

มีการแบ่ง

หน้าที่ภายใน

กลุ่ม 

ไม่มีการแบ่ง

หน้าที่และไม่

ร่วมมือท างาน 

2. การรู้จักแสดง

ความคิดเห็น 

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุ่มดี

มาก 

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุ่มดี 

รู้จักแสดงความ

คิดเห็นในกลุ่ม

บางครั้ง 

รู้จักแสดง

ความคิดเห็น

ในกลุ่มบ้าง 

ไม่แสดงความ

คิดเห็นในกลุ่ม

เลย 

3. การท างานตาม

ขั้นตอน 

มีการท างานตาม

ขั้นดีมาก 

มีการท างานตาม

ขั้นตอนด ี

มีการท างานตาม

ขั้นตอนได ้

มีการท างาน

ตามขั้นตอน

เล็กน้อย 

ท างานไม่

เป็นไปตาม

ขั้นตอน 

4. ปฏิบัติงาน

เสร็จทันเวลา 

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลาและ

ผลงานมีคุณภาพ

ดีมาก 

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลาและ

ผลงานมีคุณภาพ

ดี 

ปฏิบัติงานเสร็จ

ทันเวลา แต่

ผลงานมีคุณภาพ

ปานกลาง 

ปฏิบัติงาน

เสร็จทันเวลา 

ปฏิบัติงานไม่

เสร็จทันเวลา

และผลงานไม่มี

คุณภาพ 

5. ความเป็น

ระเบียบและ

สะอาด 

ชิ้นงานโดย

ภาพรวมสะอาด

และเป็นระเบียบ

สวยงามดีมาก 

ชิ้นงานโดย

ภาพรวมสะอาด

เรียบร้อย 

ชิ้นงานโดย

ภาพรวมสะอาด

เรียบร้อยพอใช ้

ชิ้นงานโดย

ภาพรวม

สะอาด 

ชิ้นงานโดย

ภาพรวม

สกปรกมากไม่

เป็นระเบียบ 

 

ระดับคุณภาพ   

คะแนน  0   – 5      ระดับคุณภาพ ปรับปรุง   

คะแนน  6   – 10    ระดับคุณภาพ พอใช้   

คะแนน  11 – 15    ระดับคุณภาพ ดี   

คะแนน  20 – 25    ระดับคุณภาพ ดีมาก 

 

 

ลงชื่อ                ผู้ประเมิน 

(ว่าที ่ร.ต.หญิงปรียาณ์ภัสนากร  สุ่มมาตย์) 
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เฉลยแบบฝึกทักษะที่ 4 

 

จงหาค าตอบ 

 

1. สีดาสอบได้คะแนนร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม ถ้าคะแนนเต็ม 100 คะแนน สีดาสอบได้กี่
คะแนน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)   สีดาสอบได้คะแนนร้อยละ 75 ของคะแนนเต็ม 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง) ถ้าคะแนนเต็ม 100 คะแนน  

สีดาสอบได้กี่คะแนน 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)    แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์ 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

คะแนนเต็ม 100 คะแนน สีดา สอบได้ 75 คะแนน  

ตอบ  สีดา สอบได้ 75 คะแนน 
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2. โรงสีมีข้าวสาร 500 กระสอบ ขายไปแล้ว 80 % ของข้าวสารที่มีอยู่ โรงสีขายข้าวสารไปแล้ว
กี่กระสอบ 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) 1. โรงสีมีข้าวสาร 500 กระสอบ   

      2. ขายไปแล้ว 80 % ของข้าวสารที่มีอยู่ 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)   โรงสีขายข้าวสารไปแล้วกี่

กระสอบ 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา) มี 2 วิธี คือ 1. แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ 

บัญญัติไตรยางศ์  2. แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

โรงสีมีข้าวสาร 100 กระสอบ โรงสีขายข้าวไป 80 กระสอบ  

โรงสีมีข้าวสาร 500 กระสอบ โรงสีขายข้าวไป 80
500 400

100
  กระสอบ 

วิธีที่ 2 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน  

โรงสีขายข้าวได้ ร้อยละ 80 ของข้าวที่มีอยู่ =   
100

80  ของข้าวที่มีอยู่ 

ถ้ามีข้าวอยู่ 500 กระสอบ โรงสีขายข้าวไป  80
500 400

100
   กระสอบ         

ตอบ    โรงสีขายข้าวไปแล้ว 400 กระสอบ 
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3. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 250 คน เป็นนักเรียนหญิงร้อยละ 60 ของนักเรียนทั้งหมด 
โรงเรียนแห่งนี้มีนักเรียนหญิงกี่คน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)   1. โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 250 คน 2. นักเรียนหญิงร้อยละ 60 

ของนักเรียนทั้งหมด 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  โรงเรียนแห่งนี้มีนักเรียนหญิงกี่

คน 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา) มี 2 วิธี คือ 1. แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์  2. แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ)  

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

       โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 100 คน เป็นนักเรียนหญิง 60 คน  

       โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียน 250 คน เป็นนักเรียนหญิง 60
250 150

100
   คน 

วิธีที่ 2 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน  

โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียนหญิงร้อยละ 60 =   
100

60  ของนักเรียนทั้งหมด  

ถ้ามีนักเรียนหญิง 250 คน มีนักเรียนหญิงทั้งหมด  60
250 150

100
   คน 

 

ตอบ   โรงเรียนแห่งหนึ่งมีนักเรียนหญิง 150 คน 
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4. โรงเรียนมัธยมแห่งหนึ่งรับนักเรียนเข้าเรียนชั้น ม.1 จ านวน 480 คน โดยแบ่งรับจากนักเรียน
ในเขตพ้ืนที่บริการ 70 % ของจ านวนที่รับทั้งหมด โรงเรียนแห่งนี้รับนักเรียนในเขตพ้ืนที่
บริการกี่คน 
 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) 1. โรงเรียนมัธยมแห่งหนึ่งรับนักเรียนเข้าเรียนชั้น ม.1 จ านวน 480 

คน  

2. โดยแบ่งรับจากนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 70 % ของจ านวนที่รับทั้งหมด 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  โรงเรียนแห่งนี้รับนักเรียนในเขต
พ้ืนที่บริการกี่คน 
D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา) มี  2 วิธี คือ 1. แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์  2. แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ)  

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบ บัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

โรงเรียนรับนักเรียนเข้าเรียนชั้น ม.1 จ านวน 100 คน โดยแบ่งรับนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 70 คน  

โรงเรียนรับนักเรียนเข้าเรียนชั้น ม.1 จ านวน 480 คน  

             โดยแบ่งรับนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 70
480 336

100
   คน 

วิธีที่ 2 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน  

โรงเรียนแบ่งรับนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 70 % =   70

100
 ของจ านวนที่รับทั้งหมด 

มีนักเรียนเข้าเรียนชั้นม.1 จ านวน 480 คน แบ่งรับนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 70
480 366

100
   คน 

 

ตอบ   โรงเรียนแห่งนี้รับนักเรียนในเขตพ้ืนที่บริการ 336 คน 
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5. โรงงานน้ าตาลส่งน้ าตาลไปขายต่างจังหวัด 85 % ของน้ าตาลที่ผลิตได้ ถ้าผลิตน้ าตาลได้ 920 
ตัน จะส่งไปขายต่างจังหวัดกี่ตัน 
 
K (สิ่งที่โจทย์บอกมา)   โรงงานน้ าตาล ส่งน้ าตาลไปขายต่างจังหวัด 85 % ของน้ าตาลที่

ผลิตได้  

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  ถ้าผลิตน้ าตาลได้ 920 ตัน จะ

ส่งไปขายต่างจังหวัดกี่ตัน 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา) มี  2 วิธี คือ 1. แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์  2. แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

  วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

โรงงานน้ าตาลผลิตน้ าตาล 100 ตัน ส่งไปขายต่างจังหวัด 85 ตัน  

โรงงานน้ าตาลผลิตน้ าตาล 920 ตัน ส่งไปขายต่างจังหวัด 85
920 782

100
   ตัน 

วิธีที่ 2 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน  

      โรงงานจะส่งไปขายต่างจังหวัด ร้อยละ 85 =   
100

85  ของน้ าตาลที่ผลิตได้  

      ถ้าผลิตน้ าตาล 920 ตัน โรงงานจะส่งไปขายต่างจังหวัดทั้งหมด  85
920 782

100
   ตัน 

 

ตอบ   โรงงานจะส่งน้ าตาลไปขายต่างจังหวัด 782 ตัน 
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เฉลยกิจกรรม KWDL ที่ 4 

 

ค าสั่ง ให้นักเรียนอ่านโจทย์ปัญหา และวิเคราะห์ข้อมูลจากโจทย์ปัญหาใส่ลงในตารางที่ก าหนดให้  

ด าเนินการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL 

     1. นทีซื้อขายสมุดให้เพ่ือนราคาเล่มละ 58 บาท ซึ่งขาดทุนร้อยละ 10 นทีซื้อสมุดมาในราคาเล่ม

ละเท่าไร 

 

K 

โจทย์บอก 

อะไรบ้าง 

(การระดม

สมอง) 

W 

โจทย์ให้หาอะไร 

มีวิธีการอย่างไร 

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

(การอภิปราย) 

D 

ด าเนินการตาม

กระบวนการแก้ไขโจทย์

ปัญหา 

(การด าเนินการ) 

L 

เราเรียนรู้อะไร 

หรือค าตอบที่ได้ 

และบอกวิธีคิด 

ค าตอบอย่างไร 

(การน าเสนอ) 

สิ่งท่ีโจทย์บอก

มาให้ 

1.นทีซื้อขาย

สมุดให้เพื่อน

ราคาเล่มละ 58 

บาท 

2.นทีขาดทุน

ร้อยละ 10 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบ คือ นทีซื้อสมุด

มาในราคาเล่มละ

เท่าไร 

วิธีการแก้ปัญหาที่

เลือกใช้ คือ 

 แปลงร้อยละเป็น

เศษส่วน 

 

วิธีการแก้ปัญหา 

แปลงร้อยละเป็น

เศษส่วนขาดทุน 10% 

ของราคาขาย นทีขาย

สมุด 58 บาท นทีซื้อ

สมุดมา  

58 5.8 
10

100
บาท 

 ดังนั้น นทีซื้อสมุดมา  

58 + 5.8 = 63.8 บาท 

ค าตอบ คือ นทีซื้อ

สมุดมา 63.8 บาท 
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     2. แม่ค้าขายเสื้อราคาตัวละ 550 บาท ได้ก าไร 10% แม่ค้าซื้อเสื้อมาราคาตัวละเท่าไร 

 

K 

โจทย์บอก 

อะไรบ้าง 

(การระดม

สมอง) 

W 

โจทย์ให้หาอะไร 

มีวิธีการอย่างไร 

ใช้วิธีอะไรได้บ้าง 

(การอภิปราย) 

D 

ด าเนินการตาม

กระบวนการแก้ไข

โจทย์ปัญหา 

(การด าเนินการ) 

L 

เราเรียนรู้อะไร 

หรือค าตอบที่ได้ 

และบอกวิธีคิด 

ค าตอบอย่างไร 

(การน าเสนอ) 

สิ่งท่ีโจทย์บอก

มาให้ 

1.แม่ค้าขายเสื้อ

ราคาตัวละ 550 

บาท 

2. แม่ค้าได้ก าไร 

10% 

สิ่งท่ีโจทย์ต้องการ

ทราบ คือ แม่ค้าซื้อเสื้อ

มาราคาตัวละเท่าไร  

วิธีการแก้ปัญหาที่

เลือกใช้ คือ 

แปลงร้อยละเป็น

เศษส่วน 

วิธีการแก้ปัญหา 

(ข้ันตอนการ

แก้ปัญหาแสดงวิธีท า) 

แปลงร้อยละเป็น

เศษส่วน ก าไร 10% 

ของราคาขาย แม่ค้า

ขายเสื้อ 550 บาท 

แม่ค้าซื้อเสื้อมา  

550 55 
10

100
 บาท 

ดังนั้นแม่ค้าซื้อเสื้อมา 

550-55 = 495 บาท 

ค าตอบ คือ แม่ค้า

ซื้อเสื้อมา 495 บาท 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  166 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101  ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง คะแนนเต็ม 20 คะแนน            เวลา 40 นาที 

 

ค าชี้แจง ตอนที่ 1 ข้อสอบมี 20 ข้อ จ านวน 20  คะแนน ให้กากบาท () ทับค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อ

เดียว 

1. ข้าวสาร 15 ลิตร ราคา 60 บาท ถ้าข้าวสาร 
30 ลิตร ราคาเท่าไร  
  ก. 120 บาท    ข.  60 บาท       
  ค.  30 บาท     ง.  15 บาท 
2. 62 % คือ จ านวนใด 

  ก. 1

62
       ข. 10

62
   ค. 100

62
      ง. 1000

62
 

3. อัตราค่าเสียภาษี 25% ของเงินเดือนที่ได้รับ 
ถ้ามีเงินเดือน 12,000 บาท จะต้องเสียภาษีคิด
เป็นเงินเท่าไร  
  ก. 1,200 บาท  ข. 2,500 บาท   
  ค. 3,000 บาท  ง. 3,500 บาท 
4. ในแต่ละเดือน แม่ค้าต้องเสียค่าบ ารุงสถานที่
ร้อยละ 10 ของรายได้ทั้งหมด ถ้าเดือนๆ หนึ่ง
แม่ค้ามีรายได้ 6,000 บาท แม่ค้าจะต้องเสียค่า
บ ารุงสถานที่เท่าใด  
  ก. 100 บาท    ข.  200 บาท     
  ค.  400 บาท   ง.  600 บาท 
5. ขายสินค้าชนิดหนึ่งราคา 120 บาท ได้ก าไร 
60 บาท ได้ก าไรคิดเป็นร้อยละเท่าไร  
  ก. ร้อยละ 20   ข. ร้อยละ 40       
  ค. ร้อยละ 50   ง. ร้อยละ 60 
 

6. นักเรียนทั้งหมด 500 คน มีนักเรียนชายอยู่ 
250 คน นักเรียนชายคิดเป็นร้อยละเท่าไรของ
นักเรียนทั้งหมด  
   ก. ร้อยละ 25   ข. ร้อยละ 50     
   ค. ร้อยละ 75  ง. ร้อยละ 95 
7. สั่งซื้อหนังสือท้ังหมด 40 เล่ม มีแบบฝึกหัด 20 
เล่ม แบบฝึกหัดคิดเป็นร้อยละเท่าไรของหนังสือ
ทั้งหมด  
  ก. ร้อยละ 20   ข. ร้อยละ 30      
  ค. ร้อยละ 40   ง. ร้อยละ 50 
8. ซื้อกระเป๋ามาราคา 420 บาท ขายได้ก าไร 
30% แสดงว่าขายได้ก าไรกี่บาท  
  ก. 126 บาท    ข.  162 บาท     
  ค.  266 บาท   ง.  262 บาท 
9. ขายของไปได้เงินมากกว่าราคาท่ีซื้อมา 

หมายความว่าอย่างไร 

  ก. ได้ก าไร  ข. ขาดทุน 

  ค. เท่าทุน  ง. สินค้าราคาแพง 

10. วิทยุราคา 5,500 บาท ขายขาดทุน 20% 

ขายวิทยุไปในราคากี่บาท  

   ก. 1,100 บาท    ข. 2,200 บาท     

   ค. 3,300 บาท    ง. 4,400 บาท 
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11. น้ าหวานขายรถจักรยาน 1,100 บาท ได้ก าไร

อยู่ 10% จงหาว่าน้ าหวานซื้อรถจักรยานมาราคา

เท่าไร 

  ก. 990 บาท      ข. 1,000 บาท 

  ค. 1,100 บาท       ง. 1,110 บาท 

12. ขายตู้เย็นราคา 1,250 บาท ขาดทุนร้อยละ 

18 จงหาราคาทุนของตู้เย็น 

   ก. 1,250 บาท  ข. 1,500 บาท 

   ค. 1,475 บาท  ง. 1,025 บาท 

13. ข้อใดต่อไปนี้กล่าวได้ถูกต้อง 

   ก. ก าไร 5% หมายถึง ต้นทุน  95 บาท ขายไป 

100 บาท 

   ข. ต้นทุน 105 บาท ขายไป 100 บาท แสดง

ว่าขาดทุน 5% 

   ค. ต้นทุน 100 บาท ขายไป 105 บาท แสดง

ว่าได้ก าไร 5% 

   ง. ต้นทุน 95 บาท ขายไป 100 บาท แสดงว่า 

ขาดทุน 5% 

14. สินค้าข้อใดที่ลดราคา 15% 

   ก. แป้งราคา 40 บาท ขาย 46 บาท 

   ข. สบู่ราคา 50 บาท ขาย 55 บาท 

   ค. แชมพูราคา 60 บาท ขาย 51 บาท 

   ง. ผงซักฟอกราคา 70 บาท ขาย 79 บาท 

15. สุดาซื้อตู้เสื้อผ้ามาในราคา 8,000 บาท ขาย
ลดราคาให้แป๋ม 10% แป๋มไปขายต่อให้อ้อโดย
ลดราคาอีก 10% แป๋มขายรองเท้าไปกี่บาท  
  ก. 5,480 บาท     ข. 6,480 บาท     
  ค. 7,480 บาท     ง. 8,000 บาท 

 

16. ลัดดาซื้อชั้นวางรองเท้ามาในราคา 2,250 
บาท ขายลดราคาให้ปุ้มปุ้ย 20% ปุ้มปุ้ยไปขาย
ต่อให้อ้อแอ้ได้ก าไร 10% ปุ้มปุ้ยขายชั้นวาง
รองเท้าไปในราคาเท่าไร  
 ก. 1,950 บาท      ข. 1,980 บาท     
 ค. 2,220 บาท       ง. 2,250 บาท 
17. เงินฝากในธนาคาร 20,000 บาท ธนาคารให้
ดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี ครบ 1 ปี จะได้
ดอกเบี้ยกี่บาท  
  ก. 125 บาท         ข. 250 บาท     
  ค. 20,125 บาท     ง. 20,250 บาท 

18. แก้วน าเงินไปฝากธนาคาร 15,000 บาท 
ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ย 2% ต่อปี เมื่อครบปี 
แก้วจะได้รับเงินทั้งหมดก่ีบาท  
   ก. 15,300 บาท      ข. 15,400 บาท   
   ค. 15,500 บาท      ง. 15,600 บาท 
19. อารีน าเงิน 7,000 บาท ไปฝากธนาคาร 
อัตราดอกเบี้ยร้อยละ 1.25 บาทต่อปี เมื่อครบปี 
อารีจะได้เงินคืนทั้งหมดกี่บาท  
   ก. 87.50 บาท     ข. 97.50 บาท   
   ค. 7,087.50 บาท  ง. 7,097.50 บาท 
20. อัตราดอกเบี้ยธนาคารร้อยละ 1.25 บาทต่อ
ปี ถ้าแก้วตาฝากเงิน 35,000 บาท ครบ 1 ปี จะ
ได้เงินคืนทั้งหมดกี่บาท  
  ก. 350.50 บาท     ข. 437.50 บาท 

 ค. 35,350.50 บาท  ง. 35,437.50 บาท 
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เฉลยแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  คะแนนเต็ม 20 คะแนน          เวลา 40 นาที 

 

1. ก 

2. ค 

3. ค 

4. ง 

5. ค 

6. ข 

7. ง 

8. ก 

9. ก 

10. ง 

11. ข 

12. ง 

13. ค 

14. ค 

15. ข 

16. ข 

17. ข 

18. ก 

19. ค 

20. ง 
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แบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101   ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง   คะแนนเต็ม 20 คะแนน          เวลา 20 นาที 

 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนอ่านโจทย์แล้ววิเคราะห์โจทย์ และแสดงวิธีท าอย่างละเอียดโดยใช้เทคนิค 

KWDL ในการแกโ้จทย์ปัญหา 

1. ริบบิ้นยาว 192 เมตร ห่อของขวัญได้ 12 กล่อง ริบบิ้นยาว 276 เมตร ห่อของขวัญได้กี่ 
กล่อง 
 

K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)......................................................................................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

.............................................................................................................. .................................... 

ตอบ............................................................................................................................. ............. 

 

2. สมหญิงท าข้อสอบได้ร้อยละ 86 ของข้อสอบทั้งหมด ถ้ามีข้อสอบทั้งหมด 150 ข้อ 
สมหญิงท าข้อสอบได้กี่ข้อ 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

..................................................................................................................................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ............................................................................................................................. ............. 
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3. ลัดดาซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมา ราคา 15,000 บาท ขายให้ปุ้มปุ้ยขาดทุน 10% ปุ้ม
ปุ้ยขายต่อให้โชคชัยได้ก าไร 15% ปุ้มปุ้ยขายคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปในราคาเท่าไร 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

..................................................................................... ............................................................. 

ตอบ............................................................................................................................. ............. 

 

 4. ภูผากู้เงิน 50,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยร้อยละ 6.25 ต่อปี เมื่อครบปี ภูผาจะ

เสียดอกเบี้ยและต้องช าระเงินคืนทั้งหมดเท่าใด 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

............................................................................................................................. .....................

..................................................................................................................................................  

ตอบ............................................................................................................................. ............. 
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5. กานดาฝากเงินกับธนาคารไว้ 50,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยให้ 3% ต่อปี เมื่อ

ฝากครบ 1 ปี กานดาถอนเงินทั้งหมดจะได้เงินรวมเท่าไหร่ 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา) ........................................................................................................ ..... 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)...................................................... 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)............................................................... .......................... 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

.............................................................................. ....................................................................

............................................................................................................................. ..................... 

ตอบ...................................................................................................................................... .... 
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เฉลยแบบทดสอบความสามารถในการแก้ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวิชา คณิตศาสตร์ รหัสวิชา 16101 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง   คะแนนเต็ม 20 คะแนน          เวลา 20 นาที 

 

ค าสั่ง  ให้นักเรียนอ่านโจทย์แล้ววิเคราะห์โจทย์ และแสดงวิธีท าอย่างละเอียดใช้เทคนิค KWDL 

ในการแก้โจทย์ปัญหา 

 

1. ริบบิ้นยาว 192 เมตร ห่อของขวัญได้ 12 กล่อง ริบบิ้นยาว 276 เมตร ห่อของขวัญได้กี่
กล่อง 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)  ริบบิ้นยาว 192 เมตร ห่อของขวัญได้ 12 กล่อง 
W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  ริบบิ้นยาว 288 เมตร ห่อ

ของขวัญได้กี่กล่อง 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา) แปลความหมายของความยาวของริบบิ้นและจ านวน

กล่องแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) แปลความหมายของความยาวของริบบิ้นและจ านวนกล่อง

แล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า 

 ริบบิ้นยาว 192 เมตร ห่อของขวัญได้ 12 กล่อง  

 ริบบิ้นยาว 288 เมตร ห่อของขวัญได้ 12
288 18

192
   กล่อง 

ตอบ  ริบบิ้นยาว 288 เมตร ห่อของขวัญได้ 18 กล่อง 
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2. สมหญิงท าข้อสอบได้ร้อยละ 86 ของข้อสอบทั้งหมด ถ้ามีข้อสอบทั้งหมด 150 ข้อ 
สมหญิงท าข้อสอบได้กี่ข้อ 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)  1. สมหญิงท าข้อสอบได้ร้อยละ 86 ของข้อสอบทั้งหมด 

               2. มีข้อสอบทั้งหมด 150 ข้อ 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  สมหญิงท าข้อสอบได้กี่ข้อ 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)   มี 2 วิธี คือ 1. แปลความหมายร้อยละแล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์  2. แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ)  

  

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

ข้อสอบทั้งหมด 100 ข้อ สมหญิงท าข้อสอบได้ 86 ข้อ  

ข้อสอบทั้งหมด 150 ข้อ สมหญิงท าข้อสอบได้ 86
150 129

100
   ข้อ 

วิธีที่ 2 แปลงร้อยละเป็นเศษส่วน  

          สมหญิงท าข้อสอบได้ร้อยละ 86 ของข้อสอบทั้งหมด 86

100
  ของข้อสอบทั้งหมด 

ถ้ามีข้อสอบทั้งหมด 150 ข้อ สมหญิงท าข้อสอบได้ 86
150 129

100
   ข้อ 

ตอบ    สมหญิงท าข้อสอบได้ 129 ข้อ 
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3. ลัดดาซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมา ราคา 15,000 บาท ขายให้ปุ้มปุ้ยขาดทุน 10% ปุ้ม
ปุ้ยขายต่อให้โชคชัยได้ก าไร 15% ปุ้มปุ้ยขายคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปในราคาเท่าไร 

 
K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)  โจทย์ก าหนดให้มีการขาย 2 ครั้ง 

ครั้งที่ 1 ลัดดาซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมา ราคา 15,000 บาท ขายให้

ปุ้มปุ้ยขาดทุน 10% 

ครั้งที ่2 ปุ้มปุ้ยขายต่อให้โชคชัยได้ก าไร 15% 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  ปุ้มปุ้ยขายคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก

ไปในราคาเท่าไร 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)   คือ แปลความหมายร้อยละ การลดราคา ก าไร แล้ว

น าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ)   

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละ การลดราคา ก าไร แล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

โจทย์ก าหนดให้มีการขาย 2 ครั้ง 

ครั้งที่ 1 ลัดดาขายขาดทุน 10% 

 ทุน 100 บาท  ขายไป 90  บาท 

 ทุน 15,000 บาท ขายไป 90
15,000 13,500

100
   บาท 

 ลัดดาขายเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปในราคา 13,500 บาท  

 หรือ ปุ้มปุ้ยซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมาราคา  13,500 บาท 

ครั้งที่ 2 ปุ้มปุ้ยซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมา แล้วน าไปขายต่อได้ก าไร 15% หมายความ

ว่า  

 ทุน 100 บาท  ขายไป 115  บาท 

 ทุน 13,500  บาท ขายไป 115
13,500 15,525

100
   บาท 

 ปุ้มปุ้ยขายเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปราคา  15,525  บาท 

 หรือ โชคชัยซื้อเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กมาราคา  15,525  บาท 

ตอบ    ปุ้มปุ้ยขายเครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊กไปราคา  15,525  บาท 
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 4. ภูผากู้เงิน 50,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยร้อยละ 6.25 ต่อปี เมื่อครบปี ภูผาจะ

เสียดอกเบี้ยและต้องช าระเงินคืนทั้งหมดเท่าใด 

 

K (สิ่งท่ีโจทย์บอกมา)   1. ภูผากู้เงินซื้อบ้าน 50,000 บาท 2. ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยร้อย
ละ 6.25 ต่อปี 

      W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)   1. เมื่อครบปีภูผาจะเสีย
ดอกเบี้ยเท่าใด 2. ภูผาต้องช าระเงินคืนทั้งหมดเท่าใด 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)   แปลความหมายของค าถามแล้วน าไปเทียบ
บัญญัติไตรยางศ์ 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  
(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ) 

          วิธีที่ 1 แปลความหมายของค าถามแล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ จะได้ว่า  

  ถ้ากู้เงิน 100 บาท ในเวลา 1 ปี เสียดอกเบี้ย 6.25 บาท  

  ถ้ากู้เงิน 50,000 บาท เสียดอกเบี้ย 6.25
50,000 3,125

100
  บาท 

ภูผาต้องจ่ายเงินรวม 50,000 + 3,125 = 53,125 บาท 
  ตอบ  เมื่อครบปีภูผาจะเสียดอกเบี้ย 3,125 บาทและต้องช าระเงินคืนทั้งหมด 53,125 บาท 
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5. กานดาฝากเงินกับธนาคารไว้ 50,000 บาท ธนาคารคิดอัตราดอกเบี้ยให้ 3% ต่อปี เมื่อ
ฝากครบ 1 ปี กานดาถอนเงินทั้งหมดจะได้เงินรวมเท่าไหร่ 

 
K (สิ่งที่โจทย์บอกมา)  1. กานดาฝากเงินกับธนาคารไว้ 50,000 บาท 2. ธนาคารคิดอัตรา

ดอกเบี้ย 3% ต่อปี 

W (โจทย์ให้หาอะไร/มีวิธีการอย่างไร/ใช้วิธีอะไรได้บ้าง)  กานดาถอนเงินทั้งหมดจะได้เงิน

รวมเท่าไหร่ 

D (กระบวนการแก้ไขโจทย์ปัญหา)   คือ แปลความหมายร้อยละ ดอกเบี้ย แล้วน าไปเทียบ

บัญญัติไตรยางศ์ 

L (เราเรียนรู้อะไร หรือค าตอบท่ีได้ และบอกวิธีคิดค าตอบอย่างไร)  

(แสดงวิธีท าและตรวจค าตอบ)   

วิธีที่ 1 แปลความหมายของร้อยละ ดอกเบี้ย แล้วน าไปเทียบบัญญัติไตรยางศ์ได้ว่า  

ฝากเงิน 100 บาท  ในเวลา 1 ปี ธนาคารให้ดอกเบี้ย 3  บาท 

ฝากเงิน 50,000 บาท  ในเวลา 1 ปี ธนาคารให้ดอกเบี้ย 3
50,000 1,500

100
   บาท 

 ในเวลา 1 ปี จะได้ดอกเบี้ย 1,500 บาท 

กานดาได้เงินรวมทัง้หมด 50,000 + 1,500 = 51,500 บาท 

ตอบ    กานดาถอนเงินทั้งหมดจะได้เงินรวม 51,500  บาท 
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ภาคผนวก ง 

การหาคุณภาพเครื่องมือ 
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แบบประเมินคุณภาพ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการ

แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
ค าชี้แจง 
 1. ผู้วิจัยได้ส่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงการมาให้ท่านได้โปรด
พิจารณาประเมินคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 2. ขอความอนุเคราะห์ท่านผู้เชี่ยวชาญโปรดพิจารณาแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงการว่ามีความเหมาะสมในด้านต่างๆตามท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 
ท าเครื่องหมาย  ในช่องคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การพิจาณาดังนี้ 

5 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
4 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับมาก 
3 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับน้อย 
1 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 
 3. ขอความอนุเคราะห์ผู้ประเมินแสดงความคิดเห็นลงในแบบประเมินทุกข้อเพราะ
จะท าให้แบบประเมินชุดนี้มีความสมบูรณ์มากท่ีสุด 
 4. การตรวจสอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จะเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนาการเรียนการสอนอย่างยิ่ง ได้โปรดกรุณาตรวจสอบตามสภาพความคิดเห็นจริงของท่าน และ
ขอความอนุเคราะห์จากท่านให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้วิจัยโดยเขียนลงในข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม ที่อยู่ท้ายแบบ
ประเมินนี้ 
 
 ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์ 
  
ค าชี้แจง  โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องให้ตรงกับผลการพิจารณาระดับคุณภาพของแผนการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 
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ล าดับ รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 

1 ด้านสาระส าคัญ 
1.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 

     

1.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      

1.3 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้      
1.4 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      

1.5 ระบุสิ่งท่ีต้องการวัดชัดเจน      
2 ด้านสาระการเรียนรู้ 

2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ      
2.3 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้      

2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน      
2.5 เหมาะสมกับเวลา      

3 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 
3.1 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมเป็นไปตามขั้นตอน 
KWDL 

     

3.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      
3.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      

3.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน      
 3.5 นักเรียนมีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
4 ด้านสื่อการเรียนรู้ 

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

4.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด      

4.3 สอดคล้องกับสาระส าคัญและสาระการเรียนรู้      
4.4 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน      

4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน      
5 
 

ด้านการวัดและประเมินผล 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

5.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด      
5.3 สอดคล้องกับสาระส าคัญและสาระการเรียนรู้      

5.4 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน      
5.5 สามารถวัดและประเมินสิ่งที่ระบุได้      
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ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. ... 
 
    ลงชื่อ.................................................................ผู้ประเมิน  
     (.................................. ....................) 
    ต าแหน่ง.................................................................  
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แบบประเมินคุณภาพ 
แบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบปกติ 
 
ค าชี้แจง 
 1. ผู้วิจัยได้ส่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงการมาให้ท่านได้โปรด
พิจารณาประเมินคุณภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น 
 2. ขอความอนุเคราะห์ท่านผู้เชี่ยวชาญโปรดพิจารณาแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงการว่ามีความเหมาะสมในด้านต่างๆตามท่ีก าหนดไว้หรือไม่ 
ท าเครื่องหมาย  ในช่องคะแนนที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน โดยมีเกณฑ์การพิจาณาดังนี้ 

5 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
4 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับมาก 
3 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับปานกลาง 
2 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับน้อย 
1 คะแนน หมายถึง ท่านพิจารณาเห็นว่ามีคุณภาพเหมาะสมในระดับน้อยที่สุด 

 
 3. ขอความอนุเคราะห์ผู้ประเมินแสดงความคิดเห็นลงในแบบประเมินทุกข้อเพราะ
จะท าให้แบบประเมินชุดนี้มีความสมบูรณ์มากท่ีสุด 
 4. การตรวจสอบแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  จะเป็นประโยชน์ต่อการ
พัฒนาการเรียนการสอนอย่างยิ่ง ได้โปรดกรุณาตรวจสอบตามสภาพความคิดเห็นจริงของท่าน และ
ขอความอนุเคราะห์จากท่านให้ข้อเสนอแนะแก่ผู้วิจัยโดยเขียนลงในข้อคิดเห็นเพ่ิมเติม ที่อยู่ท้ายแบบ
ประเมินนี้ 
 
 ขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูงที่กรุณาให้ความอนุเคราะห์ 
 
ค าชี้แจง  โปรดเขียนเครื่องหมาย  ลงในช่องให้ตรงกับผลการพิจารณาระดับคุณภาพของแผนการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
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ล าดับ รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 

5 4 3 2 1 
1 ด้านสาระส าคัญ 

1.1 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้ 
     

1.2 มีความชัดเจน เข้าใจง่าย      
1.3 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้      

1.4 สอดคล้องกับสาระการเรียนรู้      
1.5 ระบุสิ่งท่ีต้องการวัดชัดเจน      

2 ด้านสาระการเรียนรู้ 
2.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

2.2 สอดคล้องกับสาระส าคัญ      

2.3 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้      
2.4 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน      

2.5 เหมาะสมกับเวลา      
3 ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 

3.1 เรียงล าดับกิจกรรมได้เหมาะสมเป็นไปตามขั้นตอน  
     

3.2 เหมาะสมกับสาระการเรียนรู้      
3.3 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้      
3.4 เหมาะสมกับเวลาที่สอน      

 3.5 นักเรียนมีส่วนร่วมกับกิจกรรมการเรียนรู้      
4 ด้านสื่อการเรียนรู้ 

4.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
     

4.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด      

4.3 สอดคล้องกับสาระส าคัญและสาระการเรียนรู้      
4.4 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน      
4.5 เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน      

5 
 

ด้านการวัดและประเมินผล 
5.1 สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 

     

5.2 สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวัด      
5.3 สอดคล้องกับสาระส าคัญและสาระการเรียนรู้      

5.4 เหมาะสมกับวัยของนักเรียน      
5.5 สามารถวัดและประเมินสิ่งที่ระบุได้      

 
 



 

 

  183 

ข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 
............................................................................................................................................................ ....
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................  
 
    ลงชื่อ.................................................................ผู้ประเมิน  
     (......................................................)  
    ต าแหน่ง.................................................................  
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สรุปผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน 
 

แผนที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม ค่าเฉลี่ย ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1 4.20 4.75 4.95 4.95 5.00 23.85 4.77 
เหมาะสม
มากที่สุด 

2 3.95 4.40 4.80 4.85 5.00 22.95 4.59 
เหมาะสม
มากที่สุด 

3 3.75 4.25 4.75 4.80 4.95 22.50 4.50 
เหมาะสม

มาก 

4 3.85 4.30 4.70 4.80 4.95 22.60 4.52 
เหมาะสม
มากที่สุด 

5 3.90 4.50 4.75 4.80 4.95 22.90 4.58 
เหมาะสม
มากที่สุด 

6 3.85 4.85 4.90 4.90 4.95 23.40 4.68 
เหมาะสม
มากที่สุด 

7 3.85 4.60 4.80 4.80 4.90 22.90 4.58 
เหมาะสม
มากที่สุด 

8 3.90 4.70 4.80 4.80 4.85 23.05 4.61 
เหมาะสม
มากที่สุด 

9 4.15 4.75 4.95 4.95 4.85 23.75 4.75 
เหมาะสม
มากที่สุด 
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สรุปผลการประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบปกติ 

 โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 ท่าน 

 

แผนที่ 
ผู้เชี่ยวชาญคนที่ 

รวม ค่าเฉลี่ย ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1 3.90 3.95 4.60 4.85 4.90 22.20 4.44 
เหมาะสม

มาก 

2 3.90 3.90 4.55 4.85 4.85 22.05 4.41 
เหมาะสม

มาก 

3 3.70 3.85 4.50 4.90 4.80 21.75 4.35 
เหมาะสม

มาก 

4 3.90 3.90 4.55 4.90 4.80 22.05 4.41 
เหมาะสม

มาก 

5 3.85 3.95 4.60 4.85 4.80 22.05 4.41 
เหมาะสม

มาก 

6 3.95 3.80 4.45 4.80 4.80 21.80 4.36 
เหมาะสม

มาก 

7 3.70 3.95 4.60 4.85 4.80 21.90 4.38 
เหมาะสม

มาก 

8 3.70 3.90 4.55 4.80 4.75 21.70 4.34 
เหมาะสม

มาก 

9 3.65 3.95 4.60 4.85 4.75 21.80 4.36 
เหมาะสม

มาก 
 

 

 

 

 

 



 

 

  186 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

หลักฐานการวิเคราะห์ข้อมลู 
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ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือส่งเสริม
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
 

คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

ใบ
กิจ

กร
รม

 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

กิจ
กร

รม
 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ
หล

ังเร
ียน

 

225 135 315 40 40 20 100 20 

1 172 110 240 30.58 32.59 15.24 78.41 16 

2 173 102 245 30.76 30.22 15.56 76.53 13 
3 175 103 255 31.11 30.52 16.19 77.82 15 

4 172 103 270 30.58 30.52 17.14 78.24 15 
5 172 103 274 30.58 30.52 17.40 78.49 15 

6 170 108 273 30.22 32.00 17.33 79.56 16 

7 170 107 265 30.22 31.70 16.83 78.75 15 
8 173 105 273 30.76 31.11 17.33 79.20 16 

9 170 110 245 30.22 32.59 15.56 78.37 16 

10 171 112 267 30.40 33.19 16.95 80.54 15 
11 173 113 274 30.76 33.48 17.40 81.63 16 

12 174 112 272 30.93 33.19 17.27 81.39 16 

13 175 113 273 31.11 33.48 17.33 81.93 16 
14 174 110 279 30.93 32.59 17.71 81.24 16 

15 172 105 278 30.58 31.11 17.65 79.34 16 
16 174 106 273 30.93 31.41 17.33 79.67 15 

17 173 108 278 30.76 32.00 17.65 80.41 17 

18 165 105 265 29.33 31.11 16.83 77.27 16 
19 170 109 284 30.22 32.30 18.03 80.55 16 

20 174 112 286 30.93 33.19 18.16 82.28 16 

21 174 111 290 30.93 32.89 18.41 82.23 15 
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คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

ใบ
กิจ

กร
รม

 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

กิจ
กร

รม
 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ
หล

ังเร
ียน

 

225 135 315 40 40 20 100 20 

22 170 109 280 30.22 32.30 17.78 80.30 15 

23 171 109 276 30.40 32.30 17.52 80.22 15 
24 172 106 275 30.58 31.41 17.46 79.45 17 

25 173 113 276 30.76 33.48 17.52 81.76 16 

26 176 114 280 31.29 33.78 17.78 82.84 19 
27 175 105 276 31.11 31.11 17.52 79.75 20 

28 170 112 285 30.22 33.19 18.10 81.50 17 

29 170 110 273 30.22 32.59 17.33 80.15 16 
30 172 111 298 30.58 32.89 18.92 82.39 17 

31 173 103 283 30.76 30.52 17.97 79.24 16 
32 175 113 284 31.11 33.48 18.03 82.62 15 

33 172 111 286 30.58 32.89 18.16 81.63 15 

34 170 110 287 30.22 32.59 18.22 81.04 16 
35 173 110 285 30.76 32.59 18.10 81.44 16 

X  6253.00 3938.00 9918.00 1111.64 1166.81 629.71 2908.17 577.00 

X  173.69 109.39 275.50 30.88 32.41 17.49 80.78 16.03 

S.D. 2.17 3.51 12.58 0.39 1.04 0.80 1.62 1.20 
ร้อยละ 77.20 81.03 87.46 77.20 81.03 87.46 80.78 80.14 

  

 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์โดยใช้เทคนิค KWDL เพ่ือ

ส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง โจทย์

ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ  (E1/E2)  เท่ากับ  80.78 /80.14 
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ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ   

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 

คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 
แบ

บฝึ
ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ

หล
ังเร

ียน
 

90 225 80 20 100 20 

1 75 220 66.67 19.56 86.22 15 
2 76 221 67.56 19.64 87.20 16 

3 75 219 66.67 19.47 86.13 14 

4 60 218 53.33 19.38 72.71 16 
5 65 215 57.78 19.11 76.89 15 

6 63 220 56.00 19.56 75.56 16 
7 64 221 56.89 19.64 76.53 15 

8 60 222 53.33 19.73 73.07 16 

9 60 220 53.33 19.56 72.89 15 
10 60 213 53.33 18.93 72.27 13 

11 67 220 59.56 19.56 79.11 15 

12 64 215 56.89 19.11 76.00 13 
13 65 216 57.78 19.20 76.98 15 

14 60 217 53.33 19.29 72.62 15 

15 65 218 57.78 19.38 77.16 15 
16 66 220 58.67 19.56 78.22 15 

17 60 215 53.33 19.11 72.44 14 
18 69 213 61.33 18.93 80.27 15 

19 68 215 60.44 19.11 79.56 17 

20 65 220 57.78 19.56 77.33 13 
21 65 215 57.78 19.11 76.89 16 

22 70 220 62.22 19.56 81.78 15 
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คนที่ 

คะแนนรวมทั้งหมด คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ รวมคะแนน 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

แบ
บฝึ

ก 

พฤ
ติก

รร
ม 

ระ
หว่

าง
เรีย

น 

ทด
สอ

บ

หล
ังเร

ียน
 

90 225 80 20 100 20 

23 65 222 57.78 19.73 77.51 18 

24 65 220 57.78 19.56 77.33 15 
25 64 220 56.89 19.56 76.44 14 

26 65 220 57.78 19.56 77.33 17 

27 70 213 62.22 18.93 81.16 14 
28 75 215 66.67 19.11 85.78 14 

29 65 215 57.78 19.11 76.89 16 

30 82 217 72.89 19.29 92.18 15 
31 75 220 66.67 19.56 86.22 15 

32 75 221 66.67 19.64 86.31 15 
33 73 223 64.89 19.82 84.71 16 

34 65 220 57.78 19.56 77.33 16 

35 65 220 57.78 19.56 77.33 16 

X  2346.00 7639.00 2085.33 679.02 2764.36 530.00 

X  67.03 218.26 59.58 19.40 78.98 15.14 
S.D. 5.60 2.86 4.98 0.25 5.01 1.12 

ร้อยละ 74.48 97.00 74.48 97.00 78.98 75.71 
  

 ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ  (E1/E2)  เท่ากับ  78.98/75.71 
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ผลการทดสอบทางสถิติ 

 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เรื่อง 

โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL  

สูงกว่า นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ   

  

สมมติฐานเพ่ือการทดสอบ  

H0 : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม ไม่สูงกว่ากัน  

H1 : ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม สูงกว่ากัน 

 
 

Group Statistics 

 group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

sum 1 35 15.9143 1.19734 .20239 

2 35 15.1429 1.11521 .18851 

 

 

 

ผลการทดสอบ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม สูงกว่ากัน 

แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ เรื่อง โจทย์ปัญหาร้อยละ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL สูงกว่านักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ

ปกติ 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for 
Equality of Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 
Sig. (2-
tailed) 

Mean 
Difference 

Std. Error 
Difference 

95% Confidence Interval 
of the Difference 

Lower Upper 

sum Equal variances 
assumed 

.138 .711 2.789 68 .007 .77143 .27658 .21953 1.32333 

Equal variances not 
assumed 

  2.789 67.660 .007 .77143 .27658 .21948 1.32338 



 

 

  192 

สมมติฐานเพ่ือการทดสอบ  

 

H0 : ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม ไม่สูงกว่ากัน  

H1 : ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม สูงกว่ากัน 
 

Group Statistics 

 group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

sum 1 35 13.9143 1.26889 .21448 

2 35 8.4571 2.55921 .43259 

 

 

ผลการทดสอบ พบว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนทั้ง 2 กลุ่ม 

สูงกว่ากัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 แสดงว่า ความสามารถในการแก้ปัญหาทาง

คณิตศาสตร์ เรื่อง ปัญหาร้อยละ ของ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้

เทคนิค KWDL และนักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ สูงกว่ากัน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ 

ระดับ .05 

 

 

 

 

 

 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. (2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence Interval of 

the Difference 

Lower Upper 

sum Equal variances assumed 14.388 .000 11.302 68 .000 5.45714 .48284 4.49365 6.42063 

Equal variances not 

assumed 
  11.302 49.764 .000 5.45714 .48284 4.48722 6.42707 
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ภาคผนวก ฉ 

หนังสือราชการขอความอนเุคราะห ์
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ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ ว่าที่ร้อยตรีหญิงปรียาณ์ภัสนากร สุ่มมาตย์ 
วันเกิด วันที่ 17 กรกฎาคม พ.ศ.2534 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 86/1 หมู่ 7 บ้านประตูชัย ต าบลนิเวศน์  อ าเภอธวัชบุรี  จังหวัด

ร้อยเอ็ด รหัสไปรษณีย์ 45170 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน ผู้ช่วยคร ู
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง ต าบลในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด 

รหัสไปรษณีย์ 45000 
ประวัติการศึกษา   พ.ศ.2545 ประถมศึกษา โรงเรียนเทศบาลวัดเวฬุวัน  ต าบลในเมือง 

อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด   
  พ.ศ.2548 มัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนเทศบาลวัดเวฬุวัน  ต าบลใน
เมือง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด    
  พ.ศ.2551 มัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนเทศบาลวัดสระทอง  ต าบล
ในเมือง อ าเภอเมือง จังหวัดร้อยเอ็ด   
  พ.ศ.2557 ปริญญาครุศาสตรบัณฑิต ค.บ. มหาวิทยาลัยราชภัฏ
มหาสารคาม   
         พ.ศ.2562 ปริญญาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต วท.ม. มหาวิทยาลัย
มหาสารคาม   
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