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บทคัดย่อ 

  
การวิจัยครั้งนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือ 1. เพ่ือพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มี

ต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาล 3 ตามเกณฑ์ร้อยละ 75 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรม
การเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้
คือ นักเรียนชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ ซึ่ง
ก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 จ านวน 9 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้มี 3 
ชนิด ได้แก่ แผนการจัดกิจกรรมการเล่านิทาน จ านวน 4 แผน แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ และแบบ
วัดพฤติกรรมการเรียนรู้ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และประมวลผลข้อมูลทางสถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ 

ผลการวิจัยพบว่า 

1. การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน
นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จากการเล่านิทานปากเปล่า จ านวน 7 คน คิดเป็น
ร้อยละ 77.78 การเล่านิทานประกอบท่าทาง จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 การเล่านิทานโดย
ใช้เสียงประกอบ จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ จ านวน 9 
คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 
100.00 และนักเรียนมีความสามารถด้านความคิดสร้างสรรค์ด้านความคิดริเริ่ม จ านวน 7 คน คิดเป็น
ร้อยละ 77.78 ความคิดคล่องแคล่ว จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 ความคิดยืดหยุ่น จ านวน 8 
คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 ความคิดละเอียดลออ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 มีความคิด
สร้างสรรค์ด้านความคิดละเอียดลออ มาเป็นล าดับที่ 1 รองลงมาคือ ความคิดยืดหยุ่น ความคิด
คล่องแคล่ว และความคิดริเริ่ม ตามล าดับ 

2. นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน ระดับดี จ านวน 8 คน คิด

 



 

 

  จ 

เป็นร้อยละ 88.89 และระดับพอใช้จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 

 
ค าส าคัญ : การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์, การเล่านิทาน, นักเรียนระดับอนุบาล 
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ABSTRACT 

  
The present study aimed 1) to develop experience activities using 

storytelling to improve creative thinking of kindergarteners 3 to achieve the criteria of 
75 percent, 2) to study the learning behaviors of kindergarteners 3 through 
storytelling activities. The participants of the study were 9 of kindergarteners 3 who 
were studying in the 1st semester of 2020 academic year in Ban Khok Rahoei School, 
Prasat sub-district, Ban Kruat district, Burirum province. The instruments used in the 
study consisted of 4 lesson plans of storytelling activities, creative thinking test and 
learning behaviors test. The statistics used in the study comprised of mean and 
percentage. 

The results of the study revealed that: 

1. The creative thinking development of kindergarteners 3 by using 
storytelling activities shown that 75 percent of students achieved the criteria of the 
study. The results also revealed that 7 students improved creative thinking by 
storytelling using mouth which was 77.78 percent. 8 students improved creative 
thinking by storytelling using gesture which was 88.88 percent, 8 students improved 
creative thinking by storytelling using voice which was 88.88 percent, 9 students 
improved creative thinking by storytelling using picture which was 100.00 percent, 9 
students improved creative thinking by storytelling using materials which was 100.00 

 



 

 

  ช 

percent. Moreover, students improved creative thinking of each aspect as follows; 7 
students improved originality skill which was 77.78 percent, 8 students improved 
fluency skill which was 88.88 percent, 8 students improved flexibility skill which was 
88.88 percent, 9 students improved elaboration skill which was 100.00 percent. 
Hence, the results of creative thinking development could be ordered as follows; 
elaboration skill, flexibility skill, fluency skill and originality skill respectively. 

2. The results of learning behaviors using storytelling activities revealed 
that 8 students of kindergarten 3 ranged in good level which was 88.89 percent, 1 
students of kindergarten 3 ranged in fair level which was 11.11 percent. 

 
Keyword : Creative Thinking Development, Storytelling, Kindergarteners 
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บทที่ 1 
 

บทน า 
 
ภูมิหลัง 
 
 การจัดศึกษาในปัจจุบันมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามทักษะในยุค 
ศตวรรษท่ี 21 โดยจ าเป็นอย่างยิ่งที่ต้องมีการพัฒนาอย่างต่อเนื่องตั้งแต่แรกเกิดให้ครบทุกด้าน 
อย่างสมบูรณ์ ซึ่งการมุ่งพัฒนาผู้เรียนอย่างต่อเนื่องกระบวนการที่ส าคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์
โดยเฉพาะอย่างยิ่งการให้ความส าคัญกับการพัฒนาการในทุกด้านในช่วง อายุแรกเกิดจนถึงห้าขวบ 
หรอืวัยก่อนเข้าเรียนที่เรียกกันว่า “เด็กปฐมวัย” โดยมุ่งเน้นให้มีพัฒนาการอย่างเหมาะสมตาม
หลักการจัดประสบการณ์ที่จะส่งผลให้สามารถเติบโตเป็นผู้ใหญ่ที่ดีมีคุณภาพ ซึ่งการพัฒนาอย่างมี
ประสิทธิภาพที่ครอบคลุมทุกด้าน จัดว่าเป็นการเตรียมและเสริมสร้างพื้นฐานของเด็กเพ่ือเตรียม 
ความพร้อมสู่การพัฒนาในวัยเรียนอย่างสมบูรณ์ องค์การยูนิเซฟซ่ึงเป็นหน่วยงานของสหประชาชาติ 
มีหน้าที่ให้ความช่วยเหลือด้านมนุษยธรรม พัฒนาการสุขภาพรวมถึงความเป็นอยู่ของแม่และเด็ก 
ในประเทศก าลังพัฒนา ระบุว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการดูแลอย่างเหมาะสมตามช่วงวัยจะมีทักษะทาง
กายภาพ ความฉลาดทางด้านสติปัญญา และความฉลาดทางด้านอารมณ์ สูงขึ้นกว่าปกติและน าไปสู่
การมีโอกาสในการเรียนรู้ต่อในระดับที่สูงขึ้น และเป็นแรงงานที่มีคุณภาพมีรายได้สูง ส่งผลให้อัตรา
การก่อคดีหรือสร้างปัญหาสังคมลดน้อยลงด้วย (อภิวัฒน์ รัตนวราหะ, 2557) นับว่าเป็นตัวชี้วัดที่ท า
ให้เห็นความส าคัญที่จะน าไปสู่การพัฒนาการเรียนรู้ในยุคศตวรรษที่ 21 คือการพัฒนามาตั้งแต่ปฐมวัย 
 ส าหรับประเทศไทยการจัดการศึกษาส าหรับเด็กปฐมวัย อายุ 3–6 ปี เป็นการจัดการศึกษา
ในลักษณะการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษา เด็กจะได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ 
สังคม และสติปัญญาตามวัยโดยปรับตามความสามารถของแต่ละบุคคล ตามมาตรฐานคุณลักษณะที่
พึงประสงค์ 4 ด้าน ได้แก่ พัฒนาการด้านร่างกาย พัฒนานาด้านอารมณ์ จิตใจ พัฒนาด้านสังคม 
และพัฒนาการด้านสติปัญญา และส่งต่อสู่ช่วงเด็กปฐมวัย อายุ 3–6 ปี เป็นการเชื่อมต่อการพัฒนา
จากเด็กปฐมวัยอายุแรกเกิด–3 ปี การเชื่อมต่อการพัฒนาเด็กมีส่วนส าคัญ เนื่องจากเด็กจ าเป็นต้อง
เรียนรู้และปรับตัว เพราะพัฒนาการในเด็กวัยนี้ไม่เอ้ือต่อการยอมรับการเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้น 
ดังนั้นการปรับตัวของเด็กในรอยเชื่อมต่อการพัฒนาจ าเป็นต้องได้รับการสนับสนุน การช่วยเหลือจาก
พ่อแม่ ผู้เลี้ยงดู ผู้สอน และบุคลากรอ่ืนที่เก่ียวข้อง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) ทั้งนี้เพราะเด็กในวัย
นี้เป็นวัยที่ส าคัญต่อการวางรากฐานบุคลิกภาพและการพัฒนาทางสมอง การจัดการศึกษาส าหรับเด็ก
มีวิธีการและลักษณะในการจัดกิจกรรมที่มีจุดมุ่งหมายที่จะช่วยพัฒนาเด็กในรูปแบบต่าง ๆ 
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การจัดการศึกษาปฐมวัยควรมีส่วนช่วยให้เด็กเกิดพัฒนาการและการเรียนรู้อย่างเต็มที่ อีกทั้ง 
เป็นการวางพ้ืนฐานทางสุขภาพอนามัยให้กับเด็กตั้งแต่ต้นรวมทั้งเด็กที่มีข้อบกพร่องต่าง ๆ 
สิ่งแวดล้อมทางบ้านควรมีส่วนช่วยให้เด็กเจริญเติบโต และพัฒนาในทุก ๆ ด้าน พ่อแม่ควรเป็นครู 
คนแรกที่มีความส าคัญต่อลูก อิทธิพลจากทางบ้านควรมีผลต่อกระบวนการในการพัฒนาเด็ก 
(Massoglia, 1977) 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 2560 เป็นหลักสูตรที่มีแนวคิดในการส่งเสริมพัฒนาการที่
เหมาะสมกับวัยและความแตกต่างระหว่างบุคคล ผ่านการเรียนรู้ที่เปิดโอกาสให้เด็กได้มีปฏิสัมพันธ์กับ
บุคคลและสิ่งแวดล้อมด้วยการเล่นเป็นส าคัญ โดยค านึงถึงบริบททางวัฒนธรรมและสังคมที่เด็ก 
อาศัยอยู่ โดยเน้นการจัดประสบการณ์ที่เปิดโอกาสให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติผ่านการใช้ประสาทสัมผัส 
ทั้งห้าพร้อมทั้งให้อิสระแก่เด็กในการเลือกและตัดสินใจด้วยตนเอง (พัชรา พุ่มชาติ, 2552) 
โดยกระบวนการพัฒนาเด็กปฐมวัยตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย 2560 เรียกว่าการจัดประสบการณ์ 
ซึ่งการจัดประสบการณ์ ส าหรับเด็กอายุ 3–6 ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะการบูรณาการ 
ผ่านการเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลาย เกิดความรู้ ทักษะ คุณธรรม 
จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา โดยเน้นเด็กเป็น
ส าคัญ สนองความต้องการความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคล จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับ
จิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมอง ให้เด็กได้ลงมือกระท า เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้า 
ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง แก้ปัญหาด้วยตนเอง ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กคน
อ่ืน กับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ โดยรูปแบบของกิจกรรมการจัดประสบการณ์
มุ่งเสริมสร้างและพัฒนาเด็กในมาตรฐานด้านการมีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ จึงถือเป็น
ภารกิจ ที่ผู้สอนและผู้เกี่ยวข้องกับเด็กปฐมวัยต้องตระหนักในการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมด้านความคิด
สร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  
 ความคิดสร้างสรรค์เป็นเป็นสิ่งที่มีอยู่ในตัวมนุษย์ทุกคนมีความแตกต่างหรือคล้ายกัน 
ของแต่ละคนที่มีคุณค่าทั้งต่อตัวเองและต่อสังคม ซึ่งต้องได้รับการกระตุ้นด้วยสถานการณ์ต่าง ๆ 
จึงจะน าไปสู่การริเริ่มและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญในการช่วย
ส่งเสริมสุนทรียภาพให้แก่เด็ก เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้ส ารวจ ค้นคว้าทดลอง อย่างผ่อนคลาย
อารมณ์ ลดความกดดัน ความคับข้องใจและความก้าวร้าวลง นอกจากนี้ความคิดสร้างสรรค์ยังสร้าง
ความสนุก ความสุขและความพอใจแก่เด็กและมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กเป็นอย่างมาก 
(ลักขณา สริวัฒน์, 2549) ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญในการช่วยส่งเสริมพัฒนาการของเด็ก 
ช่วยส่งเสริมสุนทรียภาพของเด็ก คือ การที่ผู้ใหญ่ให้การยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็กท าให้เด็ก
รู้สึกชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่าง ๆ เป็นการพัฒนาสุนทรียภาพให้เกิดแก่เด็ก ท าให้เด็กเห็นว่า 
ทุก ๆ อย่างมีความส าคัญส าหรับตัวเขา ส่งเสริมให้รู้จักสังเกตสิ่งที่แปลกไปจากสิ่งธรรมดาสามัญ 
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ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยิน และหัดให้เด็กสนใจในสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเด็ก ความคิดสร้างสรรค์ช่วยสร้าง
นิสัยในการท างานที่ดี กล่าวคือ ในขณะที่เด็กท างาน ครูจะมีการสอนระเบียบวินัย และนิสัย 
การท างานที่ดีควบคู่ไปด้วย เช่น หัดให้รู้จักเก็บของให้เป็นที่ล้างมือเมื่อท างานเสร็จแล้ว เป็นต้น 
(อารี สัณหฉวี, 2532) 
 การจัดการศึกษาปฐมวัยได้เน้นความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์โดยมีจุดมุ่งหมายที่ระบุ
ไว้ประการหนึ่ง คือ การส่งเสริมให้เด็กมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546)  
ความคิดสร้างสรรค์ เป็นสิ่งที่มีอิทธิพลต่อการด ารงชีวิตและการพัฒนาสังคมเป็นอย่างยิ่ง เนื่องจาก
ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่พิเศษของคนเราในการคิดจินตนาการและสร้างสรรค์ 
สิ่งแปลกใหม่ที่ออกมาเป็นชิ้นงาน หรือเป็นรูปแบบวิธีการในการน าไปแก้ปัญหาต่าง ๆ ทั้งส่วนตัว
สังคม ประเทศชาติและโลกของเราให้เจริญก้าวหน้าได้อย่างมหาศาล ฉะนั้นในวงการศึกษาของ
ประเทศต่าง ๆ รวมทั้งประเทศไทยจึงได้ก าหนดให้ความคิดสร้างสรรค์เป็นจุดหมายที่ส าคัญ 
ประการหนึ่งของการจัดการศึกษาทุกระดับ มีการก าหนดจุดหมายให้ความคิดสร้างสรรค์เป็น
คุณลักษณะส าคัญของผู้เรียนตั้งแต่ระดับอนุบาล (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) เพราะการส่งเสริม
ความคิดสร้างสรรค์นั้นจะมีการพัฒนาได้ดีในช่วงวัยก่อนเรียนหรือช่วง 6 ขวบแรกของชีวิตนั้น 
เป็นระยะที่เด็กมีจินตนาการสูง พัฒนาการทางความคิดสร้างสรรค์มักเป็นรูปแบบหนึ่งที่แตกต่างจาก
พัฒนาการด้านอ่ืน ๆ ลักษณะความคิดริเริ่มในวัยเด็กจะมีพัฒนาการสูงกว่าวัยผู้ใหญ่ มีความคล่องตัว 
กล้าคิดกล้าเสี่ยงและกล้าแสดงออก ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กเจริญสูงสุดในช่วงแรกของชีวิต 
เมื่อตอนอายุ 4 ปีครึ่ง และจะเริ่มลดลงเมื่อเด็กเริ่มเข้าโรงเรียนอนุบาล หลังจากเด็กปรับตัวเข้ากับ
สภาพบรรยากาศและวิธีสอนของโรงเรียนแล้ว ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กจึงค่อยพัฒนาขึ้น 
(อารี พันธ์มณี, 2545) ปัจจัยที่ส่งผลต่อความคิดสร้างสรรค์อาจเกิดจากหลายสาเหตุหลายปัจจัย 
แต่ปัจจัยหนึ่งคือ รูปแบบการเรียนการสอนหรือการจัดประสบการณ์ในเด็กปฐมวัย 
(ม่ิงขวัญ ภาคสัญไชย, 2555) 
 จากผลการประคุณภาพการศึกษาภายในสถานศึกษา โรงเรียนบ้านโคกระเหย ซึ่งปัจจุบัน  
โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ เปิดสอนในระดับชั้นอนุบาล 
2 ถึง ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย จากสภาพจริง
ที่พบในโรงเรียน คือเด็กปฐมวัยไม่กล้าแสดงออกด้านความคิดสร้างสรรค์เท่าที่ควร เห็นได้จากการ
แสดงพฤติกรรมต่าง ๆ ที่เป็นการลอกเลียนแบบจากต้นแบบมากกว่าการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ 
โดยนักเรียนเด็กที่ข้าพเจ้าจัดประสบการณ์ อยู่ในระดับอนุบาล 3 มีพฤติกรรมที่เป็นตัวบ่งชี้ด้าน
ความคิดสร้างสรรค์ไม่เป็นไปตามท่ีพึงประสงค์ คือ การตอบค าถามหลังการฟังนิทานที่มักมีการลอก
เลียนค าตอบจากเพ่ือน ๆ ในห้อง เมื่อมีการสนทนากัน หรือขาดความมั่นใจที่จะแสดงความคิดเห็นที่
เป็นของตนเองต่อหน้าเพ่ือน ๆ ไม่กล้าที่จะตอบค าถาม หรือแสดงความคิดเห็นกับเรื่องราวใหม่ ๆ 
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หรือกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ในนักเรียนแสดงท่าทางเกี่ยวกับสัตว์ที่รู้จัก พบว่า เด็กไม่กล้าแสดงออก 
ซึ่งแสดงให้เห็นว่าเด็กขาดจินตนาและความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งปัญหาดังกล่าวถือว่าเป็นปัญหาที่จะ
ส่งผลที่รุนแรงต่อการเรียนรู้ของเด็กในระดับสูงขึ้นหากไม่มีการได้รับการแก้ไขและพัฒนาตั้งแต่ช่วง
ปฐมวัย ดังนั้น เพ่ือเป็นการพัฒนาเด็กให้มีความคิดสร้างสรรค์รูปแบบการจัดประสบการณ์จึง
จ าเป็นต้องมีความสอดคล้องและมีกิจกรรมที่พัฒนาทักษะเด็กอย่างครบถ้วน การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน จึงมีความจ าเป็นในการส่งเสริม 
การเรียนรู้ของเด็กปฐมวัยตามมาตรฐานที่ก าหนด การจัดประสบการณ์ที่พัฒนาเด็กสามารถเกิดขึ้นได้
ทุกที่ทุกเวลา กิจกรรมหนึ่งที่สามารถช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และพัฒนาการของเด็กปฐมวัย
ได้ง่าย ๆ นั่นก็คือ “การเล่านิทาน” 
 การเล่านิทาน เป็นกิจกรรมที่สามารถท าร่วมกับเด็กได้และยังเป็นการปูพ้ืนฐานที่ดีส าหรับ
การเรียนรู้ให้แก่เด็กปฐมวัยอีกด้วย นิทานเป็นสื่อหนึ่งที่เหมาะส าหรับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยให้เพ่ิมมากข้ึนเพราะเด็ก ๆ ชอบฟังนิทาน นิทานเรื่องที่แต่งขึ้น มีจุดมุ่งหมายเพื่อความ
บันเทิงและเป็นการสานประเพณีวัฒนธรรมในสังคมนั้น ๆ ซึ่งผู้เล่ามักจะสอดแทรกจินตนาการและคติ
ธรรมไปด้วย (วิจิตรา อุดมมุจรินทร์, 2526) นิทานส าหรับเด็กนั้นมีวัตถุประสงค์หลัก เพ่ือสั่งสอนเด็ก
โดยผ่านการด าเนินเรื่องที่สนุกสนาน ซึ่งในการเล่านิทานให้เด็กฟังนั้นควรเล่าด้วยน้ าเสียงที่มีความ
หลากหลาย เพราะในขณะที่เล่านิทานความรู้สึกในน้ าเสียงจะถูกถ่ายทอดไปสู่ตัวของเด็กด้วย 
หากเล่านิทานด้วยความรู้สึกตื่นเต้น เด็กก็จะรู้สึกตื่นเต้นตาม แม้การเล่านิทานเพียง  
15–20 นาทีต่อเล่ม จะเป็นช่วงเวลาสั้น ๆ แต่กลับได้ผลลัพธ์ที่ดีต่อเด็กมากมาย (กรมอนามัย 
กระทรวงสาธารณสุข, 2550) กล่าวคือ ในขณะที่เด็กฟังนิทานก็จะได้รับการพัฒนาทักษะด้านการฟัง 
การพูด พร้อมทั้งสร้างจินตนาการ และฝึกสมาธิให้เด็กรู้จักจดจ่ออยู่กับเรื่องที่ฟัง ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้
ถือเป็นพ้ืนฐานในการเตรียมความพร้อมด้านการอ่านหนังสือ และปลูกฝังนิสัยรักการอ่านให้แก่เด็ก 
ได้เป็นอย่างดี การจัดประสบการณ์ ส าหรับเด็กอายุ 3–6 ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะ 
การบูรณาการผ่านการเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลายเกิดความรู้ ทักษะ 
คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา 
โดยเน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจความแตกต่างระหว่างบุคคล จัดประสบการณ์
ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมอง ให้เด็กได้ลงมือกระท า เรียนรู้ผ่าน
ประสาทสัมผัสทั้งห้า ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง แก้ปัญหาด้วยตนเอง 
ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์ กับเด็กคนอื่น กับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ เป็นต้น 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
 นิทาน จึงเป็นเครื่องมือที่จะช่วยส่งเสริมพัฒนาความฉลาดทางสติปัญญาและความฉลาด  
ทางอารมณ์ของเด็กให้สูงขึ้น นิทานนอกจากจะช่วยพัฒนาทักษะการฟัง การพูดให้ความรู้  
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ความสนุกสนาน และจินตนาการแก่เด็กแล้ว นิทานยังช่วยฝึกสมาธิให้เด็กรู้จักส ารวมใจให้จดจ่ออยู่กับ
เรื่องท่ีฟังที่ฟัง ซึ่งเป็นพ้ืนฐานการเตรียมความพร้อมด้านการอ่านหนังสือ และปลูกฝังนิสัยรักการอ่าน
ให้เด็กไปพร้อมกัน ส่งผลให้เด็กมีพัฒนาการทางด้าน สติปัญญาและอารมณ์ที่ดีตามมา  
(ณหทัย ทิวไผ่งาม, 2547) และที่ผ่านมาพบว่านิทานท าให้เด็กฉลาดได้ กิจกรรมนิทานเป็น กิจกรรมที่
มีความเหมาะสมเอ้ืออ านวยต่อการพัฒนาการเด็กและช่วยสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดีให้กับเด็ก
และเป็นกิจกรรมที่ช่วยเสริมสร้างจินตนาการให้แก่เด็กซ่ึงสอดคล้องกับ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2548) 
ได้กล่าวไว้ว่า นิทานเป็นต าราของเด็กปฐมวัย เป็นสื่อที่ใช้ในการสนองความต้องการตามธรรมชาติของ
เด็ก สร้างการเรียนรู้ให้กับเด็กทั้งทางด้านสังคม อารมณ์ คุณธรรม จริยธรรม ช่วยให้ เดก็สามารถรับรู้ 
เข้าใจท าให้เด็กซึมซับและรับความรู้ไว กิจกรรมการเล่านิทานเป็นกิจกรรมที่มีความเหมาะสม
เอ้ืออ านวยต่อการพัฒนาการเด็กและเป็นกิจกรรมที่ช่วยเสริมสร้างจินตนาการ ให้แก่เด็ก นิทานเป็น
เป็นสื่อที่ใช้ในการสนองความต้องการของเด็ก สร้างการเรียนรู้ให้กับเด็ก (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2548) 
เด็กปฐมวัย อายุ 3–6 ปี จะอยากรู้อยากเห็นสิ่งรอบตัวเกี่ยวกับธรรมชาติ เริ่มเข้าใจความแตกต่าง
ระหว่างความจริงกับเรื่องสมมติ เข้าใจในรูปแบบการอ่าน โดยอ่านจากซ้ายไปขวาและจากบนลงล่าง 
สามารถตอบค าถามจากนิทานได้ ดังนั้นนิทานที่เหมาะสมกับเด็กวัยนี้ควรเป็นนิทานที่เป็นเรื่องท่ียาว
ขึ้น แต่เข้าใจง่าย ภาพประกอบมีสีสดใส มีตัวอักษรบรรยายเนื้อเรื่องไม่มากเกินไป มีขนาดใหญ่
พอสมควร เพราะเด็กในวัยนี้สามารถเชื่อมโยงสัญลักษณ์ตัวพยัญชนะ กับเสียงสระได้แล้ว และหนังสือ
ที่เป็นค าคล้องจองก็จะช่วยพัฒนาทักษะด้านภาษาของเด็กในวัยนี้เพิ่มยิ่งขึ้น (ทิพวรรณ หรรษคุณาชัย 
และคณะ, 2556) โดยนิทานส าหรับเด็กควรที่จะเป็นเรื่องที่มีเนื้อหาสั้น ๆ ง่าย ๆ มีการเคลื่อนไหวของ
เรื่องราวและตัวละครที่ไม่จ าเจ นิทานส าหรับเด็กควรมีภาพประกอบเนื้อเรื่องที่เหมาะสม ซึ่งภาพที่ใช้
ในนิทานเด็กควรที่จะเป็นภาพที่มีลายเส้นไม่ซับซ้อน มีขนาดที่เห็นได้อย่างชัดเจนและท าความเข้าใจ
ได้ง่าย ซึ่งจะท าให้การใช้สื่อนิทานในการจัดกิจกรรมส าหรับเด็กมีคุณค่าและได้ประโยชน์อย่างแท้จริง 
(พรทิพย์ วินโกมินทร์, 2542) 
 ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย ระดับอนุบาล 3 โดยใช้ 
การเล่านิทานเพ่ือเป็นการกระตุ้นให้เด็กปฐมวัยเกิด ความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิด
ยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออเป็นแนวทางในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยตาม
แนวคิดของกิลฟอร์ด (Guilford, 1968) เมื่อเด็กเกิดกระบวนการคิดข้างต้นซึ่งเป็นการคิดที่จะน าไปสู่
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของเด็กปฐมวัยได้ ผู้วิจัยได้น ารูปแบบ 
การเล่านิทานของ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2545) เป็นแนวทางในการเล่านิทาน โดยการเล่านิทาน 
เป็นการกระตุ้นให้เด็กเกิดความคิดจินตนาการอย่างไม่สิ้นสุด แล้วมีการพัฒนาต่อเนื่องโดยการใช้
กิจกรรมในการพัฒนาให้คิดตามองค์ประกอบการคิดสร้างสรรค์ เปิดโอกาสให้เด็กได้วาดภาพสัตว์ตาม
นิทานอย่างเสรีเป็นการส่งเสริมให้มีความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิด 
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ละเอียดลออ การเล่านิทานปากเปล่า เป็นการเล่านิทานที่อาศัยเพียงพูดและน้ าเสียงของผู้เล่า 
ไม่มีการใช้สื่อประกอบการเล่า นอกจากน้ าเสียงและจังหวะการพูดที่สูงต่ าเร้าใจ จะท าให้เด็กเกิดการ
จินตนาการตามสภาพบรรยากาศน้ าเสียงสูงต่ า ส่งผ่านอารมณ์ในการคิดสู่การเล่านิทานประกอบ
ท่าทางจะเพ่ิมชีวิตชีวามากกว่าการเล่าปากเปล่ามากขึ้น เมื่อเด็กเห็นทางทางก็จะมีการจินตนาการไปสู่
เหตุการณ์หรือลักษณะท่าทางของสัตย์ที่ครูเป็นผู้ถ่ายทอด ซึ่งเด็กแต่ละคนก็จะคิดหรือจินตนาการ
ต่างกันออกไป เพราะเด็กสามารถติดตามเรื่องที่เล่าได้และจินตนาการเป็นรูปธรรมมากข้ึนตามท่าทาง
ของผู้เล่าและสนุกมากข้ึน เพราะเห็นภาพพจน์ของเรื่องที่เล่าท่าทางท่ีใช้ประกอบการเล่านิทาน 
อาจเป็นท่าทางของผู้เล่า ท่าทางแสดงร่วมของเด็ก ได้แก่ การท าหน้าตา การแสดงท่าทางกายหรือ
การเล่นนิ้วมือประกอบการเล่า เมื่อเสร็จกิจกรรมในข้ันสรุปจะท าให้เด็กได้สร้างสัมพันธภาพที่ดีต่อ
กันเองมีการถามแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และเป็นการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละคน 
(สมโภชน์ เอ่ียมสุภาษิต, 2556) 
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน ซึ่งเป็นกิจกรรมที่เหมาะสมส าหรับเด็กอนุบาล 
นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากนิทาน การเล่านิทานท าให้นักเรียนมีความสนุกสนาน เพลิดเพลิน 
และนิทานยังช่วยให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะทางด้านการคิด การกล้าแสดง จินตนาการ และนิทานจะ
สร้างสรรค์นิสัยรักการอ่าน เป็นการส่งเสริมและสนับสนุนให้เกิดพัฒนาการที่ดีตามวัย ทั้งด้าน 4 ด้าน 
คือด้านร่างกาย ด้านอารมณ์ ด้านสติปัญญา และด้านสังคม โดยเฉพาะการพัฒนาทางด้านความคิด
สร้างสรรค์และจะเป็นแนวทางเสริมสร้างศักยภาพเด็กอนุบาลให้สมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
ชั้นอนุบาล 3 ตามเกณฑ์ร้อยละ 75 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3  

 
ความส าคัญของการวิจัย 
 
 1. ได้แนวทางการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
ชั้นอนุบาล 3 
 2. เป็นแนวทางให้กับครูได้น าไปใช้ในการพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทาน 
เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ และส่งเสริมพัฒนาการด้านต่าง ๆ ของเด็กปฐมวัย 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 
 1. กลุ่มเป้าหมาย 
  กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย
ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ จ านวน 9 คน ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2563   
 2. ตัวแปรที่ศึกษา 
  2.1 ตัวแปรอิสระ ได้แก่ กิจกรรมการเล่านิทาน  
  2.2 ตัวแปรตาม ได้แก่ ความคิดสร้างสรรค์ พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 3. ระยะเวลาที่ใช้ในการวิจัย 
  ระยะเวลาที่ใช้ด าเนินการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563   
 4. เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัย 
  เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
   มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
    ตัวบ่งชี้ที่ 11.2 แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหวตามจินตนาการอย่างสร้างสรรค์ 
โดยใช้การจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยการเล่านิทานซึ่งแยกออกมาเป็นแผนจัดประสบการณ์ 
จ านวน 5 แผน 4 กิจกรรม กิจกรรมละ 4 ครั้ง ใช้เวลาในการทดลอง 4 สัปดาห์ ครั้งละ 1 ชั่วโมง 
รวมเวลา20 ชั่วโมง ประกอบด้วย  
     1. นิทานเรื่อง ปูกับสุนัขจิ้งจอก 
     2. นิทานเรื่อง ลา ไก่ และสิงโต 
     3. นิทานเรื่อง ลิงกับจระเข้ 
     4. นิทานเรื่อง กวางกับเสือ 
     5. นิทานเรื่อง ลูกหมูกับสองสหาย 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
 
 1. การจัดกิจกรรมการเล่านิทาน หมายถึง การเล่านิทานให้เด็กปฐมวัย อนุบาล 3 ฟัง 
โดยครูเป็นผู้เล่า พร้อมใช้ท่าทาง น้ าเสียง และสื่อประกอบการเล่านิทาน เพื่อส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย โดยนิทานที่เล่าเป็นนิทานที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก ใกล้ตัวเด็ก  
เนื้อเรื่องน่าในใจ สนุกสนาน เข้าใจง่ายและเน้นให้เด็กได้ใช้ความคิดและจินตนาการ มีการใช้สื่อ
อุปกรณ์ประกอบการเล่านิทานเพื่อให้การเล่านิทานมีความสนุก และน่าสนใจมากยิ่งข้ึน ได้แก่ 
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การเล่านิทานปากเปล่า การเล่านิทานประกอบท่าทาง การเล่านิทานประกอบภาพ การเล่านิทาน
ประกอบเสียง และการเล่านิทานประกอบอุปกรณ์ สิ่งประดิษฐ์ที่มีอยู่ รวมถึงผู้เล่าจัดท าขึ้น 
โดยมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเล่านิทาน มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
  1.1 ขั้นเตรียม ครูและนักเรียนสร้างข้อตกลงร่วมกันในการปฏิบัติตัวขณะฟังนิทาน 
  1.2 ขั้นน า ครูน าเด็กเข้าสู่เรื่องราว เช่น การร้องเพลง การท่องค าคล้องจองปริศนา 
ค าทาย การใช้ค าถาม การสนทนา 
  1.3 ขั้นเล่านิทาน ครูเล่านิทานโดยใช้วิธีเล่าปากเปล่า เล่าโดยใช้ท่าทาง  
เล่าโดยใช้ภาพประกอบ เล่าโดยใช้เสียงประกอบ และเล่าโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ ในระหว่างการเล่า 
มีการสนทนาซักถามหรือให้เด็กได้มีส่วนร่วมในการเล่า   
  1.4 ขั้นสรุป เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเนื้อหาของนิทาน และท ากิจกรรม 
เช่น การต่อภาพที่ก าหนดให้เช่น รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงรี การปั้นดินน้ ามันตาม
ตัวละครของนิทานตามจินตนาการ การปั้นดินน้ ามันแล้วเล่าเรื่องให้สัมพันธ์กับสิ่งที่ปั้น หลังจาก 
เล่านิทานจบ ตามจุดประสงค์ของการเล่านิทานเรื่องนั้น ๆ  
 2. ความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถของบุคคลในกระบวนการคิดสร้างสรรค์ 
ผลิตผลหรือสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ ที่ไม่รู้จักมาก่อน หรือความสามารถของบุคคลในการผสมผสานความรู้ 
ประสบการณ์ แล้วท าให้เกิดความคิดดัดแปลงสิ่งแปลกใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิมซึ่งในการวิจัยครั้งนี้
ผู้วิจัยได้ศึกษาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 4 ด้าน ได้แก่ 
  2.1 ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดที่แปลกใหม่และ 
แตกต่างไปจากความคิดธรรมดา เป็นความคิดที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม โดยพฤติกรรมที่
แสดงออกว่าเด็กมีความคิดริเริ่มคือ การตอบค าถามท่ีเป็นค าตอบที่แปลกใหม่ การถามเม่ือเกิดข้อ
สงสัย และเป็นค าถามหรือค าตอบที่ไม่ซ้ ากับเพ่ือนหรือข้อความท่ีมียู่แล้ว 
  2.2 ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาที่จ ากัด พฤติกรรมที่แสดงออกถึง
ความคิดคล่องแคล่วคือ การโต้ตอบทันทีเมื่อครูถามค าถาม การให้ค าตอบที่หลากหลายในขณะที่ครู
ถามค าถาม 
  2.3 ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบได้หลายประเภทและหลายทิศทาง พฤติกรรมที่แสดงออกถึงคิดยืดหยุ่นคือ การกล้าตอบ
ค าถามที่อาจจะผิดหรือถูกโดยเป็นค าตอบที่หลากหลาย แปลกใหม่ 
  2.4 ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดเพื่อตกแต่ง
หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความคิดละเอียดลออเป็นคุณลักษณะที่จ าเป็น
อย่างยิ่งในการสร้างผลงานที่มีความแปลกใหม่ให้ส าเร็จ 
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 3. พฤติกรรมการเรียนรู้ หมายถึง การแสดงปฏิกิริยาของเด็กท่ีแสดงออกมาระหว่างจัด
กิจกรรมการเรียน การเข้าชั้นเรียน การท างานที่ได้รับมอบหมาย ความเอาใจใส่ในกิจกรรม การมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ และเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่มีอยู่อันเป็นผลที่ได้มาจากประสบการณ์ 
โดยผู้สอนสามารถวัดได้จากการสังเกตและบันทึกพฤติกรรมของเด็กที่แสดงออกมาแล้วน าสู่การ
ประเมินผลการคิดของเด็กแต่ละคน  
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บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   
 งานวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องโดยกล่าวถึงรายละเอียด 
ดังหัวข้อต่อไปนี้ 
  1. หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
  2. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์ 
   2.1 ความหมาย 
   2.2 ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ 
   2.3 องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
   2.4 กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ 
   2.5 ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
   2.6 หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
   2.7 กิจกรรมสร้างสรรค์ 
   2.8 การวัดความคิดสร้างสรรค ์
  3. นิทาน 
   3.1 ความหมาย 
   3.2 ประเภทของนิทาน 
   3.3 คุณค่าและประโยชน์ของนิทาน 
   3.4 รูปแบบการเล่านิทาน 
   3.5 เทคนิคการเล่านิทาน 
  4. แผนการจัดประสบการณ์ 
  5. พฤติกรรมการเรียนรู้ 
  6. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
   6.1 งานวิจัยในประเทศ 
   6.2 งานวิจัยต่างประเทศ     
 
 
 
 



 

 

  11 

หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 
 
 หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี เป็นการจัดการศึกษาในลักษณะ 
ของการอบรมเลี้ยงดูและให้การศึกษา เด็กจะได้รับการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม 
และสติปัญญา ตามวัยและความสามารถของแต่ละบุคคล 
  1. จุดหมาย  
   หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย  มุ่งให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มตามศักยภาพ  
และเม่ือมีความพร้อมในการเรียนรู้ต่อไป จึงก าหนดจุดหมายเพื่อให้เกิดกับเด็กเมื่อเด็กจบการศึกษา
ระดับปฐมวัย ดังนี้ 
    1. มีร่างกายเจริญเติบโตตามวัย แข็งแรง และมีสุขนิสัยที่ดี 
    2. มีสุขภาพจิตดี มีสุนทรียภาพ มีคุณธรรม จริยธรรมและจิตใจที่ดีงาม 
    3. มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง มีวินัย และ
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุข 
    4. มีทักษะการคิด การใช้ภาษาสื่อสาร และการแสวงหาความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
  2. มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์  
   หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี ก าหนดมาตรฐานคุณลักษณะที่ 
พึงประสงค์ จ านวน 12 มาตรฐานประกอบด้วย    
    1. พัฒนาการด้านร่างกาย ประกอบด้วย 2 มาตรฐานคือ 
     มาตรฐานที่ 1 ร่างกายเจริญเติบโตตามวัยและมีสุขนิสัยที่ดี 
     มาตรฐานที่ 2 กล้ามเนื้อใหญ่และกล้ามเนื้อเล็กแข็งแรงใช้ได้อย่างคล่องแคล่ว 
และประสานสัมพันธ์กัน 
    2. พัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ ประกอบด้วย ๓ มาตรฐานคือ 
     มาตรฐานที่ 3 มีสุขภาพจิตดีและมีความสุข 
     มาตรฐานที ่4 ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี และการเคลื่อนไหว 
     มาตรฐานที่ 8 มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจที่ดีงาม 
    3. พัฒนาการด้านสังคม ประกอบด้วย 3 มาตรฐาน คือ 
     มาตรฐานที่ 6 มีทักษะชีวิตและปฏิบัติตนตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 
พอเพียง 
     มาตรฐานที่ 7 รักธรรมชาติ สิ่งแวดล้อม วัฒนธรรม และความเป็นไทย 
     มาตรฐานที่ 8 อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีความสุขและปฏิบัติตนเป็นสมาชิกที่ดี
ของสังคมในระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
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    4. พัฒนาการด้านสติปัญญา ประกอบด้วย 4 มาตรฐาน คือ 
     มาตรฐานที ่9 ใช้ภาษาสื่อสารได้เหมาะสมกับวัย 
     มาตรฐานที่ 10 มีความสามารถในการคิดท่ีเป็นพ้ืนฐานการเรียนรู้ 
     มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ 
     มาตรฐานที่ 12 มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนรู้และมีความสามารถในการแสวงหา
ความรู้ได้เหมาะสมกับวัย 
  3. การจัดเวลาเรียน 
   หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ส าหรับเด็กอายุ 3–6 ปี ก าหนดกรอบโครงสร้างเวลาใน
การจัดประสบการณ์ให้กับ 1–3 ปีการศึกษา โดยประมาณ ทั้งนี้ ขึ้นอยู่กับอายุของเด็กที่เริ่มเข้า
สถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย เวลาเรียนส าหรับเด็กจะขึ้นอยู่กับสถานศึกษาแต่ละแห่ง  
โดยมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่า 180 วันต่อ 1 ปีการศึกษา ในแต่ละวันจะใช้เวลาไม่น้อยกว่า 5 ชั่วโมง  
  4. สาระการเรียนรู้  
   สาระการเรียนรู้ เป็นสื่อกลางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับเด็ก 
เพ่ือส่งเสริมพัฒนาการเด็กทุกด้านให้เป็นไปตามจุดหมายของหลักสูตรที่ก าหนด สาระการเรียนรู้ 
ประกอบด้วย ประสบการณ์ส าคัญและสาระที่ควรเรียนรู้ ดังนี้  
    1. ประสบการณ์ส าคัญ  
     ประสบการณ์ส าคัญ เป็นแนวทางส าหรับผู้สอนน าไปใช้ในการออกแบบ 
การจัดประสบการณ์ให้เด็กเรียนรู้ ลงมือปฏิบัติ และได้รับการส่งเสริมพัฒนาการครอบคลุมทุกด้าน 
ดังนี้  
      1. ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านร่างกาย เป็นการสนับสนุน
ให้เด็กได้มีโอกาส พัฒนาการใช้กล้ามเนื้อใหญ่ กล้ามเนื้อเล็ก และการประสานสัมพันธ์ระหว่าง
กล้ามเนื้อและระบบประสาทในการท ากิจวัตรประจ าวันหรือท ากิจกรรมต่าง ๆ และสนับสนุนให้เด็ก 
มีโอกาสดูแลสุขภาพและสุขอนามัย สุขนิสัย และการรักษาความปลอดภัย  
      2. ประสบการณส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านอารมณ์ จิตใจ 
เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้แสดงออกทางอารมณ์และความรู้สึกของตนเองที่เหมาะสมกับวัย 
ตระหนักถึงลักษณะพิเศษเฉพาะที่เป็นอัตลักษณ์ ความเป็นตัวของตัวเอง มีความสุข ร่าเริงแจ่มใส 
การเห็นอกเห็นใจผู้อื่น ได้พัฒนาคุณธรรมจริยธรรม สุนทรียภาพ ความรู้สึกที่ดีต่อตนเอง  
และความเชื่อมั่นในตนเองขณะปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ   
      3. ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสังคม เป็นการสนับสนุน
ให้เด็กได้มีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับบุคคลและสิ่งแวดล้อมต่าง ๆ รอบตัวจากการปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ  
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ผ่านการเรียนรู้ทางสังคม เช่น การเล่น การท างานกับผู้อ่ืน ฯลฯ การปฏิบัติกิจวัตรประจ าวัน 
การแก้ปัญหาข้อขัดแย้งต่าง ๆ   
      4. ประสบการณ์ส าคัญที่ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญา 
เป็นการสนับสนุนให้เด็กได้รับรู้และเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ รอบตัวผ่านการมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม บุคคล 
และสื่อต่าง ๆ ด้วยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กพัฒนาการใช้ภาษา 
จินตนาการความคิดสร้างสรรค์ การแก้ปัญหา การคิดเชิงเหตุผล การคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ 
รอบตัว และมีความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์ที่เป็นพ้ืนฐานของการเรียนรู้ต่อไป  
  5. การจัดประสบการณ์  
   การจัดประสบการณ์ ส าหรับเด็กอายุ 3–6 ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะ 
การบูรณาการผ่านการเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรงอย่างหลากหลาย เกิดความรู้ 
ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา 
ไม่จัดเป็นรายวิชา โดยมีหลักการจัดประสบการณ์ แนวทางการจัดประสบการณ์ และการจัดกิจกรรม
ประจ าวัน ดังนี้  
  6. หลักการจัดประสบการณ์  
   6.1 จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้อย่างหลากหลาย เพื่อพัฒนาเด็ก 
โดยองค์รวมอย่างสมดุลและต่อเนื่อง  
   6.2 เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่  
   6.3 จัดให้เด็กได้รับการพัฒนา โดยให้ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้และ
พัฒนาการของเด็ก  
   6.4 จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่อง และเป็นส่วนหนึ่ง
ของการจัดประสบการณ์ พร้อมทั้งน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง  
   6.5 ให้พ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เก่ียวข้อง มีส่วนร่วมในการพัฒนาเด็ก 
  7. แนวทางการจัดประสบการณ์  
   7.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของสมอง 
ที่เหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ และระดับพัฒนาการ เพ่ือให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ  
   7.2 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท า 
เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้า ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง และคิดแก้ปัญหา
ด้วยตนเอง  
   7.3 จัดประสบการณ์แบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม ทักษะ  
และสาระการเรียนรู้  
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   7.4 จัดประสบการณ์ให้เด็กได้คิดริเริ่ม วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท า และน าเสนอ
ความคิดโดยผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับเด็ก  
   7.5 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนกับผู้ใหญ่ ภายใต้สภาพแวดล้อมที่
เอ้ือต่อการเรียนรู้ในบรรยากาศท่ีอบอุ่น มีความสุข และเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบร่วมมือในลักษณะ
ต่าง ๆ กัน  
   7.6 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย
และอยู่ในวิถีชีวิตของเด็ก สอดคล้องกับบริบท สังคม และวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก  
   7.7 จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวัน 
ตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม  
และการมีวินัย ให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  
  8. การจัดกิจกรรมประจ าวัน  
   กิจกรรมส าหรับเด็กอายุ 3-6 ปี สามารถน ามาจัดเป็นกิจกรรมประจ าวันได้หลาย
รูปแบบเป็นการช่วยให้ผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์ทราบว่า แต่ละวันจะท ากิจกรรมอะไร เมื่อใด 
และอย่างไร ทั้งนี้ การจัดกิจกรรมประจ าวันสามารถจัดได้หลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับความเหมาะสม 
ในการน าไปใช้ของแต่ละหน่วยงานและสภาพชุมชน ที่ส าคัญผู้สอนต้องค านึงถึงการจัดกิจกรรมให้
ครอบคลุมพัฒนาการทุกด้านการจัดกิจกรรมประจ าวัน มีหลักการจัดกิจกรรมประจ าวันและขอบข่าย
ของกิจกรรมประจ าวัน 
  9. การประเมินพัฒนาการ  
   การประเมินพัฒนาการเด็กอายุ 3-6 ปี เป็นการประเมินพัฒนาการทางด้านร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญาของเด็ก โดยถือเป็นกระบวนการต่อเนื่อง และเป็นส่วนหนึ่งของ
กิจกรรมปกติท่ีจัดให้เด็กในแต่ละวัน ผลที่ได้จากการสังเกตพัฒนาการเด็ก ต้องน ามาจัดทาสารนิทัศน์ 
หรือจัดท าข้อมูลหลักฐาน หรือเอกสารอย่างเป็นระบบ ด้วยการรวบรวมผลงานส าหรับเด็กเป็น
รายบุคคลที่สามารถบอกเรื่องราวหรือประสบการณ์ท่ีเด็กได้รับว่าเด็กเกิดการเรียนรู้และ 
มีความก้าวหน้าเพียงใด ทั้งนี้ ให้น าข้อมูลผลการประเมินพัฒนาการเด็กมาพิจารณาปรับปรุง 
วางแผนการจัดกิจกรรม และส่งเสริมให้เด็กแต่ละคนได้รับการพัฒนาตามจุดหมายของหลักสูตร 
อย่างต่อเนื่อง การประเมินพัฒนาการควรยึดหลัก ดังนี้  
    1. วางแผนการประเมินพัฒนาการอย่างเป็นระบบ  
    2. ประเมินพัฒนาการเด็กครบทุกด้าน  
    3. ประเมินพัฒนาการเด็กเป็นรายบุคคลอย่างสม่ าเสมอ ต่อเนื่องตลอดปี  
    4. ประเมินพัฒนาการตามสภาพจริงจากกิจกรรมประจ าวัน ด้วยเครื่องมือและ
วิธีการที่หลากหลายไม่ควรใช้แบบทดสอบ  
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    5. สรุปผลการประเมิน จัดท าข้อมูลและน าผลการประเมินไปใช้พัฒนาเด็ก 
ส าหรับวิธีการประเมินที่เหมาะสมและควรใช้กับเด็กอายุ 3-6 ปี ได้แก่ การสังเกต การบันทึก 
พฤติกรรม การสนทนากับเด็ก การสัมภาษณ์ การวิเคราะห์ข้อมูลจากผลงานเด็กที่เก็บอย่างมีระบบ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
  สรุปได้ว่า หลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 เป็นการจัดประสบการณ์
เรียนให้กับเด็กอายุ 3-6 ปี โดยเป็นการจัดการศึกษาในลักษณะจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้การศึกษา 
เด็กพัฒนาทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคมและสติปัญญา ตามวัยและความสามารถของแต่ละ
บุคคลมุ่งให้เด็กมีพัฒนาการตามวัยเต็มตามศักยภาพ สู่ความพร้อมในการเรียนรู้ตามมาตรฐานที่
ก าหนดทั้ง 12 มาตรฐาน ที่ผู้สอนต้องบูรณาการให้เด็กเกิดพัฒนาการทั้ง 4 ด้าน ไปพร้อมกัน 
ในระหว่างการจัดกิจกรรม โดยใช้เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยนี้ คือ มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
มาตรฐานที่ 11 มีจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ ตัวบ่งชี้ที่ 11.2 แสดงท่าทาง/เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการอย่างสร้างสรรค์ 
 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับความคิดสร้างสรรค์   
 
 1. ความหมาย  
  ความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) เป็นสิ่งที่มีอยู่ในตัวของมนุษย์ทุกคน บางคนอาจมีมาก
บาง คนอาจมีน้อยหรือที่เข้าใจว่าความคิดสร้างสรรค์อยู่ในความถนัด หรือความสามารถในการคิด
หรือแสดงออกมา ความคิดสร้างสรรค์นอกจากจะเกิดมาเฉพาะตัวบุคคลแล้วยังสามารถเกิดข้ึนได้ 
ได้มีผู้ศึกษาและให้ค าจ ากัดความไว้หลายท่าน ดังนี้ 
   ออสบอร์น (Osborn, 1953) กล่าวถึง ความคิดสร้างสรรค์ว่า เป็นจินตนาการ
ประยุกต์ (Applied Imagination) คือ เป็นจินตนาการที่มนุษย์สร้างข้ึนเพ่ือแก้ปัญหาที่มนุษย์ 
ประสบอยู่ มิใช่เป็นจินตนาการที่ฟุ้งซ่านเลื่อนลอย โดยทั่วไปความคิดจินตนาการจึงเป็นลักษณะ
ส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ในการน าไปสู่ผลผลิตที่แปลกใหม่และเป็นประโยชน์  
   กูด และโฟรฟี (Good and Prophy, 1986) ได้ให้ความหมาย ความคิดสร้างสรรค์ 
คือ ความคิดท่ีแปลกใหม่ และมีคุณค่าด้านความถูกต้อง เช่น แก้ปัญหาได้ถูกต้อง หรือเป็นคุณค่าด้าน
ความสุขทางใจ เช่น ดนตรีท าให้ผู้ฟังมีความสุข 
   ไมล์ (Mile, 1961) อธิบายว่า เป็นกระบวนการในการคิดสิ่งใหม่ ๆ โดยการรวบรวม
ขึ้นมาใหม่หรือจากรูปแบบของวัสดุอุปกรณ์การเคลื่อนไหวใหม่ ๆ ผลิตค าหรือสัญลักษณ์ใหม่  
หรือเป็นแนวความคิดใหม่ที่ท าให้ผลผลิตดีกว่าเดิม  
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   เกทเซล และแจ็คก์สัน (Getzels and Jackson, 1962) กล่าวว่า ความคิด
สร้างสรรค์ เป็นลักษณะความคิดท่ีหาค าตอบหลายๆ ค าตอบ เพ่ือตอบสนองต่อสิ่งเร้าผู้ที่มีอิสระใน 
การตอบสนองจึงจะเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้มาก 1 
   ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า 
เป็นความสามารถของบุคคลในกระบวนการคิดสร้างสรรค์ ผลิตผลหรือสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ ที่ไม่รู้จัก 
มาก่อน ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้ อาจจะเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ ที่ได้จากประสบการณ์แล้ว 
รวบรวมความคิดเป็นสมมติฐาน และท าการทดสอบสมมติฐานและรายงานผลที่ได้รับจากการค้นพบ 
   เทเลอร์ (Taylor, 1964) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็น
ความสามารถที่จะคิดย้อนกลับเพื่อแก้ปัญหาแนวทางใหม่ ซึ่งความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วยความ
คล่องแคล่วในการคิด เป็นการกระตุ้นความคิดจากภายใน และร่วมกันใช้ความคิดเหล่านี้เพ่ือให้เกิด
ความคล่องตัวและความม่ันใจมากขึ้น ความคิดยืดหยุ่นเป็นการพิจารณาปัญหาได้หลายแง่และ
ความคิดริเริ่มเป็นการพิจารณาสิ่งต่างๆ ในทางที่แปลกใหม่ 
   วอลลาช และโคแกน (Wallach and Kogan, 1965 : 34) กล่าวว่า ความคิด 
สร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถเชื่อมโยงสัมพันธ์ กล่าวคือ เมื่อระลึกถึงสิ่งใดได้ก็จะเป็นแนวทางให้
ระลึกถึงสิ่งอ่ืนเป็นลูกโซ่ เช่น เมื่อเห็นโต๊ะก็ท าให้นึกถึงเก้าอ้ี เป็นต้น สิ่งที่ระลึกออกมาต่าง ๆ  
ก็เป็นสิ่งที่เก็บสะสมไว้ในสมองของตน เมื่อสิ่งเร้ามากระตุ้นก็จะตอบสนองออกมา ฉะนั้นอาจกล่าวได้
ว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นกระบวนการอันหนึ่งที่อยู่ระหว่างสิ่งเร้ากับการตอบสนอง 
   กิลฟอร์ด (Guilford, 1968) ให้ความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ เป็นลักษณะ
ความคิดอเนกนัย (Divergent Thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่หลายมุม คิดได้
กว้างไกล ลักษณะความคิดเช่นนี้จะน าไปสู่ความคิด การประดิษฐ์สิ่งแปลกใหม่ รวมทั้งการคิด 
หาวิธีการแก้ปัญหาได้ส าเร็จด้วย ความคิดอเนกนัย ประกอบด้วยความคิดริเริ่ม (Originality) 
ความคิดคล่องตัว (Fluency) ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และความคิดละเอียดลออ 
(Elaboration) 
   ชวันรัตน์ สุอริยพงษ์ (2555) ได้สรุปความคิดสร้างสรรค์ หมายถึง ความสามารถใน
การใช้ความรู้ ความคิด จินตนาการ และประสบการณ์ท่ีมีอยู่สร้างสรรค์เป็นผลงานหรือสิ่งประดิษฐ์ที่
แปลกใหม่ หลากหลาย และเป็นประโยชน์ ซึ่งเป็นคุณสมบัติประจ าตัวของทุกคนอาจจะมากหรือน้อย
ต่างกัน ขึ้นอยู่กับองค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ท่ีแต่ละบุคคล คือ ความคล่องในการคิด 
ความคิดริเริ่ม ความคิดยืดหยุ่น และความคิดละเอียดลออ 
   สมศักดิ์ ภู่วิภาดาวรรธน์ (2537) ได้สรุปความหมายว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
คือ การเชื่อมโยงความคิดท่ีแตกต่างกันเข้ามาด้วยกัน 
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   เฉลา ประเสริฐสังข์ (2542) เสนอแนวคิดไว้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ คือ ความคิดที่จะ
น าไปสู่สิ่งใหม่ ๆ เกิดผลผลิตใหม่ ทางเทคโนโลยี ความคิดสร้างสรรค์เป็นลักษณะของการคิดอเนกนัย
(Divergent Thinking) หมายถึง ลักษณะความคิดหลายแง่หลายมุม คิดกว้างไกลคล่องตัวทาง
ความคิด และมีความคิดละเอียดลออ 
   เกรียงศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์ (2546) ให้ความหมาย ความคิดสร้างสรรค์ไว้ 3 ลักษณะ 
คือ หนึ่ง หมายถึง ความคิดแง่บวก (Positive Thinking) คือ การพูดแง่บวก โดยไม่ได้มีนัยที่เก่ียวข้อง
กับความแตกต่างหรือแปลกใหม่ ทั้งนี้ความคิดแง่บวกเป็นสิ่งที่เก่ียวเนื่องกับลักษณะนิสัยมากกว่าวิธี
คิด ตรงกันข้ามกับการคิดแง่ลบ (Negative Thinking) ซึ่งหมายถึง ความคิดท่ีไม่ดีงาม คิดไม่ดีต่อผู้อื่น
หรือตนเอง คิดบั่นทองก าลังใจ สอง หมายถึง การกระท าท่ีไม่ท าร้ายใคร (Constructive Thinking)  
ใช้ในความคิดที่ไม่ท าลายล้าง การคิดและการกระท าในเชิงบวก มุ่งหมายเพ่ือเสริมสร้างให้ดีขึ้น 
ตรงข้ามกับการคิดและการกระท าในเชิงลบที่มุ่งท าลาย เป็นลักษณะการสอนแนะที่เป็นประโยชน์และ
สามารถเอาไปใช้ได้ สาม หมายถึง การคิดสร้างสิ่งใหม่ (Creative Thinking) ซึ่งเป็นความหมาย
เกี่ยวกับความหมายทั่ว ๆ ไปในภาษาอังกฤษเป็นการสร้างสรรค์สิ่งใหม่ท่ีแตกต่างไปจากเดิม 
   อารี พันธ์มณี (2545) ได้ให้ความหมายของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิด
สร้างสรรค์เป็นกระบวนการทางสมองที่คิดในลักษณะอเนกนัยอันน าไปสู่การค้นพบสิ่งแปลกใหม่ 
ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่งความคิดเดิมผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ ซึ่งรวมทั้งการประดิษฐ์ค้นพบ 
สิ่งต่าง ๆ ตลอดจนวิธีการคิด ทฤษฎี หลักการได้ส าเร็จความคิดสร้างสรรค์จะเกิดขึ้นได้นี้มิใช่เพียงแต่
คิดในสิ่งที่เป็นไปได้หรือสิ่งที่เป็นเหตุเป็นผลเพียงอย่างเดียวเท่านั้น หากแต่ความคิดจินตนาการ 
ก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่งที่จะก่อให้เกิดความแปลกใหม่แต่ต้องควบคู่กันไปกับความพยายามที่จะสร้าง
ความคิดฝันหรือจินตนาการให้เป็นไปได้ หรือที่เรียกว่า จินตนาการประยุกต์นั่นเอง จึงจะท าให้เกิดผล
งานจากความคิดสร้างสรรค์ขึ้น 
   กู๊ด (Good, 1959) ให้ความหมายความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นความช่างคิดในการ
ส ารวจตรวจสอบสถานการณ์ที่แปลกใหม่ หรือใช้วิธีการใหม่แก้ปัญหาเก่า ๆ หรือเป็นผลผลิตที่ริเริ่ม
ขึ้นใหม่จากนักคิด 
   เก็ทเซลส์ และแจกคซัน (Getzels and Jackson, 1962) กล่าวว่า ความคิด
สร้างสรรค์เป็นลักษณะความคิดท่ีหาค าตอบหลาย ๆ ค าตอบ เพื่อตอบสนองต่อสิ่งเร้า ผู้ที่มีอิสระใน
การตอบสนองจึงจะเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้มาก 
   ไมค์ (Mile, 1961) อธิบายว่า เป็นกระบวนการในการคิดสิ่งใหม่ ๆ โดยการรวบรวม
ขึ้นมาใหม่หรือจากรูปแบบของวัสดุอุปกรณ์ การเคลื่อนไหวใหม่ ๆ ผลิตค า หรือสัญลักษณ์ใหม่ 
หรือเป็นแนวความคิดใหม่ที่ท าให้ผลผลิตดีกว่าเดิม 
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   จากความหมายของความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ 
หมายถึง ความสามารถของบุคคลที่จะสังเกตเห็น รับรู้ เข้าใจและมีปฏิกิริยาตอบสนอง มีการ
ผสมผสานความรู้และประสบการณ์ น าไปสู่การคิดค้นพบสิ่งแปลกใหม่ด้วยการคิดดัดแปลง ปรุงแต่ง 
ผสมผสานกันให้เกิดสิ่งใหม่ รวมทั้งการประดิษฐ์คิดค้นทฤษฎีหลักการได้ส าเร็จ  
 2. ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์  
  ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งที่แสดงออกมาได้ในหลาย ๆ แบบ เช่น การเคลื่อนไหว   
การแสดงละคร งานศิลปะอ่ืน ๆ หรือแม้แต่การแสดงออกทางภาษา และมีนักการศึกษาได้อธิบาย 
ถึงความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ไว้ ดังนี้ 
   เจอร์ซิล (Jersild, 1972) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์มีส่วนช่วยในการส่งเสริมเด็ก
ในด้านต่าง ๆ ได้แก่ 
    1. ส่งเสริมสุนทรียภาพ เด็กจะรู้จักชื่นชมและมีทัศนคติท่ีดีต่อสิ่งต่าง ๆ ผู้ใหญ่ 
ควรท าเป็นตัวอย่าง โดยการยอมรับและชื่นชมในผลงานของเด็ก ๆ การพัฒนาสุนทรียภาพแก่เด็ก 
โดยให้เด็กเห็นว่าทุกอย่างมีความหมายส าหรับตัวเขา ส่งเสริมให้รู้จักสังเกตสิ่งที่แปลกจากสิ่งธรรมดา
สามัญ ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยินและหัดให้เด็กสนใจในสิ่งต่าง ๆ รอบตัว 
    2. ผ่อนคลายอารมณ์ การท างานสร้างสรรค์เป็นการผ่อนคลายอารมณ์  
ลดความกดดัน ความคับข้องใจและความก้าวร้าวลง 
    3. สร้างนิสัยในการท างานที่ดี ขณะที่เด็กท างาน ครูควรสอนระเบียบและนิสัยที่ดี
ในการท างานควบคู่ไปด้วย เช่น หัดให้เด็กรู้จักเก็บของเป็นที่ ล้างมือเมื่อท างานเสร็จ 
    4. การพัฒนากล้ามเนื้อมือ เด็กสามารถพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่จากการเล่น 
การเคลื่อนไหว การเล่นบล็อก และการพัฒนากล้ามเนื้อเล็กจากการตัดกระดาษ ประดิษฐ์ภาพวาด
ภาพด้วยนิ้วมือ การต่อภาพ การเล่นกระดานตะปู 
    5. การเปิดโอกาสให้เด็กได้ส ารวจ ค้นคว้าทดลอง เด็กจะชอบท ากิจกรรม  
และใช้วัสดุต่าง ๆ กัน เพื่อสร้างสิ่งต่าง ๆ ซึ่งเป็นโอกาสที่เด็กจะใช้ความคิดริเริ่มและจินตนาการของ
เขาสร้างสิ่งใหม่ ๆ ขึ้น ครูจึงควรจัดหาวัสดุต่าง ๆ ไว้ให้กับเด็กมีโอกาสพัฒนาการทดลองของตน เช่น 
กล่องยาสีฟัน เปลือกไข่และเศษวัสดุเหลือใช้ เพ่ือให้เขาฝึกสมมติเป็นนักก่อสร้างหรือสถาปนิก 
   เฮอร์ลอค (Hurlock, 1987) ได้กล่าวถึงคุณค่าของความคิดสร้างสรรค์ว่า ความคิด
สร้างสรรค์ให้ความสนุก ความสุขและความพอใจแก่เด็กและมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพของเด็กมาก 
ไม่มีอะไรที่จะท าให้เด็กรู้สึกหดหู่ได้เท่ากับงานสร้างสรรค์ของเขาถูกต าหนิ ถูกดูถูกหรือถูกคิดว่า 
สิ่งที่เขาสร้างนั้นไม่เหมือนของจริง 
   อารี สัณหฉวี (2535) ได้กล่าวถึง ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ในการช่วย
ส่งเสริมพัฒนาการของเด็กไว้ ดังนี้ 
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    1. ช่วยส่งเสริมสุนทรียภาพของเด็ก คือ การที่ผู้ใหญ่ให้การยอมรับและชื่นชมใน
ผลงานของเด็ก จะท าให้เด็กรู้สึกชื่นชมและมีทัศนคติที่ดีต่อสิ่งต่าง ๆ เป็นการพัฒนาสุนทรียภาพให้
เกิดแก่เด็ก โดยท าให้เด็กเห็นว่าทุก ๆ อย่างมีความส าคัญส าหรับตัวเขา ส่งเสริมให้รู้จักสังเกตสิ่งที่
แปลกไปจากสิ่งธรรมดาสามัญ ให้ได้ยินในสิ่งที่ไม่เคยได้ยิน และหัดให้เด็กสนใจในสิ่งต่าง ๆ  
รอบตัวเด็ก 
    2. ช่วยผ่อนคลายอารมณ์ให้แก่เด็ก โดยในขณะท างานสร้างสรรค์จะท าให้เด็กได้
ผ่อนคลายอารมณ์ลดความกดดัน ลดความคับข้องใจที่มีอยู่และท าให้ความก้าวร้าวของเด็กลดลงได้ 
    3. เป็นการสร้างนิสัยในการท างานที่ดี กล่าวคือ ในขณะที่เด็กท างานครูจะมีการ
สอนระเบียบวินัย และนิสัยการท างานที่ดีควบคู่ไปด้วย เช่น หัดให้รู้จักเก็บของให้เป็นที่ล้างมือเมื่อ
ท างานเสร็จแล้ว เป็นต้น 
    4. เป็นการพัฒนากล้ามเนื้อของเด็ก โดยเด็กจะสามารถพัฒนากล้ามเนื้อใหญ่จาก
การเล่น การเคลื่อนไหว การเล่นบล็อก และพัฒนากล้ามเนื้อเล็กจากการตัดกระดาษประดิษฐ์ภาพ 
วาดภาพด้วยนิ้วมือ การต่อภาพตัดต่อ การเล่นกระดานตะปู 
    5. เป็นการเปิดโอกาสให้เด็กได้ส ารวจ ค้นคว้าทดลอง ท าให้เด็กมีพัฒนาการทาง
สติปัญญาดีขึ้น โดยเด็กจะชอบท ากิจกรรมและใช้วัตถุต่าง ๆ ซ้ า ๆ กัน จากสิ่งที่เขาค้นพบหรือ 
จากสิ่งที่ครูจัดหามาให้ เช่น เศษวัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ กล่องยาสีฟัน เปลือกไข่ ฯลฯซึ่งเป็นการเปิด
โอกาสให้เด็กได้ใช้ความคิดริเริ่ม และจินตนาการของเขาสร้างสิ่งใหม่ๆ ขึ้นมา 
   อารี รังสินันท์ (2538) ที่กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญทั้งต่อตนเองและ
สังคม คือ 
    1. ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ที่มีต่อตนเอง คือ การที่ผู้ใดได้สร้างผลงาน
ทางความคิดสร้างสรรค์ขึ้นมาได้ ย่อมท าให้ผู้ที่สร้างสรรค์มีความพึงพอใจและมีความสุขการที่บุคคลมี
ความคิดสร้างสรรค์นับเป็นการช่วยพัฒนาบุคลิกภาพของบุคคลนั้น การที่เด็กประสบความส าเร็จใน
การท างานสร้างสรรค์และผลงานสร้างสรรค์ของเด็กได้รับความชื่นชอบจากผู้อื่น จะท าให้เด็กเกิด
ความภาคภูมิใจ ท าให้เด็กมีความม่ันใจในตนเอง และสามารถปรับตัวให้เข้ากับสังคมได้ดี 
    2. ความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ที่มีต่อสังคม คือ การที่บุคคลได้คิดและ
สร้างสรรค์สิ่งหนึ่งสิ่งใดข้ึนมา หรือการพยายามค้นหาข้อบกพร่องของสิ่งที่มีอยู่แล้ว และดัดแปลงแก้ไข
ให้ดีขึ้น ไม่ว่าจะเป็นผลงานทางด้านศิลปะ วิทยาศาสตร์ ตลอดจนความเจริญก้าวหน้าในสาขาต่าง ๆ
เช่น การแพทย์ การคมนาคม การเกษตร การสรรหาพลังงานทดแทน การแก้ปัญหาสภาพแวดล้อม
และอ่ืน ๆ ล้วนเป็นการสืบทอดมรดกอันล้ าค่าท่ีท าให้เกิดประโยชน์สุข และความเจริญก้าวหน้าให้แก่
สังคม ทั้งยังเป็นการช่วยแก้ปัญหาต่าง ๆ ที่โลกก าลังประสบอยู่ได้ด้วย 
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   ลักขณา สริวัฒน์ (2549) สรุปความความส าคัญของความคิดสร้างสรรค์ไว้ว่า 
ความคิดสร้างสรรค์เป็นสิ่งหนึ่งที่มีอยู่ในตัวมนุษย์ทุกคนที่มีคุณค่าทั้งต่อตัวเองและต่อสังคมซึ่งต้อง
ได้รับการกระตุ้นด้วยสถานการณ์ต่าง ๆ น าไปสู่การริเริ่มและการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ได้ 
   สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญแก่เด็ก เพราะเป็นการคิดสร้างสรรค์ 
สิ่งหนึ่งสิ่งใดที่มีคุณค่าของต่อตนเองและสังคม ท าให้เด็กเกิดความภาคภูมิใจ เป็นการเปิดโอกาสให้
เด็กได้ส ารวจ ค้นคว้าทดลอง เป็นการผ่อนคลายอารมณ์ ท าให้เด็กมีพัฒนาการทางสติปัญญาดีขึ้น ท า
ให้เด็กได้รู้จักสังเกตสิ่งแปลกใหม่ เป็นการคิดริเริ่มและเด็กสามารถสร้างจินตนาใหม่ ๆ ขึ้นมาด้วยตัว
เด็กเอง 
 3. องค์ประกอบของความคิดสร้างสรรค์ 
  กิมฟอร์ด (Guilford, 1967) ได้อธิบายว่า ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทาง
สมองที่คิดได้อย่างซับซ้อน กว้างไกล หลายทิศทางหรือเรียกว่าความคิดอเนกนัย ประกอบด้วย
ความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดละเอียดลออ  
   1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ลักษณะความคิดท่ีแปลกใหม่และแตกต่าง
ไปจากความคิดธรรมดา เป็นความคิดท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม ความคิดริเริ่มอาจเกิดจาก
การน าเอาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงประยุกต์ให้เกิดเป็นสิ่งใหม่ข้ึน เช่น การคิดเครื่องบินได้ส าเร็จก็ได้
แนวคิดมาจากการท าเครื่องบินร่อน เป็นต้น ความคิดริเริ่มเป็นลักษณะความคิดท่ีเกิดข้ึนเป็นครั้งแรก 
เป็นความคิดที่แปลกแตกต่างจากความคิดเดิมและอาจไม่เคยมีใครนึกหรือคิดถึงมาก่อน ความคิดริเริ่ม
จ าเป็นต้องอาศัยลักษณะความกล้าคิด กล้าลอง เพ่ือทดสอบความคิดของตน บ่อยครั้งที่ความคิดริเริ่ม
จ าเป็นต้องอาศัยความจินตนาการหรือท่ีเรียกว่า จินตนาการประยุกต์ คือ ไม่ใช่คิดเพียงอย่างเดียว 
แต่จ าเป็นต้องคิดสร้างและหาทางท าให้เกิดผลงาน ตัวอย่างเช่น เคยมีผู้กล่าวว่าคนที่คิดอยากจะบิน
นั้นประหลาดและไม่มีทางเป็นไปได้ ต่อมาพ่ีน้องตระกูลไรท์ก็สามารถคิดประดิษฐ์เครื่องบินได้ส าเร็จ 
เป็นต้น 
   2. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาที่จ ากัด แบ่งเป็น 
    2.1 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านถ้อยค า (Word Fluency) เป็นความสามารถใน
การใช้ถ้อยค าอย่างคล่องแคล่ว 
    2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงความสัมพันธ์ (Associational 
Fluency) เป็นความสามารถที่จะคิดหาถ้อยค าท่ีเหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากท่ีสุดเท่าที่จะมากได้
ภายในเวลาที่ก าหนด 
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    2.3 ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (Expressional Fluency)  
เป็นความสามารถในการใช้วลี หรือประโยค และน าค ามาเรียงกันอย่างรวดเร็ว เพื่อให้ได้ประโยคที่
ต้องการ 
    2.4 ความคิดคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถที่
จะคิดในสิ่งที่ต้องการภายในเวลาที่ก าหนด ความคล่องในการคิดมีความส าคัญต่อการแก้ปัญหา 
เพราะในการแก้ปัญหาจะต้องแสวงหาค าตอบหรือวิธีแก้ไขหลายวิธี และต้องน าวิธีการเหล่านั้นมา
ทดลองจนกว่าจะพบวิธีการที่ถูกต้องตามที่ต้องการ ความคิดคล่องแคล่วนับว่าเป็นความสามารถ
อันดับแรกในการท าจะพยายามเลือกเฟ้นให้ได้ความคิดที่ดีและเหมาะสมที่สุด กล่าวคือ ก่อนอ่ืนต้อง
คิดให้ได้มาก หลายอย่าง และแตกต่างกัน แล้วจึงน าเอาความคิดที่ได้ทั้งหมดมาพิจารณาแต่ละอย่าง 
เปรียบเทียบกันว่าความคิดอันใดจะเป็นความคิดที่ดีที่สุดและให้ประโยชน์คุ้มค่าท่ีสุดโดยค านึงถึง
หลักเกณฑ์ในการพิจารณา เช่น ประโยชน์ที่ได้รับการลงทุน ความยากง่าย บุคลากร เป็นต้น 
ความคิดคล่องแคล่วนอกจากจะช่วยให้ได้เลือกค าตอบที่ดีและเหมาะสมที่สุดแล้ว ยังช่วยจัดหา
ทางเลือกอ่ืน ๆ ที่อาจเป็นไปได้อีกด้วย ยกตัวอย่างเช่น ในการแก้ปัญหาใด ๆ ก็ตามเรามักจะพยายาม
หาวิธีการแก้หลายๆ วิธี โดยให้โอกาสในการเลือกเป็นอันดับลดหลั่นกันลงมา เช่น ถ้าเราไม่สามารถ
ท าได้อย่างวิธีที่ 1 วิธีที ่2 ก็อาจน ามาทดลองใช้ได้ หรือวิธีที่ 3 ก็ยังเป็นที่น่าสนใจถ้าวิธีที่ 2 ไม่สามารถ
แก้ปัญหาได้ เป็นต้น ความคิดคล่องแคล่วช่วยให้มีข้อมูลมากพอในการเลือกสรรแล้วยังมีช่องทางอ่ืนที่
เป็นไปได้ให้เลือกด้วย จึงนับได้ว่าความคิดคล่องแคล่วเป็นความสามารถเบื้องต้นที่จะน าไปสู่ความคิด
ที่มีคุณภาพหรือความคิดสร้างสรรค์นั่นเอง 
   3. ความคดิยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดหา
ค าตอบได้หลายประเภทและหลายทิศทาง แบ่งออกเป็น 
    3.1 ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นทันที (Spontaneous Flexibility)  
เป็นความสามารถที่จะพยายามคิดได้หลายอย่างอย่างอิสระ เช่น คนที่มีความคิดยืดหยุ่นในด้านนี้ 
จะคิดได้ว่าประโยชน์ของก้อนอิฐมีอะไรบ้าง หลายอย่างและคิดได้หลายทิศทาง ในขณะที่คนซึ่งไม่มี
ความคิดยืดหยุ่นจะคิดได้เพียงอย่างเดียวหรือสองอย่างเท่านั้น  
    3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางด้านการดัดแปลง (Adaptive Flexibility)  
เป็นความสามารถที่จะคิดหลากหลายและสามารถดัดแปลงจากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได้ 
   4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียด 
เพ่ือตกแต่งหรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน ความคิดละเอียดลออเป็น
คุณลักษณะที่จ าเป็นอย่างยิ่งในการสร้างผลงานที่มีความแปลกใหม่ให้ส าเร็จ 
  ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1974) ได้ปรับองค์ประกอบความคิดสร้างสรรค์ของกิลฟอร์ด
เป็น 4 ลักษณะ คือ  



 

 

  22 

    1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้าให้ได้มากท่ีสุดเท่าที่จะมากได้ หรือความสามารคิดหาคาตอบที่เด่นชัด และตรงประเด็น 
มากที่สุด ซึ่งจะนับปริมาณท่ีไม่ซ้ ากันในเรื่องเดียวกัน  
    2. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของ
ความคิดในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความคิดยืดหยุ่นเน้นในเรื่องของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ ๆ  
ของความคิดแบบคล่องแคล่วนั่นอง เป็นตัวเสริมและเพ่ิมคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากขึ้น
ด้วยการจัดเป็นหมวดหมู่และมีหลักเกณฑ์มากข้ึน  
    3. ความคิดริเริ่ม (Originality) ความสามารถคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิด
ธรรมดา หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนาความรู้เดิมมาคิดดัดแปลงและ
ประยุกต์ให้เป็นสิ่งใหม่  
    4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความสามารถมองเห็น
รายละเอียดในสิ่งที่คนอ่ืนมองไม่เห็น และยังรวมถึงการเชื่อมโยงความสัมพันธ์สิ่งต่าง ๆ อย่างมี
ความหมาย ไปสู่ความคิดที่คนคาดไม่ถึง  
   วิชัย วงศ์ใหญ่ (2523) ได้กล่าวถึงองค์ประกอบประกอบของความคิดสร้างสรรค์มี
ดังนี้ คือ 
    1. ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความคิดที่แปลกแตกต่างจากบุคคลอ่ืน 
    2. ความว่องไวหรือความพรั่งพรู ปริมาณการคิดพรั่งพรูออกมามากกว่าบุคคลอื่น 
    3. ความคล่องตัว เป็นชนิดของความคิดที่ปรากฏออกมาจะแตกต่างกันออกไป 
โดยไม่ซ้ ากันเลย 
    4. ความละเอียดลออประณีต ความคิดที่แสดงออกมานั้นละเอียดลออสามารถที่
จะน ามาท าให้สมบูรณ์และประณีตต่อไปได้อย่างเต็มที่ 
    5. การสังเคราะห์ คือ การรวบรวมสิ่งที่คิดได้มาท าให้มีความหมายและน ามา
พัฒนาต่อไปให้สมบูรณ์เป็นจริงได้ 
   จากองค์ประกอบของคิดสร้างสรรค์ สรุปได้ว่า ความคิดสร้างสรรค์ประกอบด้วย 
ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น ความคิดริเริ่ม และความคิดละเอียดลออ ซึ่งในการวิจัยในครั้งนี้ 
ผู้วิจัยมุ่งจะศึกษาความคิดสร้างสรรค์ ใน 4 ด้าน ได้แก่ 1. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณมากในเวลาที่
จ ากัด 2. ความคิดริเริ่ม (Creation) หมายถึง ความสามารถของบุคคลในการคิดที่แปลกแตกต่างจาก
บุคคลอื่นนั้นท าให้เกิดสิ่งใหม่ ๆ ขึ้นมา 3. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง 
ความสามารถของบุคคลในการคิดในรายละเอียดเพ่ือตกแต่งหรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมาย
สมบูรณ์ยิ่งขึ้นและ 4. ความคิดยึดหยุ่น คือ ความสามารถท่ีจะคิดหลากหลายและสามารถดัดแปลง
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จากสิ่งหนึ่งไปเป็นหลายสิ่งได้ โดยเด็กปฐมวัยระดับ อนุบาล 3 พฤติกรรมที่สามารถสะท้อนการคิดได้
คือการคิดสร้างสรรค์ การคิดคล่องแคล่ว คิดริเริ่ม และคิดยืดหยุ่น 
 4. กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ 
  กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ เป็นกระบวนการทางานของสมองมีข้ันตอน 
ทางวิทยาศาสตร์ที่หลากหลายแนวคิด มีนักจิตวิทยาและนักการศึกษาได้เสนอกระบวนของความคิด 
สร้างสรรค์ไว้อย่างหลากหลาย ดังนี้ 
   วอลลาส (Wallas, 1962) ได้อธิบายกระบวนการคิดสร้างสรรค์ว่าประกอบด้วย 
ขั้นตอน 4 ขั้นตอน คือ การเตรียมตัว การฟักตัว การเกิดประกายแนวคิด และการพิสูจน์ 
หรือการทดสอบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 
    ขั้นที่ 1 การเตรียมตัว (Preparation) เป็นการรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง
กับปัญหาการท าความเข้าใจปัญหา รวมทั้งการใช้ความพยายามเบื้องต้นเพื่อที่จะแก้ไข ปัญหาที่ก าลัง
เผชิญอยู่  
    ขั้นที่ 2 การการฟักตัว (Incubation) เป็นระยะที่ข้อมูลต่าง ๆ ทั้งใหม่และเก่า 
มีการจัดระบบใหม่ ซึ่งสมองต้องครุ่นคิดในระดับลึก ในขั้นนี้เมื่อถึงระดับหนึ่งบุคคลจะปล่อยวาง 
หรือหันไปทากิจกรรมอย่างอ่ืนเสมือนกับว่าไม่ได้สนใจเรื่องนี้อีกต่อไป 
    ขั้นที่ 3 การเกิดประกายแนวคิด (Illumination or Insight) เป็นระยะที่สามารถ
คิดค าตอบออกได้ในทันที ความคิดสับสนที่ผ่านมามีความกระจ่างชัดเจนขึ้น ความคิดจัดระบบได้ 
    ขั้นที่ 4 การพิสูจน์หรือการทดสอบ (Verification) เป็นการตรวจสอบความคิด
ด้วยการพิจารณาใคร่ครวญ หรือท าการทดลองซ้ าหลาย ๆ ครั้ง เพื่อให้บังเกิดผลเป็นข้อสรุปหรือ
กฎเกณฑ์ท่ีถูกต้อง 
   ทอแรนซ์ (Torrance, 1964) กล่าวว่า กระบวนการคิดสร้างสรรค์นั้นเกิดข้ึนเมื่อ
คนเรามุ่งคิดไปสู่จุดมุ่งหมาย ซึ่งแบ่งออกเป็น 5 ขั้น คือ 
    1. ขั้นการค้นพบความจริง (Fact-finding) เริ่มมีความรู้สึกกังวล สับสน  
แต่ยังไม่สามารถระบุปัญหาได้ 
    2. ขั้นการค้นพบปัญหา (Problem-finding) การค้นพบประเด็นที่ต้องการ
ค าตอบหรือแก้ไข 
    3. ขั้นการค้นพบแนวคิด (Idea-finding) การค้นพบค าตอบด้วยการตั้งสมมติฐาน
และรวบรวมข้อมูลเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
    4. ขั้นการค้นพบค าตอบ (Solution-finding) ได้รับค าตอบจากสมมติฐาน 
    5. ขั้นการยอมรับผลจากการค้นพบ (Acceptance-finding) ยอมรับและ
เผยแพร่เพื่อนาไปสู่การค้นพบสิ่งใหม่อีกต่อไป 
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   กาเลเกอร์ (Gallagher, 1975) ได้กล่าวว่า กระบวนการของความคิดสร้างสรรค์ 
จะเกิดความคิดหรือสิ่งใหม่ขึ้นโดยการลองผิดลองถูก โดยแบ่งเป็น 4 ขั้น คือ 
    1. ขั้นเตรียม เป็นขั้นเตรียมข้อมูลต่าง ๆ เช่นข้อมูลเกี่ยวกับการกระท าหรือ
แนวทางท่ีถูกต้อง หรือข้อระบุปัญหาหรือข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริง ฯลฯ 
    2. ขั้นความคิดคุกรุ่นหรือระยะฟักตัว เป็นขั้นที่อยู่ในความวุ่นวายของข้อมูล 
ต่าง ๆ ทั้งใหม่และเก่า ปราศจากความเป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่สามารถขมวดความคิดนั้น 
จึงปล่อยความคิดนั้นไว้เงียบ ๆ 
    3. ขั้นความคิดกระจ่างชัด เป็นขั้นที่ความคิดสับสนนั้นได้ผ่านการเรียบเรียงและ
เชื่อมโยงความสัมพันธ์ต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ให้มีความกระจ่างชัดและจะมองเห็นภาพพจน์ มโนทัศน์ของ
ความคิด 
    4. ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจน์ให้เห็นจริง เป็นขั้นที่ได้รับความคิดท้ัง 3 ขั้น 
   Osborn (1957) ได้เสนอกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ มี 7 ขั้นตอน 
    1. ขั้นรับรู้ปัญหา (Orientation) เป็นขั้นการได้รับรู้ข้อมูลของปัญหา 
    2. ขั้นเตรียม (Preparation) เป็นขั้นการรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
    3. ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) เป็นขั้นพิจารณาและแยกความสัมพันธ์ของข้อมูล 
    4. ขั้นใช้ความคิด (Ideation) เป็นขั้นการเก็บรวบรวมความคิดท่ีแตกต่างกัน 
เพ่ือใช้เป็นทางเลือก 
    5. ขั้นท าให้กระจ่าง (Incubation) เป็นขั้นการปรับเปลี่ยนข้อมูลโดยไม่รู้ตัว 
    6. ขั้นสังเคราะห์ (Synthesis) เป็นขั้นเก็บรวบรวมข้อมูลเข้าด้วยกัน 
    7. ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นขั้นการตัดสินกับผลลัพธ์ 
   Wallach และ Kogan (1965) ได้เสนอทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็น 
ความสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างของสองสิ่ง และความคิดสร้างสรรค์เกิดจากความคิด 
สิ่งใหม่ ๆ โดยการลองผิดลองถูก แบ่งกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรค์เป็น 4 ขั้น คือ ขั้นเตรียม 
(Period of Preparation) เป็นขั้นที่พยามยามรวบรวมข้อมูล 
    1. ข้อเท็จจริงและแนวคิดต่าง ๆ ที่มีอยู่เข้าด้วยกันเพ่ือหาความกระจ่างของ
ปัญหา ประเมินผลถึงวิธีการที่จะใช้ในการแก้ปัญหา 
    2. ขั้นฟักตัว (Period of Incubation) เป็นขั้นที่อยู่ในความวุ่นวายของข้อมูล 
ต่าง ๆ ทั้งใหม่และเก่าปราศจากความเป็นระเบียบ ไม่สามารถขมวดความคิดให้เป็นระบบได้ 
จึงปล่อยความคิดไว้เงียบ ๆ 
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    3. ขั้นความคิดกระจ่าง (Period of Illumination) เป็นขั้นที่ใช้ความคิดในการ
เรียบเรียงและเชื่อมโยงความสัมพันธ์ต่าง ๆ เข้าด้วยกันให้มีความกระจ่างชัดเจนยิ่งขึ้นและมองเห็น
เห็นภาพมโนทัศน์ของความคิดตระหนักถึงคาตอบที่ส าคัญ และจาเป็นสาหรับการแก้ปัญหานั้น 
    4. ขั้นทดสอบความคิดและพิสูจน์ให้เห็นจริง (Period of Verification) เป็นขั้นที่
ได้รับความคิดจาก 3 ขั้น ข้างต้น เพ่ือพิสูจน์ว่าความคิดนั้นเป็นจริงและถูกต้อง และสรุปเป็นกฎเกณฑ์
ต่อไปได้ 
   วอลลาส (Wallas, 1962) ได้เสนอกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ มี 4 ขั้นตอน 
    1. ขั้นเตรียม (Preparation) 
    2. ขั้นตั้งสมมติฐาน (Hypothesis Formation) 
    3. ขั้นทดสอบสมมติฐาน (Hypothesis Test) 
    4. ขั้นนาเสนอผลงาน (Stage of Communicating the Result to Eventuate 
into a Product) 
   จากกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า แนวคิดของ
กระบวนการคิดสร้างสรรค์นั้นมีลักษณะที่คล้ายกัน คือมีล าดับขั้นตอน เริ่มตั้งแต่การรับรู้ปัญหา 
การคิดการรวบรวมข้อมูล การใช้ความคิดพิจารณาเชื่อมโยงความสัมพันธ์ มีการปรับปรุงความคิด 
ตรวจสอบและประเมินผล และสุดท้ายคือการน าไปใช้  
 5. ลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
  จากการศึกษาลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ด้วยแนวคิดต่าง ๆ ของ
นักจิตวิทยาและนักการศึกษา มีข้อเสนอลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์อย่างหลากหลาย
ดังนี้ 
   นิวเลอร์ (Kneller, 1967) ได้เสนอลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
    1. มีความสามารถทางสติปัญญา (Intelligence) 
    2. มีความตระหนักรู้ (Awareness) 
    3. มีความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) 
    4. มีความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) 
    5. มีความคิดริเริ่ม (Originality) 
    6. มีความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
    7. เป็นคนช่างสงสัย (Skepticism) 
    8. มีความอดทน (Persistence) 
    9. มีความขี้เล่น เป็นคนสนุกสนาน (Intellectual “Playfulness”) 
    10. มีอารมณ์ขัน อารมณ์ดี (Humor) 
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    11. เป็นดื้อรั้น ไม่ยอมอ่อนข้อ (Nonconformity) 
    12. มีความมั่นใจในตนเอง (Self-confidence) 
   อีวานส์ (Evans, 1991) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์  ดังนี้ 
    1. ความตระหนักและไวต่อปัญหา (Awareness and Problem Sensitivity) 
บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความไวต่อสิ่งกระตุ้นจากสภาพแวดล้อมและข้อมูลต่าง ๆ  
มากกว่าบุคคลอื่น 
    2. ความจ า (Memory) บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความจ าที่ดีสามารถที่
จะระลึกได้เพียงใช้เวลาเล็กน้อย การมีความจ าระยะยาวที่ดีมีความส าคัญต่อความคิดสร้างสรรค์ 
โดยจะเป็นแหล่งข้อมูลที่สามารถน ามารวมกันสร้างเป็นแนวความคิดท่ีจะก่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
    3. ความคิดคล่องแคล่ว (Fluency) ความคิดคล่องมีความเกี่ยวข้องกับ
ความสามารถในการสร้างความคิดให้ได้จ านวนมาก บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะสามารถสร้าง
ความคิดได้มากกว่าบุคคลธรรมดา ในการแก้ปัญหาเป็นรูปแบบหนึ่งในการค้นหาข้อมูล อย่างน้อย
ส าหรับเรียกข้อมูลบางอย่าง ผู้ที่มีความคิดคล่องแคล่วจะสามารถให้เหตุที่เป็นไปได้ หรือแนวทางเลือก
ได้อย่างรวดเร็ว เป็นลักษณะหนึ่งในการจดจ าข้อมูลและเรียกข้อมูลกลับมา   
    4. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) ความคิดยืดหยุ่นมีความเกี่ยวข้องกับ
ความสามารถในการสร้างความคิดอย่างหลากหลาย แสดงถึงการปรับเปลี่ยนข้อมูลที่ไม่ก าหนด
แน่นอนไม่ตายตัว เป็นพ้ืนฐานของความคิดริเริ่ม ความฉลาด และความสามารถในการประดิษฐ์ 
ในการแก้ปัญหา มีความเก่ียวข้องกับความสามารถในการหาวิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา  
ซึ่งแบ่งเป็น 2 ชนิด ได้แก่ ความคิดยืดหยุ่นในการแก้ปัญหานั้นและความคิดยืดหยุ่นของ 
การปรับเปลี่ยนข้อมูลซึ่งมีความเก่ียวข้องกับการมองเห็นปัญหาในแนวทางใหม่ ๆ โดยค าถามอาจจะ
ถามให้ค าจ ากัดความของปัญหาเพื่อหาวิธีการแก้ปัญหาให้ง่ายขึ้น บุคคลที่มีความสามารถในการ
ปฏิบัติและปรับแก้ได้อย่างรวดเร็ว อาจได้รับตอบที่ดีกว่า 
    5. ความคิดริเริ่ม (Originality) ความคิดริเริ่มเป็นความสามารถในการสร้าง
ความคิดท่ีแปลกไปจากธรรมดา มีวิธีการแก้ปัญหาที่ไม่ธรรมดา หรือใช้สิ่งต่าง ๆ หรือวิธีการที่ 
ไม่ธรรมดา เป็นลักษณะของความคิดสร้างสรรค์ท่ีตอบสนองที่แปลกจากเดิมไม่เหมือนบุคคลอ่ืนมีการ
ตอบสนองอย่างสร้างสรรค์ 
    6. ความมีวินัยในตนเองและความวิริยะ (Self–Discipline and persistence) 
บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ไม่ได้พัฒนาเฉพาะความคิดใหม่เพียงอย่างเดียวแต่รวมไปถึงความ
พยายามในการท างานและความวิริยะด้วย 
    7. ความสามารในการปรับตัว (Adaptability) บุคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะ
เปิดใจกับประสบการณ์ใหม่ ๆ และมีความใจกว้าง สามารถปรับตัวได้ค่อนข้างง่าย 
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    8. ความสนุกสนานในการใช้ปัญญา (Intellectual “Playfulness”) บุคลที่มี
ความคิดสร้างสรรค์ชอบที่จะส ารวจความคิดของตนเพ่ือประโยชน์ของตนเอง 
    9. ความมีอารมณ์ขัน (Humor) 
    10. ความดื้อรั้น (Nonconformity) 
    11. ความอดทนต่อความคลุมเครือ (Tolerance of Ambiguity) บุคลที่มี
ความคิดสร้างสรรค์จะมีความกระตือรือร้นในการค้นหาจากความไม่แน่นอน ความซับซ้อน 
ความสับสน รวมทั้งความท้าทายในการน าเสนอและความพึงพอใจในการปรับแก้ผลลัพธ์จาก
สถานการณ์นั้น 
    12. ความม่ันใจในตนเอง (Self–Confidence) บุคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
จะมีความเชื่อมั่นภายในตนเองต่อผลงาน และความรู้สึกต่อหน้าที่ 
    13. ความช่างสงสัย (Skepticism) เป็นลักษณะของบุคคลที่ไว้วางใจต่อความรู้
และไม่ไว้วางใจเมื่อไม่ใช่ บุคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะไม่เชื่อ ไม่ยอมรับความคิดท่ีไม่มีข้อมูล
สนับสนุน 
    14. ความสามารถทางสติปัญญา (Intelligence) บุคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะ
มีสติปัญญาสูงกว่าบุคคลอื่น แต่ไม่จ าเป็นต้องสูงมากเสมอไป ขึ้นอยู่กับลักษณะของงาน 
   พลูเกอร์ และมาค์คิล (Plucker and Makel, 2010) ได้กล่าวถึงลักษณะของบุคคลที่
มีความคิดสร้างสรรค์ว่ามีลักษณะ ดังนี้ 
    1. มีความตระหนักต่อความคิดสร้างสรรค์ 
    2. มีความคิดริเริ่ม 
    3. รักอิสระ 
    4. มีความกระตือรือร้น 
    5. มีความอยากรู้อยากเห็น 
    6. มีอารมณ์ขัน 
    7. มีความสนใจต่อความซับซ้อนและความแปลกใหม่ 
    8. มีอารมณ์ศิลปะ 
    9. เปิดใจรับสิ่งใหม่ 
    10. มีความสันโดษ 
    11. ไวต่อการรับรู้สูง 
   ทอแรนซ์ (Torrance, 1962) ได้ศึกษาบุคลิกภาพของคนที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง 
พบว่า คนที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงเป็นคนที่มีความคิดแปลกไปจากบุคคลอ่ืน มีผลงานไม่ซ้ าแบบใคร 



 

 

  28 

    เรนวอเทอร์ (Rainwater, 1965) ได้ศึกษาเปรียบเทียบบุคคลที่มีความคิด
สร้างสรรค์สูงว่าจะมีความสามารถในการแก้ปัญหาได้ดีกว่าบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ต่ าหรือไม่ 
ผลการศึกษาพบว่า บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง สามารถแก้ปัญหาได้ดีกว่าบุคคลที่มีความคิด
สร้างสรรค์ต่ า 
    ลินด์เกรน (Lindgrain, 1966) กล่าวว่า บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ไม่ว่าศิลปิน
หรือนักวิทยาศาสตร์จะเป็นผู้ที่มีอิสระในการตัดสินใจด้วยตนเองมากท่ีสุด ช่างสงสัยและไม่ชอบถูก
บังคับ 
    ฮิลการ์ด และแอทคินสัน (Hilgard and Atkinson, 1967) กล่าวว่า ผู้ที่มี
ความคิดสร้างสรรค์เป็นผู้ที่มีความคิดอิสระไม่ชอบแบบใคร ชอบคิดหรือท าสิ่งที่ซับซ้อนแปลกใหม่ 
และมีอารมณ์ขัน 
    ครอพเลย์ (Cropley, 1970) กล่าวว่า ผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์จะประกอบด้วย  
4 ประการ ดังนี้ คือ ประสบการณ์ที่กว้างขวาง (Procession of Wide Categories) เต็มใจและพร้อม
ที่จะเสี่ยง (Willingness to take Risks) เต็มใจและพร้อมที่จะก้าวไปข้างหน้า (Willingness to go 
ahead) และมีความสามารถที่จะยืดหยุ่นความคิดได้อย่างคล่องแคล่วในระดับสูง 
   ไรซ์ (Rice, 1970) กล่าวถึงลักษณะคนที่มีความคิดสร้างสรรค์ว่ามีลักษณะดังนี้ 
    1. เป็นคนมีไหวพริบ 
    2. มีความสามารถในการประยุกต์ มีการตอบสนองที่แสดงออกถึงความคิดริเริ่ม 
มีความยืดหยุ่น 
    3. มีอิสระในการคิดและแสดงออก 
    4. สนใจที่จะมีประสบการณ์ต่างๆและสังเคราะห์สิ่งที่ได้พบเห็นรวมกับความรู้สึก
ภายในใจ 
    5. มีความสามารถในการรับรู้ 
    6. มีความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีและเข้าใจในคุณค่าของความงาม 
    7. รู้จักตนเอง เข้าใจถึงจุดมุ่งหมายของสิ่งต่าง ๆ 
    8. เข้าใจในสภาพของตน กระบวนการที่ตนมีส่วนร่วม 
   อารี พันธ์มณี (2540) สรุปลักษณะของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
    1. อยากรู้อยากเห็น มีความกระหายใคร่รู้อยู่เป็นนิจ 
    2. ชอบเสาะแสวงหา ส ารวจ ศึกษาค้นคว้าและทดลอง 
    3. ชอบซักถามและถามค าถามแปลก ๆ 
    4. ช่างสงสัย เป็นเด็กที่มีความรู้สึกแปลกประหลาดใจในสิ่งที่พบ 
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    5. ช่างสังเกต มองเห็นลักษณะที่แปลกผิดปกติ หรือช่องว่างที่ขาดหายไปได้ง่าย
และรวดเร็ว 
    6. ชอบแสดงออกมากกว่าจะเก็บกด ถ้าสงสัยสิ่งใดจะถามหรือพยายามหา
ค าตอบโดยไม่รั้งรอ 
    7. อารมณ์ขัน มองสิ่งต่าง ๆ ในแง่มุมที่แปลก และสร้างอารมณ์ขันอยู่เสมอ 
    8. สมาธิดีในสิ่งที่ตนสนใจ 
    9. สนุกสนานกับการใช้ความคิด 
    10. สนใจสิ่งต่าง ๆ อย่างกว้างขวาง 
    11. มีความเป็นตัวของตัวเอง 
   จากแนวคิดที่กล่าวมา ผู้วิจัยสรุปได้ว่า บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ จะเป็นบุคคลที่
สามารถเปิดรับสิ่งใหม่ ๆ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เป็นคนสนุกสนานมีอารมณ์ขันมีความอยากรู้
อยากเห็น ช่างสงสัย มีความม่ันใจในตนเอง มีวินัยในตนเอง มีจินตนาการที่สร้างสรรค์ มีความอดทน
ต่อความคลุมเครือ มีความกระตือรือร้นในการสร้างสิ่งใหม่และสามารถปรับตัวได้ง่าย 
 5. หลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
  สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์เทคโนโลยี (2555) ได้สรุปแนวคดิและกระบวนการ
ส่งเสริมหรือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ได้ดังนี้ 
   1. ให้นักเรียนได้คิดสิ่งแปลก ๆ ใหม่ ๆ ได้แสดงความคิดโดยอิสระ ส่งเสริมให้
นักเรียนกล้าตอบทุกอย่างที่คิดโดยไม่มีการวิพากษ์วิจารณ์หรือประเมินค า เปิดโอกาสให้นักเรียนได้
แสดงความคิดเห็น โต้แย้ง แสดงเหตุผล 
   2. ส่งเสริมให้นักเรียนถาม และให้ความสนใจต่อค าถามของนักเรียน 
   3. กระตือรือร้นต่อค าถามที่แปลก ๆ ของนักเรียน โดยการตอบอย่างมีชีวิตชีวาหรือ
ชี้แนะให้หาค าตอบจากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
   4. กระตุ้นและส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง 
   5. แสดงให้เห็นว่าความคิดของนักเรียนมีคุณค าและสามารถน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์
ได้ 
   6. ส่งเสริมให้นักเรียนวิจารณญาณของตนเอง และยกย่องชมเชยเมื่อนักเรียนมี
จินตนาการแปลกกว่าผู้อ่ืน 
   7. ใช้ค าถามปลายเปิด กระตุ้นยั่วยุและเร้าความรู้สึกนึกคิด ให้ชวนคิดให้ได้
ความหมายที่ลึกซ้ึงสมบูรณ์ที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ 
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   8. ครูควรมีความริเริ่มสร้างสรรค์ มีความรอบรู้ เป็นแหล่งความรู้ กระตือรือร้นสนใจ
ศึกษาคว้าอยู่เสมอ น าเทคนิควิธีการสอนแปลก ๆ ใหม่ ๆ มาทดลอง สามารชี้แนะและกระตุ้นให้
นักเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ได้ 
   9. ใจกว้างที่จะยอมรับความคิดเห็นของนักเรียนที่แตกต่างจากของตน 
   10. พึงระลึกเสมอว่าการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์จะต้องค่อยเป็นค่อยไปกิจกรรม
การเรียนการสอนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียน สามารถสอดแทรกให้นักเรียนได้ฝึกฝนความคิดสร้างสรรค์ได้
เกือบตลอดเวลา 
  ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1959) ได้เสนอหลักการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ไว้หลาย
ประการ โดยเน้นความสัมพันธ์ระหว่างครูและนักเรียน ดังนี้ 
   1. การส่งเสริมให้เด็กถามและให้ความสนใจต่อค าถามท่ีแปลก ๆ ของเด็กและเขายัง
เน้นว่าพ่อแม่หรือครูไม่ควรมุ่งที่ค าตอบที่ถูกแต่เพียงอย่างเดียว เพราะในการแก้ปัญหาแม่เด็กจะใช้วิธี
เดา หรือเสี่ยงบ้างก็ควรยอม แต่ควรกระตุ้นให้เด็กได้วิเคราะห์ค้นหาเพ่ือพิสูจน์การเดาโดยใช้ 
การสังเกตและประสบการณ์ของเด็กเอง 
   2. ตั้งใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของเด็กด้วยใจเป็นกลางเมื่อเด็กได้
แสดงความคิดเห็นเรื่องใด แม้จะเป็นความคิดท่ียังไม่ได้ยินมาก่อน ผู้ใหญ่ก็อย่าเพ่ิงตัดสินลิดรอน
ความคิดนั้น แต่รับฟังไว้ก่อน 
   3. กระตือรือร้นต่อค าถามที่แปลก ๆ ของเด็กด้วยการตอบค าถามอย่างมีชีวิตชีวา
หรือชี้แนะให้เด็กหาค าตอบจากแหล่งต่าง ๆ ด้วยตนเอง 
   4. แสดงให้เห็นว่าความคิดของเด็กนั้นมีคุณค่าและน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ เช่น 
จากภาพที่เด็กวาด อาจน าไปเป็นลวดลายถ้วยชาม เป็นภาพปฏิทิน บัตร ส.ค.ส. เป็นต้น ซึ่งจะท าให้
เด็กเกิดความภูมิใจ และมีก าลังที่จะสร้างสรรค์ต่อไป 
   5. กระตุ้นและส่งเสริมให้เด็กเกิดการเรียนรู้ด้วยตนเอง ควรให้โอกาสและเตรียมการ
ให้เด็กเรียนรู้ด้วยตนเอง และยกย่องเด็กท่ีมีการเรียนรู้ด้วยตนเอง ครูอาจจะเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้
ชี้แนะ ลดอธิบายและลดบรรยายลงบ้าง แต่เพ่ิมการให้นักเรียนมีส่วนริเริ่มกิจกรรมด้วยตนเอง 
มากขึ้น 
   6. เปิดโอกาสให้นักเรียนเรียนรู้ ค้นคว้าอย่างต่อเนื่องอยู่เสมอโดยไม่ต้องใช้วิธีขู่ด้วย
คะแนน หรือการสอบ การตรวจสอบ เป็นต้น 
   7. พึงระลึกว่า การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในเด็กต้องใช้เวลาพัฒนาอย่าง 
ค่อยเป็นค่อยไป 
   8. ส่งเสริมให้เด็กใช้จินตนาการของตนเอง และการยกย่องชมเชยเมื่อเด็กมี
จินตนาการท่ีแปลกและมีคุณค่า 
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  แซนท์รอค์ก (Santrock, 2008) กล่าวถึงลักษณะกิจกรรมการเรียนที่ช่วยเสริมสร้าง 
การคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนควรเป็นกลวิธีที่กระตุ้นการคิดทั้งการเรียนในระดับกลุ่มและรายบุคคล  
โดยจัดให้ผู้เรียนได้เผชิญเหตุการณ์สิ่งแวดล้อมที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจภายใน จัดให้เผชิญ
กิจกรรมที่เสริมสร้างการคิดยืดหยุ่นและผ่อนคลายไม่เคร่งเครียด รวมทั้งการแนะน าตัวอย่างบุคคลที่มี
ผลงานสร้างสรรค์ ซึ่งมีสาระส าคัญของกิจกรรมดังนี้ 
   1. จัดกิจกรรมการเรียนทั้งในลักษณะของกลุ่มและรายบุคคล เมื่อได้จัดกิจกรรม 
การเรียนแบบกลุ่มจะช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้รับความคิดสร้างสรรค์ผ่านการระดมความคิด 
โดยกลุ่มผู้เรียนจะได้รับความคิดท่ีแปลกใหม่ น่าสนใจ จากสมาชิก และช่วยให้ผู้เรียนได้แง่คิดประเด็น
ที่น่าสนใจจากการวิพากษ์วิจารณ์ของกลุ่มในขณะที่มีงานวิจัยสนับสนุนว่าการจัดกิจกรรมการเรียนที่
ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามด้วยตนเองตามล าพังก็จะช่วยเปิดโอกาสให้ผู้เรียนคิดสิ่งต่าง ๆ ขึ้นมาใหม่ได้ดีกว่า
เรียนในกลุ่ม เพราะกิจกรรมกลุ่มบางครั้งเปิดโอกาสให้ผู้เรียนหลีกเลี่ยงกิจกรรมและนิ่งเฉยไม่ได้
ประโยชน์จากกลุ่มก็มี ที่มีความคิดสร้างสรรค์หลายคนจะไม่เกรงกลัวความล้มเหลวหรือกลัวผิดกล้า
เสี่ยงในการคิดปฏิบัติจึงอาจส่งผลให้ค้นพบสิ่งใหม่ อาจพบกับชัยชนะหรือล้มเหลวได้ในบางโอกาส 
   2. จัดบรรยากาศสิ่งแวดล้อมให้เอื้อต่อการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ เนื่องจาก 
การจัดกิจกรรมการเรียนในบางห้องอาจส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ขณะที่บางห้องอาจจะกีดกัน 
ไม่สนับสนุนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ครูที่จัดกิจกรรมเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์บ่อยครั้ง 
นักเรียนก็มักจะกระตือรือร้นในการคิดสร้างสรรค์เสมอ โดยเฉพาะการฝึกและปฏิบัติที่เปิดโอกาสให้
ผู้เรียนเกิดการหยั่งรู้ (Insight) ในวิธีการแก้ปัญหาหรือค้นหาค าตอบแทนที่จะใช้ค าถามเพ่ือต้องการ
ค าตอบที่เป็นข้อเท็จจริงหรือความรู้ความจ า ดังนั้นครูอาจจะใช้ค าถามเพ่ือกระตุ้นผู้เรียนคิดหาค าตอบ
หรือค้นพบตอบด้วยตนเองน่าจะเหมาะกว่า 
   3. หลีกเลี่ยงการก ากับควบคุมผู้เรียน เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนในชั้นผ่าน
การบอกให้ปฏิบัติ โดยไม้ให้ผู้เรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกในเหตุการณ์การเรียนจะ
เป็นกิจกรรมที่เสียเวลาไม่มีคุณค า ดังนั้น จึงควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแต่ละคนได้เลือกปฏิบัติตามความ
สนใจ หลีกเลี่ยงกิจกรรมที่ท าลายบรรยากาศความใส่ใจ มุ่งมั่นในการเรียน ครูควรหยุดเดินไปมาเพ่ือ
ประกบติดผู้เรียนอยู่ตลอดเวลา เพราะจะท าให้นักเรียนขาดความเป็นอิสระในการเรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งเมื่อครูผู้สอนมีความคาดหวังกับนักเรียนที่เลิศหรูมากเกินไป ก็จะส่งผลให้ผู้เรียนได้รับการ
จ ากัดความมีอิสระ ความท้าทายและความเสี่ยงในการเรียนรู้อย่างสร้างสรรค์ลดน้อยลงไปด้วย 
   4. กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจภายในการเรียน เนื่องจากการจ ากัดให้ผู้เรียน
แสดงออกหรือคิดท ากิจกรรมในกรอบงานที่คับแคบ ควรสนับสนุนให้มีความรู้สึกพอใจในกิจกรรมที่
ตนเลือกปฏิบัติ ควรหลีกเลี่ยงกิจกรรมการให้รางวัลสิ่งตอบแทนหรือการจูงใจภายนอกแก่ผู้เรียน
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เพราะจะเป็นเงื่อนไขท่ีไม่เอ้ือต่อการเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนเท่ากับการใช้จูงใจ
ภายใน 
   5. การแนะน านักเรียนเพื่อสนับสนุนให้ใช้การคิดแบบยืดหยุ่น ผู้เรียนที่มีความคิด
สร้างสรรค์จะใช้วิธีการคิดแบบยืดหยุ่นในแนวทางท่ีแตกต่างกันอย่างหลากหลาย แทนที่จะยึดถือแบบ
ใดแบบหนึ่งของการคิดที่ก าหนดไว้ตายตัว ซึ่งการคิดแนวทางนี้ให้มีโอกาสที่จะฝึกคิดแบบยืดหยุ่น 
   6. การแนะน านักเรียนให้รู้จักบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์เป็นการใช้กลวิธีที่น า
สนใจส าหรับการยกตัวอย่างบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์ท่ีเหมาะกับสถานการณ์บทเรียนและผู้เรียน 
โดยน าเสนอประเด็นความคิดสร้างสรรค์ของบุคคลดังกล่าว เพื่อใช้เป็นเหตุจูงใจส าหรับการเสริมสร้าง 
ให้ผู้เรียนมีแนวโน้มการพัฒนาการคิดสร้างสรรค์ตามไปด้วย เช่น นักเขียน นักประดิษฐ์ นักดนตรี 
 7. กิจกรรมสร้างสรรค์  
  กระทรวงศึกษาธิการ (2546) ได้ให้ความหมายของกิจกรรมสร้างสรรค์ไว้ว่า  
เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้เด็กได้แสดงออกทางอารมณ์ ความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการ 
โดยใช้ ศิลปะ เช่น การเขียนภาพ การปั้น การฉีก ปะ การตัด ปะ การพิมพ์ภาพ การร้อย  
การประดิษฐ์ หรือ วิธีการอ่ืนที่เด็กได้คิดสร้างสรรค์และเหมาะสมกับพัฒนาการ เช่นการเล่นพลาสติก
สร้างสรรค์ การสร้างรูปจากกระดานปักหมุด อ่ืน ๆ การจัดกิจกรรมสร้างสรรค์ควรจัดให้เด็กท าทุกวัน 
โดยอาจ จัดวันละ 3-4 กิจกรรมโดยให้เด็กเลือกท าอย่างน้อย 1-2 กิจกรรม ตามความสนใจ  
  ศรีแพร จันทราภิรมย์ (2550) สรุปว่า ศิลปะสร้างสรรค์เป็นกิจกรรมที่เด็กได้ใช้ประสาท 
สัมผัสทั้งห้าในการรับรู้โดยอาศัยประสบการณ์สิ่งแวดล้อม จนเกิดความเข้าใจท าให้เกิดความคิด 
จินตนาการ และมีการแสดงอออก โดยใช้การถ่ายทอดผลงานแสดงความรู้สึกต่าง ๆ ที่ตนเองได้เรียนรู้
ซึ่งแสดงออกทั้งความคิด ความรู้สึก ปัญญาอารมณ์และท าให้ศักยภาพที่อยู่ในตัวบุคคลให้มีการพัฒนา
สร้างสรรค์สิ่งแปลกใหม่ พร้อมทั้งเป็นกิจกรรมที่ช่วยส่งเสริมพัฒนาการทุกด้านให้มี ความพร้อมในการ
เรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ให้มีประสิทธิภาพต่อไป  
  สมศรี เมฆไพบูลย์วัฒนา (2551) กล่าวว่า กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ หมายถึง  
การถ่ายทอด ความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ ธรรมชาติ ประสบการณ์ อารมณ์ ความรู้สึก เพ่ือ
สื่อสารและ แสดงออกผ่านสื่อ วัสดุให้ผู้อ่ืนเข้าใจเกิดเป็นผลงานออกมา ซึ่งการจัดกิจกรรมจะไม่มีการ
บังคับให้ เด็กท าแต่เป็นกิจกรรมเสรีที่เด็กทุกคนสามารถจะท าได้เมื่อตนเองเกิดความต้องการพอใจ
และสนใจ โดยใช้ศิลปะหรือวิธีการต่าง ๆ เป็นเครื่องมือในการจัดกิจกรรม เช่น การวาดภาพ ระบายสี
พิมพ์ภาพ ปั้น ฉีก ตัดปะ การประดิษฐ์ โดยเด็กจะใช้ประสาทสัมผัสในการรับรู้และการเคลื่อนไหว
ร่างกาย ในการควบคุมล าตัว แขน นิ้วมือให้ประสานสัมพันธ์กันกับการใช้เครื่องมือต่าง ๆ และ
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ร้อยดอกไม้เป็นกิจกรรมที่มีความส าคัญกิจกรรมหนึ่งในการสร้างงานศิลปะ 
สร้างสรรค์  
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  ปีเทอร์ซัน (Peterson, 1958) กล่าวว่า เด็กทุกคนต้องการที่จะแสดงออก ทางด้าน
ความคิด และความรู้สึกต่าง ๆ ศิลปะเป็นแนวทางที่เปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออก อีกท้ังยัง สามารถ
ถ่ายทอดความรู้ความรู้สึก และความเข้าใจรวมทั้งบุคลิกภาพ และความเป็นอิสระของเด็กออกมา 
ซึ่งเป็นสิ่งที่ถ่ายทอดประสบการณ์และจินตนาการของเด็กแต่ละคนออกมาจากความหมาย ของ
กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์  
  จากความหมายของกิจกรรมสร้างสรรค์ที่กล่าวไว้ข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่ากิจกรรม
สร้างสรรค์ หมายถึง กิจกรรมที่เก่ียวข้องกับงานศิลปะด้านต่าง ๆ เช่น การวาด การระบาย การปั้น 
ฉีกการปะ ซึ่งเปิดโอกาสให้เด็กได้แสดงออกอย่างอิสระเพ่ือเสริมพัฒนาการในทางด้านร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สังคม สติปัญญา และความคิดสร้างสรรค์ การแสดงออกทางด้านศิลปะเป็นการ
แสดงออกอีกทางหนึ่งเพ่ือให้เด็กเกิดความคิดสร้างสรรค์ 
 8. การวัดความคิดสร้างสรรค์ 
  การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ผู้ศึกษาค้นคว้าเลือกแนวคิดองค์ประกอบการคิดสร้างสรรค์ของ 
   กานดา ทิววัฒน์ปกรณ์ (2543) ได้ให้รายละเอียดเกี่ยวกับองค์ประกอบของความคิด
สร้างสรรค์ ดังนี้ 
    1. ความคิดริเริ่ม (Originality) หมายถึง ความคิดแปลกใหม่ไม่ซ้ ากันกับความคิด
ของคนอ่ืนและแตกต่างจากการคิดธรรมดา ความคิดริเริ่มอาจเกิดจากการคิดของเดิมที่มีอยู่แล้วให้
แปลกแตกต่างจากท่ีเคยเห็น หรือสามารถพลิกแพลงให้กลายเป็นสิ่งที่ไม่เคยคาดคิดความคิดริเริ่มมี
หลายระดับ ซึ่งอาจเป็นความคิดครั้งแรกท่ีเกิดข้ึนโดยไม่มีใครสอน แม้ความคิดนั้นจะมีผู้อ่ืนคิดไว้ก่อน
แล้วก็ตาม 
    2. ความคิดคล่องแคล่ว (fluency) หมายถึง ปริมาณความคิดท่ีไม่ซ้ ากัน 
ในเรื่องเดียวกันแบ่งเป็น 4 ประเภท 
     2.1 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านถ้อยคา (Word Fluency)  
เป็นความสามารถในการใช้ถ้อยค า 
     2.2 ความคิดคล่องแคล่วทางด้านการโยงความสัมพันธ์ (Associational 
Fluency) เป็นความสามารถที่จะคิดหาถ้อยค า ที่เหมือนกันหรือคล้ายกันได้มากท่ีสุดเท่าที่จะมากได้
ภายในเวลาที่ก าหนด 
     2.3 ความคิดคล่องแคล่วทางการแสดงออก (Expressional Fluency) 
เป็นความสามารถในการใช้วลีหรือประโยค และน ามาเรียงกันอย่างรวดเร็วเพ่ือให้ได้ประโยคที่ต้องการ 
     2.4 ความคล่องแคล่วในการคิด (Ideational Fluency) เป็นความสามารถที่
จะคิดในสิ่งที่ต้องการภายในเวลาที่ก าหนด เช่น ให้คิดประโยชน์ของหนังสือพิมพ์ให้ได้มากท่ีสุดภายใน
เวลาที่ก าหนดให้ 
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    3. ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) หมายถึง ประเภทหรือแบบของการคิดโดยแบ่ง
ออกเป็น 
     3.1 ความคิดยืดหยุ่นที่เกิดขึ้นได้ในทันที (Spontaneous Flexibility)  
เป็นความสามารถที่พยายามคิดหลายทางอย่างอิสระ ตัวอย่างของผู้ที่มีความยืดหยุ่นนี้ อาจได้แก่ 
คิดถึงประโยชน์ของโทรทัศน์ว่ามีอะไรบ้าง ความคิดของผู้ที่มีความคิดยืดหยุ่นสามารถจัดกลุ่มได้หลาย
ทิศทางหรือหลายด้าน เช่น เพ่ือรู้ข่าวสาร เพ่ือโฆษณาสินค้า เพื่อธุรกิจ เพ่ือการพักผ่อน ฯลฯ  
ในขณะที่คนซึ่งไม่มีความคิดยืดหยุ่นจะคิดได้เพียงทิศทางเดียว คือ การพักผ่อน 
     3.2 ความคิดยืดหยุ่นทางการดัดแปลง (Adaptor Flexibility) หมายถึง
ความสามารถในการดัดแปลงความรู้ หรือประสบการณ์ให้เกิดประโยชน์หลาย ๆ ด้าน  
ซึ่งมีประโยชน์ต่อการแก้ปัญหา ผู้ที่มีความคิดยืดหยุ่นจะคิดดัดแปลงได้ไม่ซ้ ากัน 
    4. ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึงความคิดในรายละเอียด 
เป็นขั้นตอนสามารถอธิบายให้เห็นภาพชัดเจน หรือเป็นแผนงานที่สมบูรณ์ขึ้น ความคิดละเอียดลออ
จัดเป็นรายละเอียดที่น ามาตกแต่ง ขยายความคิดครั้งแรกให้สมบูรณ์ 
   การวัดผลและประเมินผลความคิดสร้างสรรค์ ความคิดสร้างสรรค์นั้นเป็นสิ่งที่
ประเมินได้ยาก หากเครื่องมือที่น ามาใช้วัดผลและประเมินผลนั้นขาดประสิทธิภาพใช้ได้ไม่แน่นอน 
ขาดความเชื่อมั่นหรือความเที่ยงตรงก็จะท าให้ผลจากการประเมินพลาดไปด้วย  
   หน่วยศึกษานิเทศก์ กรมการฝึกหัดครู (2526) ได้เสนอเกณฑ์ในการตรวจให้คะแนน
ความคิดสร้างสรรค์ไว้ 3 ด้าน คือ 
    1. ด้านความคิดคล่องแคล่ว วัดได้โดยการนับจ านวน จ านวนภาพที่ให้ผู้เรียน 
ท ากิจกรรมการวาด โดยให้คะแนนเฉพาะภาพที่เด็กวาดแล้วมีความชัดเจนและแตกต่างจากภาพอ่ืน 
    2. ด้านความคิดริเริ่ม ยึดถือความถ่ีทางสถิติของภาพที่แตกต่างไปจากธรรมดา 
ในการตอบของกลุ่มตัวอย่างและการตรวจให้คะแนน ให้ดูที่ภาพเป็นหลักมิใช่ดูที่ชื่อก ากับทั้งภาพท่ี 
ซ้ ากันจะได้ที่ชื่อก ากับท้ังภาพที่ซ้ ากันมากจะให้ 0 คะแนน 
    3. ด้านความคิดละเอียดลออ ในการให้คะแนนจึงให้แต่งภาพได้คะแนนต่ า สุด  
1 คะแนน ส่วนรายละเอียดที่มีต่อเติมภาพเพ่ือขยายหรืออธิบายให้ชัดเจนยิ่งขึ้นถือเป็นความคิด
ละเอียดลออ ดังนั้นส่วนละเอียดทุกส่วนที่ไม่ซ้ ากันจะได้ 1 คะแนน 
   ทอร์แรนซ์ (Torrance, 1962) เป็นชุด Test of Creative Thinking การวาดภาพ
โดยการใช้เส้นและรูปภาพต่าง ๆ ที่ก าหนดให้เพ่ือให้ได้ภาพแปลก ๆ ใหม่ ๆ ให้คะแนนแบ่งเป็น 
3 ประเภท ดังนี้ 
    1. ความคิดคล่องตัว เป็นคะแนนที่ได้จากการนับจ านวนค าตอบทั้งหมด 
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    2. ความคิดยืดหยุ่น เป็นคะแนนที่ได้จากการนับจ านวนค าตอบที่อยู่ในประเภทที่
แตกต่างกัน 
    3. ความคิดริเริ่ม เป็นคะแนนที่ได้จากการนับจ านวนค าตอบที่แตกต่างจากอ่ืน
การให้คะแนนให้ตามสัดส่วนของความถี่ของค าตอบ และตามค าตอบใดที่กลุ่มตัวอย่างตอบซ้ ากัน 
มาก ๆ ก็ให้คะแนนน้อยหรือไม่ได้เลย 
   สรุปจากการศึกษาองค์ประกอบและรูปแบบการวัดความคิดสร้างสรรค์ผู้วิจัยได้ใช้
รูปแบบการวัดความคิดสร้างสรรค์ของ กิลฟอร์ด ทอร์แรนซ์ เป็นแนวทางในการจัดท าเกณฑ์การวัด
และประเมินความคิดสร้างสรรค์ ดังนี้ 
    1. ความคิดริเริ่ม วัดจากสังเกตพฤติกรรม  โดยพฤติกรรมที่แสดงออกว่า 
เด็กมีความคิดริเริ่มคือ การตอบค าถามที่เป็นค าตอบที่แปลกใหม่ การถามเม่ือเกิดข้อสงสัย  
และเป็นค าถามหรือค าตอบที่ไม่ซ้ ากับเพ่ือนหรือข้อความที่มียู่แล้ว 
    2. ความคิดคล่องแคล่ว วัดพฤติกรรมที่แสดงออกถึงความคิดคล่องแคล่วคือ 
การโต้ตอบทันทีเมื่อครูถามค าถาม การให้ค าตอบที่หลากหลายในขณะที่ครูถามค าถาม 
    3. ความคิดยืดหยุ่น วัดจากพฤติกรรมที่แสดงออกถึงคิดยืดหยุ่นคือ การกล้าตอบ
ค าถามที่อาจจะผิดหรือถูกโดยเป็นค าตอบที่หลากหลาย แปลกใหม่ 
    4. ความคิดละเอียดลออ วัดจากพฤติกรรมในรายละเอียดที่เด็กตกแต่ง 
หรือขยายความคิดหลักให้ได้ความหมายสมบูรณ์ยิ่งข้ึน  
 
นิทาน 
 
 1. ความหมายของนิทาน 
  นิทาน คือ เรื่องเล่าที่มนุษย์ผูกเรื่องขึ้นด้วยภูมิปัญญา โดยส่วนใหญ่จะถ่ายทอดด้วยวิธี
มุขปาฐะ เนื้อเรื่องมีหลากหลายและใช้เล่าเพ่ือจุดประสงค์ต่าง ๆ กัน ตามโอกาสและสภาพแวดล้อม
ของแต่ละท้องถิ่น ค าที่ใช้เรียกนิทานมีต่าง ๆ กันไป เช่น นิทานชาวบ้าน นิทานพื้นบ้าน นิทาน
พ้ืนเมือง วรรณกรรมมุขปาฐะ เป็นต้น ในที่นี้จะใช้ว่านิทานพ้ืนบ้าน  
  จันทร์เพ็ญ ศุภาผล (2535) กล่าวว่า นิทาน หมายถึง เรื่องราวที่เล่าสืบต่อกันมา 
โดยอิงความจริงหรือจินตนาการ มีวัตถุประสงค์ให้ความสนุกสนาน แฝงความคิดสอนใจเพ่ือให้เกิด 
การเรียนรู้จากเนื้อหาในนิทาน 
  บุญส่ง ครูศรี (2537) กล่าวถึงความหมายของนิทานหมายถึง เรื่องเล่าของคนในท้องถิ่น
ที่เล่าถ่ายทอดด้วยปากเปล่า จากความทรงจ า จากคนรุ่นหนึ่งไปสู่อีกรุ่นหนึ่ง จนกลายเป็นมรดกทาง 
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วัฒนธรรม โดยไม่ทราบว่าใครเป็นผู้แต่ง มีวัตถุประสงค์ในการเล่าเพ่ือก่อให้เกิดความบันเทิงใจ 
และสั่งสอนให้บุคคลท าความดี 
  วรรณี ศิริสุนทร (2539) ได้ให้ความหมายของนิทานว่าเป็นเรื่องที่เล่าสืบทอดกันมาเป็น
เวลาช้านานจนภายหลังมีการเขียนขึ้นตามเค้าเดิมบ้าง จดจ า เรื่องราวมาเขียนขึ้นบ้าง ไม่ปรากฏว่า 
ผู้แต่งดั้งเดิมเป็นใคร มักจะกล่าวอ้างว่าเป็นของเก่าแล้วเอามาเล่าใหม่ 
  เกริก ยุ้นพันธ์ (2539) ให้ความหมายของนิทานวา เป็นเรื่องราวที่เล่าสืบทอดต่อกันมา
ตั้งแต่โบราณ โดยมีเนื้อหาที่เล่าเป็นการปลูกฝังคุณธรรม จริยธรรม คุณงามความดีเพ่ือปลูกจิตส านึก
ของคนให้ประพฤติปฏิบัติยูในความดีและเป็นตัวอย่างแก่สังคม 
  ครุรักษ์ ภิรมย์รักษ์ (2540) กล่าวว่า นิทานเป็นเรื่องราวที่เล่าสืบต่อกันมาโดย
วัตถุประสงค์ เพ่ือสืบทอดประสบการณ์ ความรู้ความคิดหรือค่านิยมบางอย่างให้ผู้ฟังพร้อมทั้ง
สอดแทรกความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อม ๆ กัน 
  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2542) ให้ความหมายไว้ว่านิทาน คือ สื่อที่มีประสิทธิภาพส าหรับ
การสร้างการเรียนรู้ให้กับเด็กปฐมวัย ไม่มีเด็กคนใดไม่ชอบฟังนิทาน นิทานสามารถสร้างจินตนาการ 
ความฝัน ความคิด ความเข้าใจ และการรับรู้ให้กับเด็ก 
  วันเนาว์ ยูเด็น (2542) ให้ความหมายไว้ว่านิทาน คือ ชีวิตเรื่องราวในนิทานที่แท้จริงเป็น
เรื่องราวของชีวิต นิทานไม่ใช่เรื่องส าหรับเพียงเพ่ือฟัง อ่าน เพ่ือสนุกหรือรับค าสอนที่แทรกอยู่เท่านั้น 
  สัณหพัฒน์ อรุณธารี (2542) ให้ความหมายไว้ว่านิทาน คือ เรื่องท่ีผู้แต่งขึ้นใหม่ 
โดยยึดความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการเล่าเรื่องให้เข้ากับสภาวการณ์ในเวลานั้น ๆ ซึ่งสอดแทรก
คุณธรรม จริยธรรม คติสอนใจ ที่พึงประสงค์ให้ผู้ฟังน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน จากเนื้อหาของนิทาน
เพ่ือใช้ในการสร้างการเรียนรู้ให้กับเด็ก 
  ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2543) ได้อธิบายถึงความหมายของนิทานว่าหมายถึง 
เรื่องท่ีเล่าสืบทอดต่อ ๆ กันมาจนถือเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง เรียกว่านิทานพ้ืนบ้านบ้าง 
นิทานพื้นเมืองบ้าง และนิทานชาวบ้านบ้าง 
  พรทิพย์ ซังธาดา (2545) ได้ให้ความหมายของนิทานว่า หมายถึง เรื่องที่ชาวบ้านเล่า
ถ่ายทอดด้วยมุขปาฐะเป็นภาษาร้อยแก้วหรือถ้อยค าส านวนของชาวบ้านในแต่ละท้องถิ่นเล่าสืบต่อกัน
มาเป็นเวลาช้านานจนไม่ทราบว่าใครเป็นคนต้นคิดข้ึน มักจะขึ้นต้นว่านานมาแล้วหรือกาลครั้งหนึ่ง
นานมาแล้วเป็นการเริ่มเรื่อง 
  โชติ ศรีสุวรรณ (2546) ได้อธิบายความหมายของนิทานว่า หมายถึงเรื่องเล่าที่สืบทอด
ต่อ ๆ กันมา กลายเป็นมรดกทางวัฒนธรรมอย่างหนึ่ง เป็นเรื่องเล่าสืบทอดจากปากต่อปาก 
ด้วยความทรงจ าจึงไม่ทราบชื่อผู้แต่ง 
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  จากความหมายของนิทานที่กล่าวมาข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า นิทาน หมายถึง เรื่องที่เล่า
สืบต่อกันมาเนื้อเรื่องของนิทานอาจเป็นเรื่องที่แสดงความคิด ความเชื่อ แฝงคุณธรรม ให้ความรู้ 
ความสนุกสนานเพลิดเพลินและสร้างจินตนาการให้กับผู้ฟังนิทานจึงนับเป็นสื่อที่ดีอย่างหนึ่งในการ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ นิทานสามารถสร้างจินตนาการความฝัน ความคิด ความเข้าใจ 
และการรับรู้ให้กับเด็ก ครูสามารถใช้เนื้อหาของนิทานเพ่ือใช้ในการสร้างความคิดสร้างสรรค์ 
ให้กับเด็กได้ 
 2. ประเภทของนิทาน 
  นิทานแบ่งออกเป็นหลายประเภท โดยแบ่งจากเกณฑ์ต่าง ๆ เช่น อาศัยรูปแบบ 
เป็นเกณฑ์ หรืออาศัยแบบเรื่องและแบ่งตามเกณฑ์พ้ืนฐานของสังคมไทย 
   ประคอง นิมมานเหมินทร์ (2543) ได้แบ่งประเภทของนิทานออกเป็น 11 ประเภท
ดังนี้ 
    1. นิทานมหัศจรรย์หมายถึง นิทานที่แต่เดิมเรียกกันว่าเทพนิยาย นิทานประเภท
นี้ทุกเรื่องมีเรื่องราวของอิทธิปาฏิหาริย์และความมหัศจรรย์เหนือธรรมชาติจนถือได้ว่าเป็นลักษณะ
ส าคัญของนิทาน ดังเช่นตัวอย่างนิทานของยุโรป เรื่อง สโนไวท์ ซินเดอเรลลา เจ้าชายกบ เจ้าหญิง
นิทรา เป็นต้น 
    2. นิทานชีวิต มีลักษณะคล้ายคลึงกับนิทานมหัศจรรย์ที่เนื้อเรื่องค่อนข้างยาว
หลายตอน ต่างกันคือนิทานชีวิตดาเนินเรื่องอยู่ในโลกแห่งความจริงบ่งถึงสถานที่และตัวละครชัดเจน
อาจมีเรื่องของอิทธิปาฏิหาริย์หรือความมหัศจรรย์แต่มีลักษณะที่ผู้อ่านผู้ฟังเชื่อว่าเป็นสิ่งที่เป็นไปได้
มากกว่านิทานมหัศจรรย์ เช่น นิทานชีวิตของไทยเรื่อง ไกรทอง ขุนช้างขุนแผน พระลอ 
    3. นิทานวีรบุรุษ เป็นนิทานที่มีขนาดค่อนข้างยาวหลายตอน อาจอยู่ในโลกแห่ง
จินตนาการหรือโลกท่ีดูเหมือนจะเป็นจริง นิทานวีรบุรุษเป็นนิทานชุดเล่าถึงการผจญภัยของวีรบุรุษคน
เดียวหลายครั้งหลายหนและมักเล่าถึงการผจญภัยของวีรบุรุษท่ีมีความสามารถเหนือมนุษย์ 
    4. นิทานประจ าถิ่น เป็นนิทานที่มีขนาดของเรื่องไม่แน่นอนบางเรื่องก็สั้นบาง
เรื่องก็ยาว มักเป็นเรื่องแปลกพิสดารซึ่งเชื่อว่าเคยเกิดขึ้นจริง ณ สถานที่ใดสถานที่หนึ่งตัวละครและ
สถานที่บ่งชี้ไว้ชัดเจน อาจเป็นเรื่องของบุคคลในประวัติศาสตร์หรือคนส าคัญของเมือง นิทานประจา
ถิ่นจะอธิบายถึงความเป็นมาของสิ่งที่อยู่ในท้องถิ่น อาจเป็นสิ่งที่เกิดข้ึนโดยธรรมชาติหรือก่อสร้าง
ขึ้นมา ตัวละครและสถานที่ บ่งชี้ไว้ชัดเจน ตัวละครอาจเป็นมนุษย์เทวดา สัตว์หรือผีสางนางไม้นิทาน
ประจ าถิ่นของไทย เช่น เรื่องพระร่วงท้าวประจิตกับนางอรพิม เป็นต้น 
    5. นิทานอธิบายเหตุ เป็นเรื่องที่อธิบายถึงก าเนิดหรือความเป็นมาของสิ่งที่เกิดข้ึน
ในธรรมชาติ อาจอธิบายถึงก าเนิดของสัตว์บางชนิด สาเหตุที่สัตว์บางชนิดมีรูปร่างลักษณะต่าง ๆ 
ก าเนิดของต้นไม้หรือดอกไม้บางชนิด ความเป็นมาของดวงดาวบางดวงหรือบางกลุ่ม นิทานประเภทนี้
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มักจะสั้นและเล่าอย่างตรงไปตรงมาเพ่ือตอบคาถามว่าท าไมสิ่งนั้นจึงเป็นอย่างนี้ เช่น อธิบายว่าเหตุใด
จระเข้จึงไม่มีลิ้น เหตุใดนกบางชนิดจึงพูดได้ เป็นต้น 
    6. ต านานปรัมปรา ต านานปรัมปราหรือบางทีเรียกว่าเทวปกรณ์หรือเทพปกรณัม
เป็นเรื่องอธิบายถึงก าเนิดของจักรวาล โครงสร้างและระบบของจักรวาล มนุษย์ สัตว์ ปรากฏการณ์
ทางธรรมชาติ เช่น ลม ฝน กลางวันกลางคืน ฟ้าร้อง ฟ้าผ่า ความเป็นมาของชนชั้นผู้น า ล าดับชั้นและ
บทบาทหน้าที่ของมนุษย์ ตลอดจนประเพณี พิธีกรรมและการประพฤติปฏิบัติต่าง ๆ ว่าเกิดเม่ือไร
เพราะเหตุใด 
    7. นิทานสัตว์ นิทานสัตว์เป็นเรื่องที่สัตว์เป็นตัวเอก นิทานสัตว์โดยทั่วไปมักแสดง
ให้เห็นความฉลาดของสัตว์ชนิดหนึ่งและความโง่เขลาของสัตว์อีกชนิดหนึ่ง สัตว์ที่เป็นตัวเอกมีลักษณะ
เป็นตัวโกงเที่ยวกลั่นแกล้งเอาเปรียบคนหรือสัตว์อ่ืน ซึ่งบางทีก็ได้รับความเดือดร้อนตอบแทนบ้าง 
บางเรื่องมีหลายตอน ความน่าสนใจของเรื่องอยู่ที่ความขบขันจากการหลอกลวง หรือการตกอยู่ใน
สถานการณ์ล าบากท่ีไม่น่าเป็นไปได้ของสัตว์อันเนื่องมาจากความโง่ของมัน นิทานที่ตัวละครเอกเป็น
สัตว์ถ้าเล่าโดยเจตนาจะสอนจริยธรรมหรือคติธรรมอย่างใดอย่างหนึ่งจัดว่าเป็นนิทานคตินิทานคติท่ีมี
ผู้รวบรวมไว้และเป็นที่รู้จักกันดี ได้แก่ นิทานอีสป 
    8. นิทานมุขตลก นิทานที่เรียกว่ามุขตลกมักมีขนาดสั้น โครงเรื่องไม่ซับซ้อนตัว
ละครอาจเป็นมนุษย์หรือสัตว์ก็ได้ จุดส าคัญของเรื่องอยู่ที่ความไม่น่าเป็นไปได้ต่าง ๆ แนวคิดของเรื่อง
ที่เป็นมุขตลกมี 16 ประการ คือ ความฉลาด ความโง่ การชนะการแข่งขันด้วยกลลวง การล่อลวงกล
ลวงที่ทารุณ กลลวงโดยวิธีแข่งขัน การปลอมแปลง การกล่าวหาที่ผิด ภรรยาที่เลว ความเกียจคร้าน 
คนหูหนวก นักบวช และการโม้ 
    9. นิทานศาสนา นิทานศาสนาเป็นเรื่องเกี่ยวกับศาสนา ตามทัศนะของผู้เล่า 
มักถือว่าเป็นเรื่องจริง 
    10. นิทานเรื่องผี นิทานเรื่องผีมีอยู่ในทุกสังคม ผีบางประเภทไม่ปรากฏชัดว่า 
มาจากไหน เกิดข้ึนได้อย่างไร 
    11. นิทานเข้าแบบ นิทานเข้าแบบหมายถึง นิทานที่มีแบบแผนในการเล่าพิเศษ
การเล่าเพื่อความสนุกสนานของผู้เล่าและผู้ฟังโดยแท้ บางเรื่องอาจใช้ในการเล่นเกม มีหลายแบบ เช่น 
นิทานลูกโซ่ นิทานหลอกผู้ฟัง นิทานไม่จบเรื่อง และนิทานไม่รู้จบ 
   โชติ ศรีสุวรรณ (2546) กล่าวถึงนิทานภายในประเทศไว้ 11 ประเภท ดังต่อไปนี้ 
    1. นิทานต านาน คือ นิทานที่เล่าถึงจักรวาล การก าเนิดของมนุษย์ สัตว์  
เรื่องของทะเล ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ นิทานมีโครงสร้างความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ ว่า 
อยู่ในลักษณะใด 
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    2. นิทานท้องถิ่น คือ นิทานที่เกี่ยวกับขนบธรรมเนียมประเพณีและบุคคล 
ในท้องถิ่นเกิดความเชื่อว่าเป็นเรื่องจริงในถิ่นนั้น เช่น เรื่อง ก่องข้าวน้อยฆ่าแม่ นิทานพื้นบ้านของ
จังหวัดยโสธร นิทานเรื่องพญากง–พญาพาน นิทานพ้ืนบ้านจังหวัดนครปฐม เป็นต้น 
    3. นิทานชีวิต คือ นิทานเล่าที่มีลักษณะเหมือนจริง เรื่องเกิดขึ้นจริง ๆ คือ 
ระบุเวลาสถานที่เกิดแน่นอน มักเป็นเรื่องเก่ียวกับความรัก การต่อสู้ผจญภัย เช่น พระอภัยมณี 
    4. นิทานผี คือ นิทานเล่าเกี่ยวกับผี มีความตื่นเต้น บ่งบอกสถานที่ราวกับเกิดขึ้น
ในถิ่นนั้นจริง ๆ เช่น แม่นาคพระโขนง 
    5. นิทานอธิบายเหตุ คือ นิทานที่เล่าถึงที่มาของคน สัตว์ สิ่งของปรากฏการณ์
ทางธรรมชาติ พิธีกรรม ขนบธรรมเนียมประเพณีต่าง ๆ เป็นนิทานสั้น ๆ มักมีชื่อเรื่องขึ้นต้นด้วย
ค าถาม เช่น ท าไมเสือโคร่งจึงมีลาย ท าไมน้ าทะเลจึงเค็ม เป็นต้น 
    6. นิทานศาสนา คือ นิทานที่เกี่ยวกับความเชื่อทางศาสนา เช่น พระพุทธบาท
จังหวัดสระบุรี ที่เป็นเรื่องเล่าตามความเชื่อว่าเป็นสถานที่ศักดิ์สิทธิ์ที่พระพุทธเจ้าเสด็จมาเมื่อครั้ง
พุทธกาล 
    7. นิทานมุขตลก คือ นิทานที่เน้นการเล่าให้เกิดความตลกขบขันอาจเป็นเรื่อง
ของความฉลาด ความเปิ่น กลโกง เป็นต้น 
    8. นิทานเข้าแบบ คือ นิทานที่มีแนวการเล่าโดยซ้ าประโยคเดิม หรือซ้ าแบบเดิม 
เช่น นิทานเรื่องตากับยายปลูกถ่ัวปลูกงาให้หลานเฝ้าหลานไม่เฝ้า กามากินถั่ว กินงาของตากับยาย 
ยายมา ยายด่า ตามาตี หลานร้องไห้ไปบอกนายพรานให้มายิงกานายพรานบอกว่าไม่ใช่ธุระของข้า 
กามากินถ่ัวกินงาของตากับยาย ยายมายายด่า ตามาตาตี เรื่องจะซ้ าแบบนี้ไปเรื่อย ๆ จนจบ 
    9. นิทานสัตว์ เป็นนิทานที่เล่าให้สัตว์มีพฤติกรรมแบบมนุษย์ เช่น เรื่อง จระเข้กับ
ลิงแม่โคกับแม่เสือ เป็นต้น 
    10. นิทานคติ คือ นิทานที่เน้นการเล่าให้คติสอนใจผู้ฟัง ตามกฎแห่งศาสนาคือ 
ท าดีได้ดี ท าชั่วได้ชั่ว 
    11. นิทานอัศจรรย์หรือเทพนิยาย คือ นิทานพ้ืนบ้านขนาดยาวเป็นเรื่องเก่ียวกับ
จักร ๆ วงศ์ ๆ มีปาฏิหาริย์เกี่ยวกับดาบ มีดวิเศษ เจ้าชาย เจ้าหญิง เป็นเรื่องแห่งจินตนาการ เช่น 
ปลาบู่ทอง สังข์ทอง เป็นต้น 
   พรทิพย์ ซังธาดา (2534) ได้แบ่งประเภทของนิทานอีสานออกเป็น 5 ประเภท ดังนี้ 
    1. นิทานทั่ว ๆ ไป หมายถึง นิทานที่มีเนื้อเรื่องมุ่งให้ความบันเทิงมากกว่า
จุดมุ่งหมายอ่ืน เช่น การะเกด เป็นต้น 
    2. นิทานค าสอน หมายถึง นิทานที่มุ่งสั่งสอนให้ผู้อ่านประพฤติปฏิบัติถูกต้องตาม
ท านองคลองธรรม ตัวอย่าง เช่น อินทิญาสอนลูก ลูกกตัญญ ูยายกะตา กล่องข้าวน้อยฆ่าแม่ 
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    3. นิทานศาสนา หมายถึง นิทานที่เป็นเรื่องราวทางศาสนา ส่วนมากนิทาน
เหล่านี้จะนามาจากชาดก ตัวอย่างเช่น มหาเวสสันดรชาดก มหาชาติ เจ้าชายสิทธถัตถะ 
    4. นิทานประเพณี หมายถึง นิทานที่มีจุดมุ่งหมายให้ความรู้ถึงประเพณี
วัฒนธรรมของท้องถิ่นนั้น ๆ เช่น พญาคันคาก ท้าวแสนปม ผาแดงนางไอ่ 
    5. วรรณกรรมรัก หมายถึง เรื่องราวที่เป็นเรื่องเก่ียวกับความรัก การเกี้ยวพาราสี
กันของหนุ่มสาว เช่น พญาย่อย ยอพระกลิ่น ขูลูนางอ้ัว 
   จากประเภทของนิทานที่กล่าวไว้ข้างต้น ผู้วิจัยได้เลือกนิทานที่จะน ามาจัด
ประสบการณ์การเล่านิทานเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยน าแนวคิดของประคอง นิมมาน 
เหมินทร์ เป็นแนวทางในการเลือกนิทาน ได้แก่ นิทานสัตว์ ได้แก่นิทานอีสป นิทานมหัศจรรย์ 
หรือเทพนิยาย 
 3. คุณค่าและประโยชน์ของนิทาน   
  คุณค่าหรือประโยชน์ของนิทานต้องพิจารณากันหลาย ๆ ด้านทั้งความสนุกสนาน 
การสร้างจินตนาการให้ข้อคิด คติเตือนใจหลาย ๆ ด้าน ตลอดจนสนองชีวิตความเป็นอยู่ของผู้คน 
ในยุคสมัยที่ผ่านมา การพิจารณาเลือกนิทานมาจัดท าเป็นสื่อการเรียนการสอนจ าเป็นต้องพิจารณา
เรื่องท่ีมีคุณค่าต่อนักเรียน โดยอาศัยเกณฑ์การตัดสินคุณค่าซึ่งมีผู้ให้ไว้หลายคน ดังนี้ 
   วรรณี ศิริสุนทร (2532) ได้กล่าวถึง ประโยชน์ของการเล่านิทานไว้ ดังนี้ 
    1. ฝึกให้เด็กเป็นผู้รู้จักฟัง มีสมาธิ รู้จักส ารวมอิริยาบถของตนเอง 
    2. ท าให้เด็กได้ผ่อนคลายอารมณ์ ได้รับความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
และเพ่ิมพูนความรู้จากการฟัง 
    3. ช่วยเพิ่มพูนความรู้ทางภาษา เด็กรู้จักค ามากข้ึน รู้จักเก็บใจความและเนื้อเรื่อง 
    4. ช่วยให้เด็กเกิดความรู้สึกอบอุ่น มีที่พ่ึงทางใจ รู้สึกว่าตนเองเป็นส่วนหนึ่งของ
สังคม 
    5. ท าให้เด็กเกิดจินตนาการจากเรื่องราวที่ได้ฟัง 
    6. ช่วยให้เด็กได้รู้จักโลกจากแง่มุมเล็ก ๆ น้อย ๆ จากนิทานที่ได้ฟัง สามารถ
ตัดสินใจในการแสดงออกและสนองตอบต่อเหตุการณ์ต่าง ๆ ได้ถูกต้อง 
   บุญส่ง ครูศรี (2537) กล่าวถึงคุณค่าของนิทานดังนี้ นิทานในแต่ละท้องถิ่น 
จะมีลักษณะที่แตกต่างกันไปตามสภาพภูมิประเทศ ความคิดหรือภูมิปัญญาของแต่ละท้องถิ่น 
แต่ยังคงมีลักษณะร่วมอันเป็นคุณค่าของนิทาน สรุปได้ ดังนี้ 
    1. ให้ความบันเทิงเริงรมย์ เพราะเนื้อเรื่องของนิทานส่วนใหญ่เป็นเรื่องเบาสมอง
นอกจากนี้ยังมีเกร็ดความรู้ หรือคติธรรมแฝงไว้ด้วย 
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    2. สะท้อนภาพสังคม และวัฒนธรรม นิทานเป็นเรื่องราวที่บุคคลในท้องถิ่นต่าง ๆ 
แต่งข้ึน และเล่าสืบต่อกันมาเป็นเวลานาน เป็นที่รวมเรื่องราวที่สะท้อนให้เห็นวิถีชีวิตตามประเพณี
ของกลุ่มชน เป็นสิ่งที่แสดงให้เห็นวัฒนธรรม ศีลธรรม ความเชื่อ ความต้องการแนวคิดและจริยธรรม 
    3. ให้ความรู้ด้านสานวน ศัพท์ ภาษา นิทานเล่าเป็นภาษาพ้ืนบ้านทาให้ผู้ฟังได้
ความรู้เกี่ยวกับศัพท์ สานวน ภาษาพ้ืนบ้านของแต่ละท้องถิ่น การศึกษานิทานจึงเป็นการอนุรักษ์
ภาษาพ้ืนบ้านไปในตัวด้วย 
    4. สอนธรรมจริยาให้ปฏิบัติ หากพิจารณาให้ละเอียดลึกซึ้งจะพบว่าในเนื้อหาของ
นิทานส่วนใหญ่จะสร้างเสริมปัญญา ความฉลาดรอบรู้ แฝงคติ ข้อคิด ข้อปฏิบัติอันดีงามความเลื่อมใส
ศรัทธาในศาสนาอันเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนให้อยู่ในสังคมได้อย่างมีความสุข 
    5. สืบทอดวัฒนธรรมให้ยั่งยืน การเล่าหรือการจดบันทึกนิทานสามารถปลูกฝัง
และถ่ายทอดความคิด ความเชื่อตลอดจนประเพณีและวัฒนธรรมของคนรุ่นหนึ่งไปสู่คนอีกรุ่นหนึ่งได้
เป็นการถ่ายทอดวัฒนธรรมประจา ถิ่นสืบทอดต่อกันไปตราบนานเท่านาน 
    6. ก่อให้เกิดผลด้านอื่น ๆ อีกมากมาย นิทานเป็นที่มาของวรรณคดีบทร้อง และ
การแสดงศิลปะในแขนงต่าง ๆ นอกจากนี้ครูยังสามารถนา นิทานไปประกอบการเรียนการสอนใน
บทเรียนได้อีกด้วย 
   ดวงพร พวงเพ็ชร (2541) กล่าวถึงความส าคัญและประโยชน์ของนิทานส าหรับเด็ก
ปฐมวัย ได้ดังนี้ 
    1. นิทานให้ความบันเทิงและความรู้ 
    2. นิทานเป็นเครื่องมือในการกล่อมเกลาจิตใจและสร้างแรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ 
    3. นิทานเป็นกิจกรรมที่ช่วยกระตุ้นของเด็ก 
    4. นิทานช่วยแก้ไขพฤติกรรมและสร้างเสริมคุณธรรม 
    5. นิทานจุดประกายความคิดและประสบการณBทางภาษา 
    6. นิทานช่วยปลูกจิตส านึกในการอนุรักษ์ธรรมชาติ 
    7. นิทานท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ 
    8. นิทานช่วยให้เด็กหายป่วยเร็วขึ้น 
    9. นิทานช่วยให้เด็กจิตใจสงบและหลับง่าย 
    10. นิทานช่วยลดความก้าวร้าวและช่วยให้ผู้ใหญ่เข้าใจความต้องการของเด็ก 
    11. นิทานช่วยขยายประสบการณ 
    12. นิทานช่วยเปลี่ยนบรรยากาศการเรียน   
   กัลยา นิ่มจิตต์ (2545) ที่ได้สรุปคุณค่าของนิทานไว้ ดังนี้ 
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    1. พัฒนาการทางกาย เมื่อเด็กได้ฟังนิทานเด็กจะเลียนแบบการปฏิบัติตัวตาม 
ตัวละครเอกหรือสาระที่ได้จากนิทานเพราะเด็กเป็นคนกล้า คนเก่ง มีความม่ันใจและกล้าแสดงออก
ตามตัวละครหรือเนื้อเรื่องในนิทาน เช่น นิทานเรื่องลูกหมีปวดฟัน จะท าให้เด็กเห็นคุณค่าของ 
การรักษาฟัน เนื้อหาสาระของนิทานจะเป็นเครื่องช่วยเสริมความมั่นใจให้ผู้ฟังปฏิบัติตาม ก่อให้เกิด
ผลดีต่อพัฒนาการทางกายของเด็กเป็นอย่างยิ่ง 
    2. พัฒนาการทางอารมณ์ ในขณะที่ฟังนิทานเด็กจะเกิดความสนุกสนาน
เพลิดเพลินมีอารมณ์สงบเยือกเย็น ช่วงความสนใจยาวนานขึ้น มีความสารวมใจ จิตใจจดจ่อต่อเนื้อหา
ในนิทานพร้อมที่จะสร้างจินตนาการของตนเอง เป็นผลให้กล้าคิดกล้าแสดงออก เป็นตัวของตัวเองเกิด
ความมั่นใจ รวมทั้งชดเชยสิ่งที่ตัวเองขาดทาให้เกิดผลดีทางอารมณ์ 
    3. พัฒนาการทางสังคม รูปแบบของการเล่านิทานเป็นปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เล่า
กับผู้ฟัง ซึ่งจะแสดงออกมาทั้งน้าเสียงลีลาท่าทางที่เป็นกันเอง เพื่อถ่ายทอดเรื่องราวที่สนุกสนาน
ผสมผสานกับความรู้ ศีลธรรมจรรยา ขนบธรรมเนียมประเพณี รูปแบบการดาเนินชีวิตในสังคม 
ท าให้เด็กเกิดการเรียนรู้เกี่ยวกับการปฏิบัติตนในสังคม มีความพร้อมในการคบค้าสมาคมกับบุคคล 
อ่ืน ๆ รู้จักการรวมกลุ่ม เกิดความสนิทสนมระหว่างผู้ฟังด้วยกันและระหว่างผู้ฟังกับผู้เล่า รู้จัก 
การรอคอย รู้มารยาทในสังคมที่ควรปฏิบัติ จึงถือว่านิทานช่วยสร้างพัฒนาการทางสังคมของเด็กเป็น
อย่างดียิ่ง 
 4. รูปแบบการเล่านิทาน 
  กุลยา ตันติผลาชีวะ (2551) ได้กล่าวถึงรูปแบบการเล่านิทานไว้ ดังนี้ 
   1. การเล่านิทานปากเปล่า เป็นการเล่านิทานที่อาศัยเพียงพูดและน้าเสียงของผู้เล่า
ไม่มีการใช้สื่อประกอบการเล่า นอกจากน้ าเสียงและจังหวะการพูดที่สูงต่ าเร้าใจ ผู้ฟังตามเนื้อเรื่องที่
น าเสนอการเล่านิทานวิธีนี้ต้องใช้ศิลปะในการพูด และการเล่าที่จูงใจมาก ส่วนใหญ่มักใช้เป็นการเล่า
นิทานก่อนนอน เด็กจะฟังแต่น้ าเสียงและเรื่องราวซึ่งเป็นลักษณะของการฟังแบบรับ ที่จูงใจให้เด็ก
หลับเป็นหลักการเล่าตามรูปแบบนี้อาจใช้กับการเล่าที่ต้องการจูงใจให้เด็กทากิจกรรมอย่างใด 
อย่างหนึ่งอย่างมีสมาธิก็ได้ เช่น การเล่านิทานขณะที่ให้เด็กฝึกคิดเลข หรือท าสิ่งที่เด็กเบื่อหน่าย
เพ่ือให้เด็กเกิดความเพลิดเพลินเล่นไปท าไป เป็นต้น การเล่านิทานปากเปล่าอาจให้เด็กเล่าเองผู้ใหญ่
เล่าบ้างหรือช่วยกันเล่าการเล่านิทานปากเปล่าไม่ควรเล่านานเกิน 15 นาที เพราะเด็กจะไม่สนุกนัก 
ถ้าต้องนั่งฟังนาน ๆ นอนฟังจะดีกว่าเพราะถ้าเบื่อก็สามารถหลับได้เลย 
   2. การเล่านิทานประกอบท่าทาง การเล่านิทานแบบนี้เป็นการเล่าที่มีชีวิตชีวา
มากกว่าการเล่าปากเปล่า เพราะเด็กสามารถติดตามเรื่องที่เล่าได้และจินตนาการเป็นรูปธรรมมากขึ้น
ตามท่าทางของผู้เล่าและสนุกมากขึ้น เพราะเห็นภาพพจน์ของเรื่องที่เล่าท่าทางท่ีใช้ประกอบการเล่า



 

 

  43 

นิทานอาจเป็นท่าทางของผู้เล่า ท่าทางแสดงร่วมของเด็ก ได้แก่ การทาหน้าตา การแสดงท่าทางกาย
หรือการเล่นนิ้วมือประกอบการเล่า 
   3. การเล่านิทานประกอบภาพ ภาพที่ใช้ในการเล่านิทานมีหลายชนิด มีทั้งภาพ 
ถ่ายภาพโปสเตอร์ ภาพจากหนังสือ ภาพวาด ภาพสไลด์ ภาพเคลื่อนไหว หรือภาพฉาย การมีภาพ 
สวย ๆ มาประกอบการเล่านิทานจะจูงใจเด็กและสร้างสรรค์จินตนาการอันบรรเจิดให้กับเด็กมาก 
โดยเฉพาะภาพการ์ตูนที่เคลื่อนไปแต่จะล าดับภาพจะจูงใจ ท าให้เด็กติดตามเรื่องราวด้วยความอยากรู้
เด็กจะสนุกมากขึ้นถ้าในขณะที่ฟังเรื่องและดูภาพนั้นผู้เล่ากระตุ้นให้เด็กแสดงความเห็นและร่วมสร้าง
จินตนาการให้กับนิทานที่เล่า 
   4. การเล่านิทานประกอบเสียง ได้แก่ เสียงเพลง เสียงดนตรี เทปบันทึกเสียงต่าง ๆ 
สามารถน ามาประกอบการเล่านิทานได้ จุดประสงค์เพ่ือสร้างบรรยากาศที่กระตุ้นเร้าให้เกิดความ
ตื่นเต้นอยากติดตาม การน าเสียงมาประกอบการเล่านิทานจะมีลักษณะเช่นเดียวกับละครวิทยุที่ใช้
เสียงประกอบเพ่ือให้เกิดการฟังที่มีจินตนาการและอรรถรส นอกจากเสียงเพลง เสียงดนตรี 
ในการเล่านิทานเราอาจใช้เสียงเด็กมาประกอบการเล่าได้ ตัวอย่างเช่น เมื่อเล่าถึงรถไฟวิ่ง ผู้เล่าอาจ
ชักชวนให้ผู้ฟังร่วมท าเสียง รถไฟวิ่ง ฉึกฉัก ปู้น ๆ ประกอบการเล่า ซึ่งจะท าให้บรรยากาศการฟัง
นิทานสนุกไปอีกแบบ 
   5. การเล่านิทานประกอบอุปกรณ์ หรือสิ่งประดิษฐ์ที่มีอยู่ หรือผู้เล่าจัดท าขึ้น เช่น  
หน้ากากตัวแสดงในนิทาน หุ่นมือ หุ่นชัก หุ่นเชิด ตุ๊กตา เป็นต้น ล้วนแล้วแต่เป็นสื่อการเล่านิทานที่
ส าคัญ อุปกรณ์ท่ีสามารถท าให้เด็กสนุกสนานตื่นตาไปกับนิทานที่เล่าได้อย่างดี สร้างความสนใจในการ
ฟังนิทานให้แก่เด็กมากกว่ารูปแบบอ่ืน ๆ  
   6. การเล่านิทานประกอบการวาดภาพ บางครั้งนิทานไม่จาเป็นต้องอาศัยภาพนิ่ง 
การสร้างบรรยากาศท่ีน่าสนใจให้กับเด็กเพ่ือให้เด็กติดตามและคิด คือ การเล่านิทานประกอบการวาด
ภาพผู้เล่าต้องสามารถวาดได้ ซึ่งไม่จาเป็นต้องสวยแต่ต้องสื่อได้เข้าใจ มีจินตนาการการเล่าจะเป็นการ
เล่าไปวาดไป สนทนาไป เด็กจะสนุกมากและจินตนาการตามมือของผู้เล่า เช่น นกตัวหนึ่ง ผู้เล่าวาด
ภาพนกเกาะอยู่บนต้นไม้ ผู้เล่าวาดภาพต้นไม้ ขณะวาดก็สนทนากับเด็กว่าจะวาดต้นอะไร ท าไมต้อง
วาดต้นนั้นเพราะอะไร ข้อมูลสนทนาที่ให้นี้คือองค์ความรู้ที่เด็กจะได้รับพร้อมกันด้วย 
   7. การเล่านิทานไม่จบเรื่อง เป็นการเล่าที่เจตนาให้เด็กคิดแล้วผูกเรื่องต่อโยงมาเล่า
ต่อจากครู ซึ่งนอกจากพัฒนาภาษายังพัฒนาความคิดให้กับเด็กเช่นเดียวกันกับการเล่าต่อเรื่องราว
  จากรูปแบบการเล่านิทานที่กล่าวไว้ข้างต้น ผู้วิจัยสรุปได้ว่า รูปแบบการเล่านิทาน 
มีด้วยกันหลากหลายวิธี ได้แก่ การเล่านิทานปากเปล่าการเล่านิทานประกอบภาพ การเล่าโดยใช้หุ่น
มือ การเล่านิทานโดยใช้เชือก การเล่านิทานประกอบการวาดภาพ การเล่านิทานไม่จบเรื่อง เป็นต้น 
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โดยการเล่านิทานจะต้องไม่ยาวหรือสั้นจนเกินไป ควรใช้เวลาประมาณ 15 นาที เพราะเด็กจะไม่สนุก
นักถ้าต้องนั่งฟังนาน ๆ นอนฟังจะดีกว่าเพราะถ้าเบื่อก็สามารถหลับได้เลย 
 5. เทคนิคและวิธีการเล่านิทาน 
  ไพพรรณ อินทนนิล (2534) กล่าวถึงผู้เล่านิทานที่มีความสามารถเล่าได้เก่งจะต้องท าให้
นิทานนั้นมีชีวิตชีวาสนุกสนานเป็นที่หลงใหลติดอกติดใจของเด็ก ๆ ได้โดยมีวิธีการดังนี้ 
   1. ผู้เล่าควรเล่าตามลาดับเหตุการณ์ไม่กระโดดข้ามไปมา 
   2. มีเทคนิคประกอบการเล่า 
    2.1 ใช้น้ าเสียงประกอบการเล่า 
    2.2 ใช้ท่าทางประกอบการเล่า 
    2.3 ใช้สีหน้าและแววตาประกอบการเล่า 
    2.4 ใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่า 
   3. สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม 
    3.1 บรรยากาศเงียบสงบ 
    3.2 ผู้ฟังไม่อยู่ในภาวะหิว ร้อน หรือ ง่วงนอน 
    3.3 ความยาวของนิทานเหมาะสมกับช่วงความสนใจของผู้ฟังแต่ละวัย  
    3.4 ควรมีการประเมินผลการเล่านิทาน เพื่อทราบข้อดี ข้อบกพร่องของตนเอง
เพ่ือท าให้การเล่านิทาน ครั้งต่อไปสมบูรณ์ยิ่งข้ึน 
  เกริก ยุ้นพันธ์ (2543) ได้กล่าวถึง วิธีการเล่านิทาน ผู้เล่าจาเป็นต้องค านึงถึงสิ่งต่อไปนี้
การเลือกเรื่องที่จะใช้เล่า การดัดแปลงเนื้อเรื่องให้เหมาะสมกับกลุ่มผู้ฟัง การเตรียมตัวและจัดเตรียม
สื่อเล่านิทานของผู้เล่า การลงมือเล่านิทาน ผู้เล่าจะต้องเล่าให้ราบรื่นโดยตลอด ด้วยรูปแบบและ
เทคนิคเฉพาะของผู้เล่าเอง 
   1. สถานที่และเวลาที่ใช้เล่านิทาน ผู้เล่าจะต้องพิจารณาเพ่ือความเหมาะสม 
   2. การติดตามผลการเล่านิทาน ผู้เล่าจะต้องสังเกตความพึงพอใจของผู้ฟังด้วยว่า
ผู้ฟังให้ความสนใจมากน้อยเพียงใด 
  วิไล มาศจรัส (2539) ได้กล่าวถึงเทคนิคการเล่านิทานอยู่ที่ส่วนประกอบต่าง ๆ ดังนี้ 
   1. น้ าเสียง โดยปกตินักเล่านิทานจะต้องเป็นผู้มีน้าเสียงที่แจ่มใส เพราะการเล่า
นิทานน้ าเสียงเป็นสิ่งส าคัญที่จะกระตุ้นให้นิทานที่เล่าน่าสนใจหรือไม่ ดังนั้นเวลาเล่านิทานผู้เล่า
จะต้องรู้จักใช้น้ าหนักของค าให้มีความหนักเบาตามอารมณ์ของตัวละคร 
   2. การใช้สีหน้าท่าทางการใช้สีหน้าท่าทางประกอบการเล่านิทาน ถือเป็นเสน่ห์ 
อย่างหนึ่ง เช่น การแสดงความโกรธด้วยการนิ่วหน้า แสดงถึงอารมณ์ดีด้วยรอยยิ้มหรือหัวเราะ ร่าเริง 
แสดงความสงสัยด้วยการขมวดคิ้ว เป็นต้น 
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   3. การสบตาผู้ฟังการเล่านิทานจะดูเป็นกันเองยิ่งขึ้น หากผู้เล่า เล่านิทานไปด้วยการ
สบตากับผู้ฟังนิทานไปด้วย รวมถึงการให้ผู้ฟังเข้ามามีส่วนร่วมในนิทานในบางช่วงตอนที่เห็นว่า 
มีความเหมาะสม 
  ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2541) ได้เสนอวิธีการเล่านิทาน 
ดังนี้ 
   1. เนื้อเรื่องต้องเหมาะสมกับวัยใช้เรื่องที่มีความดีชนะความชั่วเสมอไป 
และผู้เล่าต้องจ าเนื้อเรื่องได้ดีทุกตอน 
   2. เสียง ผู้เล่าจะต้องให้เด็กท้ังหมดได้ยินเสียงผู้เล่าอย่างชัดเจน ระดับเสียงและ
จังหวะพูดถูกต้องเหมาะสมกับเนื้อเรื่อง ใส่ความรู้สึกลงไปในน้ าเสียง ถ้าผู้เล่าสามารถท าเสียงสูงต่ า 
ท าเป็นเสียงเด็ก เสียงคนแก่ หรือท าเสียงตามลักษณะของตัวละครได้ เด็กจะยิ่งสนใจมากยิ่งข้ึน 
   3. ท่าทาง ถ้ามีภาพประกอบผู้เล่าไม่ต้องใช้ท่าทางมากแต่เน้นที่ภาพ หากไม่มี
ภาพประกอบก็ควรใช้ท่าทางประกอบบ้างตามโอกาส แต่อย่ามากเกินไป และให้เป็นไปตามธรรมชาติ 
   4. จังหวะ จังหวะในการพูดเป็นสิ่งหนึ่งที่จะช่วยให้นิทานน่าสนใจ 
   5. อารมณ์ ในขณะที่เล่าควรเล่าให้เด็กเห็นถึงความรู้สึก และอารมณ์ของผู้เล่า เช่น 
อารมณ์รื่นเริง ความรู้สึกตื่นเต้น หรืออารมณ์เศร้า ฯลฯ 
   6. ข้อตกลงก่อนฟังนิทานควรมีข้อตกลงกันว่าผู้ฟังจะต้องไม่พูดแซง ในขณะที่ฟัง
นิทาน 
   7. เวลาในการเล่า เด็กอายุ 4-5 ขวบ หรือ 5-6 ขวบ ใช้เวลาประมาณ 10-15 นาท ี
  จากเทคนิคและวิธีการเล่านิทาน ผู้วิจัยได้น าเทคนิควิธีการเล่านิทาน โดยผู้วิจัยจะเล่า
ตามล าดับขั้นตอน เช่น ผู้เล่าจะต้องเล่าตามล าดับเหตุการณ์ไม่กระโดดข้ามไปมา ใช้น้ าเสียง ท่าทาง  
สีหน้า แววตาและอุปกรณ์ประกอบการเล่า จัดสภาพแวดล้อมให้เหมาะสม คือมีบรรยากาศเงียบสงบ 
ก าหนดความยาวของนิทานให้เหมาะสมกับช่วงความสนใจของผู้ฟังแต่ละวัย เวลาเล่านิทานผู้วิจัยจะ
สร้างความตื่นเต้น ประทับใจและท าให้เด็ก ๆ เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน 
  สรุปจากแนวคิดและหลักการเล่านิทานที่นักวิชาการได้น าเสนอไว้ข้างต้นผู้วิจัยได้ใช้การ
เล่านิทานของ กุลยา ตันติผลาชีวะ (2545) การจัดกิจกรรมการเล่านิทาน โดยครูเป็นผู้เล่า พร้อมใช้ 
ท่าทาง น้ าเสียง และสื่อประกอบการเล่านิทาน เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
โดยนิทานที่เล่าเป็นนิทานที่เหมาะสมกับวัยของเด็ก ใกล้ตัวเด็ก เนื้อเรื่องน่าในใจสนุกสนาน เข้าใจง่าย
และเน้นให้เด็กได้ใช้ความคิดและจินตนาการ มีการใช้สื่ออุปกรณ์ประกอบการเล่านิทานเพ่ือให้ 
การเล่านิทานมีความสนุก และน่าสนใจมากยิ่งข้ึน ได้แก่ การเล่านิทานปากเปล่า การเล่านิทาน
ประกอบท่าทาง การเล่านิทานประกอบภาพ การเล่านิทานประกอบเสียง และการเล่านิทานประกอบ 
 



 

 

  46 

อุปกรณ์ สิ่งประดิษฐ์ที่มีอยู่ รวมถึงผู้เล่าจัดท าขึ้น โดยมีขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเล่านิทาน 
มี 4 ขั้นตอน ได้แก่ 
   1. ขั้นเตรียม ครูและนักเรียนสร้างข้อตกลงร่วมกันในการปฏิบัติตัวขณะฟังนิทาน 
   2. ขั้นน า ครูน าเด็กเข้าสู่เรื่องราว เช่น การร้องเพลง การท่องค าคล้องจองปริศนา 
ค าทาย การใช้ค าถาม การสนทนา 
   3. ขั้นเล่านิทาน ครูเล่านิทานโดยใช้วิธีเล่าปากเปล่า เล่าโดยใช้ท่าทาง 
เล่าโดยใช้ภาพประกอบ เล่าโดยใช้เสียงประกอบ และเล่าโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ ในระหว่างการเล่า 
มีการสนทนาซักถามหรือให้เด็กได้มีส่วนร่วมในการเล่า   
   4. ขั้นสรุป เด็กและครูร่วมกันสนทนาสรุปเนื้อหาของนิทาน และท ากิจกรรม 
เช่น การต่อภาพที่ก าหนดให้เช่น รูปวงกลม รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลี่ยม รูปวงรี การปั้นดินน้ ามันตาม
ตัวละครของนิทานตามจินตนาการ การปั้นดินน้ ามันแล้วเล่าเรื่องให้สัมพันธ์กับสิ่งที่ปั้น หลังจาก 
เล่านิทานจบ ตามจุดประสงค์ของการเล่านิทานเรื่องนั้น ๆ  
 
แผนการจัดประสบการณ์  
 
 1. ความหมายของแผนการจัดประสบการณ์ 
  ตามหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พ.ศ. 2560 การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยอายุ 
3-6 ปี เป็นการจัดกิจกรรมในลักษณะบูรณาการผ่านการเล่น การลงมือกระท าจากประสบการณ์ตรง
อย่างหลากหลาย เกิดความรู้ ทักษะ คุณธรรม จริยธรรม รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งด้านร่างกาย 
อารมณ์ จิตใจ สังคม และสติปัญญา ไม่จัดเป็นรายวิชาโดยมีหลักการ และแนวทางการจัด
ประสบการณ์ ดังนี้ 
   1. หลักการจัดประสบการณ์ 
    1.1 จัดประสบการณ์การเล่นและการเรียนรู้หลากหลาย เพ่ือพัฒนาเด็ก 
โดยองค์รวมอย่างสมดุลและต่อเนื่อง 
    1.2 เน้นเด็กเป็นส าคัญ สนองความต้องการ ความสนใจ ความแตกต่างระหว่าง
บุคคลและบริบทของสังคมที่เด็กอาศัยอยู่ 
    1.3 จัดให้เด็กได้รับการพัฒนา โดยให้ความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้และ
พัฒนาการของเด็ก 
    1.4 จัดการประเมินพัฒนาการให้เป็นกระบวนการอย่างต่อเนื่อง  
และเป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์ พร้อมทั้งน าผลการประเมินมาพัฒนาเด็กอย่างต่อเนื่อง 
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    1.5 ให้พ่อแม่ ครอบครัว ชุมชน และทุกฝ่ายที่เก่ียวข้องมีส่วนร่วม 
ในการพัฒนาเด็ก 
   2. แนวทางการจัดประสบการณ์ 
    2.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของ
สมองที่เหมาะสมกับอายุ วุฒิภาวะและระดับพัฒนาการ เพื่อให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ 
    2.2 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือกระท า
เรียนรู้ผ่านประสาสัมผัสทั้งห้า ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สงัเกต สืบค้น ทดลอง และคิดแก้ปัญหา 
ด้วยตนเอง 
    2.3 จัดประสบการณ์แบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม ทักษะ 
และสาระการเรียนรู้ 
    2.4 จัดประสบการณ์ให้เด็กได้ริเริ่มคิด วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท าและ
น าเสนอความคิดโดยครูหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้ร่วมกับ
เด็ก 
    2.5 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนกับผู้ใหญ่ ภายใต้
สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ในบรรยากาศที่อบอุ่นมีความสุข และเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบ
ร่วมมือในลักษณะต่าง ๆ กัน 
    2.6 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรี่หลากหลาย
และอยู่ในวิถีชีวิตของเด็ก 
    2.7 จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้ชีวิตประจ าวัน
ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่าง
ต่อเนื่อง 
    2.8 จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่ดีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่เกิดข้ึน
ในสภาพจริงโดยไม่ได้คาดการณ์ไว้ 
    2.9 จัดท าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้
ของเด็กเป็นรายบุคคล น ามาไตร่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็ก และการวิจัย 
ในชั้นเรียน 
    2.10 จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนมีส่วนร่วมทั้งการ
วางแผน การสนับสนุนสื่อแหล่งเรียนรู้ การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 
  อาภรณ์ ใจเที่ยง (2540) แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง แผนหรือโครงการที่จัดท าข้ึน
เป็นลายลักษณ์อักษรไว้ล่วงหน้า เพ่ือใช้เป็นแนวทางในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือให้
ครูผู้สอนสามารถท าการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพและผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง 
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  สมคิด สร้อยน้ า (2547) ได้ให้ความหมายของแผนการสอน หมายถึง การน ารายวิชาที่
จะสอนมาก าหนดรายละเอียดของการสอนไว้ สาหรับสอนแต่ละคาบเวลาที่ได้พัฒนามาจากก าหนด 
และแนวการวัดผลประเมินผล ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ สภาพของผู้เรียนและ 
ความพร้อมของโรงเรียน หรืออาจกล่าวได้ว่า แผนการสอน คือการเตรียมการสอนที่เป็นลายลักษณ์
อักษรล่วงหน้า 
  วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2542) ได้ให้ความหมายของแผนการเรียนการสอน หมายถึง 
แผนการหรือโครงการที่จัดท าเป็นลายลักษณ์อักษร เพื่อใช้ในการปฏิบัติการสอนในรายวิชาใดวิชาหนึ่ง
เป็นการเตรียมการสอนอย่างมีระบบ และเป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ครูพัฒนาการจัดการเรียนการสอน
ไปสู่จุดประสงค์การเรียนรู้และจุดหมายของหลักสูตร 
  ชัยชาญ วงศ์สามัญ (2543) กล่าวว่า แผนการสอน หมายถึง แบบบันทึกที่บรรจุข้อมูล
ต่าง ๆ ที่ผู้สอนจัดเตรียมไว้ส าหรับสอนเรื่องใดเรื่องหนึ่ง 
  ส าลี รักสุทธี และคณะ (2544) ได้ให้ความหมายของแผนการเรียนการสอน คือ 
การน ารายวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ท่ีจะต้องท าการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่ออุปกรณ์การสอน และการวัดผลประเมินผลเพื่อใช้สอนใน
ช่วงเวลาหนึ่ง ๆ โดยก าหนดเนื้อหาสาระ และจุดประสงค์การเรียนย่อย ๆ ให้สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายของหลักสูตร สภาพผู้เรียน ความพร้อมของโรงเรียนในด้านวัสดุอุปกรณ์
และตรงกับชีวิตจริงในท้องถิ่น 
  รุจิร์ ภู่สาระ (2545) ได้ให้ความหมายของแผนการเรียนการสอนว่า เป็นเครื่องมือ
แนวทางในการจัดประสบการณ์เรียนรู้ให้ผู้เรียนตามที่ก าหนดไว้ในสาระการเรียนรู้ของแต่ละกลุ่ม 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2545) ได้ให้ความหมายไว้ว่า แผนการเรียนการสอน หมายถึง 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาและจุดประสงค์ท่ีก าหนดไว้ในหลักสูตร 
  สุนันทา สุนทรประเสริฐ (2545) กล่าวว่า แผนการจัดการเรียน หรือ แผนการสอน คือ 
แนวด าเนินการ และวิธีการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนได้เกิดการเรียนรู้ ซึ่งมีส่วนส าคัญ
ประกอบด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา (สาระการเรียนรู้) วิธีการจัดกิจกรรม (กระบวนการ
เรียนรู้) สื่อการเรียนรู้ (แหล่งการเรียนรู้) และการประเมินผลผู้เรียน (กระบวนการวัดและประเมินผล) 
  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2549) ได้ให้ความหมายของแผนการสอน คือ แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอน การใช้สื่อการสอน การวัดผลประเมินผลให้สอดคล้องกับเนื้อหา และ
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรหรือกล่าวอีกนัยหนึ่งได้ว่าแผนการสอนเป็นแผนที่ผู้สอนจัดท าขึ้น
จากคู่มือครูหรือแนวการสอนของกรมวิชาการท าให้ผู้สอนทราบว่าจะสอนเนื้อหาใดเพ่ือจุดประสงค์ใด
สอนอย่างไร ใช้สื่ออะไรและวัดผลประเมินผลโดยวิธีใด 
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  สรุปได้ว่า จากความหมายของแผนการสอนหรือแผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่
กล่าวไว้ข้างต้น แผนการจัดประสบการณ์การเรียนรู้หรือแผนการจัดการเรียนรู้ คือ เครื่องมือแนวทาง
ในการวางแผนรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเตรียมการล่วงหน้าอย่างเป็นระบบ 
สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และจุดมุ่งหมายของหลักสูตร มีการใช้สื่ออุปกรณ์เพ่ือใช้ในการ
จัดการเรียนการสอนให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามจุดมุ่งหมายของหลักสูตรอย่างมีประสิทธิภาพ  
 2. ความส าคัญของแผนการจัดประสบการณ์ 
  เด็กปฐมวัยเป็นวัยที่มีการพัฒนาอย่างรวดเร็ว ทั้งทางด้านร่างกาย อารมณ์–จิตใจ สังคม 
และสติปัญญา การจัดประสบการณ์โดยให้เด็กได้ลงมือปฏิบัติเองเพ่ือให้เกิดการเรียนรู้โดยยึดเด็กเป็น
ส าคัญจึงมีความส าคัญมาก ดังที่ ดิวอ้ี ได้กล่าวไว้ว่า เด็กจะเรียนรู้ได้ดีเม่ือมีการเรียนการสอนและ
ประสบการณ์ที่จัดให้เด็กเป็นประสบการณ์ตรง เด็กจะได้ฝึกการคิดแก้ปัญหาได้แสดงออกอย่างอิสระ 
ดังนั้น แผนการจัดประสบการณ์จึงมีความส าคัญดังนี้ (กรมวิชาการ, 2541)    
   1. ช่วยให้ครูได้มีโอกาสศึกษาแนวการจัดประสบการณ์วิธีการวัดผลประเมินผลและ
เอกสารต่าง ๆ ได้อย่างละเอียด 
   2. ช่วยก าหนดวัตถุประสงค์ไว้เด่นชัดในรูปของวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
   3. ช่วยให้ครูผู้สอนสามารถจัดเตรียมกระบวนการเรียนการสอนให้สอดคล้องกับ
สภาพความเป็นจริง ทั้งเรื่องของทรัพยากรของโรงเรียน ท้องถิ่น ค่านิยม และความเชื่อ 
   4. จุดประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วยจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม (เป็นสิ่งที่วัดได้
ชัดเจน) ในระดับปฐมวัยควรเน้นหนักใน 3 ด้าน ได้แก่ ด้านจิตพิสัย ด้านพัฒนาการ และ 
ด้านพุทธิพิสัย 
 3. แนวทางการจัดประสบการณ์ 
  การจัดท าแผนการจัดประสบการณ์ให้บรรลุจุดหมายของหลักสูตร ผู้สอนควรด าเนินตาม
ขั้นตอนต่อไปนี้  
   1. ศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 และเอกสารอ่ืน ๆ 
ที่เก่ียวข้องผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรการศึกษาปฐมวัยอย่างละเอียด จนเกิดความเข้าใจว่าจะพัฒนา
เด็ก อย่างไรเพ่ือให้บรรลุตามจุดหมายที่หลักสูตรก าหนดไว้ นอกจากนี้ควรศึกษาเอกสารที่เก่ียวข้อง
เพ่ิมเติมเพ่ือให้มีความเข้าใจยิ่งขึ้น เช่น คู่มือหลักสูตรการศึกษาปฐมวัย ข้อมูลพัฒนาการเด็ก
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เป็นต้น  
   2. วิเคราะห์หลักสูตรสถานศึกษา ความสัมพันธ์ของมาตรฐานคุณลักษณะที่พึง
ประสงค์ (จุดหมาย) ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ของเด็ก 3–6 ปี ผู้สอนต้องวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของ
มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตัวบ่งชี้ สภาพที่พึงประสงค์ของเด็ก 3–6 ปี เพื่อน าไปพิจารณา
สาระการเรียนรู้ ซึ่งอาจจะใช้รูปแบบ ดังตัวอย่าง (กรมวิชาการ, 2560) 
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     2.1 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับจิตวิทยาพัฒนาการและการท างานของ
สมองที่เหมาะกับอายุ วุฒิภาวะ และระดับพัฒนาการ เพ่ือให้เด็กทุกคนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพ  
     2.2 จัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับแบบการเรียนรู้ของเด็ก เด็กได้ลงมือ
กระท า เรียนรู้ผ่านประสาทสัมผัสทั้งห้า ได้เคลื่อนไหว ส ารวจ เล่น สังเกต สืบค้น ทดลอง และคิด
แก้ปัญหาด้วยตนเอง  
     2.3 จัดประสบการณ์แบบบูรณาการ โดยบูรณาการทั้งกิจกรรม ทักษะ 
และสาระการเรียนรู้  
     2.4 จัดประสบการณ์ให้เด็กได้คิดริเริ่ม วางแผน ตัดสินใจลงมือกระท า 
และน าเสนอความคิดโดยผู้สอนหรือผู้จัดประสบการณ์เป็นผู้สนับสนุนอ านวยความสะดวก และเรียนรู้
ร่วมกับเด็ก  
     2.5 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับเด็กอ่ืนกับผู้ใหญ่ ภายใต้
สภาพแวดล้อมที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ในบรรยากาศที่อบอุ่น มีความสุข และเรียนรู้การท ากิจกรรมแบบ
ร่วมมือในลักษณะต่าง ๆ กัน   
     2.6 จัดประสบการณ์ให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่
หลากหลายและอยู่ในวิถีชีวิตของเด็ก สอดคล้องกับบริบท สังคม และวัฒนธรรมที่แวดล้อมเด็ก  
     2.7 จัดประสบการณ์ที่ส่งเสริมลักษณะนิสัยที่ดีและทักษะการใช้
ชีวิตประจ าวัน ตามแนวทางหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ตลอดจนสอดแทรกคุณธรรม 
จริยธรรม และการมีวินัย ให้เป็นส่วนหนึ่งของการจัดประสบการณ์การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง   
     2.8 จัดประสบการณ์ทั้งในลักษณะที่มีการวางแผนไว้ล่วงหน้าและแผนที่
เกิดข้ึนในสภาพจริงโดยไม่ได้คาดการณ์ไว้  
     2.9 จัดท าสารนิทัศน์ด้วยการรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการและการเรียนรู้
ของเด็กเป็นรายบุคคล น ามาไตร่ตรองและใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้น
เรียน  
     2.10 จัดประสบการณ์โดยให้พ่อแม่ ครอบครัว และชุมชนมีส่วนร่วมทั้ง 
การวางแผน การสนับสนุนสื่อ แหล่งเรียนรู้ การเข้าร่วมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ  
    3. การเขียนแผนการจัดประสบการณ์  
     ผู้สอนควรพิจารณาเขียนแผนการจัดประสบการณ์ให้สอดคล้องกับหลักการ
จัดการศึกษาปฐมวัย 
      3.1 น าหน่วยการจัดประสบการณ์มาก าหนดรายละเอียดสาระการเรียนรู้ 
เมื่อได้หน่วยการจัดประสบการณ์แล้ว ผู้สอนก าหนดรายละเอียดสาระการเรียนรู้ให้เข้ากับหัวเรื่อง
หน่วยการจัดประสบการณ์ สาระการเรียนรู้ประกอบด้วยประสบการณ์ส าคัญและสาระที่ควรเรียนรู้ 
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ซึ่งสาระที่ควรเรียนรู้ในหลักสูตรนั้นเป็นสาระที่ไม่ได้ก าหนด รายละเอียดของเนื้อหาให้ ทั้งนี้เพ่ือ
ประสงค์ให้สามารถยืดหยุ่นได้โดยง่าย สะดวกต่อการปรับให้เหมาะสมกับความสนใจและสิ่งแวดล้อม
ในชีวิตจริงของเด็ก   
      3.2 สังเกตหรือระดมความคิดจากเด็กผู้สอนอาจสนทนากับเด็กเพ่ือจะได้
ราบว่าเด็กมีประสบการณ์เดิมในหัวเรื่องนั้นมากน้อยเพียงใดเด็กอยากทราบอะไรเพ่ิมเติม และผู้สอน
ควรตรวจสอบหลักสูตรเพื่อเพ่ิมเติมสิ่งที่เด็กควรเรียนรู้ในหน่วยหรือหัวเรื่องนั้น ๆ 
       1) สิ่งที่เด็กรู้แล้ว 
       2) สิ่งที่เด็กต้องการรู้ 
       3) สิ่งที่เด็กควรรู้ 
    4. ศึกษาและวิเคราะห์เนื้อหา ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาในส่วนที่เป็น
สาระการเรียนรู้ซึ่งก าหนดไว้ 2 ส่วน คือ ส่วนที่เป็นประสบการณ์ส าคัญและส่วนที่เป็นสาระท่ีควร
เรียนรู้และแนวคิดโดยผู้สอนจะต้องวิเคราะห์และเลือกน ามาวางแผนว่าจะสร้างให้เด็กเกิดแนวคิด
อะไร และได้ประสบการณ์ส าคัญใดบ้าง 
    5. ก าหนดรูปแบบการจัดประสบการณ์ เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนต้องก าหนดรูปแบบ
การจัดประสบการณ์ส าหรับเด็กปฐมวัยซึ่งมีหลากหลาย รวมทั้งศึกษาแนวคิดจากนวัตกรรมที่ผู้สอน
ต้องการใช้สอดแทรกลงในการจัดประสบการณ์ส าหรับการจัดประสบการณN ครูผู้สอนต้องก าหนดหัว
เรื่องโดยใช้เป็นแกนกลางในการจัดประสบการณ์ให้กับเด็ก การก าหนดหัวเรื่องสามารถท าได้ 3 วิธี คือ 
     วิธีที่ 1 เด็กเป็นผู้ก าหนด วิธีนี้ผู้สอนจะเปิดโอกาสให้เด็กเป็นผู้ก าหนดหัวเรื่อง
ได้ตามความสนใจของเด็ก เช่น ขณะที่เดินผ่านแปลงดอกไม้ เด็ก ๆ แสดงความสนใจผีเสื้อที่ก าลังเกาะ
ดอกไม้อยู่และต้องการที่จะเรียนรู้ เรื่องผีเสื้อ ดังนั้นผู้สอนจึงน าเรื่องผีเสื้อมาเป็นหัวเรื่องในการจัดท า
หน่วยการจัดประสบการณ์ 
     วิธีที่ 2 ผู้สอนและเด็กร่วมกันก าหนดวิธีนี้เป็นวิธีที่ก าหนดร่วมกันระหว่าง
ผู้สอนกับเด็ก โดยผู้สอนกระตุ้นให้เด็กแสดงความคิดเห็น แล้วน าเรื่องท่ีสนใจมาก าหนดเป็นหน่วยการ
จัดประสบการณ์ เช่น ผู้สอนอ่านนิทานเกี่ยวกับ“ช้าง”ให้เด็กฟัง และมีการสนทนา อภิปรายเกี่ยวกับ
เรื่องช้าง ในที่สุดผู้สอนกับเด็กจึงตัดสินใจร่วมกันก าหนดเรื่อง “ช้าง”เป็นหน่วยการจัดประสบการณ์ 
     วิธีที่ 3 ผู้สอนเป็นผู้ก าหนด วิธีนี้ผู้สอนจะเป็นผู้วางแผนก าหนดหน่วยการจัด
ประสบการณ์และสาระการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยไว้ล่วงหน้าโดยพิจารณาจากโครงสร้างหลักสูตร
สถานศึกษาปฐมวัยที่จัดท าไว้หน่วยการจัดประสบการณ์นี้สามารถปรับและยืดหยุ่นได้ตามความสนใจ 
ของเด็ก เช่น ผู้สอนก าหนดหัวเรื่องนิทาน “แมว”ไว้ล่วงหน้าแล้ว แต่ปรากฏว่าเด็กอยากรู้เรื่อง 
“ผีเสื้อ” ผู้สอนสามารถ ยืดหยุ่นเปลี่ยนเรื่องเล่านิทานนั้นมาเป็นผีเสื้อได้และน าเรื่อง “แมว” 
ไปจัดประสบการณ์ในโอกาสต่อไป  
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   การก าหนดหัวเรื่องหน่วยการจัดประสบการณ์ ควรมีลักษณะ ดังนี้ 
    1. เหมาะสมกับวัยและพัฒนาการของเด็ก 
    2. ตรงตามความต้องการและความสนใจของเด็ก 
    3. สอดคล้องกับสภาพและการด าเนินชีวิตประจ าวันของเด็ก 
    4. ผนวกคุณธรรมและจริยธรรมเข้าไปได้อย่างผสมกลมกลืน 
    5. เขียนแผนการจัดประสบการณ์ การสอนในระดับปฐมวัยนั้นไม่สอนเป็น
รายวิชาแต่จัดในรูปแบบกิจกรรมบูรณาการให้เด็กได้เรียนรู้ผ่านการเล่น ดังนั้นการจัดประสบการณ์ให้
เด็กได้พัฒนาครบทุกด้านบรรลุจุดหมายตามหลักสูตรนั้น ผู้สอนจ าเป็นต้องวางแผนการจัด
ประสบการณ์และรู้หลักการเขียนแผนการจัดประสบการณ์ เพื่อเป็นแนวในการปฏิบัติน าไปใช้ได้จริง
และเกิดประโยชน์ต่อเด็กปฐมวัยที่ผู้สอนรับผิดชอบ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2560) 
   จากการศึกษาแนวทางการจัดประสบการณ์และการเขียนแผนการจัดประสบการณ์ 
ผู้วิจัยได้เขียนแผนประสบการณ์จ านวน 5 แผน แต่ละแผนประกอบไปด้วยกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์แผนละ 4 กิจกรรม ๆ ละ 1 ชั่วโมง รวม 20 ชั่วโมง โดยได้ก าหนดโครงสร้างองค์ประกอบ
ของแผนการจัดประสบการณ์มีองค์ประกอบ 6 รายการ ดังนี้ 
    1. สาระส าคัญ 
    2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    3. เนื้อหา 
    4. กิจกรรมการเรียนรู้ 
     4.1 ขั้นเตรียม 
     4.2 ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 
     4.2 ขั้นสอน 
     4.3 ขั้นสรุป 
    5. สื่อการเรียนการสอน 
    6. การวัดและประเมินผล 
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ตัวอย่างการเขียนแผนการจัดประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยการเล่านิทาน 
แผนการสอนที่…………… นิทานเรื่อง……………………………… ชั้นอนุบาลปีที่ 3 

วันที่………………………..เดือน……………………………..พ.ศ. ………………....... เวลา …………………………… 
……………………………………………………………………………………………. 

 
1. สาระส าคัญ 
 …………………………………………………………………………………………………..............................… 
2. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. ……………………………………………………… 
 2. …………………………………………………….. 
 3. …………………………………………………….. 
3. เนื้อหา 
 ............................................................................................................................. .................. 
4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
 ขั้นเตรียม 
 ............................................................................................................................. .................. 
 ขั้นน า 
 …………………………………………………………………………………………….....................……………… 
 ขั้นสอน 
 ………………………………………………………………………………………………………………................... 
 ขั้นสรุป 
 ……………………………………………………………………………………………………………………............. 
5. สื่อการเรียนการสอน 
 1. ……………………………………………………. 
 2. …………………………………………………… 
 3. …………………………………………………… 
6. การวัดและประเมินผล 
 1. …………………………………………………… 
 2. …………………………………………………… 
 3. …………………………………………………… 
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บันทึกผลหลังสอน 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 
 
พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 
 ความหมายของค าว่า “พฤติกรรม” ซึ่งเป็นผลอันเนื่องจากการเรียนรู้ ลักษณะพฤติกรรม
การเรียนรู้ ทางด้านความสามารถทางสติปัญญาความสามารถทางทักษะกล้ามเนื้อ และกิจนิสัยในการ
ท างาน ตลอดจนการจ าแนกระดับการเรียนรู้ทางด้านความสามารถทางสติปัญญา ความสามารถทาง
ทักษะกล้ามเนื้อ และกิจนิสัยในการท างานการเรียนรู้เป็นสิ่งที่เกิดจากผู้เรียนโดยผู้เรียนเอง ครูเป็น
เพียงผู้ที่จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของ
ผู้เรียน ครูสามารถวัดหรือสังเกตได้โดยการให้เครื่องมือไปวัดหรือตรวจสอบแล้วแปลความออกมา 
อีกทีหนึ่งพฤติกรรมจึงหมายถึงการกระท า การแสดงออก อากัปกริยา ร่วมถึงลักษณะสีหน้าท่าทาง 
ซึ่งบ่งบอกถึงความรู้สึกภายใน ความชอบหรือไม่ชอบของบุคคล  
 พฤติกรรมการเรียนรู้ที่ต้องการที่เกิดจากการเรียนรู้แบ่งออกเป็น3 ลักษณะคือต้องการให้
ผู้เรียนคิดแก้ปัญหาได้ (มี Intellectual Skill) มีความเฉลียวฉลาดเพิ่มขึ้นต้องการให้ผู้เรียนท างานได้
โดยให้กล้ามเนื้อหรือประสาทสัมผัส ไม่ว่าจะเป็นการมอง การชิม การดม การฟัง หรือสัมผัสร่วมด้วย 
ต้องการให้ผู้เรียนเป็นผู้มีกิจนิสัยที่ดีในการท างาน มีความตระหนักรับผิดชอบต่อหน้าที่ เป็นคนตรงต่อ
เวลา ชื่อสัตย์สุจริต เป็นพลเมืองดีในสังคม 
 การเรียนรู้ หมายถึงการเปลี่ยนพฤติกรรม ซึ่งเป็นผลเนื่องมาจากประสบการณ์ที่คนเรามี
ปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม หรือจากการฝึกหัดรวมทั้งการเปลี่ยนปริมาณความรู้ของผู้เรียน งานที่
ส าคัญของครูก็คือช่วยนักเรียนแต่ละคนให้เกิดการเรียนรู้ หรือมีความรู้และทักษะตามที่หลักสูตรได้
วางไว้ ครูมีหน้าที่จัดประการณ์ในห้องเรียน เพ่ือจะช่วยให้นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์
ของแต่ละบทเรียน นักจิตวิทยาได้พยายามท าการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู้ของทั้งสัตว์และมนุษย์ และ
ได้ค้นพบหลักการที่ใช้ประยุกต์ เพื่อการเรียนรู้ในโรงเรียนได้ ทฤษฎีของการเรียนรู้มีหลายทฤษฎีแต่จะ
ขอน ามากล่าวเพียง 3 ทฤษฎี คือ 1. ทฤษฎีการเรียนรู้พฤติกรรมนิยม 2. ทฤษฎีการเรียนรู้พุทธิปัญญา
นิยม 3. ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมเชิงพุทธิปัญญา 1. ทฤษฎีการเรียนรู้พฤติกรรมนิยม ความคิด
พ้ืนฐานของทฤษฎีการเรียนรู้พฤติกรรมนิยม 1.พฤติกรรมทุกอย่างเกิดข้ึนโดยการเรียนรู้และสามารถ
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จะสังเกตได้ 2.พฤติกรรมแต่ละชนิดเป็นผลรวมของการเรียนที่เป็นอิสระหลายอย่าง 3.แรงเสริม 
(Reinforcement) ช่วยท าให้พฤติกรรมเกิดขึ้นได้ นักจิตวิทยาได้แบ่งพฤติกรรมของมนุษย์ออกเป็น 
2 ประเภท คือ 1. พฤติกรรมเรสปอนเดนต์ (Respondent Behavior) หมายถึงพฤติกรรมที่เกิดขึ้น
โดยสิ่งเร้าเมื่อมีสิ่งเร้าพฤติกรรมตอบสนองก็จะเกิดขึ้น ซึ่งสามารถจะสังเกตได้ ทฤษฎีที่อธิบาย
กระบวนการเรียนรู้ประเภทนี้ คือ ทฤษฎีการเรียนรู้การวางเงื่อนไขแบบคลาสสิก (Classical 
Conditioning Theory) 2. พฤติกรรมโอเปอแรนต์ (Operant Behavior) เป็นพฤติกรรมที่บุคคลหรือ
สัตว์แสดงพฤติกรรมตอบสนองออกมา โดยปราศจากสิ่งเร้าที่แน่นอน และพฤติกรรมนี้มีผลต่อ
สิ่งแวดล้อม ส่วนทฤษฎีการเรียนรู้ที่ใช้อธิบาย Operant Behavior เรียกว่า ทฤษฎีการเรียนรู้การวาง
เงื่อนไขแบบการกระท า (Operant Conditioning Theory) ซึ่งทฤษฎีนี้เน้นว่าต้องการให้ Operant 
Behavior คงอยู่ตลอดไป 
 ผู้เรียน เรียนรู้ได้อย่างไร เป็นคาถามที่ผู้สอนมักสงสัย การเรียนการสอนหนึ่ง ๆ นั้น 
เมื่อจบชั่วโมงสอนแล้ว มิได้หมายความว่าผู้เรียนได้เรียนรู้ในสิ่งที่ผู้สอนได้สอนทั้งหมด ผู้สอนได้สอน
ครบเนื้อหาตามชั่วโมงท่ีได้มอบหมายให้สอนเรียบร้อยแล้ว แต่บางครั้งผู้เรียนได้เรียนรู้น้อยมาก 
หรืออาจไม่เกิดการเรียนรู้เลย ไม่ได้รับรู้ว่าครูได้สอนอะไรบ้าง บางครั้งผู้เรียนไม่ได้อยากเรียนแต่ต้อง
เข้าเรียนเนื่องจากมีการตรวจสอบรายชื่อ จึงมักพบเสมอ ๆ ว่า ผู้สอนได้สอนไปส่วนผู้เรียนก็นั่งท างาน
อ่ืน ๆ ไปหรือเล่นเกมส์ผ่านโทรศัพท์มือถือ โดยไม่มีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ดังนั้น 
การเข้าใจหลักการเรียนรู้ของผู้เรียน อาจทาให้ผู้สอนสามารถสอนให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในสิ่งที่
ผู้สอนกาลังต้องการสอนได้มากข้ึน และอาจทาให้ผู้เรียน เรียนรู้เรื่องมากข้ึนและอยากติดตามการสอน
ของผู้สอนได้ 
  1. แนวคิดการเรียนรู้ของเพียเจต์ 
   เพียเจต์ ได้ศึกษาเกี่ยวกับเรื่อง "คนเราคิดได้อย่างไร" เรียนรู้ที่จะคิดแก้ปัญหาได้
อย่างไร ซึ่งพบว่า ผู้เรียนจะสามารถเรียนรู้ได้เมื่อเผชิญปัญหาหรือประสบการณ์ตรงที่ตนเองเก่ียวข้อง 
และประสบการณ์ของผู้เรียนอย่างหลากหลายจะสามารถช่วยให้ผู้เรียนมีพัฒนาการทางสติปัญญา 
เพ่ิมมากข้ึน การเรียนรู้โดยการเผชิญประสบการณ์ หมายถึง ผู้เรียนจะต้องมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งเร้าและ
สิ่งแวดล้อม ซึ่งอาจจะเป็นวัตถุ สิ่งของ ปรากฏการณ์หรือปัญหาต่าง ๆ แล้วสามารถใช้ความคิดและ
ประสบการณ์เดิมของตนเองจัดกระท า แก้ปัญหาเหล่านั้นได้โดยใช้โครงสร้างสติปัญญาหรือโครงสร้าง
ความรู้ ซึ่งหมายถึง เครื่องมือหรือโปรแกรมทางสติปัญญาที่ช่วยให้คิดแก้ปัญหาได้ ที่เดิมอาจมีอยู่แล้ว
หรือสร้างข้ึนใหม่เพ่ือปรับตัวให้อยู่ในสภาวะสมดุล โดยใช้กระบวนการที่เรียกว่า การดูดซับและ 
การปรับให้เหมาะหรือการปรุงแต่ง (Assimilation and accommodation) นอกจากนี้ เพียเจต์ยังให้
ข้อคิดเกี่ยวกับลักษณะความสามารถทางสติปัญญาของวัยรุ่นไว้ดังนี้ (Inhelder and Piaget, 1958) 
1)มีความคิดยึดหยุ่น เพราะมีความสามารถในการคิดได้หลายทาง มองปรากฏการณ์ได้หลายแง่มุม 
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2) ไม่สับสนต่อเรื่องที่มีหลายตัวแปร เพราะมองเห็นแนวทางของการเกิดปรากฏการณ์หรือปัญหาได้
หลายลักษณะ 3) สามารถคิดแปรกลับไปมาได้ คิดย้อนไปยังเรื่องราวแต่หนหลัง เพ่ือมาใช้เป็นพื้นฐาน
ประกอบกับการแก้ปัญหาได้ 4) มีพัฒนาการของความคิดเป็นระบบ สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ 
และสรุปผลของสิ่งที่เกิดขึ้นจากการทดสอบหรือทดลองได้อย่างสอดคล้องกัน 
  2. แนวคิดการเรียนรู้ของแอทคินสันและซิฟฟรินแอทคินสันและซิฟฟริน (Atkinson 
and Shiffrin) นักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ได้เสนอรูปแบบกระบวนการเรียนรู้ที่แสดงองค์ประกอบของ
ความจา 3 ส่วนคือ 1) การรับรู้โดยใช้ประสาทรับรู้ เช่น จากการดู/อ่าน การฟัง การสัมผัสรับรู้ 
โดยเฉพาะเรื่องที่สนใจ ก็จะรับรู้ จะเก็บไว้ในหน่วยความจาระยะสั้น 2) การเก็บข้อมูลไว้ในหน่วย
ความจาระยะสั้น การเรียนรู้ระยะแรกจะเก็บไว้ในส่วนความจานี้ ซึ่งหากไม่มีการทบทวนฝึกหัดความรู้
นี้ก็จะถูกลบเลือนหายไป แต่หากมีการฝึกฝน ทบทวน ความรู้ดังกล่าวก็จะเกิดการพัฒนาเก็บไว้ใน
หน่วยความจาระยาวต่อไป 3)การเก็บข้อมูลไว้ในหน่วยความจาระยะยาว ความรู้ ดังกล่าวมักจะเป็น
ความรู้ที่มีการจัดเก็บอย่างเป็นระบบตามโครงสร้างของสมองแต่ละบุคคล ซึ่งกระบวนการเรียนรู้
ดังกล่าวได้แสดงไว้ในรูปที่ 5 ซึ่งแสดงให้เห็นว่ากระบวนการเรียนรู้เริ่มจากการรับข้อมูลแล้วเก็บฝังไว้
ในหน่วยของความจาทั้ง 2 แบบได้อย่างง่ายๆได้อย่างไร (Vander Zanden and Pace, 1984) 
 สรุปแนวคิดของนักการศึกษาข้างต้นการเรียนรู้ หมายถึงการเปลี่ยนพฤติกรรม ซึ่งเป็นผล
เนื่องมาจากการจัดประสบการณ์ ที่เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมหรือสิ่งเร้า รวมถึงการฝึกหัดเพื่อ
เพ่ิมปริมาณความรู้ของความสามารถเด็ก  โดยสิ่งส าคัญของครูคือช่วยเด็กแต่ละคนให้เกิดการเรียนรู้ 
หรือมีความรู้และทักษะตามที่หลักสูตรหรือแผนจัดประสบการณ์ก าหนดไว้  ครูมีหน้าที่จัดประการณ์
ในห้องเรียน เพื่อจะช่วยให้นักเรียนเปลี่ยนพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ของแต่ละบทเรียน นักจิตวิทยา
ได้พยายามท าการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนรู้ของทั้งสัตว์และมนุษย์ และได้ค้นพบหลักการที่ใช้ประยุกต์ 
เพ่ือการเรียนรู้ในโรงเรียนได้  
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
    
 งานวิจัยในประเทศ 
  ชนิสรา ใจชัยภูมิ (2552) ได้ศึกษาความคิดคล่องแคล่วของเด็กปฐมวัยด้วยการบริหาร
สมอง เครื่องมือที่ใช้ คือ แผนการจัดกิจกรรมบริหารสมอง แบบทดสอบความคิดคล่องแคล่วเป็น
แบบทดสอบถามตอบ 3 ชุด ซึ่งเป็นสถานการณ์ท่ีเป็นรูปภาพ ของจริง ของจ าลอง และบัตรภาพ 
ประกอบด้วย แบบทดสอบวัดความคิดด้านการใช้ถ้อยค า แบบทดสอบวัดความคิดด้านความสัมพันธ์ 
แบบทดสอบวัดความคิดด้านการประยุกต์ พบว่า ความคิดคล่องแคล่วโดยรวมและรายด้านของเด็ก
ปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมบริหารสมอง สูงกว่าก่อนการจัดกิจกรรมบริหารสมองอย่างมีนัยส าคัญทาง
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สถิติที่ระดับ .01 กิจกรรมการบริหารสมองท าให้เด็กปฐมวัยมีการเปลี่ยนแปลงความคิดคล่องแคล่ว
ด้านการหาความสัมพันธ์มากเป็นอันดับแรก รองลงมาคือด้านการประยุกต์และด้านการใช้ถ้อยค า
ตามล าดับ 
  ทัศนีย์ มาตชัยเคน (2553) ได้วิจัยการเปรียบเทียบความสามารถด้านการสื่อสารและ
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยการเล่านิทานการ์ตูนร่วมกับศิลปะ
สร้างสรรค์แบบเน้นกระบวนการกับการจัดประสบการณ์แบบปกติ มีความมุ่งหมายเปรียบเทียบ
ความสามารถด้านการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยระหว่างก่อนการทดลองและหลัง
การทดลองที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยการเล่านิทานการ์ตูนร่วมกับศิลปะสร้างสรรค์แบบเน้น
กระบวนการกับการจัดประสบการณ์แบบปกติ และเพ่ือเปรียบเทียบความสามารถด้านการสื่อสาร 
และความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยการเล่านิทานการ์ตูนร่วมกับ
ศิลปะสร้างสรรค์แบบเน้นกระบวนการกับเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์แบบปกติกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนอนุบาลร้อยเอ็ด จานวน 90 คนจาก 
2 ห้องเรียน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 45 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม(Cluster 
Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แผนการจัดประสบการณ์ด้วยการเล่านิทาน
การ์ตูนร่วมกับศิลปะสร้างสรรค์แบบเน้นกระบวนการ จ านวน 16 แผน แผนการจัดประสบการณ์แบบ
ปกติ จ านวน 16 แผน แบบประเมินความสามารถด้านการสื่อสาร จ านวน 10 ข้อแบบประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 10 ข้อ ผลการวิจัยพบว่า1. เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วย
การเล่านิทานการ์ตูนร่วมกับศิลปะสร้างสรรค์แบบเน้นกระบวนการ กับการจัดประสบการณ์แบบปกติ 
มีความสามารถด้านการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์ หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง อย่าง
มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 2. เด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์ด้วยการเล่านิทานการ์ตูน
ร่วมกับศิลปะสร้างสรรค์แบบเน้นกระบวนการ มีความสามารถด้านการสื่อสารและความคิดสร้างสรรค์
สูงกว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดประสบการณ์แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  ทองวรรณ ชัยสุโข (2553) ได้ศึกษาเรื่องการพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านความมีวินัย
ในตนเอง โดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรม ชั้นอนุบาลปีที่ 1 ผลการการศึกษาพบว่า 1. แผนการจัด
ประสบการณ์ เพ่ือพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านความมีวินัยในตนเองโดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรม 
ชั้นอนุบาลปีที่ 1 ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น มีประสิทธิภาพเท่ากับ 83.57/83.33 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้ง
ไว้  2. ค่าดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดประสบการณ์ เพ่ือพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านความมี
วินัยในตนเองโดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรม ชั้นอนุบาลปีที่ 1 มีค่าเท่ากับ 0.6638 ซึ่งแสดงว่า 
นักเรียนมีความก้าวหน้าในการเรียน เพ่ิมข้ึนหลังจากเรียนด้วยแผนการจัดประสบการณ์เพ่ือพัฒนา
คุณธรรมจริยธรรมด้านความมีวินัยในตนเองโดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรม ชั้นอนุบาลปีที่ 1 ร้อยละ 
66.38 3. นักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1 มีคะแนนการทดสอบหลังเรียนด้วยแผนการจัดประสบการณ์ 
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เพ่ือพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้านความมีวินัยในตนเองโดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรมหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 4. ผลการประเมินพฤติกรรมด้านความมีวินัยในตนเอง 
ของนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 1 ที่เรียนด้วยแผนการจัดประสบการณ์ เพ่ือพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมด้าน
ความมีวินัยในตนเองโดยใช้นิทานส่งเสริมคุณธรรม ที่ผู้ศึกษาค้นคว้าสร้างขึ้น มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 2.78 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.42 หมายความว่า นักเรียนมีพฤติกรรมด้านความมีวินัยในตนเอง โดยรวม
และเป็นรายข้ออยู่ในระดับมาก 
  พรรณิภา เจริญทวี (2554) ได้ผลการจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบการเล่านิทานที่มีต่อ
พัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นเด็กปฐมวัย 
ชั้นอนุบาลปีที่ 2/2 จ านวน 25 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแผนการจัดกิจกรรมวาด
ภาพประกอบการเล่านิทาน และแบบประเมินพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์สถิติที่ใช้ในการ 
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) 
ผลการวิจัยพบว่า 1) การจัดกิจกรรมวาดภาพประกอบการเล่านิทานมีผลช่วยพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยเพ่ิมข้ึนเป็นล าดับ ดังนี้ ด้านความคิดคล่องแคล่วมีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการ
เพ่ิมข้ึนเป็น 1.20, 1.72, 1.88, 2.00, 2.24, 2.28, 2.68, 3.00 และ 3.00 ด้านความคิดริเริ่มมีคะแนน
เฉลี่ยพัฒนาเพิ่มข้ึนเป็น 1.16, 1.84, 1.88, 2.00, 2.16, 2.32, 2.76, 2.96 และ 3.00 ด้านความคิด
ละเอียดลออมีคะแนนเฉลี่ยพัฒนาการเพิ่มข้ึนเป็น 1.20, 1.76, 2.00, 2.04,2.16, 2.44, 2.96, 3.00 
และ 3.00 2) ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยก่อนและหลังการ
จัดกิจกรรมวาดภาพประกอบการเล่านิทาน พบว่า เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการความคิดสร้างสรรค์หลัง
การทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง ทั้งโดยรวมและแต่ละด้านอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  สุรีพร มุ่งงาม (2555) ได้ท าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง การพัฒนาวินัยนักเรียนชั้นอนุบาลปี
ที ่2 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานประกอบภาพ มีจุดมุ่งหมาย 1. เพื่อศึกษาความก้าวหน้าของการมีวินัย
ในตนเอง ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนโคกสูงใหญ่วิทยา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 
การประถมศึกษาขอนแก่น เขต 4 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบภาพ 2. เพ่ือ
เปรียบเทียบพฤติกรรมด้านวินัย ของนักเรียนชั้นอนุบาล 2 โรงเรียนโคกสูงใหญ่วิทยา ส านักงานเขต
พ้ืนที่การศึกษาการประถมศึกษาขอนแก่น เขต 4 ก่อนและหลังการทดลองการเล่านิทานประกอบ
ภาพผลการวิจัยพบว่า 1. การมีวินัยในตนเองมีคะแนนเฉลี่ยรวมของความมีวินัยในตนเองของนักเรียน
ชั้นอนุบาลปีที่ 2 โรงเรียนโคกสูงใหญ่วิทยา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาขอนแก่น 
เขต 4 ก่อนการจัดกิจกรรมในแต่ละสัปดาห์ ตลอดระยะเวลา 4 สัปดาห์ ทั้ง 4 ด้าน มีคะแนนเฉลี่ย
โดยรวมคิดเป็นร้อยละ 52.79 เมื่อได้รับการจัดกิจกรรมเล่านิทานก่อนกลับบ้านปรากฏว่ามีคะแนน
เฉลี่ยของการหลังเรียนโดยรวมคิดเป็นร้อยละ 91.54 โดยมีความก้าวหน้าของความมีวินัยในตนเอง
เพ่ิมข้ึนโดยรวมเท่ากับ 38.75  2. เปรียบเทียบพฤติกรรม ด้านวินัยของนักเรียนชั้นอนุบาลก่อนและ
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หลังการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบภาพ การมีวินัยในตนเองก่อนการจัดกิจกรรมการเล่านิทาน
ประกอบภาพมีความสัมพันธ์กันทางบวกกับคะแนนการมีวินัยในตนเองหลังการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทานประกอบภาพทั้ง 4 สัปดาห์ อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ .05 โดยที่คะแนนหลังการจัดกิจกรรมสูง
กว่าก่อนการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบภาพ ทั้งในภาพรวมและแยกตามรายด้านอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  รัชนี มานิตย์ (2555) ได้ท าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของเด็กปฐมวัยด้วยกิจกรรมการเล่าเรื่อง ประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์ครั้งนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 
1) เพ่ือพัฒนาแผนการจัดประสบการณ์กิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์ 
ให้มีประสิทธิผลและประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวัยระหว่างก่อนและหลังได้รับการทดลอง 3) เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวัยหลังการจัดกิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ใน
การศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ เป็นเด็กปฐมวัยชั้นอนุบาลปีที่ 2 จ านวน 30 คน ซึ่งได้จากวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ประกอบด้วย 1) แผนการจัด
ประสบการณ์การเคลื่อนไหวและจังหวะด้วยกิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์
เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ 2) แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์จากผลการวาดภาพของเยลเลน
และเออร์บัน ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.856 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และ การทดสอบสมมติฐานโดยใช้ t-test (Dependent Samples) ผลการศึกษา
ค้นคว้าปรากฏดังนี้ 1. แผนการจัดประสบการณ์ด้วยกิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจาก
อุปกรณ์เพ่ือพัฒนาความคิดสร้างสรรค์เด็กปฐมวัยมีค่าประสิทธิภาพ เท่ากับ 88.24/80.74 และมีค่า
ดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดประสบการณ์เท่ากับ 0.7477 2. เด็กปฐมวัยกลุ่มที่ได้รับการจัด
ประสบการณ์ด้วยกิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์ มีความคิดสร้างสรรค์
โดยรวมทุก ๆ ด้านหลังการจัดประสบการณ์สูงกว่าก่อนการจัดประสบการณ์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .01 3. ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัยพบว่าหลังการจัดประสบการณ์ด้วย
กิจกรรมการเล่าเรื่องประกอบการสร้างภาพจากอุปกรณ์เด็กปฐมวัยมีพัฒนาการด้านความคิด
สร้างสรรค์สูงขึ้นกว่าก่อนจัดประสบการณ์โดยมีค่าคะแนนเฉลี่ยที่แสดงถึงการมีความคิดสร้างสรรค์
โดยรวมก่อนจัดประสบการณ์เท่ากับ 17.03 และหลังการจัดประสบการณ์เท่ากับ 58.13 มีค่าคะแนน
เฉลี่ยหลังการจัดประสบการณ์เพ่ิมขึ้นเท่ากับ 41.10 
  ชุติมา ประจวบสุข (2556) ได้ท าการศึกษาค้นคว้า เรื่อง ผลการพัฒนาพฤติกรรมด้าน
คุณธรรมจริยธรรมของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้นิทาน มีความมุ่งหมาย
เพ่ือ (1) ศึกษาพฤติกรรมด้านคุณธรรมจริยธรรมโดยใช้นิทาน (2) เปรียบเทียบพฤติกรรมด้านคุณธรรม
จริยธรรมก่อนและหลังการจัดประสบการณ์โดยใช้นิทานกลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ เด็กปฐมวัย อายุ 5-6 ปี  
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ที่กาลังศึกษาอยู่ในชั้นอนุบาลปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 โรงเรียนบ้านหนองม่วง 
ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาชัยภูมิ เขต 3 จ านวน 1 ห้องเรียน เด็กปฐมวัย 30 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ แผนการจัด
ประสบการณ์โดยใช้นิทาน จ านวน 12 แผน ใช้เวลา 4 สัปดาห์ แบบสังเกตพฤติกรรม ด้านคุณธรรม
จริยธรรม และแบบวัดคุณธรรม จริยธรรม แบบปรนัย 3 ตัวเลือก จ านวน 15 ข้อ สถิติท่ีใช้ ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล คือ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ค่าความ
ยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และสถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐานเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่าง
ค่าเฉลี่ย 2 กลุ่ม (t-test dependent Samples) ผลการศึกษาค้นคว้าพบว่า 1. ผลการศึกษา
พฤติกรรมด้านคุณธรรมจริยธรรมของเด็กปฐมวัย จากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ โดยใช้นิทาน 
ด้วยการใช้แบบสังเกตพบว่า ค่าเฉลี่ยคุณธรรมจริยธรรมแต่ละด้านเท่ากับ 2.74, 2.75 และ 2.70 
ตามลาดับ ค่าร้อยละคุณธรรมจริยธรรมแต่ละด้านเท่ากับ 91.33,91.67 และ 90ตามลาดับ แสดงว่า 
การพัฒนาคุณธรรมจริยธรรมของเด็กปฐมวัยอยู่ในระดับดีมาก 2. ผลการเปรียบเทียบการพัฒนา
พฤติกรรมด้านคุณธรรมจริยธรรม ของเด็กปฐมวัย โดยใช้นิทาน ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 
พบว่าเด็กปฐมวัย ที่ได้รับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้นิทาน มีคะแนนคุณธรรมจริยธรรม
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05   
  อรุณี ศรีวงษ์ชัย (2557) ได้วิจัยการพัฒนาการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพ่ือเสริมสร้าง
ความคิดสร้างสรรค์ โดยมีความมุ่งหมายเพ่ือ 1) ศึกษาสภาพและปัญหาด้านการจัดการเรียนรู้วิชา 
คณิตศาสตร์ที่ส่งผลต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน 2) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ที่เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนและศึกษาผลการทดลองใช้รูปแบบการ
จัดการเรียนรู้ 3) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ที่เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียน กลุ่มตัวย่างเพ่ือทดลองใช้รูปแบบ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนคอนสวรรค์และโรงเรียนโนนสะอาดวิทยา อ าเภอคอนสวรรค์จังหวัดชัยภูมิ 
กลุ่มตัวอย่างเพ่ือน ารูปแบบไปใช้หาประสิทธิภาพ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนคอน
สวรรค์ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิของรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ เมื่อวิเคราะห์ประสิทธิภาพผลลัพธ์จากคะแนนความคิดสร้างสรรค์ มีค่าเท่ากับ 
75.75 / 61.67  2) นักเรียนที่ได้รับการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีความคิดสร้างสรรค์
หลังเรียน สูงกว่ากลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   
 งานวิจัยต่างประเทศ  
  ดิกสัน (Dixon, 1997) ได้ศึกษาเด็ก 4 กลุ่ม ในจ านวน 3 กลุ่มที่ได้รับการเล่านิทานให้
ฟัง โดยแต่ละกลุ่มหลังจากที่ได้ฟังนิทานแล้วมีการสนทนา หรือพาไปศึกษานอกสถานที่ หรือแสดง
เลียนแบบตัวละคร และอีกกลุ่มเป็นกลุ่มควบคุม ผลการทดลอง พบว่า ในการฟังนิทานนั้นถ้าเด็กได้
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แสดงบทบาทเลียนแบบตัวละครในเรื่องไปด้วยจะพัฒนาความคิดต่าง ๆ ได้ดีที่สุด แสดงว่าเมื่อเด็กได้
ฟังนิทานแล้วเด็กย่อมมีความต้องการที่จะเลียนแบบตัวละครที่ตนชอบที่ประสบความส าเร็จและยัง
พบว่า เนื้อเรื่องในนิทานนั้นเป็นเรื่องใกล้ความจริงจะได้ผลดีต่อความคิดของเด็กได้ดีกว่านิทานเนื้อ
เรื่องใกล้ชีวิตของเด็ก 
  อยาส และซาก (Ayas and Sak, 2014) ได้พัฒนาเครื่องมือวัดความคิดสร้างสรรค์ทาง
วิทยาศาสตร์ C-SAT (the Creative Scientific Ability Test) โดยน าเครื่องมือไปใช้กับนักเรียน
ระดับประถมศึกษา (เกรด 6) จ านวน 693 คน ในประเทศตุรกี เครื่องมือเป็นแบบทดสอบวัดความคิด
สร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ซึ่งวัดด้านความคิดคลอง (Fluency)ความคิดยืดหยุ่น (Flexibility) และ
ความคิดสร้างสรรค์ การวัดทั้ง 3 แบบ น าคะแนนมาจากการตั้งสมมติฐาน การออกแบบการทดลอง 
และการประเมินจากหลักฐานการปฏิบัติงาน (Evidence Evaluation task) ของขอบเขตเนื้อหาใน
วิชาวิทยาศาสตร์จ านวน 5 เรื่อง ประกอบไปด้วยการตั้งสมมติฐาน จ านวน 2 เรื่อง การออกแบบการ
ทดลอง จ านวน 2 เรื่อง และการประเมินจากหลักฐานการปฏิบัติงาน จ านวน 1 เรื่อง ในแต่ละเรื่อง
นับคะแนนความคิดคล้องจากจ านวนค าตอบในแต่ละปัญหา คะแนนความคิดยืดหยุ่นนับจากจ านวน
การจัดประเภทแนวความคิดของค าตอบแล้วน าคะแนนทั้งสองมารวมกันเป็นคะแนนความคิด
สร้างสรรค์ พบว่า ได้ข้อมูลเชิงประจักษ์ท่ีมีความเที่ยงและความเชื่อมั่น สามารถน าไปใช้เป็นเกณฑ์ใน
การวิจัยและวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียน   
  ซูโม (Chumo, 2014) ได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ในวิชาวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษาโดยใช้วิธีการแสวงหาความรู้ด้วยการปฏิบัติ โดยมีจุดมุ่งหมายเพ่ือศึกษาผลของ
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์จากการแสวงหาความรู้ด้วยการปฏิบัติ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน
มัธยมศึกษาในเขต Kericho จ านวน 4 โรงเรียน จ านวนนกัเรียน 180 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 
จ านวน 2 โรงเรียนและกลุ่มควบคุม จ านวน 2 โรงเรียน เครื่องมือที่ใช้เป็น Biology Creativity Test 
(BCT) ใช้ทดสอบก่อนเรียน และ Scientific Creativity Test in Biology (SCTB) ใช้ทดสอบหลัง
เรียน การวัดความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ วัดจาก 1) ความไวต่อการกระตุ้นของปัญหาทาง
วิทยาศาสตร์ (Sensitivity of Scientific Problem) 2) ความคิดยืดหยุ่นในการให้เหตุผล (Flexibility 
in easoning) 3) ความสามารถในการบอกความสัมพันธ์ระหว่างความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์
และการสังเกต (Recognition of Relationships between Scientific Concept and General 
Observation) 4) การวางแผนในการแสวงหาความรู้ (Planning of Investigations) การวิเคราะห์
ทางสถิติใช้ t-test และ Anova จากการศึกษาพบว่า การแสวงหาความรู้ภาคปฏิบัติ มีผลต่อความคิด
สร้างสรรค์ในการเรียนวิทยาศาสตร์อย่างมีนัยส าคัญท่ีระดับ 0.05   
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บทที่ 3 
 

วิธีด าเนินการวิจัย 
 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัย เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 
ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท 
อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอนดังนี้ 
  1. กลุ่มเป้าหมาย 
  2. เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้า 
  3. การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
  4. แบบแผนการทดลองและวิธีด าเนินการทดลอง 
  5. การจัดกระท าข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
  6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
  
กลุ่มเป้าหมาย 
 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนอนุบาลชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์  
จ านวน 1 ห้อง 9 คน   
 
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้มี 3 ชนิด ได้แก่ แผนการกิจกรรมการเล่านิทาน แบบวัด
ความคิดสร้างสรรค์ และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ ของอนุบาลชั้นปีที่ 3 จ านวนนิทาน 5 เรื่อง ๆ 
ละ 4 กิจกรรม ๆ ละ 1 ชั่วโมง รวม 4 แผน แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 4 ฉบับ ๆ ละ 
4 กิจกรรม รวมทั้งสิ้น 20 กิจกรรม ได้แก่  
  1. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดริเริ่ม จ านวน 4 กิจกรรม   
  2. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดคล่อง จ านวน 4 กิจกรรม 
  3. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดยืดหยุ่น จ านวน 4 กิจกรรม 
  4. กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดละเอียดลออ จ านวน 4 กิจกรรม 
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การสร้างและการหาคุณภาพเครื่องมือ 
 
 1. แผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทาน ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามล าดับขั้นตอน ดังนี้  
  1.1 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2560 เพ่ือให้ทราบ จุดหมาย 
มาตรฐานคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ตัวบ่งชี้ สาระการเรียนรู้ การจัดประสบการณ์ การประเมิน
พัฒนาการ และหลักสูตรสถานศึกษาปฐมวัยโรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด 
จังหวัดบุรีรัมย์ เพื่อเป็นแนวทางในการเขียนแผนการจัดประสบการณ์ 
  1.2 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลักการและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการเล่านิทาน 
  1.3 ศึกษาแนวการจัดกิจกรรมระดับชั้นอนุบาลปีที่ 3 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) 
และเอกสารเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนส าหรับชั้นอนุบาล  
  1.4 คัดเลือกนิทานโดยใช้หลักเกณฑ์ในการเลือกคือ เป็นเรื่องสั้น ๆ ง่าย ๆ และ 
ไม่ซับซ้อน มีความสนุกสนานและชวนติดตาม มีการสอดแทรกเนื้อหาที่ส่งเสริมจินตนาการและ
ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยได้คัดเลือกนิทาน จ านวน 5 เรื่อง  
  1.5 น านิทานที่คัดเลือกไว้จ านวน 5 เรื่อง มาก าหนดกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิด 
สร้างสรรค ์โดยผู้วิจัยได้น าแนวคิดการวัดความคิดสร้างสรรค์จากการท ากิจกรรมของทอแรนซ์ 
โดยอาศัยรูปภาพเป็นสื่อ เรื่องละ 4 กิจกรรมเพ่ือน าไปเขียนแผนการจัดประสบการณ์ ปรากฏดัง
ตาราง 1 ดังนี้  
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ตาราง 1 ก าหนดการจัดกิจกรรมการเล่านิทานและกิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 
 

สัปดาห์
ที ่

นิทาน
เรื่อง 

จุดประสงค์การ
เรียนรู ้

แก่นสาระส าคญั 
ตัวละครตัว
เด่นลักษณะ 

ช่ัวโมง 
กิจกรรมทีส่่งเสริม

ความคิด
สร้างสรรค ์

1 หมา
จิ้งจอก 
กับป ู

 
 

1. เพื่อให้นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรคผ์ลงาน
ศิลปะได ้

2. เพื่อให้นักเรียน
สามารถร่วม
กิจกรรมด้วยความ
สนใจไดเ้ป็นอย่าง
ด ี

3. เพื่อให้นักเรียน
สามารถยอมรับ
และปฏิบตัิตาม
ข้อตกลงได ้

กิจกรรมศลิปะ
สร้างสรรค์ เป็น
กิจกรรมที่นักเรียนได้
ริเริม่สรา้งผลงานตาม
ความคิดและ
จินตนาการ โดยเริ่ม
จากเส้นตรงพื้นฐาน
ผสมผสานกันความคดิ
สร้างสรรคโ์ดยใช้
กิจกรรม ศลิปะการ
วาด การปั้น การฉีก-
ตัด ปะ การเป่า การ
เทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อย
และการประดิษฐ ์

หมาจิ้งจอก 

มีลักษณะ 
ฉลาด 

มีไหวพริบใน
การคิดอย่าง
รอบคอบ 

ปูมีลักษณะ  
ซื่อสัตย์และ
อดทน 

 
 

1 กิจกรรมการวาด
ภาพโรงเรียนจาก
เส้นตรง 

2 กิจกรรมการพิมพ์
หมาจิ้งจอก กับปู 
ภาพด้วยมือ 

3 กิจกรรมการฉีก  
ตัด ปะ กระดาษ
รูปหมาจิ้งจอก กับ
ปู 

4 กิจกรรมปั้นตัว
ละครจากนิทาน 1 

2 ลา ไก่ 
และสิงโต 

1. เพื่อให้นักเรียน
สามารถ
สร้างสรรคผ์ลงาน
ศิลปะได ้

2. เพื่อให้นักเรียน
สามารถร่วม
กิจกรรมด้วยความ
สนใจไดเ้ป็นอย่าง
ด ี

3. เพื่อให้นักเรียน
สามารถยอมรับ
และปฏิบตัิตาม
ข้อตกลงได ้

เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียน
ได้รเิริ่มสรา้งผลงาน
ตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้
กิจกรรม ศลิปะการ
วาด การปั้น การฉีก-
ตัด ปะ การเป่า การ
เทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อย
และการประดิษฐ ์

ลา มีลักษณะ
คิดแบบ
เชื่องช้า ไม่ทัน
สัตว์อื่น 
 ไก่ มีลักษณะ 
ขยัน 

และสิงโต ม ี

ลักษณะ เป็น
ผู้น า 

5 กิจกรรมการวาด
ภาพลา ไก่ และ
สิงโตจากวงกลม 

6 กิจกรรมการพิมพ์
ภาพลา ไก่ และ
สิงโตด้วยมือ 

7 กิจกรรมการฉีด 
ตัด ปะ กระดาษ 
รูปผลไม ้

8 กิจกรรมปั้นตัว
ละครจากนิทาน 2 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ที ่

นิทาน
เรื่อง 

จุดประสงค์การ
เรียนรู ้

แก่นสาระส าคญั 
ตัวละครตัว
เด่นลักษณะ 

ช่ัวโมง 
กิจกรรมทีส่่งเสริม

ความคิด
สร้างสรรค ์

 
3 

ลิงกับ
จระเข ้

1. เพื่อให้นักเรียน
สามารถสรา้งสรรค์
ผลงานศลิปะได ้

2. เพื่อให้นักเรียน
สามารถร่วม
กิจกรรมด้วยความ
สนใจไดเ้ป็นอย่างด ี

3. เพื่อให้นักเรียน
สามารถยอมรับและ
ปฏิบัติตามข้อตกลง
ได ้

เป็นกิจกรรมท่ี
นักเรียนได้รเิริ่ม
สร้างผลงานตาม
ความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้
กิจกรรม ศลิปะการ
วาด การปั้น การ
ฉีก-ตัด ปะ การเปา่ 
การเทสี การหยดสี 
การพิมพ์ภาพ การ
ร้อยและการ
ประดิษฐ ์

ลิง มีลักษณะ
คล่องแคล่ว
ว่องไว ฉลาด 
จระเข้ มี
ลักษณะ ดุร้าย 
แต่คิดไม่ทัน
สัตย์อื่น 

9 กิจกรรมวาดภาพ
ลิงกับจระเข้จากรูป
หยดน้ า 

10 กิจกรรมพิมพภ์าพ
ลิงกับจระเข้ด้วยฝ่า
มือ 

11 กิจกรรมฉีก ตดั ปะ 
รูปลิงกับจระเข ้

12 กิจกรรมปั้นตัว
ละครจากนิทาน 3 

4 กวางกับ
เสือ 

1. เพื่อให้นักเรียน
สามารถสรา้งสรรค์
ผลงานศลิปะได ้

2. เพื่อให้นักเรียน
สามารถร่วม
กิจกรรมด้วยความ
สนใจไดเ้ป็นอย่างด ี

3. เพื่อให้นักเรียน
สามารถยอมรับและ
ปฏิบัติตามข้อตกลง
ได ้

กิจกรรมศลิปะ
สร้างสรรค์ เป็น
กิจกรรมที่นกัเรียน
ได้รเิริ่มสรา้งผลงาน
ตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้
กิจกรรม ศลิปะการ
วาด การปั้น การ
ฉีก-ตัด ปะ การเปา่ 
การเทสี การหยดส ี
การพิมพ์ภาพ การ
ร้อยและการ
ประดิษฐ ์

กวาง มี
ลักษณะซน 
เชื่อมันใน
ตัวเองสูง 
เสือ มีลักษณะ
ดุร้ายแล้วเจ้า
เลห ์

13 กิจกรรมวาดภาพ
กวางกับเสือจากรูป
สี่แหลีย่ม 

14 กิจกรรมพิมพภ์าพ
กวางกับเสือด้วย
มือ 

15 กิจกรรมฉีก ตดั ปะ 
กระดาษรูปกวาง
กับเสือ 

16 กิจกรรมปั้นตัว
ละครจากนิทาน 4 
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ตาราง 1 (ต่อ) 
 

สัปดาห์
ที ่

นิทาน
เรื่อง 

จุดประสงค์การ
เรียนรู ้

แก่นสาระส าคญั 
ตัวละครตัว
เด่นลักษณะ 

ช่ัวโมง 
กิจกรรมทีส่่งเสริม

ความคิด
สร้างสรรค ์

5 ลูกหมูกบั
สอง
สหาย 

1. เพื่อให้นักเรียน
สามารถสรา้งสรรค์
ผลงานศลิปะได ้

2. เพื่อให้นักเรียน
สามารถร่วม
กิจกรรมด้วยความ
สนใจไดเ้ป็นอย่างด ี

3. เพื่อให้นักเรียน
สามารถยอมรับและ
ปฏิบัติตามข้อตกลง
ได ้
 

 กิจกรรมศลิปะ
สร้างสรรค์ เป็น
กิจกรรมที่นกัเรียน
ได้รเิริ่มสรา้งผลงาน
ตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้
กิจกรรม ศลิปะการ
วาด การปั้น การ
ฉีก-ตัด ปะ การเปา่ 
การเทสี การหยดสี 
การพิมพ์ภาพ การ
ร้อยและการ
ประดิษฐ ์

ลูกหมู มี
ลักษณะซุกซน 
และมีความคิด
ไม่รอบคอบ 
สองสหาย มี
ลักษณะ 
สามัคคี 
ท างานร่วมกัน  
วางแผนการ
เก่ง 

 

17 กิจกรรมวาดภาพ
ลูกหมูกับสอง
สหายจาก 
รูปวงร ี

18 การพิมพ์ภาพลูก
หมูกับสองสหาย
ด้วยฝ่ามือ 

19 เรื่อง การฉีก ตัด 
ปะ กระดาษรู
ปลูกหมูกับ 
สองสหาย 

20 เรื่อง การปั้นตัว
ละครจากนิทาน 5 

 
 จากตาราง 1 เป็นรายละเอียดเกี่ยวกับการสร้างแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานและ
กิจกรรมที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งมีนิทานจ านวน 5 เรื่อง แต่ละเรื่องมีกิจกรรม 4 กิจกรรม ใช้
เวลาในการท าทดลองครั้งละ 1 ชั่วโมง รวมเวลา 20 ชัว่โมง   
 
  1.6 สร้างแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทาน โดยก าหนดรูปแบบการจัดกิจกรรม
ประกอบด้วย ชื่อนิทาน จุดประสงค์ สื่อและอุปกรณ์ มีขั้นตอนในการเล่านิทานมี 4 ขั้นตอนดังนี้ 
   1.6.1 ขั้นเตรียม ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
   1.6.2 ขั้นน า มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นักเรียนแต่ละคนได้เตรียมอารมณ์และความพร้อม
ครูน าเด็กเข้าสู่เรื่องราว เช่น การร้องเพลง การสนทนา การใช้ค าคล้องจอง และสร้างข้อตกลง 
ร่วมกันระหว่างครูกับนักเรียนในการปฏิบัติระหว่างฟังนิทาน 
   1.6.3 ขั้นเล่านิทาน ครูให้รูปแบบการเล่านิทานแบบผสมผสานกัน ได้แก่ เล่านิทาน
แบบปากเปล่า เล่านิทานโดยใช้หนังสือประกอบ เล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ เล่านิทานโดยใช้เสียง
ประกอบ และเล่านิทานโดยใช้สื่อใกล้ตัวประกอบการเล่านิทาน 
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   1.6.4 ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปข้อคิดจากนิทานอย่างสร้างสรรค์ 
ครูบันทึกแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ 
  1.7 น าแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่สร้าง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือ
ตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ในแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทาน 
จุดประสงค์การเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ การวัดและ
ประเมินผล ความถูกต้องชัดเจนของภาษาที่ใช้ จากนั้นน ามาปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษา 
  1.8 น าแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่ได้ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารย์ที่
ปรึกษา เสนอผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน คือ   
   1.8.1 นางสงวน อรัญเพิ่ม ผู้เชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและการสอน    
   1.8.2 นางพัฒน์สรณ์ เจืองประโคน ผู้เชี่ยวชาญ ด้านหลักสูตรและการสอน    
   1.8.3 นายอภิชาต หวังสวัสดิป์รีชา ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการวัดและประเมินผล 
   1.8.4 นางสุนันทา พวงไพบูลย์ ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการวัดและประเมินผล 
   1.8.5 นางประมูล เสงี่ยมศักดิ์ ผู้เชี่ยวชาญ ด้านการจัดการศึกษาปฐมวัย    
    เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา ความเหมาะสมของนิทาน 
กิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข โดยใช้แบบประเมินแบบมาตรส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale ) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเคอร์ท (Likert)ลิเคิร์ทสเกล (Likert Scale) 5 ระดับ โดย เร็นสิส 
เอ. ลิเคิร์ท (Rensis A. Likert) (Likert, 1961) ซึ่งก าหนดเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
     เหมาะสมมากที่สุด ให้ 5 คะแนน 
     เหมาะสมมาก  ให้ 4 คะแนน 
     เหมาะสมปานกลาง ให้ 3 คะแนน 
     เหมาะสมน้อย  ให้ 2 คะแนน 
     เหมาะสมน้อยที่สุด ให้ 1 คะแนน 
    มีเกณฑ์การแปลผลดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2546) 
     คะแนนเฉลี่ย   ระดับความเหมาะสม 
      4.51 – 5.00  มากที่สุด  
      3.51 – 4.50     มาก 
      2.51 – 3.50    ปานกลาง 
      1.51 – 2.50      น้อย 
      1.00 – 1.50      น้อยที่สุด 
     แผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
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  1.9 น าแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานมาปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ
ผู้เชี่ยวชาญ และน าไปใช้ทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่าง  
 2. แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ ผู้วิจัยด าเนินการสร้าง ดังนี้  
  2.1 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้องกับเครื่องมือวัดและการประเมินความคิด
สร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดจาก ส านักงาน ก.พ. (2552) ; ชนิสรา พระสุรักษ์ (2555) ; 
พรรณิภา เจริญทวี (2554) และธีรนุช แสนหาญ (2550) 
  2.2 สร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์จากการเล่านิทาน จ านวน 5 ฉบับ ๆ ละ  
4 กิจกรรม รวมจ านวน 20 กิจกรรม ดังตาราง 2  
 
ตาราง 2 ความสัมพันธ์ระหว่างแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ กับกิจกรรมส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค์ 
 

แบบทดสอบ 
ฉบับที่ 

วัดความคิด 
สร้างสรรค์ด้าน 

กิจกรรมส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ 

ชั่วโมง 
ที ่

1 คิดริเริ่ม กิจกรรมการวาดภาพหมาจิ้งจอก กับปู 1 

กิจกรรมการวาดภาพ ลา ไก่ และสิงโต 5 
กิจกรรมการวาดภาพลิงกับจระเข้ 9 

กิจกรรมการวาดภาพกวางกับเสือ 13 

กิจกรรมการวาดลูกหมูกับสองสหาย 17 
2 คิดคล่องแคล่ว กิจกรรมการพิมพ์ภาพหมาจิ้งจอก กับปู 2 

กิจกรรมการพิมพ์ภาพ ลา ไก่ และสิงโต  6 

กิจกรรมการพิมพ์ภาพลิงกับจระเข้ด้วยฝ่ามือ 10 
กิจกรรมการพิมพ์ภาพกวางกับเสือด้วยมือ 14 

กิจกรรมการพิมพ์ภาพลูกหมูกับสองสหายด้วยมือ 18 

3 คิดยืดหยุ่น กิจกรรมการฉีก  ตัด ปะ กระดาษรูปหมาจิ้งจอก กับปู 3 
กิจกรรมการฉีด ตัด ปะ กระดาษ รูปลา ไก่ และสิงโต 7 

กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ ภาพลิงกับจระเข้ 11 
กิจกรรม การฉีก ตัด ปะภาพกวางกับเสือ 15 

กิจกรรมการ ฉีด ตัด ปะ ภาพลูกหมูกับสองสหาย 19 
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ตาราง 2 (ต่อ 
 

แบบทดสอบ 
ฉบับที่ 

วัดความคิด 
สร้างสรรค์ด้าน 

กิจกรรมส่งเสริม 
ความคิดสร้างสรรค์ 

ชั่วโมง 
ที ่

4 คิดละเอียดลออ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 1 4 

กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 2 8 

กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 3 12 

กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 4 16 

กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 5 20 

 
 จากตาราง 2 ผู้วิจัยสร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์จ านวน 4 ฉบับ ประกอบด้วยกิจกรรม
ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 20 กิจกรรม ดังนี้ 
  ฉบับที่ 1 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดริเริ่ม ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย  
4 กิจกรรม เป็นกิจกรรมการวาดภาพต่อเติมภาพจากสิ่งเร้าที่ก าหนด เช่น รูปวงลม  รูปสามเหลี่ยม  
รูปวงรี และรูปห้าเหลี่ยม อย่างละ 5 รูป โดยให้นักเรียนต่อเติมภาพให้แปลก น่าสนใจ แล้วตั้งชื่อภาพ
ที่ต่อเติมเสร็จแล้ว พร้อมกับอธิบายประกอบภาพที่ก าลังวาด ภาพวาดจากสิ่งเร้าที่ก าหนด 
เป็นการถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ออกมาเป็นรูปธรรม และสามารถสื่อความหมายได้ 
(Simpson, 1972) 
  ฉบับที่ 2 แบบวัดความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดคล่องแคล่ว ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 
4 กิจกรรม เป็นกิจกรรม การพิมพ์ภาพด้วยส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย เช่น นิ้วมือ ฝ่ามือ แขน ข้อศอก 
ฯลฯ การพิมพ์ภาพจากวัสดุธรรมชาติต่าง ๆ เช่น พืช ผัก ผลไม้ ฯลฯ การพิมพ์ภาพจากวัสดุเหลือใช้
ต่าง ๆ เช่น หลอด ฝาน้ าอัดลม ขวดน้ า ฯลฯ รวมถึงการพิมพ์ภาพด้วยการขย ากระดาษ การขูดสี เช่น 
ให้เด็กวางกระดาษบนใบไม้หรือเหรียญ แล้วใช้สีขูดลอกลายออกมาเป็นภาพตามวัสดุนั้น ๆ 
  ฉบับที่ 3 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดยืดหยุ่น ประกอบด้วยกิจกรรมย่อย 
4 กิจกรรม เป็นกิจกรรมที่น ากระดาษต่าง ๆ มาฉีก ตัดและ ปะติดลงบนกระดาษให้เกิดเป็นภาพ 
ต่าง ๆ ตามจินตนาการ กระดาษท่ีใช้ส าหรับฉีกไม่ควรแข็งหรือเหนียวเกินไป เช่น กระดาษสีมัน 
กระดาษหนังสือพิมพ์ กระดาษนิตยสาร เป็นต้น การฉีก ตัด ปะกระดาษท าได้หลายวิธี ได้แก่ 
ฉีกกระดาษเป็นชิ้นติดซ้อนเรียงกัน หรือฉีกกระดาษเป็นชิ้นติดลงบนภาพที่ก าหนดให้ ฉีกกระดาษตาม
รูปที่วาดไว้ให้แล้วให้เด็กฉีกกระดาษที่เป็นส่วนเกินออก ฉีกกระดาษเป็นรูปทรงเรขาคณิต เช่น 
สี่เหลี่ยม สามเหลี่ยม วงกลม ฉีกหรือตัดกระดาษอิสระเป็นรูปตามจินตนาการ 
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  ฉบับที่ 4 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ด้านคิดละเอียดลออ ประกอบด้วยกิจกรรม
ย่อย 4 กิจกรรม เป็นกิจกรรมปั้นตัวละครในนิทาน ตามจินตนาการ คือกิจกรรมที่ใช้วัตถุที่เป็นดิน
น้ ามัน แป้งโด ดินเหนียว โดยคลึงให้เป็นเส้น ปั้นเป็นแผ่น ปั้นเป็นก้อนกลมหรือสี่เหลี่ยม 
ปั้นตามเรื่องราวไม่ว่าจะเป็นสัตว์ สิ่งของ ตามเรื่องเล่าจากนิทานปั้นตามจินตนาการ 
 
  2.3 ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงานของนักเรียนในแต่ละกิจกรรม โดยผู้วิจัยได้
ศึกษาแนวการให้คะแนนชิ้นงานจากเกณฑ์การแข่งขันงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับปฐมวัย 
ปีการศึกษา 2561 และได้ดัดแปลงการให้คะแนนตามคุณภาพของชิ้นงาน โดยให้คะแนนเป็น  
4 ระดับ ปรากฏดังตาราง 3 
 

ตาราง 3 เกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงานแต่ละกิจกรรม 
 

แบบวัดความคิด
สร้างสรรค ์

เกณฑ์การให้คะแนนในแต่ละกิจกรรม 

1 2 3 4 

ฉบับที่ 1 ต่อเติมรูปที่
ก าหนดให้ไม่เสร็จ
และไม่สามารถ
อธิบายประกอบ
วาดภาพได ้

ต่อเติมรูปที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบวาดภาพ
ได ้1 ภาพ 

ต่อเติมรูปที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบวาดภาพได้ 
2 ภาพ 

ต่อเติมรูปที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบวาดภาพได ้
3  ภาพ 

ฉบับที่ 2 
 

ใช้สีที่ก าหนดให้ใน
การพิมพ์ภาพได ้

ใช้สีที่ก าหนดให้ใน
การพิมพ์ภาพได้
สวยงาม 

ใช้สีที่ก าหนดให้ใน
การพิมพ์ภาพได้
สวยงาม มีการผสม 

ใช้สีที่ก าหนดให้ใน
การพิมพ์ภาพได้
สวยงาม มีการผสมสี 
มีเทคนิคการระบาย
สีที่แปลกใหม่ 

ฉบับที่ 3 
 

ฉีด ตัด ปะ ภาพที่
ก าหนดให้ไม่เสร็จ
และไม่สามารถ
อธิบายผลงานได ้

ฉีก ตัด ปะ ภาพที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบ ได้ 1ภาพ 

ฉีก ตัด ปะ ภาพที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบ ได้ 2 ภาพ 

ฉีก ตัด ปะ ภาพที่
ก าหนดให้เสร็จและ
สามารถอธิบาย
ประกอบ ได้ 3 ภาพ 

ฉบับที่ 4 
 

ปั้นรูปตามรูปภาพ
ที่ก าหนดให้ไม่เสร็จ
และไม่สามารถ
อธิบายผลงานได ้

ปั้นรูปตามรูปภาพ
ที่ก าหนดให้ได้  
1 ภาพ 

ปั้นรูปตามรูปภาพที่
ก าหนดให้ได้  
2 ภาพ 

ปั้นรูปตามรูปภาพที่
ก าหนดให้ได้  
3 ภาพ 
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  2.4 ก าหนดเกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ โดยผู้วิจัยน าแนวคิดการประเมิน
ความคิดสร้างสรรค์จาก สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2560) เป็นแนวทางใน
การประเมินความคิดสร้างสรรค์ ปรากฏดังตาราง 4 
 

ตาราง 4 เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
 

ประเด็นการ
ประเมิน 

ระดับคุณภาพ (คิดจากคะแนนรวมของการท ากิจกรรม) 

4  (ดีมาก) 3  (ดี) 2  (พอใช้) 1  (ปรับปรุง) 

1. ความคิดริเริ่ม พัฒนาชิน้งาน 
หรือวิธีการเพื่อ
แก้ปัญหาด้วย
ความคิดที่แปลก
ใหม่เหมาะสมต่อ
การใช้งานจริง 

พัฒนาชิน้งาน 
หรือวิธีการเพื่อ
แก้ปัญหาด้วย
ความคิดที่แปลก
ใหม่ 

พัฒนาชิน้งาน 
หรือวิธีการเพื่อ 
แก้ปัญหาด้วยการ 
ผสมผสานและ 
ดัดแปลงจาก
ความคิดเดิม 

พัฒนาชิน้งานหรือ
วิธีการเพื่อแก้ 
ปัญหาโดยไม่ม ี
ความคิดแปลก 
ใหม่ 

2. ความคิดคล่อง มีการคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาได้
มากกว่า 2 วิธ ี
ในเวลาที่ก าหนด 

มีการคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาได ้2 วิธี
ในเวลาที่ก าหนด 

มีการคิดหาวิธีการ 
แก้ปัญหาได้เพียง 
1 วิธี ในเวลาที ่
ก าหนด 

ไม่สามารถคิดหา 
วิธีการแก้ปัญหา 
ได้ในเวลาก าหนด 

3. ความคิด
ยืดหยุ่น 

มีการคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาโดย
ดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่ 
หรือน าสิ่งอ่ืนมา
ทดแทนสิง่ที่ขาดได้
อย่างหลากหลาย 

มีการคิดหาวิธีการ
แก้ปัญหาโดย
ดัดแปลงสิ่งที่มีอยู่ 
หรือน าสิ่งอ่ืนมา
ทดแทนสิง่ที่ขาดได ้

มีการคิดหาวิธีการ 
แก้ปัญหาโดย 
ดัดแปลงสิ่งที่มีอยู ่
หรือน าสิ่งอ่ืนมา 
ทดแทนสิง่ที่ขาดได้
แต่ยังไม่เหมาะสม
กับงาน 

ไม่สามารถคิดหา 
วิธีการแก้ปัญหา 
โดยดัดแปลงสิ่ง 
ที่มีอยู่ หรือน าสิ่ง 
อ่ืนมาทดแทนสิ่งที่
ขาดได ้

4. ความคิด
ละเอียดลออ 

มีการคิดแจกแจง 
รายละเอียดของ 
วิธีการแก้ปัญหา 
หรือขยายความ 
คิดได้อย่างครบ 
ถ้วน และมีราย 
ละเอียดที่สมบูรณ ์

มีการคิดแจกแจง
รายละเอียด 
ของวิธีการ 
แก้ปัญหาหรือ 
ขยายความคิดได ้

มีการคิดแจกแจง 
รายละเอียดของ 
วิธีการแก้ปัญหา 
หรือขยายความ 
คิดแต่ขาดความ 
ชัดเจน 

ไม่มีการคิดแจก
แจงรายละเอียด
ของวิธีการ
แก้ปัญหาหรือ
ขยายความคิด 
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  2.5 น าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ที่สร้าง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบ 
ความเหมาะสมของเกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงาน เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์ ความ
สอดคล้องระหว่างกิจกรรมกับการประเมินความคิดสร้างสรรค์ ความเหมาะสมของภาษา ความชัดเจน 
จากนั้นน ามาปรับปรับแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา  
   2.6 น าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญชุดเดิม จ านวน 5 ท่าน 
เพ่ือตรวจสอบความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมกับประเด็นการประเมินความคิดสร้างสรรค์  
และความเหมาะสมของเกณฑ์การให้คะแนน  น าข้อมูลจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญค านวณหาค่า
ดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  
  2.7 น าแบบวัดความคิดสร้างสร้างได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ 
ไปใช้ทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย จ านวน 9 คน  
 
ตาราง 5 แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ การประเมินการเรียนรู้พฤติกรรมตามคุณลักษณะที่ 4 

มาตรฐานที่ 11 แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
 

รายการที่ประเมิน (พฤติกรรม) 
ความสนใจใฝ่เรียนรู้ ผลงานถูกต้อง การมีส่วนร่วม ขั้นตอนการท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
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 3. แบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ ผู้วิจัยด าเนินการสร้าง ดังนี้ 
  3.1 น าแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้ที่สร้าง เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาเพ่ือตรวจสอบ
ความเหมาะสมของเกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงาน เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ 
ความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมกับการประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ ความเหมาะสมของภาษา  
ความชัดเจน จากนั้นน ามาปรับปรับแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา  
  3.2 น าแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 ท่านเพ่ือตรวจสอบ
ความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมกับประเด็นการประเมินพฤติกรรม และความเหมาะสมของเกณฑ์
การให้คะแนน น าข้อมูลจากการประเมินของผู้เชี่ยวชาญค านวณหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)   
  3.3 น าแบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้ที่สร้างได้ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญ ไปใช้ทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาลปีที่ 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย จ านวน 9 คน  
 
แบบแผนการทดลองและการด าเนินการทดลอง 
 
 1. แบบแผนการการทดลอง  
  ในการวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรม
การเล่านิทาน ครั้งนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลองขั้นต้น (Pre–Experimental design) โดยการทดลอง 
1 ครั้ง กับกลุ่มเป้าหมาย (One–Shot Case Study) มีการวัดผลหลังเรียน สามารถเขียนเป็นแบบ
แผนการวิจัย ได้ดังนี้      
 

ตาราง 6 แสดงแบบแผนการวิจัย 
 

การทดลอง ทดสอบหลังเรียน 

X O 

 
 เมื่อ X    แทน  การจัดประสบการณ์การเล่านิทานเพ่ือส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  

  O   แทน  การวัดความคิดสร้างสรรค์หลังจัดกิจกรรม 
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 2. วิธีด าเนินการทดลอง   
  2.1 ขั้นเตรียมการ  
   2.1.1 เตรียมเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ประกอบด้วย แผนการจัด
ประสบการณ์การเล่านิทาน จ านวน 20 ชั่วโมง 
   2.1.2 สร้างแบบวัดความคิดสร้างสรรค์   
  2.2 ขั้นด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผู้วิจัยด าเนินการทดลอง ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2563 กับเด็กชั้นอนุบาลปีที่ 3  
จ านวน 12 คน โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ โดยท าการ
สอนเอง มีขั้นตอนดังนี้ 
    1. ขอความร่วมมือจากผู้บริหารโรงเรียนบ้านโคกระเหย ซึ่งเป็นโรงเรียนที่ใช้เป็น
กลุ่มทดลองในครั้งนี้ 
    2. ผู้วิจัยด าเนินการทดลองตามแผนการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน จ านวน 20 ชั่วโมง ด าเนินการเล่านิทาน 1 เรื่อง ต่อ 1 สัปดาห์ รวมนิทาน 5 เรื่อง 
ในแต่ละเรื่องผู้วิจัยให้นักเรียนท าวัดความคิดสร้างสรรค์จ านวน 4 ฉบับ ๆ 5 กิจกรรม  
    3. รวบรวมคะแนนจากการท าแบบทดสอบวัดความคิดสร้างสรรค์จ านวน  
4 ฉบับ ๆ 5 กิจกรรม รวม 20 กิจกรรม และน าข้อมูลที่ได้มาประเมินความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน
และสรุปผลเป็นรายบุคคล 
 
การจัดกระท ากับข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิเคราะห์ข้อมูลครั้งนี้วิเคราะห์ผลจากการท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ จ านวน 
20 กิจกรรม คลอบคลุมประเด็นการวัดความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน คือ ด้านคิดริเริ่ม ด้านคิดคล่อง 
ด้านคิดยืดหยุ่น และด้านคิดละเอียดลออ น าคะแนนที่ได้มาเทียบกับเกณฑ์ที่ตั้งไว้ เพื่อดูว่านักเรียนที่
ผ่านเกณฑ์มีจ านวนไม่น้อยกว่าร้อยละ 75 ของนักเรียนทั้งหมด  
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สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเครื่องมือ 
  1. หาดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวัดความคิดสร้างสรรค์กับประเด็นการ
ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 4 ด้าน (สมนึก ภัททิยธนี, 2551) 
 

    
 
   เมื่อ IOC แทน หาดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) ของแบบวัด 
         ความคิดสร้างสรรค์กับประเด็นการประเมินความคิด 
         สร้างสรรค์ 4 ด้าน 
     R  แทน ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
     N  แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
 
  2. ค่าเฉลี่ย (Mean) (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2552) 
 

   
N

n
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   เมื่อ 


n
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x   แทน  ผลรวมทั้งหมดของข้อมูล 

     X   แทน  ค่าเฉลี่ย 
      N   แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
  3. ร้อยละ 
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    F  แทน ความถี่ท่ีต้องการแปลงร้อยละ 
    N  แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด 
   
   4. ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (ชูศรี วงศ์รัตนะ, 2552) 
 

    
   
   เมื่อ S       แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
      x   แทน  ผลรวมของข้อมูลทั้งหมด 
      2x  แทน  ผลรวมของข้อมูลทั้งหมดยกก าลังสอง 
      2x   แทน  ผลรวมของข้อมูลแต่ละตัวยกก าลังสอง  
     n      แทน   จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
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บทที่ 4 
 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่อง เรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล 3 ด้วยการจัด
กิจกรรมการเล่านิทาน โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
ผู้วิจัยมีล าดับการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
  1. ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  2. ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
ล าดับขั้นตอนในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
ชั้นอนุบาล 3 ตามเกณฑ์ร้อยละ 75 
 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล3  
 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ตอนที่ 1 ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาล 3 ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทาน ซึ่งแบ่งนิทานออกเป็น 5 รูปแบบ คือ 1) การเล่านิทานปากเปล่า 2) การเล่านิทานประกอบ
ท่าทาง 3) การเล่านิทานประกอบภาพ 4) การเล่านิทานประกอบเสียง 5) การเล่านิทานประกอบ
อุปกรณ์ ดังนี้ 
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ตาราง 7 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานปากเปล่าของเด็ก
อนุบาล 3 จ านวน 9 คน  

 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่

ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดล

ออ 

คะแนน
เต็ม 

(16) 

คะแนน 
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผา่น
ไม่ต่ ากว่า 

ร้อยละ 75 

1 2 3 4 3 12 100 75.00 ผ่าน 

2 2 3 3 4 12 100 75.00 ผ่าน 

3 1 2 3 4 10 100 62.5 ไม่ผ่าน 

4 3 4 3 4 12 100 75.00 ผ่าน 

5 4 2 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

6 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

7 1 3 4 4 12 100 68.75 ไม่ผ่าน 

8 4 4 4 4 16 100 100 ผ่าน 

9 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

  
 จากตาราง 7 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานปาก
เปล่าของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จ านวน 
7 คน คิดเป็นร้อยละ 77.78 มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 22.22 
 
ตาราง 8 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานประกอบท่าทาง เรื่อง

หมาจิ้งจอกกับปู ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 
 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแค

ล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดล

ออ 

คะแนน
เต็ม 

(16) 

คะแนน 
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผา่น
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 75 

1 3 3 2 4 12 100 75.00 ผ่าน 

2 3 3 4 3 13 100 81.25 ผ่าน 

3 2 3 3 4 12 100 75.00 ผ่าน 

4 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

         



 

 

  79 

ตาราง 8 (ต่อ) 
 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแค

ล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดล

ออ 

คะแนน
เต็ม 

(16) 

คะแนน 
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผา่น
ไม่ต่ ากว่าร้อย

ละ 75 

5 3 4 2 3 12 100 75.00 ผ่าน 

6 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

7 2 3 4 4 13 100 81.25 ผ่าน 

8 2 3 3 3 11 100 68.75 ไม่ผ่าน 

9 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 

 
 จากตาราง 8 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานประกอบ
ท่าทางเรื่อง หมาจิ้งจอกกับปู ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ 
ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์จ านวน 1 คน 
คิดเป็นร้อยละ 11.11 
 
ตาราง 9 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้เสียงประกอบ

เรื่อง ลา ไก่ และสิงโต ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 
 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดลออ 

คะแนน
เต็ม 

(16) 

คะแนน 
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผา่น
ไม่ต่ ากว่า 

ร้อยละ 75 

1 3 4 2 4 13 100 81.25 ผ่าน 

2 3 3 4 3 13 100 81.25 ผ่าน 

3 2 3 3 4 12 100 75.00 ผ่าน 

4 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

5 3 3 2 2 10 100 62.5 ไม่ผ่าน 

6 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

7 2 3 4 4 13 100 81.25 ผ่าน 

8 4 3 3 4 14 100 87.50 ผ่าน 

9 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 
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 จากตาราง 9 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
โดยใช้เสียงประกอบ เรื่อง ลา ไก่ และสิงโต ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า  
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 มีนักเรียนไม่ผ่านเกณฑ์
จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 

 
ตาราง 10 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 

เรื่อง ลิงน้อยกับจระเข้ ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 
 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแคล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียด 

ลออ 

คะแนน 

เต็ม 

(16) 

คะแนน
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 75 

1 4 3 3 4 14 100 87.50 ผ่าน 

2 4 4 4 3 15 100 93.75 ผ่าน 

3 4 3 3 4 14 100 87.50 ผ่าน 

4 3 4 4 3 14 100 87.50 ผ่าน 

5 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 

6 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

7 4 3 3 3 13 100 81.25 ผ่าน 

8 4 4 4 4 16 100 100 ผ่าน 

9 4 4 3 4 15 100 93.75 ผ่าน 

 
 จากตาราง 10 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
โดยใช้ภาพประกอบ เรื่อง ลิงน้อยกับจระเข้ ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า 
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 มีนักเรียนไม่ผ่าน
เกณฑ์จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ 0.00 
 
 
 
 
 



 

 

  81 

ตาราง 11 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์
ประกอบ เรื่อง กวาง กับ เสือ ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ล าดับ 
ความคิด

ริเริ่ม 

ความคิด
คล่องแค

ล่ว 

ความคิด
ยืดหยุ่น 

ความคิด
ละเอียดล

ออ 

คะแนน
เต็ม 
(16) 

คะแนน 
เต็ม 

(100) 

คิดเป็น
ร้อยละ 

คะแนนผ่าน
ไม่ต่ ากว่า
ร้อยละ 75 

1 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

2 2 4 4 4 14 100 87.50 ผ่าน 

3 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 
4 4 3 3 3 13 100 81.25 ผ่าน 

5 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 

6 4 4 4 4 16 100 100.00 ผ่าน 
7 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 

8 3 3 3 4 13 100 81.25 ผ่าน 

9 3 3 3 3 12 100 75.00 ผ่าน 

  
 จากตาราง 11 แสดงคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
โดยใช้อุปกรณ์ประกอบ เรื่อง กวาง กับ เสือ  ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า 
มีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 มีนักเรียนไม่ผ่าน
เกณฑ์จ านวน 0 คน คิดเป็นร้อยละ 0.00 
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ตาราง 12 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 5 รูปแบบ
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ล าดับ 
ปากเปล่า ประกอบท่าทาง ประกอบภาพ ประกอบเสียง 

ประกอบ
อุปกรณ ์

คะแนนผ่านไม่
ต่ ากว่าร้อยละ 

75 คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ คะแนน ร้อยละ 

1 12 75.00 12 75.00 14 81.25 13 81.25 13 81.5  

2 12 75.00 13 81.25 15 81.25 13 81.25 14 87.50  

3 10 62.50 12 75.00 14 75.00 12 75.00 12 75.00 x   

4 12 75.00 13 81.25 14 81.25 13 81.25 13 81.25  

5 13 81.25 12 75.00 12 62.50 10 62.50 12 75.00  x  x  

6 13 81.25 13 81.25 13 81.25 13 81.25 16 100  

7 12 68.75 13 81.25 13 81.25 13 81.25 12 75.00 x   

8 16 100 11 68.75 16 87.50 14 87.50 13 81.25  x  

9 13 81.25 12 75.00 15 81.25 13 81.25 12 75.00  

 

 จากตาราง 12 เปรียบเทียบคะแนน/ร้อยละ ความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน
ทั้ง 5 รูปแบบ ของนักเรียนอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่ามีนักเรียนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 
จากกิจกรรมการเล่านิทานปากเปล่า จ านวน 7คน คิดเป็นร้อยละ 77.78 การเล่านิทานประกอบ
ท่าทาง จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 การเล่านิทานประกอบภาพ จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 
88.88 การเล่านิทานประกอบเสียง จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 การเล่านิทานประกอบ
อุปกรณ์ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ100.00 
 

ตาราง 13 แสดงล าดับของความคิดสร้างสรรค์ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 5 รูปแบบ 
 

รูปแบบการเลา่นิทาน 
คะแนนผา่นเกณฑท์ี่ไม่ต่ ากว่า รอ้ยละ 

ล าดับ 
จ านวนนักเรียน คิดเป็นร้อยละ 

ปากเปลา่ 7 77.78 3 
ประกอบท่าทาง 8 88.88 2 

ประกอบภาพ 8 88.88 2 
ประกอบเสียง 8 88.88 2 

ประกอบอุปกรณ์ 9 100.00 1 
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 จากตาราง 13 แสดงล าดับ ของความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 5 
รูปแบบ พบว่า การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบมีจ านวนนักเรียน ผ่านเกณฑ์เป็นล าดับที่ 1 และ
การเล่านิทานประกอบเสียงเป็นล าดับที่ 2 การเล่านิทานประกอบภาพ เป็นล าดับที่ 2 การเล่านิทาน
ประกอบท่าทางเป็นล าดับที่ 2 การเล่านิทานปากเปล่าเป็นล าดับที่ 3 
 
 ตอนที่ 2 ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยการจัดกิจกรรม
การเล่านิทานทั้ง 5 รูปแบบ คือ 1) การเล่านิทานปากเปล่า 2) การเล่านิทานประกอบท่าทาง  
3) การเล่านิทานประกอบภาพ 4) การเล่านิทานประกอบเสียง 5) การเล่านิทานประกอบอุปกรณ์ 
ดังนี้ 
 
ตาราง 14 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่านิทานด้วยปาก

เปล่าของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 
 

ที่ 

คร้ังที่ 1 คร้ังที่ 2 คร้ังที่ 3 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
 ์

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
 ์

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
 ์

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 
1 3 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 
2 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 

3 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 
4 3 2 2 3 3 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 

5 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
6 3 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 3 

7 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 
8 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 

9 3 1 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
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ตาราง 14 (ต่อ) 
 

ที ่

ครั้งที่ 4 ครั้งที่ 5 

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.56 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.52 ดี 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.56 ดี 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.64 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.28 พอใช้ 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.76 ดี 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.64 ดี 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.76 ดี 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.68 ดี 

 
 จากตาราง 14 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทานด้วยปากเปล่าของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้
ระดับดีจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ88.89 ระดับพอใช้จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ11.11 
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ตาราง 15 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบ
ท่าทางของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ที ่

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 

2 2 1 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 2 3 3 
3 2 1 1 2 2 2 1 2 2 2 3 3 3 3 3 

4 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 2 2 2 3 3 

5 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
6 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 3 

7 1 1 1 1 1 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 

8 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
9 2 1 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
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ตาราง 15 (ต่อ) 
 

ที ่

ครั้งที่ 4 ครั้งที่ 5 

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.56 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.52 ดี 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.48 พอใช้ 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.56 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.72 ดี 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.60 ดี 
7 2 2 2 2 2 3 3 3 3 3 2.08 พอใช้ 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.72 ดี 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.64 ดี 

 
 จากตาราง 15 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทานประกอบท่าทางของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้
ระดับดีจ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ77.78 ระดับพอใช้จ านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 22.22 
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ตาราง 16 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบ
ภาพของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ที ่

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 3 2 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 3 

2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 
3 3 2 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 

4 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 

5 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 2 
6 2 2 2 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 2 

7 1 1 1 1 1 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 

8 2 2 2 3 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 2 
9 2 1 2 2 2 3 2 2 3 2 3 3 3 3 2 
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ตาราง 16 (ต่อ) 
 

ที ่

ครั้งที่ 4 ครั้งที่ 5 

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.93 ดี 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.88 ดี 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.93 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.68 ดี 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.56 ดี 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.48 พอใช้ 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.68 ดี 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.60 ดี 

 
 จากตาราง 16 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทานประกอบภาพของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้
ระดับดีจ านวน8 คน คิดเป็นร้อยละ88.89 ระดับพอใช้จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
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ตาราง 17 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่านิทานประกอบ
อุปกรณ์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ที ่

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 2 2 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 

2 2 3 2 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 
3 1 2 2 2 1 1 2 2 3 2 3 3 3 3 3 

4 2 2 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 

5 2 3 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 
6 2 2 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 

7 1 1 1 2 2 2 2 2 3 2 3 3 3 3 3 

8 2 3 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 
9 2 2 2 3 2 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 
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ตาราง 17 (ต่อ) 
 

ที ่

ครั้งที่ 4 ครั้งที่ 5 

เฉลี่ย 
รวม 

ระดับ 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

สน
ใจ

 

ผล
งา

น 

คิด
สร

้าง
สร

รค
์ 

ส่ว
นร

่วม
 

ขั้น
ตอ

น 

1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.64 ดี 
2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.68 ดี 

3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.52 ดี 

4 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.76 ดี 
5 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.80 ดี 

6 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.76 ดี 
7 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.52 ดี 

8 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.80 ดี 

9 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2.76 ดี 

 
 จากตาราง 17 แสดงคะแนนเฉลี่ยของพฤติกรรมการเรียนรู้ ด้วยการจัดกิจกรรมการเล่า
นิทานประกอบอุปกรณ์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้
ระดับดีจ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 
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ตาราง 18 แสดงคะแนนเฉลี่ย/ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 5 แบบ 
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน 

 

ล าดับ 
คะแนนเฉลี่ยของการเล่านิทาน ทั้ง 5 รูปแบบ คะแนน 

เฉลี่ยรวม 
ระดับ 

ปากเปล่า ท่าทาง ภาพ เสียง อุปกรณ์ 
1 2.56 2.56 2.56 2.88 2.64 2.64 ดี 

2 2.52 2.52 2.52 2.93 2.68 2.63 ดี 
3 2.56 2.48 2.48 2.88 2.52 2.58 ดี 

4 2.64 2.56 2.56 2.93 2.76 2.69 ดี 

5 2.28 2.72 2.72 2.68 2.80 2.64 ดี 
6 2.76 2.60 2.60 2.56 2.76 2.66 ดี 

7 2.64 2.08 2.08 2.48 2.52 2.36 พอใช้ 

8 2.76 2.72 2.72 2.68 2.80 2.74 ดี 
9 2.68 2.64 2.64 2.60 2.76 2.72 ดี 

 
 จากตาราง 18 แสดงคะแนนเฉลี่ย/ระดับพฤติกรรมการเรียนรู้ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
ทั้ง 5 แบบ ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่ามีนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ในระดับดี
จ านวน 8 คนคิดเป็นร้อยละ 88.89 และระดับพอใช้ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 
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บทที่ 5 
 

สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

 การศึกษาวิจัยเรื่อง การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรม
การเล่านิทาน โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัด บุรีรัมย์ 
ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามล าดับหัวข้อ ดังนี้ 
 
ความมุ่งหมายของการวิจัย 
 
 1. เพ่ือพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย 
ชั้นอนุบาล 3 ตามเกณฑ์ร้อยละ 75 
 2. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3  
 
สรุปผล 
 
 การวิจัยครั้งนี้สามารถสรุปได้ผลการวิจัยได้ดังนี้ 
  1. ผลการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรม 
การเล่านิทาน นักเรียนจ านวน 9 คน 
   พบว่า นักเรียนที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 จากกิจกรรมการเล่านิทาน
ปากเปล่า จ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ77.78 การเล่านิทานประกอบท่าทาง จ านวน 8 คน 
 คิดเป็นร้อยละ 88.88 การเล่านิทานโดยใช้เสียงประกอบ จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88 การ
เล่านิทานประกอบภาพ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 และการเล่านิทานประกอบอุปกรณ์ 
จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 ซึ่งการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบและอุปกรณ์ประกอบ 
สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 เป็นล าดับที่ 1 การเล่านิทานประกอบ
ท่าทางและประกอบเสียงมาเป็นล าดับที่ 2 และการเล่านิทานปากเปล่ามาเป็นล าดับที่ 3 ตามล าดับ 
  2. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่า
นิทาน นักเรียนจ านวน 9 คน  
   พบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้จากกิจกรรมการเล่านิทานด้วยปากเปล่า  
ระดับดี จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.89 ระดับพอใช้ จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11  
กิจกรรมการเล่านิทานประกอบท่านักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี จ านวน 7 คน 
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คิดเป็นร้อยละ 77.78 ระดับพอใช้จ านวน 2  คน  คิดเป็นร้อยละ 22.22  กิจกรรมการเล่านิทาน 
ประกอบภาพนักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี จ านวน8 คน คิดเป็นร้อยละ88.89 ระดับพอใช้ 
จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11  กิจกรรมการเล่านิทานประกอบเสียงนักเรียนมีพฤติกรรม 
การเรียนรู้ระดับดีจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.89 ระดับพอใช้จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ  
11.11 และกิจกรรมการเล่านิทานประกอบอุปกรณ์นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี 
จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100.00 ตามล าดับ นอกจากนี้จากการจัดระดับพฤติกรรมการเรียนรู้
ด้วยกิจกรรมการเล่านิทานทั้ง 5 แบบ ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 จ านวน 9 คน พบว่า มีนักเรียน 
มีพฤติกรรมการเรียนรู้ในระดับดีจ านวน 8 คนคิดเป็นร้อยละ 88.89  และระดับพอใช้ จ านวน 1 คน 
คิดเป็นร้อยละ 11.11 ตามล าดับ 
   
อภิปรายผล 
 
 1. ผลการพัฒนาการจัดประสบการณ์การเล่านิทานที่มีต่อความคิดสร้างสรรค์ของเด็ก
ปฐมวัย ชั้นอนุบาล 3 ตามเกณฑ์ร้อยละ 75 พบว่า นักเรียนที่มีคะแนนผ่านเกณฑ์ไม่ต่ ากว่าร้อยละ 75 
จากกิจกรรมการเล่านิทานปากเปล่าจ านวน 7 คน คิดเป็นร้อยละ77.78 การเล่านิทานประกอบ
ท่าทาง จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.88  การเล่านิทานประกอบเสียง จ านวน 8 คน คิดเป็นร้อย
ละ 88.88 การเล่านิทานประกอบภาพ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 และการเล่านิทานประกอบ
อุปกรณ์ จ านวน 9 คน คิดเป็นร้อยละ 100 จะเห็นได้ว่าการเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบและ
อุปกรณ์ประกอบ สามารถพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ได้สูงสุดสอดคล้องกับ
แนวคิดของ แซนท์รอค์ก (Santrock, 2008) ที่ว่า กิจกรรมการเรียนที่ช่วยเสริมสร้างการคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนควรเป็นกลวิธีที่กระตุ้นการคิดทั้งการเรียนในระดับกลุ่มและรายบุคคล โดยจัดให้
ผู้เรียนได้เผชิญเหตุการณ์สิ่งแวดล้อม สื่อ อุปกรณ์ ที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจภายใน จัดให้เผชิญ
กิจกรรมที่เสริมสร้างการคิดยืดหยุ่นและผ่อนคลายไม่เคร่งเครียด รวมทั้งการแนะน าตัวอย่างบุคคลที่มี
ผลงานสร้างสรรค์ อีกท้ังสอดคล้องกับ สัณหพัฒน์ อรุณธารี (2542) การให้เด็กได้ฟัง และเห็นภาพ 
จากน้ าเสียงของครูจะท าให้เด็กเกิดอารมณ์ร่วมมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นการพัฒนาความคิด
ของเด็ก ให้สภาวการณ์ในเวลานั้น ๆ ซึ่งสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม คติสอนใจ ที่พึงประสงค์ให้
ผู้ฟังน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน จากเนื้อหาของนิทานและยังให้ความรู้ตามล าดับขั้นตอนกับเด็กและผล
ยังสอดคล้องกับ งานวิจัยของ วารุณี นวลจันทร์ (2539) ว่าเด็กปฐมวัยที่ได้รับการจัดกรรมกรรม
สร้างสรรค์แบบต่อเติมผลงาน จากการได้ยอน ได้เห็นจะมีความคิดสร้างสรรค์สูงกว่าเด็กปฐมวัยที่
ได้รับกิจกรรมสร้างสรรค์แบบปกติ พัฒน์นรี จันทราภิรมย์ (2559) การพัฒนาสื่อการเล่านิทานส าหรับ
เด็กปฐมวัย คือ สื่อการเล่านิทานจากภาพแผ่นเดียว สื่อการเล่านิทานจากหุ่นกระดาษ นิทานจาก 
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ผ้าสักหลาด มีการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของเด็กปฐมวัย รวม 4 ด้าน คือ ด้านความคิดริเริ่ม 
ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านความคิดยืดหยุ่น และด้านความคิดละเอียดลออ  
 2. ผลการศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
จ านวน 9 คนพบว่า นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดีจ านวน 8 คน คิดเป็นร้อยละ 88.89 และ
ระดับพอใช้จ านวน 1 คน คิดเป็นร้อยละ 11.11 จะเห็นได้ว่าโดยภาพรวม แต่ละรูปแบบของการเล่า
นิทานนักเรียนส่วนใหญ่มีพฤติกรรมการเรียนรู้ระดับดี สอดคล้องกับการพัฒนาความสามารถความคิด
สร้างสรรค์ของ ส านักเลขาธิการสภาการศึกษา (2550) ที่ระบุว่านิทานเป็นสิ่งที่ส าคัญต่อชีวิตทั้งเด็ก
และผู้ใหญ่ ที่จะช่วยให้เด็กนักเรียนมีความสนใจในการเรียนรู้ เพราะเป็นเรื่องที่น่าสนใจท าให้
เพลิดเพลิน ไม่เครียด เด็กจะเกิดพฤติกรรมอยากเรียนรู้จะช่วยให้เด็กๆมีความสนุขสนุกหรรษาแล้ว 
ยังเป็นโลกแห่งจินตนาการที่สมบูรณ์แบบ นิทานช่วยปลูกฝังให้เด็กเป็นคนช่างคิดช่างสังเกต และ 
วิรุณ ตั้งเจริญ (2539) กล่าวว่านิทานเป็นกิจกรรมที่เน้นคุณภาพของการฝึกปฏิบัติกิจกรรมศิลปให้เด็ก
เกิดความอยากเข้าร่วมกิจกรรม และส่งผลดีในวัยเด็กได้ 3 ด้านคือ 1.คุณค่าทางด้านจิตใจ (Spiritual 
Values) 2. คุณค่าทางกาย (Physical Values) การแสดงออกด้วยการริเริ่มสร้างสรรค์การแสดงออก
ตามความถนัด และความสามารถเฉพาะบุคคล รวมทั้งมีความสุขสนุกสนานเพลิดเพลิน 3. คุณค่าทาง
สังคม (Social Valuesการอยู่ร่วมกับคนผู้อื่น และท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ดิกสัน 
จอห์น และซอลซ์ (Dixon Johnson and Salts, 1977) ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมให้เด็ก
อนุบาล 3-4 ปี ที่โรงเรียนในเมืองดีทรอย์ เด็กในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 146 คน แบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม 
กลุ่มแรกเล่านิทานให้ฟังแล้วให้เด็กแสดงบทบาทประกอบตามเรื่อง กลุ่มท่ีสองเล่านิทานให้ฟังพร้อม
พาไปดูของจริงนอกสถานที่ เช่น ไปซื้อของ ไปสวนสัตว์ กลุ่มที่สามสนทนากับเด็กเกี่ยวกับเรื่องท่ีเล่า
ให้ฟัง กลุ่มที่สี่ เป็นกลุ่มควบคุม ผลการทดลองปรากฏว่า เด็กที่ได้แสดงบทบาทเลียนแบบตัวละครใน
เรื่องไปด้วย พัฒนาจิตลักษณะต่างๆได้ดีที่สุด แสดงว่าเมื่อเด็กฟังนิทานแล้วเด็กย่อมมีความต้องการที่
จะเลียนแบบตัวละครที่ชอบหรือตัวละครที่ได้รับความส าเร็จจากพฤติกรรมนั้นๆ 
 
ข้อเสนอแนะ 
 
 1. ข้อเสนอแนะทั่วไป 
  1.1 ครูอาจต้องหาอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะควรมีความหลากหลาย 
เพ่ือดึงดูดความสนใจเด็กอนุบาล และสามารถเลือกมาสร้างจินตนาการอย่างสร้างสรรค์เต็มที่ 
  1.2 ควรให้เวลากับเด็กอนุบาลในการคิดจินตนาการจากเรื่องราวในนิทาน 
เพ่ือสร้างสรรค์ผลงานและครูควรช่วยกระตุ้นเป็นระยะๆกับนักเรียนบางคนที่ไม่สามารถสร้าง 
จิตนาการ เพ่ือจะท าให้เด็กมีความคิดสร้างสรรค์ได้ดียิ่งขึ้น 
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  1.3 ครูผู้สอนควรจัดกิจกรรมที่เน้นให้ผู้เรียนได้ใช้ความคิดสร้างสรรค์ของตนเองให้มาก 
โดยครูคอยสังเกตขณะที่นักเรียนก าลังปฏิบัติกิจกรรมและคอยให้ค าแนะน าเมื่อนักเรียนเกิดความ
สงสัย 
 2. ข้อเสนอแนะในการศึกษาค้นคว้าต่อไป 
  2.1 ควรศึกษาความสามารถในการเล่านิทาน และพฤติกรรมจากการเล่านิทาน 
ทั้ง 5 รูปแบบ หรืออาจจะเป็น 2 รูปแบบ เพ่ือเปรียบเทียบ ซึ่งนักเรียนยังไม่ค่อยกล้าแสดงออกส่วนนี้
ครูควรส่งเสริมและกระตุ้นความสามารถในการเลานิทานของเด็กอนุบาลให้มากยิ่งขึ้น 
  2.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบศิลปะต่างรูปแบบจากการวาดภาพระบายสี 
และการพิมพ์ภาพ เป็นกิจกรรมศิลปะในรูปแบบอ่ืน เพ่ือน าผลที่ได้มาเป็นแนวทางในการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ของเด็กอนุบาลได้อย่างเหมาะสม 
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ภาคผนวก ก 
แผนการจัดการเรียนรู้แบบวัดการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 

ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 1 
 

รายวิชา ............ปฐมวัย.......... ระดับชั้น ............. อนุบาล 3.................. 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  ................การเล่านิทานด้วยปากเปล่า............... จ านวน 5 ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง…….หมาจิ้งจอกกับปู…….      เวลา 1 ชั่วโมง 

สาระส าคัญ 
 - กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเริ่มสร้างผลงานตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้กิจกรรม ศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด ปะ การเป่า การเทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อยและการประดิษฐ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 - เรื่อง กิจกรรมวาดภาพหมาจิ้งจอกกับปู 
 - เรื่อง การพิมพ์ภาพหมาจิ้งจอกกับปู 
 - เรื่อง การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปหมาจิ้งจอกกับปู  
 - เรื่อง การปั้นตัวละครจากนิทาน 1 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้เป็นอย่างดี 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
ผลการเรียนรู้ 
 -  นักเรียนคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็วเชื่อมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือน หรือ
ใกล้เคียงที่สุด 
 -  นักเรียนเกิดการคิดเก่ียวกับรายละเอียดที่ใช้ การตกแต่ง เพ่ือท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นเตรียม 
  1. ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
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 ขั้นน า 
  2. ครูร้องเพลง ผีเสื้อ เพื่อเข้าสู่กิจกรรม 
  3. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ โดยไม่ต้องบอกว่าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร 
เพ่ือให้นักเรียนทายว่าตัวละครที่ครูเล่าคือสัตว์อะไร 
  4. ครูเสนอนิทาน เรื่องหมาจิ้งจอกกับปู 
 
 ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน ( ด้วยปากเปล่า) 
  1. ครูด าเนินการเล่านิทาน เรื่องหมาจิ้งจอกกับปูให้นักเรียนฟัง 
  2. หลังจากท่ีนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน และสุ่มนักเรียนบาง
คนตอบจนครบประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครูจะเขียนค าตอบไว้บน
กระดาน ถ้านักเรียนตอบไม่ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 
 ขั้นที่ 2 กิจกรรมศิลปะ 
  3. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท าคือ งานศิลปะ  
  4. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน อย่างทั่วถึง 
 
 ขั้นสรุป 
  5. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเนื้อหานิทาน เรื่องหมาจิ้งจอกกับปู 
  6. ครูตรวจและประเมินผลงานนักเรียน 
  7. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าชั้นเรียน 
  8. วัดแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู้/อุปกรณ์ 
 1. หนังสือนิทานเรื่อง ลา ไก่และสิงโต   2. ใบกิจกรรม 4 กิจกรรม  3. ดินน้ ามัน 
 4. ที่รองปั้น  5.  ดินสอ   6. ยางลบ 7. สีเทียน  8. ส ี  
 9. กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4   11.ใบไม ้ 12. ก้านกล้วยเศษไม้ 13.กาว 
 
ประเมินผล 
 1. สังเกตการสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 
 2. สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
 3. สังเกตผลงานการท ากิจกรรม 4 กิจกรรม 
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 4. ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 5. ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
 
บันทึกหลังสอน 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 

         ลงชื่อ .......................................... 
             (..........................................) 

         วันที่.............................................. 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 

         ลงช่ือ............................................... 
              (..............................................) 

         ผู้อ านวยการ.................................... 
วันที่ ................................................. 
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ภาคผนวก 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

  111 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
เพลง ผีเสื้อ 

 
(เนื้อร้อง/ท านอง)           อาจารย์ศรีนวล รัตนะสุวรรณ 

 
ผีเสื้อเอยผีเสื้อแสนงาม    เจ้าโบยบินไปตามดอกไม้ 

 
ดูดน้ าหวานส าราญใจ   สุขกะไรหนอผีเสื้อแสนงาม 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 1 
งานศิลปะ  วาดภาพหมาจิ้งจอกกับปู 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ A4  ดินสอ  สีเทียน 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การวาดภาพหมาจิ้งจอกกับปู 
 ให้นักเรียนวาดภาพหมาจิ้งจอกกับปูตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม 
 

 

 

ชื่อ-นามสกุล..........................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 2 
งานศิลปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพหมาจิ้งจอกกับปู 
วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ  สีน้ า ใบไม้ กิ่งไม้ก้านกล้วย  

 
 

ใบงาน เรื่อง  การพิมพ์ภาพหมาจิ้งจอกกับปู 
 ให้นักเรียนพิมพ์ภาพหมาจิ้งจอกกับปูให้สวยงาม 

 
 
 

 

ชื่อ-นามสกุล..............................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 3 
งานศิลปะ กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ กระดาษหมาจิ้งจอกกับปู 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษสี กาว 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การฉีก ตัด ปะ กระดาษหมาจิง้จอกกับปู 
 ให้นักเรียนฉีด ตัด ปะ ฉีก กะดาษเป็นรูปปูให้สวยงาม 

 
 
 

 

ชื่อ-นามสกุล................................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 4 
งานศิลปะ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 1 

วัสดุอุปกรณ์ ภาพหมาจิ้งจอกกับปู  ดินน้ ามัน   ที่รองปั้น 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การป้ันตวัละครจากนิทาน เรื่อง หมาจิ้งจอกกับปู 
 ให้นักเรียนปั้นดินน้ ามันให้เป็นรูปหมาจิ้งจอกหรือปูตัวใดตัวหนึ่ง 

 
 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.......................................................................ชัน้....................เลขที่...................... 
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แบบประเมินกิจกรรมความสามารถการคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ชื่อ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหตุ 

ต่อเติมรูปท่ี
ก าหนดให้ไม่เสร็จ
และไม่สามารถ
อธิบายประกอบ

วาดภาพได้ 

ใช้สีที่ก าหนดให้
ในการพิมพ์ภาพ

ได้ 

ฉีก  ตัด ปะ ภาพ
ที่ก าหนดให้ไม่
เสร็จและไม่

สามารถอธิบาย
ผลงานได้ 

ปั้นรูปตามภาพที่
ก าหนดให้ไม่เสร็จ
และไม่สามารถ

อธิบายผลงานได้ 

ปฏิบัติตามค าส่ัง
และข้อตกลงใน
การท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 
 

ลงชื่อ............................. 
( ......................................... ) 

                                                                                   ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดริเริ่ม) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ชื่อ-สกลุ 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหตุ 

พัฒนาชิ้นงาน
หรือวิธีการเพ่ิม
แก้ ปัญหาด้วย
ความ คิดที่
แปลกใหม่
เหมาะสมต่อการ
ใช้งาน 

พัฒนาชิ้นงาน
หรือวิธีการเพ่ือ
แก้ปัญหาด้วย
ความคิดที่แปลก 

พัฒนาชิ้นงาน
หรือวิธีการเพ่ือ
แก้ไขปัญหาด้วย
การผสมผสาน
และดัดแปลง
จากความคิด
เดิม 

พัฒนาชิ้นงาน
หรือวิธีการเพ่ือ
แก้ปัญหาโดยไม่
มีความคิดแปลก
ใหม ่

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                   
                   

                   
                   
                   
                   

                   

หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

    ลงชื่อ............................. 
( ......................................... ) 

                                                                                   ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

รายการที่ประเมิน 
หมาย
เหตุ 

ความสนใจ
ใฝ่เรียนรู้ 

ผลงาน
ถูกต้อง 

คิด
สร้างสรรค์ 

การมีส่วน
ร่วม 

ขั้นตอนการ
ท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  
                  

                  
                  
                  

                  
                  
                  
                  

                  
                  

                  
                  

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ 3 = ดี คือ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วคล่อง ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 2 = ปานกลาง คือ ปฏิบัติได้บ้างครั้งไม่คล่องแคล่ว ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 1 = ควรส่งเสริม คือ ยังแสดงพฤติกรรมไม่ชัดเจน 

    
 

   ลงชื่อ............................. 
( ......................................... ) 

                                                                                     ผู้ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 2 
 

รายวิชา ............ปฐมวัย.......... ระดับชั้น ............. อนุบาล 3.................. 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  ................การเล่านิทานประกอบท่าทาง............... จ านวน  5   ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง…….ลา  ไก่ และสิงโต …….         เวลา 1  ชั่วโมง 

สาระส าคัญ 
  - กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเริ่มสร้างผลงานตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้กิจกรรม ศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด ปะ การเป่า การเทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อยและการประดิษฐ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 - เรื่อง การวาดภาพผลไม้จากวงกลม 
 - เรื่อง การพิมพ์ภาพผลไม้ด้วยมือ 
 - เรื่อง การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปผลไม้ 
 - เรื่อง การปั้นตัวละครจากนิทาน 2 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้เป็นอย่างดี 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 - นักเรียนคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็วเชื่อมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือน หรือ

ใกล้เคียงที่สุด 

 - นักเรียนเกิดการคิดเก่ียวกับรายละเอียดที่ใช้ การตกแต่ง เพ่ือท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นเตรียม 
  1. ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
 ขั้นน า 
  2. ครูร้องเพลง เคลื่อนไหวนับเลข เพ่ือเข้าสู่กิจกรรม 
  3. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ โดยไม่ต้องบอกว่าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร เพ่ือให้
นักเรียนทายว่าตัวละครที่ครูเล่าคือสัตว์อะไร 
  4. ครูเสนอนิทาน เรื่อง ลา ไก่ และสิงโต 
 ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน ( ปะกอบท่าทาง) 
  1. ครูด าเนินการเล่านิทาน เรื่องลา ไก่ และสิงโต ให้นักเรียนฟัง 
  2. หลังจากท่ีนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน และสุ่มนักเรียนบาง
คนตอบจนครบประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครูจะเขียนค าตอบไว้บน
กระดาน ถ้านักเรียนตอบไม่ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน       
 ขั้นที่ 2 กิจกรรมศิลปะ 
  3. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท าคือ งานศิลปะ  
  4. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน อย่างทั่วถึง 
 ขั้นสรุป 
  5. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเนื้อหานิทาน เรื่อง ลา ไก่ และสิงโต 
  6. ครูตรวจและประเมินผลงานนักเรียน 
  7. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าชั้นเรียน 
  8. วัดแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู้ / อุปกรณ์ 
 1. หนังสือนิทานเรื่อง ลา ไก่และสิงโต   2. ใบกิจกรรม 4 กิจกรรม  3. ดินน้ ามัน 
 4. ที่รองปั้น  5.  ดินสอ   6. ยางลบ   7. สีเทียน   8. ส ี
 9. กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4  11.ใบไม ้ 12. ก้านกล้วยเศษไม้ 13.กาว 
 
ประเมินผล 
 1. สังเกตการสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 
 2. สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
 3. สังเกตผลงานการท ากิจกรรม 4 กิจกรรม 
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 4. ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 5. ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
บันทึกหลังสอน 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
         ลงชื่อ .................................... 
             (.......................................) 
         วันที่........................................ 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
        
       ลงช่ือ.................................................. 
         (....................................................) 
       ผู้อ านวยการ...................................... 
       วันที่ ................................................. 
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ภาคผนวก 
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เพลง สัตว์เลีย้ง 

ไก ่ เอย๋  ไก ่ เลีย้งไว้กินไข่   ววั    ควายไถนาปลกูข้าวกินได้ 

ม้าพาชีเอาไว้ข่ีเท่ียวไป                อีกหมาตวัใหญ่เอาไว้ไล่ขโมย 

 
 



 

 

  124 

ใบงานกิจกรรมที่ 1 

งานศิลปะ  วาดภาพลา ไก่ และสิงโต 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ A4  ดินสอ  สีเทียน  สีไม้  ยางลบ 

 

 
 

ใบงาน เรื่อง การวาดภาพลา ไก่ และสิงโต 
 ให้นักเรียนวาดภาพผลไม้ตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม 

 

 

ชื่อ-นามสกุล..............................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 2 
งานศิลปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพลา  ไก่ และสิงโต 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ  สีน้ า ใบไม้ กิ่งไม้ก้านกล้วย  

 
 

ใบงาน เรื่อง  การพิมพ์ภาพลา  ไก่ และสิงโต 
 ให้นักเรียนพิมพ์ภาพสิงโตตามจินตนาการให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล...................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 3 
งานศิลปะ กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลา  ไก่ และสิงโต 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษสี กาว 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลา  ไก่ และสิงโต 
 ให้นักเรียนฉีด ตัด ปะ ฉีก กะดาษเป็นรูปลาให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล...............................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 4 
งานศิลปะ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 2 

วัสดุอุปกรณ์ ภาพลา ไก่และสิ่งโต  ดินน้ ามัน   ที่รองป้ัน 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การปั้นตวัละครจากนิทาน เรื่อง ลา ไก่และสิงโต 
 ให้นักเรียนปั้นดินน้ ามันให้เป็นรูปลา ไก่ หรือสิงโตตัวใดตัวหนึ่ง 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล................................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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แบบประเมินกิจกรรมความสามารถการคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องท่ีตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

ที ่ ชื่อ-สกลุ 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหตุ 

ต่อเติมรูปท่ี
ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ

อธิบายประกอบ
วาดภาพได้ 

1 ภาพ 

ใช้สีที่ก าหนดให้
ในการพิมพ์ภาพ

ได้สวยงาม 

ฉีก  ตัด ปะ 
ภาพที่ก าหนดให้

เสร็จและ
สามารถอธิบาย

ผลงานได้ 
1 ภาพ 

ปั้นรูปตามภาพ
ที่ก าหนดให้ได้ 

1 ภาพ 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
                   
                   
                   
                   

                   
                   

                   
                   

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

         ลงชื่อ......................................... 
( ......................................... ) 

                                                                                       ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดคล่อง) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ชื่อ-สกลุ 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหตุ 

มีการคิดหา
วิธีการและ
แก้ปัญหาได้
มากกว่า 2 วิธี
ในเวลาท่ี
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการ
แก้ปัญหาได้ 
2 วิธ ีในเวลาท่ี
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการ
แก้ปัญหาได้
เพียง 1 วิธี ใน
เวลาที่ก าหนด 

ไม่สามารถคิด
หาวิธีการ
แก้ปัญหาได้ใน
เวลาที่ก าหนด 

ปฏิบัติตาม
ค าสั่งและ
ข้อตกลงในการ
ท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                       
                       
                       
                       
                       

                       
                       

                       

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

       ลงชื่อ............................................ 
( ......................................... ) 

                                                                                       ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

รายการที่ประเมิน 
หมาย
เหตุ 

ความสนใจ
ใฝ่เรียนรู้ 

ผลงาน
ถูกต้อง 

คิด
สร้างสรรค์ 

การมีส่วน
ร่วม 

ขั้นตอนการ
ท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  

                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  

                  
                  

                  
                  

                  

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ 3 = ดี คือ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วคล่อง ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 2 = ปานกลาง คือ ปฏิบัติได้บ้างครั้งไม่คล่องแคล่ว ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 1 = ควรส่งเสริม คือ ยังแสดงพฤติกรรมไม่ชัดเจน 
 
 

ลงชื่อ............................. 
( ......................................... ) 

                                                                                      ผู้ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
 

รายวิชา ............ปฐมวัย.......... ระดับชั้น ............. อนุบาล 3.................. 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  ................การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ............. จ านวน  5   ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง…….ลิงกับจระเข้ …….         เวลา 1  ชั่วโมง 

สาระส าคัญ 
  - กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเริ่มสร้างผลงานตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้กิจกรรม ศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด ปะ การเป่า การเทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อยและการประดิษฐ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 - เรื่อง การวาดภาพปลากจากรูปหยดน้ า 
 - เรื่อง การพิมพ์ภาพปลาด้วยฝ่ามือ 
 - เรื่อง การฉีก ตัด ปะ รูปปลา 
 - เรื่อง การปั้นตัวละครจากนิทาน 3 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้เป็นอย่างดี 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 - นักเรียนคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็วเชื่อมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือน หรือ

ใกล้เคียงที่สุด 

 - นักเรียนเกิดการคิดเก่ียวกับรายละเอียดที่ใช้ การตกแต่ง เพ่ือท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
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กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นเตรียม 
  1. ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
 ขั้นน า 
  2. ครูร้องเพลง อากาศ เพ่ือเข้าสู่กิจกรรม 
  3. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ โดยไม่ต้องบอกว่าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร เพ่ือให้
นักเรียนทายว่าตัวละครที่ครูเล่าคือสัตว์อะไร 
  4. ครูเสนอนิทาน เรื่อง ลิงกับจระเข้ 
 ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน ( โดยใช้ภาพประกอบ) 
  1. ครูด าเนินการเล่านิทาน เรื่องลิงกับจระเข้ ให้นักเรียนฟัง 
  2. หลังจากท่ีนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน และสุ่มนักเรียนบาง
คนตอบจนครบประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครูจะเขียนค าตอบไว้บน
กระดาน ถ้านักเรียนตอบไม่ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 ขั้นที่ 2 กิจกรรมศิลปะ 
  3. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท าคือ งานศิลปะ  
  4. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน อย่างทั่วถึง 
 ขั้นสรุป 
  5. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเนื้อหานิทาน เรื่อง ลิงกับจระเข้ 
  6. ครูตรวจและประเมินผลงานนักเรียน 
  7. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าชั้นเรียน 
  8. วัดแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู้ / อุปกรณ์ 
 1. หนังสือนิทานเรื่อง ลิงกับจระเข้   2. ใบกิจกรรม 4 กิจกรรม  3. ดินน้ ามัน 
 4. ที่รองปั้น  5.  ดินสอ   6. ยางลบ   7. สีเทียน   8. ส ี
 9. กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4  11.ใบไม ้ 12. ก้านกล้วยเศษไม้ 13.กาว 
 
ประเมินผล 
 1. สังเกตการสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 
 2. สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
 3. สังเกตผลงานการท ากิจกรรม 4 กิจกรรม 
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 4. ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 5. ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
 
บันทึกหลังสอน 

......................................................................................................................................................

...................................................................................................................................................... 
         ลงชื่อ .................................... 
             (.......................................) 
         วันที่........................................ 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
        ลงช่ือ................................................ 
          (................................................) 
        ผู้อ านวยการ.................................... 
        วันที่ ............................................... 
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ภาคผนวก 
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เพลง กระต่ายน้อย 
 

ฉันเป็นกระต่าย ตัวน้อย มีหางเดียว 

สองหูยาว สั่นกระดุ๊ก  กระดุ๊ก  กระดิ๋ก 

กระโดดไปมา  ท าท่า  กระตุ๊ก  กระติ๊ก 

เพ่ือที่รัก......ของฉันนั้นคือเธอ.......... 
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ใบงานกิจกรรมที่ 1 

งานศิลปะ  วาดภาพลิงกับจระเข้ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ A4  ดินสอ  สีเทียน  สีไม้  ยางลบ 

 
 

ใบงาน เรื่อง การวาดลงิกับจระเข้ 
 ให้นักเรียนวาดภาพปลาตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล...................................................ชั้น....................เลขที่......................  
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ใบงาน กิจกรรมที่ 2 
งานศิลปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพลิงกับจระเข้ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ สีน้ า ฝ่ามือ 

 
 

ใบงาน เรื่อง การพิมพภ์าพลิงกับจระเข ้ด้วยฝ่ามือ 
 ให้นักเรียนพิมพ์ภาพลิงหรือจระเข้ให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล................................................................ชั้น....................เลขที่..................... .......... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 3 
งานศิลปะ กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลิงกับจระเข้ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษสี กาว 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลิงกับจระเข้ 
 ให้นักเรียนฉีด ตัด ปะ ฉีก กะดาษเป็นรูปจระเข้ ให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล....................................................................ชั้น....................เลขที่...................... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 4 
งานศิลปะ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 3 

วัสดุอุปกรณ์ ภาพลิงกับจระเข้  ดินน้ ามัน ที่รองป้ัน 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การป้ันตวัละครจากนิทาน เรื่อง ลูกวัวน้อยกับจระเข้ 
 ให้นักเรียนปั้นดินน้ ามันให้เป็นรูปลิงหรือจระเข้ตัวใดตัวหนึ่ง 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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แบบประเมินกิจกรรมความสามารถการคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง  ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

วาดภาพท่ี
ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ

อธิบาย
ประกอบวาด

ภาพได ้
2ภาพ 

ใช้สีที่ก าหนดให้
ในการพิมพ์

ภาพไดส้วยงาม 
มีการผสม 

ฉีก  ตัด ปะ 
ภาพที่

ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ

อธิบาย
ประกอบผลงาน

ได้ 2 ภาพ 

ปั้นรูปตามภาพ
ที่ก าหนดให้ได้ 

2 ภาพ 

ปฏิบัติตาม
ค าสั่งและ

ข้อตกลงในการ
ท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
                       

                       
                       

                       
                       

                       
                       

                       
                       

หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

         ลงชื่อ............................. 
(..................................  

                                                                                               ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดยืดหยุ่น) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
โดยดดัแปลงสิ่ง
ที่มีอยู่หรือน าสิ่ง
อื่นมาทดแทนสิ่ง
ที่ขาดได้
หลากหลาย 

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้โดยดดัแปลง
สิ่งที่มีอยู่หรือน า
สิ่งอื่นมาทดแทน
สิ่งที่ขาดได ้

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
โดยดดัแปลงสิ่ง
ที่มีอยู่หรือน าสิ่ง
อื่นมาทดแทนสิ่ง
ที่ขาดได้แต่ยังไม่
เหมาะสมกับ
งาน 

ไม่สามารถคดิหา
วิธีการแก้ปัญหา
โดยดดัแปลงสิ่ง
ที่มีอยู่ หรือน า
สิ่งอื่นมาทดแทน
สิ่งที่ขาดได ้

  4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  
                   
                   
                   
                   
                   

                   
                   
                   

หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

        ลงชื่อ............................. 
(...................................) 

                                                                                               ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

 

ที ่ ชื่อ – สกุล 

รายการที่ประเมิน 
หมาย
เหตุ 

ความสนใจ
ใฝ่เรียนรู้ 

ผลงาน
ถูกต้อง 

คิด
สร้างสรรค์ 

การมีส่วน
ร่วม 

ขั้นตอนการ
ท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  
                  

                  
                  
                  

                  
                  
                  
                  

                  
                  

                  
                  

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ 3 = ดี คือ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วคล่อง ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 2 = ปานกลาง คือ ปฏิบัติได้บ้างครั้งไม่คล่องแคล่ว ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 1 = ควรส่งเสริม คือ ยังแสดงพฤติกรรมไม่ชัดเจน 
 
 

ลงชื่อ........................................ 
( ......................................... ) 

                                                                                      ผู้ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 4 
 

รายวิชา ............ปฐมวัย.......... ระดับชั้น ............. อนุบาล 3.................. 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  ................การเล่านิทานโดยใช้เสียงประกอบ............ จ านวน  5   ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง…….กวางกับเสือ …….       วลา 1  ชั่วโมง 

สาระส าคัญ 
  - กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเริ่มสร้างผลงานตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้กิจกรรม ศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด ปะ การเป่า การเทสี การหยดสี 
การพิมพ์ภาพ การร้อยและการประดิษฐ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 - เรื่อง การวาดภาพกวางกับเสือ 
 - เรื่อง การพิมพ์ภาพกวางกับเสือ 
 - เรื่อง การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปกวางกับเสือ 
 - เรื่อง การปั้นตัวละครจากนิทาน 4 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้เป็นอย่างดี 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 - นักเรียนคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็วเชื่อมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือน หรือ
ใกล้เคียงที่สุด 
 - นักเรียนเกิดการคิดเก่ียวกับรายละเอียดที่ใช้ การตกแต่ง เพ่ือท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นเตรียม 
  1. ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
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 ขั้นน า 
  2. ครูร้องเพลง สัตว์ป่าเพ่ือเข้าสู่กิจกรรม 
  3. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ โดยไม่ต้องบอกว่าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร เพ่ือให้
นักเรียนทายว่าตัวละครที่ครูเล่าคือสัตว์อะไร 
  4. ครูเสนอนิทาน เรื่อง กวาง กับเสือ 
 ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน ( ประกอบเสียง) 
  1. ครูด าเนินการเล่านิทาน เรื่องกวางกับเสือ ให้นักเรียนฟัง 
  2. หลังจากท่ีนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน และสุ่มนักเรียนบาง
คนตอบจนครบประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครูจะเขียนค าตอบไว้บน
กระดาน ถ้านักเรียนตอบไม่ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 ขั้นที่ 2 กิจกรรมศิลปะ 
  3. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท าคือ งานศิลปะ  
  4. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน อย่างทั่วถึง 
 ขั้นสรุป 
  5. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเนื้อหานิทาน เรื่อง กวางกับเสือ 
  6. ครูตรวจและประเมินผลงานนักเรียน 
  7. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าชั้นเรียน 
  8. วัดแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู้ / อุปกรณ์ 
 1. หนังสือนิทานเรื่อง กวางกับเสือ   2. ใบกิจกรรม 4 กิจกรรม  3. ดินน้ ามัน 
 4. ที่รองปั้น  5.  ดินสอ   6. ยางลบ   7. สีเทียน   8. ส ี
 9. กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4  11.ใบไม ้ 12. ก้านกล้วยเศษไม้ 13.กาว 
 
ประเมินผล 
 1. สังเกตการสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 
 2. สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
 3. สังเกตผลงานการท ากิจกรรม 4 กิจกรรม 
 4. ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 5. ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
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บันทึกหลังสอน 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
         ลงชื่อ .................................... 
             (.......................................) 
         วันที่........................................ 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
         ลงช่ือ.............................................. 
              (................................................) 
         ผู้อ านวยการ.................................... 
         วันที่ ............................................... 
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ภาคผนวก 
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เพลง  สัตว์ป่า  

                                 สตัว์ป่าเต็มป่ามากมาย          เราไปดูสัตว์ด้วยกัน 

                       ดูลิง  ดูหมี  ดูช้าง                             ดูค่าง  ชะนี  สมัน 

                       ช้างพลายมันร้องอย่างไร                   ช้างพลายมันร้อง แปร๊น ๆ ๆ ๆ ๆ 
ๆ ๆ ๆ 
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ใบงานกิจกรรมที่ 1 
งานศิลปะ  วาดภาพกวางกับเสือ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ A4  ดินสอ  สีเทียน  สีไม้  ยางลบ 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การวาดภาพกวางกับเสือ 
 ให้นักเรียนวาดภาพกวางหรือเสือตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 2 
งานศิลปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพกวางกับเสือ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ  สีน้ า ใบไม้ กิ่งไม้ก้านกล้วย หลอด 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การพิมพ์ภาพกวางกับเสือ 
 ให้นักเรียนพิมพ์ภาพกวางให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 3 
งานศิลปะ กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปกวางกับเสือ 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษสี กาว 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การฉีก ตดั ปะ กระดาษรูปกวางกับเสือ 
 ให้นักเรียนฉีด ตัด ปะ ฉีก กะดาษเป็นรูปกวางให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 4 
งานศิลปะ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 4 

วัสดุอุปกรณ์ ภาพลา กวางกับเสือ  ดินน้ ามัน ที่รองป้ัน 
 

 
 

ใบงาน เรื่อง การป้ันตวัละครจากนิทาน เรื่อง กวางกับเสือ 
 ให้นักเรียนปั้นดินน้ ามันให้เป็นรูป กวางหรือเสือตัวใดตัวหนึ่ง 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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แบบประเมินกิจกรรมความสามารถการคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง  ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 
ที ่ ช่ือ-สกุล รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

วาดภาพรูปที่
ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ

อธิบายประกอบ
วาดภาพได ้1

ภาพ 

ใช้สีที่ก าหนดให้
ในการพิมพ์

ภาพไดส้วยงาม 

ฉีก  ตัด ปะ 
ภาพที่

ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ
อธิบายผลงาน

ได ้1 ภาพ 

ปั้นรูปตามภาพ
ที่ก าหนดให้ได้ 

1 ภาพ 

ปฏิบัติตามค าสั่ง
และข้อตกลงใน
การท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                       
                       
                       
                       
                       

                       
                       

                       
                       

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ........................................ 
(.........................................) 

                       ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดละเอียดลออ) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้มากกว่า 2 
วิธีในเวลาที่
ก าหนด 

มีการคิดหาวิธี
แก้ปัญหาได้ 2 
วิธีในเวลาที่
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้  เพียง  1 วิธี 
ในเวลาที่
ก าหนด 

ไม่สามารถคดิ
หาวิธีการ
แก้ปัญหาได้ใน
เวลาที่ก าหนด 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
                   

                   
                   

                   
                   

                   
                   
                   

                   

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

         ลงชื่อ.......................................... 
(........................................ ) 

                     ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

รายการที่ประเมิน 
หมายเหต ุความสนใจ

ใฝ่เรียนรู ้
ผลงาน
ถูกต้อง 

คิด
สร้างสรรค ์

การมีส่วน
ร่วม 

ขั้นตอน
การท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  

                  
                  
                  
                  
                  
                  
                  

                  
                  

                  
                  

                  

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ 3 = ดี คือ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วคล่อง ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 2 = ปานกลาง คือ ปฏิบัติได้บ้างครั้งไม่คล่องแคล่ว ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 1 = ควรส่งเสริม คือ ยังแสดงพฤติกรรมไม่ชัดเจน 
 
 

ลงชื่อ........................................ 
(.........................................) 

                              ผู้ประเมิน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ ที่ 5 
 

รายวิชา ............ปฐมวัย.......... ระดับชั้น ............. อนุบาล 3.................. 
หน่วยการเรียนรู้ เรื่อง  ................การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ... จ านวน  5   ชั่วโมง 
บทเรียนย่อย  เรื่อง…….ลูกหมูกับสองสหาย …….         เวลา 1  ชั่วโมง 

สาระส าคัญ 
  - กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่นักเรียนได้ริเริ่มสร้างผลงานตามความคิดและ
จินตนาการ โดยใช้กิจกรรม ศิลปะการวาด การปั้น การฉีก-ตัด ปะ การเป่า การเทสี การหยดสี การ
พิมพ์ภาพ การร้อยและการประดิษฐ์ 
 
สาระการเรียนรู้ 
 - เรื่อง การวาดภาพลูกหมูกับสองสหาย 
 - เรื่อง การพิมพ์ภาพลูกหมูกับสองสหายด้วยฝ่ามือ 
 - เรื่อง การฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลูกหมูกับสองสหาย 
 - เรื่อง การปั้นตัวละครจากนิทาน 5 
 
จุดประสงค์ 
 1. เพ่ือให้นักเรียนสามารถสร้างสรรค์ผลงานศิลปะได้ 
 2. เพ่ือให้นักเรียนสามารถร่วมกิจกรรมด้วยความสนใจได้เป็นอย่างดี 
 3. เพ่ือให้นักเรียนสามารถยอมรับและปฏิบัติตามข้อตกลงได้ 
 
ผลการเรียนรู้ 
 - นักเรียนคิดหาค าตอบได้อย่างคล่องแคล่วรวดเร็วเชื่อมโยงเปรียบเทียบสิ่งที่เหมือน หรือ
ใกล้เคียงที่สุด 
 - นักเรียนเกิดการคิดเก่ียวกับรายละเอียดที่ใช้ การตกแต่ง เพ่ือท าให้ผลงานนั้นสมบูรณ์
ยิ่งขึ้น 
 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นเตรียม 
  1. ครูเตรียมข้อตกลงกับนักเรียนระหว่างท ากิจกรรม 
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 ขั้นน า 
  2. ครูร้องเพลง กุ๊กไก่  เพ่ือเข้าสู่กิจกรรม 
  3. ครูเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์ โดยไม่ต้องบอกว่าเป็นเรื่องราวเกี่ยวกับอะไร 
เพ่ือให้นักเรียนทายว่าตัวละครที่ครูเล่าคือสัตว์อะไร 
  4. ครูเสนอนิทาน เรื่อง ลูกหมูกับสองสหาย 
 ขั้นที่ 1 ครูด าเนินการเล่านิทาน ( ประกอบอุปกรณ์) 
  1. ครูด าเนินการเล่านิทาน เรื่องกวางกับเสือ ให้นักเรียนฟัง 
  2. หลังจากท่ีนักเรียนฟังจบ ครูตั้งค าถามเก่ียวกับเนื้อหาในนิทาน และสุ่มนักเรียนบาง
คนตอบจนครบประเด็นที่ต้องการให้นักเรียนรู้ ในขณะที่นักเรียนตอบครูจะเขียนค าตอบไว้บน
กระดาน ถ้านักเรียนตอบไม่ตรงครูก็จะช่วยตอบให้ เพื่อความถูกต้องและชัดเจน 
 ขั้นที่ 2 กิจกรรมศิลปะ 
  3. ครูแจ้งนักเรียนเกี่ยวกับภาระงานที่นักเรียนต้องท าคือ งานศิลปะ  
  4. นักเรียนลงมือปฏิบัติงาน ครูเดินสังเกตการปฏิบัติงานของนักเรียนทุกคน อย่างทั่วถึง 
 ขั้นสรุป 
  5. ครูให้นักเรียนร่วมกัน สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้จากเนื้อหานิทาน เรื่อง ลูกหมูกับสองสหาย 
  6. ครูตรวจและประเมินผลงานนักเรียน 
  7. ครูคัดเลือกผลงานนักเรียนขึ้นมาแสดงหน้าชั้นเรียน 
  8. วัดแบบประเมินความคิดสร้างสรรค์และแบบวัดพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 
สื่อการเรียนรู้/อุปกรณ์ 
 1. หนังสือนิทานเรื่อง ลูกหมูกับสองสหาย  2. ใบกิจกรรม 4 กิจกรรม 3. ดินน้ ามัน 
 4. ที่รองปั้น  5.  ดินสอ   6. ยางลบ   7. สีเทียน   8. ส ี
 9. กระดาษ 100 ปอนด์ ขนาด A4  11.ใบไม ้ 12. ก้านกล้วยเศษไม้ 13.กาว 
 
ประเมินผล 
 1. สังเกตการสนทนาและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่เรียน 
 2. สังเกตการสนทนาและการมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
 3. สังเกตผลงานการท ากิจกรรม 4 กิจกรรม 
 4. ประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล 
 5. ประเมินความคิดสร้างสรรค์ 
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บันทึกหลังสอน 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
         ลงชื่อ .................................... 
             (.......................................) 
         วันที่........................................ 
 
ข้อเสนอแนะของผู้บริหาร 
......................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................... 
 
         ลงช่ือ.............................................. 
              (................................................) 
         ผู้อ านวยการ.................................... 
         วันที่ ............................................... 
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ภาคผนวก 
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เพลง กุ๊กไก่ 

 
        เอ็ก  อี  เอ็ก   พ่อไก ่                    กุก    กุ๊ก   กุ๊ก    แม่ไก ่
                        ลูกไก่น้อยเดนิไป                       เจี๊ยบ    เจี๊ยบ      เจี๊ยบ    เจี๊ยบ    เจี๊ยบ 
                              อีเอ๊ก    กุ๊ก     กุ๊ก      เจี๊ยบ      เจี๊ยบ 
                                    พ่อไก่เดินน าหน้า             แม่ไก่คุ้ยดินให้ 
                        ลูกไก่น้อยโตไว                               เจี๊ยบ    เจี๊ยบ      เจี๊ยบ    เจี๊ยบ    เจี๊ยบ 
                        อีเอ๊ก    กุ๊ก     กุ๊ก      เจี๊ยบ      เจี๊ยบ 
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ใบงานกิจกรรมที่ 1 
งานศิลปะ  วาดภาพปลาจากรูปลูกหมูกับสองสหาย 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ A4  ดินสอ  สีเทียน  สีไม้  ยางลบ 

 
 

ใบงาน เรื่อง การวาดภาพลูกหมูกับสองสหาย 
 ให้นักเรียนวาดภาพลูกหม ูตามจินตนาการและระบายสีให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 2 
งานศิลปะ กิจกรรมการพิมพ์ภาพลูกหมูกับสองสหาย 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษ  สีน้ า ใบไม้ กิ่งไม้ก้านกล้วย หลอด 

 
 

ใบงาน เรื่อง การพิมพ์ภาพลูกหมูกับสองสหาย ด้วยมือ 
 ให้นักเรียนพิมพ์ภาพลูกหมูให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 3 
งานศิลปะ กิจกรรมการฉีก ตัด ปะ กระดาษรูปลูกหมูกับสองสหาย 

วัสดุอุปกรณ์ กระดาษสี กาว 

 
 

ใบงาน เรื่อง การฉีก ตดั ปะ กระดาษรูปลูกหมูกับสองสหาย 
 ให้นักเรียนฉีด ตัด ปะ ฉีก กะดาษเป็นรูปหมูให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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ใบงาน กิจกรรมที่ 4 
งานศิลปะ กิจกรรมปั้นตัวละครจากนิทาน 5 

วัสดุอุปกรณ์ ภาพลูกหมูกับสองสหาย  ดินน้ ามัน   ที่รองปั้น 

 
 

ใบงาน เรื่อง  การป้ันตวัละครจากนิทาน เรื่อง ลูกหมูกับสองสหาย 
 ให้นักเรียนปั้นดินน้ ามันให้เป็นรูป ลูกหมู ให้สวยงาม 

 
 

 

ชื่อ-นามสกุล.............................................................................ชั้น....................เลขที่........... ........... 
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แบบประเมินกิจกรรมความสามารถการคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่
ช่ือ-
สกุล 

รายการที่จะประเมิน หมาย
เหต ุวาดภาพรูปที่

ก าหนดให้เสร็จ
และสามารถ

อธิบายประกอบ
วาดภาพได ้

1 ภาพ 

ใช้สีที่ก าหนดให้
ในการพิมพ์ภาพ

ได้สวยงาม 

ฉีก ตัด ปะ ภาพ
ที่ก าหนดให้
เสร็จและ

สามารถอธิบาย
ผลงานได ้
1 ภาพ 

ปั้นรูปตามภาพ
ที่ก าหนดให้ได้ 1 

ภาพ 

ปฏิบัติตามค าสั่ง
และข้อตกลงใน
การท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                       
                       
                       
                       
                       

                       
                       

                       
                       

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 

 
ลงชื่อ............................................ 

(.........................................) 
                              ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดริเริ่ม) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

พัฒนาช้ินงาน
หรือวิธีการเพิ่ม
แก้ ปัญหาด้วย
ความ คิดที่
แปลกใหม่
เหมาะสมต่อ
การใช้งาน 

พัฒนาช้ินงาน
หรือวิธีการเพื่อ
แก้ปัญหาด้วย
ความคิดที่
แปลก 

พัฒนาช้ินงาน
หรือวิธีการเพื่อ
แก้ไขปัญหา
ด้วยการ
ผสมผสานและ
ดัดแปลงจาก
ความคิดเดิม 

พัฒนาช้ินงาน
หรือวิธีการเพื่อ
แก้ปัญหาโดย
ไม่มีความคิด
แปลกใหม ่

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                   
                   

                   
                   
                   
                   

                   

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ............................................. 
(.........................................) 

                                                                                       ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดคล่อง) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่
ช่ือ-
สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมาย
เหต ุ

มีการคิดหา
วิธีการและ
แก้ปัญหาได้
มากกว่า 2 วิธี
ในเวลาที่
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการ
แก้ปัญหาได้ 2 
วิธีในเวลาที่
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการ
แก้ปัญหาได้
เพียง 1 วิธี ใน
เวลาที่ก าหนด 

ไม่สามารถคดิ
หาวิธีการ
แก้ปัญหาได้ใน
เวลาที่ก าหนด 

ปฏิบัติตาม
ค าสั่งและ
ข้อตกลงในการ
ท ากิจกรรม 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

                       
                       
                       
                       
                       

                       
                       

                       

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ......................................... 
(.........................................) 

                                                                                                    ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดยืดหยุ่น) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมายเหต ุ

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
โดยดดัแปลงสิ่ง
ที่มีอยู่หรือน าสิ่ง
อื่นมาทดแทน
สิ่งที่ขาดได้
หลากหลาย 

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้โดยดดัแปลง
สิ่งที่มีอยู่หรือน า
สิ่งอื่นมา
ทดแทนสิ่งท่ี
ขาดได ้

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
โดยดดัแปลงสิ่ง
ที่มีอยู่หรือน าสิ่ง
อื่นมาทดแทน
สิ่งที่ขาดได้แต่
ยังไม่เหมาะสม
กับงาน 

ไม่สามารถคดิ
หาวิธีการ
แก้ปัญหาโดย
ดัดแปลงสิ่งที่มี
อยู่ หรือน าสิ่ง
อื่นมาทดแทน
สิ่งที่ขาดได ้

  4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1  
                   
                   
                   
                   

                   
                   

                   
                   

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้ ระดับ 1 = ปรับปรุง 

ลงชื่อ............................................ 
(........................................ ) 

                                                                                                     ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินความสามารถการคิดสร้างสรรค์ (ความคิดละเอียดลออ) 
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น  อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

ค าชี้แจง ครูสังเกตพฤติกรรมเด็กท าเครื่องหมาย ✔ ลงในช่องที่ตรงกับพฤติกรรมของเด็ก 
 ตรงตามความเป็นจริง 

 

ที ่ ช่ือ-สกุล 

รายการที่จะประเมิน 

หมายเหต ุ
มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้มากกว่า 2 วิธี
ในเวลาที่ก าหนด 

มีการคิดหาวิธี
แก้ปัญหาได้ 2 
วิธีในเวลาที่
ก าหนด 

มีการคิดหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้   เพียง  1 วิธี 
ในเวลาที่ก าหนด 

ไม่สามารถคดิหา
วิธีการแก้ปัญหา
ได้ในเวลาที่
ก าหนด 

  1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
                   
                   
                   
                   
                   
                   
                   
                   
                   

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
ระดับ 4 = ดีมาก  ระดับ 3 = ด ี ระดับ 2 = พอใช้  ระดับ 1 = ปรับปรุง 
 

ลงชื่อ............................................. 
(.........................................) 

                                                                                                     ผู้ประเมิน 
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แบบประเมินพฤติกรรมการเรียนรู้รายบุคคล การคิดสร้างสรรค์  
โดยผ่านการเล่านิทาน 

ชั้น อนุบาล 3 โรงเรียนบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ 
วันที่........................เดือน...........................พ.ศ................... 

 

ที ่ ช่ือ – สกุล 

รายการที่ประเมิน 
หมาย
เหต ุ

ความสนใจ
ใฝ่เรียนรู ้

ผลงาน
ถูกต้อง 

คิด
สร้างสรรค ์

การมีส่วน
ร่วม 

ขั้นตอนการ
ท างาน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1  
                  

                  
                  
                  

                  
                  
                  
                  

                  
                  

                  
                  

 
หมายเหตุ เกณฑ์การให้คะแนน 
 ระดับ 3 = ดี คือ ปฏิบัติได้คล่องแคล่วคล่อง ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 2 = ปานกลาง คือ ปฏิบัติได้บ้างครั้งไม่คล่องแคล่ว ว่องไว มั่นคง แม่นย า 
 ระดับ 1 = ควรส่งเสริม คือ ยังแสดงพฤติกรรมไม่ชัดเจน 
 
 

ลงชื่อ........................................... 
(.........................................) 

                                                                                                  ผู้ประเมิน 
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ภาคผนวก ข 
หนังสือขอความอนุเคราะห์ผู้เชี่ยวชาญ 
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  174 
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ภาคผนวก ค 
ตารางแสดงการหาค่า IOC ของเครื่องมือ 
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ตาราง 19 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการนิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ การเล่านิทานด้วยปากเปล่า 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 

1. หน่วยการเรียนรู้        

    1.1  มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

    1.2  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

    1.3  มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้        

    2.1  จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.2  จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

    2.3  จุดประสงค์มีความเป็นไปได้ +1 0 +1 0 +1 3 0.6 

3. กิจกรรมการเรียนรู้        

    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

    3.2  มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 

    3.3  เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

    3.4  เนื้อหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.5  เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

4. การวัดและประเมินผล        

    4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกับ
จุดประสงค์ +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

    4.2  วธิีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ตาราง 20 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการนิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ การเล่านิทานประกอบท่าทาง 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 

1. หน่วยการเรียนรู้        

    1.1  มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.2  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.3  มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้        

    2.1  จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

    2.2  จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

    2.3  จุดประสงค์มีความเป็นไปได้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

3. กิจกรรมการเรียนรู้        

    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 0 +1 0 +1 3 0.6 

    3.2  มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของ
ผู้เรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.3  เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

    3.4  เนื้อหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

    3.5  เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

4. การวัดและประเมินผล        

    4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุม
กับจุดประสงค์ +1 0 0 +1 +1 3 0.6 

    4.2  วธิีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 
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ตาราง 21 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการนิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) 
คะแน

น 
IOC 

1 2 3 4 5 

1. หน่วยการเรียนรู้        

    1.1  มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.2  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.3  มีความชัดเจนของการใช้ภาษา 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้        

    2.1  จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.2  จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.3  จุดประสงค์มีความเป็นไปได้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

3. กิจกรรมการเรียนรู้        

    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

    3.2  มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน +1 0 +1 0 +1 3 0.6 

    3.3  เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.4  เนื้อหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.5  เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 0 +1 0 +1 3 0.6 

4. การวัดและประเมินผล        

    4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกับ
จุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    4.2  วธิีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 
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ตาราง 22 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการนิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ การเล่านิทานโดยใช้เสียงประกอบ 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 

1. หน่วยการเรียนรู้        

    1.1  มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.2  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.3  มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้        

    2.1  จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.2  จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.3  จุดประสงค์มีความเป็นไปได้ +1 +1 0 +1 0 3 0.6 

3. กิจกรรมการเรียนรู้        

    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.2  มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

    3.3  เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 

    3.4  เนื้อหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.5  เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

4. การวัดและประเมินผล        

    4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกับ
จุดประสงค์ +1 0 +1 0 +1 3 0.6 

    4.2  วธิีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 
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ตาราง 23 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์
ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการนิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน แผนการจัดการ
เรียนรู้ที่ 1 หน่วยการเรียนรู้ การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ 

 

รายการประเมิน 

ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 

1. หน่วยการเรียนรู้        

    1.1  มีความสอดคล้องกับแผนการจัดการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 

    1.2  มีความสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    1.3  มีความชัดเจนของการใช้ภาษา +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้        

    2.1  จุดประสงค์ของแผนการจัดการเรียนรู้ระบุ
ชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.2  จุดประสงค์ของกิจกรรมระบุชัดเจน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    2.3  จุดประสงค์มีความเป็นไปได้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

3. กิจกรรมการเรียนรู้        

    3.1  สอดคล้องกับจุดประสงค์และเนื้อหา +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

    3.2  มีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

    3.3  เรียงล าดับกิจกรรมเหมาะสม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

    3.4  เนื้อหาที่น ามาใช้ในกิจกรรมเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    3.5  เวลาที่ก าหนดเหมาะสม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

4. การวัดและประเมินผล        

    4.1  เกณฑ์การประเมินผลชัดเจน ครอบคลุมกับ
จุดประสงค์ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

    4.2  วธิีการวัดผลและเครื่องมือสอดคล้องกับ
จุดประสงค์และกิจกรรม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ตาราง 24 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบวัดกิจกรรม การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของ
นักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 
1 2 3 4 5 

1.  แบบวัดกิจกรรมสอดคล้องกับแผนการเรียนรู้ +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
2.  แบบวัดกิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 

3.  แบบวัดกิจกรรมมีวัสดุอุปกรณ์ 0 +1 +1 0 +1 3 0.6 

4.  แบบวัดผลกิจกรรมตามจุดประสงค์ +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 
5. แบบวัดกิจกรรมมีประโยชน์ต่อการเรียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

 
ตาราง 25 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบประเมิน การพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียน

ชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 
 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 
1. ความคิดริเริ่ม +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

2. ความคิดคล่องแคล่ว +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 

3. ความคิดยืดหยุ่น +1 +1 +1 +1 +1 5 1 

4. ความคิดละเอียดลออ +1 0 +1 0 +1 3 0.6 
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ตาราง 26 แสดงผลการวิเคราะห์คะแนนของแบบประเมินพฤติกรรมของ การพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นอนุบาล 3 ด้วยกิจกรรมการเล่านิทาน จากผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

 

รายการประเมิน 
ผู้เชี่ยวชาญ 

(คนที่) คะแนน IOC 

1 2 3 4 5 

1. ความสนใจใฝ่เรียนรู้ +1 0 0 +1 +1 3 0.6 
2. ผลงานถูกต้อง +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 

3. คิดสร้างสรรค์ +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 

4. การมีส่วนร่วม +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 
5. ขั้นตอนการท างาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1 
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ภาคผนวก ง 
ตัวอย่างภาพกิจกรรม 
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การเล่านิทานโดยใช้ภาพประกอบ 
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การเล่านิทานโดยใช้อุปกรณ์ประกอบ 
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การเล่านิทานโดยใช้เสียงประกอบ 
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หนังสือนิทาน 
จัดท าขึ้นเอง 
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ภาพนักเรียนท ากิจกรรม 
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ผลงานนักเรียน 
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ผลงานนักเรียน 
 



 

 

 

ประวัติผู้เขียน 
 

ประวัติผู้เขียน 
 

ชื่อ นางสาวภคมน สว่างสุข 
วันเกิด วันที่ 4 พฤษภาคม พ.ศ. 2524 
สถานที่เกิด อ าเภอเมือง จังหวัดบุรีรัมย์ 
สถานที่อยู่ปัจจุบัน บ้านเลขท่ี 166 หมู่ที่ 4 ต าบลปราสาท   

อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ รหัสไปรษณีย์ 31180 
ต าแหน่งหน้าที่การงาน เจ้าหน้าที่ธุรการ 
สถานที่ท างานปัจจุบัน โรงเรียนบ้านโคกระเหย  

หมู่ที่ 13 บ้านบ้านโคกระเหย ต าบลปราสาท   
อ าเภอบ้านกรวด จังหวัดบุรีรัมย์ รหัสไปรษณีย์ 31180 

ประวัติการศึกษา พ.ศ. 2534  ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.)  
      สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
      โรงเรียนเบญจเทคโนบุรีรัมย์   
พ.ศ. 2536  ปริญญาบริหารธุรกิจบัณฑิต (บธ.บ.)  
      สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   
      มหาวิทยาลัยราชภัฎนครสวรรค์   
พ.ศ. 2563  ปริญญาการศึกษามหาบัณฑิต (กศ.ม.)  
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